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RESUMEN

La presente investigacion tiene como finalidad ofrecer diferentes alternativas
didacticas a los docentes que les permita planificar en funcion de mejorar el Proceso
Ensefianza Aprendizaje (PEA) de los estudiantes. En este caso particular surgi6 como
problemética en la Unidad Educativa Fiscal (UEF) “Benjamin Carrion” la falta de
implementacion de material didactico en las planificaciones curriculares de la asignatura
Educacién Cultural y Artistica (ECA), originando desmotivacion por parte de los estudiantes
y limitando el proceso educativo de los mismos. En este sentido, se procedi6 a realizar un
estudio sobre la elaboracion de una Guia Didactica (GD) que contribuye al PEA de ECA,
dirigida a los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato General Unificado (BGU) de la
UEF “Benjamin Carrion”.

El estudio se baso en un enfoque cuantitativo y una investigacion de campo, ya que
se obtuvieron los datos directamente del contexto, aplicando el método empirico analitico
para el analisis de resultados. La observacion directa, una encuesta a los estudiantes y el
analisis de documentacion fueron las técnicas e instrumentos empleados. La muestra se
realizo a través de un muestreo intencional debido a ciertos criterios preestablecidos por el
investigador, donde se seleccionaron 16 estudiantes de BGU cursantes del primer afio y 1
docente del area. Como conclusion se obtuvo que la implementacion de material didactico
es fundamental en la asignatura mencionada, ya que la educacion estd en constante
movimiento y genera nuevas oportunidades que no se pueden aprovechar al no hacer uso de

las mismas para cubrir las exigencias que impone la sociedad.

Palabras claves: Guia didactica, Educacion Cultural y Artistica, material didactico,

proceso de ensefianza aprendizaje.



ABSTRACT

The purpose of this research is to offer different didactic alternatives to teachers
that allow them to plan in order to improve the Learning Teaching Process (PEA) of the
students. In this particular case, the "Benjamin Carrién" Education Unit (UEF) has created
a problem in the curriculum of the Cultural and Artistic Education (ECA) course, which
causes demotivation on the part of the students and limits the use of didactic material. the
educational process of them. In this sense, we proceeded to conduct a study on the
development of a Didactic Guide (DG) that contributes to the EAP of ECA, aimed at students
of First Year of Unified General Baccalaureate (BGU) of the UEF "Benjamin Carrion".

The study was based on a quantitative approach and a field investigation, since data

were obtained directly from the context, applying the analytical empirical method for the
analysis of results. Direct observation, a survey of students and the analysis of
documentation were the techniques and instruments used. The sample was made through
intentional sampling due to certain criteria pre-established by the researcher, where 16
BGU students attending the first year and 1 teacher from the area were selected. As a
conclusion it was obtained that the implementation of didactic material is fundamental in
the aforementioned subject, since education is in constant movement and generates new
opportunities that can’t be exploited by not making use of them to cover the demands

imposed by society.

Keywords: Didactic guide, Cultural and Artistic Education, didactic material,

teaching-learning process.
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INTRODUCCION

En la actualidad, el PEA! se ha caracterizado por presentar diversos cambios debido
a las necesidades que surgen en la sociedad, tomando como referencia la evolucién constante
en la que ha solapado la globalizacion. Sin embargo, existen factores invariables que
equilibran este proceso, donde la ensefianza es un ejercicio que se convierte en la motivacion
a la reflexion a pensar, es decir, no solo los estudiantes deben aprender elementos
individuales, sino, ademas, establecer relaciones entre ellos. Todo esto tiene como finque
ellos apliquen lo aprendido en el contexto interno y externo a la institucion educativa
(Bereiter & Scardamalia, 1982).

Segun Torres (2010) define al PEA como una serie de pasos sistematicos metddicos que
tiene como fin facilitar los instrumentos tedrico-practicos permitiéndole al individuo
establecer y mejorar habitos, actitudes, aptitudes, destreza y conocimientos aplicados

eficazmente en sus acciones diarias.

Dentro del PEA se considera de vital importancia la implementacion de un material
didactico acorde a las necesidades de los adolescentes que permita desarrollar habilidades y
destrezas en los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato General Unificado dentro del
ambito educativo, favoreciendo su aprendizaje a través de una herramienta valiosa y
divertida en donde no solo se desarrollara al maximo las diferentes capacidades de los

estudiantes, sino ademas estimulara las habilidades sociales, fisicas e intelectuales.

El material didactico esta intimamente vinculado con el PEA, ya que este se representa el
medio que el docente utilizara para impartir los contenidos y, los discentes no solo van
adquirir conocimientos, sino ademas podran vincularlos con sus experiencias para lograr un
aprendizaje significativo. Ademas, los materiales didacticos ayudan a que los contenidos
sean mas a menos de lo que se presentan generalmente, siendo un estimulo para su
PEA(Morales, 2012).

Al hablar de material didactico se sefialan los elementos que utiliza el profesor que
proporcionen la comprension de los contenidos vistos en el aula o fuera de ella, acompafiados
de un método que guie el PEA y permita a los estudiantes ser participes y responsables de

€Se proceso.
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Bautista, Martinez e Hiracheta (2014), afirman que un material didactico es el conjunto
de medios materiales que intervienen y facilitan el PEA, de tal manera pueden clasificarse
en materiales fisicos y virtuales, induciendo la motivacion de los estudiantes. Para la
presente investigacion se utilizo esta concepcion donde involucra los materiales didacticos
virtuales.

Segun Nérici (1973), el material didactico se clasifica en material permanente de trabajo,
material informativo, material visual o audiovisual y material experimental; los cuales son
elegidos dependiendo del tema que se aborde y el medio en el que se desenvuelva la clase;
pero al encontrarnos en una era donde las nuevas tecnologias se encuentran al alcance de
todos y facilita la el flujo de informacion entre las personas sin restricciones por su ubicacion
geografica o su situacion temporal, obteniendo asi informacion permanentemente y en gran
cantidad; es imprescindible mencionar al material tecnoldgico.

El objetivo del material tecnol6gico es apoyar el PEA desde una dimension tecnoldgica,
por lo tanto Acaso M., y Hernandez M. (1997) clasifican a las nuevas herramientas
tecnoldgicas educativas en dos grandes componentes, primero a las que aplicadas en la
exposicion como las diapositivas, videos, radio, etc.; y las que se aplican a la produccién
como las camaras de video, cAmara fotograficas, el ordenador y todas sus extensiones;
comprendiendo asi que el material tecnoldgico puede o no usar herramientas de caracter
informatico.

El material tecnologico que se sustenta en las herramientas informaticas, usa elementos
tangibles como los componentes eléctricos conocidos con el nombre de hardware e
intangibles como los programas especializados manejados a través de sistemas informéticos
denominados software.

El beneficio de usar material didactico radica en la capacidad de almacenamiento,
pudiendo colocar iméagenes, videos, sonidos, textos, tutoriales y mas; con el objeto de ser
implementada en cualquier asignatura; especificamente en la de la asignatura ECA?, al estar
conformada por varios lenguajes como son las artes plasticas, fotografia, cine, danza, teatro
entre otros elementos; tiene gran potencial para incluir el uso de materiales digitales que
aporten al profesorado un abanico de opciones que faciliten la compresion de los contenidos.

La asignatura de ECA se ha caracterizado por presentar un lenguaje generador de

mensajes que transmite cultura, con un toque de significado propio que lleva implicitamente
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aspectos socioculturales del entorno. Entonces es imposible planificar, disefiar y crear
actividades artisticas sin el uso de herramientas tecnoldgicas, ya sea en cualquier fase que se
desarrolle en las unidades, debido a que por medio de las nuevas tecnologias los estudiantes
pueden acceder a obras y creaciones realizadas en cualquier parte del mundo por museos
virtuales o en tercera dimension, ofreciéndoles la oportunidad a los estudiantes de estar en
contacto con una obra en tiempo real.

No solo se deben utilizar materiales didacticos, estos pueden ser el complemento de
actividades planificadas en el salon de clases, por ejemplo, el uso de la web donde por medio
de exposiciones los estudiantes tienen un abanico de opciones para compartir experiencias
de trabajo artistico.

El propdsito que buscan los docentes de esta area es ampliar el potencial creador de los
estudiantes, a través de nuevas propuestas que les permitan encontrar soluciones innovadoras
de forma creativa. Es por ello que los docentes deben cambiar la manera de ensefiar esta
asignatura y permitirse incluir en sus planificaciones y disefios metodologicos, el uso
material didactico que no solo cambian el PEA, sino que ademas promueva la creatividad
del estudiante como un punto algido en esta materia.

En el Ecuador, se implemento el proyecto: “Sistema de Tecnologias para la Escuela y la
Comunidad”—(SITEC) (2015), que contribuye con el mejoramiento del aprendizaje digital
en el pais, equipando a planteles educativos fiscales del pais con material tecnolégico como
computadoras, proyectores; ademas de la capacitacion a los docentes fiscales en la aplicacion
y manejo de las TICS®aplicado a la educacion, esto también tiene sus desventajas pues el
nivel socio cultural a nivel nacional no permite que todos los hogares posean los equipos
necesarios para el uso adecuando de las TICS, o por lo menos el acceso permanente al
internet.

El estudio se realizd en la UEF* “Benjamin Carrién”, ubicada en la provincia de
Pichincha, cantdén Quito, parroquia de Amaguafia; brindando al sector la oferta académica
desde el Subnivel de Inicial (3 a 4 afios) hasta el Bachillerato con la alternativa de elegir
Bachillerato General Unificado o Bachillerato Técnico Industrial Figura Profesional
Electromecénica Automotriz.

Su vision institucional es: “Orientar la formacion integral sin distincion de etnias genero

o grupo social fundamentada en el desarrollo humano cientifica, técnico basada en la préctica
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permanente de valores, sensibles a la realidad socio — cultural, econémica, productivo de
nuestra sociedad, forjando personas preparadas para emprender en el mundo productivo,
incentivando la formacion profesional, con personal eficiente y capacitado, comprometidos
con los proyectos de vida de los jovenes y la realidad productiva nacional”; y su mision es:
“Buscar la integridad social sin discriminacion promoviendo la equidad de oportunidades.
Orientando a seres humanos para que sean entes con un espiritu critico, creativo y
emprendedor de una autoestima elevada siendo artifices de cambios mediante una educacion
técnica, acorde a los avances tecnoldgicos que den solucion oportuna a las necesidades
actuales siendo individuos calificados, aptos para emprender en el mundo laboral con
fundamentos para la superacion profesional y personal”.

La institucion tiene un centro de cémputo con veintiin computadores en buen estado,
funcionando correctamente en su totalidad.

Dentro de las asignaturas que la institucién imparte de acuerdo al curriculo nacional del
Ecuador se encuentra ECA, la cual abarca desde la Preparatoria hasta Segundo Afio de
Bachillerato, ya que, como el curriculo de la misma, menciona que cumple un rol
fundamental en el proceso educativo, generando experiencias y promoviendo aprendizajes.

Por consiguiente, el profesor/a es libre de elegir los contenidos que se adapten al medio
sociocultural en el que trabaje; ademas de elegir los medios y materiales que crea necesarios
gue permitan alcanzar los objetivos de la asignatura.

Se considera que el problema en la presente investigacion se fundamenta en la falta
de materiales didacticos apoyados de herramientas tecnologicas para estudiantes de Primer
Afio de BGU?® de la institucion, afectando de manera directa el PEA al sea tradicionalista y
monatono.

Esta situacion origina el siguiente problema ¢Como mejorar el PEA en la asignatura de
ECA para estudiantes de Primer Afio de BGU en la UEF Benjamin Carrién utilizando
Chamilo?

La presente pregunta forjada del planteamiento anteriormente sefialado, se desprende el
objetivo general de la investigacion, elaborar una Guia Didactica (GD) utilizando la
plataforma Chamilo para el PEA de la asignatura ECA dirigida a los estudiantes de Primer
Afio de BGU de la UEF “Benjamin Carrion”.

5Bachillerato General Unificado



Del objetivo general se desprenden las siguientes preguntas cientificas que permitieron
direccionar el trabajo: ¢Cudl es el estado actual del PEA de la asignatura de ECA en los
estudiantes de Primer Afio de BGU en la UEF “Benjamin Carrion? ;Cuales son los aspectos
tedricos conceptuales que fundamentan una guia didactica para la aplicacién de la plataforma
Chamilo? ;Qué estrategias de ensefianza aprendizaje vinculadas con la plataforma Chamilo
serian las méas adecuadas para mejorar el PEA de ECA? ;Como los expertos pueden validar
si la propuesta determinada se considera una investigacion viable? ; Como establecer el nivel
de impacto de la plataforma en los estudiantes?

De las preguntas cientificas parten los objetivos especificos que son:

e Diagnosticar la situacion actual del PEA de la asignatura de ECA en los estudiantes
de Primer Afo de BGU en la UEF “Benjamin Carrion.

e Determinar los aspectos tedricos conceptuales que fundamentan una GD® con el uso
de la plataforma Chamilo.

e Diseflar una GD para mejorar el PEA de la asignatura de ECA en la UEF “Benjamin
Carrion.

e Valorar la guia didactica a través de criterios de especialistas.

e Implementar el uso de la plataforma Chamilo en la asignatura de ECA en la UEF
“Benjamin Carrion”.

La problemaética existente en relacion a la presencia de una metodologia tradicional con
materiales didacticos convencionales en la asignatura ECA ha ocasionado que los
estudiantes se encuentres desmotivados para trabajar en la clase lo que ha originado que los
docentes implementen nuevos materiales pedagdgicos que incentiven la capacidad inventiva

y de imaginacion en una asignatura que asi lo amerita.

Es por ello que el disefio de una guia digital disefiada en una plataforma Chamilo
permitird que los estudiantes pueden disfrutar el trabajo que exige el curriculo nacional del
Ecuador y ademas replantear una serie de concepciones educativas y cambios significativos

en los contenidos, en las estrategias metodoldgicas y en aspectos organizativos (materiales).

Dentro de los contenidos, se debe tomar en cuenta presentar material actualizado,
vinculados a las diferentes necesidades que tiene el entorno escolar. En relacion a las

estrategias, estas se deben disefiar para que estén acordes a la tecnologia educativa aplicada
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y en relacion a la metodologia, replantear qué método es el correcto cuando se trabaja con
plataformas tecnolégicas.

Es importante sefialar que los materiales didacticos no son relevantes por si solos,
sino que deben estar relacionados con los objetivos, contenidos, estrategias metodolégicas,
actividades y evaluacion como elementos curriculares. El valor pedagogico dependerd méas
del ambito metodoldgico en el que sea usado que de sus condiciones especificas (Estebaranz,
1999).

Desde la Optica social, la GD puede ser determinante para trabajar en otras
asignaturas, de tal manera que los docentes de otras areas puedan tomar esta iniciativa para

cubrir otros espacios académicos.

Visto desde el contexto tecnolégico educativo, este material didactico sirve como
soporte para adaptar nuevas estrategias metodoldgicas a diferentes recursos tecnoldgicos
como programas educativos, videos, podcast, entre otros que pueden ofrecer una gama de

variedad para el docente y el estudiante como receptor.

Las ideas expuestas demuestran que la guia no solo es un material didactico para
cumplir los requisitos que exige el curriculo nacional del Ecuador, sino que, ademas, sera un

aval cientifico para futuras investigaciones en el area.

Para lograr los objetivos anteriormente planteados, la presente investigacion se organizé
en capitulos, mencionados a continuacién: la introduccion que estuvo conformada por
planteamiento del problema, objetivo general, objetivos especificos y justificacion.

El trabajo de investigacion esta organizado de la siguiente forma; introduccion, tres
capitulos, conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos.

Capitulo 1: Marco Teorico, donde se detallan los antecedentes que llevaron a la
investigacion y la definicién de conceptos que aportaron en la elaboracion de este trabajo
investigativo.

Capitulo 2: Marco Metodolégico, donde se explicaron los métodos y técnicas de
investigacion usadas en la elaboracion del trabajo.

Capitulo 3: En este capitulo se sefiala la propuesta que se obtuvo al investigar y analizar
la informacion recolectada en los capitulos anteriores, finalizando con un cuerpo de
conclusiones, recomendaciones y anexos que contribuyen a una mejor compresion de la

tesis.



CAPITULO I

MARCO TEORICO
Este capitulo describe el marco referencial y tedrico que sustenta esta investigacion.
Asimismo, la literatura que servira de base y que esta integrada con la GD para el proceso
de orientacion de la asignatura ECA.

1.1 EDUCACION EN EL ECUADOR

El régimen formativo ecuatoriano estd orientado por el Sistema Nacional de
Educacion (SNE), el cual estd conformado por el Sistema Intercultural Bilingie y por el
Sistema de Educacion Superior (SES). A su vez, el SNE se encuentra formado por tres

niveles: educacion inicial, general basica y bachillerato. (Salazar, 2014).

Actualmente, la Educacion General Basica (EGB) se conforma por una etapa
obligatoria que va desde primero hasta el décimo afio a partir de los cinco afios. Dentro del
BGU se considera tres afios de estudio obligatorio. De esta manera, los estudiantes deben

cursar un conjunto de materias generales Ilamadas tronco comun.

Dentro de la “Ley Organica de Educaciéon Intercultural” (LOEI, 2011), se
establecieron nuevos paradigmas, donde se contempla la formacién de estudiantes con un
pensamiento critico, reflexivo, y creativo. Ademas, se incluyé en el nuevo Curriculo
Nacional (Ministerio de Educacion, 2016) la aplicabilidad de habilidades y ejes transversales

afines con ciertos saberes, experiencias destrezas y cualidades (Salazar, 2014).

Sin embargo, estos cambios no fueron suficientes y se incluyo en el curriculo actual
un sistema de evaluacion que contempla criterios e indicadores de la calidad de educacion,
esto debido a que no se habia logrado el impacto deseado ni cumplido con los objetivos

trazados.

De igual manera es importante sefialar que la LOEI’contempla la promocion de la
transformacion del sistema educativo relacionadas con que el estudiante sea un ser critico,
auténomo, analitico que fomente el saber el respeto y la apreciacién del patrimonio cultural,

natural y tangible.

’ Ley Organica de Educacion Intercultural



Es importante sefialar que a pesar que se han hecho todos los esfuerzos para mejorar
el proceso educativo en el Ecuador, aun falta realizar muchos cambios, donde los aspectos
pedagdgicos que se encuentran plasmados en el curriculo nacional sean compactados con la
realidad. De hecho, no se pueden aplicar materiales didacticos diferentes en instituciones
que no poseen las condiciones fisicas para ellos. Alun existen debilidades en la formacion
docente que no permite cubrir y abarcar todas las metas propuestas por el Ministerio de

Educacion.

1.2 MATERIALES DIDACTICOS

Los materiales didacticos se han caracterizados por ser herramientas 0 recursos
didacticos de apoyo (libros, carteleras, esquemas, juegos, presentaciones, imagenes, entre
otros) que se seleccionan de acuerdo a la estrategia que se vaya a utilizar para disefiar una
clase. Estaseleccion va relacionada con los requerimientos de los alumnos y la cimentacion

del conocimiento.

Es importante sefialar que los materiales didacticos son considerados una pieza
fundamental del proceso educativo, ya que por medio de estos los estudiantes pueden digerir
méas facilmente lo relacionado con su proceso de aprendizaje(Bautista, Martinez, &
Hiracheta, 2014).

De acuerdo con Area (2003) los materiales didacticos representan recursos disefiados
y desarrollados para utilizarse en el PEA con objetivos pedagdgicos claramente definidos.
Estos deben hallarse adaptados a los planteamientos pedagogicos del programa o curso en
el que se sera manejado. Dichos materiales pueden incluir textos, imagenes, videos, audios,
entre otros; con el proposito de que resulten acertados y atrayentes para los estudiantes,
facilitando de esta manera las actividades de instruccion. Adicionalmente, pueden exhibirse
en formato digital, permitiendo el acceso a una amplia y diversa cantidad de informacion,
que llegan a ser mas motivadores que un texto impreso debido a que pueden contener una

suma considerable de informacidn que se presenta en diferentes formatos.

Los materiales didacticos deben ceder al estudiante un grado de autonomiay un orden
flexible de la tematica a abordar, asi como la posibilidad de integrarse en variadas
actividades acordes a los diferentes modos de aprendizaje. En el desarrollo de materiales
didacticos es de gran importancia considerar el cuidado en los elementos graficos, para que

resulten atractivos para el alumno. Es importante que los disefios de los materiales didacticos



estimulen el aprendizaje a través de la realizacion de actividades para que se desarrolle un

proceso de aprendizaje activo, basado en su propia experiencia.

Una de las fortalezas méas interesantes y que diferencian en gran medida a los
materiales distribuidos por medio de la web en comparacion con cualquier material sea
impreso, de disco digital o audiovisual, es la opcion de hacer uso de recursos de
comunicacion bien asincronicos (correo electronico y/o foro telematico), bien sincronicos
(el chat, la videoconferencia) disponibles en Internet. De esta manera, en lo posible, el

material debe proveer la comunicacion telematica entre docente y educandos, y entre éstos.

1.2.1 Disefio de Material Didéactico

En la creacion de un material didactico intervienen varios factores como la
comprensién del concepto y principio de la materia, ya que el material debe buscar el
objetivo de aprendizaje del contenido. Ademas, se debe precisar el nivel de aprendizaje para
establecer el manejo de informacion, si es solo superficial como fechas o datos o es un

analisis de relaciones existentes entre una estructura concreta o abstracta.

En este sentido, se debe considerar la edad del estudiante, conocimientos previos,
condiciones fisicas y neurologicas normales o con déficit, ya que cada aspecto es valorado
para el disefio del material didactico. De esta manera al tener presente los puntos antes
mencionados, entran en consideracion aspectos como disefios atractivos, sencillos,
motivadores que le permitan al estudiante progresar de lo basico a lo complejo y de lo real a
lo abstracto (Morales, 2012).

Area (2003) refiere que el disefio de materiales didacticos debe ser “... disefiado
tomando en consideracion no s6lo los aspectos epistemoldgicos o cientificos de la asignatura
que se ofrece, sino ademas las caracteristicas de los usuarios/alumnos”(pag. 38). Esto quiere
decir que es de suma importancia analizar las caracteristicas y potenciales de los estudiantes
de tal manera que el material elaborado se adapte a sus necesidades. En el caso de los
recursos didacticos digitales, la intencién es que sea utilizado de forma auténoma por los
alumnos y por tal motivo se deben incorporar todos los aspectos que faciliten el proceso de
aprendizaje, tales como: indicaciones claras de la navegabilidad, materiales adjuntos,
lecturas de textos, acciones de autoevaluacion, entre otras. El autor también indica la
conveniencia que los materiales no sélo deben dar informacion textual expositiva, es decir,

que los recursos no deben generar procesos de aprendizaje inactivos 0 memoristicos sino



todo lo contrario, es importante incorporar asignaciones practicas para que los participantes
consoliden el conocimiento, deliberando sobre las ideas o nociones que se le ofrecen o
comparando las teorias y/o modelos en definitiva, el material tiene que propiciar un proceso

de instruccién dinamico por parte del alumnado.

En cuanto a los recursos materiales destinados al aprendizaje por medio de la web,
es preciso indicar los objetivos, los contenidos, la metodologia y cémo se ejecutara la
evaluacién, dicho de otro modo, el recurso didactico incluye la planificacion didactica.
También se hace necesario indicar la relevancia de la exposicion de la informacion
multimedia, en sus distintos formatos (textual, grafico, sonoro y audiovisual).
Adicionalmente, la web tiene la potencialidad de que los materiales didacticos sean
examinados por los estudiantes de manera acorde con sus necesidades. El ultimo criterio
mencionado por Area (2003) tiene que ver con la necesidad de incorporar en los materiales
didacticos para los web mddulos de navegacién y comunicacion de Internet, para que se
integren con otros recursos en linea y que admitan la interaccion por medio de chats, correos

electrénicos o videoconferencias.

1.3 GUIA DIDACTICA

En su condicion de material didactico, la principal caracteristica de la guia didactica
es ser una herramienta que motiva y da apoyo de manera simultanea al docente y al
estudiante, todo dependera a quien sea dirigida. Es una pieza clave para el desarrollo de
ensefianza a distancia porque orienta al estudiante por medio de variadas técnicas didacticas
(ejemplos, esquemas, mapas conceptuales en otros). En el caso del docente funciona como
un manual de orientacion pedagogico que permite dar las pautas sobre determinado
contenido(Aguilar, 2004).

1.3.1 Principales funciones de la Guia Didactica

Segun Aguilar (2004) la guia desempefia diferentes funciones que abarcan desde
como se debe abordar un texto basico hasta como orientar al estudiante en todas las fases de
aprendizaje del contenido en estudio. De hecho, la guia comprende cuatro ambitos que

agrupan las diferentes funciones:
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a) Funcién motivadora

b) Funcion facilitadora de la comprension y activadora del aprendizaje

Motiva al estudiante por el contenido de la asignatura, manteniendo su atencién

durante el proceso.

Acompafia al estudiante por medio de una conversacion didactica tutelada.

Implanta metas especificas que orientan al estudiante.

Organiza el contenido.

Relaciona el texto basico con todos los materiales didacticos escogidos para el

avance de la materia.

Plantea diversas actividades que induzcan a la compresion del contenido (leer,

analiza, elaborar esquemas, entre otros).

Sugiere diferentes actividades y practicas con la finalidad de alcanzar un aprendizaje

significativo.

¢) Funcidén de orientacién y dialogo

Refuerza la capacidad de organizar y sistematizar lo que se va a estudiar.

Suscita la interactividad con materiales didacticos y compafieros.

d) Funcién Evaluadora

Activa los conocimientos previos

Establece ejercicios que contemplan evaluacion continua y formativa.

Permite que se dé una retroalimentacion(Aguilar, 2004).

1.3.2 Conformacion de la Guia Didactica

1.

G N o g B~ w D

Datos informativos
indice
Introduccion
Obijetivos generales
Contenido
Bibliografia
Orientaciones generales
Orientaciones especificas sobre la unidad
Unidad/namero/titulo
Obijetivos especificos

Sumario (temas de la unidad)
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e Breve introduccion

e Estrategias de Aprendizaje para orientar a la comprension de los contenidos
e Autoevaluacion

9. Glosario

10. Anexos

11. Evaluacion(Aguilar, 2004, pag. 185)

1.4EL USO DE MATERIALES DIDACTICOS

Se caracterizan por coadyuvar al PEA, apuntando a lograr un objetivo de aprendizaje.
A su vez, son materiales que buscan informar sobre un tema en especifico, ayudar a la
adquisicion de conocimientos, producir retroalimentacion, beneficiar el desarrollo de una
competencia y evaluar los conocimientos,(VIl Congreso Virtual Iberoamericano de Calidad
en Educacion Virtual y a Distancia, 2017)

Segun Zapata(2012) el uso de materiales didacticos es adecuado, si impulsa mejoras
en el aprendizaje de los contenidos conceptuales, en la adquisicion de habilidades y en la
actitud de los estudiantes. Tomando como referencia que algunos de ellos son dindmicos e
interactivos con elementos como imagenes, videos, sonidos, animaciones, entre otros que
captan la curiosidad de los estudiantes.

Es necesario tener presente que los materiales didacticos deben ser valorados
metodologicamente, ya que existen algunos que presentan un fin educativo determinado
como existen otros disefiados por docentes, donde incluye diferentes actividades que segun
su criterio desarrollan un objetivo de aprendizaje.

En este sentido, existen una gama de recursos que se pueden clasificar de la siguiente

manera:
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Categoria

Curso completo:

Una especialidad o disciplina
cientifica completa

Unidad o
maddulo:

Dos 0 mas
temas

[Tema:

Un tema

Concepto:

Solo un

informacion incentivando un aprendizaje formativo
significativo con un lenguaje consonoal usuario
que va dirigido; posee un disefio instruccional o

didactico implicito.

- Cursos en linea

- Objeto de aprendizaje

aprendizaje

pprendizaje

secuenciados 0 especifico en jargumento o
relacionados  bxtenso Lin registro de
referencia
Informativos: Ejemplos: Ejemplos: Ejemplos: Ejemplos:
Integran documentos de autoria propia contentivos de |- Libro digital - Multimedia |- Multimedia } Multimedia | Multimedia
datos Utiles y que describen desde una o o L. L.
- Apuntes Audiovisuales|- AudiovisualesjAudiovisualesf-Audiovisuales
teoria hasta datos especificos y concretos, pasando por
lconceptos clave. Su cuadroreferencial es tematico. - Cuadernos - Podeasts |- Podcasts [ Podcasts | Podcasts
- Instructivos - Blogs - Blogs - Blogs - Blogs
de talleres 3
- Fotografias
- Diagramas
- Ilustraciones
/Apoyo educativo: Ejemplos: Ejemplos: Ejemplos: Ejemplos:
Incluyen contenidos que favorecen la incorporacion de |- Polilibros -Multimedia [-Multimedia [Multimedia [Multimedia
conocimientos, cuentan con actividades para el . .
- Libro digital -Blogs -Blogs -Blogs -Blogs
estudiante y vandirigidos a un grado y . .
interactivo b b b b
especialidad especificos. -Webquests |-Webquests ~ FWebquests [Webquests
-Problemarios
-Wikis -Wikis FWikis FWikis
- Practicas de
laboratorio
Tratamiento educativo: Ejemplos: Ejemplos: Ejemplos: Ejemplos:
Incluyen contenidos que intervienenen el acceso a laJ- Polilibros - Objeto de | Objeto de | Objeto de

pprendizaje

Tomada del Instituto Politécnico Nacional (2009)

Esta clasificacion demuestra que en la actualidad los docentes tienen una diversidad

de opciones sobre material didactico que dependiendo del objetivo estimulan el aprendizaje

colaborativo, propiciando la participacion, la creatividad y el desarrollo de pensamiento

critico. En el caso especifico de la asignatura de ECA la GD debe ser creativa y motivadora

ya que la asignatura es muy practica e interactiva en sus contenidos. Por ende, la plataforma
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Chamilo entraria entre la tipologia de tratamiento educativo donde se busca disefiar un objeto
de aprendizaje que pueda ser insertado en el mismo.

En relacion a los enfoques utilizados con la plataforma Chamilo es importante sefialar
que se sustentaran en la teoria del Aprendizaje Significativo, representada por Ausubel,
quien afirma que el planteamiento de materiales didacticos debe basarse en los estudiantes
y no en los docentes y el Constructivismo social, donde a través de foros, chats, mensajes en
linea permitira que los estudiantes a traves de un trabajo colaborativo puedan construir su

propio conocimiento.

1.5 ALCANCE QUE EL MATERIAL DIDACTICO HA TENIDO EN EL PEA

Se debe sefialar que la inclusion de materiales didacticos por si solos en el PEA no
garantiza un eficiente rendimiento en el aprendizaje de los estudiantes, sino que son las
metodologias y propuestas didacticas que permiten enriquecer el uso de las mismas, todo
esto dependiendo del disefio y planificacion que posean los docentes, ademas de la
creatividad que deben implementar al proceso de ensefianza para conseguir un aprendizaje

interactivo y mas significativo(Schacter, 1999).

Para profundizar en el andlisis del PEA que constituyen las Tic, se debe ubicar la
interactividad en el foco del proceso de analisis de la influencia de las Tic en la praxis
educativa. Un aprendizaje eficaz se da cuando es significativo, este presentdndose de manera
organizada, basada en criterios de significacion logica y psicologica (apelando a los
conocimientos adquiridos con anterioridad que vinculard con los nuevos conocimientos
adquiridos) y el estudiante debe instaurar relaciones sustantivas entre los contenidos nuevos
y los previos. De esta manera, el proceso de aprendizaje reclama la implicacion y el interés
del estudiante y los recursos digitales deberan poseer actividades didacticas que ayuden a
integrarlos, relacionandolos con sus intereses y activando sus conocimientos previos a través

de diferentes estrategias didacticas y bien estructuradas.

En este sentido, si los alumnos pueden seleccionar los conocimientos mas
pertinentes, establecer relaciones importantes, identificar errores o discrepancias,
reorganizar de una manera significativa su propio conocimiento, utilizar el mismo en
diferentes situaciones y usar el error como una oportunidad para avanzar en la comprension,

entonces se esta facilitando su aprendizaje.
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Todo lo antes mencionado, sefiala que los materiales didacticos si han tenido una
incidencia significativa en el PEA de los estudiantes, donde a través de la interaccion,
motivacion, organizacion de informacion, estrategias adecuadas, objetivos de aprendizaje

han permitido que las TICS formen parte de este proceso.
Los ambientes de aprendizaje tienen efectos tangibles en casi todas las areas.

e Mejora el rendimiento desde el nivel preescolar hasta el ambito universitario
incluyendo los de educacion especial.

e Lasnuevas experiencias de aprendizajes planteadas requieren de un alto nivel
de razonamiento y capacidad de resolucion de problemas(Schacter, 1999).

e La guia didactica es considerada un complemento y apoyo en el proceso
educativo, el cual permite que el estudiante sea un ente activo en su proceso
de aprendizaje, motivador porque le permite despertar su interés en la

asignatura.

Es importante sefialar que este recurso esta altamente vinculado a objetivos,
estrategias de aprendizaje apoyadas en un enfoque constructivista donde el estudiante sea

consciente de su proceso, robusteciendo sus habilidades y ampliando sus competencias.

Para Calvo (2015) la guia didactica es “...una excelente herramienta que viene a
complementar y a hacer mas dindmico el texto basico; haciendo uso de creativas tacticas
didacticas, simulando y haciendo reemplazo de la presencia del educador y propiciando un
ambiente de dialogo, de esta manera se ofrece al estudiante otras posibilidades que optimicen
el autoaprendizaje y la comprension”. De esta manera, el disefio de una GD debe permitir
una organizacion eficiente de las estrategias y los contenidos, representando esta una
herramienta requerida para la planificacion de las actividades en el aula, lo que contribuye a
minimizar la improvisacién basado en las experiencias de los docentes e impulsando la
busqueda de estrategias innovadoras para generar PEA més dinamicos y creativos. De esta
manera, la estructuracion del proceso de ensefianza y sus materiales didacticos estan
altamente vinculados con la experticia y el quehacer del docente, influyendo en la

configuracién y organizacion de la GD.

La educacion en la actualidad, mediada por las tecnologias en casi todos los aspectos

de la dindmica diaria, requiere que el PEA tenga la capacidad de despertar el interés, la
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motivacion y la creatividad en las aulas de clase y en ese sentido, la GD deben permitir la
flexibilidad suficiente hacer del uso de una GD un estimulo en el desarrollo de habilidades

tecnologicas para facilitar la motivacion hacia el conocimiento en estudiantes y docentes.

1.6 SISTEMA DE GESTION DE APRENDIZAJE (LMS)
Este sistema es un software, el cual se encuentra en un servidor web, empleado para
crear, aprobar, administrar, almacenar y organizar actividades vinculadas a la formacion

virtual (sirve como complemento de clases presenciales, semi presenciales y a distancia).

Es importante agregar que los usuarios principales son los disefiadores
instruccionales, ya que ellos se encargan de disefiar un modelo que permite estructurar los
contenidos para complementar las actividades del aula y los estudiantes puedan acceder a la
herramienta a desarrollar sus actividades y complementar conocimientos de una manera

interactiva, préactica y flexible(Castro, Clarenc, Lopez, Moreno, & Tosco, 2013).

1.6.1 Caracteristicas basicas de LMS
e Interactividad
e Flexibilidad
e Escalabilidad
e Estandarizacion
e Usabilidad
e Funcionalidad
e Ubicuidad

e Persuabilidad

1.6.2 Chamilo

La plataforma Chamilo es un entorno de aprendizaje dinamico, versatil, flexible
disefiado bajo un enfoque constructivista social a través de diferentes herramientas
asincronicas y sincrénicas que buscan cumplir con objetivos de aprendizaje establecidos

(Castro, Clarenc, Lépez, Moreno, & Tosco, 2013).
Dentro de sus caracteristicas se pueden nombrar:

e Interaccion (foros, anuncios, chats, compartir archivos, tareas, wiki,

encuestas, glosarios, notas personales)
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e Contenido (lecciones, gestionar un curso, asistencia, evaluaciones, avances
temaéticos, glosarios, enlaces)
e Administracion (configuracion y mantenimiento del curso, informes,

documentos, gestién de blogs).
Ventajas

e Lacomunicacion entre estudiante y docente es personalizada.

e Motiva al estudiante al trabajo colaborativo a través de los foros, chat, entre
otros.

e Motiva la creatividad de los estudiantes.

e Despierta interés en el estudiante para ser participe de su proceso de

ensefianza aprendizaje(Castro, Clarenc, Lopez, Moreno, & Tosco, 2013)

El enfoque metodoldgico que se usd en la presente investigacion fue el disefio
instruccional ADDIE, cuya caracteristica trascendental es ser una metodologia idonea,
practica y flexible adaptada al uso de herramientas tecnoldgicas educativas como Chamilo.

El disefio y desarrollo de la plataforma se detall6 en la propuesta.

1.7 CURRICULO NACIONAL DEL ECUADOR 2016

El curriculo se considera un proyecto educativo elaborado por los miembros del pais
con el objetivo de impulsar el progreso e integracidn de las generaciones emergentes y el de
todos sus miembros. Este debe presentar las intenciones educativas de una nacion, las
directrices y guias sobre las acciones para hacer efectivas las intenciones y corroborar si se

han alcanzado(Ministerio de Educacion, 2016).

La LOEI(2011) del Ecuador, en el articulo 22, literal c), establece como funcion de

la Autoridad Educativa Nacional:

“Formular e implementar las politicas educativas, el curriculo nacional obligatorio
en todos los niveles y modalidades y los estandares de calidad de la provision
educativa, de conformidad con los principios y fines de la presente Ley en armonia
con los objetivos del Régimen de Desarrollo y Plan Nacional de Desarrollo, las
definiciones constitucionales del Sistema de Inclusion y Equidad y en coordinacion

con las otras instancias definidas en esta Ley”’(pag. 18).
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La cita antes sefialada refleja la importancia de implementar el curriculo nacional
debido a que en €l se encentran los diferentes niveles, modalidades y estandares de calidad
que deben ser aplicado en la educacion. Ademas, indica las habilidades y los contenidos
basicos requeridos obligatoriamente para cada afio, también hace recomendaciones

metodoldgicas generales en cada area de estudio.

El Curriculo Nacional (2016)esta estructurado por bloques curriculares integrado por
modulos de aprendizaje, los cuales pueden ser aplicados directamente en el aula, ya que
contempla las caracteristicas de una programacion anual para cada area de conocimiento con

todas las caracteristicas esenciales para la praxis docente (Ministerio de Educacién, 2016).

En el caso especifico de la asignatura ECA como materia de estudio en la presente
investigacion, se plantea en el Curriculo Nacional del Ecuador como un espacio que estimula
el conocimiento y viene a promover la activa contribucién en la cultura y en el arte
contemporaneos, manteniendo continuo contacto con expresiones culturales y sociales,
fomentando el respeto a la diversidad en las formas de expresion y las costumbres. De esta
manera, en el curriculo se construyen los objetivos con criterios de desempefio y normas
establecidas de aprendizaje que delimitan el area. Para ello, la asignatura de ECA se

fundamenta en:

e Lavida artistica y cultural contemporanea.

e Trabajo en planes que se conforman de distintas ramas, tales como: danza,
mausica, cantos, teatro, fotografia, entre otros.

e Accion y aportacion.

e Capacidades y experiencias de los estudiantes.

¢ Incentivar la creacion de espacios para la expresion, creatividad y desarrollo
emocional.

e Revalorizacion de los saberes culturales, ancestrales y artisticos, propios de
cada region del pais (Ministerio de Educacion, 2016).

La asignatura de ECA busca desarrollar las tres dimensiones que propone el curriculo:
la personal y afectiva-emocional, la social y relacional y la simbdlica y cognitiva. Cada una
de ellas se abordan en una secuencia que se origina por el descubrimiento de uno mismo,
estan interrelacionadas y es la basqueda personal del individuo(Ministerio de Educacion,
2016).
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En este sentido es importante sefialar que como asignatura préctica y flexible puede
concatenar perfectamente con la integracion de un mecanismo de gestion del aprendizaje
que le permita interactuar y utilizar espacios digitales para desarrollar las habilidades antes
mencionadas, siempre y cuando estén en concordancia con los objetivos de ensefianza del

bloque.

1.8 REVISION DE INVESTIGACIONES PREVIAS SOBRE EL OBJETO DE
ESTUDIO

Un estudio realizado por Bajardi (2015) sobre B-learning y arte contemporaneo en educacion
artistica: construyendo identidades personales y profesionales bajo un enfoque metodoldgico
de Educacion basada en las Artes y en la Cultura Audiovisual, donde se analizaron y
evaluaron los proyectos realizados con los estudiantes y docentes sobre la fotografia y
observacion, asi como también se evalud en los grupos focales, mapas mentales videos y
cuestionarios. El objetivo de la investigacion era implementar y evaluar el método blended
learning para la educacién al arte contemporaneo como solucion sinérgica entre los métodos
tradicionales y métodos basados en las TICS proponiendo una didactica multimodal. En
conclusién, se puede decir que se consiguié que los estudiantes pudiesen desarrollar en gran
medida su identidad profesional, asi como también, se produjo un aprendizaje hacia el
intercambio de recursos de informacion a través de una excelente comunicacion para lograr

alcanzar los objetivos comunes e individuales.

El aporte que deja el trabajo de Bajardi demuestra que, si es aceptable y eficaz, el uso
de materiales didacticos en la asignatura de ECA, donde el docente debe buscar las

estrategias adecuadas para desarrollar su identidad personal y profesional como individuo.

Otro importante estudio realizado por Saura y Naranjo (2013) sobre Autorretrato 2.0:
La educacion entendida como proyecto artistico en la Universidad Autonoma de Madrid,
teniendo en cuenta las necesidades de los docentes en ensefianzas artisticas de un continuo
reciclaje. Se considero artistico porque utilizaba procedimientos relacionados con la pintura,
el dibujo, la escultura, la fotografia, entre otros, pero también era tecnoldgico porque se
desarrollaba en y desde la red. Su aporte artistico se fundamento en lo creativo y original, ya
que usaban imagenes (multimedia y audiovisuales) de diferentes individuos. Ademas, era
reflexivo sobre la identidad de un modo critico y buscaba emocionar y mover la accion. El
proyecto fue implementado en estudiantes de 5to de primaria hasta la universidad durante 4
afios. Esto incitd a un cambio en la metodologia usada para impartir la asignatura. Los

19



docentes utilizaban formato de avatar, blog, o wiki. Como conclusiones se obtuvo que los
docentes deban reflexionar sobre la construccion de la identidad personal on-line y sobre la
identidad como colectivo docente artistico. De igual manera, para renovar el fortalecimiento
de las aptitudes es necesario aplicar proyectos didacticos inspirados en proyectos artisticos

actuales como la accidn, la instalacion, la performance o body art, entre otros.

El aporte que deja el presente estudio demuestra que en la actualidad existen diversos
materiales didacticos que pueden sincronizarse a los requerimientos de los estudiantes,
donde el docente debe convertir la red en un espacio artistico para la comunicacion y

desarrollo de la creatividad de sus estudiantes.

De igual manera, Del Faro (2015) realiz6 una investigacion sobre el Impacto del uso
de “Recursos Educativos Abiertos” (REA) en el aprendizaje de Historia en escolares de
quinto grado de primaria. El objetivo del estudio era explorar si las Tic mejoraba el
desempefio de los estudiantes en las escuelas. Con relacion a la metodologia, se basé en un
disefio cuasi experimental de tipo cualitativo. Con una muestra de 62 estudiantes de quinto
grado de primaria. Los estudiantes se dividieron en tres grupos, el primero de ellos utilizo el
método educativo tradicional, el segundo trabajo de manera mixta con método tradicional y
REA 'y el tercero grupo trabajo solo con REA. Se realiz6 durante 5 semanas con 5 temas por
10 sesiones. Obteniendo como resultados que el grupo que trabajo solo con REA obtuvo

mejor desempefio que los otros.

Esta investigacion muestra que el empleo de tecnologias como materiales didacticos
puede ofrecer mas ventajas a los estudiantes, no solo en obtener un mejor rendimiento
académico, sino que ademas los motiva para trabajar en espacios artisticos digitales que
puede facilmente despertarles en un nivel mas alto su creatividad e imaginacién para

desarrollar su identidad personal y profesional.

Para finalizar, el autor Gomez, (2012) realiz6 una investigacion sobre la web 2.0
como instrumento didactico auxiliar en el PEA: uso del blog en los estudios de Bellas Artes
en la Universidad Complutense de Madrid. La metodologia implementada fue un estudio de
casos, bajo un enfoque cualicuantitativo, donde se tomo el registro y analisis de la
documentacién producida por los estudiantes en los blogs que eran las propias plataformas
donde se realizaban los PEA. Ademas, se aplicaron encuestas a los estudiantes. Como

conclusiones se obtuvo que el blog facilité el desarrollo de metodologias flexibles centradas
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en los estudiantes, con un seguimiento individualizado y continuo. De igual modo, se
considerd un recurso de socializacién para fomentar la autonomia y la reflexion del

estudiante en su proceso de aprendizaje.

En este sentido, el aporte de Gdmez para la presente investigacion se refleja en la
validez de su hipdtesis, donde verifica que los blogs si ayuda en el PEA de los estudiantes,
donde se comprueba que los estudiantes requieren de sus habilidades de gestion de
informacion para realizar andlisis, sintesis de los contenidos. Fomentando sus habilidades de

investigacion y recibiendo retroalimentacion de sus compafieros.
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CAPITULO I

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Dentro de este capitulo se describe la metodologia manejada para realizar la
investigacion. En primer lugar, se describe el enfoque, tipo y disefio de la investigacion,

seguidamente se presenta la metodologia para cada una de las fases de la investigacion.

2.1 ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

El presente estudio se enmarcé dentro del enfoque cuantitativo que, segin Fernandez y
Diaz, (2002) la investigacion cuantitativa recoge y analiza datos cuantitativos sobre
variables. Es decir, “trata de determinar la fuerza de asociacion o correlacion entre variables,
la generalizacion y objetivacion de los resultados a través de una muestra para hacer
inferencia a una poblacion de la cual toda muestra procede” (p. 1).

Para el desarrollo de la investigacion se aplico una prueba piloto, la cual se define como
aquella prueba iniciatica que se realiza por primera vez con el objetivo de un estudio
experimental para comprobar situaciones especificas si son viables o no. Para el presente
estudio se realizé una prueba piloto sobre la guia didactica aplicada a un grupo para conocer
su impacto.

En esta investigacion se aplico un pretest al primer afio de estudiantes de BGU como
anico grupo, posteriormente, la aplicacion de la GD y luego el postest, valorando los cambios

que se presentan desde el pretest a la aplicacion del postest.

2.2 DESCRIPCION DEL CONTEXTO DE LA INVESTIGACION

La UEF “Benjamin Carrién” se divide en dos jornadas laborables Matutina y Vespertina,
en la primera asisten estudiantes desde Inicial hasta Septimo Afio de EGB en las cuales son
responsables los docentes tutores de cada afio escolar de impartir las asignaturas que
corresponde al curriculo de cada nivel con excepcién de los docentes del area del Cultura

Fisica e Inglés que los imparte los docentes especializados en la materia..

En la seccion vespertina se encuentran los estudiantes de Octavo Afio de EGB hasta tercer
Afio de Bachillerato, en el cual existe un profesor especializado en cada asignatura que
corresponde dictar a cada nivel y area.

Con respecto a la asignatura de ECA como manifiesta el nuevo Curriculo Nacional del
2016 se la imparte desde el Nivel de Preparatoria, Elemental y Media por los docentes tutores

de grado y en el Nivel Superior y BGU por los docentes especializado en la asignatura.
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2.3 POBLACION Y MUESTRA

2.3.1 Poblacién:

Arias (2006)la define como “el grupo finito o infinito de elementos con
caracteristicas afines, hacia quienes seran extensivas las conclusiones derivadas en la
investigacion” (p. 81). En este caso, la poblacion se caracteriza por un total de 151

estudiantes y 2 docentes del area de ECA.

La poblacién elegida se detalla a continuacion:
- Octavo Afio de E.G.B paralelo “A” con 23 estudiantes.
- Octavo Afio de E.G.B paralelo “B” con 23 estudiantes.
- Noveno Afio de E.G.B paralelo “A” con 17 estudiantes.
- Noveno Afio de E.G.B paralelo “B” con 22 estudiantes.
- Décimo Afio de E.G.B paralelo “A” con 38 estudiantes.
- Primer Afio de BGU paralelo “A” con 16 estudiantes.
- Segundo Afo de BGU paralelo “A” con 12 estudiantes.
Tendiendo un total de 151 estudiantes.
Este resultado se la obtuvo con la recoleccion de matriculas que reposan en Secretaria de

la Institucion para el afio lectivo 2017-2018

2.3.2 Muestra

Para efectos del estudio se aplicé un muestreo intencional, en el cual se selecciono la
muestra con base a criterios o juicios preestablecidos por el investigador(Arias, 2006, pag.
85). Por lo expuesto anteriormente se selecciond como poblacion a los estudiantes del Nivel
Superior y BGU por recibir la asignatura de ECA a cargo de un docente especializado en la
misma. La muestra se conformo por 16 estudiantes de Primer Afio de BGU paralelo “A” y
1 solo docente de E.C.A.

2. TECNICAS EMPLEADAS
2.4.1 Métodos

En el presente estudio se empled el método deductivo, que va de lo general a lo

especifico, abarcando aspectos del curriculo y de la recoleccion de datos.

2.4.2 Técnica e Instrumento empleados para la de Recoleccion de la Informacion
De acuerdo al enfoque de esta investigacion se emitié para el accionar el empleo de

técnicas e instrumentos que permiten sustentar el proyecto
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2.4.2.1 Técnicas

2.4.2.2 Andlisis de documentos

Esta técnica se aplicO para entender la orientacion de la asignatura de ECA en
relacion a la malla curricular que contempla el Ministerio de Educacién. El objetivo de este
analisis era para construir las bases teoricas que sustentaran la investigacion y buscar una
solucidn a la situacion esbozada que permita ofrecer a los estudiantes una mejora en su PEA
y el desarrollo de nuevas destrezas a través de una herramienta didactica digital para su

proceso de aprendizaje.

2.4.2.3 Encuesta

Segun Arias (2006) la encuesta (anexo 2) es una técnica que intenta obtener
informacion de un grupo sobre ellos mismo o en relacion a un tema determinado. La encuesta
que se realizo es estructurada con preguntas cerradas que permitié conocer las dificultades

que presentan los estudiantes en su PEA de la asignatura ECA.

2.4.2.4 La Observacion

Segun Arias (2006)la observacion esta definida como una técnica con la que se puede
ver de manera sistematica un hecho, fendmeno, que existe dentro de la sociedad en funcién
de unos objetivos de investigacion. En este sentido es una observacion no participativa donde
solo se quiere captar como se realiza el PEA de la asignatura antes sefialada. En este caso se
aplico la técnica de la observacion directa (anexo 3) ya que la investigadora tiene contacto

directo con la problematica por ser docente de la asignatura.

2.4.2.3 La triangulacion

La triangulacion es un procedimiento de control que permite dar confiabilidad entre
los resultados de una investigacion. Es decir, esta estrategia le da fortaleza al estudio en su
interpretacion y elaboracion se los resultados que el uso de un solo método (Betrian, Galito,
& Garcia, 2013). Por lo anteriormente expuesto, en esta investigacion se realizd una
triangulacion de toda la informacion suministrada y recolectada con la finalidad de obtener

resultados confiables.

2.5 INDICADORES EN LA POBLACION

Para sefialar los indicadores es importante mencionar los parametros de medicion:

Pedagdgicos
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e Uso de los diferentes tipos de materiales didacticos utilizados en la asignatura.
e Desarrollo de la habilidad creativa a través de la fotografia como recurso de

expresion artistica y cultural.
Practicos
e Desarrollo de habilidades y destrezas para utilizar la GD.

2.6FORMAS DE PROCEDIMIENTO DE LA INFORMACION OBTENIDA DE LA
APLICACION DE LOS METODOS Y TECNICAS

El método empleado fue el empirico analitico, el cual “se fundamenta en la
experimentacién y en la l6gica que junto con la observacién y anélisis estadistico revela las
relaciones esenciales y caracteristicas de un objeto de estudio”(Arias, 2006). En esta
investigacion a través del método empirico la investigadora con su experiencia y aplicando
la observacién directa pudo identificar los aspectos mas importantes de la problematica

existente en la institucién a través de informacion analizada.

Con el método analitico se descompuso la problematica existente en la UEF
“Benjamin Carrion” donde los estudiantes de Primer Afio de BGU no se encontraban muy
motivados debido al uso tradicional de materiales didacticos. Para este fin se realiz6 una
encuesta (Pretest) a los estudiantes sobre los materiales didacticos utilizados en el aula en la
asignatura de ECA y a traves de ella se evidencio las debilidades que presentaba la materia.
A partir de esta realidad, se construyd las bases para la propuesta con la finalidad de mejorar

el PEA de los estudiantes a través de nuevas estrategias metodologicas.

2.7 ANALISIS DE LOS RESULTADOS

2.7.1 Observacioén Directa

Entre los aspectos identificados en la observacion directa se pudo comprobar que el

docente de la asignatura llega puntual al aula y utilizé correctamente su registro de asistencia.

En relacion al proceso comunicacional, se comunica adecuadamente con el lenguaje

indicado al nivel de los estudiantes.
El PEA present6 algunos inconvenientes, tales como:

. El docente no centra su aprendizaje en los estudiantes, sino en los contenidos.

. Utiliza estrategias de aprendizaje tradicionales y monotonas.
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« Solo toma en cuenta los contenidos conceptuales.

e No existe una relacion entre el enfoque aplicado y la estrategia.

Sin embargo, se observé aspectos positivos como la estimulacion a conocimientos

previos, orienta y facilitacion del aprendizaje.
Con base a los materiales didacticos:

e Solo utiliza el texto de la asignatura.
e No utiliza materiales didacticos diferentes al texto.
e No utiliza materiales didacticos basados en entornos digitales.

¢ No entrega material de apoyo como guias a los estudiantes.

El cierre de la clase estuvo orientado en el resumen de las ideas principales del tema
estudiado, estimuld a los estudiantes a buscar mas informacion complementaria sobre el

tema y generd autoevaluacion.

En las observaciones se puede inferir que los estudiantes se sienten desmotivados en
las clases de ECA, el docente no incluye en su planificacion variedad de materiales
didacticos ni la inclusion de herramientas didacticas digitales. Los estudiantes solo se limitan
a trabajar en el aula con el texto emitido desde el Ministerio de Educacion, lo que limita su
proceso de ensefianza aprendizaje. Ademas, el docente solo centra su aprendizaje en los

contenidos y no en los estudiantes.

2.7.2 Encuesta (Pretest) aplicado a los estudiantes

Durante el analisis de la encuesta hecha a los estudiantes se pudo determinar que el
docente no utiliza ningin material didactico diferente al texto escolar aprobado por el
Ministerio de Educacién, ni utiliza ninguna herramienta educativa digital que motive a los
estudiantes y estimule su creatividad en la asignatura. De hecho, cuando se les preguntd si
les gustaria tener actividades interactivas por medio de una plataforma, los estudiantes

respondieron positivamente.

2.7.3 Andlisis de los documentos

De igual manera, se analizaron los documentos emitidos por la institucién educativa,

tales como planificaciones curriculares, plan de clase donde se constatd que carencia de
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material didéctico en el PEA de la asignatura, lo que refleja que el docente sigue un modelo

tradicionalista y monotono.

En el andlisis de documentacion de las planificaciones de la docente de ECA se tomé

en cuenta los siguientes aspectos:

e En relacién al curriculo, no incluye actividades que permitan orientar a la
consecucion de los objetivos.

e Lasdistribuciones de las unidades no estan acorde al tiempo establecido para
cubrirlas.

e Define instrumentos de evaluacion que permiten alcanzar los objetivos
planteados.

e No propone criterios ni instrumentos de evaluacion que desafien a los
estudiantes.

e Relaciona los contenidos y las habilidades con los ejes transversales.

e No propone actividades para el aprendizaje profundo o significativo.

o No utiliza materiales didécticos ni metodologias activas que permitan motivar
a los estudiantes.

e Describe como material didactico solamente el uso del texto escolar de E.C.A

aprobado por el Ministerio de Educacion.

2.8 TRIANGULACION DE LOS RESULTADOS

El panorama observado en la recoleccion de informacion demuestra que existe una
realidad de vulnerabilidad en el PEA de los estudiantes de primer afio de BGU en la
asignatura de ECA, que se refleja de la siguiente manera: Para el caso se evidencias con
cifras, ausencia de material didactico, asi como también no existe una variedad de inclusién
de los mismos en las planificaciones curriculares, pues de acuerdo a los expresado por los
estudiantes el 100% sefial6 que el docente sigue una metodologia tradicionalista con el uso
solo del texto escolar aprobado por el Ministerio de Educacion. Ademas, el 100% mencioné
que el docente no utilizaba cursos en linea que sirvan como material complementario de las
clases, el 100% menciond que nunca ha utilizado internet para desarrollar actividades en esta

asignatura.

En vista de los resultados obtenidos se puede inferir que existe una carencia de

materiales didacticos en las planificaciones de la asignatura de ECA, afectando de manera
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directa el PEA de los estudiantes. En la actualidad existen una gama de herramientas
tecnoldgicas educativas que pueden brindarles a los alumnos la opcion de un aprendizaje
constructivo, dindmico, reflexivo, creativo y divertido que despierte su interés por la
asignatura. Es por esta razén que se plantea el disefio de una GDD, que se utilizara a través
de una plataforma educativa que le permita al estudiante estimular su imaginacion y

creatividad en una asignatura que lo amerita.

2.9 REGULARIDADES DEL DIAGNOSTICO

Las regularidades del diagnostico se deben al resultado final o temporal de la
predisposicion del comportamiento del objeto de estudio, donde se conocerd en un
especificado contexto, tiempo y espacio las debilidades y fortalezas que presenta el PEA de

la asignatura antes mencionada (Vallejos, 2008).

Es importante sefialar que de las regularidades del diagndstico no solo se reconoce
como un proceso de toma de decisiones apoyandose en los resultados obtenidos en la
aplicacion de las técnicas, sino ademas que funcione como un principio pedagogico que
permita realizar los cambios que amerite en base a las adaptaciones curriculares necesarias

para lograr los objetivos planteados en esta investigacion.

En este aspecto se debe mencionar que dentro de las debilidades encontradas en el

PEA de la asignatura ECA lo siguiente:

e Los docentes utilizan un solo material didactico
e Los docentes no incluyen las TICS en el PEA
e El enfoque de las clases es convencionales y tradicionales.

e Los estudiantes se sientes desmotivados para trabajar en la asignatura.
Por otro lado, existen algunas fortalezas, tales como:

e Los estudiantes tienen la mejor disposicion para utilizar las TICS en su
proceso de ensefianza.
e El docente motiva a los estudiantes a investigar fuera del aula cuando realiza

el cierre de la clase.
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CAPITULO 111

PROPUESTA DE SOLUCION AL PROBLEMA'Y VALORACION
3.1 FUNDAMENTACION DE LA PROPUESTA

Se utilizé el enfoque constructivista apoyandose con la metodologia del Aprendizaje
Basado en Proyectos que permitira al estudiante construir aprendizaje significativo. Se
adoptd el aprendizaje presencial y virtual (B-Learning). Desde este enfoque, el conocimiento
ocurre por medio del intercambio con otros, por esta razon en esta guia se da principal

importancia al trabajo colaborativo y la coevaluacion.

El b-learning se considera una opcién para mejorar el proceso educativo, y elevar el
nivel de calidad de la educacion. En esta modalidad, el estudiante debe invertir tiempo en la
asignatura independientemente de la clase presencial en el salon. Es por ello que hacer uso
de las TICS cumple un rol indispensable en la educacion. En este caso, la plataforma
Chamilo demanda un mayor grado de participacion por parte del estudiante pasando de un
modelo de ensefianza a uno de aprendizaje con contextos diferentes al salon de clases. Esta
herramienta tecnoldgica se considera un medio de gestion de aprendizaje que permite la
distribucion de contenidos, integracion de diferentes herramientas de comunicacion,
adaptando la interfaz y los contenidos a las necesidades de los alumnos, de manera que les

ofrece un espectro amplio del espacio de trabajo.

Segun Hernandez (2011)“el constructivismo y las tecnologias de informacion forman
un espiral integrador, ya que con ambas los estudiantes tienen acceso a un mundo ilimitado
de informacion basandose en su propio aprendizaje”. Esta conceptualizacion demuestra que
los alumnos pueden extender su aprendizaje utilizando materiales didacticos asentadas en
una metodologia constructivista, promoviendo espacios innovadores de caracter
colaborativo y aspectos creativos que le permitan apuntalar lo que aprenden al mismo
tiempo, tener la oportunidad de divertirse.

La GD se elaboré con la finalidad de mejorar el PEA de la asignatura de ECA
convirtiéndose en una herramienta educativa para que los estudiantes de primer afio de BGU
puedan aprender en un contexto actualizado, interactivo y practico, enfocando no solo
aspectos conceptuales de la materia sino, ademas, brindarles a los alumnos la oportunidad

de aprender en un contexto rapido, intuitivo e interactivo.
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Esta propuesta se fundamenta para su disefio y desarrollo en los lineamientos
metodoldgicos para una GD bajo el disefio de formacién b-learning, con la caracteristica de
brindar flexibilidad, contenidos actualizados, eliminacion de barreras de espacio y tiempo.
De igual modo, la GD se apoyé en los principios del Modelo Instruccional ADDIE que segun
Orantes (1980) son los marcos conceptuales, los supuestos de base y las técnicas aplicadas

para la planificacion, disefio y desarrollo de un entorno virtual.

Es importante sefialar que basandose en los resultados obtenidos en la presente
investigacion se disefio y desarrollé la GD con la finalidad de dar respuesta a la problemética
planteada.

El objetivo de esta propuesta es elaborar una GD utilizando la plataforma Chamilo para
el proceso docente educativo de la asignatura ECA, dirigida a los estudiantes de primer afio
de BGU de la UEF “Benjamin Carrion” con el propdsito de dar una solucion factible en la
situacion planteada.

3.2 PRESENTACION DE LA PROPUESTA: COMPONENTES,
ESTRUCTURACION, FUNCIONAMIENTO, RECOMENDACIONES DE ORDEN
METODOLOGICO PARA SU PUESTA EN PRACTICA
3.2.1 Componentes de la propuesta

La propuesta esta conformada por las diferentes etapas del disefio instruccional ADDIE,

el cual fue disefiado bajo la modalidad b-learning. En esta fase se encuentran:
e Analisis
e Disefio
e Desarrollo

e Implementacion

e Evaluacion

Cada fase se describi6 y contextualizo a la realidad del contexto, en este caso en el disefio
de la GD.

3.2.1.1Disefio instruccional de la guia didactica

El disefio de la GD esta bajo la modalidad b-learning, el cual se planificé en cuatro

(04) temas considerando las siguientes fases:

Analisis, Disefio y Desarrollo, Implementacion y Evaluacion.
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3.2.1.2Modelo de disefio Instruccional ADDIE
El modelo ADDIE consiste en un proceso de disefio instruccional, sistematico que
permite crear un ambiente claro, educativo, didactico y preciso. Se caracteriza porque el
producto final de una fase es el producto inicial de la siguiente fase.
En este mismo orden de ideas, se debe mencionar que se selecciond el modelo ADDIE
por ser un modelo genérico, flexible que puede adaptarse al modelo b-learning y permite
sistematizar la metodologia en la conformacion de una GD. En este sentido, se menciona las

fases desarrolladas en el curso:

3.2.1.2.1 Anélisis de necesidades
Para Belloch(2013), “el primer paso es el analisis de los participantes, el contenido a
desarrollar y su entorno, el cual fue la descripcion de una situacién y sus necesidades

formativas” (p. 10).

En esta primera fase, fue necesario determinar las necesidades de formacién del grupo
que recibiria la GDD, para ello se estableciéo un mecanismo para la identificacion de estas.
Estas necesidades fueron detectadas acudiendo inicialmente a la fuente primaria de

informacioén:

e Identificacion de la Institucion educativa donde se aplicaria la GD.

e Solicitud de permiso para la aplicacion de un instrumento para la recoleccion
de informacion.

e Identificacion de los requerimientos a través de un cuestionario para conocer
las debilidades y fortalezas que presentan los estudiantes de primer afio de
BGU en su PEA de la asignatura ECA.

La UEF “Benjamin Carrion” ubicada en la provincia de Pichincha, cantdn Quito,
parroquia Amaguafia, ofrece en su oferta académica desde el Subnivel de Inicial | hasta el
BTI con la especialidad Electromecanica Automotriz y BGU. De acuerdo con la malla
curricular establecida imparte la asignatura ECA, desde Preparatoria hasta Segundo Afio de
Bachillerato, ya que es una materia fundamental para las personas que permite promover
experiencias y aprendizajes elementales para los ciudadanos, ayudando a descubrir quiénes

Somos y cOmo nos relacionamos.

En el afo 2015, Ecuador implement6 el proyecto “Sistema de Tecnologias para la
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Escuelay la Comunidad”— (SITEC), con la finalidad de equipar los planteles educativos con
computadoras, proyectores; ademas de instruir a los docentes en lo concerniente a las TICS
en el ambito de la educacién. Teniendo el espacio fisico y las herramientas necesarias se

plantea la ensefianza de ECA con el apoyo de las nuevas tecnologias.

e Caracteristicas de los usuarios: son estudiantes del Primer Afio de BGU con las
capacidades necesarias para el manejo de herramientas informaticas, equipos de
computacién, dispositivos maéviles y conexion a internet en el aula.

e Necesidades instruccionales: a pesar de contar con los equipos tecnoldgicos en el
aula (como computadores, proyector de imagenes y video, acceso a Internet), hasta
el momento la ensefianza de la ECA se ha limitado a la realizacion de consultas en
la web y visualizacion de videos en clase. Mientras que, la ECA exige que los
docentes en la actualidad empleen en el aula una serie de recursos multimedia que

puedan lograr un aprendizaje

3.2.1.2.2 Disefo

Segun Belloch (2013)“se desarrolla un programa deteniéndose especificamente en el

cuidado de los aspectos pedagogicos y en la manera de secuenciar los contenidos” (.p 10).

Se seleccionoé el contenido a desarrollar basado en la indagacion ofrecida por la

investigadora que tiene observacion directa con el objeto de estudio.

De acuerdo a los contenidos seleccionados, se redacté el objetivo general de la GD,

modalidad, duracién, alcance y recursos.

e Contenidos:

Bloque Curricular 1. Fotografia

» Introduccion a la fotografia

= Tema 1. Partes de la camara

=  Tema 2. Composicion fotografica: Angulos y planos.
= Tema 3. Regla de los tercios

= Tema 4. Proyecto artistico

= Cierre mucho més significativo en el alumno.
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e Objetivo general: elaborar una GD utilizando la plataforma Chamilo para el proceso
de ensefianza aprendizaje de la asignatura ECA dirigida a los estudiantes de Primer
Afio de BGU de la UEF “Benjamin Carrién”

e Modalidad: La guia didactica se presentara como curso en linea, ofrecido a traves
Plataforma Chamilo.

e Duracion: 12 clases de 2 horas cada una, para un total de 24 horas académicas.

e Alcance: La guia didactica se elabora para el primer bloque curricular de la materia
ECA, denominado Fotografia, para los estudiantes del Primer Afio de BGU de la
UEF “Benjamin Carrion”. Este bloque curricular abarca 12 clases, con una duracion
de 2 horas cada una, para sumar un total de 24 horas academicas, tedricas y practicas.

e Recursos a utilizar:

m Objetos de aprendizaje
m Presentaciones

m Documentos en PDF
m Videos (youtube)

Etiquetas, Paginas web, Foros y Cuestionarios ofrecidos por la plataforma Chamilo.

Para la seleccion del medio o soporte donde se realizé el montaje de la guia didactica,

se tomd en cuenta los siguientes factores:

e Plataforma Chamilo ofrece herramientas para almacenar y analizar amplias
cantidades de datos de los usuarios, sobre el uso del sistema y sobre la
interaccion entre estudiantes y docentes. Dentro de las caracteristicas que
presenta, se pueden mencionar:

e Un entorno con la posibilidad de mostrar lecciones grabadas en video con
subtitulos e indexacion sobre los propios subtitulos (se busca por palabras que
emerjan en los mismos Yy al tocar sobre los resultados, permitiendo ir a la
seccion de video donde se ubica)

e Un entorno de aprendizaje que fuera de facil acceso y disponible para los
usuarios.

e Una GD de educacion virtual actual que fuera flexible y no presentara
ataduras de tiempo y espacio.

e Una plataforma intuitiva que permita seguir siempre las mismas

instrucciones.
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3.2.1.2.3Desarrollo de la GD.
Para Belloch (2013)“es la produccion de los contenidos y materiales, basados en la
fase del disefio” (p. 10).

En esta etapa se desarrollaron los contenidos de cada tema, tomando como referencia
la estructura de cada unidad, estilo grafico de cada contenido y estilo literario para referirse

al destinatario.

El desarrollo de la GD se realizd6 con herramientas de edicion de imagenes
(Photoshop), videos (powtoon), procesadores de texto (Word) y herramientas de autor
(Chamilo).

Para acceder a la plataforma, ingrese con los siguientes datos:
Enlace: http://uebc-eca.com
Usuario: usuario
Contrasefa: usuario2018

A continuacion, se describe el disefio instruccional de la GD considerando las fases

que se mencionaron anteriormente:

3.2.2 Estructura de la propuesta
Descripcion

Area/asignatura: Educacion Cultural y Artistica.

Grado/Curso: PRIMERO

Paralelo: BGU

N.° de unidad de planificacion: 1

Titulo de unidad de planificacion: Bloque Curricular 1: El Yo/ Expresion Fotografica
Objetivos especificos de la unidad de planificacion:

e OG.ECA.1. Estimar las posibilidades y restricciones de materiales, herramientas y
técnicas de diversos lenguajes artisticos en procesos de interpretacion y/o creacion

de producciones propias.
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e OG.ECA.7. Crear productos artisticos que expresen puntos de vista propios,
sensibles e innovadores, con el empleo consciente de componentes y principios del
arte.

e OG.ECA.8. Examinar su mundo intimo para ser mas consciente de las ideas y
emociones que causan las distintas producciones culturales y artisticas, y las que

pueden expresar en sus creaciones, manifestandolas con conviccién y conciencia.

Destrezas a ser desarrolladas:

ECA.5.1.1. Ejecutar creaciones artisticas (Collage fotografico) a partir de tematicas de

interés personal o social.

ECA.5.1.2. Autoevaluarse en medio de los procesos de creacion artistica utilizando criterios
técnicos, identificando las propias emociones y ejecutando los ajustes necesarios para lograr

el producto deseado.

ECA.5.1.9. Confeccionar una cartera digital que reina una muestra de las creaciones
artisticas propias o en las que ha participado el alumno, y afiadir una corta explicacion,

valoracion y/o comentario sobre cada una de las obras.
Indicadores de evaluacion

CE.ECA.5.3, Planificar, desarrollar y valorar individualmente y en grupo con ayuda del
docente en procesos de creacion artistica en los que se expresen, comuniquen y representen

ideas.
Estrategias metodolégicas

Se utilizara el enfogque constructivista apoyandose con la metodologia del
Aprendizaje Basado en Proyectos que permitird al estudiante construir aprendizaje

significativo. Se combinara el aprendizaje presencial y virtual (B-Learning).

Aplicacion de la guia didactica en el trabajo de aula
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La guia didactica para la ensefianza de ECA fue elaborada considerando las
competencias esperadas en el Curriculo de BGU en la materia, desarrollando recursos y
actividades de evaluacion. La finalidad es ofrecer herramientas interactivas a los estudiantes
que aporten en el PEA de la materia, de manera que puedan ser complementados con las
clases presenciales en el aula. Es decir, que se espera que los participantes cuenten tanto con

la plataforma en linea y con el apoyo del docente de aula.
Consideraciones generales

Desde el enfoque constructivista, el conocimiento ocurre a través de la interaccion
con otros, debido a esta razon es que en esta guia se da principal importancia al trabajo

colaborativo y la coevaluacion.

Los recursos y las actividades planteadas estan acotados de acuerdo al curriculo y
estaran disponibles las 24 horas del dia, los 7 dias de la semana, de manera que los
participantes puedan consultar en el contexto interno y externo de la Unidad Educativa, bien
sea para conocer o para reforzar las tematicas de la materia. De manera que, el tiempo para
compartir en el aula presencial pueda ser dedicado a la reflexion, discusion y el trabajo

practico.

Es importante que antes de iniciar el uso de la GD, el docente del area tenga acceso
a la plataforma y haya recibido la preparacion minima necesaria en el uso y administracion

de la Plataforma Chamilo para ofrecer la tutoria en el aula virtual.

La guia didactica fue disefiada con la finalidad de brindar un soporte para la materia,

en ningun momento reemplaza la presencia del docente de la materia.
Lecciones en la guia didactica y sugerencias de implementacion
Descripcion de la GD

La descripcion de la GD ofrece al estudiante la opcion de conocer los aspectos

relevantes del curso, a saber:

Objetivo
Contenidos
Metodologia
Recursos a utilizar
Docente facilitador
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e Cronograma de Evaluaciones
e Orientaciones para interactuar en el curso
De esta manera, el apartado de Descripcion del curso orienta y delimita el alcance del

Curso a iniciar.

Sugerencia:

Es imprescindible que los participantes, tanto docentes como estudiantes esten de
acuerdo con las pautas establecidas en esta seccion para facilitar la interaccion y
el desarrollo de la GD.

Se sugiere que en la clase presencial se invite a los estudiantes a entrar al aula, a
actualizar su perfil y colocar una fotografia que les permita ir creando su identidad
dentro de la plataforma. Asi mismo, pueden iniciar la revision de la Descripcion
en la clase presencial.

Tema 1. Partes de la camara
Competencia esperada:
e Conoce los principales elementos de una cadmara.
Se familiariza con entornos electrénicos para la generacion de contenidos.

e Duracién: 4 horas

e Estrategia propuesta:

o Se presentan los recursos de video y paginas web con el contenido tedrico de
las partes de las camaras fotograficas, disponible en la Leccion 1 de la
plataforma.

o El docente puede complementar en el aula mostrando al menos tres modelos
de camaras fotograficas para que los alumnos tengan la opcién de observar
directamente los partes de la cAmara.

o También se puede plantear en el aula elementos ludicos que refuercen los
contenidos revisados en el aula.

Evaluacion:

o Elaboracidon de un cartel (digital) con las partes de una cdmara (Rubrica).

Sugerencia:
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En esta ocasion resultaria interesante motivar a los estudiantes a aprender a usar
una herramienta web para la elaboracion del cartel o infografia de las partes de la
camara.

Tema 2. Composicion fotografica: Angulos y planos.

e Competencia esperada:

o ECA.5.1.9. Construir un portafolio digital que reina una muestra de las
creaciones artisticas propias o en las que se ha involucrado el estudiante, y
afiadir una breve explicacion, valoracién o comentario sobre cada una de las
obras.

o ECA.5.1.1. Ejecutar producciones artisticas (Collage fotografico) partiendo
de temas de interés personal o social.

e Duracion:
o 2 horas teoricas

O

3 horas practicas

e FEvaluacioén:

O

Préactica fotogréafica (Rubrica).

e Estrategia propuesta

En la Leccion 2 se encuentran los recursos tedricos de este tema y se indican
los pasos para la préactica.

Se deben facilitar las herramientas (cAmara fotografica o celular con c.f.) para
que el estudiante realice su primera préctica.

Se pueden realizar las tomas dentro del aula, dentro de la institucion, en el
caso que fuese necesario la actividad se la realizara desde el hogar.

Se sugiere al docente que se pueda organizar una dinamica en el aula de
coevaluacién de la entrega de los estudiantes, bien sea de toda el aula o en
pequefios grupos de manera que se facilite el proceso de correccion y que se
pueda ofrecer el refuerzo en caso de ser necesario.
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Sugerencia:

Ya que se trata de la primera practica fotogréafica se sugiere al docente que estimule
al alumno a la organizacion de un portafolio digital para publicar el trabajo

realizado, cuidando los elementos de ética, derechos de autor y licenciamiento.

Tema 3. Regla de los tercios
e Competencia esperada:

o ECA.5.1.2. Autoevaluarse en medio de los procesos de creacién artistica
haciendo uso de criterios técnicos, identificando las propias emociones y
realizando los arreglos necesarios para lograr el producto deseado.

e Duracion:

o 2 horas teoricas
o 3 horas préacticas

e Evaluacion:
o Practica fotografica (Rubrica).
e Estrategia sugerida:

o Se deben facilitar las herramientas para que el estudiante realice su practica.

o Se pueden realizar las tomas dentro del aula, dentro de la institucion, en el
caso que fuese necesario la actividad se la realizara desde el hogar.

o Se sugiere al docente que se pueda organizar una dinamica en el aula de
coevaluacién de la entrega de los estudiantes, bien sea de toda el aula o en
pequefios grupos de manera que se facilite el proceso de correccion y que se
pueda ofrecer el refuerzo en caso de ser necesario.

Sugerencia:
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En este caso, como los estudiantes ya se han desenvuelto en la plataforma, se puede
sugerir la revision tedrica y practica en casa. De esta manera, se emplea el tiempo

en el aula de clase para la coevaluacion del trabajo realizado.

e Tema 4. Proyecto artistico

e Competencia esperada:

o CE.ECA.5.3. Planificar, desarrollar y hacer una evaluacion individual y en
grupo con ayuda del docente en procesos de creacidn artistica en los que se
expresen, comuniquen y representen ideas.

e Duracion:

o 2 horas tedricas
o 8 horas précticas
e FEvaluacién:

o Collage (10 fotografias)
o Exposicion del proyecto (Rabrica)

e Estrategia sugerida:

o Los estudiantes pueden revisar el contenido tedrico para la formulacion del
proyecto artistico y los espacios para la organizacién de sus equipos y la
eleccion de la tematica a abordar.

o Los encuentros presenciales deben destinarse a la revision y asesoria para la
realizacion del proyecto.

o Se sugiere al docente que se pueda organizar una dindmica en el aula de
coevaluacién de la entrega de los estudiantes, en un espacio ameno y
respetuoso.

3.2.1.2.4 Implementacion de la Propuesta

La propuesta fue una prueba piloto con la misma muestra utilizada, es decir 16
estudiantes de Primer Afio de BGU, la GD se aplico durante el mes de junio hasta inicio de
julio de 2018 en complemento con las clases presenciales. En este caso, solo se desarroll6 la
Unidad N° 1 de la asignatura ECA.
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Antes de comenzar con la implementacion de la GD se dio una induccién sobre una
nueva modalidad llamada b-learning, en la cual se present6 toda la informacion referente a
la plataforma y como debia utilizarse. El acompafiamiento del docente fue fundamental para
el desarrollo de esta prueba piloto, tomando como referencia que los estudiantes disfrutan el
uso de las TICS se dio orientacion hacia el &mbito educativo, de manera que pudieran

aprender y disfrutar haciéndolo.

Para finalizar, se aplicé una prueba (postest — Anexo 5) con la finalidad de medir la
experiencia que tuvieron los estudiantes con la plataforma Chamilo y de qué manera esta

herramienta digital fue aceptada por ellos.

3.3 Valoracion de la propuesta

En la valoracion de la propuesta se buscé a (03) tres expertos en pedagogia y
tecnologia educativa, donde se evalu6 “Calidad General del Entorno y de la Metodologia
didactica y Calidad Técnica” (Recursos Multimedia, Navegacion y Disefio). De esta manera
los especialistas a través de un instrumento pudieron valorar si cada aspecto estaba
relacionado a los objetivos planteados para dar solucion a la problematica. Para la valoracion
se utiliz6 un instrumento validado del autor Santovefia (2010).

Los expertos en valorar la propuesta fueron:

e Ingeniero de Sistema con maestria en Disefio Instruccional e Informética
e Lic. En Educacion con maestria en Disefio Instruccional e informatica

e Lic. En Educacion Cultural y Acrtistica.
Para la evaluacidn del curso se tomaron en cuenta los siguientes aspectos:

e En los materiales didacticos se identificd la funcién de los mismos como material
complementario.

e En los modulos de estudio, se valord los componentes: introduccion, objetivos,
elementos facilitadores del aprendizaje, estructura, tipo de actividades y tipo de
criterio de evaluacion.

e Ademas, se valoro la metodologia implementada para ver si existia relacion entre los

objetivos contenidos actividades y evaluacion.
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e Lapotencialidad didactica para determinar si favorecia el aprendizaje significativo y
desarrollaba el papel dindmico del alumno.
e Sobre la plataforma, se evaluo las herramientas tecnoldgicas disponibles en la misma

y si eran de facil acceso.

3.3.1 Resultados obtenidos de la valoracion de la propuesta

En relacién a los resultados obtenidos se pudo concluir que la plataforma responde a
las necesidades obtenidas en la investigacion, la cual fue considerada aprobada, presentado
innovacion, creatividad, interactividad en la propuesta. Sin embargo, los expertos sugirieron
realizar cuestionarios coevaluativos, que les permita evaluarse entre los mismos comparieros
de clase y acotaron que esta plataforma no presenta los recursos pensados para descargas, es
decir, que si no hay conexién a internet no puede descargar las clases, ya que esta

fundamentado en paginas web. Se recomienda realizar objetos de aprendizaje.

De esta manera, se tomdé a consideracion las sugerencias y se incluyeron
cuestionarios que permita realizar coevaluacion entre los estudiantes y la creacion de objetos
de aprendizaje se proponen para una futura investigacion que implemente y evalle la

plataforma.
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CONCLUSIONES

El disefio de la GD responde a las necesidades obtenidas en esta investigacion.
La valoracién de los especialistas permitié obtener un criterio amplio y preciso
sobre los aspectos mas relevantes de la GD tomando como referencias aspectos
metodoldgicos y técnicos educativos.

Con el uso de la GD se motivo a los estudiantes para trabajar en la asignatura de
una manera practica y divertida.

La GD permitié desarrollar habilidades del pensamiento ldgico, creativo y
emociones de los estudiantes.

Es importante mencionar que, la presente propuesta cumplié con las cinco fases
del disefio instruccional, sin embargo, en su etapa de evaluacion se realizé una
prueba piloto para verificar el impacto que esta tendria en los estudiantes.
Considerando que, debido al corto periodo de tiempo, no se pudo evaluar su
efectividad, estudio que pudiera completarse con futuras investigaciones.

Para concluir, se debe sefialar que el disefio y desarrollo de la GD cumplié con
todos los requerimientos necesarios para dar solucién a la problematica plateada

en esta investigacion.
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RECOMENDACIONES
Aplicar la guia didactica en la asignatura de ECA para ofrecerles a los estudiantes
un proceso educativo de calidad.
Implementar diferentes materiales didacticos tecnoldgicos en las planificaciones
curriculares que motiven la creatividad de los estudiantes.
Utilizar la tecnologia educativa como complemento didactico en las clases de
ECA para estimular su imaginacion y cumplir con las demandas que exige el
curriculo nacional.
Se debe realizar un estudio profundo sobre las planificaciones curriculares, donde
se les facilite a los docentes una gama de variedad de recursos didacticos que
puedan incluir para mejorar el proceso educativo.
Capacitar a los docentes en el uso de instrumentos tecnoldgicos educativos, ya
gue muchos le temen a la utilidad de las mismas.
Disefiar y desarrollar las unidades faltantes de la asignatura de ECA en la GD
con la finalidad de complementar la materia.
Insertar actividades en la GD que estimulen la creatividad en los estudiantes.
Utilizar enlaces en tercera dimension sobre las unidades faltantes en la
asignatura.
Desarrollar en una futura investigacion la efectividad de la GD a traves de un

estudio experimental.
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ANEXQOS

Anexo 1 Imagenes de la Plataforma Chamilo

UNIDAD EDUCATIVA FISCAL
“BENJAMIN CARRION”

Educacion Cultural'y Artistica

Blenvenid:

esta experiencia de apre;

La plataforma sera empleada come apoyo para publicar las dases y entregar tus actividades practicas, lo que permite que puedan avanzar enla revision de los

materiales a su itma y asi dedicar las horas de dlase para resolver dudas y revisar los efercicios pr

Esperar entas 2 gusto y que esta experiencia sea de gran utilidad para ustedes

Presentacion de la docente

Presentacion del docente

_
sov 124 um<’ S -

2awToon &

Instrucciones

zar a Interactuar con los con

1. Recuerda actualizar a Informacion de tu perfil y colocar una foto,

con atencion la infor

nacion que hemos preparado parati en la Descripcion del curso.

g0 de hacer esto, Ingresa a |

cclon de Lecciones para Iniciar con el

4. €5 Importante que revise:

1 regularidad el espacio don:

ador(a) publicara los Anuncios importantes.

Blenvenidos(as)
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& Ed

Educacion Cultural y Artistica

Se propone elaborar una
Ao de Bachiller

syllabus:

General Unificado de la Unidad Educat

a didactica digital que contribuya al proceso de enseflanza aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica dirigida a los estudiantes de Primer

a Fiscal "Benjamin Carrién’

Bloque Curricular 1. Fotografia

« Introduccién a la fotografia
« Tema 1. Partes de la cémara

« Tema 2. Composicién fotografica: Angulos y planos.
« Tema 3. Regla de los tercios

« Tema 4. Proyecto a
« Cierre

Metodologia del curso

Lo actividads

CUrsos

consultados en el aula de dase y fuera de ésta, desde cualquier

€l docente estaré a cargo de ser el f

Recursos a utilizar

« Presentaciones
Documentos
Enlaces

Videos (youtube)
Etique

Evaluacion

de la materia Fotografia

an disponibles para los estudiantes del Primer afo de BGU, a través de la plataforma, de manera que podr

dispositivo con acceso a Internet

tador de la materia, ofreciendo la asesoria para el cumplimiento de los objetivos d

s, Paginas web y Foros ofrecidos por la plataforma Chamilo.

A continuacion se presentan las actividades a ser evaluadas del Bloque Curricular 1, la ponderacion de cada una de ellas y el cronograma a cumplir

1 Elaboracion de un cartel (digital)
2 |practica fotografica
3 Practica fotografica
4 Proyecto final
Orientaciones

20% Del 04 al 08 junio

20% Del 11 al 15 de junio
20% Del 18 al 22 de junio
40% Del 25 de junio al 13 de julio

Es importante que tomes en cuenta los siguientes aspectos:

1. Recuerde que Internet es un medio para comunicarse con personas, piense en como pueden reaccionar éstas antes de enviar cualquier contenido o mensaje.
2. Sea respetuoso(a) y ético(a) tal y como lo s en el dmbito presencial

3. Escribir correctamente es necesario para que nos comprendan, procure expresarse con claridad y cuide su ortografia. Escribir todo en maydsculas se considera
como gritar y, ademds, dificulta la lectura

4, Asegurese de comprobar los

5. Ayude a mantener los debate
6. Excuse los er.

Tema 1. Partes de la camara foto.

@ Partes de la camara

@ Elabora de un cartel

datos antes de enviar el texto
en un ambiente sano y educativo.
s de otros. Comprenda los errores de los demds igual que usted espera que los demds comprendan los suyos

®000

La camara fotografica es un dispositivo utilizado para capturar imagenes, que nos permite ademas registrar y reproducir las
imagenes. Generalmente esta constituida por una caja oscura que deja pasar la luz, para que la imagen pueda ser registrada por
la pelicula o por un sensor digital.

Existe una gran variedad de tipos de cdmaras fotograficas con formatos y prestaciones distintas, pero las bases que rigen su

funcionamiento son similares.

El siguiente video nos muestra las partes de la cdmara fotogréfica:

s partes de la camara a
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@ E Enviar mi tarea

100%:

Elabora de un cartel

Descripcidn
Tema 1. Partes de la camara foto...
Una vez revisadas las partes de una camara, te invitamos a elaborar un carte digital o infografia donde presentes lo aprendido. Para lograr
esa actividad es importante que menciones las partes de la camara, con una pequefia descripcidn de cada una e incluyas una imagen de
cada parte.

@ Elabora de un cartel En el siguiente enlace puedes consultar algunas herramientas que pueden ser Utiles para realizar esta tarea

* https://www.antevenio.com/blog/2016/02/10-herramientas-para-crear-infografias/

@ Partes de la camara

Tipe Titulo Comentarios Fecha Acciones

Pagina D de 0

Sin registros que mostrar

0000

1. Plano General o Plano Largo
675 Los planos largos o planos generales son los que ofrecen un mayor angulo de cobertura de la escena. Su funcion es paner sobre

la mesa una situacién en que lo importante es la escena en su conjunto y no un detalle en particular.

Tema 2. Composicion fotografica...  E gran plano general o plano general largo muestra un gran escenario o una multitud. La persona no esta o bien queda diluida

en el entorno, lejana, perdida, pequefia, masificada. Tiene un valor descriptivo y puede adquirir un valer dramatico cuando se
@ Composicién forografica: Angulos

@ Composicién fotografica: Planas

O Primera préctica fotogréfica Se da asi mas relevancia al contexto que a las figuras que se toman o se graban.

pretende destacar la soledad o la pequefiez del hombre enfrente del medio.

€,

3 Proyecto

&5 Conformacién de equipos
® 12 de Julio 2018 a las 11:14 PM Publicade por Administrador, Principal

Temas del foro: 1

T Seleccion de temas
#, 12 de Julio 2018 a las 11:16 PM Publicade por Administrador, Principal

Temas del foro: 1
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Pagina principal Mis cursos Mi agenda Mi progreso Red social

£ Educacion Cultural y Artistica / Eval

Descargar reporte en PDF

Total: 0/ 100 (0 %)

Tipo  Nombre Descripcion Ponderacion Resultade Clasificacién Mejor calificacién Promedio

Nota final 0/0(0%)

Pagina principal Mis cursos Mi agenda Mi progreso Red social

£ Educacion Cultural y Artistica / Tare

Tipo Titulo Fecha limite de entrega Comentarios Ultima subida
#  labora de un cartel
§#  Primera practica fotografica

#  sesunda practica fotogréfica

Péagina |1 del 20 v Mostrando 1-3de 3
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Anexo 2 La encuesta para los estudiantes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION GESTION DEL APRENDIZAJE
MEDIADO POR TIC

Estimado Estudiante:

Ante todo, un saludo cordial, la presente encuesta tiene por finalidad elaborar una guia
didactica digital utilizando la plataforma Chamilo para el proceso docente educativo de la
asignatura Educacion Cultural y Artistica dirigida a los estudiantes de primer afio de
Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Fiscal “Benjamin Carrion”. La
investigacion se aplica a los estudiantes antes mencionados, es por ello que solicito su valiosa
cooperacion para que responda de forma anonima los items formulados, recordando que la
informacion suministrada sera utilizada para desarrollar la investigacion.

INSTRUCCIONES GENERALES
LEA CADA UNO DE LOS ITEMS PLANTEADOS Y MARQUE CON UNA X LA OPCION

QUE CONSIDERE CORRECTA (ESCOJA UNA SOLA OPCION EN CADA CASO)
ITEMS SI NO

1. En la asignatura de Educacién Cultural y Artistica se utiliza el
internet durante las clases

2. En la asignatura de Educacién Cultural y Artistica se utilizan blogs
para realizar diferentes actividades

3. En laasignatura de Educacion Cultural y Artistica se utiliza
Webquests para realizar actividades o deberes.

4. En la asignatura de Educacion Cultural y Artistica se utiliza Wikis o
multimedias

5. El docente utiliza museos en tercera dimension como material
didactico.

6. El docente utiliza como material digital el uso de cursos en lineas para
la asignatura

7. El docente utiliza plataformas como Moodle o Chamilo para realizar
deberes en el hogar.

8. El docente realiza su clase tradicional solamente con el texto indicado
por el Ministerio de Educacién para el proceso de ensefianza de la
asignatura

9. Estarias dispuesto a trabajar con una plataforma en la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica.

10. Te gustaria realizar actividades interactivas en linea que te motiven la
imaginacion y creatividad para trabajar en la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica.
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Anexo 3 Guia de Observacion de clase

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION GESTION DEL APRENDIZAJE

MEDIADO POR TIC

GUIA DE OBSERVACION DE UNA SESION DE CLASES

Institucion Educativa

Docente

Asignatura Grado

Fecha

Hora de entrada Hora de salida

ASPECTOS GENERALES

Sl

NO

El docente llega puntual a la clase

Utilizo el registro de asistencia

Cumple con el horario establecido

PROCESO COMUNICACIONAL
Utiliza un tono de voz adecuado
El lenguaje verbal utilizado es el indicado al nivel

Ejerce su autoridad con respeto hacia los estudiantes

PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

El docente tiene una planificacion didactica

El modelo pedag6gico se centra en los estudiantes
Actlia como mediador dentro del aula

Orientay facilita el Aprendizaje

. Las estrategias de aprendizaje estuvieron de acuerdo al tema

. Toma en cuenta los tres tipos de contenidos:

Conceptuales
Procedimentales
Actitudinales

Estimula los conocimientos previos

18.

19.

La estrategia de ensefianza esta vinculada con el enfoque de la
asignatura
Propicia el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes
RECURSOS DIDACTICOS
Utiliza material curricular propio

20.

Accede al conocimiento con base al libro de texto

21.
22.
23.

Utiliza recursos didacticos diferentes al texto de la asignatura
Utiliza recursos didacticos digitales
Entrega material de apoyo como guias didacticas para los estudiantes

CIERE DE LA CLASE

24.

El docente presenta una sintesis de los mas importante del tema

25.

Conecta a los estudiantes con actividades de ensefianza posteriores

26.

Orienta a los estudiantes a buscar referencias bibliograficas para
complementar el tema.

27.

Genera autoevaluacion del estudiante
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Anexo 4 Cuestionario para validar la propuesta

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION GESTION DEL APRENDIZAJE
MEDIADO POR TIC

Apreciado Docente:

Ante todo, un saludo cordial, la presente encuesta tiene por finalidad elaborar una guia
didactica digital utilizando la plataforma Chamilo para el proceso docente educativo de la
asignatura Educacion Cultural y Artistica dirigida a los estudiantes de primer afio de
Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Fiscal “Benjamin Carrion”. La
investigacion se aplica a los estudiantes antes mencionados, es por ello que solicito su valiosa
cooperacién para evalUe los items formulados, recordando que la informacion suministrada
sera utilizada para desarrollar la investigacion.

Instrucciones para su administracion
Antes de responder al cuestionario lea atentamente las siguientes instrucciones: Objetivo de
este cuestionario es conocer la calidad del curso virtual del que usted es usuario. Se pretende
evaluar la calidad general del Entorno, la calidad de la metodologia didactica y la calidad
técnica del curso virtual.
Instrucciones para contestar el cuestionario:
Comience completando los datos personales —sefiale con una «X» la opcion que
corresponda en su caso— para posteriormente responder al cuestionario.
Cada una de las afirmaciones del cuestionario describen las caracteristicas optimas que debe
poseer un curso virtual. Margue con una «X» la casilla correspondiente segln la frecuencia
o0 intensidad con la que se cumple esa afirmacion en el curso virtual. Responda de acuerdo
con la siguiente escala:
1. Nada
2. Muy poco
3. Algo
4. Bastante
5. Mucho
Se ruega responda a todos los items. No existen respuestas verdaderas o falsas.
Puede realizar los comentarios que considere oportunos a las cuestiones
planteadas.
DATOS PERSONALES Y PROFESIONALES

Usuario Profesor
Sexo Hombre
Mujer

Titulo de Carrera
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CUESTIONARIO DE EVALUACION DE LA CALIDAD DE LOS CURSOS
VIRTUALES DE EDUCACION SOCIAL CALIDAD GENERAL DEL
ENTORNO Y DE LA METODOLOGIA DIDACTICA

El curso virtual se considera un complemento a los materiales impresos |54 | 3|2
eficaz y eficiente: ayuda a conseguir los objetivos de aprendizaje de la
asignatura y se ofrece un conocimiento teorico-practico con
posibilidades de aplicacion directa a la realidad

Se cuida el desarrollo del curso: se presta atencion a
como se lleva a cabo el proceso de ensefianza-
aprendizaje a través de la Red.

La calidad del curso compensa la inversién econémica

El curso es versatil: presenta formulas organizativas adaptables.

A través de los distintos medios que ofrece el curso se potencia el
pensamiento divergente, la discusion y el debate: Los docentes
estimulan al alumno a hacer preguntas, reflexionar y a buscar respuestas

Es un curso atractivo, llamativo y seductor, Caracterizado por: una
combinacion de colores agradable, presentar imagenes que no
sobrecargan la pagina, una combinacion equitativa de texto/imagenes y
transmitir una impresién de credibilidad y fiabilidad.

Es un curso interactivo: facilita la relacion entre un usuario y la maquina
y/o entre usuarios, situando el control del desarrollo del curso en el
discente.

El usuario puede participar, individualmente y en grupo, en las
actividades propuestas por los responsables del curso virtual.

El curso dispone de un desarrollo de contenidos exhaustivo
(introduccidn, objetivos, esquemas, desarrollo de los apartados de los
temas, actividades, resumen, glosario, sugerencias de trabajo y de
participacion en los foros, ampliacion de contenidos).

El curso virtual presenta exactitud y claridad de los contenidos: Los
contenidos didacticos son precisos, fiables y objetivos, ademéas de
presentarse de forma comprensible

La metodologia didactica, utilizada en el curso virtual, atiende a los
distintos estilos de aprendizaje

Los contenidos y la metodologia didactica, utilizada en el curso virtual,
facilitan la transferencia de la informacion al conocimiento.

Las actividades del curso virtual son variadas y ricas, trascienden el uso
de la memoria, facilitan la comprensién y el razonamiento, convirtiendo
los contenidos en algo activo y eficiente.

El uso de las herramientas de Estudio, en el aula virtual, presenta calidad
didactica (organizacion de grupos de trabajo, creacion de foros por
grupo, se utiliza la herramienta Consejos y la herramienta Pagina
personal, etcétera).

El uso de las herramientas de Evaluacion, en el aula virtual, presenta
calidad didéctica: la retroalimentacion enviada al alumno es precisa y
clara, se incluyen preguntas de autoevaluacion, se presenta
autoevaluacion por cada tema y se ofrecen examenes interactivos de
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prueba y acceso a las calificaciones finales en la asignatura a través del
Curso.

La metodologia didactica, utilizada en el curso, potencia actitudes
positivas hacia el estudio, mantiene el interés en el seguimiento del
curso. Es decir, el curso motiva al alumno.

La metodologia didactica, utilizada en el curso, fomenta un aprendizaje
activador y constructivo, permitiendo al alumno reconstruir el
aprendizaje integrando los nuevos conocimientos con los que ya posee

CALIDAD TECNICA DE NAVEGACION

El curso virtual presenta una organizacion —distribucion y
estructuracion— del sitio adecuada (jerarquizacion Optima, historial,
constancia, homogeneidad)

El curso virtual ofrece distintas opciones de navegacion utiles.

La navegacion del curso virtual es sencilla: facilita el desplazamiento y
la localizacion de los recursos

La longitud de las paginas virtuales es corta: la informacion esta dividida
sin sacrificar la coherencia; parrafos y textos breves; uso de vinculos
para la informacion de caracter adicional).

Los encabezados y titulos, presentados en el curso virtual, de las paginas
son detallados y explicitos.

La estructuracion y disefio de los vinculos del curso virtual son
adecuados (se identifican con facilidad, se ofrece una definicion de cada
uno de ellos, se informa sobre la descarga, no hay vinculos rotos o
archivos huérfanos, el acceso a la pagina principal rapido).

El tamafio de los iconos y botones, presentados en el curso virtual, es
adecuado: disefio coherente con el significado y funcionalidad y estan
adaptados a la poblacién a la que va destinada el curso.

Disefio del curso virtual se caracteriza por presentar una apariencia
visual agradable, equilibrada (imagen-texto, calidad-tamafio de
imagenes), ser dinamico e innovador y facilitar el estudio.

El curso presenta herramientas (contenidos, de
comunicacion, de evaluacion y de estudio) con
calidad técnica en su funcionamiento vy
programacion

CALIDAD TECNICA: RECURSOS MULTIMEDIA

El curso presenta distintos recursos multimedia de forma integrada y
combinando diferentes tipos de informacién (animaciones y actividades,
video digital, videoconferencias, simuladores programas de radio en
streaming y libro electrénico).

Los recursos multimedia presentados en el curso virtual (animaciones,
videos, videoconferencias, programas de radio, simuladores) disponen
de una trascripcion, resumen del contenido y la etiqueta ALT.

Adecuacion didactica de los recursos multimedia presentados en el
curso virtual: estan contextualizadas en el tema, adaptados a los
objetivos, contenidos de aprendizaje y a la poblacién destino, dejan
claro el objetivo, fomentan actitudes activas en el alumno, los
contenidos son publicados de manera progresiva en el curso virtual y
se consideran recursos de interés y de actualidad
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La legibilidad de las animaciones y/o los simuladores del curso virtual
se caracterizan por: un tamafo de la letra, colores y disefio adecuados
que permiten la lectura y el seguimiento de la pelicula; ofrecer una
dinamizacion del texto que no interfiere en el seguimiento del curso; vy,
por presentar los elementos de las animaciones a un ritmo adecuado.

Las animaciones y/o los simuladores del curso ofrecen
retroalimentacion y se respeta la jerarquia en los textos, ademés de
permitir la impresion de contenidos.

Los videos digitales y las videoconferencias del curso virtual son un
complemento al contenido presentado en HTML (no presenta
informacion imprescindible para la superacién del curso) y con
posterioridad a su emision, se publica en el curso para ser consultado en
diferido por los estudiantes.

Las sesiones de videoconferencias y los programas de radio, publicados
en el curso virtual, son programados con la suficiente antelacion, se han
realizado con una periodicidad adecuada a las caracteristicas del curso
Yy Sus usuarios.

Los simuladores disponibles en el curso virtual ofrecen ayuda al usuario
relacionada con la tarea por realizar y como llevarla a cabo y aportan
ilusion de realidad, credibilidad de mundo real

El libro electronico presentado en el curso virtual se caracteriza por:
ofrecer al alumno la ayuda necesaria para su descarga, manejo y lectura;
presentarse en varios formatos para su utilizacion desde distintos
sistemas operativos; responder a los objetivos, caracteristicas del curso
y las necesidades del alumno; presentar contenidos actualizados y una
adecuada estructuracion y organizacion de los contenidos.

Se ofrece calidad en la programacion y en los lenguajes de programacion
y lenguajes de marcado en todo el curso virtual: HTML/ XML/Otros,
Etiquetas META, CSS, JavaScript y Java

SUGERENCIAS PARA MEJORAR EL CURSO VIRTUAL

Sugerencias de mejora de la calidad general del Entorno y de la metodologia didactica del
Curso:

Sugerencias de mejora de la calidad Técnica: Navegacion y disefio del curso:

Sugerencias de mejora de la calidad Técnica: Multimedia del curso:

Otros comentarios:
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Anexo 5 Encuesta aplicada a los estudiantes (postest)

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION GESTION DEL APRENDIZAJE
MEDIADO POR TIC

Estimado Estudiante:

Ante todo, un saludo cordial, la presente encuesta tiene por finalidad elaborar una guia
didactica digital utilizando la plataforma Chamilo para el proceso docente educativo de la
asignatura Educacion Cultural y Artistica dirigida a los estudiantes de primer afio de
Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Fiscal “Benjamin Carrién”. La
investigacion se aplica a los estudiantes antes mencionados, es por ello que solicito su valiosa
cooperacién para que responda de forma anénima los items formulados, recordando que la
informacion suministrada sera utilizada para desarrollar la investigacion.

INSTRUCCIONES GENERALES

LEA CADA UNO DE LOS ITEMS PLANTEADOS Y MARQUE CON UNA X LA OPCION

QUE CONSIDERE CORRECTA (ESCOJA UNA SOLA OPCION EN CADA CASO)
ITEMS SI NO

1. Elacceso a la plataforma resulta visible a para todo a los estudiantes
2. Laforma en que se presenta la interfaz facilita el uso

3. Elinicioy cierre de las sesiones en la plataforma se evidencia
facilmente.

4. Las actividades de aprendizaje indican con claridad su inicio y
culminacion.

5. Las actividades de aprendizaje tiene las instrucciones de forma clara
y precisa

6. Las actividades desarrolladas te parecieron acorde al tema

7. Todo lo que aparece en lecciones de Chamilo es material didactico
que me facilita el proceso de ensefianza aprendizaje la asignatura
8. Eluso de esta GD te motiv0 a trabajar constantemente en la asignatura
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Anexo 6 Base de datos del pretest aplicado a los estudiantes

RESULTADOS DEL PRETEST

Usode | Usode Uso de Uso de wikis | Usode | Usode | Usode | Usodel | Disponibilidad | Disponibilidad
internet | blogs Webquest museos | cursos | Moddle | texto para trabajar | para realizar
en3D | enlinea 0 con una actividades
Chamilo plataforma interactivas
1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1
2 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1
3 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1
4 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1
5 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1
6 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1
7 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1
8 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1
9 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1
10 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1
11 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1
12 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1
13 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1
14 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1
15 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1




16 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1
total 0/16 0/16 0/16 0/16 0/16 0/16 0/16 16/16 15/16 16/16
Anexo 7 Base de datos del postest aplicado a los estudiantes
RESULTADOS DEL POSTEST
El acceso a la La forma en El inicio y cierre | Las actividades de Las actividades de Las actividades Todo lo que El uso de esta
plataforma que se de las sesiones en | aprendizaje indican aprendizaje tienen desarrolladas te aparece en herramienta tecnoldgica
resulta visible presenta la la plataforma se con claridad su las instrucciones de | parecieron acorde al lecciones de educativa te motivo a
interfaz evidencia inicioy forma claray tema Chamilo es trabajar constantemente
facilita el uso facilmente. culminacion. precisa material didactico en la asignatura
que me facilita el
proceso de
ensefianza
aprendizaje la

asignatura
1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 1 1 1 1 1 1 1 1
3 1 1 1 1 1 1 1 1
4 1 1 1 1 1 1 1 1
5 1 1 1 1 1 1 1 1
6 1 1 1 1 1 1 1 1
7 1 1 1 1 1 1 1 1
8 1 1 1 1 1 1 1 1
9 1 1 1 1 1 1 1 1
10 1 1 1 1 1 1 1 1
11 1 1 1 1 1 1 1 1
12 1 1 1 1 1 1 1 1
13 1 1 1 0 1 1 1 1
14 1 1 1 0 1 1 1 1
15 1 1 1 0 1 1 1 1
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16

total

16/16

16/16

16/16

12/16

15/16

16/16

16/16

16/16
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Anexo 8 Andlisis del Pretest aplicado a los estudiantes

Pretest. Analisis de informacion de resultados de la encuesta destinada a los alumnos

Pregunta N° 1. En la asignatura de ECA se utiliza el internet durante las clases

Tabla 1 En la asignatura de ECA se utiliza el internet durante las clases

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 0 0%
No 16 100%

Fuente: Encuesta
Autora: Balde6n (2018)

u S|
mNO

Gréfico 1 En la asignatura de ECA se utiliza el internet durante las clases

Autora: Balde6n (2018)

Andlisis e interpretacion

En relacion al uso de internet durante las clases, se pudo constatar que el 100% de los
estudiantes sefialaron que no utilizaban internet en las aulas, lo que indica que existe una

ausencia de la tecnologia durante el PEA de la asignatura ECA.



Pregunta N° 2. En la asignatura de ECA se utilizan blogs para realizar diferentes actividades

Tabla 2 En la asignatura de ECA se utilizan blogs para realizar diferentes actividades

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 0 0%
No 16 100%

Fuente: Encuesta
Autora: Baldedn (2018)

u S|
ENO

Grafico 2 En la asignatura de ECA se utilizan blogs para realizar diferentes actividades

Autora: Baldeén (2018)

Andlisis e interpretacion

En el item N° 2 se pudo evidenciar que el 100% de los estudiantes respondieron que no
utilizaban blogs para realizar actividades ni dentro del aula ni afuera, lo que indica que existia

carencia de herramientas tecnoldgicas para desarrollar el PEA.
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Pregunta N° 3. En la asignatura de ECA se utiliza Webquests para realizar actividades o

deberes

Tabla 3 En la asignatura de ECA se utiliza Webquests para realizar actividades o deberes

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 0 0%
No 16 100%

Fuente: Encuesta
Autora: Balde6n (2018)

S|
ENO

Grafico 3 En la asignatura de ECA se utiliza Webquests para realizar actividades o deberes

Autora: Balde6n (2018)

Andlisis e interpretacion

En el item N° 3 se pudo observar que el 100% de los estudiantes sefialaron que no utilizaban
webquest para realizar actividades o deberes, demostrando que el docente no incluye en sus

planificaciones otras estrategias didacticas para hacer un cambio en la metodologia de aula.
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Pregunta N° 4 En la asignatura de ECA se utiliza Wikis o multimedias

Tabla 4 En la asignatura de ECA se utiliza Wikis o multimedias

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 0 0%
No 16 100%

Fuente: Encuesta
Autora: Baldedn (2018)

uS|
ENO

Grafico 4 En la asignatura de ECA se utiliza Wikis o multimedias

Autora: Balde6n (2018)

Analisis e interpretacion

En el item N° 4 se evidencio6 que el 100% de los estudiantes respondieron que no utilizaban
wikis 0 multimedia en sus clases de ECA. Esta respuesta sefiala que no existe variedad de
estrategias didacticas digitales.
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Pregunta N° 5 El docente utiliza museos en tercera dimensién como material didactico

Tabla 5 El docente utiliza museos en tercera dimension como material didactico

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 0 0%
No 16 100%

Fuente: Encuesta
Autora: Baldedn (2018)

u S|
ENO

Grafico 5 El docente utiliza museos en tercera dimensién como material didactico

Autora: Baldeén (2018)

Andlisis e interpretacion

En el item N° 5 se puede observar que el 100% de los estudiantes respondieron que el docente
nunca ha utilizado visitas virtuales a museos en tercera dimension, lo que indica que si los
estudiantes no son participes de actividades creativas e innovadoras se sentiran

desmotivados.
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Pregunta N° 6 EI docente utiliza como material didactico el uso de cursos en lineas para la

asignatura

Tabla 6 El docente utiliza como material didactico el uso de cursos en lineas para la asignatura

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 0 0%
No 16 100%

Fuente: Encuesta
Autora: Balde6n (2018)

S|
ENO

Grafico 6 El docente utiliza como material didactico el uso de cursos en lineas para la asignatura

Autora: Balde6n (2018)

Andlisis e interpretacion

En el item N° 6 se demuestra que el 100% de los estudiantes respondieron que el docente no
utiliza cursos en lineas para la asignatura de ECA, lo que indica que no se utiliza el b-learning

para fomentar lo que se ensefia en clases.
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Pregunta N° 7. El docente utiliza plataformas como Moodle o Chamilo para realizar deberes

en el hogar.

Tabla 7 El docente utiliza plataformas como Moodle o Chamilo para realizar deberes en el hogar

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 0 0%
No 16 100%

Fuente: Encuesta
Autora: Baldeén (2018)

u S|
ENO

Gréfico 7 El docente utiliza plataformas como Moodle o Chamilo para realizar deberes en el hogar

Autora: Baldeon (2018)

Analisis e interpretacion

En el item N° 7 se pone de manifiesto que el 100% de los estudiantes respondieron que nunca
han usado alguna plataforma como Moodle o Chamilo en la asignatura para realizar deberes
en el hogar, lo que indica que el docente no ha incluido en sus planificaciones el uso de

ambientes de aprendizajes digitales para el proceso educativo.
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Pregunta N° 8. El docente realiza su clase tradicional solamente con el texto indicado por el

Ministerio de Educacion en el proceso de ensefianza de la asignatura

Tabla 8 El docente realiza su clase tradicional solamente con el texto indicado por el Ministerio de Educacion

en el proceso de ensefianza de la asignatura

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 16 100%
No 0 0%

Fuente: Encuesta
Autora: Baldeén (2018)

uS|
mNO

Grafico 8 El docente realiza su clase tradicional solamente con el texto indicado por el Ministerio de

Educacion durante el proceso de ensefianza de la asignatura

Autora: Baldeén (2018)

Andlisis e interpretacion

En el item N° 8 se evidencia que el 100% de los estudiantes respondieron que el docente solo
utilizaba el texto emitido por el Ministerio de Educacion en sus clases, lo que sefiala que hay
carencias de material didactico diferente al usado y refleja que abarca una metodologia

tradicionalista.

71



Pregunta N° 9 Estarias dispuesto a trabajar con una plataforma en la asignatura ECA

Tabla 9 Estarias dispuesto a trabajar con una plataforma en la asignatura ECA

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 15 94%
No 1 6%

Fuente: Encuesta
Autora: Baldedn (2018)

uS|
ENO

Gréfico 9 Estarias dispuesto a trabajar con una plataforma en la asignatura ECA

Autora: Baldet6n (2018)

Andlisis e interpretacion

En el item N° 9 se demostrd que el 94% de los estudiantes estan de acuerdo en utilizar una
plataforma en la asignatura de ECA, mientras que solo un 6% indico que no, este resultado
demuestra que la mayoria estarian interesados en utilizar un material didactico diferente al
texto usado en las clases.
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Pregunta N° 10 Te gustaria realizar actividades interactivas en linea que te motiven la

imaginacién y creatividad para trabajar en la asignatura de ECA

Tabla 10Te gustaria realizar actividades interactivas en linea que te motiven la imaginacion y creatividad

para trabajar en la asignatura de ECA

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 16 100%
No 0 0%

Fuente: Encuesta
Autora: Baldeén (2018)

S|

ENO

Grafico 10Te gustaria realizar actividades interactivas en linea que te motiven la imaginacion y creatividad

para trabajar en la asignatura de ECA

Autora: Balde6n (2018)

Analisis e interpretacion

En el item N° 10 se pudo observar que el 100% de los estudiantes les gustaria realizar
actividades en linea que les motive la imaginacion y creatividad, ya que la asignatura de

ECA es una materia practica que debe estimular la creatividad.
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PRETEST

Intervalos de
clase
Limite Limite | Marcade Frecuencia Frecuencia absoluta Frecue_nua Frecuencia
. . . . . relativa |porcentual
inferior superior clase absoluta (fi) acumulada (Fi) (hi) (fo%)
35 3,7 3,6 0 0 0 0
47 49 438 0 0 0 0
59 6,1 6 0 0 0 0
71 73 72 0 0 0 0
8,3 8,5 84 16 16 1 100
SUMA 16 1 100

En este caso se observa una clara tendencia de la toda la poblacién hacia manifestar el no

uso de material didactico innovador en la asignatura ECA.

MEDIDAS DE TENDENCIAS CENTRALES

MEDIA 59
MEDIANA 6
MODA 8,3
VARIANZA 0,96
DESVIACION

ESTANDAR 0,97
RANGO 24
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Anexo 9 Analisis del Postest aplicado a los estudiantes

Postest. Anélisis de informacion Aplicada a los estudiantes para conocer el impacto que

tuvo la propuesta implementada

Pregunta N° 1 El acceso a la plataforma resulta visible a para todo a los estudiantes

Tabla 11 El acceso a la plataforma resulta visible a para todo a los estudiantes

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 16 100%
No 0 0%

Fuente: Encuesta
Autora: Balde6n (2018)

u S|

HNO

Gréfico 11 El acceso a la plataforma resulta visible a para todo a los estudiantes

Autora: Balde6n (2018)

Analisis e interpretacion

En el item N° 1 se pudo observar que el 100% de los estudiantes sefialaron que les parecid
visible el acceso a la plataforma, lo que indica que fue facil la entrada de los estudiantes a la

herramienta.
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Pregunta N° 2 La forma en que se presenta la interfaz facilita el uso

Tabla 12 La forma en que se presenta la interfaz facilita el uso

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 16 100%
No 0 0%

Fuente: Encuesta
Autora: Baldeon (2018)

u S|
ENO

Gréfico 12 La forma en que se presenta la interfaz facilita el uso

Autora: Balde6n (2018)

Analisis e interpretacion

En el item N° 2 se pudo evidenciar que el 100% de los estudiantes manifestaron que la forma
de presentacion de la interfaz era de facil uso, teniendo en cuenta que los estudiantes son
nativos digitales y, por ende, se les facilita el manejo de las tecnologias de informacion y

comunicacion.
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Pregunta N° 3 El inicio y cierre de las sesiones en la plataforma se evidencia facilmente

Tabla 13El inicio y cierre de las sesiones en la plataforma se evidencia facilmente

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 16 100%
No 0 0%

Fuente: Encuesta
Autora: Baldeon (2018)

u S|
ENO

Gréfico 13El inicio y cierre de las sesiones en la plataforma se evidencia facilmente

Autora: Balde6n (2018)
Andlisis e interpretacion

En el item N° 3 se demuestra que el 100% de los estudiantes consideraron que el inicio y
cierre de las sesiones en la plataforma se evidenciaba facil, sefialamiento que avala la

metodologia implementada para las actividades y acorde al disefio instruccional utilizado.
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Pregunta N° 4 Las actividades de aprendizaje indican con claridad su inicio y culminacién.

Tabla 14 Las actividades de aprendizaje indican con claridad su inicio y culminacion.

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 12 75%
No 4 25%

Fuente: Encuesta
Autora: Baldedn (2018)

us|
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Grafico 14 Las actividades de aprendizaje indican con claridad su inicio y culminacion.

Autora: Baldeén (2018)
Andlisis e interpretacion

En el item N° 4 se pudo observar que el 75% de los estudiantes sefialaron que las actividades
de aprendizaje indicaban con claridad su inicio y culminacién, sin embargo, un 25%
respondio que no.

Este resultado demuestra que siempre existen un grupo de estudiantes que presentan
inconvenientes con el uso de nueva herramienta didactica, lo que indica que el docente debe
servir como facilitador y estar en constante orientacion con los estudiantes, sobre todo con

aquellos que presentan ciertos problemas.
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Pregunta N° 5 Las actividades de aprendizaje tiene las instrucciones de forma clara y precisa

Tabla 15 Las actividades de aprendizaje tiene las instrucciones de forma clara y precisa

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 15 94%
No 1 6%

Fuente: Encuesta
Autora: Balde6n (2018)

u S|
mNO

Gréfico 15 Las actividades de aprendizaje tiene las instrucciones de forma clara y precisa

Autora: Balde6n (2018)
Andlisis e interpretacion

En el item N° 5 se evidencia que el 94% de los estudiantes respondieron que las actividades
de aprendizaje si presentaban las instrucciones de forma clara y precisa, mientras que un 6%

respondié que no.

Este resultado demuestra que los estudiantes si entendieron como debian desarrollarse las
actividades de aprendizaje, lo que es un indicador importante al momento de ser evaluados,
ya que, si entendieron las instrucciones, realizarian bien las actividades y por ende, la

evaluacion formativa tendria un puntaje positivo.
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Pregunta N° 6 Las actividades desarrolladas te parecieron acorde al tema

Tabla 16 Las actividades desarrolladas te parecieron acorde al tema

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 100 100%
No 0 0%

Fuente: Encuesta
Autora: Baldeon (2018)

S|
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Gréfico 16 Las actividades desarrolladas te parecieron acorde al tema

Autora: Balde6n (2018)
Andlisis e interpretacion

En el item N° 6 se pudo evidenciar que el 100% de los estudiantes consideraron que las

actividades desarrolladas eran acordes al tema.

Este resultado indica que la metodologia implementada cumple con los requerimientos y

necesidades que encontradas en el objeto de estudio.
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Pregunta N° 7 Todo lo que aparece en lecciones de Chamilo es material didactico que me
facilita el PEA de la asignatura

Tabla 17Todo lo que aparece en lecciones de Chamilo es material que me facilita el PEA de la asignatura

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 100 100%
No 0 0%

Fuente: Encuesta
Autora: Baldeon (2018)

uS|

mNO

Grafico 17Todo lo que aparece en lecciones de Chamilo es material que me facilita el PEA de la asignatura
Autora: Balde6n (2018)

Andlisis e interpretacion

En el item N° 7 se pudo evidenciar que el 100% de los estudiantes sefialaron que el material
que se encontraba en las lecciones facilito el PEA de la asignatura. Este resultado demuestra
que se alcanzaron los objetivos planteados en la propuesta, donde se buscaba brindarle otro
material didactico a los estudiantes que les facilitara y produjera un aprendizaje significativo

en la asignatura.
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Pregunta N° 8 EI uso de esta herramienta tecnoldgica educativa te motivé a trabajar

constantemente en la asignatura

Tabla 18El uso de esta herramienta tecnoldgica educativa te motivé a trabajar constantemente en la asignatura

Escala | Frecuencia | Porcentaje
Si 100 100%
No 0 0%

Fuente: Encuesta
Autora: Baldeén (2018)

us|

mNO

Gréafico 18El uso de esta herramienta tecnoldgica educativa te motivd a trabajar constantemente en la
asignatura

Autora: Baldeon (2018)
Analisis e interpretacion

En el item N° 8 se pudo evidenciar que el 100% de los estudiantes respondieron que se
motivaron con el uso de la plataforma para trabajar en la asignatura, resultado que demuestra
que con una metodologia acertada y material didactico acorde a los objetivos planteados se

puede mejorar el PEA de los estudiantes.
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POSTEST

Intervalos de
clase
- .. . . Fri ncia|Fr nci
Limite Limite [ Marcade Frecuencia Frecuencia absoluta eeuencia Frecencia
inferior superior clase absoluta (fi) acumulada (Fi) relativa | porcentual
(hi) (f%)
3,1 3,3 3,2 0 0 0 0
4,3 45 4,4 1 1 0,0625 6,25
5,5 5,7 5,6 1 2 0,0625 6,25
6,7 6,9 6,8 0 2 0 0
7,8 8 7,9 14 16 0,875 87,5
9 9,2 9,1 0 16 0 0
SUMA 16 1 100
En este caso se observa que la mayor parte de los estudiantes apoya la propuesta

presentada.
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GUIA DIDACTICA DIGITAL QUE CONTRIBUYE AL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE DE EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA

Dayana Michelle Baldedn Andrade
Universidad Tecnoldgica Israel

michelle baldeon@yahoo.com

RESUMEN

De acuerdo a los constantes cambios que surgen en la educacion es imprescindible estar a la
vanguardia con las nuevas herramientas tecnoldgicas y materiales didacticos acorde a las
necesidades existentes en los centros educativo. En vista a esta realidad, se disefi y
desarroll6 una guia didactica con la finalidad de ofrecer una nueva alternativa a los docentes
de Educacion Cultural y Artistica para su proceso de ensefianza. La guia didactica esta
disefiada bajo el modelo Disefio Instruccional ADDIE, utilizando como herramienta
tecnoldgica la plataforma Chamilo. Para ello, se utilizd el enfoque constructivista
apoyandose con la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos que permitira al
estudiante construir aprendizaje significativo. La presente investigacion es una propuesta

que busca darle solucién a una problemaética existente en un centro educativo.
Palabras claves: Guia didactica digital, Educacion Cultural y Artistica, Material Didactico.

ABSTRACT

According to the constant changes that arise in education, it is essential to be at the forefront
with the new technological tools and didactic materials according to the needs existing in
the educational centers. In view of this reality, a didactic guide was designed and developed
with the purpose of offering a new alternative to the teachers of Cultural and Artistic
Education for their teaching process. The didactic guide is designed under the ADDIE
Instructional Design model, using the Chamilo platform as a technological tool. For this, the
constructivist approach was used, supported by the methodology of Project-Based Learning
that will allow the student to build meaningful learning. This research is a proposal that seeks

to solve a problem in an educational center.

Keywords: Digital didactic guide, Cultural and Artistic Education, didactic material.
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INTRODUCCION

FUNDAMENTACION DE LA PROPUESTA

Se utilizé el enfoque constructivista apoyandose con la metodologia del Aprendizaje
Basado en Proyectos que permitira al estudiante construir aprendizaje significativo. Se
adopto el aprendizaje presencial y virtual (B-Learning). Desde este enfoque, el conocimiento
ocurre por medio del intercambio con otros, por esta razén en esta guia se da principal

importancia al trabajo colaborativo y la coevaluacion.

El b-learning se considera una opcion para mejorar el proceso educativo, y elevar el
nivel de calidad de la educacion. En esta modalidad, el estudiante debe invertir tiempo en la
asignatura independientemente de la clase presencial en el salon. Es por ello que hacer uso
de las TICS® cumple un rol indispensable en la educacion. En este caso, la plataforma
Chamilo demanda un mayor grado de participacion por parte del estudiante pasando de un
modelo de ensefianza a uno de aprendizaje con contextos diferentes al salon de clases. Esta
herramienta tecnoldgica se considera un medio de gestion de aprendizaje que permite la
distribucion de contenidos, integracion de diferentes herramientas de comunicacion,
adaptando la interfaz y los contenidos a las necesidades de los alumnos, de manera que les

ofrece un espectro amplio del espacio de trabajo.

Segin Hernandez (2011) “el constructivismo y las tecnologias de informacion
forman un espiral integrador, ya que con ambas los estudiantes tienen acceso a un mundo
ilimitado de informacién basandose en su propio aprendizaje”. Esta conceptualizacion
demuestra que los alumnos pueden extender su aprendizaje utilizando materiales didacticos
asentadas en una metodologia constructivista, promoviendo espacios innovadores de
caracter colaborativo y aspectos creativos que le permitan apuntalar lo que aprenden al

mismo tiempo, tener la oportunidad de divertirse.

La GD?® se elabord con la finalidad de mejorar el PEAX de la asignatura de ECA!
convirtiéndose en una herramienta educativa para que los estudiantes de primer afio de

BGU?™ puedan aprender en un contexto actualizado, interactivo y practico, enfocando no

8 Tecnologias de Informacion y Comunicacion
9 Guia Didactica

10 Proceso de Ensefianza Aprendizaje

11 Educacion Cultural y Avrtistica

12 Bachillerato General Unificado
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solo aspectos conceptuales de la materia sino, ademas, brindarles a los alumnos la

oportunidad de aprender en un contexto rapido, intuitivo e interactivo.

Esta propuesta se fundamenta para su disefio y desarrollo en los lineamientos
metodoldgicos para una GD bajo el disefio de formacion b-learning, con la caracteristica de
brindar flexibilidad, contenidos actualizados, eliminacion de barreras de espacio y tiempo.
De igual modo, la GD se apoyo6 en los principios del Modelo Instruccional ADDIE que segun
Orantes (1980) son los marcos conceptuales, los supuestos de base y las técnicas aplicadas

para la planificacion, disefio y desarrollo de un entorno virtual.

Es importante sefialar que basandose en los resultados obtenidos en la presente
investigacion se disefid y desarrolld la GD con la finalidad de dar respuesta a la problematica

planteada.

El objetivo de esta propuesta es elaborar una GD utilizando la plataforma Chamilo para
el proceso docente educativo de la asignatura ECA, dirigida a los estudiantes de primer afio
de BGU de la UEF “Benjamin Carrion” con el propdsito de dar una solucion factible en la

situacion planteada.

PRESENTACION DE LA PROPUESTA: COMPONENTES, ESTRUCTURACION,
FUNCIONAMIENTO, RECOMENDACIONES DE ORDEN METODOLOGICO
PARA SU PUESTA EN PRACTICA

Componentes de la propuesta

La propuesta esta conformada por las diferentes etapas del disefio instruccional ADDIE,
el cual fue disefiado bajo la modalidad b-learning. En esta fase se encuentran:

e Analisis

e Disefio

e Desarrollo

e Implementacion

e Evaluacion

Cada fase se describio y contextualizo a la realidad del contexto, en este caso en el disefio
de la GD.
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Disefio instruccional de la guia didactica

El disefio de la GD esta bajo la modalidad b-learning, el cual se planifico en cuatro
(04) temas considerando las siguientes fases: Analisis, Disefio y Desarrollo, Implementacion

y Evaluacion.
Modelo de disefo Instruccional ADDIE

El modelo ADDIE consiste en un proceso de disefio instruccional, sistematico que
permite crear un ambiente claro, educativo, didactico y preciso. Se caracteriza porque el
producto final de una fase es el producto inicial de la siguiente fase.

En este mismo orden de ideas, se debe mencionar que se seleccion6 el modelo ADDIE
por ser un modelo genérico, flexible que puede adaptarse al modelo b-learning y permite
sistematizar la metodologia en la conformacion de una GD. En este sentido, se menciona las

fases desarrolladas en el curso:
Analisis de necesidades

Para Belloch(2013), “el primer paso es el analisis de los participantes, el contenido a
desarrollar y su entorno, el cual fue la descripcion de una situacién y sus necesidades

formativas” (p. 10).

En esta primera fase, fue necesario determinar las necesidades de formacion del grupo
que recibiria la GDD, para ello se estableciéo un mecanismo para la identificacion de estas.
Estas necesidades fueron detectadas acudiendo inicialmente a la fuente primaria de

informacioén:

e Identificacion de la Institucion educativa donde se aplicaria la GD.
e Solicitud de permiso para la aplicacion de un instrumento para la recoleccion
de informacion.
e Identificacion de los requerimientos a través de un cuestionario para conocer
las debilidades y fortalezas que presentan los estudiantes de primer afio de
BGU en su PEA de la asignatura ECA.
La UEF “Benjamin Carrion” ubicada en la provincia de Pichincha, Quito, ofrece en su
oferta académica desde el Inicial hasta el BTI con la especialidad Electromecénica
Automotriz y BGU. De acuerdo con la malla curricular establecida imparte la asignatura

ECA, desde Preparatoria hasta Segundo Afio de Bachillerato, ya que es una materia
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fundamental para las personas que permite promover experiencias y aprendizajes
elementales para los ciudadanos, ayudando a descubrir quiénes somos y cdémo nos

relacionamos.

En el afio 2015, Ecuador implementd el proyecto “Sistema de Tecnologias para la
Escuela y la Comunidad” — (SITEC), con la finalidad de equipar los planteles educativos
con computadoras, proyectores; ademas de instruir a los docentes en lo concerniente a las
TIC en el ambito de a la educacion. Teniendo el espacio fisico y las herramientas necesarias

se plantea la ensefianza de ECA con el apoyo de las nuevas tecnologias.

e Caracteristicas de los usuarios: son estudiantes del Primer Afio de Bachillerato con
capacidades suficientes para el manejo de herramientas informaticas, equipos de
computacién, dispositivos méviles y conexion a internet en el aula.

e Necesidades instruccionales: a pesar de contar con los equipos tecnol6gicos en el
aula (como computadores, videos y acceso a Internet), hasta el momento la
ensefianza de la ECA se ha limitado a la realizacién de consultas en la web y
visualizacion de videos en clase. Mientras que, la ECA exige que los docentes en la
actualidad empleen en el aula una serie de recursos multimedia de cuarta generacién

que puedan lograr un aprendizaje

Disefo

Segun Belloch (2013) “se desarrolla un programa deteniéndose especificamente en
el cuidado de los aspectos pedagdgicos y en la manera de secuenciar los contenidos” (.p
10).

Se seleccioné el contenido a desarrollar basado en la indagacién ofrecida por la

investigadora que tiene observacion directa con el objeto de estudio.

De acuerdo a los contenidos seleccionados, se redacto el objetivo general de la GD,

modalidad, duracién, alcance y recursos.
e Contenidos:

Bloque Curricular 1. Fotografia

= Introduccidn a la fotografia
= Tema 1. Partes de la camara

= Tema 2. Composicion fotografica: Angulos y planos.
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= Tema 3. Regla de los tercios
= Tema 4. Proyecto artistico

= Cierre mucho mas significativo en el alumno.

e Objetivo general: elaborar una GD utilizando la plataforma Chamilo para el proceso
docente educativo de la asignatura ECA dirigida a los estudiantes de primer afio de
BGU de la UEF “Benjamin Carriéon”

e Modalidad: La guia didactica se presentara como curso en linea, ofrecido a través
Plataforma Chamilo.

e Duracion: 12 clases de 2 horas cada una, para un total de 24 horas académicas.

e Alcance: La guia didactica se elabora para el primer bloque curricular de la materia
ECA, denominado Fotografia, para los estudiantes del Primer Afio de BGU de la
UEF “Benjamin Carrion”. Este bloque curricular abarca 12 clases, con una duracion
de 2 horas cada una, para sumar un total de 24 horas académicas, tedricas y préacticas.

e Recursos a utilizar:

m Objetos de aprendizaje
m Presentaciones

m Documentos en PDF
m Videos (youtube)

Etiquetas, Paginas web, Foros y Cuestionarios ofrecidos por la plataforma Chamilo.

Para la seleccion del medio o soporte donde se realizé el montaje de la guia didactica,

se tom@ en cuenta los siguientes factores:

e Plataforma Chamilo ofrece herramientas para almacenar y analizar amplias
cantidades de datos de los usuarios, sobre el uso del sistema y sobre la
interaccion entre estudiantes y docentes. Dentro de las caracteristicas que
presenta, se pueden mencionar:

e Un entorno con la posibilidad de mostrar lecciones grabadas en video con
subtitulos e indexacidn sobre los propios subtitulos (se busca por palabras que
emerjan en los mismos y al tocar sobre los resultados, permitiendo ir a la
seccion de video donde se ubica)

e Un entorno de aprendizaje que fuera de facil acceso y disponible para los

usuarios.
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e Una GD de educacion virtual actual que fuera flexible y no presentara
ataduras de tiempo y espacio.
e Una plataforma intuitiva que permita seguir siempre las mismas

instrucciones.

Desarrollo de la GD.
Para Belloch (2013) “es la produccion de los contenidos y materiales, basados en la
fase del disefio” (p. 10).

En esta etapa se desarrollaron los contenidos de cada tema, tomando como referencia
la estructura de cada unidad, estilo grafico de cada contenido y estilo literario para referirse
al destinatario.

El desarrollo de la GD se realiz6 con herramientas de edicion de imégenes (Gimp),
videos (Openshot), procesadores de texto (Word) y herramientas de autor (Exelearning).
También se aprovecharan recursos publicados con fines pedagogicos y licenciados con

Creative Commons.
Para acceder a la plataforma, ingrese con los siguientes datos:
Enlace: http://uebc-eca.com
Usuario: usuario
Contrasefia: usuario2018

A continuacién, se describe el disefio instruccional de la GD considerando las fases

que se mencionaron anteriormente:

Estructura de la propuesta

Descripcion

Area/asignatura: Educacion Cultural y Artistica.
Grado/Curso: PRIMERO

Paralelo: BGU

N.° de unidad de planificacién: 1
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Titulo de unidad de planificacion: Bloque Curricular 1: El Yo/ Expresion Fotogréafica
Obijetivos especificos de la unidad de planificacion:

e OG.ECA.1. Estimar las posibilidades y restricciones de materiales, herramientas y
técnicas de diversos lenguajes artisticos en procesos de interpretacion y/o creacion
de producciones propias.

e OG.ECA.7. Crear productos artisticos que expresen puntos de vista propios,
sensibles e innovadores, con el empleo consciente de componentes y principios del
arte.

e OG.ECA.8. Examinar su mundo intimo para ser mas consciente de las ideas y
emociones que causan las distintas producciones culturales y artisticas, y las que
pueden expresar en sus creaciones, manifestandolas con conviccién y conciencia.

Destrezas a ser desarrolladas:

ECA.5.1.1. Ejecutar creaciones artisticas (Collage fotografico) a partir de tematicas de

interés personal o social.

ECA.5.1.2. Autoevaluarse en medio de los procesos de creacion artistica utilizando criterios
técnicos, identificando las propias emociones y ejecutando los ajustes necesarios para lograr

el producto deseado.

ECA.5.1.9. Confeccionar una cartera digital que reina una muestra de las creaciones
artisticas propias o en las que ha participado el alumno, y afadir una corta explicacion,

valoracién y/o comentario sobre cada una de las obras.
Indicadores de evaluacion

CE.ECA..3, Planificar, desarrollar y valorar individualmente y en grupo con ayuda del
docente en procesos de creacidn artistica en los que se expresen, comuniquen y representen

ideas.
Estrategias metodoldgicas

Se utilizara el enfoque constructivista apoyandose con la metodologia del
Aprendizaje Basado en Proyectos que permitird al estudiante construir aprendizaje

significativo. Se combinara el aprendizaje presencial y virtual (B-Learning).
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Aplicacion de la guia didactica en el trabajo de aula

La guia didactica para la ensefianza de ECA fue elaborada considerando las
competencias esperadas en el Curriculo de BGU en la materia, desarrollando recursos y
actividades de evaluacion. La finalidad es ofrecer herramientas interactivas a los estudiantes
que aporten en el PEA de la materia, de manera que puedan ser complementados con las
clases presenciales en el aula. Es decir, que se espera que los participantes cuenten tanto con

la plataforma en linea y con el apoyo del docente de aula.
Consideraciones generales

Desde el enfoque constructivista, el conocimiento ocurre a través de la interaccién
con otros, debido a esta razon es que en esta guia se da principal importancia al trabajo

colaborativo y la coevaluacion.

Los recursos y las actividades planteadas estan acotados de acuerdo al curriculo y
estaran disponibles las 24 horas del dia, los 7 dias de la semana, de manera que los
participantes puedan consultar en el contexto interno y externo de la Unidad Educativa, bien
sea para conocer o para reforzar las tematicas de la materia. De manera que, el tiempo para
compartir en el aula presencial pueda ser dedicado a la reflexion, discusion y el trabajo

practico.

Es importante que antes de iniciar el uso de la GD, el docente del area tenga acceso
a la plataforma y haya recibido la preparacion minima necesaria en el uso y administracion

de la Plataforma Chamilo para ofrecer la tutoria en el aula virtual.

La guia didactica fue disefiada con la finalidad de brindar un soporte para la materia,

en ningun momento reemplaza la presencia del docente de la materia.
Lecciones en la guia didactica y sugerencias de implementacion
Descripcion de la GD

La descripcion de la GD ofrece al estudiante la opcion de conocer los aspectos

relevantes del curso, a saber:

e Objetivo
e Contenidos
e Metodologia
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Recursos a utilizar

Docente facilitador

Cronograma de Evaluaciones

Orientaciones para interactuar en el curso

De esta manera, el apartado de Descripcion del curso orienta y delimita el alcance del

Curso a iniciar.

Sugerencia:

Es imprescindible que los participantes, tanto docentes como estudiantes estén de
acuerdo con las pautas establecidas en esta seccion para facilitar la interaccion y
el desarrollo de la GD.

Se sugiere que en la clase presencial se invite a los estudiantes a entrar al aula, a
actualizar su perfil y colocar una fotografia que les permita ir creando su identidad
dentro de la plataforma. Asi mismo, pueden iniciar la revision de la Descripcion
en la clase presencial.

Tema 1. Partes de la cAmara
Competencia esperada:
e Conoce los principales elementos de una camara.
Se familiariza con entornos electrénicos para la generacion de contenidos.

e Duracién: 4 horas

e Estrategia propuesta:

o Se presentan los recursos de video y paginas web con el contenido tedrico de
las partes de las camaras fotograficas, disponible en la Leccion 1 de la
plataforma.

o El docente puede complementar en el aula mostrando al menos tres modelos
de camaras fotograficas para que los alumnos tengan la opcién de observar
directamente los partes de la cdmara.

o También se puede plantear en el aula elementos ludicos que refuercen los
contenidos revisados en el aula.

Evaluacion:

o Elaboracion de un cartel (digital) con las partes de una cdmara.
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Sugerencia:

En esta ocasion resultaria interesante motivar a los estudiantes a aprender a usar
una herramienta web para la elaboracion del cartel o infografia de las partes de la
camara.

Tema 2. Composicion fotografica: Angulos y planos.
e Competencia esperada:

o ECA.5.1.9. Construir un portafolio digital que reina una muestra de las
creaciones artisticas propias o en las que se ha involucrado el estudiante, y
afiadir una breve explicacion, valoracion o comentario sobre cada una de las
obras.

o ECA.5.1.1. Ejecutar producciones artisticas (Collage fotografico) partiendo
de temas de interés personal o social.

e Duracion:

o 2 horas teoricas
o 3 horas préacticas
e Evaluacion:

o Préctica fotogréafica
e Estrategia propuesta

o En la Leccion 2 se encuentran los recursos tedricos de este tema y se indican
los pasos para la préactica.

o Se deben facilitar las herramientas (cAmara fotografica) para que el estudiante
realice su primera préactica.

o Se pueden realizar las tomas dentro del aula, dentro de la institucion o dejar
la asignacidn para realizar desde el hogar.

o Se sugiere al docente que se pueda organizar una dinamica en el aula de
coevaluacién de la entrega de los estudiantes, bien sea de toda el aula o en
pequefios grupos de manera que se facilite el proceso de correccion y que se
pueda ofrecer el refuerzo en caso de ser necesario.

Sugerencia:

Ya que se trata de la primera practica fotografica se sugiere al docente que estimule
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al alumno a la organizacion de un portafolio digital para publicar el trabajo

realizado, cuidando los elementos de ética, derechos de autor y licenciamiento.

Tema 3. Regla de los tercios
e Competencia esperada:

o ECA5.1.2. Autoevaluarse en medio de los procesos de creacion artistica
haciendo uso de criterios técnicos, identificando las propias emociones y
realizando los arreglos necesarios para lograr el producto deseado.

e Duracion:

o 2 horas teoricas
o 3 horas préacticas
e FEvaluacioén:

o Préctica fotogréfica
e Estrategia sugerida:

o Se deben facilitar las herramientas para que el estudiante realice su préactica.

o Se pueden realizar las tomas dentro del aula, dentro de la institucion o dejar
la asignacion para realizar en el hogar.

o Se sugiere al docente que se pueda organizar una dindmica en el aula de
coevaluacién de la entrega de los estudiantes, bien sea de toda el aula o en
pequefios grupos de manera que se facilite el proceso de correccion y que se
pueda ofrecer el refuerzo en caso de ser necesario.

Sugerencia:

En este caso, como los estudiantes ya se han desenvuelto en la plataforma, se puede
sugerir la revision teorica y practica en casa. De esta manera, se emplea el tiempo

en el aula de clase para la coevaluacion del trabajo realizado.

Tema 4. Proyecto artistico

e Competencia esperada:
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o CE.ECA.5.3. Planificar, desarrollar y hacer una evaluacion individual y en
grupo con ayuda del docente en procesos de creacion artistica en los que se
expresen, comuniquen y representen ideas.

e Duracion:

o 2 horas teoricas
o 8 horas préacticas
e FEvaluacion:

o Collage (10 fotografias)
o Exposicion del proyecto (Rubrica)
e [Estrategia sugerida:

o Los estudiantes pueden revisar el contenido teérico para la formulacién del
proyecto artistico y los espacios para la organizacién de sus equipos y la
eleccion de la tematica a abordar.

o Los encuentros presenciales deben destinarse a la revision y asesoria para la
realizacion del proyecto.

o Se sugiere al docente que se pueda organizar una dinamica en el aula de
coevaluaciéon de la entrega de los estudiantes, en un espacio ameno y
respetuoso.

Implementacion de la Propuesta

La propuesta fue una prueba piloto con la misma muestra utilizada, es decir 16
estudiantes de primer afio de BGU, la GD se aplico durante el mes de julio de 2018 en
complemento con las clases presenciales. En este caso, solo se desarroll6 la Unidad N° 1 de

la asignatura ECA.

Antes de comenzar con la implementacion de la GD se dio una induccion sobre una
nueva modalidad Ilamada b-learning, en la cual se presentd toda la informacion referente a
la plataforma y como debia utilizarse. El acompafiamiento del docente fue fundamental para
el desarrollo de esta prueba piloto, tomando como referencia que los estudiantes disfrutan el
uso de las TICS se dio orientacion hacia el ambito educativo, de manera que pudieran

aprender y disfrutar haciéndolo.

Para finalizar, se aplico una prueba (postest) con la finalidad de medir la experiencia
que tuvieron los estudiantes con la plataforma Chamilo y de qué manera esta herramienta

digital fue aceptada por ellos.
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Valoracion de la propuesta

En la valoracion de la propuesta se buscé a (03) tres expertos en pedagogia y
tecnologia educativa, donde se evalud “Calidad General del Entorno y de la Metodologia
didactica y Calidad Técnica” (Recursos Multimedia y Navegacion y Disefio). De esta manera
los especialistas a través de un instrumento pudieron valorar si cada aspecto estaba
relacionado a los objetivos planteados para dar solucién a la problemaética. Para la valoracion

se utiliz6 un instrumento validado del autor Santovefia (2010).
Los expertos en valorar la propuesta fueron:

e Ingeniero de Sistema con maestria en Disefio Instruccional e Informética
e Lic. En Educacion con maestria en Disefio Instruccional e informatica

e Lic. En Educacién Cultural y Artistica.
Para la evaluacion del curso se tomaron en cuenta los siguientes aspectos:

e En los materiales didacticos se identifico la funcion de los mismos como material
complementario.

e En los modulos de estudio, se valoré los componentes: introduccidn, objetivos,
elementos facilitadores del aprendizaje, estructura, tipo de actividades y tipo de
criterio de evaluacion.

e Ademas, se valord la metodologia implementada para ver si existia relacion entre los
objetivos contenidos actividades y evaluacion.

e Lapotencialidad didactica para determinar si favorecia el aprendizaje significativo y
desarrollaba el papel dindmico del alumno.

e Sobre la plataforma, se evaluo las herramientas tecnolégicas disponibles en la misma

y si eran de facil acceso.

Resultados obtenidos de la valoracion de la propuesta

En relacion a los resultados obtenidos se pudo concluir que la plataforma responde a
las necesidades obtenidas en la investigacion, la cual fue considerada aprobada, presentado
innovacion, creatividad, interactividad en la propuesta. Sin embargo, los expertos sugirieron
realizar cuestionarios coevaluativos, que les permita evaluarse entre los mismos comparfieros

de clase y acotaron que esta plataforma no presenta los recursos pensados para descargas, es
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decir, que si no hay conexion a internet no puede descargar las clases, ya que estd

fundamentado en paginas web. Se recomienda realizar objetos de aprendizaje.

De esta manera, se tom6 a consideracion las sugerencias y se incluyeron
cuestionarios que permita realizar coevaluacion entre los estudiantes y la creacién de objetos
de aprendizaje se proponen para una futura investigacion que implemente y evalle la

plataforma.

Conclusiones

Esta GD se considera un aporte significativo al PEA en la asignatura de ECA, ya que
el docente tendria otra herramienta de ensefianza que le permitiria motivar y estimular la
creatividad de los estudiantes, mas aun con la era de la globalizacion en la que se vive donde

los estudiantes son considerados nativos digitales.

En la actualidad, los estudiantes son curiosos si sienten la necesidad de saber algo
que les puede interesar, en este caso, el estudiante debe buscar, inquirir, explorar y
sumergirse en el ambiente y aprender de la experiencia. Esto llevaria a un crecimiento, una
forma maés deseable de comportamiento humano, ya que tendria la necesidad de reaccionar
ante una nueva situacion con interés, mientras que lo contrario seria responder con una

solucion dada con una actitud estatica (Westbrook, 1999).

Esta reflexion permite inferir que se le debe dar a los estudiantes las herramientas
adecuadas para su proceso de aprendizaje, donde se sientan motivados a investigar, a
explorar sobre ciertos temas, como es el caso de la asignatura ECA, la cual se considera una
puerta a la expresion cultural a través de la imaginacién y creatividad. De este modo no solo
se desarrollan habilidades de investigacion sino ademas habilidades creativas que buscan

despertar el ser interior en los estudiantes.

Es importante mencionar que, la presente propuesta cumplio con las cinco fases del
disefio instruccional, sin embargo, en su etapa de evaluacion se realizd una prueba piloto
para verificar el impacto que esta tendria en los estudiantes. Considerando que, debido al
corto periodo de tiempo, no se pudo evaluar su efectividad, estudio que pudiera completarse

con futuras investigaciones.
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Recomendaciones

e Disefar y desarrollar las unidades faltantes de la asignatura de ECA en la GD
con la finalidad de complementar la materia.

e Insertar actividades en la GD que estimulen la creatividad en los estudiantes.

e Utilizar enlaces en tercera dimension sobre las unidades faltantes en la
asignatura.

e Desarrollar en una futura investigacion la efectividad de la GD a través de un

estudio experimental.
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