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RESUMEN

El presente trabajo fue desarrollado con el interés de beneficiar a los estudiantes de tercer
grado de EGB de la Institucion “Carlos Vallejo Guzman” de Parroquia Yaruqui, Canton Quito,
Provincia de Pichincha, durante el afio lectivo 2019-2020. Se orienta a la pedagogia de la
matematica conociendo el entorno y dificultades presentados por los estudiantes en el
aprendizaje de la multiplicacion, para la cual se propone la siguiente interrogante ¢Como
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la multiplicacion empleando las TIC en los
estudiantes de tercer grado de Educacion General Béasica de la Institucion “Carlos Vallejo
Guzman™? Para definir esta postura se plante6 como objetivo general Desarrollar un Entorno
Virtual de Aprendizaje con herramientas web 2.0 para la ensefianza- aprendizaje de la
multiplicacién en los estudiantes de tercer grado. La investigacion tuvo un en foque mixto,
porque se integro los métodos cualitativos y cuantitativos en un mismo proceso de estudio. La
investigacion se fundamenta en la teoria constructivista. Para el diagnostico y obtencion de la
informacion se aplicé las técnicas de observacion y entrevistas para su respectiva valoracion,
analisis e interpretacion de los resultados obtenidos. Se disefid6 como propuesta un Entorno
Virtual de Aprendizaje en Jimdo para la ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion, con el
propdsito que los estudiantes de la escuela “Carlos Vallejo Guzman desarrollen sus destrezas
y habilidades en la multiplicacion, con la implementacion de herramientas tecnoldgicas, que
permita superar las dificultades sefialadas y obtener un aprendizaje significativo. La pagina web
Jimdo fue validada por criterios de especialistas.

Palabras claves: multiplicacion, proceso de ensefianza aprendizaje, herramientas

tecnoldgicas.



ABSTRACT

This work was developed with the interest of benefiting EGB third grade students of the
“Carlos Vallejo Guzman” Institution of Parroquia Yaruqui, Quito Canton, Pichincha Province,
during the 2019-2020 school year. It is oriented to the pedagogy of mathematics knowing the
environment and difficulties presented by students in the learning of multiplication, for which
the following question is proposed: How to improve the process of teaching multiplication
learning using ICT in students of third grade of basic general education of the Institution "Carlos
Vallejo Guzman"? To define this position, the general objective was to develop a Virtual
Learning Environment with web 2.0 tools for teaching-learning of multiplication in third grade
students. The research had a mixed focus, because the qualitative and quantitative methods
were integrated into the same study process. The research is based on constructivist theory. In
order to diagnose and obtain the information, observation and interview techniques were
applied for their respective evaluation, analysis and interpretation of the results obtained. A
Virtual Learning Environment in Jimdo was designed as a proposal for the teaching-learning
of multiplication, with the purpose that the students of the “Carlos Vallejo Guzman” school
develop their skills and abilities in multiplication, with the implementation of technological
tools, that allows overcoming the difficulties indicated and obtaining significant learning. The

Jimdo website was validated by specialist criteria.

Keywords: multiplication, teaching learning process, technological tools.
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INTRODUCCION

El hombre en la interrelacion con el entorno natural y social, utiliza una gama de recursos, entre
ellos se encuentra las herramientas tecnoldgicas que forman parte del uso habitual como instrumento

facilitador para el desarrollo del curriculo. (Ministerio de Educacion, 2016)

A nivel nacional todas las instituciones deben estimar las TIC, como las herramientas
globalizadores de firmeza interdisciplinario, en el desarrollo de la ensefianza aprendizaje, de ahi la
exigencia de una innovacion que guie hacia nuevas formas de abordar el conocimiento, para el
crecimiento integral del ser humano, tomando en consideracion que la educacion basica se desenvuelve
en una de las principales etapas de formacion del hombre como es la nifiez y la adolescencia, se puede
manifestar que no esta respondiendo con eficacia a las nuevas demandas que propone el mundo
moderno, en esta perspectiva la Constitucion de la Repablica del Ecuador en el Art. 26.- dice “La
educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del
Estado.” Ademés, en el Art.343, identifica que el centro de los procesos educativos es el sujeto que
aprende; es asi que, en este mismo articulo se establece que “el sistema nacional de educacion integrara
una vision intercultural acorde con la diversidad geogréfica, cultural y linglistica del pais, y el respeto

a los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades”

En la Provincia de Pichincha se desarrolla el mismo curriculo del pais, no obstante, las
herramientas tecnoldgicas se aplican limitadamente a pesar de que la Constitucion de la
Republica de Ecuador, en el Articulo 298, establece preasignaciones presupuestarias
destinadas, entre otros al sector educacion, a la educacion superior, y a la investigacion, ciencia,
tecnologia e innovacion en los términos previstos en la ley. Las transferencias correspondientes
a preasignaciones seran predecibles y automaticas. (LEY ORGANICA DE EDUCACION,
2017.)

La ensefianza de la matematica es un elemento fundamental y primordial dentro de la educacion,
siendo una de las destrezas mas importantes y complejas que deben desarrollar los estudiantes en la

etapa escolar, en este entorno el docente es esencial al momento de transmitir sus conocimientos.

“En el nivel de Educacion General Bésica, en especial en los subniveles de
preparatoria y elemental la ensefianza del area esta ligada a las actividades
ludicas que fomentan la creatividad, la socializacion, la comunicacién, la
observacion, el descubrimiento de regularidades, la investigacion y la solucion

de problemas cotidianos; el aprendizaje es intuitivo, visual y, en especial, se



concreta a través de la manipulacién de objetos para obtener las propiedades
matematicas deseadas e introducir a su vez nuevos conceptos..” ( Curriculo de
EGB y BGU, 2016)

El proyecto de investigacion se realizo en la escuela “Carlos Vallejo Guzman”, a los estudiantes de
tercer grado de EGB, de la Parroquia de Yaruqui, Canton Quito, Provincia de Pichincha. En la cual se
ha observado que los estudiantes presentan dificultades a la hora de comprender la matemaética por
consiguiente no podran desarrollar todas sus habilidades para ““fortalecer la capacidad de razonar,
abstraer, analizar, discrepar, decidir, sistematizar y resolver problemas”. ( Curriculo de EGB y BGU,
2016) Ademés existe poca utilizacion de recursos tecnoldgicos que incide en las clases siendo
rutinarias. Asi mismo el empleo de la metodologia tradicional hace que los estudiantes presenten

limitado interés en su aprendizaje y escasa motivacion por aprender.

Los docentes tienen un escaso conocimiento sobre las herramientas tecnoldgicas que
como resultado tenemos un insuficiente desarrollo de destrezas, habilidades y capacidades en
los educandos.

Después de haber analizado las dificultades que presentan los estudiantes en su aprendizaje
de comprension de la multiplicacion se llegé a la determinacion del problema: ¢Cémo mejorar
el proceso de ensefianza aprendizaje de la multiplicacion empleando las TIC en los estudiantes
de tercer grado de EGB de la escuela “Carlos Vallejo Guzman™?

Objeto de estudio: La ensefianza - aprendizaje de la multiplicacién en matematica.

Objetivo general: Desarrollar un sitio web de aprendizaje con herramientas web 2.0 para la

ensefianza- aprendizaje de la multiplicacion en los estudiantes de tercer grado de EGB de la

escuela “Carlos Vallejo Guzman”.

Objetivo especifico:

1. Diagnosticar el proceso de ensefianza aprendizaje de la multiplicacion en los estudiantes de
tercer grado de EGB de la escuela “Carlos Vallejo Guzman”.

2. Fundamentar pedagdgicamente y tecnologicamente la herramienta web 2.0 para la
ensefianza aprendizaje de la multiplicacion en los estudiantes de tercer grado de EGB de la
escuela “Carlos Vallejo Guzman™?

3. Disefar un sitio web en Jimdo, para la ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion en los

estudiantes de tercer grado de EGB de la escuela “Carlos Vallejo Guzman”



4. Valorar mediante criterios de especialistas el sitio web Jimdo de aprendizaje para desarrollar
la multiplicacion en los estudiantes de tercer grado de EGB de la Institucion “Carlos Vallejo
Guzman”

Preguntas cientificas

1. ¢Cudl es el nivel de asimilacién de la multiplicacion de los estudiantes de tercer grado de
EGB de la escuela “Carlos Vallejo Guzman™?

2. ¢Queé fundamentos pedagdgicos y tecnoldgicos sustentan la implementacion de la web 2?0
para la ensefianza aprendizaje de la multiplicacion en los estudiantes de tercer grado de
EGB de la Institucion “Carlos Vallejo Guzman”?

3. ¢Cudles son las actividades de un sitio web en Jimdo, para la ensefianza-aprendizaje de la
multiplicacion en los estudiantes de tercer grado de EGB de la escuela “Carlos Vallejo
Guzman”?

4. ;Qué resultados se obtienen mediante la valoracion de especialistas sobre el sitio web
Jimdo de aprendizaje, para la ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion en los estudiantes
de tercer grado de EGB de la escuela “Carlos Vallejo Guzman”

Justificacion de la investigacion:

El desarrollo de la investigacion es importante, para el proceso de ensefianza aprendizaje de
la multiplicacion, tomando en cuenta que los estudiantes asumiran la capacidad de desarrollar
el razonamiento, el pensamiento analitico, critico durante el proceso de ensefianza aprendizaje
a través de diferentes actividades interactivas y didacticas mediados por las TIC.

Es innovador ya que los estudiantes de la escuela “Carlos Vallejo Guzman” fortaleceran su
aprendizaje significativamente, utilizando recursos didacticos apoyados en las TIC, en la cual
podran realizar distintas actividades educativas propuestas con el fin de mejora el aprendizaje
de la multiplicacion.

Tendra un impacto positivo, ya que ayudara a los estudiantes y docentes a conocer nuevas
herramientas tecnoldgicas que permitiran que los estudiantes desarrollen sus competencias,
habilidades, mediante la innovacién, la creativa, con actividades que sean colaborativas,
animadas, con el apoyo de las TIC y esto permitird que el proceso educativo sea significativo

La investigacion es factible tomando en cuenta que se cuenta con los recursos,
bibliogréaficos, el conocimiento de la plataforma Jimdo y el aval de la potestad institucional para
su realizacion, ademas se cuenta con la capacidad para liderar el desarrollo de la investigacion
con el fin de mejorar la educacion.

La investigacion se divide en tres capitulos, en el primero capitulo consta del marco teérico,

en la cual comprende antecedentes investigativos, autores principales asi como también

3



elementos tedricos, ademas el estudio de la multiplicacion, partes de la multiplicacion,
elementos de la multiplicacion y las tablas de multiplicar, el capitulo dos abarca el marco
metodoldgico, técnicas e instrumentos, etapas de la investigacion y analisis de informacion, por
ultimo el tercer capitulo que consta de el planteamiento de la propuesta, el disefio del sitio web
Jimdo para el aprendizaje de la multiplicacion de los estudiantes de tercer grado de EGB.

Ademas, la valoracion de especialistas.



CAPITULO |
1.1. Marco Tebrico

1.1.1. Contextualizacion del Problema

Actualmente el desarrollo de la ciencia y la tecnologia ha permitido que se realicen diversos
avances tecnolégicos los cuales han ayudado a la humanidad a mejorar su calidad de vida y de
esta manera contar con recursos que ayuden al aprendizaje y la comunicacion entre los seres
humanos.

La (UNESCO, 2019) “Las tecnologias de la informacion y la comunicacion pueden complementar,
enriquecer y transformar la educacion” apoyando al desarrollo de los docentes mejorando la calidad y
la pertinencia del aprendizaje, para formar estudiantes de pensamiento critico, creativos, innovadores

justos y solidarios.

El Instituto Nacional de Evaluacion Educativa INEVAL evalud los niveles de logro de
aprendizaje, alcanzados por los estudiantes de 4. °, 7. ° Y 10. ° EGB y 3. ° BGU en las areas de
Matemaética, Lengua y Literatura, Ciencias Naturales y Estudios Sociales de acuerdo con los
Estandares de Calidad emitidos por el MINEDUC. Detecta fortalezas y areas de mejora que
permite tomar decisiones para mejorar la calidad de la educacion. (Instituto Nacional de
Evaluacion, 2018)

El planteamiento del curriculo del Ministerio de Educacion, se sustenta en la ensefianza
aprendizaje y debe estar centrada en todas las areas de estudio, por lo tanto, para incorporar un
mejor aprendizaje es necesario desarrollar actividades interesantes; para que los estudiantes se
sientan motivados, con el empleo de herramientas tecnolégicas.

Segun (Jesus Salinas, 2004, pag. 12)“Los nuevos espacios educativos que se crean mediante
estos tipos de practicas pueden referirse tanto el impacto que la introduccién de las TIC tiene
en la ensefianza convencional como a la configuracion de nuevos escenarios para el
aprendizaje.”

Cabe recalcar que, el rol de los estudiantes es intervenir eficientemente en la resolucion de
obstaculos sociales y transformar el modelo tradicional por el constructivista, asimismo el
estudiante debe ejecutar un apropiado y activo majo de instrumentos tecnolégicos para el
aprendizaje, siendo consiente responsable en las actividades designadas.

Los autores (Ignacio Polanco, Segura, 2007)

Expresan que El éxito en la sociedad del conocimiento requiere de toda la

capacidad, por una parte, de llevar a cabo aprendizajes de diversa naturaleza a lo

largo de nuestras vidas y, por otra, de adaptarse rapida y eficazmente a
5



situaciones sociales, laborales y econémicas cambiantes. Las tecnologias de la
informacion y la comunicacion tienen un potencial reconocido para apoyar el
aprendizaje, la construccion social del conocimiento y el desarrollo de
habilidades y competencias para aprender autbnomamente.

Asi mismo los autores Sandra, y Castillo puntualizan que “El constructivismo como postura
epistemoldgica también se encuentra en la Matematica Educativa. A continuacion, se expone
un analisis sobre las implicaciones que el constructivismo ha traido consigo en esta area del
conocimiento, refiriendo primero las caracteristicas que han dado
e El conocimiento matematico es construido.

e Existen estructuras cognitivas que se activan en los procesos de construccion.
e Las estructuras cognitivas estan en desarrollo continuo. La actividad con propoésito induce

la transformacion de las estructuras existentes.” (CASTILLO, 2008)

1.1 Antecedentes Investigativos

La matemaética tiene gran relevancia para la sociedad siendo una columna fundamental en la
educacion, es asi que ha sido de interés de diferentes investigadores, no solo a nivel nacional
sino también en el contexto Latinoamericano, lo que evidencia el interés de los docentes e
investigadores mejorar la calidad educativa.

Laautora, (Huete, 2017) realizo un trabajo de investigacién ““Ensefiar a multiplicar mediante
el fuego y el aprendizaje cooperativo™ una vez concluida la investigacién llega a la conclusion
que las actividades propuestas han favorecido al proceso de aprendizaje de los estudiantes con
el empleo de las TIC.

El autor (OCHOA, 2016), realiza un disefio de una propuesta pedagdgica para fortalecer la
multiplicacién por una y dos cifras agrupando, a partir del uso de las tic, en nifios entre 8 y 10
afios del grado tercero de primaria del instituto pedagdgico nacional de la ciudad de Bogota,
siendo una propuesta innovadora en la educacién con el proposito de facilitar el aprendizaje de
la multiplicacion.

Segun los autores (Carvajal, Escobar, Londofio Usuga, 2016) con el tema ‘*Aprendamos
las tablas de multiplicar y la multiplicacion a través de la ludica y las tic.” Ademas, sefialan
que el uso de las TIC en el aprendizaje como estrategia pedagodgica es innovador ya que
posibilita un mayor empefio de los nifios por el aprendizaje.

La autora, (Morocho Lara, 2019) realizo un trabajo de investigacion “Las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC) en el aprendizaje de las cuatro operaciones matematicas”

en la Universidad Técnica de Ambato, considera que los beneficios y ventajas que tienen la
6



aplicacion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje es el interés que los estudiantes
ponen al momento del aprendizaje.
1.2 Marco Tedrico Conceptual
1.2.1 Cognitivismo
En el campo educativo del aprendizaje no se puede omitir la teoria cognitiva de Piaget, esta
teoria plantea la conceptualizacion del desarrollo del aprendizaje.
Los autores (Pedro J. Saldarriaga Zambrano.., 2016)
Desde el punto de vista Piagetiano el conocimiento resulta de la interaccion entre sujeto
y objeto, es decir que el conocimiento no radica en los objetos, ni en el sujeto sino en la
interaccion entre ambos. De esta manera el aprendizaje esta determinado por las etapas
de desarrollo por las que atraviesa la formacion del conocimiento. Estas ideas
representan una importante base de criterios para la organizacion de los curriculos
escolares. (p.11).

Piaget (1980) expresa que “El conocimiento se genera a partir de una construccion
interna, activa e individual que esté orientada mediante estructuras adaptadas a cada uno de los
niveles de desarrollo cognitivo” esta teoria cognitivista posibilita tener una proyeccion global
del ser humano, a través de la cual cada ser humano tiene su propio panorama de la existencia,
forja el conocimiento como efecto de aprendizajes previos que posee.

Ademas, Piaget se fundamenta en la estructuracion, que es una preferencia innata, en la
medida que el nifio va creciendo integra los esquemas mentales mas complicados, la adaptacion
que es la capacidad de ajustar nuestra estructura mental, la asimilacion que es la absorcion de

un nuevo conocimiento y la acomodacién que es la reorganizacion de informacion.

1.1.2. Aprendizaje significativo

La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, ofrece en este sentido el marco apropiado
para el desarrollo de la labor educativa, asi como para el disefio de técnicas educacionales
coherentes con tales principios, constituyéndose en un marco tedrico que favorecera dicho
proceso. (AUSUBEL, TEORIA DEL APRENDIZAJE, 1983)

El aprendizaje significativo tiene como propdsito esencial relacionar informacion previa
gue se obtiene, con el contenido que se esta desarrollando, produciendo una interaccion con los
conocimientos méas notables de la estructura cognitiva y las actuales informaciones, es asi que
el conocimiento integra al estudiante y se ubica en la memoria permanente, éste aprendizaje

puede ser informacion, conductas actitudes o habilidades de nuevas estructuras cognitivas.



1.1.3. Teoria Constructivista

La investigacion se fundamenta en la teoria constructivista, que parte de conocimientos
previos para generar un nuevo conocimiento y asi lograr un aprendizaje significativo, donde el
proceso de ensefianza debe ser dinamico, participativo e interactivo. Para Vygotsky la
construccion del conocimiento esté relacionad con la parte sociocultural de cada individuo.

La relacion comparativa de las vertientes del constructivismo nos lleva a sefialar que
mas alla de conceptualizar al ser humano como constructor activo de sus
representaciones en el curso del desarrollo evolutivo, como sostenia el constructivismo
de Piaget, el constructivismo social de Vygotsky enfatizo el rol del individuo como
constructor permanente de su entorno, actividades e interacciones sociales. El
constructivismo social fomenta la reconstruccion de nuevos aprendizajes a partir de la
experiencia del individuo. (Remy, 2014, pag. 25)

Piaget (1992), fundamenta que el desarrollo cognitivo del nifio se conoce como evolutiva
debido a que es un proceso paulatino y progresivo que avanza conforme el nifio madura
fisicamente y psicoldgicamente. Se divide en cuatro etapas: sensoriomotora, preoperacional, de
operaciones concretas y operaciones formales. La etapa sensoriomotora que va desde los 0-2
afios, comprende el aprendizaje mediante los sentidos e interaccion con objetos, la etapa pre
operacional que va desde los 2-7 afios, desarrolla la funcion simbdlica, en la etapa de
operaciones concretas aqui el nifio desarrolla el pensamiento ldgico, y en la etapa de
operaciones formales desarrollan el pensamiento abstracto.

Méndez (2002) afirma que el constructivismo “es en primer lugar una epistemologia, es
decir una teoria que intenta explicar cuél es la naturaleza del conocimiento humano” ademas
“El constructivismo asume que nada viene de nada. Es decir que conocimiento previo da
nacimiento a conocimiento nuevo”. (PAYER, 2005)

Ausubel plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que
se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por “estructura cognitiva®, al conjunto
de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi
como su organizacion. (AUSUBEL, TEORIA DEL APRENDIZAJE)

1.1.4. Conectivismo
El conectivismo es definido como una teoria de aprendizaje para la era digital. Siemens
(2004) menciona que, se puede entender la emergencia de esta nueva tendencia en un contexto
social caracterizado por la creacion de valor econdmico a través de redes de inteligencia humana

para crear conocimiento.



Lo anterior expuesto se evidencia un nuevo escenario, donde la tecnologia esta globalizando
el mudo en la cual es fundamental promover al aprendizaje de la multiplicacion mediante la
utilizacion de las TIC.

Siemens (2005) manifiesta que “el conectivismo es la aplicacion de los principios de redes
para definir ambos el conocimiento y el proceso de aprendizaje. El conocimiento se define
como un patron particular de relaciones y el aprendizaje como la creacion de nuevas conexiones
y patrones asi como la habilidad para manipular los patrones/redes existentes” Citado en
(Altamirano, 2010, pag. 1).

El rol del docente en este caso viene a ser un proporcionado de un ambiente de ensefianza
aprendizaje, dependiendo de la edad y demanda de los estudiantes, es asi que el docente apoya
a que los educandos construyan sus entornos de aprendizaje,

Downes y George Siemens desarrollaron principios como la realidad de un aprendizaje apoyado
en la diversidad de criterios, es una fase para conectar fuentes de comunicacion, el
aprendizaje puede estar en dispositivos no humanos, fomentar y mantener el aprendizaje
continuo, la toma de decisiones es un proceso de aprendizaje.

1.4 La Matematica

(Reline, 2001) Expresa que La historia de las matematicas comienza con la primera gran
"abstraccion”, que es el desarrollo de los niUmeros y el contar. Los origenes de esta disciplina
vienen dados por una necesidad bastante basica: la necesidad de contar objetos fisicos para el
comercio. El aprendizaje de la matematica debe ser un proceso dinamico interactivo, interesante

y de agrado para los estudiantes ya que es fundamental para para su desenvolvimiento diario.

En tal sentido se puede decir que las matematicas son fundamentales en la vida diaria del ser
humano, siendo asi como menciona el autor citado anteriormente, que el aprendizaje debe ser,

dinamico, interactivo e interesante, para un aprendizaje significativo de los estudiantes.

La ensefianza de la matemaética tiene como proposito fundamental desarrollar la
capacidad para pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre las
ideas y los fenomenos reales. Este conocimiento y dominio de los procesos le daré la
capacidad al estudiante para describir, estudiar, modificar y asumir el control de su
ambiente fisico e ideoldgico, mientras desarrolla su capacidad de pensamiento y de

accion de una manera efectiva. (Ministerio de Educacion, 2016)

Segun el (Ministerio de Educacion, 2016)



La matematica esta orientada a actividades Iudicas que promueven la creatividad, la
socializacion, la comunicacion, observacion, descubrimiento de regularidades,
investigacion y la resolucidn de problemas cotidianos; el aprendizaje es intuitivo, visual
y en especial, se concreta a traves de la manipulacion de objetos concretos para obtener
las propiedades matematicas deseadas e introducir a su vez nuevos conceptos. (pag. 218)
Por lo tanto la Matematica no solo se basa en un grupo de contenidos que se aprenden, es
un disefio de pensamiento y una combinacion propia entre creatividad e imaginacion, practica
y abstraccion, ludica y arte didactico, pero lo mas impactante de la matematica como disciplina
es la variedad de problemas de la vida diaria que se pueden resolver con la aplicacion de la
misma, y es ahi donde cobra la importancia de hacerla significativa para que se interese por el
aprendizaje, por ende se debe utilizar estrategias metodoldgicas apropiadas y actuales.
1.4.1 El interés de aprender y ensefiar matematicas.
Es necesario estudiar matematica para analizar y entender las diferentes funciones en todos
los actos de nuestra vida diaria. Es importante que el educador imparta sus conocimientos de
forma auditiva, visual, que se manipule objetos de esta forma se desarrollan las motricidades

en los nifios para que despierte el interés por aprender de forma mas significativa

1.1.5. Ensefianza de la multiplicacion.

El aprendizaje de la multiplicacion deber ser inducido didacticamente ya que es fundamental
la multiplicacion a temprana edad.

Los primeros en usar la multiplicacion fueron los egipcios y sumeria en Asia
aproximadamente en los afios 2700, la multiplicacion que se usa en la actualidad fue inventada
por los Hindues, Pitagoras, fildsofo Griego fue quien desarrollo y analizo la multiplicacion.

Godino, J; Batanero, C. y Font, V (2004), expresaron “Fundamentos de la ensefianza y el
aprendizaje de las matematicas para maestros”, plantean que para que haya una buena
ensefianza el docente debe proponer tareas en la cual los estudiantes muestren el interés por
aprender la matematica, para esto el profesor debe utilizar modelos comparables con la
realidad en cada faceta de la resolucion de problemas, ademés consideran que la multiplicacion
y la division son operaciones que requieren del dominio de los nimeros y de las operaciones
de suma y resta. (Paredes, 2016)

De manera simple, se puede definir la multiplicacion como una agrupacién de términos, sin
embargo, en un sentido mas estricto, la multiplicacion es una operacion binaria en el conjunto

de los nimeros naturales, ya que el resultado de multiplicar dos nUmeros naturales es otro
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namero natural. Tal operacién se simboliza con - 0 x 2, y se construye a partir de la adicién, al
sumar un mismo numero (multiplicando) tantas veces como indica otro (multiplicador).

En relacion con la terminologia, Avendafio (1994) plantea que el nimero que se ha de
multiplicar se llama multiplicando y aquel por el cual se multiplica se llama multiplicador, estos

dos numeros se denominan factores y el resultado de su multiplicacion es el producto. Ejemplo

35— factor |  multiplicando
X3——> factor | multiplicador

15 —— producto

El valor posicional de un numero es el valor que este posee de acuerdo al lugar que ocupa
en una cantidad. Debe considerarse importante el valor posicional como base conceptual de
todo trabajo numérico puesto que ayuda a los estudiantes a comprender el concepto de nlimero
y el orden que estos llevan al ser usados.

1.4.3 Propiedades de la multiplicacion
La multiplicacion esta compuesta de cuatro propiedades que son las siguientes: asociativa,
conmutativa, distributiva y el elemento neutro.

Propiedad conmutativa: El orden de los factores no altera el producto. Su férmula es: Por
ejemplo: axb=bxa. 4x 7 =28 7x4=28

Propiedad asociativa: la forma de agrupar los factores no modifica el resultado o el producto.
Su formula es: (a x b) x c =a x (b x ¢). Por ejemplo:

(3 x2)x 5= 3x(2x5)

Bx5 =3 x10
30 = 30
Propiedad distributiva: Si se multiplica un nUmero por una suma es igual a la suma de las
multiplicaciones de los mismos nimeros por cada uno de los sumandos. Su formula es: (a + b)

Xxc=axc+bxc. Ejemplo.
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4x(B6+3) =4x6+4x3
4 x9 = 24 +12
36 = £l

Propiedad modulativa: Cualquier cantidad multiplicada por uno como resultado tendremos
la misma cantidad. Por ejemplo:

97 x1=97 3x1=3
1.4.4 La multiplicacion con decimales.

Multiplicacién de nimeros decimales: Se multiplica normalmente, para colocar la coma al
resultado solo hay que contar las cifras después de la coma de los dos factores (en el
multiplicando y en el multiplicador), después se cuenta el resultado de derecha a izquierda la
misma cantidad de cifras y se coloca la coma.

Ejemplo:

4. 233
w 2,12
E466
4233
E466
B.97396

1.1.6. Tablas de multiplicar
Las tablas de multiplicar son uno de los contenidos de la materia de matematicas, en la cual
los estudiantes deben afrontar de manera imprescindible. Siendo un periodo dificil en el
desarrollo escolar de los estudiantes.
Las tablas de multiplicar presentan precisamente la manera concreta y elemental en que
se presentan los productos entre los diez primeros nuameros significativos. ¢Cémo
construir esas tablas?, el enfoque de la multiplicaciébn como suma reiterada resulta
pedagdgicamente mas apto como via para entender y obtener el producto de dos
nimeros naturales. Justamente, sumar repetidamente una misma cantidad
(multiplicando) es la forma de ir construyendo progresivamente cada tabla de

multiplicar. Andonegui 200, citado en (Londofio Usuga, 2016, pag. 29)
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Jenny Guerra Hernandez, citado en (Lopez, Lucas, 2011) Conocer las tablas de multiplicar
es uno de los pilares fundamentales para asegurar el éxito en el estudio de la matematica. Una
vez que la idea de multiplicar ha sido aceptada, la mejor manera de hacer uso de ella es conocer
las tablas de multiplicar de memoria. (p. 22)

La multiplicacion es el proceso por medio del cual los estudiantes aprenden a desarrollar
habilidades del pensamiento matematico, siendo un aprendizaje basico en el &rea de matematica
los educadores son los encargados de guiar en este proceso para el desarrollo del aprendizaje.

Las tablas de multiplicar son esenciales para realizar las operaciones de la multiplicacion, es
evidente que hay que aprenderlas de memoria para poder realizar la multiplicacion
correctamente, el aprendizaje de las tablas de multiplicar es memoristica en la cual se puede

trabajar con canciones juegos para su aprendizaje.

1.1.7. Herramientas tecnoldgicas
Las TIC, brindan al docente la articulacién de establecer ambientes de aprendizajes
innovadores, siendo este un recurso potente con un nuevo método de ensefianza, donde los
estudiantes se involucran con una innovadora herramienta de estudio.
Segun los autores, (Vera Noriega, Torres Moran, & Martinez Garcia, 2014) En el nuevo
paradigma educativo adquiere singular importancia el uso de las TIC por parte de los docentes,

asi como sus competencias para desarrollar nuevos modos de aprender.

Cevillano (2002) citado en (SALGUERO, 2009)

“manifiesta que las tecnologias constituyen un medio como jaméas haya existido, que
ofrece un acceso instantaneo a la informacion. A cada uno le toca enriquecer y construir
su saber a partir de esa informacién y a la educacion proporcionar las bases para que
esto produzca. Para que estas tecnologias estén verdaderamente al servicio de la
ensefianza y el aprendizaje y contribuyan a la formacion de los ciudadanos que necesita
esta sociedad”. (p.47)

En la actualidad se cuenta con distintos medios para la ensefianza como son las herramientas
tecnoldgicas mediadoras del proceso ensefianza aprendizaje que contribuyen a la participacion
activa,

Mediante las TIC se puede realizar diversas actividades como la edicion de texto, audio y
sonido, creacion de videos, animaciones, etc. Que ayudan a la ensefianza de los estudiantes al

proceso de la multiplicacion.
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Sanchez (2002), citado en (Abarzla & Cerda, 2011) “establece que una adecuada
integracion de TIC implica utilizar transparentemente las tecnologias para facilitar la
construccion del aprendizaje, ello como parte del curriculum por medio de una
disciplina.”(p.18)

Rosario citado en (Forero-, 2010)“conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion,
produccion, almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacién de
informaciones, en forma de voz, imagenes y datos contenidos en sefiales de naturaleza acustica,
Optica o electromagnética y electronica”

Castells citado en (Forero-, 2010) afirma que “las nuevas tecnologias comprenden una serie
de aplicaciones de descubrimientos cientificos cuyo nucleo central consiste en una capacidad
cada vez mayor de tratamiento de la informacion”

Los pedagogicos deben estar dispuestos para enfrentar estos desconocidos progresos, ya que
la exigencia en la actualidad este globalizado pos las TIC, mediante las herramientas
tecnoldgicas, se puede acceder a proyectar el desarrollo de entornos de aprendizaje para
desplegar nuevas destrezas como el desarrollo de la imaginacion, la capacidad para la

resolucion de dificultades, en la vida diaria.

1.2.  Proceso ensefianza- aprendizaje

1.2.1. Aprendizaje
(Raffino, e 2019) Expresa que se entiende por aprendizaje al proceso a traves del cual el ser
humano adquiere o modifica sus habilidades, destrezas, conocimientos o conductas, como
fruto de la experiencia directa, el estudio, la observacion, el razonamiento o la instruccion.
Dicho en otras palabras, el aprendizaje es el proceso de formar experiencia y adaptarla para

futuras ocasiones: aprender.

1.2.2. Diferentes tipos de aprendizaje:
Aprendizaje autbnomo, que se da cuando el ser humano quiere aprender por si mismo, es
autor reflexivo.
Aprendizaje cooperativo, se lo denomina también colaborativo radica en organizar
actividades en grupo en el aula para que se dé como una préctica social y escolar, de apoyo
entre los estudiantes e intercambien ideas, habitos y conocimientos y formalicen ideas

colectivas.
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(Pérez, 2016)EI aprendizaje colaborativo, como metodologia didactica, proviene de una
teoria sustentable y una base filoséfica. Fue ideado y desarrollado por autores inspirados en la
teoria del constructivismo, y estd fundamentada en el materialismo dialectico y la teoria del
conocimiento planteada por Karl Max y Engels.

Aprendizaje Significativo, Segun Ausubel, se produce cuando el estudiante adquiere un
nuevo conocimiento y lo relaciona con conocimientos previos y experiencias anteriores, para
transformarlos en nuevos conocimientos que le serviran para la vida.

El desarrollo cognoscitivo que se ejecuta en la escuela, cada area que se estudia contribuye
formas especificas del razonar, en este caso, la Matematica coopera un adiestramiento destinado
a desarrollar una forma y un procedimiento de razonar e instruirse ante circunstancias muy
universales como es la vida diaria.

(Fauvel y Van Maanen, 1997, p.8.) Sefialan que “como en todo proyecto educativo, lo
que la historia de las matematicas tiene como intencion, venir a ser como un componente
de la ensefianza de las matematicas que implica una expectativa mas o menos explicita
en terminos de lograr un mejor aprendizaje. La investigacion sobre el uso de la historia
de la matematica en la ensefianza es entonces una parte importante de la investigacion
en la didactica de las matematicas”. (Relime, 2001)

El razonamiento I6gico matematico es primordial para lograr pensamientos abstractos,
razonamiento y entendimiento de relaciones, capacidades y destrezas, entrelazando la
matematica y sus beneficios, cooperan a un desarrollo personal de logros, conllevando al éxito
personal. La multiplicacion favorece Al desarrollo de habilidades en especifico a los nifios de
tercer grado a quienes va dirigida esta investigacion, de una forma y divertida y lGdica, a través
actividades que se las encuentra en la Web 2.0.

(Llinares, 2004) menciona que Las perspectivas situadas del aprendizaje permiten entender
la ensefianza de las matematicas como una practica que puede ser aprendida y comprendida.
(Gonzélez, 2010, pag. 61)

1.2.3. Competencia Didéactico-tecnologica
Las competencias Es el conjunto de conocimientos, Habilidades y actitudes que se aplican
en el desempefio de una funcién productiva o academia
En el citado anterior las competencias academicas que debe adquirir el estudiante, para
acceder a un entorno virtual deben ser intelectuales, cognitivos, afectivos en una perspectiva
incremental y evolutiva.

(Cabrera, Lorenzo y Alvarez, 2016) citado en (Sarango, 2019)
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Las herramientas tecnoldgicas educativas son aplicaciones o programas digitales que
emplean un software en los ordenadores, donde se puede almacenar y dosificar los materiales
de multimedia seleccionados, con el proposito de facilitar el desarrollo del proceso de
ensefianza aprendizaje. Ademas, por la variedad que existe, la mayoria se ajusta a las exigencias

de sus usuarios. (p. 21)

1.2.4. Competencia Digital

Se determina como el uso critico y seguro de las TIC, en la sociedad, la competencia digital
se sostiene en las habilidades en el uso de ordenadores, ademas requiere de conocimientos
involucrados con el lenguaje especifico basico como el numérico, iconico, visual, gréafico y
sonoro asimismo el desarrollo de diversas destrezas involucradas al acceso de la informacion,
el procesamiento, para interactuar con el medio. Considerando que la formacion en
competencias se sostiene en dos grandes corrientes tedricas e las ciencias de la educacién como
el constructivismo y el cognitivismo, con base a estas dos competencias

En el proceso de ensefianza aprendizaje, es fundamental que los maestros y los estudiantes
se involucren en las TIC para que haya las destrezas, habilidades mediante la metodologia y la

didactica empleadas en el proceso de ensefianza aprendizaje.

1.2.5. Herramientas tecnoldgicas
Una adecuada implementacion de las herramientas tecnoldgicas en el proceso del
aprendizaje, ensefianza guiadas en actividades creativas e innovadoras Cabe recalcar que se
debe generar experiencias que se sumen a la construccion del conocimiento, mediante las
nuevas tecnologias.
La educacion conjuntamente con las TIC, se ha convertido en proceso de variantes
pedagdgicos, ademas es evidente que facilita el acceso a la informacion global, como

consecuencia cambiando el paradigma educativo mejorando en todos los niveles.

1.2.6. UsodelasTIC
El uso de las TIC, en las instituciones educativas va incrementando debido a que estamos
atravesando la Hera digital, en la cual si no esta enlazado con las tecnologias la desventaja es

gue no esta en el avance de la tecnologia, puesto que cada dia cambian las TIC.

1.2.7. Incidencia de las TIC en la educacion
En los ultimos afios la sociedad ha tenido grandes cambios con la era digital, ya que las
herramientas tecnoldgicas estan inmersas en nuestras actividades diarias, mas aun en el ambito

educativo como sostiene la teoria del conectivismo y constructivismos.
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1.2.8. Herramienta Jimdo

La educacion conjuntamente con las TIC, se ha convertido en proceso de variantes
pedagdgicos, ademas es evidente que facilita el acceso a la informacion global, como
consecuencia cambiando el paradigma educativo mejorando en todos los niveles.

La herramienta Jimdo, facilita al usuario herramientas fundamentales para la creacion de
paginas web sociales ademas es una plataforma facil de usar, divertida, econdmica y su version
es gratuita la herramienta Jimdo es una plataforma de origen aleman, creada en el 2007en la
cual se puede realizar paginas web y tiendas online. Ademas, Jimdo cuenta con su propio
sistema de gestion de contenido siendo sencillo y facil de usar, basado en bloques editables, por
otra parte, la version gratuita de Jimdo cuenta con la capacidad de almacenamiento inferior a
500MB asi mismo la interfaz facil de utilizar en cualquier tipo de dispositivo mévil u ordenador
estd basada en un sistema de modulos que se pueden afiadir mover cambiar y eliminar de forma
facil. Se pueden insertar textos imagenes propias o plataformas externas como videos y otros
elementos. El disefio de la pagina permite personalizar de forma fécil mediante plantillas

predeterminadas o insertando plantillas propias.

1.2.9. Caracteristicas de Jimdo

La plataforma ofrece el servicio de hosting integrado. Ademas, cuenta con las siguientes
funciones basicas incorporadas en la plataforma

e Blog

e Edicion de texto en bloques

e Formularios de contenidos

¢ Galeria de fotos y opcidn para insertar videos de YouTube

¢ Google maps

e Tienda en linea

e Enlaces a las redes sociales

e Mini aplicaciones de Jimdo externas

¢ Algunas plantillas optimizadas para dispositivos moviles

1.2.10. Herramientas tecnologicas empleadas

En el sitio web Jimdo se integré herramientas tecnoldgicas seleccionadas que contribuiran al
aprendizaje, en particular del tema de la multiplicacion. Asimismo, Lee 'y McLoughlin (2008) citado
en (Cabero, 2016) puntualizan que las redes sociales son herramientas pedagdgicas porque la gente

puede emplearlas para apoyar la conectividad social, el descubrimiento y la colaboracion, el
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intercambio de informacion, la creacion de contenidos, la agregacion de conocimientos e

informacion, asi como su posterior modificacion. (p. 7). La eleccion de herramientas tecnoldgicas

fue acorde a la edad de los estudiantes, por la facilidad de acceso que ofrece las herramientas

tecnologicas, para desarrollar un aprendizaje constructivista.

Seguidamente se describe las herramientas utilizadas las cuales permiten evidenciar las

ventajas y desventajas de las herramientas tecnoldgica, utilizadas en el sitio web jimdo, para el

aprendizaje de la multiplicacion.

Tabla 1 Herramientas tecnoldgicas utilizadas en Jimdo

significativo, mapas
conceptuales, fichas, apuntes,
diapositivas y tests en linea.

eSe puede realizar  mapas
conceptuales.

HERRAMIENTAS VENTAJAS DESVENTAJAS
TECNOLOGICAS
Powtoon e Tiene version free. e Tiene limada ndmero de
e Se puede incluir dentro de una | plantillas para hacer y si desea
plataforma. hacer mas hay que contratar un
e Aporta diversion y dinamismo al | plan.
proceso de ensefianza-
aprendizaje.
e Es facil de navegar
Educaplay e Los trabajos se publican en forma
inmediata. 0 Algunas actividades
e Facil de usar. tienen uso limitado.
e ES gratis y no necesita software de
instalacion es free.
Gocongr e Es totalmente gratis.
e Se puede editar y publicar los |e No se puede insertar
trabajos. videos.
e Permite un aprendizaje | ® Las imagenes no se

pueden insertar directamente.
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eNO necesita  descargar el
programa.

Formulario de Google

e Es una herramienta gratis Permite
evaluar en forma dinamica e
interactiva.

e se pueden Crear y editar
documentos, hojas de calculo y
presentaciones online

e Se almacena inmediatamente en
linea.

e Se puede crear documentos de
Word, Excel, power pointy pdf

e Posee variedad de formatos.

. Existen limitaciones
concernientes a las capacidades
segun el formato del documento:
o Es de libre acceso.

J Se tiene que tener
internet para poder trabajar.

e Se puede subir cualquier video.

*Solo se pueden formular

Eddpuzzle e Se puede agregar imagenes a las
evaluaciones preguntas de respuesta mdltiple.
e Tiene un amplio buscador de |*Se necesita estar conectado a
videos de diferentes fuentes | internet para poder utilizarlo
bastante bien filtrado
e Es gratuito *Acepta maximo 20 hojas
Flipsnack eNo es necesario descargar el |*Se tarda un poco en cargar los

programa

e Se puede ingresar desde tu cuenta
de Facebook o Google

e Se puede disefiarlo

ePosee plantillas atractivas al
usuario

archivos.

Jigsawplanet

e Se puede utilizar imagenes a su
creatividad

eEl estudiante aprende de una
forma divertida y entretenida

eHay variedad de niveles para
realizar el rompecabezas.

o No se puede utilizar sin
internet

Elaborado por: Fanny Quilca C.
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CAPITULO 11
2.1. Marco metodoldgico

2.1.1. Disefio metodoldgico de la investigacion

La presente investigacion se basa en el enfoque mixto, porque permite unificar los métodos
cualitativos y cuantitativos, implicando una recoleccion de informacion para el analisis e interpretacion
de datos cualitativos y cuantitativos. Cualitativo, porque se permitié recoger informacion, se realizd
una observacion intencional a 35 estudiantes de tercer grado de EGB, para posteriormente analizar los
resultados obtenidos y dar un criterio subjetivo de la observacion. Cuantitativo. Porque se aplico
métodos y técnica; que ayudaron a la obtencion de resultados ademés se valido la propuesta con
criterios de especialistas y se utilizé el método Delphi para su valoracién. Ya que van vinculados con
los métodos inductivo y deductivo y ello nos llevara a tener resultados claros, objetivos y significativos

Hernandez , Fernandez y Baptista citado en (Samper, (2013)menciona que:

Los métodos mixtos representan un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y criticos de
investigacion e implican la recoleccion y el anélisis de datos cuantitativos y cualitativos, asi como su
integracion y discusion conjunta, para realizar inferencias producto de toda la informacion recabada

(meta inferencias) y lograr un mayor entendimiento del fendmeno bajo estudio”. (p.3)

2.1.2. Técnicas e instrumentos de la investigacion

La técnica y los instrumentos empleados para conseguir el apoyo necesario para
fundamentar el presente trabajo de investigacion segun mencionan. (Gonzélez e Y11,2003) Que
“son los diferentes medios o estrategias a través de los cuales se establece la relacion entre el

investigador y el resultado para la recogida de los datos” (pag. 105)
Para reunir la informacion, se emple6 las siguientes técnicas.

Revision bibliografica, ya que se ha investigado en diferentes medios de estudio entre la
cuales son la siguiente biblioteca virtual, obras, revistas, internet, fotografias que contengan
contenidos vinculados a la multiplicacion de la matematica.

De campo, ya que permitié recoger informacion en el lugar en donde se producen los
acontecimientos, permitiendo tener contacto directo con la realidad de estudio en el lugar que
acontecen los hechos que atraviesa la escuela “Carlos Vallejo Guzman”, de la Parroquia
Yaruqui, Cantén Quito, Provincia de Pichincha.

De mediacion social, El indagador trabajé directamente con los estudiantes de tercer grado de

EGB de la Institucion “Carlos Vallejo Guzman”

20



2.1.3 Etapas de la investigacion

La Investigacion tuvo 3 niveles que se detallan a continuacion:

Etapa de diagndstico: En esta etapa se establecio el problema de investigacion, obteniendo
evidencias para acceder y conocer la situacion del entorno de estudio, para plantear la
interrogante, los objetivos y la justificacion.

Planificacion de la investigacion: Se realiza la investigacion en base a los fundamentos
tedricos se fundamenta el sitio web Jimdo, para la orientacion de metodologias a utilizar en

matematicas.

Ejecucion del proyecto investigado: En primer lugar, se trabajé con el disefio, seguidamente
con la creacién de contenidos, ademas se recabo informacién del Ministerio de Educacion es

asi que se implementé el sitio web Jimdo.

2.1.4 Poblacion, muestra y unidades de estudio

Los autores (Gonzalez, Gallardo, & del Pozo, 2017) expresan que poblacién es “un conjunto
definido, limitado y accesible que concuerdan en una serie de especificidades, y a la que se
pretende generalizar los resultados” (pag. 133)

La poblacion son los estudiantes y docentes de tercero grado de la escuela “Carlos Vallejo
Guzman”.

Los autores (Gonzélez, Gallardo, & del Pozo, 2017) expresan que la muestra es “el conjunto
extraido de la poblacion a partir de un procedimiento especifico, es necesario que el
investigador caracterice a esa poblacion en correspondencia con lo que va a estudiar” (pag.
134). La muestra estd formada por 35 estudiantes de tercero de basica de la escuela “Carlos
Vallejo Guzman” La muestra, se trabajard con toda la poblacion. Se tomara como muestra
intencional a los estudiantes de tercer grado de EGB de la escuela “Carlos Vallejo Guzman”.

Para el avance del proyecto de investigacion y la atencion a las técnicas y sus instrumentos es

necesario establecer poblacion y muestra.

Tabla 2: Poblacidn de la investigacion

Poblacion Frecuencia Porcentaje
Estudiantes 35 100%
Total 35 100%

Elaborado por: Fanny Quilca C
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2.1.5 Métodos y Técnicas

Tabla 3Métodos y Técnicas

METODOS Y | AQUIEN INDICADORES A VALORAR
TECNICAS
HABILIDAD EXPLICAR
EXPLICA QUE ES LA MULTIPLICACION.
FICHA DE | ESTUDI | «HABILIDAD SABER
OBSERVACION ANTES REALIZA MULTIPLICACIONES POR

NUMEROS DE DOS CIFRAS
«HABILIDAD DE ENTENDER
RECONOCE LOS TERMINOS DE LA

MULTIPLICACION
«HABILIDAD DE IDENTIFICAR

IDENTIFICA LAS PROPIEDADES DE LA
MULTIPLICACION
«HABILIDAD RESOLVER

REALIZA CON FACILIDAD LA
MULTIPLICACION.

Resultados de la ficha de observacion

Durante la observacién de las primeras horas de clase, en el area de matematica, se procedio a

llenar la ficha de observacién con sus respectivos indicadores.

Una vez realizado la ficha de observacion, se procede a la tabulacion y andlisis de los

resultados.
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1.-Realiza multiplicaciones con numeros de una cifra
Tabla 4: Encuesta dirigida a estudiantes

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE

SIEMPRE 6 17%
A VECES 8 23%
NUNCA 21 60%
TOTAL 35 100%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de tercer grado
Elaborado por: Fanny Quilca C.

Realiza multiplicaciones con nimeros de una cifra

mi
m2
m3

llustracion 1 : Realiza multiplicaciones
Elaborado por: Fanny Quilca C.

Analisis: Con respecto a la pregunta realizada en la ficha de observacion, sobre si realiza
multiplicaciones por numeros de dos cifras; los resultados obtenidos fueron los siguientes: un

60 % nunca, el 23% a veces y el 17% siempre

Interpretacion: De los resultados obtenidos se puede interpretar que un mayor porcentaje

de estudiantes presenta dificultad en realizar multiplicaciones con nimeros de una cifra.
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2.- Realiza con facilidad de la multiplicacién

Tabla 5: Encuesta dirigida a estudiantes

INDICADOR FRECUENCIA | PORCENTAIE

SIEMPRE 6 17%
A VECES 9 26%
NUNCA 20 57%
TOTAL 35 100%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de tercer grado
Elaborado por: Fanny Quilca C.

Realiza con facilidad la multiplicacién

m SIEMPRE
W A VECES
m NUNCA

lustracion 2: Realiza con facilidad la multiplicacion
Elaborado por: Fanny Quilca C.

Andlisis: Los resultados que proporcioné la ficha de observacion fueron los siguientes: el
57% de estudiantes no realiza con facilidad la multiplicacion, el 26% a veces y 17% siempre

Interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos, un mayor porcentaje de estudiantes

no realiza con facilidad la multiplicacion, es decir presentan problemas en la asimilacién de su

aprendizaje.
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3.-ldentifica las propiedades de la multiplicacion
Tabla 6: Encuesta dirigida a estudiantes

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 2 6%
A VECES 10 29%
NUNCA 23 66%
TOTAL 35 100%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de tercer grado
Elaborado por: Fanny Quilca C.

Identifica las propiedades de la
multiplicacion

6%

SIEMPRE
m A VECES
mNUNCA

llustracién 3 Identifica propiedades
Elaborado por: Fanny Quilca C.

Analisis: En referencia a la pregunta, Identifica las propiedades de la multiplicacion, los
estudiantes, responden de acuerdo a los siguientes porcentajes: 66% nunca, el 29 % a veces y
el 6% siempre.

Interpretacion: Segun a las afirmaciones de los estudiantes con respecto a la pregunta
identifica las propiedades de la multiplicacién, podemos darnos cuenta que presentan

problemas los estudiantes al momento de aprender la multiplicacién.
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4.- ¢ Qué es la multiplicacion?

Tabla 7: Encuesta dirigida a estudiantes

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE

SIEMPRE 6 17%
A VECES 10 29%
NUNCA 19 54%
TOTAL 35 100%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de tercer grado
Elaborado por: Fanny Quilca C.

¢ Qué es la multiplicaciéon?

= SIEMPRE
m A VECES
= NUNCA

llustracion 4 ¢Que es la multiplicacion?
Elaborado por: Fanny Quilca C

Analisis: Podemos decir que el 54% de estudiantes presentan dificultad en responder ¢Qué

s la multiplicacion? y el 29% a veces y el 17% siempre.

Interpretacion: El nivel de comprension de la multiplicacion es limitado, segun la ficha de

observacion realizada, es decir presentan dificultad en su proceso de ensefianza aprendizaje.
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5.- Reconoce los términos de la multiplicacion

Tabla 8: Encuesta dirigida a estudiantes

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE

SIEMPRE 6 17%
A VECES 14 40%
NUNCA 15 43%
TOTAL 35 100%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de tercer grado
Elaborado por: Fanny Quilca C.

Reconoce los términos de la multiplicacion.

= SIEMPRE
W A VECES
m NUNCA

llustracién 5 Reconoce los términos
Elaborado por: Fanny Quilca C.

Anélisis: Al observa los resultados obtenidos mediante la ficha de observacion se puede
decir que el 43% de estudiantes presentan dificultad al reconocer los términos de la

multiplicacién el 40% a veces y el 17% siempre.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos, un limitado porcentaje de estudiantes
no reconoce los términos de la multiplicacion como consecuencia, presentando dificultad en su

aprendizaje de la multiplicacién en los estudiantes de tercer grado de EGB

27



2.1.5 Diagnostico

Una vez concluido el diagnostico en el proceso de investigacion, se ha llegado a lo siguiente:

Se pudo comprobar que un alto porcentaje de estudiantes presenta problemas en su proceso
de aprendizaje de la multiplicacion.

Existe una limitada aplicacion de recursos didacticos y herramientas tecnoldgicas por parte
de los docentes de tercer grado, para contribuir al aprendizaje de la multiplicacion.

Falta de capacitacion permanente de las TIC en los docentes de la Institucion.

Existe interés de la autoridad y los docentes para implementar herramientas tecnologicas

para el proceso de ensefianza aprendizaje.
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CAPITULO I11I
3.1. SITIOWEBENJIMDO PARA EL APRENDIZAJE DE LA MULTIPLICACION

3.1.1. Introduccion

La educacion no puede omitir la presencia de la tecnologia, ya que se ha convertido en algo
fundamental para la vida diaria de los docentes, la propuesta esta dirigida al &rea de matematica
en el tema de la multiplicacion en nifios de tercer grado de EGB.

Para el desarrollo de la propuesta se eligio la pagina web Jimdo, ya que es un sitio web 2.0
donde se puede integrar varias herramientas colaborativas la caracteristica principal de la pagina
web Jimdo es su sistema modular: con la opcion botdn de “Afadir elemento” se puede afadir
contenidos imagenes, textos o columnas, ademas se puede personalizar la pagina de acuerdo a
la necesidad del usuario

Como se menciona en el marco tedrico el Constructivismo y Conectivismo permitieron
implementar el sitio web Jimdo para el aprendizaje de la multiplicacién, ademas las estrategias
didacticas mas apropiadas para el buen desarrollo y manejo de la misma. El sitio web Jimdo
fue elaborada con herramientas interactivas, recursos tecnologicos orientados al aprendizaje del
estudiante. Los contenidos de la multiplicacion fueron desarrollados con distintas aplicaciones
que fueron escogidas por su facil manejo para el aprendizaje de la multiplicacion.

Objetivo

Proporcionar recursos didacticos y herramientas tecnolégicas Web 2.0 para el aprendizaje
de la multiplicacién, en los estudiantes de tercer grado de EGB; para que aprendan de una
manera interactiva, divertida y asi su aprendizaje sea significativo y puedan desarrollar todas
sus habilidades y destrezas

3.1.2. Estructura tecnologica

La plataforma Jimdo cuenta con caracteristicas que se puede utilizar en el ambito
educativo, siendo facil de utilizar ya que permite introducir distintos recursos tecnologicos que
ayudan al estudiante a su aprendizaje significativo. Ademas, se puede administrar y gestionar
las diferentes paginas y subpéaginas creadas en Jimdo para que el estudiante tenga un facil
acceso.

La propuesta fue disefiada con diversas herramientas tecnoldgicas Web 2.0, para cooperar
al proceso de ensefianza aprendizaje de la multiplicacion en los estudiantes de tercer grado,
utilizando material de apoyo para docentes y estudiantes. Las actividades se fundamentaron en
el enfoque constructivista que parte de conocimientos previos para originar un nuevo

conocimiento y asi lograr un aprendizaje significativo, donde el proceso de ensefianza debe ser
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dinamico, participativo e interactivo. En tal sentido se elaboraron contenidos utilizando
distintas herramientas tecnol6gicas, ademas contiene videos interactivos y varias aplicaciones
de juegos dinamicos, atractivos para que los nifios aprendan de una forma divertida y
motivadora.

Se inicia registrando mediante una cuenta de Facebook, Gmail o cualquier otro correo
electrénico. La pagina Web Jimdo es una herramienta facil de utilizar, posee una pagina
principal o de inicio en la cual se muestra los contenidos, se puede ver las diferentes entradas a
las secciones como son: videos interactivos, aplicaciones, actividades, encuesta y contacto.

El sitio web Jimdo, para el aprendizaje de la multiplicaciéon en nifios de tercer grado,
contenidos del sitio web Jimdo: presentacion del curso, presentacion del autor, actividades de
aprendizaje, videos, evaluaciones, trabajos colaborativos videos interactivo, aplicaciones,

actividades, encuesta y contactos.

3.1.3 Funcionamiento del sitio Web Jimdo
Para el acceso al sitio web Jimdo se cre6 el siguiente dominio y el cédigo QR

.Jimdofree.com/

Que fue planteada con distintas herramientas tecnologias y material de sustento para
docentes y nifios. Abarca informacion importante sobre el tema, para el proceso de ensefianza
aprendizaje de la multiplicacion. Las actividades fueron disefiadas para motivar el interés y la
motivacién de los estudiantes y asi aprendan de una manera activa e interactiva originando asi

un aprendizaje significativo y a la vez puedan desarrollar sus destrezas y habilidades.

3.1.4 Orientaciones metodoldgicas generales para la utilizacién de la pagina Web
Para trabajar con la pagina Web, de forma que contribuya a alcanzar el objetivo que fue
creada es necesario tener en cuenta los siguientes aspectos:
e Consolidar un conocimiento funcional y practico al manejo de recursos TIC.
¢ Realizar la induccion a los estudiantes para trabajar en la propuesta.
e Precisar los objetivos de estudio para desarrollar los contenidos y actividades.
e Orientar la realizacion de las actividades con apoyo del docente para fomentar el

desarrollo de las habilidades matematicas.

3.1.4 Metodologia PACIE
PACIE es una metodologia para el empleo de las herramientas tecnoldgicas de la web 2.0

la metodologia consiste en presencia, alcance, capacitacion, interaccion y exe — learning es
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propdsito de esta metodologia es aumentar el aprendizaje en los estudiantes. Esta metodologia
fue creada por el Ing. Pedro Camacho con el propdsito de integrar herramientas denominadas
web 2.0 en la educacion para fortalecer el autoaprendizaje y la cimentacion del conocimiento.

Su estructura es la siguiente:

Dimension de gestion, vinculadas con los aspectos administrativos, se tomoé en
consideracion: el perfil, disefio y estructuracién de la pégina de inicio: bienvenida, datos
informativos, presentacion de la asignatura, seccion de informacion.

Dimension pedagogica, se ubica el disefio didactico, pedagdgico y evaluativo en cada
seccion de estudio, aqui se encuentran: objetivo, contenidos, enlaces y documentos, actividades
a realizar, las evaluaciones.

Dimension Evaluativa, es el aspecto cognitivo, asi como su profundidad, se determina por

qué, para que, qué se evalta, como se evalla y a quien se evalUa.

3.1.5. Dimensidn de la gestion del sitio web Jimdo

Vinculados con los aspectos administrativos, se tomd en consideracién: el disefio y
estructuracion de la pagina de inicio: en la pagina inicio se presentan todas las actividades que
se trataran en los temas establecidos. Presentacion del sitio web Jimdo, el objetivo de la misma.
Seccion introduccién que consta de una breve explicacion de los temas que se tratan. En la
seccion tema uno y tema dos se encuentran las actividades a estudiar, ademas subtemas de la
multiplicacién. En videos interactivos se encuentra actividades evaluativas para conocer el
avance del estudiante. En la seccion aprende jugando hay actividades divertidas para el

aprendizaje. Y por Ultimo consta de la encuesta de la valoracion del sitio web Jimdo.
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Elaborado por: Fanny Quilca C
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3.2. Dimension Pedagobgica
Tema 1 Comprension lectora literal.

En la pestafa inicio consta la presentacion del tuto realizado con una imagen de avatar
ademas la presentacion del sitio web Jimdo, que consta de la bienvenida a los estudiantes y el

objetivo de la plataforma.

> |
NIcro

PRESENTACION - -
DOCENTE
PRESENTACION
PAGINA WEB

INTRODUCCION
TEMATICA
VIDEOS INTERACTIVOS
APRENDE JUGANDO
ENCUESTA 2
CONTACTOS —~—

Bienvenidos a mi pdgina web, para estudiantes de
Tercer grado de EGB. la pagina esta destina al
desarrollo del aprendizaje de la multiplicacion, con el
apoyo de las TIC.

Elaborado por: Fanny Quilca C.

En la pestafia introduccién contiene una breve explicacion de los temas que se va a estudiar
como son: las tablas de multiplicar, partes de la multiplicacién y las propiedades de la
multiplicacién, ademas consta de mapas mentales creados en Gocongr con un breve resumen
de los temas, para que el aprendizaje significativo donde el proceso de ensefianza debe ser

motivador, participativo e interactivo como se menciona en el colectivismo.

i
Inico
Pt pga ) i 0. % ¢
‘ W“’:L Y ﬂ 4 DESARROLLODELA
s ‘i MULTIPLICACION
Temitica
. ideos iteractivos

i De lo multplicacicn se va a estudiar os factores y sus
s PYOpiedades, previo las tablas de multiplicar como refierzo,

para dar paso la multplicacicn ya que es findamental \

3.1.5 Descripcion de actividades del sitio web Jimdo

Gocongr: Es una plataforma online, que incluye herramientas de aprendizaje que permiten
crear Mapas metales, fichas de estudio, tests compartir recursos y conocimientos con las
personas. Con esta herramienta se realiz6 un mapa mental que contiene los factores de la

multiplicacion y las propiedades de la multiplicacion.
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€ Propiedades de la m... -

1.- Aqui se presenta el logotipo de
la pigina web

D APRENDE DE UNA FORMA DIVERTIDA =

S iy i o
T, 0, e 2.- Bara de menus: muestra el
AT S
Do N

logotipo de la pagina web

Propiedades de la multiplicacién

= ] 3.- Pie de pagina: contactos,
2 2 " », = nombre, direccion

e e a 3 .

Elaborado por: Fanny Quilca C.

Educaplay es una herramienta que permite la creacion de actividades educativas para poder
utilizar en el aula, y hacer que las clases sean mas activas y dinamicas, se puede crear variedad
de actividades que son de gran utilidad para el aprendizaje del estudiante, ademas se utilizd
Jigsawplanet que permite hacer rompecabezas de una manera facil y divertida.se realizo un
libro electronico realizado en Flipsnack que trabaja la concentracion del estudiante ya que es
de facil manipulacion posee plantillas atractivas para el usuario.

En tematica estan los temas que se trabajara, asi como las actividades a evaluar:

Tema 1 tablas de multiplicar

Tema 2 Partes de la multiplicacion

Tema 3 Propiedades de la multiplicacion
2 . Actividades

El estudiante debe realizar las actividades que son las siguientes: las tablas de multiplicar
qgue consta de un refuerzo con actividades insertadas y con evaluaciones realizadas en

Educaplay, para reforzar las tablas de multiplicar antes de empezar con las propiedades de la
multiplicacion.

Botones: X
Permite regresar a al
inicio
Al hacer clic se ubica
en el tema a tratar

<\_.I

Volver

N

Factores de la multiplicacion

Al hacer clic en la

flecha permite regresar
al tema.

Elaborado por: Fanny Quilca C
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Clic para ingresar a la

actividad.
Realiza la evaluacion de las tablas
de multiplicar.

AB?E\.W. DE UNA FORMA Dﬂ'ER]TDv\

Tablas de muleiplicar —
EBIEGEREsTltiplicar Elementos de la multiplicacidn @
&S
Pon mucha atencidn en los &i_tz g}
juegos de las tablas de ——
e

multiplicar, para que no te

wivogues. .
o4 q Juega mientras aprendes las

tablas de multiplicar.

Elaborado por: Fanny Quilca C

Tema 2: Partes de la multiplicacion

Aqui los estudiantes tendran que leer un breve contenido sobre el tema de las partes de la
multiplicacion, seguidamente observar el video de YouTube que consta de una explicacion
sobre la multiplicacion, ademas se insertd un rompe cabezas realizado en Jigsaw planet que
permite al estudiante reforzar el aprendizaje, ademas debera realizar una evaluacion realizada
en Gocongr y por ultimo consta de un libro electrénico realizado en Flipsnack que permite que

el estudiante aprenda de una manera divertida y dindmica.

Observa con atencidén el

wdeo.,s?bre las tablas de il
multiplicar Factores de a mut
Tablas de multiplicar
Eemmrosdcbmu(!rg%baaén
== ==

o) 0712/219

Realiza la evaluacién sobre las

Partes de la multiplicacion

Lee el libro electronico para Una vez hecho las actividades
una mejor comprension anteriores diviertetearmando el
rompecabezas.

Elaborado por: Fanny Quilca C
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Tema 3: Propiedades de la multiplicacion

Propiedad conmutativa En esta seccion se utiliz6 las siguientes herramientas TIC, para
cada una de las propiedades de la multiplicacion. En la siguiente actividad, propiedades de la
multiplicacion, el estudiante debera hacer clic en el tema propiedad conmutativa y leer el
concepto, seguidamente observar el video de YouTube, también deberd leer el libro electronico,
para realizar las actividades propuestas como es el rompecabezas ademas debera hacer la

evaluacion que esta realizada en Educaplay

Realiza la evaluacion sobre las
Observa el wvideo con mucha partes de la multiplicacién.
atencion para proseguir con las
sisuientes actividades.

- rame s ey - e
- Propiedades de Iz multiplicacién

1.- Propiedad Conmutativa

2.- Propiedad Asociativa

3.- Propiedad Distributiva

+.-Propiedad Modulativa

d
/-l

r |
[ " i
»~
Lee el libro electronico, pasa Diviertete v aprende
hoja por hoja vy aprende de armando el rompecabezas
una manera divertida.
M Propisdad Asoefadiomn
Los ctores se paeden 3grapar de cuslgaies forma, el produco
Propisdad Conmutativa T T
o Temaz B
% lioxsix a=mex (5x 2)
/:_“_‘; Sox 2=10X 10
i JO0=00
Propledades de la multiplicacion
l’ FPropiedad Distrimtivmn
o L akipback PPy

Eeample:

5 Ixlgtsles xdeazs
3 Jxpeiers
j’ 7er

“ Y
W

En el tema 2: enconftraras |
actividades sobre cada propiedade |f=r=
de la multiplicacion rxsgety

Elaborado por: Fanny Quilca C.
Aqui encontraras actividades divertidas sobre las propiedades de la multiplicacion y las

tablas de multiplicar es sumamente importante las actividades de evaluacion porque permite

darnos cuenta si el estudiante estd progresando en su aprendizaje.
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Heer clic sobre la imagen, para realizar

la actividad sobre las propiedades de la et o2 s aTes & il
multiplicacion IMW'didfﬂ @ Lamitipiezcion
5, ideos iteractvos
6 Aprndejugendo @ x,
El estudiante deberd. llenar Fncuesta
los casilleros basios sobre
[a propiedad conmutativa Contactos
——— Clic para empezar hacer |l
3\[3-513 , actividad  sobre  las tablas de
"./ ‘/ =

multiplicar.

Elaborado por: Fanny Quilca C.

3.3. En la pestafia videos interactivos

Herramienta Powtoon es una herramienta educativa online que se utiliza para la creacion de
animaciones y presentaciones en video. Se utilizo la herramienta para la explicacion de la
multiplicacién demostrando detalladamente en que consiste cada parte de la multiplicacion y
sus propiedades. Que ayudara al docente en su proceso de ensefianza aprendizaje. Ademas, se
utilizo la herramienta Eddpuzzle que permite evaluar al momento que el estudiante adquiere el
conocimiento, también se puede cargar todo tipo de videos, asi mis incorporar imagenes en las
evaluaciones El estudiante debera observar los videos y contestar las preguntadas que se solicita
dentro del video, para poder continuar con el video debe contestar, asimismo consta de un video

hecho en Powtoon con un breve resumen de las propiedades de la multiplicacion.
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INICIO
TEMATICA Al hacer clic en videos interactivos el estudiante
podra observar y realizar actividades sobre la
EOS INTERACTIVOS tematica, para poder avanzar con el video debera 1 Asoclativa
seguir contestar las preguntas planteadas en el videio. !/
PRENDE JUGANDO Coning
V multiplican tre}
0 mas numeros'

MULTILE CHOIE QUESTION - Guost mod (503058 wonrt ba saved)

Conteste las preguntas para

continiiarcondvideo £Qué dice Ia propiedad conmutativa?

Da igual el orden de los factores

Lo multiplicacién es igual que la suma
> o c
01:1¢
- - ] Rowatch sk1p (@'
4 0

Elaborado por: Fanny Quilca C.

3.4. En la pestaia jugando aprendo

Apps o aplicaciones interactivas, son programas que se pueden descargar e instalar en
cualquier dispositivo moévil, estas aplicaciones son de gran utilidad para los nifios. El
estudiante debera hacer clic en cada imagen en la cual se abrira otra pestafia con las
actividades que les permitira a los estudiantes desarrollar sus destrezas, habilidades,
imaginacion y les permite aprender de una manera divertida y entretenida en cada
actividad.

INTERACTIVOS
6. APRENDE

v

3 4

‘A;f?

v
Al hacer clic en la imagen se habre la
siguiente actividad en la que el Clic en la imagen para realizar la Clic en la imagen se habrird la
estudiante debers realizar la multiplicacién, el estudiante debera siguiente  actividad,  aqui el
siguiente actividad. escribir la respuesta en los casilleros estudiante  deberd  elegir la
basios respuesta de la multiplicacion
4
X 8

x4 ? .
500 35530407 15:20/45 ‘ A

Comectas: 2 |

Incorrectas: 1
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Pie de pagina

Se sitla en la parte inferior de la pagina, consta de con el botdn de inicio, enlaces entre otros.

Boton para ubicarse al
inicio de la pagina.

— N

’ CIE—— - ) Boton para redes
S > sociales.
I /
/ [P a—
Contacto de la disefiadora de \ Tema de la pagina.

la pagina.

Elaborado por: Fanny Quilca

3.5. Valoracion de la Propuesta por criterio de especialistas
En la seccion encuesta se elabor6 preguntas para que los usuarios valoren la factibilidad de
la plataforma y satisfaccion del sitio Web Jimdo, utilizando el programa surveymonkey que es

una herramienta que se utiliza para realizar cuestionarios de una manera facil y dinamica.

fWQUfSTﬁ

A Comenzar

Elaborado por: Fanny Quilca C.
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Para validar la propuesta con el tema “Herramientas Web2.0, para la ensefanza aprendizaje de
la multiplicacion en nifios de tercer grado de EGB” se establecieron los siguientes indicadores
a 10 especialistas, a los cuales se les entregd: la propuesta y una guia para su valoracion. Los
criterios y categorias de evaluacion fueron:

e Ser graduado de la especialidad en educacion

e Tener maestria o doctorado en educacion

e Tener al menos 5 afios de experiencia en el ejercicio de la profesion

e Haber realizado investigaciones relacionadas con educacion.

e Tener al menos una publicacion relacionada con educacion.

MA BA PA A NA
Muy Bastante Poco Adecuada No
Adecuada Adecuada Adecuada Adecuada

Elaborado por: Fanny Quilca C

Tabla 9 Escala de Validacion.

Los criterios y categorias de evaluacion fueron: El resumen de la valoracion realizada por los
especialistas aparece en el anexo 2.

Tabla 10: Puntos de corte

Los puntos de corte nos ayudan a comprobar la categoria o grado de adecuacion de cada paso
de la metodologia segun la opinidn de los expertos consultados.

De acuerdo con la escala previa, la pagina web creada por el investigador tiene las siguientes

PUNTOS DE

CORTE
Muy Bastante |adecuado |Poco adecuado No
adecuado |adecuado adecuado
2,37645499 3,49 3,49 3,49

Fuente: Validacion de especialistas
Elaborado por: Fanny Quilca C.

categorias segun los indicadores.
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Tabla 11: Categorias de la propuesta segun los indicadores.

Indicadores N-P CATEGORIA
P-1 -0,95115704 Muy adecuado
P-2 -0,07865704 Muy adecuado
P-3 -0,14199381 Muy adecuado
P-4 -0,95115704 Muy adecuado
P-5 -0,20975717 Muy adecuado
P-6 -0,95115704 Muy adecuado
P-7 -0,95115704 Muy adecuado
P-8 -0,20975717 Muy adecuado
P-9 -0,95115704 Muy adecuado
P-10 -0,95115704 Muy adecuado

Fuente: Validacion de especialistas
Elaborado por: Fanny Quilca C.

Como resultado de la aplicacion del criterio de especialista por el método Delphi se puede
concluir que, segun la opinién expresada por los 10 docentes, el disefio realizado en Jimdo para
el aprendizaje de la multiplicacion es considerado muy adecuado para su empleo en el

aprendizaje de la multiplicacion.
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CONCLUSIONES

Se demuestra una limitada comprension de la multiplicacion, en los nifios de tercer
grado de EGB, de la Institucion “Carlos Vallejo Guzman”, ademas un escaso empleo
de las herramientas tecnoldgicas por parte de los docentes, debido al desconocimiento
y la falta de recurso tecnoldgicos para la ensefianza.

La propuesta se fundamenta en la teoria constructivista y conectivista de Jean Piaget,
Ausubel y George Siemens que parten de conocimientos previos para generar un nuevo
conocimiento y asi lograr un aprendizaje significativo, donde el proceso de ensefianza
aprendizaje debe ser motivador, participativo e interactivo.

El disefio de la pagina web Jimdo, esta disefiado para facilitar el proceso de ensefianza
aprendizaje de la multiplicacion, desarrollando sus destrezas mediante la utilizacion
de las actividades propuestas que fueron disefiadas acorde su edad.

Mediante la valoracion realizada por los especialistas, con la utilizacién de una
encuesta online aplicada en la herramienta Surveymonkey, permite concluir que la

propuesta es factible y se debe poner en practica.
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RECOMENDACIONES

El disefio de las actividades realizadas en la pagina web 2.0 contribuye al desarrollo de

habilidades destrezas de los estudiantes logrando mas interés en el aprendizaje.

Se surgiere a los maestros planificar y enlazar contenidos con herramientas de la web
2.0

Se recomienda a los maestros desarrollar las TIC, ya que son de gran importancia en el

campo educativo para generar un nuevo aprendizaje.

La valoracion del disefio del sitio web en Jimdo, por parte los especialistas, evidencian
que la propuesta de trabajo investigativo es factible, ademas manifiestan que es de gran

utilidad en otras &reas como apoyo para el proceso de ensefianza aprendizaje
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ANEXOS
Anexo 1: FICHA DE OBSERVACION

FICHA DE OBSERVACION

INDICADORES A IDENTIFICAR EN LA MULTIPLICACION

HABILIDAD DE EXPLICAR
1.- Explica que es la multiplicacion.

SiEMPRE O AVECES (O

HABILIDAD DEL SABER
2.- Realiza multiplicaciones por numeros de dos cifras

siEMPRE O AVECES QO

HABILIDAD DE ENTENDER
3.- Reconoce los términos de la multiplicacion

SiEMPRE O AVECES QO

HABILIDAD DE IDENTIFICAR
4.- ldentifica las propiedades de la multiplicacion

siEMPRE O AVECES QO

HABILIDAD DE RESOLVER
5.- Realiza con facilidad la multiplicacion

sieEMPRE O AVECES QO

NUNCA

NUNCA

NUNCA

NUNCA

NUNCA

OBSERVACIONES:




Anexo 2. UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION: GESTION DEL APRENDIAZAJE

MEDIADA POR TIC

Tema: Herramientas web 2.0 para el aprendizaje de la multiplicacién en tercer grado de

Educacion General Bésica.
Autora: Lic. Fanny Quilca

Validacién por Criterio de Expertos

VALORACION

INDICADORES EVALUAR

Muy

Bastante
Adecuada

Poco

Adecuada

No Adecuada

Observaci

1.- ¢(El sitio web Jimdo incorpora herramientas

[EEN

tecnoldgicas a desarrollar las destrezas y habilidades en
los nifios, que considera coémo?

2.- ¢Las actividades empleadas en el sitio web Jimdo,
considera que favorecen al aprendizaje como?

3.-¢ El sitio web Jimdo ofrece recursos tecnologicos para
el proceso de ensefianza aprendizaje de la multiplicacion
y la valora cémo?

4.- ;Los contenidos del sitio web tienen relacion con el
tema establecido y la estima cdmo?

5.- ¢El disefio del sitio web es interactivo y novedoso
que considera cdémo?

6.- ¢ Los contenidos estan relacionados a las exigencias e
intereses de los estudiantes de tercer grado que considera
cémo?

7.- ¢El lenguaje utilizado en la pagina web es claro
sencillo y directo con el contenido y la valora como?

8.- ¢El manual de funcionamiento de la pagina web es
claro y sencillo y la valora como?

9. Considera motivadoras innovadoras las actividades de
la propuesta?

10¢La propuesta tiene fundamentos de la teoria
constructivista y la valora cémo?

Total




Anexo 3. Método criterios de expertos (DELPHY).

Resultados de la validacion por criterios de expertos empleando el método Delphy

Puntos de corte: permite observar el punto de corte de acuerdo a la curva normal.

Anexos 1 Tabla de frecuencias acumuladas

PUNTOS
DE CORTE
Muy Bastante Poco No
adecuado adecuado adecuado | adecuado | adecuado
2,60662063 3,49 3,49 3,49
Indicadores| N-P CATEGORIA
1| -0,87467587 Muy Adecuado
2| -0,32256377 Muy Adecuado
3| -0,32256377 Muy Adecuado
4| -0,87467587 Muy Adecuado
5/ -0,32256377 Muy Adecuado
6| -0,87467587 Muy Adecuado
7| -0,87467587 Muy Adecuado
8| -0,32256377 Muy Adecuado
9| -0,87467587 Muy Adecuado
10| -0,87467587 Muy Adecuado




