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RESUMEN

La presente investigacion esta orientada en la Utilizacion de herramientas Web 2.0 para
reforzar el aprendizaje de polinomios en décimo EGB, a través de ella se puede generar
aprendizaje significativo y ayudar al estudiante adquirir conocimiento con motivacion,
animacion, creatividad, de esta manera contribuir a mejorar el nivel educativo.

Esta investigacion se efectud en la Unidad Educativa “19 de Septiembre”, en el periodo
2019 - 2020. La investigacion se basa en un enfoque mixto basado en datos cualitativos y
cuantitativos que permitieron llegar a una vision de la realidad de la problematica. Los
estudiantes no estan familiarizados en la utilizacion de las herramientas de la Web 2.0, pero
se encuentran dispuestos aprender sobre las nuevas herramientas tecnoldgicas de esta
manera el estudiante podra asociar la informacion nueva con la que ya posee, y construir su
propio conocimiento.

La propuesta de esta investigacion presenta un entorno virtual de aprendizaje disefiado
en la plataforma Classroom, para reforzar en los estudiantes de matematica de décimo
grado de EGB. El proceso de ensefianza aprendizaje. Finalmente la propuesta fue valorada
por diferentes especialistas conocedores de la tematica, que permitio realizar correcciones
para una futura aplicacion.

Palabras claves: Proceso de Ensefianza Aprendizaje, Evaluacion, Tecnologia de la

Informacién y Comunicacion (TI1C), Web 2.0, Symbaloo y Classroom.



ABSTRACT

This research is oriented to the USE OF WEB 2.0 TOOLS TO STRENGTHEN
LEARNING OF POLYNOMIES IN TENTH EGB, through it meaningful learning can be
generated and help the student acquire knowledge with motivation, animation, creativity, in
this way contribute to improve the education level.

This research was carried out in the Educational Unit “September 197, in the period
2019-2020. The research is based on a mixed approach based on qualitative and
quantitative data that allowed us to reach a vision of the reality of the problem. Students are
not familiar in the use of Web 2.0 tools, but are willing to learn about new technological
tools so the student will be able to associate the new information with the one they already
have, and build their own knowledge.

The proposal of this research presents a virtual learning environment designed in the
Classroom platform, to reinforce in the 10th grade EGB mathematics students. The
teaching-learning process. Finally, the proposal was evaluated by different specialists
familiar with the subject, which allowed corrections to be made for a future application.

Key words: Teaching-Learning Process, Evaluation, Information and Communication

Technology (ICT), Web 2.0, Symbaloo and Classroom.
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1. INFORMACION GENERAL DEL PROYECTO

Programa de maestria:

Magister en Educacion, mencion : gestion del aprendizaje mediado
por TIC

tema del proyecto en el
mundo profesional
(entorno administrativo,
educativo 0

tecnoldgico)

Denominacion del | Uso de herramientas Web 2.0 para reforzar el aprendizaje de
proyecto: polinomios en décimo EGB.
Contextualizacién del | Existen diferencias del aprendizaje de conocimientos y préacticas en

los estudiantes de educacion superior en la asignatura de
matematica, en la Unidad Educativa 19 de Septiembre representa
una realidad, bajas calificaciones en los examenes de matematica.

A pesar de la importancia que tiene dichas asignatura, se percibe
una escasa aplicacion de tecnologias en el desarrollo de ejercicios de
matematica, es por esa razon que se aplicara herramientas Web 2.0
para reforzar el aprendizaje de polinomios para estudiantes de

matematica de décimo grado.

Campo del

conocimiento:

Educacién

Linea de investigacion
institucional con la que

se articula el proyecto:

Procesos pedagoOgico e innovacion tecnologica en el ambito

educativo

Objetivo general:

Implementar, herramientas, Web 2.0 para reforzar el aprendizaje de

polinomios dirigido a estudiantes de matematica de décimo EGB.

Obijetivos especificos:

Fundamentar tedricamente el uso de herramientas tecnologicas para
el aprendizaje de polinomios y desarrollo del trabajo de
investigacion en base a fuentes bibliograficas.

Diagnosticar la situacion actual del aprendizaje de polinomios que
presentan los educandos de décimo grado de EGB. de la Unidad
Educativa 19 de Septiembre”, utilizando técnicas de aprendizajes
apropiadas.

Desarrollar entornos virtuales de aprendizaje con herramientas, Web

2.0 para el refuerzo de la ensefianza de polinomios con alumnos de




matematica de décimo grado de EGB.
Validar con especialistas si la utilizacion de las herramientas Web
2.0 (Classroom) ayuda en el trabajo de refuerzo del aprendizaje de

polinomios en la materia de matematica.

Beneficiarios directos:

Educandos de Décimo grado de EGB. de la Unidad Educativa 19 de
Septiembre




2.1. Problema a resolver.
Bajo rendimiento en el aprendizaje de polinomios en la asignatura de matematica en lo
estudiantes de décimo EGB. En la Unidad Educativa 19 de Septiembre.
Tabla 1

Rendimiento académico del primer quimestre

LOGROS DE APRENDIZAIJE T o
Dominan los aprendizajes requeridos DAR 14 10
Alcanzan los aprendizajes requeridos AAR 22 55
Estan proximos a alcanzar los aprendizajes requeridos EPAR 14 35
No alcanzan los aprendizajes requeridos NAAR 0 0
Art. 194.- Reglamento LOEI Total 40 100

Fuente: Informacion de la secretaria de la institucion
Elaborado por: Fausto Peralta

Tabla 2

Rendimiento académico del segundo quimestre

LOGROS DE APRENDIZAIJE T %
Dominan los aprendizajes requeridos DAR 5 13
Alcanzan los aprendizajes requeridos AAR 20 50
Estan proximos a alcanzar los aprendizajes requeridos EPAR 15 37
No alcanzan los aprendizajes requeridos NAAR 0 0
Art. 194.- Reglamento LOEI Total 40 100

Fuente: Informacion de la secretaria de la institucion
Elaborado por: Fausto Peralta

Los inmutables cambios en el entorno y la sociedad implican que los docentes deben
modificar su proceder en lo educativo dentro del aula, con el Unico objetivo de que los
alumnos consigan competencias que permitan su propio desenvolvimiento tanto a nivel
académico como para la futura colectividad. Es un hecho evidente que, en el &mbito en el
que se labora esta repleto de definiciones y nociones cientificas, muchos de ellos
constituyen parte del curriculo nacional cuyos contenidos se otorgan y dicen al estudiante
lo que debe aprender. Los educandos aprecian en su diario vivir muchas de las

insuficiencias de conocimientos en los estudiantes que hacen dificil y laborioso el atender



todos esos requerimientos cientificos con los que se debe llegar al alumno, es por ello que,
explicar contenidos y conceptos en ocasiones, implica un alto grado de abstraccion en la
asignatura y ademas genera algunos de los cuestionamientos.

En el afio escolar 1984 -1985 luego de su creacidn y haber funcionado un afio en la
Escuela Federico Gonzales Suarez quienes facilitaron su espacio fisico en jornada
vespertina.

Con Acuerdo Ministerial de fecha 27 de mayo 1985, autoriza el funcionamiento ciclo
diversificado con la especialidad de Electricidad, y se asigna el primer presupuesto para el
Colegio Técnico “19 de Septiembre”, asi como también se traslada a los predios que hoy
ocupa iniciando la construccién de sus primeras aulas.

El ministerio de Educacién mediante Acuerdo Ministerial de fecha 25 de Agosto 2013
fusiona el colegio Técnico “19 de Septiembre” vy la Escuela “Dr. Camilo Gallegos
Dominguez”. Incrementando el nimero de estudiantes y docentes. Para el afio escolar
2015-2016 se denomina al plantel Educativo como Unidad Educativa “19 de Septiembre”.

En la actualidad esta institucion mantiene dos jornadas en funcionamiento matutina y
vespertina, con 2216 estudiantes que asisten en sus diferentes niveles y subniveles
Educacion inicial, Educacidon Béasica General (Preparatoria, Elemental, Media, Superior) y
el Bachillerato.

Los resultados académicos en el aprendizaje de polinomios en la materia de matematica
con alumnos de décimo EGB de la Unidad Educativa “19 de Septiembre” presentan bajos
conocimientos, situacion que ha sido recurrente. A pesar de la importancia que tiene dichas
asignatura, se percibe una escasa aplicacion de tecnologias en el desarrollo de ejercicios de
polinomios, del poco conocimiento que se tiene sobre el uso de las TIC. Se considera, en
forma equivocada, que estas actividades tecnoldgicas, son aquellos juegos en linea,
Facebook, WhatsApp, Instagram, Twitter, etc. Esto explicaria las razones de la presente
investigacion realizada.

De lo mencionado, planteamos la formulacion del problema con la siguiente
interrogante.

¢Qué hacer para resolver las dificultades de refuerzo académico de polinomio que
presentan los alumnos de matematica de décimo EGB?

Sobre esta dificultad se planearon las siguientes preguntas cientificas



¢;Como se establecera el uso tedrico de las herramientas Web 2.0 en los resultados del
refuerzo del aprendizaje de polinomios que presentan alumnos de décimo grado EGB. En
La Unidad Educativa”’19 de Septiembre”

¢Cudles serian los recursos para verificar los refuerzos de polinomios en alumnos de
matemadtica de décimo EGB?

¢Como verificar si las herramientas web 2.0 contribuyen al refuerzo académico de
polinomios en la asignatura de matematica de décimo grado de EGB?

¢Quiénes comprobaran si la aplicacion de herramientas Web 2.0 ayudara al refuerzo de
ensefianza de polinomios con alumnos de matemética de décimo EGB de la Unidad
Educativa 19 de Septiembre.

Las interrogantes condujeron al investigador a plantear el siguiente objetivo general.

Implementar herramientas Web 2.0 para reforzar el aprendizaje de polinomios dirigido a
alumnos de matematica de décimo EGB.
De lo anterior se infiere los objetivos especificos detallados a continuacion.
- Fundamentar tedricamente el uso de herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje de
polinomios y desarrollo del trabajo de investigacion en base a fuentes bibliograficas.
- Diagnosticar la realidad vigente del refuerzo de ensefianza de polinomios de la materia
de matematica que presentan los alumnos de décimo grado de EGB. En Unidad Educativa
19 de Septiembre”, utilizando técnicas de investigacion apropiadas.
- Desarrollar entorno virtual de aprendizaje con las herramientas Web 2.0 para reforzar el
aprendizaje de los polinomios en alumnos de matematica de décimo grado de EGB.
- Validar con especialistas si la utilizacién de las herramientas web 2.0 ayuda en el
trabajo de refuerzo del aprendizaje de polinomios en la asignatura de matematica.
Justificacion

Esta investigacion va a impulsar el refuerzo académico en el aprendizaje de
polinomios, el uso de la tecnologia en los alumnos de décimo grado EGB. en la Institucion
Educativa “19 de septiembre”, puesto que en la actualidad el manejo y aplicacion de
herramientas Web 2.0 permite a la colectividad vincularse de una forma continua y sin
importar barreras como la distancia del docente con el alumno, generando una
comunicacion de manera sincrénica y asincrénica, con lo que se puede llegar a potenciar el

aprendizaje colectivo e individual de los estudiantes, brindandoles un soporte académico



permanente que le brinde un espacio virtual, donde se puedan aplicar diferentes
herramientas de la Web 2.0, de esta manera se estad implementando el aprendizaje
colaborativo con la aplicacion de las diferentes herramientas digitales.

La utilizacion de la plataforma Classroom contribuira a reforzar el aprendizaje de
polinomios en décimo EGB., los estudiantes asumiran una responsabilidad colaborativa y
dindmica, durante su aprendizaje, por medio de aplicaciones y herramientas interactivas
que les permitira desarrollar la creatividad, para fortalecer y crear nuevos conocimientos.

La investigacién se realiz6 en la Unidad Educativa 19 de Septiembre perteneciente a la
Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo, Parroquia de San Miguel, barrio La Palmira,
direccion Belisario Quevedo y Circunvalacion.

Los beneficiarios directos son los estudiantes de décimo grado de EGB asi como los
docentes del area de matematica gracias a la implementacion de herramientas tecnologicas
para desarrollar aprendizaje cooperativo, elevando la capacidad de analisis sintesis y
desarrollando pensamiento critico basado en la resolucion de problemas.

La comunidad educativa sera la beneficiaria a través del uso adecuado de las
herramientas Web 2.0 en los procesos pedagdgicos elevando el nivel de competencia de los
estudiantes.

2.2. Proceso de investigacion y de desarrollo

En la presente investigacion se aplicé el paradigma investigativo mixto con el uso de
métodos cualitativos y cuantitativos.

Segin Hernandez, Collado y Baptista (2010), “es la integracion sistematica de los
métodos cuantitativo y cualitativo en un solo estudio con el fin de obtener una “fotografia”
mas completa del fendmeno™ (p. 546).

El enfoque que realizan los autores son: cualitativo se aplico para la interpretacion de las
realidades que se interrelacionan en el proceso de ensefianza-aprendizaje: estudiantes,
docentes, recursos, metodologia de la factorizacion, motivacidn, asi como en la revision
documental que se realiza como diagndstico para establecer el problema.

Por otro lado, fue necesario también utilizar el paradigma cuantitativo en las etapas de
diagndstico y evaluacion de la adquisicion de los conocimientos en los estudiantes, de
acuerdo con los objetivos propuestos, tanto al inicio como al final de la investigacion.

Manifiesta Hernandez (2010), “se realiz6 una investigacion de tipo exploratorio ya que



es un tema poco estudiado en lo referente a utilizar las herramientas tecnologicas como
actividades de refuerzo, preparara el terreno para el desarrollo de nuevos trabajos que
complementen esta investigacion y que amplien su aplicacion™. El autor inicia que con el
diagndstico de los conocimientos previos de los estudiantes de décimo grado, que
corresponden a la suma, resta, multiplicacién y division de polinomios, se puede continuar
con temas mas avanzados como factorizacion y ecuaciones.

El cognitivismo segun Piaget intenta comprender al ser humano la forma como
interpreta, procesa y almacena la informacion, para después crear su propio conocimiento,
que le servird en su diario vivir. Ademas, se intenta comprender la memoria o estructura
cognitiva del ser humano, para asi poder comprender con mayor facilidad su actitud.

2.2.1. Poblacion

De acuerdo a Cécares (2012, p.13), “se denomina como poblacion al conjunto de
elementos o individuos que tienen en si, ciertas caracteristicas o propiedades y que son de
interés conocer por parte del investigador, por ende, cuando se conoce su tamario es finita 'y
cuando no se la conoce es infinita”. El autor determina lo que es una poblacion en una
investigacion.

La poblacion estuvo constituida por los estudiantes de décimo grado de EGB paralelo
“A" de la jornada vespertina de la Unidad Educativa 19 de Septiembre, que en total son 40,
de acuerdo a los registros de asistencia y matricula de la Secretaria de la institucion.

2.2.2. Muestra

Por otra parte se tomo una muestra no probabilistica por conveniencia del investigador,
ya que se eligio de manera intencional a los estudiantes de Décimo EGB. por ser parte de la
investigacion realizada, la muestra sera igual a la poblacion.

Se consideré una muestra no probabilistica por conveniencia del investigador, en
funcion de sus roles asignado, se eligié de manera intencional a los estudiantes de décimo
grado de EGB paralelo "A" de la jornada vespertina de la Unidad Educativa 19 de
Septiembre en un total de cuarenta, a los que se aplicard una encuesta.

2.2.3. Métodos

El individuo posee una forma de aprender diferente a los demas, tomando en cuenta la

teoria de las inteligencias multiples que tiene el ser humano, por lo tanto se puede afirmar

gue no necesariamente todos necesitan aprender de la misma manera y con los mismos



meétodos. Por consiguiente para la investigacion realizada se ha utilizados los siguientes
metodos:

- El método analitico

Segun Calduch (2014), “utiliza la descripcion general de una realidad para realizar la
distincion, conocimiento y clasificacién de sus elementos esenciales y las relaciones que
mantienen entre si”. El autor expone que de un proceso de investigacion general va a lo
particular.

- Método sintético

Es un proceso analitico de razonamiento que busca reconstruir un suceso de forma
resumida, valiéndose de los elementos mas importantes que tuvieron lugar durante dicho
suceso. En otras palabras, es aquel que permite a los seres humanos realizar un resumen de
algo que conocemos.

https://www.lifeder.com/metodo-sintetico/#Elementos del metodo sintetico

El método analitico y sintético que se aplico en el proceso de lectura y sintesis de la
fundamentacion tedrica de la investigacion.
El método inductivo deductivo que se utilizd en el desarrollo de la propuesta de la
investigacion planteada.
2.2.4. Técnica
En la investigacion se manejo la técnica de la encuesta, encaminada a estudiantes, de
décimo grado de EGB. para recoger la informacion pertinente a nuestro tema.
Encuesta
Segun Carrasco y Calderero (2007) afirma que la encuesta “es una serie de preguntas
que se consideran relevantes para el rasgo, caracteristica o variable que son objeto de
estudio” (p. 50).
Los autores resumen lo relevante al realizar una encuesta.
Gonzalez (2016) expone que:
Es una técnica para recopilar informacidn que se realiza, mediante un cuestionario
estructurado predisefiado y que se utiliza para obtener informacion o conocer la
situacion general del problema. Para disefiar la encuesta se atendieron algunas
recomendaciones sugeridas como: plantear correctamente el objetivo, aspectos

especificos que se quiere conocer, construir las preguntas de forma clara, precisa y


https://www.lifeder.com/metodo-sintetico/#Elementos_del_metodo_sintetico

I6gica, y no realizar encuestas extensas incluir preguntas abiertas y cerradas de
manera equilibrada.

El autor expone las caracteristicas de una encuesta.

En ese sentido, la encuesta se aplico a los estudiantes de Décimo EGB., con la finalidad
conocer su opinion sobre la aplicacion de las herramientas Web 2.0 para mejorar el
conocimiento en la asignatura de matematicas con el tema de polinomios.

Resultados

La situacion actual del refuerzo del aprendizaje de polinomios en matematica que
presentan los alumnos de décimo EGB. En La Unidad Educativa “19 de Septiembre”, la
encuesta, sirvid al investigador para el andlisis e interpretacion de estos resultados, los
mismos que se presentan a continuacion.

Encuesta a estudiantes:
Tabla 3

1. ¢Antes de una clase de Matematica su profesor los motiva?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%
1 Siempre 28 70
2 Casi siempre 10 25
3 A veces 2 5
4 Nunca 0
TOTAL 40 100

= Siempre
m Casisiempre

A veces

Figura 1 Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Fausto Peralta

Interpretacion y analisis de resultados.
La figura 1 sefiala que, el 70 % motiva siempre, el 25 % motiva casi siempre y el 5%

motiva a veces a sus estudiantes.



Tabla 4

2. ¢En el avance de la clase de matematica, el profesor propicia y mantiene una relacion

positiva?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%
1 Siempre 34 85
2 Casi siempre 3 7
3 A veces 2 5
4 Nunca 1 3

TOTAL 40 100
3%
7% 5% H Sempre
\ m Casisiempre
85% A veces

= Nunca

Figura 2 Fuente:  Encuesta a los
estudiantes Elaborado por: Fausto Peralta

Interpretacion y analisis de resultados.
La figura 2 sefiala que, el 85 % siempre, el 7 % casi siempre, el 5 % a veces y el 3%
nunca mantienen una relacion positiva con los estudiantes.
Tabla 5

3. ¢En Matematica usted tiene problemas en el aprendizaje de las operaciones con

polinomios?
N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJES%
1 Sl 28 70
2 NO 12 30
3 TOTAL 40 100

10



11

m sl
m NO

Figura 3 Fuente: Encuesta a  los
alumnos Elaborado por: Fausto Peralta

Interpretacion y anélisis de resultados.
La figura 3 sefiala que, el 70 % si tiene problemas en el aprendizaje de polinomios y el

30 % no tiene problemas en el aprendizaje de polinomios.

Tabla 6
4. ¢En la clase de Matematica su profesor emplea recursos variados para motivar en el
aprendizaje de las operaciones con polinomios?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%

1 Siempre 4 10

2 Casi siempre 12 30

3 A veces 16 40

4 Nunca 8 20
TOTAL 40 100

m Sempre
m Casisiempre
u A veces

m Nunca

Figura 4 Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Fausto Peralta

Interpretacion y analisis de resultados.
La figura 4 sefala que, el 10 % siempre, el 30 % casi siempre, el 40 % a veces y el 20

% nunca emplean recursos variados para motivar en el aprendizaje de las operaciones con



polinomios.

Tabla 7
5. ¢Su profesor para el aprendizaje de las operaciones con polinomios utiliza recursos del
medio?
N°  ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%
1 Siempre 12 30
2 Casi siempre 16 40
3 A veces 10 25
4 Nunca 2 5
TOTAL 40 100

H Siempre
= Casisiempre
Aveces

m Nunca

Figura 5 Fuente: Encuesta a los
alumnos Elaborado por: Fausto Peralta

Interpretacion y analisis de resultados.

La figura 5 sefiala que, el 30 % siempre, el 40 % casi siempre, el 25 % a veces y el 5 %
nunca utilizan recursos del medio.

Tabla 8
6. ¢ Considera usted que si su profesor utiliza materiales no tradicionales, usted mejoraria

en el aprendizaje de las operaciones con polinomios?

N°  ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%
1 S 30 70
2 NO 10 30
3 TOTAL 40 100
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Figura 6 Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Fausto Peralta

Interpretacion y analisis de resultados.
La figura 6 sefiala que, el 70 % si mejoraria en el aprendizaje de las operaciones con
polinomios, el 30 % no mejoraria en el aprendizaje de las operaciones con polinomios.
Tabla 9
7. ¢En cudl de las siguientes operaciones con polinomios tiene mayor dificultad para

comprender?
N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%
1 Suma 4 10
2 Resta 6 15
3 Multiplicacion 16 40
4 Division 14 35
TOTAL 40 100

m Suma
m Resta
= Mutiplicacion

m Divicion

Figura 7 Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Fausto Peralta

Interpretacion y analisis de resultados.
La figura 7 sefiala que, el 40 % dificultad en la multiplicacion, el 35 % dificulta en la

divisién, el 15 % dificultad en la resta y el 10 % dificultad en la suma.

Tabla 10

13



8. ¢En el proceso ensefianza-aprendizaje de las operaciones con polinomios, qué clase de

material didactico utiliza su profesor?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%
1 Libros, pizarron, 30 75
carteles
2 Cd, videos 6 15
Herramientas Web
3 2.0 2 5
4 Otros 2 5
TOTAL 40 100

M Libros pizarron,
carteles

W Cd, videos

M Herramientas
Web 2.0

mOtros

Figura 8 Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Fausto Peralta

Interpretacion y andlisis de resultados.

La figura 8 sefiala que, el 75 % utiliza libros, pizarra, carteles, el 15 % utiliza Cd y

videos, el 5 % utiliza herramientas web 2.0 y el 5 % otros.

Tabla 11

9. ¢Le gustaria que su profesor durante la hora clase de operaciones con polinomios

utilice herramientas tecnologicas digitales (web 2.0)?

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%
Sl 34 85
NO 6 15

TOTAL 40 100

mlsl
H2NO
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Figura 9 Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Fausto Peralta

Interpretacion y analisis de resultados.
La figura 9 sefiala que, el 85 % si utiliza herramientas tecnoldgicas digitales (web 2.0) y

el 15 % no utilice herramientas tecnoldgicas digitales (web 2.0).

Tabla 12
10. ¢ Le gustaria que la institucién disponga de internet para la clase de mateméatica en el

refuerzo académico de polinomios?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJES%
1 Sl 40 100

2 NO

3 TOTAL 40 100

sl

Figura 10 Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Fausto Peralta

Interpretacion y analisis de resultados.
La figura 10 sefiala que, el 100 % responde que si que la institucion disponga de

internet para la ensefianza - aprendizaje de polinomios.

2.3. Vinculacién con la sociedad que genera el proyecto

La presente investigacion pretende aportar refuerzo académico en el tema de polinomios
con herramientas Web 2.0 vinculacion que surge de la autorizacion de directivos de la
institucion para su implementacion a nivel institucional en la area de matematica.

Los beneficiarios directos son los estudiantes de décimo grado de EGB asi como los

docentes del Area de Matemética gracias a la aplicacion de herramientas Web 2.0 para



desarrollar aprendizaje cooperativo, elevando la capacidad de analisis sintesis vy
desarrollando pensamiento critico basado en la resolucion de problemas.

La comunidad educativa seré la beneficiaria a través del uso adecuado de la tecnologia
en los refuerzos pedagogicos de polinomios de los estudiantes de matematica de la Unidad
Educativa 19 de Septiembre.

2.4. Indicadores de resultados del proyecto

Luego de haber aplicado la encuesta a alumnos de décimo grado de EGB. De la
Institucion Educativa 19 de Septiembre de la ciudad de Salcedo, queda por organizar los
resultados, de manera que permitan observar y analizar el problema. Los datos se organizan
de la siguiente manera: tabular la informacion, gréficos y analizar e interpretar los
resultados.

Los resultados fueron tabulados, organizados, mediante cuadros estadisticos,
analizados, mediante medidas descriptivas, como frecuencias y porcentajes, como respuesta
a cada variable investigada, que permiten visualizar la forma de ensefiar la Matematica.

Un proceso integral y permanente es la Educacion, que ha retado las disposiciones
establecidas, su gestion es guiar a los estudiantes para que desarrollen su cognicion y lo
aplique en la vida es transcendental que responda a las exigencias del mundo globalizado

donde el uso de la tecnologia ha revolucionado e interactua con la sociedad.

3.1 Fundamentos teoricos que se han aplicado en la elaboracion de la propuesta
3.1.1. Antecedentes

Las herramientas Web 2.0 en la actualidad han facilitado el proceso de ensefianza
aprendizaje. El docente hace uso de las plataformas tecnoldgicas para mejorar la ensefianza;
para que el estudiante pueda aprender de una manera dinamica e interactiva.

Segun Pere, Marqués y Graells (2012) “Las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicacion (TIC) son incuestionables y estan ahi, forman parte de la cultura tecnoldgica
que nos rodea y con la que debemos convivir. Amplian nuestras capacidades fisicas y
mentales. Y las posibilidades de desarrollo social” (p. 2). Debemos aprender a convivir con
el desarrollo tecnoldgico.

German (2014) afirma que:
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El acelerado progreso tecnoldgica y el adelanto de la globalizacién han hecho que
las TIC proporcionan a nuestras vida cotidiana informacion importante para el
desarrollo profesional. En el ocio, en la educacién, en la comunicacion, en la forma
de relacionarnos con los demas y en el mundo de los negocios las TIC estan
presentes.

El autor expone sobre el desarrollo tecnolégico que ha permitido aplicar, nuevas formas
de ensefianza y aprendizaje. La investigacion propuesta anteriormente se evidencia la
importancia de uso de herramientas virtuales en la educacién actual, que permita trabajar de
manera colaborativa.

Mendieta (2018) contextualiza que, “estamos sumergido en un progreso creciente de los
hechos tecnologias que ofrecen al alumno presente una comprension globalizado la
educacion debe posesionarse de una redefinicion en cuanto a su método de ensefianza y la
adaptabilidad de ella al mundo actual”.

El autor innova el estudio afin al tema y finalmente hace una propuesta sobre como
integrar las TIC en tiempos de internet.

Los autores mencionan una realidad de los avances tecnologicos, los cuales son muy
importantes para el desarrollo de la ensefianza aprendizaje. Como docentes es un
compromiso aplicarlos en las aulas con estudiantes.

En la Institucion Educativa “19 de Septiembre” del Canton Salcedo, se aplicara el uso de
herramientas Web 2.0 para obtener buenos resultados en el refuerzo del aprendizaje de
polinomios en la asignatura de matematica en décimo EGB como estrategias alternativas
para su ensefianza — aprendizaje, usando la plataforma Classroom y apoyado en un PLE
Ilamado Symbaloo.

Existen varias herramientas tecnoldgicas que permiten reforzar el aprendizaje de
polinomios donde el docente y el estudiante tienen una participacion activa dentro del
proceso de aprendizaje.

Classroom es una de las herramientas eficiente para generar cursos virtuales ya que
cuenta con diferentes recursos disponibles para llevar un aprendizaje guiado y estructurado
correctamente.

Classroom facilita el acceso a docentes y estudiantes en todo momento desde cualquier

parte del mundo. La disponibilidad de informacién y recursos digitales en todo momento ha
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sido un beneficio significativo a la hora de aprender.

Dentro de las actividades que se encuentran disponibles en esta herramienta de
Classroom se pueden mencionar:

Compartir recursos.- Como un documento, video, o enlace y compartir a los
estudiantes.

Crear una leccion.- Asignar trabajos, tareas, lecciones a los alumnos.

Hacer anuncios en clase.- Publicar anuncios, tanto el docente como los alumnos pueden
dejar comunicaciones para todos los participes de la clase.

Favorecer el trabajo sin papeles.- Con el uso de Google Drive que esta dentro de
Classroom ya no es obligatorio recoger o repartir tareas en hojas de papel, los alumnos en
una plantilla en blanco puede contribuir a un tema.

Classroom crea una copia.- Para cada estudiante y les permite “regresar la tarea” para
cuando han terminado.

Colaborar en equipo.- Cuando se comparte un documento, se puede dar acceso a todos
los alumnos a la edicion del mismo documento, admitiendo a todos colaborar de un mismo
proyecto.

Crear un debate.- La capacidad de tener varias pestafias permite multiples preguntas de
discusion. Una hoja de calculo se puede utilizar para recoger las opiniones de los
estudiantes sobre un tema de debate.

Organizar Web Quest y tareas con fechas de vencimiento.- En el espacio de una
tarea en Classroom se puede determinar una fecha de término que es clara para el docente y
los estudiantes.

Evaluar y no solo calificar.- Mientras que los estudiantes estan trabajando es posible
que el docente entre al documento e inserte comentarios para guiarlos a través del proceso
de evaluacion.

Facilitar el flujo de Email.- Classroom permite enviar por correo electronico a todos a
la vez y notificar de tareas, calificaciones, archivos; etc.

Adjuntar varios archivos en una tarea.- Admite establecer mas de un (nico
documento. Esto significa que los alumnos pueden crear un proyecto de varias etapas y
presentar todas sus piezas en un solo lugar.

Datos tomados de:
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Estudiante
conoce el
tema previo a
la clase
presencial

Clase
Figped e
classroom aplicar

conodmientos

Puede
generar

mayor
satisfaccion y
aprendizaje
en carreras de
la salud

Figura 11 Acceder a Classroom con otros enlaces.
Fuente: Internet Elaborado por: Fausto Peralta

Software Geogebra

Marques (2019) afirma que un software educativo son: “programas para ordenador
creados con la finalidad especifica de ser utilizados como medio didactico, es decir, para
facilitar los procesos de ensefianza aprendizaje” (p. 1).

De acuerdo al autor el software educativo es conocido como programa educativo o
programa didactico disefiado con un propdésito académico y con el objetivo de mejorar la
motivacion e interés de los estudiantes hacia los contenidos de la asignatura donde los
estudiantes pueden construir graficas, cambiar valores y observar el comportamiento de los
conocimientos de Matematica.

Dentro de las TIC estd los softwares educativos, los mismo que Rubin y Hitt (2000-
2003), citado por Ezquerro, M. (2014), expresan que las investigaciones: “han demostrado
que las TIC mejoran el aprendizaje de los alumnos™ (p. 25).

Los autores exponen que las TIC es indispensable que el estudiante sienta interés y
motivacion hacia la asignatura, el cual permitira desarrollar procesos de abstraccion,
l6gicos y préacticos para lo cual el uso de las tecnologias de informacion y comunicacion
juega un papel fundamental.

De acuerdo con Rubin, citado por Ezquerro, M. (2014) expresa que hay cinco categorias

que integran las herramientas destinadas a la educacion que son las siguientes:
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Conexiones dinamicas.- Posibilita el cambio de una variable para observar un hecho o
fendmenos.

Herramientas avanzadas. - Esta relacionada con el uso de las hojas de calculo donde
se puede observar procedimientos para realizar calculos y graficas.

Comunidades ricas en recursos matematicos.- Se tratan de herramientas que permiten
graficar como simuladores, célculos o software.

Herramientas de disefio y construccion.- Son recursos que nos permitan elaborar
cuerpos y figuras geométricas.

Los autores, determinas cinco categorias para la aplicacion de plataformas tecnolégicas.

Existen varios tipos de software para Matematica que contribuyen a mejorar el
aprendizaje de los estudiantes y presentan diferentes opciones y alternativas para ser
aplicadas en la asignatura.

Tabla 13

Comparacion Software educativos

APLICACIONES
USO EN ACCESO EN ALGEBRA,

DISPOCITIVOS USO LIBRE SIN GEOMETRIA ¥ TOTAL

SOFTWARE 2
o
MOVILES (25 (25 %) INTERNET ESTADISTICA

o o
%) (25%) (25 %)
[x:
X X X 75%
photomath
X X X X 100%
X X X 75%

Fuente: Software de Internet
Elaborado por: Fausto Peralta

3.1.2 Contexto
Frente a todas las posibilidades que ofrecen las TIC para la educacion segin la
UNESCO (2005), menciona que:
Se han presentado obstaculos relacionados a la infraestructura y propagacion de la
tecnologia especialmente en los paises subdesarrollados, por tal motivo los gobiernos estan

incluyendo en sus politicas educativas los reglamentos necesarios para que en cada pais
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puedan tener una educacion de calidad con el uso de tecnologias. La Comision Econémica
para Ameérica Latina y el Caribe (CEPAL) a traves de la autora Claro, M. (2010) expresa
que la inclusion de TIC en educacion permite en el estudiante desarrollar la motivacion y
concentracion porque esta asociado a las posibilidades dindmicas e interactivas que tienen
para presentar los diversos conceptos, asi como la oportunidad de ofrecer retroalimentacion
continua de tal manera que el estudiante supere sus dificultades.

La UNESCO expone que en educacion la motivacion es importante para que el
estudiante alcance su aprendizaje son la Web 2.0 y las TIC y las que brindan los medios
adecuados a través del uso de software, plataformas virtuales, redes sociales y paquetes
educativos.

La realidad educativa en el Ecuador se puede demostrar mediante la publicacion del
Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (INEVAL) (2018), en el que manifiesta: “La
disponibilidad de recursos ha sido una oportunidad para el sistema educativo ecuatoriano,
ya que ha posibilitado la inversion en infraestructura, talento humano e implementacion de
nuevas Vvisiones para obtener una mejor cobertura y calidad educativa” (p. 17).

Para conocer la realidad de la educacion en Ecuador con respecto a la asignatura de
Matematica se puede analizar los resultados de las Pruebas Ser Bachiller aplicadas por el
INEVAL que se presenta en la siguiente tabla.

Resultados Ser Bachiller 2018 - 2019
Niveles de logro por campo
Tabla 14

Porcentaje y cantidad de estudiantes en cada nivel de logro alcanzado, por dominio.

575% 50

~

Dominio
- E Matemadco 00% O 23% m
Dominio
- LingQistico 00% 0O 00% O 678% 0 m
Dominio .
- Cientiico B9 ! 69% 6 483% 42 m

. 11%: Dgo:i:'o 34% 3 7% a% a4

S0% 5%  100% % 1 % ¥ % 1 % 1

Potcertiyge 0o euudanie wdad de estudueie

o
n
o
4
[

Fuente: INEVAL 2019 Elaborado por: Investigador



Podemos observar en la tabla que uno de los dominios donde se ha presentado un
porcentaje del 2,3 % corresponde a Matemdtica en el nivel de logro elemental, siendo
superado por el dominio Cientifico con 6,9 % que corresponde a las asignaturas de Fisica,
Quimica, Biologia; las cuales necesitan de razonamiento logico, el mismo que es
desarrollado por la Matematica.

Para superar las dificultades presentadas en Matematica con el tema de polinomios es
importante incorporar herramientas Web 2.0 en la clase de matemaética y contribuir en su
formacion integral.

Como antecedente se puede mencionar que no existe ninguna investigacion anterior en
la Unidad Educativa “19 de Septiembre” que proponga el uso de herramientas Web 2.0
para reforzar el aprendizaje de polinomios en décimo EGB. en base al curriculo de
educacion obligatoria 2016.

El Curriculo de educacion (2016), del Ecuador manifiesta que “las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion formaran parte del uso habitual como instrumento
facilitador para el desarrollo del curriculo” (p. 15).

Es decir el curriculo de educacion, expone que las tecnologias no se ensefian en una
materia especifica, pues se emprenderan adentro de los contenidos de una asignatura de
modo interactiva.

En la actual investigacion los términos fundamentales que se aplicaron fueron:
Constructivismo

Al presente se pueden evidenciar los cambios que se han dado en la educacion, pasando
de una ensefianza tradicional a un aprendizaje centrado en el estudiante donde sea capaza
de construir el conocimiento mientras que el docente se convierte en un mediador de
proceso.

Sanchez (2006) manifiesta acerca del Constructivismo: “Se enfoca en el ser humano y
en la educacion desde una concepcién humanista, sistematica y holistica” (p. 17).

El autor expone que el constructivismo es un conocimiento humanista que se aprende en
cada etapa de la vida y que un conocimiento previo es importante para crear nuevo
conocimiento.

El modelo constructivista se encauza en el ser humano quien es el intérprete del proceso

ensefianza aprendizaje; mientras que el docente se convierte en un facilitador permitiendo
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al estudiante desarrollar su aprendizaje en forma activa.

La investigacion se basé en el modelo constructivista porque se intenta que el alumno
sea competente de construir su conocimiento, es fundamental en este proceso la utilizacion
de herramientas Web 2.0 como recursos didacticos que motivan al estudiante en el
desarrollo del aprendizaje constructivista.

Dentro del Constructivismo se hace referencia a la Teoria de Lev Vigostsky quien
manifiesta que el estudiante cimienta el conocimiento en interaccion con la sociedad en la
que se desenvuelve.

Vigotsky se opone la educacién empleando el método tradicional que imagina al
estudiante como un ser social el cual aprende de la relacién con los seres humanos en cada
una de las actividades diarias.

El docente tiene la capacidad de diferenciar aquello que el alumno quiere aprender
(Zona de Desarrollo Actual) y con ayuda de otros lo que es capaz de hacer (Zona de
Desarrollo Proximo), en tal virtud la técnicas didacticas y recursos hard que el alumno pase
el nivel de avance real al nivel de progreso potencial.

Siemens, citado por Pérez (2012) afirma que “el aprendizaje supone la construccion
personal de conexiones a partir de y en marco global, cambiante, liquido e ilimitado de las
conexiones sociales, presenciales y/o virtuales” (p. 105).

El Conectivismo.- como una teoria pedagdgica basada en la construccion del
conocimiento encaminado en el desenvolvimiento del ser humano con la informacion que
se encuentra en cualquier momento y lugar al alcance de todos; también las conexiones
tecnoldgicas para que se desarrolle el aprendizaje se dan en la interaccion con sociedad de
manera asincronica y sincronica.

La Matematica

Constituye una de las ciencias basicas que desarrolla el pensamiento l6gico, abstracto y
razonamiento de los estudiantes; también ayuda en la formacidn de valores por el orden de
técnicas y la tenacidad que demanda para llegar a una respuesta.

Segun el Ministerio de Educacién del Ecuador (2016) manifiesta que:

La Matematica le ofrece al alumno la destreza necesaria para juzgar interpretar

informacion de manera grafica o en texto, permitiéndole una mejor valoracion y

comprension de los aprendizajes de nuestro entorno diverso y multiétnico, a traves de los
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medios de comunicacion y el internet (p. 52).

Por tal motivo el Ministerio de Educacion del Ecuador mantiene que es importante que
en el desarrollo de la asignatura de Matematica se agregue herramientas Web 2.0 en el
proceso de ensefianza aprendizaje para que los estudiantes estén preparados para
desenvolverse en el mundo actual donde el uso de las tecnologias es primordial.

La Matemaética presenta fundamentos epistemologicos y pedagogicos.

El Curriculo de Matematica (2016) muestran en los procesos que contribuyen al
desarrollo de la metacognicion los cuales son:

Resolucion de problemas

Los estudiantes deben ser capaces de plantear datos, incognitas, utilizar ecuaciones, y
calcular una respuesta; todos estos pasos deben estar enfocados a dar solucion a los
problemas de su entorno mediante el uso de estrategias y técnicas adecuadas.
Representacion

Esta relacionada con la importancia de recursos, simbdlicos, verbales, y graficos que
favorecen a la solucion de problemas que estan directamente involucrados el uso de las
herramientas tecnologicas.

Comunicacion

Es necesario promover en el estudiante la expresion de ideas tanto con el profesor y
entre sus pares, para de esta manera formar seres humanos criticos capaces de contribuir en
el mejoramiento de la sociedad.

Justificacion

Busca crear una costumbre de realizar demostraciones inductivas o deductivas mediante
la razon y la evidencia.
Conexion

Los aprendizajes de Matematica se hacen verdaderamente significativos cuando los
estudiantes son capaces de relacionar unos conocimientos con otros y a su vez aplicarlos en
las diferentes asignaturas.

Institucionalizacion

La Matematica esta formada por un conjunto de conceptos ordenados de manera ldgica.

Los objetos son considerados parte de este conjunto cuando son aceptados y se fijan de

manera logica en la estructura global.
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En décimo grado de EGB, los contenidos de Matematica comprenden:
Algebra y funciones
Geometria y medida
Estadistica y probabilidad

Con contenidos acorde a la actualizacion curricular y aplicadas con el apoyo de las
tecnologias, por ello la importancia del apoyo de las herramientas Web 2.0 para lograr el
aprendizaje significativo en los educandos.

Polinomios

Expone Casteleiro (2010), se llama polinomio a la suma algebraica (suma, resta) de
varios monomios. anxn+an—1xn—1+...+alx+a0.

Un polinomio en una variable (X, y), es una expresion algebraica que puede deducirse
de la forma anyn+tan—1yn—1+...+aly+a 0O, en la que an,—1,...al,a 0 son niUmeros reales,
y n es un numero natural.

Un polinomio es asi:

4xy2 + 6x — 2 Un ejemplo de polinomio que tiene 3 términos.
Estan hechos de:

- Constantes (como 4, +6, - 2)

- Variables (como x e y)

- Exponentes (en y 2), pero solo pueden ser 0, 1, 2, 3,.....
Que se pueden combinar usando:

+, -, X + Sumas, resta, multiplicacién y division.

Metodologia para la ensefianza de polinomios

Una de las propuestas mas atractivas para la investigacion se basa en la milenaria
historia del Algebra, presentada por Soto (2005), la cual consta de un rompecabezas
algebraico, donde se rescata el empleo de la caja de polinomios, que consiste en una
herramienta importante cuando el estudiante esta en su fase de operaciones concretas. Para
asi, logra mas rapido la adquisicion de conocimientos referente a polinomios.

Didactica del algoritmo
Segun Goded (2006) la didactica del algoritmico “Son procedimientos algoritmicos que
se obtienen en el aula de Matematicas con los estudiantes emigrantes. Es muy importante

que todos los estudiantes, tanto locales e inmigrantes, sean conscientes de la variedad de
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procesos algoritmico, asociados a la misma nocion matematica”.
La did&ctica del algoritmo es un procedimiento que se debe seguir en el aula de clases,
el cual costa de 4 pasos en donde

La primera se refiere a la regla que hay que seguir.

La segunda es la modelacion que se refiere a la forma o modelo como esta formado un
ejemplo para estudiarlo

El tercero es la ejercitacion que se encuentra ligada a la realizacion de ejercicios en base
al ejercicio modelo

La ultima, es la aplicacién que se va a realizar con el estudiante o el trabajo final que se
quiere que realice después del tema tratado.

Posicionamiento Teorico Personal.

Esta investigacion se basa en el Cognitivismo y Constructivismo, debido a que son de
suma importancia en la educacion.

El Cognitivismo se centra en el estudio de la mente humana, para entender como
interpreta, procesa y almacena la informacion en la memoria, asi entender el origen del
conocimiento y ver como se ha construido dicho conocimiento en las diferentes etapas por
las cuales pasamos, para asi lograr un aprendizaje significativo, y desarrollar estrategias
especificas para el aprendizaje, en donde el alumno debe aprender a aprender y a pensar,
para asi generar su propio conocimiento, en donde el Docente s6lo estard para ayudarlo a
crear conocimiento.

El Constructivismo hace referencia a la relacion entre los alumnos y su mundo fisico,
que es muy importante para desarrollar habilidades y destrezas de pensamiento, donde el
estudiante crea, descubre y alcanza un proceso activo, en donde aplica conceptos y
principios hechos por si mismo, relacionados con la realidad, para desarrollar su propio
conocimiento.

Glosario
Didactica

“Etimologicamente” didactica viene del griego didastékene, que significa: didas-ensefar
y tékene-arte, entonces podria decirse que es el arte de ensefiar. También es considerado
una ciencia, ya que investiga y experimenta nuevas técnicas de ensefianza.

Estrategia didactica
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Conjunto de situaciones, actividades y experiencias, a partir del cual el Docente traza el
recorrido pedagdgico, que necesariamente deberén transitar sus estudiantes junto con él,
para construir y reconstruir el propio conocimiento, ajustandose a demandas socioculturales

del contexto.

Interaccionar

Accibdn que ejerce reciprocamente entre dos 0 mas objetos o agentes.
Interactivo

Del sistema electrénico de comunicacion que permite al usuario escoger, entre una
amplia gama de opciones, la informacién que recibe segin su interés. Se aplica a la
television, el video y los programas informaticos.
Malla curricular

La malla curricular engloba todos los contenidos de los niveles de educacion general
béasica y bachillerato.
Metodologia

La metodologia parte de tres palabras de origen griego: metd (“mas alla”), odds

(“camino”) y logos (“estudio”). La concepcidon hace referencia al plan de exploracion que
permite efectuar innegables objetivos de una ciencia.
Motriz

El término motricidad se emplea para referirse al movimiento voluntario de una persona,
coordinado por la corteza cerebral y estructuras secundarias que lo modulan.
Paradigma

Significa ejemplo o modelo, puede indicar el concepto de esquema formal de
organizacion en todo el ambito cientifico, religioso u otro contexto epistemolégico.
Percepcion Sensorial

La percepcion sensorial obedece a los estimulos cerebrales logrados a través de los 5
sentidos: vista, olfato, tacto, oido, gusto, los cuales dan una realidad fisica del ambiente.

En el presente trabajo en busqueda de informacion que sustenta la investigacion; la
conceptualizacion sustenta tedricamente la investigacion desde la definicion de términos
basicos como: proceso de ensefianza aprendizaje, evaluacion, tecnologia de la informacion

y comunicacion (TIC), web 2.0, Symbaloo y Classroom.
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a. Proceso de ensefianza aprendizaje

Transmiten conocimientos especificos o generales sobre una materia, sus dimensiones
en el fendmeno del beneficio académico a partir de los elementos que establecen su
comportamiento.

Un namero considerable de investigaciones recientes y relacionadas con el tema
permiten reconocer diferentes ideas de autores en el binomio ensefianza-aprendizaje.

Segun Solano (2002) porque el cambio es la base de la realidad. Con base en esta
premisa, el pragmatismo considera que en educacion, “los fines deben ser flexibles y
abiertos a constantes revisiones, ya que uno no puede vivir con los valores de otros que
vivieron y pensaron siglos atras, fuera de nuestra realidad”. El autor enfoca como
elementos o componentes estrechamente interrelacionados.

Segun Coll (2007) "podemos ignorar lo que dicho cuerpo tedrico ha aportado para hacer
un analisis méas profundo de nuestra practica educativa, como una via esencial para alcanzar
una mayor conceptualizacion o re conceptualizacion del proceso de ensenanza aprendizaje”
(p. 34). El autor caracteriza de formas diferentes, que van desde la identificacion como
proceso de ensefianza con un marcado énfasis en el papel central del maestro como
transmisor de conocimientos.

Buitrago, Navarro y Garcia (2015) “Actualmente una gran mayoria de los profesionales
de la educacion dan por hecha la importancia de incorporar la competencia digital en el
curriculo dentro de los diferentes nivel educativos” (p.19).

Por su parte, los autores exponen que los profesores deben tener las percepciones claras

de la retroalimentacion, elogio y satisfaccion por el logro en resumen aplicacion de las TIC

b. La Evaluacién

Se centra en la valoracion cualitativa y cuantitativa que se realiza en los alumnos en el
proceso de ensefianza - aprendizaje de polinomios. Aplicando el enfoque constructivista de
origen sociocultural.

Coll, Onrubia y Mauri (2008) exponen con respecto a la evaluacion que:
El foco principal de andlisis de las practicas educativas lo constituyen aquellos
dispositivos que permiten a un agente educativo ayudar a aprender de manera eficaz

a un alumno. Este conjunto de dispositivos de ayuda pedagdgica que denominamos
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influencia educativa se manifiesta en los procesos educativos formales,
principalmente en el plano de la interactividad; la interactividad se entiende como
las relaciones que mantienen profesor y alumnos en torno a un determinado
contenido o tarea, o lo que es lo mismo, como la articulacién de las actuaciones de
profesor y alumnos en torno a un determinado contenido o tarea.

Los autores mencionan al conjunto de dispositivos tecnolégicos como un aportes a la
interactividad profesor y alumno.

Moreno (2016) manifiesta, “En la actualidad se cuenta con una amplia literatura sobre
evaluacion del aprendizaje, sea desde una perspectiva cuantitativa, cualitativa o mixta” (p.
35). Este enfoque sefiala que la evaluacion lo podemos realizar de distinta manera.
Tecnologia de la informacion y comunicacion (TIC)

Rodriguez (2009) establece “la posibilidad de utilizar sistemas de signos, lenguaje oral,
lenguaje escrito, imagenes estaticas, imagenes en movimiento, simbolos matematicos,
notaciones musicales, etc. para representar una determinada informacion y transmitirla” (p.
22). El autor al hacer referencia que las TIC, admiten el traspaso de la informacion, en
forma asincronica y sincrénica.

Segun Chacon y Ortega (2010):
En el inicio se centra mas en la delineacion de recursos tecnoldgicos para el proceso
de ensefianza-aprendizaje, mientras que el secundario se adentra en la utilizacion
directa del proceso principalmente mencionado. El segundo de los dilemas que nos
encontramos es el afiadirle la palabra «nuevas» a estas Tecnologias, puesto que si
nos centramos en una definicion estricta de la misma, cuando nos referimos a
Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (NTIC).

Los autores manifiestan toma en cuenta Unicamente en lo ultimo en cada momento
tecnoldgico.

Pescador (2014) expone “asi pues la tecnologia se ha convertido en el motor central de
oportunidades, que permiten la oportunidad de innovar en educacion, donde los resultados
obtenidos, producto de este impacto cientifico deberan buscar la solucion a problemas
sociales-educativos utiles para el desarrollo”. El autor, explica la transformacion social y

del conocimiento que alcanza las TIC:



c. Web20

La web 2.0 es una plataforma de comunicacion y trabajo grupal, en constante cambio.
Es un conjunto de aplicaciones y servicios que promueven la participacion, recreacion,
publicacion y diseminacion de contenidos.

Al respecto Margaix (2015) dice que no existe un amplio consenso entre los autores de
cudl seria la definicion de Web 2.0. Peor para contextualizar este estudio se entiende Web
2.0 como un término que agrupa los sitios web donde se puede reconocer alguna de las
siguientes caracteristicas:

Sustituyen a las aplicaciones desktop (de escritorio), como por ejemplo los sitios Web
que sustituyen aplicaciones ofimaticas.

Comparten o re-mezclan datos, dando origen a lo que denomina mashups o aplicaciones
web hibridas.

Los usuarios aportan valor al servicio de cinco formas posibles: conversando,
compartiendo objetos digitales, valorando los contenidos.

Organizando los contenidos o estableciendo relaciones sociales.

El autor explica las caracteristicas tecnologias propias de la web 2.0, manifiesta que las
definiciones de la Web 2.0 son muy variadas por diferentes autores.

Fumero (2015) por su parte expone que, “La web dos (punto) cero convertida en un
espacio social, con cabida para todos los agentes sociales, capaz de dar soporte a y formar
parte de una verdadera sociedad de informacion, la comunicacion y /o el conocimiento”.

El autor expone que no importa como se escribe lo importante es que da cabida a toda la
sociedad.

Briggs (2015) mientras, “La Web 2.0 se trata de apertura, organizacién y comunidad”.

El autor resume a la Web 2.0 en tres palabras.

d. Symbaloo

Es una plataforma gratuita establecida en la nube que accede a que el usuario organice y
categorice enlaces Web en forma de botones de opcion.

SymbalooEdu es la version de Symbaloo especifica para educacion. Es otra interesante
herramienta online y gratuita que permite crear tableros o webmixes personalizables en los

que integran todos los enlaces que nos interesan, e incluso disefiar cursos e itinerarios
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formativos (Lesson Plans). Es muy atil como panel de marcadores/favoritos para tenerlos
siempre accesibles, incluso desde nuestros dispositivos méviles. Cada tablero o webmix lo
podemos compartir con otros (compafieros, alumnos,...), incrustar en nuestra web, o
visibilizar en publico en la propia plataforma de SymbalooEdu para que otros usuarios los
utilicen. SymbalooEdu esta configurada como una gran red educacional (Mayorga, 2019, p.
25).

Los autores, detallan las diferentes herramientas a utilizar dentro de la plataforma
Symbaloo.

Symbaloo ofrece un amplio abanico de posibilidades tanto para profesores como
alumnos, individuales o en grupo. Desde la creacion de un webmix con nuestro favoritos
hasta cursos completos en linea, presentacion de actividades o trabajos de los alumnos o
simplemente para guardar enlaces con informacion complementaria para distintos
contenidos que estemos trabajando en nuestras asignaturas. De manera muy sencilla
podemos mejorar la apariencia y facilidad de uso de nuestra lista de recursos en linea y
también fomentar la organizacion y estructuracion de la informacion por parte de nuestros
alumnos y también la nuestra. Por otra parte también podemos utilizar Symbaloo para
contribuir al conocimiento social compartiendo nuestros webmixes en su galeria.
(Dominguez, 2015, p. 45).

El autor, determina la interaccion de la plataforma Symbaloo entre profesores y alumnos

compartiendo informacidn relacionada al aprendizaje.

e. CLASSROOM

Como docente es importante contar con mualtiples herramientas que me permitan acercar
a los jovenes al conocimiento y propiciar en ellos la facilidad de acceder al mismo. Pero
sobre todo conectarme con ellos y hacer que ellos se conecten entre si, en un mundo tan
cambiante. Una de las herramientas favoritas que utilizo es la plataforma “Google
Classroom”. Segtiin Wikipedia. La plataforma fue lanzada el 12 de agosto de 2014. Esta es
una plataforma educativa gratuita, forma parte de la suite de Google Apps para educacion,
que incluye Google Docs, Google slides, Google forms, Gmail, Drive y Google Calendar
(Martinez, 2016, p. 4).
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Classroom es una aplicacion de Google que permite gestionar las actividades de un aula
de clase mediada por tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC), para convertirla
en un aula mixta (presencial con actividades en linea) o completamente en linea,
permitiendo trabajar una clase de manera colaborativa.

Las diversas funcionalidades de Google que estan asociadas a una cuenta Gmail ofrecen la
posibilidad de utilizar las herramientas de Drive asociadas a Google, con la posibilidad de
crear y compartir documentos en diferentes formatos (documentos, videos, hojas de
calculo, presentaciones y mas), programar sesiones de clase y desarrollarlas en linea.
También permite acceder a los usuarios desde diferentes dispositivos, ya sean de escritorio
0 maviles, facilitando el acceso en cualquier lugar y hora (Mexico, 2016, p. 2).

3.2. Descripcion del producto:

a) Estructura general de la propuesta.

El presente proyecto de investigacion una vez que se ha fundamentado tedricamente los
conceptos necesarios utilizados; la propuesta esta desarrollada en la plataforma Google
Classroom que es intuitiva y de facil manejo para los usuarios en cada uno de los siguientes
componentes.

Instalacion del medio digital

Para el desarrollo de la propuesta se ingresa a http://classroom.google.com,

inmediatamente direcciona.

Entra en http://classroom.google.com

Google [

Figura 12 Crear cuenta de Classroom
Fuente: Classroom Elaborado por: Fausto Peralta
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Inicia sesion con tu cuenta de Google Apps

Google

Rons Lare Ae

Figura 13 Iniciar sesion de Classroom
Fuente: Classroom Elaborado por: Fausto Peralta

Donde debemos registrarnos para ingresar por primera vez escribiendo una direccion de

correo electrénico de Gmail y una contrasefia.

Selecciona rol “profesor” y pulsa +

Para unirte a
la clase de un
Apuntarse a una clase companero

Crear una clase

Crea 1v
PRIMERA CLASE

Para crear tu
propia clase

l T | Elige bien el rol de profesor, si te equivocas no puedes cambiario,
1p- tendras que con tu Administrador de Google Apps

Figura 14 Seleccionar rol en Classroom
Fuente: Classroom Elaborado por: Fausto Peralta

Pinchamos en crear una clase y
rellenamos los datos correspondientes

Crear una clase

CANCELAR

i T | Sivas acrear varias clases, hazlo en orden inverso, asi luego te
lp * apareceran en el menu lateral en orden fodas tus clases

Figura 15 Crear una clase en Classroom
Fuente: Classroom Elaborado por: Fausto Peralta
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Tras crearla, automaticamente te
muestra un tour, tomate tu tiempo
para familiarizarte con la aplicacion

Figura 16 Pagina de Classroom Fuente:
Classroom Elaborado por: Fausto Peralta

NOVEDADES

Puedes customizar tu clase con
un tema o imagen tuya

I Tip[ La imagen tiene que tener al menos 800 x 200 px

Figura 17 Personalizar Tabl6on de Classroom
Fuente: Classroom Elaborado por: Fausto Peralta

Classroom

Novedades Alumnos Informacion

sgna forecs para ol rrvita @ etros profesores a
umnasda ¥ Ui mencs pap e participer en tu clase

freutifza wna pubibcacion v s o parte mas imparton

Figura 18 Partes de Classroom: Novedades, Alumnos
e Informacion Fuente: Classroom Elaborado por: Fausto Peralta
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Al pulsar en +
tendras todas
las opciones

Figura 19 Opciones de Classroom: Reutilizar publicaciones, Crear preguntas, Crear
tareas y Crear anuncios Fuente: Classroom Elaborado por: Fausto Peralta

Todas las opciones permiten:

- Adjuntar archivos tuyos

- Adjuntar archivos de tu
Drive

- Adjuntar videos de
Youtube

- Adjuntar un enlace

Figura 20 Adjuntar a Classroom: Videos, Enlaces, Archivos
y Drive Fuente: Classroom Elaborado por: Fausto Peralta

Link para acceder al tutorial de Classroom: https://rosaliarte.com/tutorial-google-

classroom/

USO DE HERRAMIENTAS WEB 2.0 PARA EN DECIMO EGB.

Figura 21 Estructura general de la propuesta
Fuente: Cmap Tools Elaborado por: Fausto Peralta

b. Explicacion del aporte: funcionamiento y empleo de cada componente

PLE
En los altimos tiempos, se ha estudiado mucho el entorno personal de aprendizaje


https://rosaliarte.com/tutorial-google-classroom/
https://rosaliarte.com/tutorial-google-classroom/

Ilamado PLE (Personal Learning Environment).

Para Adell y Castafieda (2010), “el PLE es una afiadidura de lo que hoy dia se hace en
los salones de clases y enfatizan en que estos entornos van mucho mas alla de la tecnologia,
revolucionando las précticas tanto educativas como personales”. Los autores exponen de las
bondades de un entorno personal de aprendizaje

De acuerdo a Martinez & Torres (2013), “como los entornos personales construyen
aprendizaje significativo en todo el proceso que va del educar al aprender, situando a éstos
como una valiosa contribucion para la adquisicion del conocimiento™. Los autores exponen
que el aprendizaje va en todo el proceso.

Otro aporte que se ha realizado sobre este tema es en el area de Matematicas de Cruz &
Puentes, (2013) donde se busca relacionar estos espacios con la ensefianza de los nimeros,
haciendo hincapié en su uso para la resolucion de problemas, apoyado de otra variable
como el e-portafolio. Los autores mencionan el aporte significativo de un PLE.

En el 2015, la UNACH, realizé un estudio para medir el empleo de dispositivos y de
herramientas web 2.0 desde la perspectiva del PLE, en un grupo de estudiantes en la
facultad de Ingenieria en Sistemas y Computacion, lo que dio como resultado que el grupo
consultado “conoce y usa tantos buscadores genéricos, bases de datos y repositorios
cientificos para sus procesos de adquisicion y basqueda de informacion” (Ramos, Garcia-
Pefialvo, Conde, & Velasco, 2015, p. 288). En tanto, esta investigacion analizo el uso de
ciertos recursos tecnoldgicos en los entornos personales de aprendizaje.

A los PLE se les considera como enfoques educativos, cuyos escenarios estan apoyados
con los recursos de Web 2.0 (zaption, google drive, redes sociales, entre otros). En estos, el
individuo colabora con sus pares, convierte la informacion obtenida en conocimiento o
elabora materiales.

Para entender lo planteado, Salinas (2013) sefiala que estos pueden considerar conceptos
como “la educacion flexible y el aprendizaje abierto” (p. 53). Entonces, se juegan dos ideas
claves: enfoque educativo, flexibilidad y/o aprendizaje accesible; cada una de las cuales
juega un rol importante a la hora de explicar la mision de los PLE. Por otro lado, este
mismo autor enfatiza que estos entornos estan fundamentados en teorias constructivistas del
aprendizaje. Los alumnos desarrollan actividades que los colocan en el centro de la

ensefianza, en un aprendizaje que busca la colaboracion de todos los implicados, en un
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proceso educativo donde el descubrimiento del alumno es el motor para la consecucion de
los objetivos. Entonces, surgen estos como una opcion de discernimiento del conocimiento
para los actores de la educacion, aumentando sus fuentes de informacién, colaborando en
los procesos de comunicacion y permitiendo socializar criterios de manera activa

Describen Chaves, Trujillo y Lopez (2016) los entornos personales de aprendizaje como
“un entorno tecnolégico donde el sujeto activa y sostiene un proceso de autorregulacion del
aprendizaje” (p. 68). Los autores resumen como un proceso de autorregulacion.

Por otro lado, Cabero, Marin & Infante (2011) afirman que los PLE “se refieren a un
conjunto de herramientas de aprendizaje, servicio y artefactos escogidos de diversos
contextos y entornos para que sean utilizados por los estudiantes” (p.3). Rueda y Delgado
(2012) hacen hincapié en que los PLE permiten ir en busca de informacion y luego procesar
la misma, mediante una esmerada organizacion, sintesis, creacion de nuevos conocimientos
e interaccion con la comunidad.

PACIE

La metodologia PACIE es una metodologia para el uso y aplicacion de las herramientas
virtuales (aulas virtuales, campus virtuales, web 2.0, metaversos, etc...) en la educacion sea
en sus modalidades presenciales, semipresenciales o a distancia (Ofate, 2009, p. 5).

Segun Oiiate (2009).
La metodologia PACIE es “una metodologia de trabajo en linea a través de un
Campus Virtual, que permite manejar de la mejor manera, ese proceso de transicion,
tanto en los procesos aulicos convencionales, como en los institucionales, de
ensefar en el aula a guiar por Internet como un soporte adicional a los recursos
didécticos usados por actualmente en las clases”

El autor determina que PACIE, genera en el campo educativo virtual el evento de fortalecer

grupos de aprendizaje, fundamentales como colaboracion y cooperacion. PACIE es

pedagogia que se encamina con tecnologia.
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Figura 22 Division de metodologia PACIE
Fuente: Internet Elaborado por: Fausto Peralta

Datos compartidos de la tesis de grado de magister con el tema Aula Virtual de
Matematica para el Proceso de Ensefianza Aprendizaje en Primer Afio de Bachillerato autor
Cristian Rene Herrera Zapata, tutor Mg. Mario Oswaldo Basurto Guerrero del afio 2019 de
la Universidad Israel.

ERCA
Segun Guanoluisa (2017) se estructura ERCA en los siguientes pasos:

Experiencia: Se examinan las practicas anteriores que el estudiante alcanzo
(constructivismo)

Reflexion: El docente crea interrogaciones que motiven al alumno a animar el interés
del tema tratado en la clase.

Conceptualizacion: Se explica el tema manejando diferentes recursos didacticos
metodologicos para lograr el aprendizaje. (CULTURAL S.A., 2008), es aqui donde ingresa
nuestra APPS de matematicas como apoyo a los temas de matematicas.

Aplicacion: El docente efectua algunas acciones que le permitan demonstrar si la
trasmision del conocimiento se trasladé al alumno.

El autor se refiere al desarrollo y su aplicacion de la metodologia ERCA.
c) Herramientas y técnicas que se emplearon en la construccion del producto

Los resultados obtenidos mediante el instrumento de la investigacion, en la cual se
utilizo la técnica de la encuesta, fueron analizados e interpretados de manera oportuna, con
los objetivos y las interrogantes.

De tal manera, se ha llegado a una visualizacién objetiva para la elaboracion de la

propuesta y la aplicacion de la misma.

38



40

30

20

1

o

0

Figura 24 Resultados generales (preguntas: 3, 6 y 9) Fuente:

40

Siempre Casi siem Aveces Nunca
il LAntes de una clase de Ma ematlca su profesor los motiva?

W2, ;Durante el desarrollo de la dase de Matematica, el Docente propida

y mantiene una relacién positiva?
m 4, ;Enlaclase de Matematica su profesor emplea recursos variados para

motivar en el aprendizaje de las operacdones con polinomios?
W 5. ;Suprofesor para el aprendizaje de las operaciones con polinomios

utiliza recursos del medio?
B 7. ;Encudl de las siguientes operaciones con polinomios tiene mayor

dificultad para comprender?

Figura 23 Resultados generales (preguntas: 1, 2, 4,5y 7)
Fuente: Encuesta a alumnos Elaborado por: Fausto Peralta

60

20

0 L Ild—

SI NO

O 3. ;En Matemética usted tiene problemas en el aprendizaje de las operaciones
con polinomios?

0 6. ;Considera usted que si su profesor utilizara materiales no tradicdonales,
usted mejoraria en el aprendizaje de las operaciones con polinomios?

09. ;Le gustaria que su profesor en el proceso ensefianza -aprendizaje de las
operaciones con polinomios utilice herramientas tegnologicas digitales (web
2.0)?

010. ; Le gustaria que la institucion disponga de internet para el proceso
ensefianza - aprendizaje de las operadones con polinomios?

Encuesta a los alumnos Elaborado por: Fausto Peralta

8. ;Enel proceso ensefianza-aprendizaje de las
operaciones con polinomios, qué clase de material
didictico utiliza su profesor?

40
30
20
10
0 [ | — —
Libros, Cd,videos Herramientas Otros
pizarrén, Web 2.0
carteles

Figura 25 Resultados generales (pregunta: 8) Fuente:
Encuesta a los alumnos Elaborado por: Fausto Peralta
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3.3. Matriz que resume la articulacion de las aplicaciones realizadas con los
sustentos tedricos, metodologias y herramientas empleadas:

Tabla 15

Descripcion, tedrico y metodolégico de la parte principal del proyecto

Ejes o partes Breve descripcidn de  Sustento tedrico que se Metodologias,
principales del los resultados de aplicé en la construccion herramientas técnicas y
proyecto: cada parte del proyecto tecnoldgicas que
se emplearon
Microsoft La evaluacion activa  La educacién activa Se inserto en el bloque 1
Classroom de contenidos de la permite que los de contenidos, segun la
asignatura de estudiantes puedan metodologia PACIE y se
matematica con el manejar y desarrollar sus  consolido el aprendizaje
tema POLINOMIQ, capacidades personalesal  con el método ERCA
determina su grado maximo, para integrarse a
de obtencion de la sociedad y aportar lo
resultados valioso de su individualidad

pb ra transformarla.

Fuente: Informacién del proyecto
Elaborado por: Fausto Peralta

3.4. Ficha de valoracion de especialistas

Valoracion de Especialista Contenidos de EVA y Pedagogia

Plantilla de Revisién de la Plataforma

1. DATOS PERSONALES

APELLIDOS: Peralta Cruz NOMBRES: Fausto David

No. Cédula/pasaporte: 0501647028 Teléfono: 0995969001

Titulo(s) de Tercer Nivel: Ingeniero Industrial

Titulo(s) de Cuarto nivel:

Experiencia docente en total de afios: 15
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Especialista en Catedras de: Matematica

Instituciones educativas donde ha trabajado y tiempo:

Unidad Educativa “19 de Septiembre” tres afos.

2. FICHA DE VALORACION DE PLATAFORMA Y EN ENTORNOS WEB

Proyecto:
Propuesta de Tesis para Maestria en Educacion MENCION: Gestion del Aprendizaje
mediado por TIC

NOMBRE DE LA PLATAFORMA: CLASSROOM

Tipo de herramientas utilizadas: Web 2.0

TITULO REVISADO:
Uso de herramientas Web 2.0 para reforzar el aprendizaje de polinomios en décimo EGB.

Autor:

Ing. Fausto David Peralta Cruz

Classroom revisado:_https://classroom.google.com/u/0/c/OTkzODQ2NjcxOTJa?hl=es

Cadigo de la clase: bzrzbac

Nombre de Usuario: Contrasefia:
faustoperaltal968@gmail.com 0501647028crus

La valoracion se la hace con una escala de 1 y 2 puntos donde: 1 Inadecuado y 2

Adecuado, sefiale con una X donde corresponda segun su apreciacion:

2)

CATEGORIAS Inadecuado Adecuado

Navegacion ‘

Presenta barra de navegacién superior para

identificar en qué sitio se encuentra
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La presentacion de menus y temas es accesible ‘

Contiene titulos para identificar las actividades

Disefio de Instrucciones

Las instrucciones son claras y precisas en

actividades, herramientas, contenidos

Se indica el tiempo disponible para actividades

Identifica los recursos pertinentes a cada tema

Contenido — Actividades

La dimension pedagdgica se identifica en cada tema

Se identifica los contenido o materiales

imprescindibles de trabajo

Contiene videos explicativos de temas a realizar

Relaciona los enlaces a sitios externos apropiados a

cada tema

Interactividad

estudiante y el docente

La plataforma propicia la comunicacion entre el

Disefia actividades faciliten la participacion del

estudiante

Utiliza herramientas que establezcan comunicacion
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entre el estudiante y la actividad

Enfoque pedagogico

Lleva el hilo conductual de metodologia ERCA

La metodologia se enmarca en el constructivismo

Desarrolla actividades evaluativas al finalizar un

tema

Se identifica el area las calificaciones que obtiene el

estudiante en sus actividades realizada

Trabajo Colaborativo

Existen actividades que genere el aprendizaje

colaborativo (grupos, lluvia de ideas, chat)

Se realizan actividades grupales y de apoyo para

fomentar la colaboracion entre estudiantes

Utiliza foros, wikis, para propiciar la comunicacion

Nivel de Satisfaccion del Usuario

La plataforma es rapida en su acceso

El manejo de la plataforma es sencillo

Los temas son organizados Yy tienen secuencia

La apariencia (colores, tipos de letra, tamafio,

organizacién) de la plataforma es apropiado




Sus observaciones al Entorno Virtual de aprendizaje y comentarios:

Valoracion Final:

Luego de su analisis al producto realizado con su criterio de especialista para el manejo de
entornos de aprendizaje identifica que el uso de esta herramienta para el aprendizaje del
estudiante en ambientes virtuales es:

Inadecuado Adecuado

Nombre: Cl:

3.4.1. Valoracion de especialistas de Pedagogia y Tecnologia
Se realiz6 la valoracion del EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje) Classroom por

especialistas en educacion con larga trayectoria en la docencia en su mayor tiempo con
estudiantes de nivel medio.

Navegacion, disefio de instrucciones, contenido — actividades, interactividad, enfoque
pedagdgico, trabajo colaborativo y satisfaccion del usuario con los parametros
1: Inadecuado
2: Adecuado
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Tabla 16

Resumen de valoracion de especialistas

Resumen de valoracion de especialistas.

Navegacion El E2 E3 E4 ES Total

Presenta barra de navegacion 1 2 2 2 2 9
superior para identificar
gqué gitio se encuentra

La presentacion de memis v 1 2 2 2 2 9
temas ez accesible.
Contiene titulos para identificar 2 2 2 2 2 10
las actividades.
Disefio de Instrucciones El E2 E3 E4 ES Total
Las instrucciones zon claras y precisas 1 2 2 2 2 9
en actividades, herramientas, contenidos_
Se indica el tiempo disponible para 2 2 2 2 2 10
actividades.
Identifica los recursos pertinentes a 1 2 2 2 2 9
cada tema
Contenido — Actividades El E2 E3 E4 ES Total
La dimension pedagdgica se identifica 2 1 2 2 2 9
cada tema
Se identifica los contenidos o materiales 2 2 2 2 2 10
imprescindibles de trabajo
Contenidos videos explicativos de temas 2 2 2 2 2 10
a realizar
Relaciona los enlaces a sitios externos 2 2 2 2 2 10
apropiados a cada tema
Interactividad El E2 E3 E4 ES Total
La plataforma propicia la communicacién 2 2 2 2 2 10
entre el estudiante y el docente
Dizefia actividades que faciliten la 1 2 2 2 2 9
participacion del estudiante
Titiliza hemramientas que establezcan 2 1 2 2 2 9
comunicacién entre el estudiante v
la actividad
Enfoque pedagdgico El E2 E3 E4 ES Total
Lleva el hilo conductual de metodologia 2 1 2 2 2 9
ERCA
La metodologia ze enmarca en el 2 2 2 2 2 10
constructivisme
Desarrolla actividades evaluativas 2 2 2 2 2 10
al finalizar un tema
Se identifica el drea las calificaciones 2 2 2 2 2 10
que obtiene el estudiante en sus actividades
realizada
Trabajo Colaborative El E2 E3 E4 ES Total
Existen actividades que genere el 2 2 2 2 2 10
aprendizaje colaborativo (grupos, lhuvia
de 1deas, chat)
Se realizan actividades grupales y de 2 2 2 2 2 10
zpovo para fomentar la colzboracion
entre estudiantes
Utiliza foros, wikis, para propiciar 1 2 2 2 2 9
la cormmicacidn
Nivel de satisfaccién del nsuario El E2 E3 E4 ES Total
La plataformz esrépida en su acceso 2 1 2 2 2 9
El manejo de la plataforma es sencillo 2 2 2 2 2 10
Los temas son organizados v tienen 1 2 2 2 2 9
sacuencia
La apariencia (colores, tipos de letra, 2 2 2 2 2 10
tamafio, organizacion) de la plataforma
es apropiado

Fuente: Valoracion a profesionales
Elaborado por: Fausto Peralta



- El nuevo contexto educativo en el que nos encontramos, exige que los docentes
adoptemos una postura de apertura y maxima atencién al contexto que actualmente
manejan nuestros alumnos, la aplicacion de las herramientas Web 2.0 es el aprendizaje es
determinante para lograr los objetivos pedagdgicos.

- Es preponderante que el aula sea un reflejo del mundo real donde los alumnos van a
encontrarse fuera del salon de clases, un mundo donde las habilidades, capacidades y
competencias tecnoldgicas marcan el desarrollo y la eficacia en el desempefio laboral.

- La escuela no puede estar alejada de ese mundo, no podemos pretender que los
alumnos reciban una educacién distante, desfasada y poco productiva. Estas herramientas
nos permiten generar ambientes actuales y correspondientes a la realidad.

- El anélisis generado por los especialistas, sobre la plataforma Classroom, fue valorado
con demostrada experiencia en docencia y tecnologia, la misma que es pondera como

adecuada.

- Es primordial que se extienda con la investigacion sobre la aplicacion de Herramientas
Web 2.0 para que en un futuro se aplique la Web 3.0, Web 4.0...aplicando el Modelo
Constructivista en las clases de Matematica y la vez se acumulen los beneficios de las
tecnologias de la Teoria Conectivista que ayudara al estudiante a desarrollar una educacion
integral.

- De acuerdo con la valoracién de expertos se considera adecuado el uso de la
plataforma Google Classroom en el refuerzo académico de polinomios y realizar un
seguimiento para verificar si los estudiantes de décimo grado de EGB han mejorado su
rendimiento.

- Para el diagndstico del rendimiento de los estudiantes se debe tomar en cuenta los
criterios de la comunidad educativa, analizando el impacto del uso de la plataforma Google
Classroom con la aplicacion del Software Geogebra en la ensefianza del refuerzo

académico de polinomios en la asignatura de Matematica de décimo grado de EGB.
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= A veces

Figura 1 Fuente: Encuesta a los ==
alumnos Elaborado por: Fausto Peralta

= Sempre
m Casisiempre
= A veces

= Nunca

Figura 2 Fuente: Encuesta a los
alumnos Elaborado por: Fausto Peralta
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Figura 3 Fuente: Encuesta a los
alumnos Elaborado por: Fausto Peralta

uSempre
m Casisiempre
A veces

mNunca

Figura 4 Fuente: Encuesta a los
alumnos Elaborado por: Fausto Peralta

B Siempre
= Casisiempre
N A veces

m Nunca

Figura 5 Fuente: Encuesta a los
alumnos Elaborado por: Fausto Peralta
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Figura 6 Fuente: Encuesta a los
alumnos Elaborado por: Fausto Peralta

uSuma
= Resta
= Mutiplicacion

= Divicion

Figura 7 Fuente: Encuesta a los
alumnos Elaborado por: Fausto Peralta

mLibros pizarrdn,
carteles

WCd, videos

W Herramientas
Web2.0

W Otros

Figura 8 Fuente: Encuesta a los
alumnos Elaborado por: Fausto Peralta

Figura 9 Fuente: Encuesta a los
alumnos Elaborado por: Fausto Peralta

Figura 10 Fuente: Encuesta a los
alumnos Elaborado por: Fausto Peralta
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. Woped. ) enfocsa
conodmientos

il

Figura 11 Fuente: Enlaces de
Classroom Elaborado por: Fausto Peralta

Entra en http://classroom.google.com

Gouogle

Figura 12 Crear cuenta de Classroom
Fuente: Classroom Elaborado por: Fausto Peralta

Inicia sesion con tu cuenta de Google Apps

[ |

Figura 13 Iniciar sesion de Classroom
Fuente: Classroom Elaborado por: Fausto Peralta
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Selecciona rol “profesor” y pulsa +

Para unirte a
centosalvi@proyectocartama es P

Apuntarse a una clase companero

Crear una clase

Caea 1w
PRIMERA CLASE

Para crear tu
propia clase

b Tip! Elige bien el rol de profesor, si te equivocas no puedes cambiario,
1D tendras que contactar con tu Administrador de Coogle Apps

Figura 14 Seleccionar rol en Classroom
Fuente: Classroom Elaborado por: Fausto Peralta

Pinchamos en crear una clase y
rellenamos los datos correspondientes

Crear una clase

CANCELAR

‘ Tip! si vas a crear varias clases, hazlo en orden inverso, asi luego te
1D apareceran en el mend lateral en orden fodas tus clases

Figura 15 Crear una clase en Classroom
Fuente: Classroom Elaborado por: Fausto Peralta

Tras crearla, automdaticamente te
muestra un tour, témate tu tiempo
para familiarizarte con la aplicacion

Figura 16 Pagina de Classroom Fuente:
Classroom Elaborado por: Fausto Peralta

Puedes customizar tu clase con
un tema o imagen tuya

l "I‘ip! La imagen tiene que tener al menos 800 x 200 px

Figura 17 Personalizar Tablon de Classroom
Fuente: Classroom Elaborado por: Fausto Peralta
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Classroom

Novedades Alumnos Informacioén

TG GNUNCIOS G I CIase QUE
ofifica atedo el alumaado
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blumnade y usa menos pape|

Korega o invita a fu
alumnado o tu clase
nvita a ofros profesores

dras poner ia
infor macién fija de tu clase
material, archivos, normas)

e participen en fu clase acumentos reutliizables

peutiliza una publicacion y

s la parte mds imparfantel

Figura 18 Partes de Classroom: Novedades, Alumnos
e Informacion Fuente: Classroom Elaborado por: Fausto Peralta

Al pulsar en +
tendras todas
las opciones

Figura 19 Opciones de Classroom: Reutilizar publicaciones,
Crear preguntas, Crear tareas y Crear anuncios Fuente:
Classroom Elaborado por: Fausto Peralta

Todas las opciones permiten:

- Adjuntar archivos tuyos

- Adjuntar archivos de tu
Drive

- Adjuntar videos de
Youtube

- Adjuntar un enlace

Figura 20 Adjuntar a Classroom: Videos, Enlaces,
Archivos y Drive Fuente: Classroom Elaborado por: Fausto Peralta



USO DE HERRAMIENTAS WEB 2.0 PARA REFORZAR EL APRENDIZAJE DE POLINOMIOS EN DECIMO EGB.

ENTORNO VIRTUA DE APRENOZAJE.
(VA

HERRAMIENTA 20
CLASSROOM
(PLATATORMA)

Quazizz

Figura 21 Estructura general de la propuesta
Fuente: Cmap Tools Elaborado por: Fausto Peralta

Figura 22 Division de metodologia PACIE
Fuente: Internet Elaborado por: Fausto Peralta

40

30

20
0 [ | CT -

Siempre Casi siempre Aveces Nunca
B1. ;Antesde una clase de Matematica su profesor los motiva?

o

m2. ;Durante el desarrollo de la clase de Matematica, el Docente propicia y

mantiene una relacion positiva? )
4. ;Enla clase de Matematica su profesor emplea recursos variados para

motivar en el aprendizaje de las operaciones con polinomios?

B 5. ;Su profesor para el aprendizaje de las operaciones con polinomios
utiliza recursos del medio?
7. ¢En cudl de las siguientes operaciones con polinomios tiene mayor
dificultad para comprender?

Figura 23 Resultados generales (preguntas: 1, 2, 4,5y 7)

Fuente: Encuesta a los estudiantes Elaborado por: Fausto Peralta
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60
40
SI NO

03. ;En Matematica usted tiene problemas en el aprendizaje de las operaciones
con polinomios?

06. ;Considera usted que si su profesor utilizara materiales no tradicionales,
usted mejoraria en el aprendizaje de las operaciones con polinomios?

09. ;Le gustaria que su profesor en el proceso ensefianza -aprendizaje de las
operaciones con polinomios utilice herramientas tegnologicas digitales (web
2.0)?

010. ;Le gustaria que la institucién disponga de internet para el proceso
ensefianza - aprendizaje de las operaciones con polinomios?

Figura 24 Resultados generales (preguntas: 3, 6 y 9) Fuente:
Encuesta a los estudiantes Elaborado por: Fausto Peralta

8. (En el proceso enseflanza-aprendizaje de las
operaciones con polinomios, qué clase de
material didactico utiliza su profesor?

40
30
20
10
O - I I
Libros, Cd, videos Herramientas Otros
pizarroén, Web 2.0
carteles

Figura 25 Resultados generales (pregunta: 8) Fuente:
Encuesta a los estudiantes Elaborado por: Fausto Peralta
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Tabla 1

Rendimiento académico del primer quimestre

LOGROS DE APRENDIZAIE T %

Dominan los aprendizajes requeridos DAR 4 10

Alcanzan los aprendizajes requeridos AAR 22 55

Estan préximos a alcanzar los aprendizajes requeridos EPAR 14 35

No alcanzan los aprendizajes requeridos NAAR O 0

Art. 194.- Reglamento LOEI Total 40 100
Tabla 2

Rendimiento académico del segundo quimestre

LOGROS DE APRENDIZAJE T %
Dominan los aprendizajes requeridos DAR 5 13
Alcanzan los aprendizajes requeridos AAR 20 50
Estan proximos a alcanzar los aprendizajes requeridos EPAR 15 37
No alcanzan los aprendizajes requeridos NAAR 0 0
Art. 194.- Reglamento LOEI Total 40 100
Tabla 3

1. ¢Antes de una clase de Matematica su profesor los motiva?

N® ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%
1 Siempre 28 70
2 Casi siempre 10 25
3 A veces 2 5
4 Nunca (0]
TOTAL 40 100
Tabla 4
2. ¢En el avance de la clase de matematica, el profesor propicia y mantiene una relacion
positiva?
N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%
1 Siempre 34 85
2 Casi siempre 3
3 A veces 2 5
i MNunca 1 3

TOTAL 40 100
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Tabla 5

3. ¢En Matemética usted tiene problemas en el aprendizaje de las operaciones con
polinomios?
N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJESS
1 Sl 28 70
2 NO 12 30
3 TOTAL 40 100
Tabla 6

4. ¢En la clase de Matematica su profesor emplea recursos variados para motivar en el

aprendizaje de las operaciones con polinomios?

N* ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%
1 Siempre 4 10
2 Casi siempre 12 30
3 A veces 16 40
4 Nunca 8 20
TOTAL 40 100
Tabla 7
5. ¢Su profesor para el aprendizaje de las operaciones con polinomios utiliza recursos del
medio?
N°  ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%
1 Siempre 12 30
2 Casi siempre 16 40
3 A veces 10 25
4 Nunca 2 5
TOTAL 40 100
Tabla 8

6. ¢ Considera usted que si su profesor utilizara materiales no tradicionales, usted

mejoraria en el aprendizaje de las operaciones con polinomios?

N°® ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJES%
1 SI 30 70
2 NO 10 30
3 TOTAL 40 100




Tabla 9

7. ¢En cudl de las siguientes operaciones con polinomios tiene mayor dificultad para
comprender?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJES%
1 Suma 4 10
2 Resta 6 15
3 Multiplicacién 16 40
4 Division 14 35

TOTAL 40 100

Tabla 10

8. ¢En el proceso ensefianza-aprendizaje de las operaciones con polinomios, qué clase de

material didactico utiliza su profesor?

N°® ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%
Libros, pizarron, 30 75
carteles
2 Cd, videos 6 15
Herramientas Web 2 5
2.0
4 Otros 2 5
TOTAL 40 100
Tabla 11

9. ¢Le gustaria que su profesor durante la hora clase de operaciones con polinomios

utilice herramientas tecnologicas digitales (web 2.0)?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%

1 sl 34 85

2 NO 6 15

3 TOTAL 40 100
Tabla 12

10. ¢Le gustaria que la institucion disponga de internet para la clase de matematica en el

refuerzo académico de polinomios?

N* ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJES%
1 Sl 40 100

2 NO

3 TOTAL 40 100




Tabla 13

Comparacion Software educativos

USO EN ACCESO iﬁfféég::s
DISPOCITIVOS USO LIBRE SIN P
SOFTWARE 2 GEOMETRIAY  TOTAL
MOVILES (25 (25 %) INTERNET P
o o ESTADISTICA
%) (25%) (25 %)
[x;
X X X 75%
photomath
X X X X 100%
X X X 75%
Tabla 14

Porcentaje y cantidad de estudiantes en cada nivel de logro alcanzado, por dominio.

| Excelente

Dominio
B oo, @® o w2 5% s

-— .

i pacimdlll I oo% o e% s 2

TN L .

B % o &R e son 3 %« I ©

0% 25% S0% 75% 100% % ﬁ % ¥ % % % T
Porcentiye de tudantes dad 0o estudunte



Tabla 15

Descripcion, tedrico y metodolégico de la parte principal del proyecto

Sustento tedrico que se
aplicé en la construccién
del proyecto

Metodologfas,
herramientas técnicas y
tecnoldgicas que
se emplearon

Ejes o partes Breve descripcién de
principales del los resultados de
proyecto: cada parte
Microsoft La evaluacion activa
Classroom de contenidos de la

asignatura de
matematica con el
tema POLINOMIO,
determina su grado
de obtencién de

resultados

La educacion activa
permite que los
estudiantes puedan
manejar y desarrollar sus
capacidades personales al
maximo, para integrarse a
la sociedad y aportar lo
valioso de su individualidad

pbra transformarla.

Se inserté en el bloque 1
de contenidos, segun la
metodologfa PACIE y se
consolido el aprendizaje

con el método ERCA

Tabla 16

Resumen de valoracion final de la propuesta

Resumen de valoracion de especialistas.

Navegacion El E2 E3 E4 ES Total
Presenta barra de navegacion 1 2 2 2 2 9
superior para identificar

gqué gitio se encuentra
La presentacion de memis v 1 2 2 2 2 9
temas ez accesible.
Contiene titulos para identificar 2 2 2 2 2 10
las actividades.
Disedio de Instrucciones El EX E3 E4 ES Total
Las instrucciones zon claras y precisas 1 2 2 2 2 9
en actividades, herramientas, contenidos_
Se indica el tiempo disponible para 2 2 2 2 2 10
actividades.
Identifica los recursos pertinentes a 1 2 2 2 2 9
cada tema
Contenido — Actividades El E2 E3 E4 ES Total
La dimension pedagdgica se identifica 2 1 2 2 2 9
cada tema
Se identifica los contenidos o materiales 2 2 2 2 2 10
imprescindibles de trabajo
Contenidos videos explicativos de temas 2 2 2 2 2 10
a realizar
Relaciona los enlaces a sitios extermos 2 2 2 2 2 10
apropiados a cada tema
Interactividad El EZ E3 E4 ES Total
La plataforma propicia la communicacién 2 2 2 2 2 10
entre el estudiante y el docente
Dizefia actividades que faciliten la 1 2 2 2 2 9
participacion del estudiante

2 1 2 2 2 9

Titiliza hemramientas que establezcan
comunicacién entre el estudiante v
la actividad

61



Enfoque pedagdgico El E2 E3 E4 ES Total
Lleva el hilo conductual de metodologia 2 1 2 2 2 9
ERCA

La metodologia ze enmarca en el 2 2 2 2 2 10
constructivisme

Desarrolla actividades evaluativas 2 2 2 2 2 10

al finalizar un tema

Se identifica el drea las calificaciones 2 2 2 2 2 10
que obtiene el estudiante en sus actividades

realizada

Trabajo Colaborative El E2 E3 E4 ES Total
Existen actividades que genere el 2 2 2 2 2 10
aprendizaje colaborativo (grupos, lhuvia

de 1deas, chat)

Se realizan actividades grupales y de 2 2 2 2 2 10
zpovo para fomentar la colzboracion

entre estudiantes
Utiliza foros, wikis, para propiciar 1 2 2 2 2 9

la cormmicacidn
Nivel de satisfaccién del nsuario El E2 E3 E4 ES Total
La plataformz esrépida en su acceso 2 1 2 2 2 9
El manejo de la plataforma es sencillo 2 2 2 2 2 10
Los temas son organizados v tienen 1 2 2 2 2 9
sacuencia
La apariencia (colores, tipos de letra, 2 2 2 2 2 10

tamafio, organizacion) de la plataforma
es apropiado




