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RESUMEN

El presente proyecto de investigacion se desarrolla en medio de un marcado déficit de
comprension del idioma inglés y la necesidad de mejorar la destreza de la escritura de esta
lengua extranjera en los estudiantes del sub nivel medio de la escuela Alejandro Cardenas, el
poco conocimiento y la falta de uso de nuevas tecnologias, hacen que el proceso de ensefianza
aprendizaje sea obsoleto y anticuado. El objetivo de la investigacion es optimizar la ensefianza
aprendizaje de la escritura del idioma inglés a través de la implementacion de actividades
interactivas apoyandose de la herramienta exelearning y la web 3.0. Manejando un enfoque
mixto, cuantitativo debido a que accede a recoger datos numéricos y procedimientos
estadisticos, cualitativo al tratar de entender la realidad circundante de la ensefianza
aprendizaje del idioma inglés dentro de la institucion. Un gran porcentaje de los estudiantes
considera que el inglés es importante para su formacion y que fusionado con herramientas
tecnoldgicas lograrian que la materia se vuelva mas atractiva para seguir aprendiendo,
logrando que los educandos del sub nivel medio alcancen el conocimiento esperado. Ademas
de convertir al docente en facilitador del conocimiento, permitiendo que el aprendizaje del
estudiante sea autentico y activo manejando una teoria constructivista. Finalmente, la
propuesta fue sometida a una valoracion de usuarios, analizando las posibles ventajas y

fortalezas que la propuesta pueda aportar a la catedra de idioma extranjero mencion inglés.

Palabras Clave: Actividades interactivas, ensefianza aprendizaje, web 3.0, inglés, TIC
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ABSTRACT

This research project is developed in the midst of a marked deficit of understanding of the
English language and the need to improve the writing skills of this foreign language in the
students of the sub-intermediate level of the Alejandro Cardenas School, little knowledge and
lack of use of new technologies, make the teaching-learning process obsolete and outdated.
The objective of the research is to optimize the teaching and learning of writing in the English
language through the implementation of interactive activities using the exelearning tool and
Web 3.0. Using a mixed, quantitative approach, because it agrees to collect numerical data and
statistical procedures, qualitative when trying to understand the surrounding reality of teaching
English language learning within the institution. A large percentage of students consider that
English is important for their training and that fused with technological tools would make the
subject more attractive to continue learning, achieving that the students of the sub-intermediate
level achieve the expected knowledge. In addition to turning the teacher into a facilitator of
knowledge, allowing the student's learning to be authentic and active, handling a constructivist
theory. Finally, the proposal was submitted to an evaluation by the users of the area, analyzing
the possible advantages and strengths that the proposal can bring to the chair of the foreign

language with an English mention.

Keywords: Interactive activities, teaching-learning, web 3.0, English, ICT
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Introduccion

Es indiscutible que la globalizacién y las nuevas tecnologias han permitido que
cualquier barrera o desventaja por aprender o ensefiar sea reducida a su maxima expresion.
Sin embargo, no es la realidad de muchas naciones. La UNESCO en su encuentro mundial
sobre la Educacion en el afio 2000, promueve aprovechar las TIC en el sistema educativo,
buscando acortar la brecha entre el conocimiento y el estudiante, volviéndose mas que en una
necesidad un derecho.

La educacion se estd innovando y en la materia de lengua extranjera no es la
excepcion, cada pais latinoamericano busca su propia estrategia para mejorar la ensefianza
aprendizaje de esta asignatura, a pesar que el espafiol y el inglés estan estrechamente
relacionados debido a que pertenecen a la misma familia de lenguas indoeuropeas, sigue
siendo aun dificil de aprenderla.

El Ministerio de Educacion del Ecuador incorpor6é a mas de setecientos docentes
angloparlantes a partir del afio 2016, acompafiado del acuerdo que establece la ensefianza
obligatoria del idioma inglés. Segin el MinEduc, con esto se busca que el estudiante al
finalizar bachillerato alcance un nivel B1 de acuerdo al marco comdn europeo, lo que
significa que es capaz de leer y escribir sin dificultad (Castro, 2016, p.7) Educacion Bilingue,

El telégrafo.
El Ministerio de Educacion (2020), acuerda:

El Proyecto de Fortalecimiento de la Ensefianza de Inglés como Lengua Extranjera
tiene como objetivo principal el que los estudiantes ecuatorianos alcancen un nivel
funcional de uso de la lengua inglesa. Sus iniciativas concretas estan dirigidas a la
actualizacién de los curriculos nacionales de esa asignatura, a la entrega de libros de
texto alineados a dichos curriculos, al desarrollo profesional de docentes de inglés en

ejercicio, y al mejoramiento de la formacion en esa carrera profesional.

La nueva reforma se tomo debido a que en un tiempo atras se decidié retirar de la
malla curricular la asignatura de lengua extranjera. En dicho tiempo se le tomo como una
materia optativa, pero con el pasar del tiempo los resultados no fueron favorables. La falta de

esta asignatura retraso el avance en el dominio del idioma inglés. Los estudiantes de niveles



superiores se encontraron con un marcado déficit de conocimientos de la lengua extranjera

entre ellos la escritura.

Al escribir (writing) se fortalece la practica oral, porque se debe estar consciente de la
utilizacion de la gramatica, vocabulario que permiten transmitir ideas y establecer una
comunicacion efectiva con otras personas de manera escrita. Ademas, ayuda a la oralidad al
asociar palabras y frases. Cuando se puede escribir una frase de forma correcta y es

entendible se esta logrando desarrollar una comunicacion firme.

El presente proyecto de investigacion se desarrolla en la escuela Alejandro Cérdenas
con los estudiantes de sub nivel medio, de la Parroquia Centro Histérico del Distrito
Metropolitano de Quito. En este lugar han surgido varios problemas en el proceso de
ensefianza aprendizaje del idioma inglés. En la actualidad, el parque tecnoldgico con que
cuenta la escuela esta descuidado, pues sus maquinas estan sin mantenimiento, esto provoca
que la tecnologia en vez de convertirse en una aliada, se vuelva una barrera més para el
aprendizaje en las diferentes materias, incluida la de lengua extranjera. Hay que mencionar

que el internet que se posee solo funciona en diferentes horarios y diferentes lugares.

La institucion se encuentra rezagada en relacion con las metodologias contemporaneas
que se estan utilizando en la actualidad en la rama de inglés. Ademas, de no interactuar con
materiales multimedia, usando posibles herramientas tecnoldgicas que permitan al docente
organizar actividades interactivas en que todos los alumnos puedan practicar una lengua de
modo dinamico y didactico. Por otra parte los profesores de esta materia no se han ido
capacitando continuamente en la rama, la mayoria de las formaciones que reciben por parte
de las autoridades son sobre otros saberes que no inciden en la materia. Esto ha ocasionado

que la tematica de la clase se vuelva rutinaria y tediosa.

Las autoridades, en su afan de mejorar estos aspectos, han implemento nuevos
estandares para los profesores de inglés exigiéndoles que los mismos posean un titulo
internacional B2, con el fin de mejorar la calidad educativa, aun asi la parte interactiva y el
uso de las TIC han quedado de lado, dejando un vacio insatisfecho donde el docente de inglés
no llega a ensefiar utilizando las nuevas tecnologias las mismas que son muy importantes,
segun Bill Gates (2000): “las TIC pueden tener un importante papel en la mejora de la

ensefianza y el aprendizaje” (p. s/n).



Ademas, el poco o nulo conocimiento de como las TIC funcionan por parte de la
comunidad educativa, ha dificultado el uso de nuevas tecnologias en la practica docente de la
Institucion, lastimosamente esto ha creado una brecha digital. Y de las pocas herramientas
que se tienen, no se les da un correcto uso. Esta situacion llevd al autor de la presente
investigacién a plantearse el problema: ; Como mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje
de la escritura del idioma inglés, utilizando las TIC en el sub nivel medio de la Escuela

Alejandro Cardenas de la ciudad de Quito en el afio 2020?
Objeto de estudio

Ensefianza - aprendizaje de la escritura del idioma ingles
Objeto General

Desarrollar actividades tecnoldgicas exelearning y web 3.0 para optimizar la
ensefianza aprendizaje de la escritura del idioma Inglés en los estudiantes de sub nivel medio

de la escuela “Alejandro Cardenas™ del afio 2020.
Objetivos especificos

1. Identificar la realidad actual de los estudiantes, la metodologia y los instrumentos
tecnoldgicos que se usan al momento de ensefiar el idioma inglés en los estudiantes de
sub nivel medio de la escuela “Alejandro Cardenas”.

2. Disefar actividades interactivas con base en el exelearning y la web 3.0, que sirven
como estrategia de ensefianza y aprendizaje de la escritura del idioma inglés.

3. Fundamentar pedagogica y tecnologicamente las actividades interactivas que mejoren
la ensefianza aprendizaje de la escritura del idioma inglés en los estudiantes del sub
nivel medio de la escuela “Alejandro Cardenas”.

4. Valorar a través de criterio de usuarios la utilidad practica de las actividades
interactivas propuestas para optimizar la escritura del idioma inglés en los estudiantes

del sub nivel medio de la escuela “Alejandro Cardenas”.
Preguntas cientificas

1. ¢Cual es la situacion actual de la ensefianza del idioma inglés como lengua extranjera

en los estudiantes de sub nivel medio de la escuela Alejandro Cardenas?



2. ¢Qué actividades interactivas ayudan a mejorar el aprendizaje de la escritura del
idioma inglés como lengua extranjera mediante el uso de las Tic en los estudiantes del
sub nivel medio de la escuela “Alejandro Cardenas™?

3. ¢Cuales son las referencias que fundamentan el exelearning y la web 3.0 como
herramienta para la ensefianza aprendizaje de la escritura del idioma inglés en los
estudiantes del sub nivel medio de la escuela “Alejandro Céardenas?

4. ¢Cual es el resultado mediante la valoracién de usuario sobre las actividades en
exelearning y la web 3.0 como herramienta de ensefianza aprendizaje de la escritura
del idioma inglés en los estudiantes del sub nivel medio de la escuela “Alejandro

Céardenas?

Justificacion de la investigacion

La presente investigacion se prescribe al paradigma mixto debido a que emplea el
enfoque cuantitativo que se vale de métodos empiricos y el cualitativo que se fundamenta en
el uso de métodos légicos. La utilidad que aporta este proyecto satisface su realizacion, ya
gue su impacto innovador en el campo de la educacién ha sido de manera positiva, logrando
que las autoridades de turno tomen en cuenta que estas actividades tecnologicas eXelearning
y web 3.0 consiguen que el area de lengua extranjera mejore la ensefianza del docente y el
aprendizaje del estudiante, permitiendo ademas que las TIC desempefien un papel

determinante en la educacion.

Como Williams (2005) afirma que: “el futuro de la educacion estara profundamente
signado por la tecnologia de la informacién venidera. Pero méas aun, por como los educadores
y estudiantes utilizan las TIC para el aprendizaje continuo” (p. s/n). Las actividades
tecnoldgicas ayudo a corto, mediano y largo plazo a fortalecer el aprendizaje infundido en

clase, saliendo de lo convencional.

El estudiante logro ser el actor principal de su educacién y el docente se convirtio en
el facilitador del conocimiento, llegando estos a ser los beneficiarios directos de la propuesta

investigada.

El presente proyecto quedd estructurado de la siguiente forma: Introduccion, tres

capitulos, conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos.



En el primer capitulo se abordé el marco teérico, el mismo que soportd la
investigacion y estd construido con conceptos relevantes que se manejaron dentro del

proceso.

En el segundo capitulo se desarroll6 el marco metodoldgico, donde se presentd la
concepcion y los detalles de procedimientos metodoldgicos y técnicos aplicados a lo largo del

trabajo.

En el tercer capitulo se estructurd la propuesta consistente en desarrollar actividades
interactivas exelearning y web 3.0 para optimizar la ensefianza aprendizaje de la escritura del
idioma Inglés en los estudiantes de sub nivel medio de la escuela “Alejandro Cardenas™ del

afo 2020.



Capitulo |
Marco Teorico
1.1  Contextualizacién del problema cientifico

Alrededor del mundo se estima que existen 7000 idiomas, esto quiere decir que existe
una diversidad linguistica y cultural. Entre los méas hablados se encuentra el mandarin,
espafol y el inglés, este Ultimo que a pesar de no ser el primero, es el lenguaje oficial de mas
paises en el mundo. Ademas, se conoce que un considerable porcentaje de la poblacion
mundial habla mas de una lengua, es decir que es bilinglie o en algunos casos hasta
multilinglie. Segun Brown y Ogilvie (2006) manifiestan que: “uno de cada tres individuos
usa dos lenguas a diario” (p.1). Para Crystal (1997): “dos tercios de los nifos en todo el

mundo crecen en un entorno bilingiie” (p.17).

Entre las competencias de la UNESCO estan la basqueda de mejorar la calidad de la
educacion del idioma extranjero y contribuir al fomento de una cultura mediante la difusion
de materiales pedagogicos. Sin embargo, cuanto cuesta aprender o ensefiar este idioma en un
mundo globalizado. Las TIC han sido un gran aliado al momento de la ensefianza aprendizaje
del idioma inglés. El organismo internacional conocido como el marco Comun Europeo, €s
aquella entidad que mide o certifica el dominio de un segundo idioma, determinando el nivel
de conocimiento del habla inglesa, donde Europa y Asia se ubican por arriba del promedio

mundial mostrando un mejor desempefio al momento de ensefiar este idioma .

América Latina por el contrario se encuentra por debajo del promedio mundial en el
EF English First English Proficiency Index, mostrando un desempefio de 3.8 puntos por
debajo del promedio mundial. Al parecer cuando se habla de paises latinoamericanos
(Grafico 1). Argentina se encuentra con un alto puntaje de dominio del idioma, logrando
dominar varias habilidades. Hacer una presentacion en el trabajo, entender programas de

television y leer el periddico muestran el dominio de un idioma (EF English First, 2016).

Segun uno de los escalafones mundiales mas altos para la evaluacion del inglés
English Proficiency Index, Ecuador se ubicé en el puesto 55 de 80 paises que fueron
evaluados. Segun el director acadéemico de EF Giorgio (2017) afirma que: “el dominio de este

idioma se relaciona con una mejora econdmica, es decir, los profesionales que lo hablan y



escriben son méas competitivos en el dmbito laboral, lo cual les permite tener mejores

salarios”. (p. s/n.)

Grafico 1: Dominio del inglés en América Latina (2014 - 2015)
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Aun con este precedente las autoridad no han modificado la malla curricular del
Ministerio de Educacion, segun acuerdo n.- MINEDUC-ME- 2016-00020-A y acuerdo n.-
MINEDUC-MINEDUC-2018-00089-A, detallan dedicar pocas horas al idioma inglés. En la
preparatoria se deben cumplir dos horas a la semana, mientras que el sub nivel elemental y
medio deben cumplir al menos tres, lo cual muestra el poco protagonismo que se le da a la
materia en afos inferiores, el mismo que no cuenta con apoyo tecnoldgico necesario para

poder mejorar el dominio de este idioma extranjero.

En la escuela Alejandro Céardenas no es la excepcion, la medida de tomar pocas horas
para dictar la materia y la falta de acompafiamiento de las TIC al docente en un mundo
globalizado y tecnoldgico, hacen que se pierda la oportunidad de ayudar al estudiante a
mejorar. Por otro parte, se encuentra que varios estudiantes poseen problemas de aprendizaje
con respecto a la materia, existiendo dificultades con desarrollar la destreza de la escritura de
la lengua extranjera. A esto hay que agregar que los alumnos no tienen tanto interés en
aprender de la forma tradicional, muchos de ellos sintiéndose desmotivados por la

metodologia y recursos que se utilizan para dictar las clases.



1.2. Investigaciones previas

Historicamente se han planteado diferentes teorias, métodos con los cuales se deberia
ensefar el idioma inglés, algunos de estos pueden ser correctos u otros universales, segun.

Nunan (1991): “atn estd por crearse el método que sea incapaz de ensefarle nada a nadie”

(p.234).

En el afio 2018, Paulina Meneses de la Universidad Tecnologica Israel, Ecuador,
publico para la obtencion del grado de Maestria el tema “Guia de ensefianza y aprendizaje de
Inglés Il utilizando la herramienta exelearning y la Web 2.0”. Su objetivo consintié en como
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje a través de una guia, llegando a la conclusion
que se puede alcanzar un aprendizaje significativo a traves de las TIC. Ademas, las
herramientas exelearning permitieron que el estudiante se convierta en actor activo de su
propio aprendizaje y desarrollen las destrezas como el listening, reading, grammar y
vocabulario. Por otro lado, recomienda incentivar al docente a la utilizacion de herramientas
tecnologicas dentro de la catedra, logrando estimular al estudiante con la finalidad de obtener

resultados inmejorables.

En el afio 2018, Romo de la Universidad Catdlica, Ecuador, realizd un trabajo de
investigacion para la obtencion del Grado de Maestria titulado: “Recursos didacticos en la
produccién escrita del idioma ingles”. Tuvo como objetivo desarrollar recursos didacticos
para que los estudiantes mejoren la destreza escrita del idioma inglés. Una vez realizada la
investigacion llego a la conclusion que el problema se presenta desde el dominio del idioma
materno - espafiol. Entre sus recomendaciones insta en que se debe planificar actividades
interesantes con recursos didacticos tecnoldgicos y convencionales atractivos creando un

ambiente positivo de aprendizaje.

Segin Vygotsky (1995): “el éxito en el aprendizaje de una lengua extranjera es
contingente de un cierto grado de madurez en la nativa” (p. 149). EIl estudiante puede
trasladar al nuevo lenguaje el sistema de significados que ya domina, algo que lo corroboran
desde los afios 70, los trabajos de Pit Corder, Selinker y Krashen basados en el proceso de
aprendizaje de un segundo idioma tomando como punto de referencia la adquisicion de la

lengua materna.



En el afio 2020, Ligia Llumiquinga de la Universidad Tecnoldgica Israel, Ecuador,
realizd un trabajo de investigacion para la obtencion del Grado de Maestria titulado:
“Procesos pedagdgicos e innovacion tecnologica en el ambito educativo”. Su objetivo
consistio en desarrollar contenido con herramientas web 2.0 para el desarrollo de la
produccion escrita del idioma Inglés en estudiantes de quinto grado de educacién media.
Evidenciando la necesidad de usar nuevas estrategias y tendencias actuales para poder
alcanzar el objetivo de clase. Llegando a la conclusion que la utilizacion de herramientas
exelearning favorecen la produccion escrita del idioma inglés. La autora brinda varias
recomendaciones pedagogicas y la importancia de incorporar las TIC en las clases como

proceso de ensefianza aprendizaje de la escritura del idioma inglés.

En el afio 2018, Lopez de la Universidad Técnica de Ambato, Ecuador, realizé un
trabajo de investigacion para la obtencion del Grado de Maestria en Ciencias de la Educacion
titulado: “Implementacion de una guia didactica enfocada en el aprendizaje basado en
proyectos para elevar la destreza escrita.” Su objetivo consistié en implementar una guia
para desarrollar la destreza escrita de los estudiantes del subnivel medio. Una vez realizada la
investigacién el autor concluyo que la didactica debe estar acompafiada de un componente
tecnologico que enriquezca el acompafiamiento al estudiante. EI autor recomienda que para
desarrollar esta destreza escrita se debe tomar en cuenta las actividades centradas en los
estudiantes tales como aprendizaje cooperativo, presentaciones, experimentos. Ademas, el
docente debe estar en constante innovacion, capacitindose en las UGltimas tendencias

educativas.

De acuerdo a los trabajos revisados se puede concluir que existe la necesidad de que
el docente incorpore herramientas tecnoldgicas en la catedra de inglés. El uso de las TIC tiene
un impacto positivo en la ensefianza aprendizaje de la escritura del idioma extranjero,
permitiendo que los educandos se sientan mas atraidos a la materia. Ademas, se recomienda
disefiar actividades interactivas centradas en el estudiante, utilizando herramientas
convencionales que sean atractivas, creando un ambiente positivo de aprendizaje que

beneficie el proceso de ensefianza aprendizaje.



1.3. Fundamentacion pedagdgica
1.3.1. Teoria constructivista

La presente investigacion se fundamentd bajo la teoria constructivista la cual es una
corriente pedagdgica que se basa en la construccion de su propio conocimiento, postula la
necesidad de facilitarle al estudiante las herramientas que le permitan crear sus propios
procedimientos para resolver una situacion problematica, lo cual implica que sus ideas se
modifiquen y siga aprendiendo. El constructivismo, en esencia, no es una simple copia de lo
que ya existe, sino de un proceso donde la informacion recibida es descifrada e interpretada
por el educando. Asi la mente va construyendo modelos explicativos, de forma que se conoce

la realidad (Serrano y Pons, 2011).

El constructivismo no es una copia de la realidad sino la construccién del ser humano,
esta construccion se basa en conocimientos previos. Busca que el educando aprenda a
aprender, fomentando la construccién de conocimiento nuevo. Para Piaget el conocimiento
se construye partiendo desde la interaccion del medio, es decir cuando el sujeto interactia

con el objeto del conocimiento. Reategui (1996) considera al constructivismo:

Un movimiento pedag6gico contemporaneo el mismo que se opone a concebir el
aprendizaje como receptivo y pasivo, considerandolo, mas como una actividad
organizadora compleja del alumno que elabora o procesa sus conocimientos
propuestos, a partir de revisiones, selecciones, transformaciones y reestructuraciones
(pp.219-221).

1.3.2. Proceso de ensefianza aprendizaje

El proceso de ensefianza aprendizaje esta condicionado por varios factores, esos
pueden ser sociales, econémicos y culturales, dichos factores no solo inciden al educando
sino al educador, para que el proceso de ensefianza aprendizaje bajo un componente tedrico
constructivista tenga efecto, el docente debe abandonar la idea de que solo él posee el

conocimiento. Ortiz (2015) afirma que:

Si la persona que ensefia parte del principio de que el conocimiento se construye,
va a promover la participacion activa de los estudiantes, va a entrar en didlogo con

ellos, para lograr un ambiente de colaboracion, en el cual es posible, llegar a la
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construccion del conocimiento, tomando como base el acervo cientifico y

tecnologico, acumulado por el ser humano a lo largo de su historia (pp.9-10).

Los elementos que se revisan deben ser significativos, que aportan informacion al
estudiante, los mismos que se integran al conocimiento previo, alcanzando conocimientos

optimos de aprendizaje, todo esto con el fin de lograr los objetivos de estudio.

Todos estos elementos tales como objetivos, contenidos, metodologia, técnicas,
recursos y la evaluacion, son tomados del curriculo nacional del Ministerio de Educacion y
de la institucion educativa Alejandro Cérdenas. Los mismos que estan amparados bajo una
teoria de aprendizaje constructivista, cuyo proceso de aprendizaje ha sido dtil para la
formacion de la nifiez y juventud, logrando que el estudiante se convierta en un aprendiz

activo, que organiza vivamente la nueva informacion con la ya existente.

Segun Saldarriaga (2016): “en sentido general el constructivismo concibe el
conocimiento como una construccion propia del sujeto que se va produciendo dia con dia
resultando de la interaccion de los factores cognitivos y sociales” (p.130). Ademas, el
desarrollo cognitivo se inicia con un conflicto, el conocimiento se construye por cada sujeto y

no es el resultado de adquisicion de respuestas.

Ademas, se optd por la teoria socio-cognitiva de Lev Vygotsky, debido a que se
utiliza en la institucion educativa y ademds se concentra en el aprendizaje humano, el cual
explica que las personas aprenden unas de otras por observacion, imitacion y modelado. Las
fuentes son observar o escuchar a modelos en humanos 0 no humanos, simbolos, en medios

electronicos o impresos.

Segun Ormrod (2005): “las personas podemos aprender mediante la observacién de la
conducta de los demas, asi como del resultado de sus acciones” (p. s/n). Optar por este tipo de
teoria y aplicarlo a la materia de inglés, busca que el educando aprenda numerosas
capacidades académicas como la lectura y la escritura a través de la imitacion de lo que
realizan sus profesores. La mayor parte del aprendizaje no se basa en ensayo y error, sino en
la observacion de la conducta de otras personas “los modelos”. La experiencia personal de un
estudiante puede reunirse con los factores determinantes del comportamiento y con los

factores ambientales.

11



1.3.3. Proceso de ensefianza aprendizaje en escolares de basica

El proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes de basica estd fundamentada
en las etapas del desarrollo cognitivo de Piaget. Se pretende que el alumno sea un ente activo,
apoyandose del conocimiento previo para comprender nuevas situaciones, con el fin de que el

educando pueda realizar diferentes operaciones acorde a su edad, las cuales son:

e Operaciones concretas (7 — 12 afios) Operaciones mentales simples como la
reversibilidad.
e Operaciones formales (12 afios - adultez) Pensamiento l6gico, abstracto, inductivo y

deductivo.

Los estudiantes del sub nivel medio estan entre los nueve y doce afios, por lo que se
pueden utilizar operaciones concretas y formales. Segun Piaget (1969): “los nifios tienen una
comprension real de lo que solo inventan para si mismos, y cada vez que tratamos de
ensenarles algo demasiado rapido, nosotros les impedimos reinventarse a ellos mismos”™ (p.
s/n). Segun la propuesta pedagogica de la escuela Alejandro Cardenas (2018): “la institucién
educativa estd encaminada a la formacion integral del estudiante, tomando en cuenta la

diversidad, necesidades e intereses individuales, colectivos y ritmo de aprendizaje” (p. 22).

1.3.4. Proceso de ensefianza aprendizaje de la escritura en el idioma inglés

La escritura del idioma inglés tiene un lugar significativo dentro de la comunicacion,
para desarrollar esta destreza se debe aprender la gramatica inglesa, como funciona y cuales
son sus reglas gramaticales bésicas. Esta habilidad comunicativa se compone por varios
procesos. Segun Gonzélez (2019): “integra procesos mentales, lingiisticos, y estilisticos
complejos, en cuya interrelacion descansa la efectividad de la comunicacién en el codigo

escrito” (p. s/n).

El proceso de ensefianza aprendizaje de la escritura del idioma inglés parte donde el
docente puede proporcionar estrategias y técnicas constructivistas como peldafios que
faciliten al estudiante a construir el conocimiento y significados, ademas de poder
intercambiar ideas y experiencias de aprendizaje. En séptimo afio los estudiantes son capaces
de desarrollar textos cortos usando un vocabulario mas complejo, logrando identificar

estructuras gramaticales propias del idioma inglés.
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Diaz y Hernandez (1998) proponen: “una serie de estrategias para la dindmica de la
ensefianza inglesa, entre las cuales figuran: la elaboracion de resimenes, analogias, preguntas
intercaladas y uso de estructuras textuales, en este mismo orden de ideas” (p. s/n). Por otra
parte, se menciona el uso de varias herramientas constructivistas en la ensefianza aprendizaje

tales como mapas conceptuales, diagramas de Venn, portafolios.
1.4. Fundamentacion tecnoldgica
1.4.1. Teoria del conectivismo

Las ultimas tendencias en innovacion educativa han logrado abrir puertas a
diferentes tipos de teorias como el conectivismo, esta teoria se la realiza al construir redes de

conocimiento con ayuda de las TIC, el aprendizaje ocurre por las diferentes conexiones.

Esta se base en la combinacién de la teoria metodoldgica constructivista y la teoria
cognitiva, las mismas que fusionadas son importantes para el nuevo aprendizaje de esta era
digital. Esta teoria del aprendizaje para la era digital basada en el analisis de las limitaciones
del conductismo, el cognitivismo y el constructivismo, explica el efecto que la tecnologia ha

tenido sobre la manera en que actualmente se vive, comunica y aprende.
Entre sus caracteristicas principales son:

Permite discutir y diversificar el aprendizaje.
Permite desarrollar un conocimiento externo.
Se enfoca en la definicion de aprendizaje.
Facilita el aprendizaje.

Promueve la busqueda de conocimiento.
Continuidad al aprendizaje.

Establece conexiones.

YV V V V V V V V

Actualizaciones.

Entre las ventajas de esta teoria es el aprendizaje cooperativo, minimizando el tiempo,
permitiendo la interdisciplinariedad y alfabetizacion digital constante. Logrando que la
educacion no sea de forma individual, sino que el docente ayuda a los estudiantes a construir

sus propios entornos personales de aprendizaje que les permite conectarse a redes.
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1.4.2. Actividades interactivas

Las actividades tecnoldgicas son disefios didacticos que cumplen con varios aspectos
como creatividad, organizacion, planificacion y reflexion. Ayudan a desarrollar capacidades
vitales en el crecimiento de los nifios, aprovechan de un 30% o mas las capacidades del
cerebro utilizando el razonamiento l6gico, las nuevas tecnologias permiten fomentar la
creatividad en los nifios a través de herramientas tan sencillas como un ordenador, teclado o
una pantalla. Las actividades interactivas logran un aprendizaje ubicuo, donde se puede
utilizar computadores de escritorio o portatiles. También, logran un aprendizaje web 4.0 que

no es mas que aprender a través de un smartphone y tablets.

Tal como Quintana (2015) plantea: “las actividades tecnoldgicas corresponden a las
unidades de trabajo didactico disefiadas por docentes o equipos de profesores” (p. s/n.). El
objetivo de estas herramientas es desarrollar actividades y asi facilitar el proceso de

ensefianza aprendizaje, algunas de estas se detallan a continuacion:

e Quizlet J Forms e Blogger

e YouTube o Google Classroom e Cmaps

e PDF o Kahoot e Goconquer

e Audios o Powtoon e Cddigos QR

e Google . Edpuzzle e Realidad Aumentada

1.4.3. Exelearning

Actualmente, se empiezan a utilizar nuevas herramientas tecnologias tales como
webs, blogs, redes entre otras, todas estas enfocadas en beneficios de la educacion. Para la
presente investigacion se ha utilizado el LMS eXelearning, la cual se puede utilizar a favor
de la ensefianza aprendizaje. En el 2013 se convirtié en una aplicacion web, el mismo que
puede valerse de cualquier navegador, y ha logrado acortar el abismo que habia entre el

maestro y las TIC evitando lo que segun Lopez (2003) afirma:

La escuela siempre va por detras de la sociedad y hay un desfase evidente entre el
uso que de las nuevas tecnologias se hace a nivel general, en las diversas
actividades sociales y econdmicas cotidianas y el que se hace en las escuelas.
(pp. 20-21).
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Esta plataforma minimiza este desfase que existe en la actualidad en las escuelas
fiscales. Entre las principales caracteristicas o ventajas que se puede encontrar de este LMS

(Learning Management System) son:

e Desarrollo de contenidos reutilizables. (materiales de ensefianza — aprendizaje)

e Mejor interfaz de contenidos didacticos estandarizados.

e Uso de un formato XML abierto. (permite incluir en sus péginas diferentes
contenidos multimedia)

e Es amigable al momento de utilizarla.(no se debe poseer conocimientos de

programacion para crear contenido)
1.4.4. Web 3.0

La Web 3.0 facilita la accesibilidad de las personas a la informacion, sin depender
de qué dispositivo use para el acceso a ella, una web con la que interactuar para conseguir
resultados méas alla del hecho de compartir "informacién”, que esta informacién sea
compartida por cada persona de una forma intangible y que sea de provecho para ella y sus

necesidades en cada circunstancia.

Segun, Majé (2003): “la escuela y el sistema educativo no solamente tienen que
ensefiar las nuevas tecnologias, no solo tienen que seguir ensefiando materias a través de
las nuevas tecnologias, sino que estas nuevas tecnologias producen un cambio en el
entorno” (p. s/n.). La web 3.0 permite trabajar en equipo o de manera individual,
permitiendo que se pueda encontrar todo en un mismo lugar utilizando cualquier

dispositivo como computador, tablet o smartphone.

Con todo lo descrito anteriormente, la escuela tradicional se va quedando rezagada
y ya no basta con solo capacitar a docentes y reformar curriculos. Es necesario explorar
nuevos caminos, métodos y metodologias. EI implementar actividades interactivas con
base en el eXelearning y la web 3.0 facilitan y ayudan al aprendizaje de la escritura del
idioma inglés, permitiendo que se pueda aprender en cualquier lugar y en cualquier
momento es decir un aprendizaje ubicuo. Ademas, logrando que las clases sean dinamicas
e interactivas, consiguiendo que el educando se mantenga activo en el proceso de

ensefianza aprendizaje.
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CAPITULO 1I
Marco metodoldgico y diagnéstico de necesidades
2.1. Enfoque metodoldgico de la investigacion

La siguiente investigacion se ubica en el enfoque mixto utilizando los métodos
cuantitativo y cualitativo. Segun Gonzélez, Gallardo y del Pozo (2016) afirman que:

El enfoque mixto parte del presupuesto de que la realidad objetiva y la subjetiva

coexisten en la vida y por lo tanto también pueden coexistir en la investigacion

cientifica, con lo que se logra una aprehension mas completa del objeto de estudio

(p.58).

Es cuantitativa debido que accede a recoger datos numéricos, valiéndose de técnicas
como la encuesta y asi mediante procedimientos estadisticos obtener resultados. Cualitativa
que es mas subjetiva que sigue una logica inductiva, trata de entender la realidad circundante,
utilizando la técnica de la entrevista para conocer experiencias y del porqué de las cosas en la

ensefianza y aprendizaje del idioma inglés.
2.2. Poblacion, unidades de estudio y muestra

La poblacion son los estudiantes del sub nivel medio y la docente que dicta la catedra
de lengua extranjera mencion inglés de la escuela “Alejandro Céardenas”, segiin Chavez
(2007) sefiala que: “la poblacion consiste en el universo sobre el cual se pretenden generalizar
los resultados y esta constituida por caracteristicas o estratos para distinguir los sujetos unos
de otros” (p. 27).

Las unidades de estudio es decir los objetos de la presente investigacién son la
docente de la asignatura de lengua extranjera y los estudiantes de 7mo afio del sub nivel

medio de la escuela “Alejandro Cardenas”.

Segln Gonzalez et al. (2016): “la muestra es el conjunto extraido de la poblacion a
partir de un procedimiento especifico” (p. 134). Por lo que la muestra al azar fue de 60
estudiantes tomada de los 3 paralelos de 7mo afio del sub nivel medio de la institucion

educativa.

La muestra intencional se aplicdé a la docente del sub-nivel elemental del area de

inglés de la escuela “Alejandro Céardenas” por las siguientes razones:
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a) Por su preparacion a nivel nacional en el idioma inglés.

b) Por su larga experiencia en la ensefianza del idioma extranjero.

c) Por tener interés en la presente investigacion.

2.3. Indicadores a diagnosticar

a) Organizar clases de inglés.

b) Prepara su material de trabajo para impartirlo con los estudiantes.

¢) Importancia de herramientas virtuales para aplicar a la clase

d) Interés por seguir capacitandose en las TIC.

e) Valoracion de la ensefianza del docente a través de la metodologia que utiliza el

estudiante.

f) Aplicacion de TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje.

g) Utilizacion de artefactos electronicos como computador u otro dispositivo electronico.

h) Mejorar la calidad de la ensefianza del idioma

2.4. Métodos y técnicas a emplear

Estandarizada

conocer cuéles son
sus métodos y la
importancia que le
da a las TIC para

desarrollar sus

Método/Técnica ¢A quién se aplica? | Obijetivo Indicadores
Entrevista Docente del El proposito |e Organizar clases de inglés.
Estructurada o idioma de inglés definido es material de

ePrepara su
trabajo para impartirlo con
los estudiantes.

e Importancia de herramientas

virtuales para aplicar a la

informacion clara
y precisa, acerca
del objeto a
investigar, del
cémo optimizar el

aprendizaje de la

clase
clases. e Interés por seguir
capacitandose en las TIC.
Encuesta Estudiantes Adaquirir e Valoracion de la

ensefianza del docente a
través de la metodologia
que utiliza el estudiante.

e Aplicacion de TIC en el
proceso de ensefianza

aprendizaje.
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escritura del |e

idioma inglés
como lengua
extranjera.

Utilizacion de artefactos
electronicos como
computador u otro
dispositivo electrénico.

Mejorar la calidad de la

ensefianza del idioma.

2.5 Andlisis de los resultados

Una vez aplicada los métodos y técnicas en la docente y los estudiantes se obtuvo los
siguientes datos:

Resultado de la entrevista al docente del area de inglés (Anexo No. 1)
1. ;De qué manera organiza y prepara sus clases de inglés?

El docente por lo general busca el titulo de la clase que va a dar y lo organiza en su agenda, la
informacion la obtiene de libros, no la busca en internet. Utiliza un esquema personal para no

perderse lo que esta ensefiando.

2. ¢(Considera que la metodologia utilizada en la clase de inglés es suficiente para

ensefiar la asignatura de inglés?

Afirma que no es suficiente que se necesita de otras estrategias, debido a que hay diferentes
estudiantes con necesidades especiales, ademas que hace falta la colaboracién de los padres

de familia.
3. ¢Son interactivas las clases que usted dicta?

La docente asevera que no, solamente se basa en el libro y las mimicas labor de la “Old
School”.

4. (Mencione alguna de las herramientas virtuales que utiliza para ensefiar el idioma

inglés?

La docente no utiliza ninguna herramienta, afirma que los estudiantes son de un estrato social

econdmico bajo y por eso no ha intentado hacerlo.

5. ¢Cree que es importante recibir capacitaciones acerca de las TIC?
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Si le gustaria, pero talvez no importaria mucho debido a que en la escuela no hay recursos

fisicos es decir infraestructura.
Resultado de la encuesta a los estudiantes (Anexo No. 2)

1.- ;Considera que la clase de inglés es importante para su formacion en el futuro?

2%

H Nunca

M Casi nunca

i Regularmente
i Casi siempre

i Siempre

Figura 1. Importancia del inglés
Fuente: Investigacion de campo

Interpretacion: Méas de la mitad de los estudiantes considera que el idioma inglés es
una materia muy importante para su futuro, es decir que un porcentaje muy alto posee una
buena actitud para aprender debido a que la materia le importa y es significativa para su

formacion. Sin embargo existe un pequefio porcentaje que no cree lo mismo. (Fig. 1).

2.- La metodologia utilizada por el profesor le ayuda a entender la materia de inglés.

3%

@ Nunca

H Casi nunca

i Regularmente
M Casi siempre

i Siempre

Figura 2. Metodologia
Fuente: Investigacion de campo

Interpretacion: Mas de dos tercios de los encuestados concuerdan en que la

metodologia que utiliza la docente de inglés es suficiente para poder entender la catedra de
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inglés, sin embargo una tercera parte no esta muy conforme y cree que no es lo suficiente

para lograr el objetivo de instruirse en este idioma (Fig. 2).

3.- ¢ Le gustaria aprender el idioma inglés utilizando herramientas tecnologicas?

>% 39

H Nunca

H Casi nunca
il Regularmente
i Casi siempre

i Siempre

Figura 3. Utilizar herramientas tecnoldgicas para aprender
Fuente: Investigacion de campo.
Interpretacion: Con mas de dos tercios de estudiantes, consideran que aprender inglés
utilizando herramientas tecnoldgicas es una buena idea al punto que les gustaria hacerlo, un
pequefio porcentaje, representan la minoria; por lo tanto se podria aprovechar el gran

porcentaje de estudiantes que desean aprender mediante este tipo de herramientas (Fig. 3).

4.- ;Cudl de las siguientes herramientas utiliza para reforzar su estudio del idioma inglés y

por qué?

E Ninguna
HYou Tube
i Blogs

E Google

i Plataformas

3%

Figura 4. Utilizar herramientas tecnoldgicas para reforzar.
Fuente: Investigacion de campo.

Interpretacion: Mas de un Tercio de los estudiantes aseveran que la principal
herramienta para reforzar su idioma inglés es google, menos de un tercio tenemos las demas
herramientas; se evidencia que los estudiantes tienen cierta experiencia navegando en internet
y manejando algunas herramientas, lo cual seria una ventaja para la implementacion de la

plataforma dentro de la catedra del idioma ingles (Fig. 4).
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5.- ¢Con que frecuencia accede al internet para ejercitar el idioma inglés?

E Nunca

H Casi nunca

i Regularmente
i Casi siempre

i Siempre

Figura 5. Uso de internet
Fuente: Investigacion de campo.

Interpretacion: La mayoria con un aproximado de dos tercios de los estudiantes sefiala
que utiliza el internet para ejercitar el idioma inglés, algunos regularmente y casi nunca un
pequefio porcentaje, por ello se evidencia que los estudiantes buscan apoyarse de las Tics
para mejorar su comprensién del idioma (Fig. 5).

6.- ¢Con que frecuencia ingresa a la pagina web de la escuela?

H Nunca

H Casi nunca

i Regularmente
H Casi siempre

i Siempre

Figura 6. Pagina web de la escuela
Fuente: Investigacion de campo.
Interpretacion: La mitad de los estudiantes ingresan a la pagina web de la escuela,
menos de un tercio, casi nunca visita la pagina web, por lo que es una ventaja debido a que el

sistema de actividades de inglés esta anclado a la pagina web y asi se acceda de mejor manera
(Fig. 6).
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7.- ¢Utiliza el computador para realizar actividades de la materia de inglés?

E Nunca

H Casi nunca

i Regularmente
M Casi siempre

i Siempre

Figura 7. Uso del computador
Fuente: Investigacion de campo.
Interpretacion: Casi dos tercios de estudiantes han utilizado el computador para
realizar sus actividades de la materia de inglés, pero casi la mitad de estudiantes nunca han
utilizado la computadora para realizar actividades de la materia, por lo tanto se podra

aprovechar esta desventaja como una oportunidad para fomentar las Tic dentro de la materia.
(Fig. 7).

8.- Ingresaria a clases de inglés dentro de una plataforma virtual

H Nunca

H Casi nunca

i Regularmente
i Casi siempre

i Siempre

Figura 8. Utilizar herramientas tecnoldgicas
Fuente: Investigacion de campo.

Interpretacion: Mas de dos cuartos de estudiantes estan interesados en estudiar inglés
dentro de una plataforma virtual, una minoria expreso que regularmente ingresaria a clases de
inglés. Se evidencia el interés por parte del estudiantado por implementar en sus estudios una

herramienta tecnolégica y asi mejorar la forma de aprender. (Fig. 8).

A continuacion se establece las preguntas abiertas que se les realizo a los estudiantes:
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9.- ;Cbémo valora el trabajo de la ensefianza del idioma inglés en la Escuela Alejandro

Céardenas?

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes consideran que la ensefianza es regular,
que deberia mejorar desde el trato hasta el uso de materiales, hace falta un extra en la forma
de ensefiar este idioma, creen que deberia haber mas videos y cosas interactivas para impartir

la catedra de inglés.

10.- ¢Qué sugerencias puede ofrecer para mejorar la calidad de la ensefianza del

idioma inglés?

Interpretacion: Entre las sugerencias mas solicitadas fueron: Utilizar tecnologia e
internet, videos interactivos y que los deberes se puedan hacer también en linea. Ademas de
usar un tipo de metodologia que les ayude a los estudiantes a comprender mejor el idioma

inglés.
2.6. Regularidades del diagndstico

Una vez realizado el diagnostico de la presente investigacion, se determina las siguientes

regularidades:

Se puede apreciar que la docente de inglés no utiliza ningln método interactivo para

sus clases.

La docente no da mucha importancia a las herramientas virtuales debido a que la misma

desconoce del funcionamiento de algunas de estas.

Se estima que mas de la mitad del estudiantado considera que el idioma inglés es

importante para su formacion.

La mayoria de estudiantes han interactuado con herramientas 2.0 y también ha tenido

experiencia en manejar diferentes tipos de plataformas y dispositivos electronicos.

Se evidencio que una tercera parte no estd muy conforme con el método de ensefianza y

cree que no es lo suficiente para lograr los objetivos de clase.

En conclusion, la docente de inglés no hace uso de instrumentos tecnoldgicos, la
metodologia no es muy buena, existe desconocimiento de herramientas digitales y los
educandos consideran que hacer uso de las TIC mejoraria la calidad de la educacion.
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CAPITULO 111

Actividades interactivas eXelearning web 3.0 para optimizar la ensefianza aprendizaje

de la escritura del idioma Inglés

3.1 Fundamentacion de la propuesta

Las actividades interactivas descansan en la teoria del constructivismo, donde se les
facilita las herramientas para crear sus propios procedimientos y resolver situaciones. Aqui el
estudiante es activo constructor de su realidad. Segin Saldarriaga (2016) afirma: “que el
conocimiento se produce como un proceso complejo de construccién por parte del sujeto que
interactla con la realidad, no se trata de obtener respuestas, sino que lo verdaderamente

importante es como se produce el aprendizaje” (p.130).

La propuesta estd organizada bajo el componente metodologico de la Flipped
Classroom, utilizando 5 tipos de aprendizaje como el previo, individual, colaborativo, de
clase y actividades enviadas a casa. El estudiante aprende de manera combinada bajo la guia
del docente, por un lado la clase presencial dentro del aula y la otra en linea es decir usando
diferentes contenidos de la red. Aqui el estudiante controla el tiempo, lugar y ritmo de
estudio, también interactia de manera asincrénica con su profesor y compafieros, logrando

asi un aprendizaje auténtico, activo, entre pares e invertido.

El componente practico de la propuesta son mapas conceptuales, mentefactos,
portafolio, memorizacion, repeticion, practica. Todo esto integrado con el componente TIC
que esta combinado con actividades eXelearning, varios recursos interactivos, organizadores
graficos y repositorios desarrollados por el investigador. La presente propuesta es un
proyecto inclusivo, abierto y flexible que mejora la ensefianza aprendizaje de la escritura del
idioma inglés de una manera interactiva y didactica, al mismo que se le ha nombrado como
“Royal Academy”, utilizando las Gltimas tendencias educativas, buscando asi fusionar la

pedagogia contemporanea y las TIC. Ferraté (1999) denomina a las TIC como:

Conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion, produccion, almacenamiento,
tratamiento, comunicacion, registro y presentacién de informaciones, en forma de
voz, imagenes y datos, contenidos en sefiales de naturaleza acustica, Optica o
electromagnética (pp. 54-56).
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Las actividades estan desarrolladas en la plataforma o LMS (Learning Management
System) llamado exelearning, tienen un direccionamiento que van de menos a mas, en el
sentido que busca que el usuario al momento de interactuar sea de manera sencilla, amigable.
Logrando que el estudiante adquiera conocimiento, desarrolle sus habilidades y cree un

habito de estudio de la materia de inglés.

3.2 Comparativo de plataformas LMS

La siguiente tabla muestra que eXelearning cumple con las caracteristicas suficientes
para lograr con el objetivo de desarrollar actividades interactivas.

Tabla 1. Comparativa de justificacion de LMS

Caracteristicas Exelearning | Moodle | Edmodo | Webnode
Crear plantillas de estilo g g =S &
personales

Open Source + + + =
Insertar Recursos Externos. + + + +
Integrar actividades realizadas e S g g &
con otras aplicaciones

Puede ser una herramienta =S - - -
offline.

Facilidad para el usuario + = + +
Aprendizaje de uso es L - L L

sencillo, rapido e intuitivo.

Creacion de test,
verdadero/falso, de espacios + & : -
en blanco, etc.

Embeber elementos
multimedia como videos,
presentaciones, textos o + + L L
audios

Es totalmente gratuita

Fuente: Elaboracion propia
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3.3 Simbologia de términos

Dentro de las actividades interactivas se podra encontrar los componentes tedricos,
metodoldgicos y TIC que son usados en cada leccion de la propuesta, los mismos que se

detallan a continuacioén:

Tabla 2. Simbologia o siglas de términos

Componente Teoria del CODIGO
Aprendizaje CT
Constructivismo
— CON
Conectivismo
Fuente: Elaboracion propia.
Componente CODIGO
Metodologico del SIGNIFICADO M
aprendizaje
FC
Aprendizaje Previo AP
Aprendizaje Individual Al
Flipped Classroom
Aprendizaje Colaborativo AC
Aprendizaje de Clase AdC
Envio actividad Aprendizaje EA
Fuente: Elaboracion propia.
o CODIGO
Componente Practico
CP
Mentefacto MF
Mapa Conceptual MC
Diagrama de Venn DV
Portafolio PO
Revision (Gamificacion) RE
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Memorizacion ME
Repeticion RP
Practica PR
Razonamiento RZ
Cooperacion COO

Fuente: Elaboracion propia.

CODIGO
TIC Recursos
TIC
Slide SL
Presentacion (Pr)
Powtoon Pw
Go conquer GC
-Organizadores graficos ( Og)
Cmapstools CM
Kahoot KA
Quizlet QU
Evaluacion (Ev)
Edpuzzlet ED
Google Forms GF
Audios AU
Videos VI
Repositorios ( Re ) i
Archivos AR
Imégenes IM
Realidad aumentada RA
Otros (Ot) i
Exelearning EX

Fuente: Elaboracion propia.

3.4 Articulacién del modelo pedagdgico mediado por TIC

Todas las lecciones fueron articuladas en funcidn que exista una correlacién con todos
los componentes que fueron mencionados anteriormente, los cuales se detalla a continuacién

en las siguientes tablas.
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Tabla 3. Articulacion del modelo pedagogico mediado por TIC

LESSON 1

TEMA

Prepositions of
AP MA TIC| Re-Pr | VI-IM-GC
lace

Ejercicios 1 AP PR TIC| Ot EX-QU

Constructivismo
o Ejercicios 2 AC Coo TIC |Re - Ot VI-EX
y Conectivismo
RZ/RE/
Homework Al TIC | Ev- Re ED - AR
PO

Evaluation Al Rz TIC| Ev QU

Countable and

Nouns

Vocabuary EA ME/RP |TIC| Re AU - IM
Constructivismo

Ejercicios 1 AC PR TIC| Ot EX
y Conectivismo

Ejercicios 2 AC COO/RE |TIC |Ev- Ot EP-EX

Homework Al RZ/PO [TIC|Ot-Re EX - AR

Evaluation Al RZ TIC Ev GF

Fuente: Elaboracion propia

LESSON 2

Verb To Be AP/ EA ME TIC |Re VI - 1M
Constructivismo y

Vocabuary EA ME / RE TIC|Re-Ev IM - QU
Conectivismo

Ejercicios 1 Al RZ /PR TIC | Ot EX

Ejercicios 2 AC COO/RZ /PR |TIC|Ot EX




Homework Al RZ/PR/PO |TIC|Re AR

Evaluation Al Rz TIC |Ev GF
Constructivismo y VI - EX -

Adjectives AP /EA [ AC ME / RE TIC|Re-Ot-Ev
Conectivismo QU

LESSON 3

Present Simple | AP / EA ME / MF TIC | Re- Og VI-CM
Vocabuary EA ME / RE TIC |Re AU-IM-VI
Constructivismo vy [ Ejercicios 1 AC RZ /PR TIC |Ot-Ev EX-EP
Conectivismo Ejercicios 2 Al / AC C00/RZ/PR |TIC|Ot-Og EX-CM
RZ/PR/RE/
Homework Al TIC |Re AR
PO
Evaluation Al RZ TIC | Ev GF
Constructivismo y VI - EX -
Food AP /EA /AC ME / RE TIC|Re-Ot-Ev
Conectivismo QU

Fuente: Elaboracién propia

READINGS

Origin of RZ / PR [/
. AdC/EA/AC TIC | Re- Ot-Ev | AU-EX-GF
Constructivis Tourism COO /RE
mo Famous Rz / PR /
AdC/EA/AC TIC | Re- Ot-Ev | AU-EX-GF
y Museums COO /RE
Conectivismo RZ / PR /
The Violinist |AdC/EA/AC TIC | Re- Ot-Ev | AU-EX-GF
COO/RE

Fuente: Elaboracién propia
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TEMA

Constructivismo

y Conectivismo

Puzzle EA/AC RZ/PR/RE TIC | Ot EX
Match AdC/EA/AC RZ /PR /COO TIC | Ot EX
Hangman AdC/EA/AC RZ /PR /COO TIC |Re - Ot | AU-EX

Fuente: Elaboracion propia

Constructivismo

Conectivismo

ARTS CRAFT
TEMA
The Body AdC/EA/AC PR/ COO TIC | Ot RA
The Solar
y AdC/EA/AC PR/ COO TIC | Ot RA
System
The Plant AdC/EA/AC PR/ COO TIC |[Re-0Ot |RA
Water Cycle AdC/EA/AC PR/ COO TIC |[Re-0Ot |RA

Fuente: Elaboracion propia

Constructivismo

Conectivismo

TEMA
y | Videos EA ME / RP TIC |Re | VI
Irreqular Verbs EA ME / RP TIC |Re | AR

Fuente: Elaboracion propia
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3.5 Presentacion de la estructura de la propuesta

Para poder ingresar a las actividades interactivas, se lo puede realizar de varias
formas, escaneando un cddigo, dirigiéndose directamente por el link o en este caso

ingresando a través de la pagina web oficial de la escuela: https://esc-alejandro-cardenas-

school.webnode.ec/

m ESCUELA ALEJANDRO
CARDENAS

iEducando

‘No dejes que las dugc
corazon, ni que la ince

J.e S d e agobie *

1044!

lHustracion 1. Cuadro de ingreso a la plataforma desde la pagina web

Fuente: Elaboracion propia

En la pagina web se ingresa a la clase English Classroom, una vez dentro se da click

en la imagen de “Actividades Interactivas Royal Academy”

Activ‘idades Interactivas

@

<
%

F 4
“’m
ROYAL ACADEMY

Let’s Learn English

llustracion 2. Actividades Interactivas

Fuente: Elaboracién propia
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https://esc-alejandro-cardenas-school.webnode.ec/

denomi

pagina

Las actividades interactivas estan desarrolladas en la multiplataforma eXelLearning,
nada por el autor como Royal Academy. En la ilustracion 3 se puede apreciar la

de Royal Academy con el sello del portal y un video introductorio. Ademas, se

encuentra la mision y vision de Royal Academy, cédigo QR, accesos directos algunas

aplicaciones e ingresar a diferentes actividades.

Consta de un contador de visitas, dos formularios de google Forms, uno es de

comentarios y otro para conocer el nivel de inglés del estudiante. En la parte superior

izquierda se localiza el menu con diferentes actividades que se desarrollaran en el afio lectivo.

ROYAL ACADEMY

Iz eseritura del idiema Inglés

L)
: -
g ’ ’I fducason

Esta desarroliada por el Mec. Renato Guaman Onegs quien ha utilizado las Giimas tendencias en inovacion educative
Las actividooes estan ol servicio de toda la comunidad educativa, Ia misma que tendra mejores resultados si se trabajo
colab entre tutianie y padre de famiiia.

llustracion 3. Pagina Inicio Royal Academy

Fuente: Elaboracion propia

En el boton de “Beginners” podemos encontrar la bienvenida a la plataforma

acompafado del silabo y la tabla de simbologia, lo cual se puede apreciar en las ilustraciones

4,5y6

Beginners

WiELCORLIS

LET'S GET STARTED!

Dsfruta do vale nwevi mode de sprendes Englos, queressos qus
oslas actividades (v ayuden o mejords sa apeendizaje de sala

longna extvanjona,

- TABLA DR SMIBOLOGIA O SIGLAS DE TRRMMOS

CONKIO

Componense Tears i
Apreniliae v

llustracion 4. Bienvenida Royal Academy
Fuente: Elaboracion propia
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TYLLABUS
»

INTRODUCTION

LESSON 1

LESOON 2

llustracién 5. Silabo Royal Academy

Fuente: Elaboracion propia

-

TABLA DE MMBOLOGWA O SIGLAD DF TERMMOS

COBIGO

[Componcan Tonete o |
Aprenssan

llustracion 6. Tabla de Simbologia Royal Academy

Fuente: Elaboracién propia

En todos los temas se aplicd un mismo sistema de trabajo para que el estudiante cree un

habito de estudio y sepa lo que debe hacer. A continuacion tenemos 4 actividades sencillas

con el objetivo de familiarizar al estudiante con las actividades y desarrollar el interés por

aprender.
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Numbers

| "m™» 11 cewn V- . lpos

g 56 B

—— . AT e w——
"

] % § ©

A

2 )

llustracion 7. Actividades Interactivas “Beginners” Royal Academy

Fuente: Elaboracién propia

Las actividades estan organizadas en Beginners, Basic, Intermediate and Expert. En
las cuales se pueden encontrar 2 temas con diferentes actividades, instrucciones, y la
simbologia de los componentes tedrico, metodoldgico, técnico y TIC, para que el docente
puede identificar que metodologia que puede aplicar en cada actividad.

Banic

_.“ll

Lesson Number One

Instructons | Instruccrones

« Recuerda realizar todas las actvidades
» Prosta abencidn a b profess
« Toabaun con i compaiero § o4 necesnio

+ Algunas actividades no necesitan inlernst

lustracion 8. Actividades Interactivas “Basic” Royal Academy

Fuente: Elaboracién propia

3.6. Recomendaciones del funcionamiento del proceso de ensefianza aprendizaje.

Es importante que el docente conozca la simbologia de términos y la articulacion del
modelo pedagdgico, los mismos que estan ubicados al principio de cada leccion. Se debe
tener en cuenta la metodologia de la flipped classroom que se va a utilizar y los demas
componentes. Para explicar su funcionamiento se ha tomado como ejemplo el nivel expert el

cual se lo puede apreciar a continuacion:
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Prasent Simple

El presente simple se utiliza parn hablar de cosas que suceden habitualmente,

FRESENT SIMPLE

El present simple es un tiempo verbal eguivalente al presente de indacativo de los verbos en espariol

llustracion 9. Actividades Interactivas “Present Simple” Royal Academy

Fuente: Elaboracién propia

(Aprendizaje Previo / Envio de Actividades) En el tema de presente simple se tiene
un repositorio de videos, imagenes y presentaciones que el estudiante puede acceder en

cualquier momento y en cualquier lugar, logrando ademas un aprendizaje ubicuo.

JADES
INTERACTIVAS

llustracion 10. Actividades Interactivas Repositorio Royal Academy

Fuente: Elaboracion propia

(Aprendizaje Individual) En el nivel 1, encontramos varias actividades propias del
exelearning como poner en orden, rellenar huecos, opcion mdaltiple para que pueda realizarlo
de manera individual, el mismo que brinda una retro alimentacion cuando el estudiante se

equivoca.
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Choose the correct option

1.1 magaiines every day

She noodies on mondays

3 My mothwer wxercins ot the weekenids

(S %)

llustracién 11. Actividades Interactivas Exelearning Royal Academy

Fuente: Elaboracion propia

(Aprendizaje Colaborativo) En el nivel 2, encontramos varias actividades propias
del exelearning aplicando el constructivismo. Aqui los estudiantes leen o escuchan las
indicaciones de lo que se deben realizar con sus comparieros. Se pueden realizar actividades

como mentefactos, mapas conceptuales, con la aplicacion de Goconquer.

Tema: Fresent Bimple Negative Form

lHustracion 12. Actividades Interactivas “Mentefacto” Royal Academy

Fuente: Elaboracién propia

(Aprendizaje de Clase) Se exponen las ideas que han trabajado a través de
organizadores graficos. El docente reunira todas las ideas y reforzara aquellos aspectos que lo

necesitan utilizando la herramienta Goconquer.
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k In groups and draw a conceptual mag
Trabaje en grupos y realice un Mapa Conceptua

.....

A Present Simple Negative

lustracion 13. Actividades Interactivas “Tema 2” Royal Academy

Fuente: Elaboracién propia

(Aprendizaje Individual / Evaluacion) Después de realizar varias fases de la flipped
classroom, las actividades también tiene la parte evaluativa, la cual se realiza con google

Forms, Quizlet y Kahoot.

LA DE EDUCACION BASICA
dro Cardenas” English as a
Language

llustracion 14. Actividades Interactivas “Evaluation” Royal Academy

Fuente: Elaboracién propia

Una de las estrategias para optimizar la escritura es la lectura, es por esto que en
Royal Academy se han desarrollado estas actividades exelearning, una evaluacion de

términos, acomparfiadas de un audio, el estudiante puede fortalecer su escritura.
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e

Storles

ROYAL ACADEMY J—

Let's Loarn English

llustracién 15. Actividades Interactivas “Stories” Royal Academy

Fuente: Elaboracion propia

El estudiante puede leer varios temas de interés de manera dinamica e interactiva, al

mismo tiempo puede aprender vocabulario nuevo y mejor su escritura.

1 .+ Origin of Touriam

i LJ

7, »

- ﬁ = 'I f‘
ST,

The origins of towism and long trips have not always existed. In the past, [t was very (ificult to travel.

For example, most peoples whao lived In the mountains naver went to the sea

There wetre no hotels of hostels. The means of iransportation were not comfonatile

llustracion 16. Actividades Interactivas “Reading” Royal Academy

Fuente: Elaboracién propia

El boton de Arts Craft permitird al estudiante kinestésico pueda interactuar con
material fisico armando, coloreando y recortando. Utilizando la educacién mdvil el educando
podré crear material de realidad aumentada. Este espacio cuenta con 4 fichas para diferentes

clases.
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GALACTIC
EXPLORER

lHlustracién 17. Actividades Interactivas “Realidad Aumentada” Royal Academy

Fuente: Elaboracion propia

En el boton de servicios el educando y educador encontraran varias opciones que
ayudaran al proceso de ensefianza aprendizaje tales como: diccionario, musica, videos,

repositorios de palabras “lista de verbos”.

Explors of Canbrdge Dictonary

]
U ESCULLA DY EBUCACION BASICA
“Nepondrs Cledeans”
Aor ERghet w1 o Lmg e
PREOLLM VTR

Wi o TP -
- - —

imre e e e

llustracion 18. Actividades Interactivas “Services “Royal Academy Fuente: Elaboracién propia
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Funcionamiento del proceso de ensefianza aprendizaje a traves de la metodologia de la

Flipped classroom utilizando los componentes tecnol6gicos.

Aprendizaje Previo

(Repositorio)

Aprendizaje Envio de Act. de
Individual Aprendizaje

(Actividades Ex) (Repositorio)

Aprendizaje Aprendizaje de
Colaborativo Clase

(Mapas / Act.) (Repositorio /Act.)

llustracién 19. Proceso metodol6gico Flipped Classroom
Fuente: Elaboracion propia
Para finaliza se puede encontrar el botéon “ the creator”, aqui se puede visualizar al
docente creador e investigador de la presente propuesta. También se puede encontrar un

codigo QR que direcciona a la pagina web del docente.

Wl i

T™he Crestor

D

ACADEMY
are Faglieh

pd
‘v
= ROYAI

Professor Renate Guamdn Orrego

10 b strpevndido sdgimna viez por toda 1o gue poedes « wille Lan sobo tankendo of prol adecundar?

Dhuetsas Notsclas, acabas de legar ol sitho donde minca vas a parar de orecer y apreniles
VISTTA MT PAGTNA WED Lo o0 b msagen|

HEDES 3OCIALES

lHustracion 20. Actividades Interactivas “Creator” Royal Academy
Fuente: Elaboracién propia
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3.7 Valoracion de criterio de usuarios

La valoracion de la propuesta de solucidon al problema cientifico se realizé mediante la

valoracioén de usuarios.

Para su realizacion se utilizo un grupo focal on line el dia miércoles 06 de mayo del
2020 al que asistio la docente de inglés de la institucion, la Lic. Bertha Elizabeth Navia.
Ademas, se contd con la participacion de tres docentes de idiomas que pertenecen a otras
instituciones educativas. El investigador presentd el tema y objetivo de la actividad, entrego
una hoja con los indicadores a valorar y realizd una exposicién de la propuesta en un tiempo

aproximado de 20 minutos.

Seguidamente se procedié a la valoracion de la propuesta a partir de los indicadores

propuestos (anexo 5):

Pertinencia

Aplicabilidad

Novedad

Fundamentacion Pedagdgica

Fundamentacion Tecnologica

L

Indicaciones para su uso

Los resultados obtenidos por indicador fueron los siguientes (anexo 6):

Indicadores que fueron evaluados
M Seriesl
80% 80% 80%

60% 60% i 60%
Bastante Muy Muy Muy Muy Muy
Adecuado | Adecuado | Adecuado | Adecuado | Adecuado | Adecuado

T
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1. La propuesta presentada es pertinente fortaleciendo el sistema educativo de la
institucion, cumpliendo con los requerimientos establecidos por el plan curricular
institucional. Sin embargo, al ser un proyecto innovador dentro de la materia del
idioma inglés debe tomarse en cuenta las posibles desventajas que la misma podria
presentar, como la falta de conexidon, el no poseer dispositivos moviles o

computadores en las casas de los educandos.

2. Para que la propuesta se pueda poner en practica y no exista conflictos con los otros
docentes, se debe manejar un cronograma de uso de los equipos de proyeccion y
servicios de internet al trabajar dentro de la institucion. Con el fin de evitar la

saturacion de conexién o la falta de equipos de proyeccion.

3. Las actividades, herramientas y todos los servicios que presenta este sistema es
novedoso para la comunidad educativa. Su funcionalidad on line y off line es un
componente que da mucho significado y valor a la propuesta. Ademas, su interfaz
amigable permite al estudiante trabajar desde casa. Sin embargo, se le pide al

investigador que las actividades tengan una sola gama de colores.

4. La propuesta estd plenamente fundamentada en la pedagogia que tiene la escuela
Alejandro Cardenas, apegandose a la practica constructivista, permitiendo que el
estudiante se convierta en el actor principal de su educacion mediante la metodologia

de la clase inversa a través de las TIC.

5. Se sugiere al investigador que todas las herramientas tecnoldgicas que han sido
utilizadas en esta propuesta, deben ser previamente socializadas al docente. Estan bien
estructuradas y son amigables para el usuario, pero se necesita de varias

socializaciones para su manejo y un correcto uso.

6. Algunas de las indicaciones para realizar las actividades deben cambiarse y ser mas
especificas. Por otra parte la simbologia de la parte teorica, TIC, metodologica,
practica y su integracién con otras aplicaciones estan claras y ayudan a fomentar la

web 3.0 e inclusive una 4.0.

Finalmente, se pidié a los participantes que hicieran recomendaciones que ayudaran a

perfeccionar la propuesta, las cuales son:
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Verificar que todas las actividades interactivas funcionen cuando estén en linea que
conjuntamente con un manual para el docente pueda realizar de mejor manera su clase. Esto
permitiria a los estudiantes y docente a ir de menos a mas. Se debe realizar una capacitacion a
los docentes a utilizar las actividades interactivas. También hay que motivar a la comunidad

educativa a capacitarse en TIC y puedan aprovechar al maximo la propuesta.

Analizar las posibles desventajas y debilidades que pueda tener la propuesta, que la
misma se mantenga en linea y de manera gratuita para la comunidad educativa. Que se

actualice con nuevos temas que no afecten la metodologia y mantengan el mismo enfoque.

Aplicar la presente propuesta en la institucién educativa, debido a que tiene bases
tecnoldgicas, pedagdgicas y metodoldgicas significativas, permitiendo que la ensefianza
aprendizaje de la escritura del idioma extranjero mencién inglés consiga los objetivos de
clase.
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Conclusiones

1. El proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes de sub-nivel medio de la
escuela “Alejandro Cardenas”, arrojo que la metodologia utilizada por la docente no
es la mejor, provocando falencias en el proceso de aprendizaje del idioma extranjero.
Ademas, el desconocimiento de las TIC provoca que la educadora no aplique

instrumentos tecnolégicos en la materia.

2. Las actividades interactivas ayudan a optimizar el proceso de ensefianza aprendizaje
de la escritura inglesa, logrando que los contenidos adquieran mayor significado,
promoviendo entre los estudiantes el trabajo colaborativo e individual. Desarrollando
el area cognitiva del estudiante a través de la aplicacién de actividades que estan
disefiadas acorde a la edad de los educandos, utilizando la metodologia de la clase

inversa.

3. La propuesta se fundamenta en la teoria constructivista de Jean Piaget y Vygotsky
buscando que el estudiante sea un aprendiz activo, observador, partiendo de un
conocimiento previo, permitiendo que el docente se convierta en el facilitador del
conocimiento. Ademas, se fundamenta en el conectivismo, mediante el cual busca
optimizar la ensefianza aprendizaje de la escritura del idioma inglés a través de
herramientas digitales. Logrando asi establecer conexiones que promuevan la

busqueda de nuevo conocimiento.

4. El presente proyecto fue valorado por el criterio de usuarios, lo cual permite concluir
que la propuesta es viable, pertinente, fundamentada y presumiblemente favorecera la
ensefianza aprendizaje de la escritura del idioma inglés de los estudiantes del sub nivel

medio.
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Recomendaciones

Desarrollar mas actividades interactivas con contenidos del idioma inglés, ayudando a

fortalecer el conocimiento de los afios superiores.

Socializar a los padres de familia el funcionamiento y los beneficios que tiene Royal

Academy en la ensefianza de la escritura del idioma ingles.

Socializar la plataforma a los afios de sub nivel elemental, para que puedan también

interactuar con el sistema y se vayan familiarizando con las actividades.

Socializar las actividades interactivas con otras instituciones con fin de fortalecer la

ensefianza aprendizaje mediante las TIC en edades tempranas.

Se recomienda realizar la valorizacion de especialistas para futuras actualizaciones de

las actividades interactivas.
Adgquirir un dominio propio para poder localizar la pagina facilmente en la web.

Poder replicar material para que el estudiante se pueda llevar el programa a casa.
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ANexos

Anexo No. 1

Entrevista docente del rea de Ingles de la escuela Alejandro Cardenas

El siguiente instrumento tiene como fin recabar datos sobre la calidad educativa en el campo
de ensefianza y aprendiza del idioma extranjero dentro del plantel escolar, con el fin de mejor
la comprension de la materia. De la misma manera dicha informacion sera manejada con todo

el sigilo posible. Gracias por su colaboracion.

Fecha:

Nombre del docente:

Tiempo que labora en la institucion:

Especialidad:
Titulo:

Afos de Servicio:

1. ¢De qué manera organizay prepara sus clases de inglés?

2. ¢Considera que la metodologia utilizada en la clase de inglés es suficiente para ensefiar
la asignatura de inglés?

3. ¢Son interactivas las clases que usted dicta?

4. ¢Mencione alguna de las herramientas virtuales que utiliza para ensefiar el idioma
inglés?

5. ¢Cree que es importante recibir capacitaciones acerca de las TIC?
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Anexo No 2

Encuesta a estudiantes del 7mo grado de la escuela Alejandro Cardenas

El siguiente instrumento tiene como fin recabar datos sobre la calidad educativa en el campo
de ensefianza y aprendiza del idioma extranjero dentro del plantel escolar, con el fin de mejor
la comprension de la materia. De la misma manera dicha informacion sera manejada con todo

el sigilo posible. Gracias por su colaboracion.

Sexo M F

Fecha:

Instrucciones
Estudiante:

Marque con una (X) la opcion que usted decida o se acerque a su criterio, recuerde que solo

puede escoger una sola opcion.

1. Nunca 2. Casi nunca 3. Regularmente 4. Casi siempre 5. Siempre

1. ¢Considera que la clase de inglés es importante para su formacion en el futuro.

Nunca Casi nunca Regularmente | Casi siempre Siempre

2. La metodologia utilizada por el profesor le ayuda a entender la materia de inglés.

Nunca Casi nunca Regularmente | Casi siempre Siempre

3. ¢Le gustaria aprender el idioma inglés utilizando herramientas tecnolégicas?

Nunca Casi nunca Regularmente | Casi siempre Siempre
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4. ;Cuél de las siguientes herramientas utiliza para reforzar su estudio del idioma inglés y por
qué?
Ninguna YouTube Blogs Google Plataformas
Por qué
5. ¢Con que frecuencia accede al internet para ejercitar el idioma inglés?
Nunca Casi nunca Regularmente | Casi siempre Siempre
6. ¢Con que frecuencia ingresa a la pagina web de la escuela?
Nunca Casi nunca Regularmente | Casi siempre Siempre

7. ¢Utiliza el computador para realizar actividades de la materia de inglés?

Nunca Casi nunca Regularmente | Casi siempre Siempre
8. Ingresaria a clases de inglés dentro de una plataforma virtual
Nunca Casi nunca Regularmente | Casi siempre Siempre

9. ¢Como valora el trabajo de la ensefianza del idioma inglés en la Escuela Alejandro

Cardenas?

10. ¢ Qué sugerencias puede ofrecer para mejorar la calidad de la ensefianza del idioma inglés?
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Anexo No. 3

Validacién de la Encuesta y Entrevista

En cuanto al contenido, la encuesta fue aplicada a 60 estudiantes del sub nivel medio de la
Escuela Alejandro Cardenas contd con ocho preguntas cerradas y dos abiertas, las que
ayudaron a efectuar el diagnostico situacional requerido y conocer la situacion general. Para la
entrevista estructurada o estandarizada al docente, se manejaron cinco preguntas, las que se
realizaron en ambiente de conversacién profesional previamente planificado, las mismas que

fueron una conversacion profesional, planificada con un propésito definido.

Los documentos antes citados fueron redactados de forma clara y precisa y revisados por el
PhD Elfio Pérez Figueiras, profesor de la Escuela de Postgrado de la Universidad Israel y

director del médulo de titulacion, quien los aprobd con antelacion a su aplicacion.

Para dar constancia de esta informacion el Doctor Pérez Figueiras firma la presente nota

PhD Elfio Pérez Figueiras
Profesor de Postgrado Maestria en Educacion

Universidad Tecnoldgica Israel
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Anexo No. 4

Direccion de pagina web del contenido digital en exelearning

' Actividades nteractivas

ROYAL ACADEMY

Let’s Learn English

https://royalacademyenglish.000webhostapp.com/index.html
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Anexo No. 5

Formato de instrumento de validacion de la propuesta

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSTGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION,
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA DE USUARIOS
Estimado docente:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad de la siguiente propuesta digital
“Actividades interactivas exelearning web3.0 para optimizar la ensefianza aprendizaje de la
escritura del idioma inglés”. Es importante su criterio para el desarrollo de este proyecto, por tal

motivo se necesita de su colaboracion respondiendo las siguientes preguntas.

Datos Informativos:

Apellidos y nombres:

C.l:

Profesion:

Cargo:

Lugar de Trabajo:

Anos de experiencia:
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Instrucciones:

e Responda con sinceridad

e Colocar una X en cada indicador,

Bastante adecuado 4, Adecuado 3, Poco adecuado 2 e Inadecuado 1.

e En observaciones colocar sus apreciaciones o analisis.

Guia para la valoracion de la propuesta mediante criterio de usuario

l. Valore la guia atendiendo a los siguientes indicadores:

tomando en cuenta que Muy adecuado es 5,

Actividades interactivas exelearning web 3.0 para optimizar la ensefianza aprendizaje de la

escritura del idioma Inglés.

Indicadores Muy Bastante Adecuado | Poco Inadecuado
adecuado adecuado adecuado

Pertinencia

Aplicabilidad

Novedad

Fundamentacion

pedagdgica

Fundamentacién

tecnolégica

Indicaciones para su uso

Total

. Ofrezca las recomendaciones que considere oportunas para mejorar la propuesta:

Lugar y fecha de validacion:

Firma.

Gracias por su Colaboracion.
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Anexo No. 5

Formato de instrumento de validacién de la propuesta

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL d |

i

ESCUELA DE POSTGRADOS ;.
MAESTRIA EN EDUCACION,

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC |
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e Colocar una X en cada indicador, tomando en cuenta que excelen
Buena 3, Regular 2 y Mala 1.

e En observaciones colocar sus apreciaciones o anélisis.

Guia para la valoracion de la propuesta mediante criterio de usuario
L. Valore la guia atendiendo a los siguientes indicadores:

Actividades interactivas exelearning web 3.0 para optimizar la ensefianza apren 72

escritura del idioma Inglés.
Indicadores Muy Bastante | Adecuado Po
adecuado adecuado ade

X

MINOTE 10 PRO
Al PENTA CAMERA
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Anexo 6

Resultado y Gréficos de la Validacion

Indicador 1
@ Muy adecuado
@ Bastante adecuado
O Adecuado
@ Poco adecuado
@ Inadecuado
Indicador 2

@ Wuy adecuado

@ Bastante adecuado
O Adecuado

@ Poco adecuado

® Inadecuado

Indicador 3

@ Muy adecuado

@ Bastante adecuado
@ Adecuado

@ Poco adecuado

@ Inadecuado
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Indicador 4

@ Muy adecuado

@ Bastante adecuado
© Adecuado

@ Foco adecuado

@ Inadecuado

Indicador 5

@ Wuy adecuado

@ Bastante adecuado
O Adecuado

@ Poco adecuado

@ Inadecuado

Indicador 6

@ Muy adecuado

@ Bastante adecuado
O Adecuado

@ Foco adecuado

@ Inadecuado
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