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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

En un mundo globalizado con la implementaciéon de nuevas formas de aprendizaje vy el
desarrollo tecnolégico que se innova permanentemente, se cree que la tecno educacién es una
herramienta que aplicada eficientemente da muy buenos resultados en la concrecién de
conocimientos de los estudiantes de todas las edades en sus distintos niveles de preparacién.
Con la motivacion intrinseca de las personas por aprender y absorber conocimiento, los
profesionales de la ensefianza deben dominar y aplicar un modelo tecno pedagédgico en sus

clases diarias.

El desarrollo y fortalecimiento de la Gestion Académica en la Unidad Educativa “Louis V. de
Broglie”, requiere la aplicacion de estrategias didacticas innovadoras, donde las TIC tienen un
papel determinante en este sentido. El presente proyecto tiene como propdsito implementar
un EVA mediante el uso de herramientas 2.0, donde se desarrolle el proceso de ensefianza

aprendizaje centrado en el estudiante de la Unidad Educativa “Louis V. de Broglie”.

Con la aplicacidn de este proyecto se busca que la gestién académica de la Unidad Educativa
sea mas eficiente, promueva procesos de participacién, interaccién y colaboracion, de tal forma
qgue los estudiantes puedan apropiarse del conocimiento de forma activa, colaborativa y
desarrollar el pensamiento critico y resolucion de problemas con la capacidad de tomar

decisiones auténomas frente a la vida de acuerdo a su propio juicio de valor.

Esta investigacion se realizard en la Unidad Educativa “Louis V. de Broglie”, ubicada en la
provincia de Pichincha, Cantén Quito, Parroquia Quitumbe, donde la poblacién son 500
estudiantes y 30 profesores, donde se tomara una muestra intencional de 30 estudiantes del

segundo afio de bachillerato general unificado en el periodo lectivo 2019-2020.

Los estudiantes y docentes de la Unidad Educativa cuentan con conectividad en un 98% de

la poblacién, por lo que, la implementacion de un EVA es factible.



Pregunta Problémica

Entre los principales problemas en la Unidad Educativa “Louis V. de Broglie”, es que posee
un proceso de ensefianza aprendizaje de forma tradicional, donde la utilizacidon de TIC para la
educacion es minima o insuficiente. Adicionalmente, no se puede hacer el uso efectivo de

teorias de aprendizaje de actualidad como el constructivismo que aterrice al conectivismo.
Por tal motivo se presenta la siguiente pregunta problémica:

¢Cémo implementar las TIC en la gestion académica de la Unidad Educativa “Louis V. de
Broglie”, para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de segundo afio de bachillerato

general unificado?

Objetivo general

Elaborar un Entorno Virtual de Aprendizaje mediante Moodle y herramientas 2.0, para
fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de matematica a segundo afio de bachillerato

general unificado en la Unidad Educativa “Louis V. de Broglie”.

Objetivos especificos

1. Contextualizar los fundamentos tedricos sobre gestién académica de unidades
educativas, mediante el uso de entornos virtuales de aprendizaje y herramientas 2.0.

2. Diagnosticar el proceso de gestion académica y el nivel de conocimientos de los
estudiantes de segundo afio de bachillerato general unificado, sobre el uso herramientas
2.0 en un Entorno Virtual de Aprendizaje de la Unidad Educativa “Louis V. de Broglie”.

3. Elaborar un Entorno Virtual de Aprendizaje mediante un sistema gestor de aprendizaje y
herramientas 2.0, en la gestién académica de la Unidad Educativa “Louis V. de Broglie”,
para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de matematica a segundo afio de
bachillerato general unificado

4. Valorar la implementacién del Entorno Virtual de Aprendizaje en la gestién académica

de la Unidad Educativa “Louis V. de Broglie”, mediante validacion de especialistas.

Beneficiarios directos:

El presente proyecto de titulacién beneficiard a toda la comunidad educativa de la Unidad
Educativa “Louis V. de Broglie”, que desea aplicar este enfoque de trabajo usando un entorno
virtual de aprendizaje, con una planificacion clara y una metodologia definida, el docente tiene
la libertad de crear o usar multiples recursos para la el proceso ensefia aprendizaje que dara

como resultado principal un logro de concrecidn de conocimientos en los estudiantes muy



significativo, que los beneficia al momento de cumplir con la actividades propias del proceso
educativo, obteniendo rendimientos superiores al 70% de la calificacion, lo que significa que

aprobardn el nivel o afio escolar.

Los docentes se benefician debido a que en el EVA tienen toda la informacién de la catedra
a un clic de distancia, asi como otras bondades que permite el EVA, como es llevar un registro
cronoldgico de las actividades elaboradas por el docente y las actividades que cumple el
estudiante, con las calificaciones de las mismas. Este acompafiamiento del docente para con los

estudiantes permite fortalecer las acciones educativas con prontitud y objetividad.

La Institucién Educativa también se beneficia por que el EVA facilita la gestion académica y
la gestidon administrativa por la amigabilidad del entorno, adicional es muy practico para ejercer
un control en el desarrollo de la labor docente, el rendimiento de los estudiantes en las materias,
cumplimiento de planificaciones entre otros, y de esta manera tomar decisiones con sustento

real y que generan evidencia para la auditoria educativa.

Con el uso y aplicacién de la tecno educacion aseguramos que la comunidad educativa tenga
informacidn actualizada y que el estudiante aprenda a su propio ritmo, fortaleciendo el valor de
aprender a aprender aplicando, auto responsabilidad del cumplimiento y en este sentido la

sociedad se fortalecera con futuros ciudadanos respetuosos y responsables.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1.Contextualizacion de fundamentos tedricos

En la actualidad se debe considerar el impacto de la globalizacidon en todos los ambitos
educativos, “En sentido estricto [globalizacién] es el proceso resultante de la capacidad de
ciertas actividades de funcionar como unidad en tiempo real a escala planetaria. Es un fendmeno
nuevo porque sélo en las dos ultimas décadas del siglo XX se ha constituido un sistema
tecnoldgico de sistemas de informacion, telecomunicaciones y transporte, que ha articulado
todo el planeta en una red de flujos en las que confluyen las funciones y unidades

estratégicamente dominantes en todos los ambitos de la actividad humana” (Brunner, Pag. 8.)

En el contexto de la realidad educativa del Ecuador, los estudiantes por su condicidn de
infantes y adolescentes deben estar en permanente motivacion para receptar el conocimiento
por tanto la innovacién en estrategias pedagdgicas para el proceso de ensefianza aprendizaje
qgue apliquen los docentes es muy importante, esto implica incorporar el uso de las TIC en la

jornada cotidiana de clase.
La Ley Orgénica de Educacién Intercultural (LOEI) vigente en el Ecuador, en su Capitulo Unico

“ Art. 1 Se refiere a que la ley garantiza el derecho a la educacién, determina los principios y
fines generales que orientan la educacidon ecuatoriana en el marco del Buen Vivir, la

interculturalidad y la plurinacionalidad”(LOEI, 2014, p.8).

Considerando el Capitulo Il de los derechos de los estudiantes versa, “que los estudiantes
son los actores fundamentales del proceso educativo y deben recibir una formacién integral y
cientifica, que contribuya al pleno desarrollo de su personalidad, capacidades y potencialidades,

respetando sus derechos”(LOEI, 2014, p. 64).

Con este antecedente la elaboracidn del Entorno Virtual de Aprendizaje para los estudiantes
de segundo afo de bachillerato general unificado, se estructura como un ambiente amigable,
facil de navegar e intuitivo; con actividades de caracter formativa y sumativa; estructuradas
didactica y pedagdgicamente de acuerdo a los contenidos vigentes en el curriculo ecuatoriano
acordes a la destreza con criterio de desempefio del sub bachillerato al cual pertenece segundo

ano de bachillerato

El modelo educativo constructivista que aplica la Unidad Educativa estd en la transicién de
una educacién tradicional a una educacién aplicando las TIC para el proceso de ensefianza

aprendizaje centrado en el estudiante. La educacién de sostenimiento particular debe



permanecer a la vanguardia de la innovacién y en el siglo XXI se hace imprescindible que el

estudiante desarrolle destrezas y competencias acordes a la época digital que vivimos.

“Las TIC pueden utilizarse para permitir el desarrollo de las habilidades del siglo
21, proporcionando herramientas de colaboracién, de aprendizaje basado en problemas y de
aprendizaje basado en proyectos tales como las herramientas de busqueda, de colaboracién, de
comunicacion y de creacidn de contenidos” (IBEC Learning, 2020). “Las habilidades del siglo 21
son las habilidades que los estudiantes necesitan para vivir y trabajar en un mundo digital en

constante evolucién” (IBEC Learning, 2020).

Un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), desarrollado en Moodle para la capacitacion
docente con incorporacion de herramientas 2.0 para aplicar en el proceso de ensefianza

aprendizaje de los estudiantes.

Estas habilidades se pueden clasificar de diferentes maneras, “pero incluyen
habilidades como la creatividad, el pensamiento critico, la resolucién de problemas, las
habilidades de comunicacion y colaboracién, la capacidad de aprender, la  responsabilidad
social y civica, las habilidades de emprendimiento y culturales, y las habilidades TIC y

de alfabetizacion digital”(IBEC Learning, 2020, p. 7).

Componente tedrico (CT), el presente estudio se fundamenta en la teoria constructivista, que
sostiene una posicién compartida por diferentes tendencias de las investigaciones psicologicas
y educativas. Entre las que se encuentran las teorias de Piaget (1952), Vygotsky (1978), Ausubel
(1963), Bruner (1960), aun cuando ninguno de ellos se denomind como constructivista sus ideas

y propuestas expresaban las ideas de esta corriente.

“La teoria constructivista se centra en la persona, en sus experiencias previas de las que
realiza nuevas construcciones mentales, considera que la construccion se produce; cuando el
sujeto interactua con el objeto del conocimiento (Piaget), cuando esto se realiza en interaccién

con otros (Vigotsky), cuando es significativo para el sujeto (Ausubel)” (CIERTO, 2016, p. 4).

Desde la concepcion social del constructivismo, el aprendizaje no se considere como una
actividad individual, sino mas bien social. Se valora la importancia de la interaccion social en el
aprendizaje. Se ha comprobado que el estudiante aprende mas eficazmente cuando lo hace de

forma colaborativa.

Segun (Downes, 2007) establece que “En el fondo, el conectivismo es la tesis de que el
conocimiento se distribuye a través de una red de conexiones, y por lo tanto que el aprendizaje

consiste en la capacidad de construir y atravesar esas redes”, el conectivismo implica una



pedagogia que: tiene por objeto describir las redes “exitosas” (como las identificadas por sus
propiedades, que se caracterizan por la diversidad, la autonomia, la apertura y la conectividad)
y “busca describir las practicas que generan este tipo de redes, tanto en el individuo como en la
sociedad -que defino como el modelado y la demostracién (por parte de un profesor) y la

practicay la reflexién (por parte del alumno)” (Downes, 2007).

Tabla 1

Tabla comparativa diferentes teorias de aprendizaje

CONDUCTISMO COGNITIVISMO CONSTRUCTIVISMO CONECTIVISMO

Gagne WVygotsky
Skinner
Bruner Piaget
Watson
Anderson Lavey Wenger
Pavlow Siemens
JAUTORES Gardner Bransford
Bandura Downes
Nowvak Hasselbring
Desollador
Rummelhart Grabinger
Thorndike
Norman Spire v cols.
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Capacitar 3l estudiante
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productor del
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Componente metodoldgico (CM), ERCA

El ciclo de aprendizaje es una metodologia para planificar clases que estdn basada en la teoria

de Piaget y el modelo de aprendizaje que propuesto por David Kold (1984).

“Es una técnica de inter aprendizaje a las teorias cognoscitivas del aprendizaje, que parte de
una experiencia concreta para generar nuevas experiencias concretas, favoreciendo los
procesos reflexivos, conceptuales y procedimentales en el estudiante” («kERCA», 2016). Consta
de cuatro etapas que se muestran en la Figura 1:

-
» tengan la

« que se involucren

oportunidad de con el tema
practicar lo * sientan interés en
aprendido el tema

* Mejoren sus * sean conscientes

destrezas en la Aplicacion Experiencia de su relacién con
resolucion de Hacer E i 1 tema
blemas s s analizar
problemas aplicaciones e |
experiencias

;..;&(illf;le\ms de a través del
aprendido #] “WOE°

Conceptualizacion Reflexién

Explicar lo :
aprendido a los Son preguntas
= que defina los companeros generadas reflexionen sobre las

experiencias vividas
* Relacionen la
experiencia con sus
valores y vivencias
previas

conceplos necesari oy
para comprender el
lema

+ Sistematicen las
ideas que surgieron
en la reflexion

| -

Figura 1. Ciclo de Aprendizaje, método ERCA
Fuente: https://pt.slideshare.net/pauligcruz/paulina-guanoluisa-ciclo-del-aprendizaje/6

Componente Practico (CP) Estrategias, TIC

El Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) se realiza en un LMS segun (Eduarea, 2014) “LMS
(Learning Management System) significa Sistema de Gestidn de Aprendizajey es un término
global para un sistema informatico desarrollado especificamente para la gestién de los cursos
en linea, la distribucion de los materiales del curso y permitir la colaboracién entre estudiantes
y profesores”. “Un LMS le permitird gestionar todos los aspectos de un curso, a partir de la
inscripcion de los estudiantes para el almacenamiento de los resultados de las pruebas, asi como
que le permite aceptar asignaciones digitalmente y mantenerse en contacto con sus

estudiantes. Incorporando herramientas web 2.0.” (Eduarea, 2014).



1.2.Problema a resolver

“La Gestidn Académica debe ser la bitadcora de cualquier institucién de educacion, vista
como una estrategia, para brindar a los estudiantes y la sociedad profesionales acordes las
necesidades de la sociedad y el mundo en constante cambio”(Ojeda & Melisa, 2017, p.13)

Al adoptarse este tipo de organizacién, se identifica la urgencia de superar el modelo de
gestidon establecido, centrada en administraciones rigidas académicas, rutinarias y especificas;
el buen desempefio en la gestidn académica estara orientada a los procesos de innovacién y
desarrollo de la actualidad, a la comprension de la complejidad y la diversidad que caracteriza
las sociedades actuales, en donde la gestién académica tendra la principal accién y pertinencia

ya que el conocimiento es la herramienta del éxito de desarrollo nacional.

“Las innovaciones se caracterizan por politicas claras de motivaciéon que cautivan a la totalidad
de miembros de la comunidad educativa, quienes comprenden y se identifican plenamente con
el compromiso de gestar experiencias de aprendizaje y de vida que revelen y atiendan el
bienestar comun” Castillo-Cedefio et al., 2015, p. 6). “Desde esta perspectiva, la motivacién
supera las resistencias y los estados de comodidad. Implica una participacién activa y articulada
de las personas en proyectos educativos que enaltezcan y promuevan cambios en la cultura

organizacional, aspecto que implica evaluacién permanente” (Castillo-Cedefio et al., 2015, p. 6).

Entre los principales problemas en la Unidad Educativa “Louis V. de Broglie”, es que posee
un proceso de ensefianza aprendizaje de forma tradicional, donde la utilizacién de TIC para
la educacién es minima o insuficiente. Adicionalmente, no se puede hacer el uso efectivo de

teorias de aprendizaje de actualidad como el constructivismo que aterrice al conectivismo.

La Institucidn educativa consiente de la necesidad de las innovaciones tecnolégicas en
métodos pedagdgicos, métodos de evaluacién o las tendencias de nuevas formas de
educacion, decide iniciar con el uso de Entornos Virtuales de aprendizaje bajo la plataforma
Moodle con el uso de herramientas 2.0, misma que se implementa para el periodo lectivo

2020-2021.

Con la elaboracién de un entorno virtual de aprendizaje y herramientas 2.0, para
fortalecer el proceso ensefianza aprendizaje de matematica a segundo afio de bachillerato
general unificado y su aplicacion de una manera éptima y adecuada, se espera que las
actividades sean atractivas para los estudiantes y de esta manera captar la atencion del
estudiante para desarrollar las destrezas con criterio de desempefio que sugiere el curriculun

nacional, sumando habilidades tecnolégicas en el alumno.



Los alumnos de segundo afio de bachillerato tienen la oportunidad de acceder a una
educacion B-learning, que complementara las clases presenciales; con el uso de la mayoria

de aplicaciones y recursos, hacen a las actividades atractivas, didacticas para los estudiantes.

1.3.Proceso de investigacion

Esta investigacion se basard en un enfoque mixto con los paradigmas cualitativo y
cuantitativo, basado en el campo de la educacién, que tienen la finalidad de investigar sobre la
realidad de los estudiantes de segundo afio de bachillerato general unificado en la materia de
matemadtica de la Unidad Educativa “Louis V. de Broglie”, el resultado muestra la conveniencia
de la implementacién de un EVA para la gestidon académica en el desarrollo de actividades de
ensefianza aprendizaje, que den a los estudiantes la oportunidad de interactuar entre pares para
construir conocimiento, fortalecer competencias y establecer redes de contacto. Sin embargo,
es preciso tomar en cuenta las fortalezas y debilidades que presenta la gestidon de un entorno
virtual para que el proceso de aprendizaje sea efectivo en funcién de los objetivos conceptuales,
procedimentales y actitudinales demandados por un modelo constructivista.

“El disefio metodoldgico de la investigacion se realiza aplicando el método empirico, cuyo
contenido procede fundamentalmente de la experiencia mediante la medicién aplicando las
técnicas de la entrevista y la encuesta. Tomando una muestra no probabilistica intencional del
total de la poblaciéon” (Gonzdlez, 2018, p.120).

La muestra se toma de manera intencional considerando el nimero total de la poblacién de
30 estudiantes, aplicando una encuesta sobre Uso de TIC en el desempefio docente mediante la
herramienta Google Forms que respondieron 10 estudiantes y se encuentra en el siguiente link:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSepEKN1EBXxmIWNt1BYn7x09HZenbQ6Dc9JVHLH
45wTDaTlOw/viewform?usp=pp_url

La encuesta consta de siete preguntas de tipo cerrado que pretenden levantar informacion
del tipo de actividades que son atractivas para los estudiantes y se trata de inferir el tipo de

herramientas web 2.0 a usar en la planificacién apoyadas por TIC, con los siguientes resultados:



1. Califica tu nivel de interés respecto a la materia de matématica

10 respuestas

6
4
3 (30 %)
2 2 (20 %)
0 (0 %) 0 (0 %)
0 |
1 2 3 4 5

2. ;Que herramientas usa tu profesor en clase de matematica ?

10 respuestas

@ Infocus

@ Pizarra Virtual

@ Pancartas, Carleles
@ Libros

@® Smart TV

@ Otros

3. ;Como te gusta trabajar en clase de matematica?

10 respuestas

Herramientas tecnoldgicas 6 (60 %)
Libro 110 %)
Cuademo —2 (20 %)
QOtros
0 1 2 3 4 5 5
5. i{Te gustaria aprender matematica a través de un Entorno Virtual de Aprendizaje?
10 respuestas
si 8 (80 %)

NO —2 (20 %)

Figura 2 Resultado: Encuesta a estudiantes de Segundo BGU
Fuente: https://forms.gle/9Imfyxfrwbb4fdJWcA
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Analisis de resultados:

El 70% de estudiantes muestra interés por la matematica y al 30% no les gusta la matematica

El 60% de estudiantes indica que el docente usa pizarra virtual para el desarrollo de la clase,
mientras que el 20% indica que usa otros elementos de apoyo para el desarrollo de la clase.

Al 60% de los estudiantes les gusta el desarrollo de la clase de matematica usando
herramientas digitales mientras que el 30% les gusta usar cuaderno y libro para el desarrollo de
la clase.

Los estudiantes para solventar las inquietudes generadas en la materia el 50% acuden al
internet y el 40% al docente.

Al 80% de estudiantes les gustaria aprender la materia de matematica a través de un entorno
virtual de aprendizaje.

Al 90% de los estudiantes les gustaria practicar la materia de matematicas con juegos
interactivos.

Al 60% de los estudiantes les gustaria tener una app juegos en linea y al 40% les gustaria
tener una app de resolucién de ejercicios de matematica.

Del analisis de resultados, la elaboracion un Entorno Virtual de Aprendizaje mediante Moodle
y herramientas 2.0, para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de matematica a
segundo afio de bachillerato general unificado en la Unidad Educativa “Louis V. de Broglie”, es

viable con el desafio de lograr mayor interés por la materia en el estudiantado.

1.4.Vinculacion con la sociedad

La Elaboracion de un EVA mediante la plataforma Moodle para la gestidon académica, se
realizard en la Unidad Educativa “Louis V. de Broglie”, ubicada en la provincia de Pichincha,
Cantdén Quito, Parroquia Quitumbe, donde la poblacién son 500 estudiantes, donde se tomara
una muestra intencionada de 30 estudiantes en el periodo 2019-2020, de segundo afio de

bachillerato.

La comunidad educativa tendra un entorno virtual de aprendizaje que garantice la
confidencialidad de la informacion de rendimiento académico del estudiante, asi como el detalle
de las actividades a realizar en el proceso de ensefianza aprendizaje de una manera oportuna y
cronoldgica; permitiendo que tanto el personal docente, administrativo y padres de familia
accedan a la informacién inmediata del rendimiento del alumno. Esto permite activar los
distintos protocolos en el caso de ser necesario para el acompafiamiento al estudiante en

generar un refuerzo académico.

Se pretende que el presente trabajo tenga un impacto inmediato en la comunidad educativa

y que mas instituciones educativas usen entornos virtuales en el proceso ensefianza aprendizaje,
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con el objetivo de potenciar la iniciativa de aprendizaje por parte de los alumnos y como

consecuencia inercial levantar el nivel académico de esta generacidn estudiantil.
1.5.Indicadores de resultados

Los resultados de la elaboracidn de un Entorno Virtual de Aprendizaje mediante un sistema
gestor de aprendizaje y herramientas 2.0, para la gestién académica de la Unidad Educativa

“Louis V. de Broglie”, seran de acuerdo a los siguientes indicadores:

Eficiencia en el proceso de calificacién de tareas
Evidencia de recursos educativos utilizados para la clase
Cumplimiento de actividades del estudiante

Portafolio educativo digital del estudiante

R S

Aprendizaje centrado en el estudiante

el

WL AR

General
UNIDAD EDUCATIVA "LOUIS VICTOR DE BROGLIE"

Ing. Rubéen Dario Semanate Zd thﬂ
dariosemanate@broglie.eduec
Horarlo de ciases encuantm (Zoom): Manss : 10h30 a NTh3o
Viernes: 10h5] a 12ha0

Heyja de vide: httpe/{sanosemanatedmdofroe.comfacarca-de/

Encuesld o estudionies de Seqgunda Bachilleralo

4 Comunicados

Figura 3 EVA, Matemadtica, Segundo BGU, presentacion del docente
Fuente: Elaboracion propia
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Temd: Limites

TRABAJD REMEDMAL DE LA MATERIA DE MATEMATICA

L
agl Trabajo remedial

Recursos

Broglie

'i LIMITES: TEORLA ¥ EJEMPLOS

5 Video: Resolucidn de limites

@ | PRESENTACION LIMITES

0 Interaccion
Broglie

Encuentro - Martes 10h50 a 1Th30

https:/{zoom.us/|/8285405223 pwd =a iz ENENHRDS I TURoZIRZLAUCGZ0S

Meating ID- B28 340 5223
Password: 920597

EJ Forg - Limites

\ g

@ symbolab

Actividades

Broglie

b " ¥ "
age EjErcicios propuestos de limites

0 Evaluacién
Broglie

Cuestionario Limites

ah Evaluacién de Limites mediante gamificacian

Figura 4 EVA, Matemdtica, Segundo BGU, Tema 1
Fuente: Elaboracion propia
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Valoracién de la propuesta

La valoracién de la propuesta de Entorno Virtual de Aprendizaje se realizd con el criterio de
once especialistas, los cuales poseen titulo de cuarto nivel y cumplen con los siguientes

requisitos:
e Experiencia en el ejercicio docente (mayor a cinco afos).
e Experiencia en el uso de Entornos Virtuales de Aprendizaje.
e Experiencia en coordinacidon académica en el sub nivel bachillerato.
e En la actualidad ejercen la docencia y cargos administrativos en Unidades Educativas.

En el presente trabajo de investigacion se sugiere al grupo de especialista que respondan la
encuesta que consta de nueve preguntas de opcion multiple que valora la propuesta con los
cualitativos desde malo hasta excelente, la propuesta fue mostrada a los expertos de manera
minuciosa con los recursos del Tema 1, con el objetivo que tengan una visidn clara para validar

los criterios propuestos.

El formato de valoracion de expertos se encuentra en el link:
https://forms.gle/eHhbFH9pWajHmigh8

Segun la valoracion de los expertos el 90,9 % coincide que la propuesta permite el logro del

objetivo general.

El 92% indica que los contenidos del Tema estdn relacionados con la Planificaciéon de Unidad

Didactica.

El 63,6% evidencia que se integran recursos usando herramientas web 2.0 para el tema tratado

en la clase
El 63,6% de las actividades asincrdnicas y sincrdnicas son atractivas y claras para el estudiante.

El 100% de los especialistas coinciden que la propuesta planteada se fundamenta en la teoria

constructivista y recae en el conectivismo.

En promedio de porcentaje entre las respuestas de excelente y muy bueno es de 90,52 % de la
valoracion de los especialistas del EVA, es un indicador propicio de factibilidad de su aplicacidon

en la Unidad Educativa.

Los resultados se resumen en la siguiente tabla:
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Tabla 2.
Resultados de valoracion de especialistas

La propuesta permite el logro
del objetivo general

54,50%

36,40%

9,10%

0,00%

Los contenidos estan
relacionados con la planificacion
de Unidad Didactica

90.9%

9,10%

0,00%

0,00%

Integracion de recursos usando
herramientas 2.0 para el tema
tratado en clase

63,60%

27,30%

9,10%

Muestra contenidos tedricos y
ejemplos claros que promueven
la construccion del
conocimiento en el estudiante.

72,70%

18,20%

9,10%

Aprendizaje centrado en el
estudiante  respetando  los
estilos de aprendizaje

72,70%

18,20%

9,10%

Contiene actividades sincrdnicas
y asincrénicas atractivas y claras
para el estudiante

63,60%

27,30%

9,10%

Eficiencia en el proceso de
calificacion de tareas vy
evaluaciones

63,60%

27,30%

0,00%

9,10%

Evidencia el cumplimiento de
actividades en el portafolio
educativo digital del estudiante

63,60%

27,30%

9,10%

La propuesta planteada se
fundamenta en la teoria
Constructivista y Conectivista

100,00%

0,00%

0,00%

Porcentaje de respuestas

69,29%

21,23%

6,07%

3,03%

Total entre excelente y muy
bueno

90,52%

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1.Fundamentos tedricos aplicados

En la siguiente propuesta para la elaboracién del EVA se escogioé el LMS de codigo abierto
Moodle, es una plataforma que se aloja en la nube con acceso web.

Moodle se ha desarrollado basado en el modelo del pensamiento social constructivista para
explicar su forma de abordar el proceso de ensefianza aprendizaje, es una plataforma de
aprendizaje disefiada para proporcionarles a educadores, administradores y estudiantes
un sistema integrado Unico, robusto y seguropara crear ambientes de aprendizaje
personalizado. Es la mds usadas a nivel mundial, algunas de las caracteristicas que la distinguen
es que cuenta con una comunidad amplia de usuarios, desarrolladores y colaboradores, su
actualizaciéon es muy frecuente, incorpora mejoras e integra herramientas de creaciéon de
contenidos.’

Para dar mayor seguridad a los estudiantes y docentes al momento de usar un EVA,
considerando que se debe usar un usuario y contrasefia que garantice la confidencialidad de la
informacién de las actividades que se promueven en el proceso de ensefianza aprendizaje, se

presenta las siguientes ventajas en comparacién de las siguientes plataformas de cédigo abierto:

1 Las 5 mejores plataformas (LMS) de elearning, Mario Almonte 2020.

https://aprendizajeenred.es/5-mejores-plataformas-Ims-elearning/
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Tabla 3.

Comparacion de caracteristicas de LMS de cddigo abierto

Moodl

eCalendario todo en uno
eCreacion masiva de
recursos y copia de
seguridad facil
eHerramientas y
actividades de
colaboracién

*Manejo conveniente de
archivos

eDisefo de sitios
personalizables

eInformes detallados y
registros

eIncrustar recursos
externos

eAdministrar roles y
permisos de usuario

eCapacidad multilingtie
eIntegracion multimedia

*Multiples opciones de
seguimiento de progreso

*Notificaciones y alertas
automaticas

eResultados y rabricas
eEvaluacion de paresy
autoevaluacion
eTablero personalizado
eActualizacién de
seguridad regulares
eAutenticacidn segura e
inscripcion masiva
eComplementos simples y
administracion de
complementos
eEditor de texto simple e
intuitivo

eAdmite estandares
abiertos

eSoluciones gratuitas
de cdédigo abierto
ePlurilinglie
*Entorno de
aprendizaje
colaborativo e
interactivo
oFacil acceso al
contenido del curso
eHerramientas de
edicion en linea
*Se puede integrar
con la
infraestructura de Tl
existente
eOpciones de
gamificacion
eVideoconferencia
movil
*Notificaciones por
SMS

eAutoria del curso

*Marca
personalizada
eCampos
personalizados
eMotor de examenes
eInformes
administrativos
eCatdlogos de curso
eInformes
personalizados
elmportacion/
exportacion de
datos
*Roles de usuarios
definidos

*Mostrar
transcripciones

e Calificaciones
ePlanes individuales
eAcceso movil
eGestion de registro

e|ntercambio de
archivo

*Pruebas
*Meétricas de
entrenamiento
eSoporte ILT
eP3gina de inicio
personalizada
eNotificaciones
eMercado del curso
eNotificaciones
eConferencias web

Fuente: Elaboracion propia
La utilizacidon del EVA permite el desarrollo de habilidades a través de diferentes estrategias
didacticas mediante la aplicacién de las herramientas propias que dispone Moodle y de
herramientas web 2.0 tales como, Slides, Prezzi, Genially, YouTube, Foro, Chat, Zoom, GoCongr,
Google forms, kahoot , Quizizz, Quizlet, Educaplay, Educaplus Cuestionario, GeoGebra,
Symbaloo, Leccidon. Los estudiantes pueden realizar las actividades sincrénicas y asincrdnicas

propuestas, interiorizando el conocimiento en la materia de matematica.
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El desarrollo del EVA se fundamenta en el Modelo pedagdgico constructivista que manifiesta
que las personas construyen nuevos conocimientos de manera activa al tiempo que interactian
con su entorno siguiendo un proceso de asimilaciéon y acomodacién. El estudiante asimilard un
concepto cuando las experiencias sean alineadas con respecto al conocimiento previo de la
matematica.

Considera el componente metodoldégico de acuerdo a las directrices del curriculo nacional
educativo vigente en el Ecuador, aplicando el ciclo de aprendizaje de Kolb en sus cuatro
momentos; experiencia, reflexién, conceptualizaciéon y aplicacién.

En cuanto al componente practico en el desarrollo del EVA se utilizan estrategias de
aprendizaje mediadas por TIC, diferentes recursos desarrollados a través del uso de
herramientas de Moodle y herramientas web 2.0, permitiendo el desarrollo de las destrezas con
criterio de desempefio en los estudiantes de segundo afio de bachillerato en la materia de

matematica.

2.2.Descripcion de la propuesta

“La utilizacién de aplicaciones LMS (Learning Management Systems) o entornos de Aulas
Virtuales apoyadas con herramientas de la WEB 2.0, y fundamentadas bajo lineamientos
pedagdgicos y diddcticos claros, permitirdn generar un dinamismo atractivo a la utilizacion
efectiva de las TIC en los procesos educativos, sean estos a distancia o presenciales” (Jaramillo,

2018, p. 2).
a. Estructura general

La estructura del EVA mediante Moodle considera las tres dimensiones de gestién y se
basa en la metodologia ERCA con la integracién de herramientas web 2.0, para desarrollar las
competencias profesionales de los docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje centrado
en el estudiante de la Unidad Educativa “Louis V. de Broglie”, la estructura se muestra en la

Figura 5.

18



Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)
MATEMATICA 2 BGU

Informacion General

|

Presentacion Comunicados

Bienvenida Inquietudes

[ 1. Dimension de Gestion

Bloque Acadéemico

[ 2. Dimensién de Pedagégica ]

3. Dimension amm]

Objetivo General
Contenido:
Limites y Derivadas

| Evaluacion de curso |

| Cuadro de calificaciones |

| Retrolimentacion |

TEMA 2: TEMA 4:
| Descripcion del curso | Derivada de una funcion Derivada de una
cuadratica

derivada de una funcion funcion polinomial

(cociente incremental) de grado 4

| Objetivo | Encuesta

Metodologia ERCA

Presentacion del Pagina web Jimdo
docente

Recursos Intt it 7
Qumm— ‘:"_ern:u n @Mﬁvﬁdmﬂrﬁ @M
i i i0 = . v
{Experiencia) (Reilexlol‘l) (Conceptualizacién) (Alj_-llcacmn]
| | ||
- Documentos PDF -Zoom > - Cuestionario
. - Leccion
: SI:EO Youtube -Foro -Trabajo Colaborativo “Kahoot
- Presentaciones

Figura 5 Estructura EVA, Matemdtica 2 BGU
Fuente: Elaboracion propia
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b. Explicacion del aporte

El aporte de la elaboracién y aplicacién de EVA implica desarrollo de ambientes de
aprendizaje de acuerdo a las dimensiones: de Gestién, de Pedagogia y de Evaluacidn, aplicando
el modelo pedagdgico ERCA implementado en la Unidad Educativa “Louis V. de Broglie” que
contribuya a la consolidacion de la concrecion de los saberes del estudiante de segundo afio de
bachillerato en la materia de matematica.

El EVA es un espacio educativo con soporte en una plataforma web, para el presenten
proyecto Moodle y herramientas web 2.0 que permiten la interaccién didactica entre docentes
y estudiantes en el uso de contenido digital educativo para el desarrollo de la clase , con
ejercitacion y evaluacion, respetando el estilo de aprendizaje auditivo, visual o kinestésico que
predomina en el estudiante, actividades que fueron alimentadas al EVA previamente de acuerdo
a la planificacién de unidad didactica de la materia de matematica.

El EVA mediante las actividades de tareas y evaluacién integradas, permite medir y valorar el
nivel de apropiaciéon del conocimiento y el desarrollado habilidades y competencias,
considerando las destrezas con criterio de desempefio de acuerdo al tema tratado. Permite
identificar a los estudiantes que no alcanzan las destrezas imprescindibles para aprobacién del
curso, con este indicador el docente planifica las actividades de recuperacién o refuerzo
académico de acuerdo a la destreza con criterio de desempefio.

Para los estudiantes es muy beneficioso por que el alumno puede acceder a toda la
informacién en cualquier momento y de cualquier lugar, fortaleciendo tacitamente valores
como la responsabilidad y puntualidad al momento de cumplir con las actividades propuestas
por el tutor en el aula virtual.

Los padres de familia pueden revisar periddicamente el avance programatico asi mismo
como el rendimiento en calificaciones de su representado, cohesionando la trilogia educativa
para la consolidacidn de la construccion del aprendizaje en el estudiante.

Para la gestion académica constituye una herramienta muy importante por ser
administrable, el coordinador de area tiene acceso a cada uno de los EVA para la revision de los
recursos utilizados de acuerdo a la planificacion de unidad didactica, asi como el avance
programadtico del afio de basica correspondiente. El Vicerrector puede cotejar y realizar visitas
aulicas con eficiencia en tiempo y en recurso.

El EVA constituye una fortaleza para la Institucién Educativa debido a que es un repositorio
digital cronoldgico de actividades que evidencian el desarrollo del pensum académico
planificado para el afio lectivo correspondiente, el porcentaje en ejecucion y el resultado de

concrecién de saberes en los alumnos. Estos documentos generados son la evidencia de
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Cumplimiento de varios estandares educativos contemplado en la LOEI que son requeridos en la Auditoria Educativa por parte del Distrito de Educacion.
c. Estrategias y/o técnicas
En el EVA se ha utilizado herramientas propias de Moodle y herramientas web 2.0 para ejercitacidn, presentacion y evaluacién de las actividades de

ensefianza aprendizaje, dando como resultado una planificacion mejorada por TIC.

ion: Chat: permite a los o ) Prezzi: es un programa de
L:ico‘?e"s'cf::r,rgs'teenf;" participantes tener una r:;fr?tsézci:iaesy E:r‘::ite presentaciones para explorary
contenidos y/ o actividades discusion en formato texto de P! e bJP L compartir ideas sobre un
practicas de forma manera sincrénica en tiempo e R documento virtual basado en la
real informatica en nube

interesante y flexible
Genially: Es una

herramienta para crear

contenidos interactivos

Archivo: permite a los

profesores proveer un You Tube:
Archivo ;2:".‘:3;152 recurso repositorio de

videos

Educaplay: Generador de
actividades formativas para
diferentes niveles educativos y
dareas. Retos de forma asincrénica

Pagina: permite a los profesores crear
un enlace a pagina web mediante el
editor de textos. Una Pagina puede

mostrar texto, imagenes, sonido, de actividades propias y de otros
video, enlaces weby cadigo usuarios
incrustado
HERRAMIENTAS MOODLE HERRAMIENTAS WEB 2.0

Quizizz: Verificar participaciones
Crear tareas conectadas Inclusién de
todos los estudiantes Estadistica de

participacién

Tareas: permite a un profesor
evaluar el aprendizaje de los
alumnos mediante la creacién de

una tarea a realizar que luego Z . lataf 1 b
revisara, valorara, calificaré y a la oom: es una platarorma en la nube

que podra dar retroalimentacion. fécil y confiable para video y audio
conferencia

Educaplus: Recursos en linea para
fomentar la curiosidad cientificay la

Cuestionario: permite al profesor adquisicion de destrezas en Matematica
disefiar y plantear cuestionarios con Foro: permite a los participantes
preguntas tipo opcién multiple, tener discusiones asincronicas, es kahoot: es una plataforma de
verdadero/falso, coincidencia, decir discusiones que tienen lugar aprendizaje gratuita basada en juegos
respuesta cortay respuesta durante un periodo prolongado de que hace que sea divertido de
numeérica tiempo. aprender

Figura 6 Organizador grdfico de las herramientas tecnoldgicas integradas en el EVA
Fuente: Elaboracion propia
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2.3.Matriz de articulacion

En la presente matriz se sintetiza la articulacion del producto realizado con los sustentos teéricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos

empleados.

Tabla 4.

Matriz de articulacion

Capacitaciéon
Docente:
Competencias
digitales

TEORIA DE
APRENDIZAJE

Constructivismo -
Conectivismo

METODOLOGIA DE
ENSENANZA ERCA

ESTRATEGIA DE ENSENANZA

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

CLASIFICACION TIC

R. Recurso
AA: Actividad Asincrénica
AS: Actividad Sincrénica

P 0G

R

Visualizacién de videos R. Youtube Y4
L Conocimiento adquirido
Experiencia (E)
en un contexto R. URL - Blog
Leer documentos sociocultural a través de
Fase de .
o la transferencia de R. Documento pdf o
contextualizacién o
experiencias
Revision de diapositivas R. Prezzi - Slides- Genially| +
Restimen R. Ebook
Reflexion (R) L, . .
Cooperacion Analizay reflexionalas AA. Foro -Padlet
., experiencias a través
Estructuracion del »
L Debate del didlogo AS. Chat
conocimiento
L AS. Videoconferencia
Exposicion
(Zoom)
Conceptualizacién (C) » ! Sistematiza la R. Youtube v
Infografias - llustraciones | . o, i
informacién mediante AA. GoC v
Estructuracion del una explicacion de lo - otonar
conocimiento L aprendido R. Google Slides -
Investigacion - Lectura X "4
Genially
R. Archivo PDF "4

Aplicacién (A)

Desarrollo de la
destreza

Resolucién de casos

Ejercicios

Crea, planificay
soluciona casos reales
usando lo aprendido

AA. Quizziz -Kahoot

AA. Educaplay- Educaplus

Fuente: Elaboracién propia
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CONCLUSIONES

Se concluye que el EVA, facilita el proceso de ensefianza aprendizaje a través del uso de

herramientas 2.0 atractivas y faciles de usar por los estudiantes.

Se concluyé que la gestion académica es necesario que se apoye en el uso de un EVA para
obtener mayores resultados en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes, el
diagndstico inicial de los estudiantes de segundo BGU de la Unidad Educativa muestra que en
su totalidad les gustaria clases de forma interactiva y con uso de herramientas para la

gamificacion y web 2.0

Se llegd a la conclusidon que el EVA se debe hacer bajo la plataforma MOODLE por las
bondades de esta plataforma frente a otras que se comparé en esta investigacién, considerando
el modelo pedagdgico de ensefianza aprendizaje que aplica la Unidad Educativa (ERCA), las
herramientas 2.0 libres que se pueden integrar al EVA, por su forma de uso facil y atractivo tanto

para maestros como estudiantes.

Con la valoracidn de especialistas, se concluye que en el proceso de ensefianza aprendizaje
se fortalece con la aplicacion del EVA y se evidencia el trabajo de estudiantes y docentes de

acuerdo a la planificacidn.



RECOMENDACIONES

Se recomienda la implementacidn y el uso del EVA, en el proceso de ensefianza aprendizaje
en todas las materias del pensum académico de bachillerato general unificado impartidas en la

Unidad Educativa.

Se recomienda la aplicacidon del EVA en el proceso de ensefianza aprendizaje B-Learning,
porque constituye un repositorio de actividades generadas por los docentes y estudiantes, facil

de auditar y controlar al momento de cuantificar los resultados de aprendizaje.

Se recomienda el uso y la aplicacion adecuada del EVA, la identificacién de los recursos a usar
en el proceso de ensefianza aprendizaje deben respetar los estilos de aprendizaje que tengan
los alumnos, para que en el momento de la evaluacidon obtengan los mayores resultados,

evidenciando el desarrollo de la destreza tratada en clase.

Se recomienda la articulacion del EVA con otro sistema de administracion educativa para un
control mayor en el funcionamiento de la Institucidon y el cumplimiento de los estandares

educativos vigentes en el Ecuador.
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ANEXOS

Anexo 1. Encuesta a estudiantes de Segundo Aiio de Bachillerato

ENCUESTA A ESTUDIANTES DE SEGUNDO DE
BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO‘

Apreciado alumno para nosotros tus comentarios son muy importantes para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de la materia de matematica

Graficos de resultados:

1. Califica tu nivel de interés respecto a la materia de matematica

10 respuestas

6
5 (50 %)
4
3 (30 %)
2 2 (20 %)
0(0 %) 0(0 %)
i |
1 2

2. ;Que herramientas usa tu profesor en clase de matematica ?

10 respuestas

@ Infocus

@ Pizarra Virtual

@ Pancartas, Carteles
® Libros

® Smart TV

@ Otros




3. ;Como te gusta trabajar en clase de matematica?

10 respuestas

Herramientas tecnologicas 6 (60 %)

Libro 1(10 %)

Cuademo —2 (20 %)

COtros

4. ;Para resolver tus inquietudes de la materia a donde acudes?

10 respuestas

@ Internet

@ Profesor

@ Amigos

@ No las resuelves

5. ;jTe gustaria aprender matematica a través de un Entorno Virtual de Aprendizaje?

10 respuestas

si 8 (80 %)

NO —2 (20 %)



6. jTe gustaria participar en juegos interactivos para practicar matematicas?

10 respuestas

®si
@® NO

7. iQué Apps de matematica te gustaria tener en tu celular?

10 respuestas

® Jusgos en linea

® Conferencias y Charlas

@ Resolucién de ejercicios
@ Representaciones gréficas




Anexo 2. Matriz de Validacion por Expertos

La propuesta permite el logro del
objetivo general

Los contenidos estan relacionados con
la planificacion de Unidad Didactica

Integracion de recursos usando
herramientas 2.0 para el tema tratado
en clase

Muestra contenidos tedricos y
ejemplos claros que promueven la
construccion del conocimiento
en el estudiante.

Aprendizaje centrado en el
estudiante respetando los estilos de
aprendizaje

Contiene actividades sincrénicas y
asincronicas atractivasy claras para el
estudiante

Eficiencia en el proceso de
calificacion de tareas y evaluaciones

Evidencia el cumplimiento de
actividades en el portafolio educativo
digital del estudiante

La propuesta planteada se
fundamenta en la teoria
Constructivista y Conectivista

https://forms.gle/eHhbFH9pWajHmigh8




Anexo 3. Encuesta de Validacion por Expertos

Cursos accedidos recientemente

GUNIE ANO BGL "A

Matematica - SEGUNDO ANO BGU "A” - Ing. Dario Rubén Semanate Zapata

VALIDACION DE LOS CRITERIOS DE
ESPECIALISTAS

Respetados especialistas, con el saludo cordial me permito solicitar su aporte con la validacion del proyecto
Criterios a evaluar del entorno virtual de aprendizaje para el Segundo Afio de bachillerato general unificado en la
materia de matematica.

Graficos de resultados

1. La propuesta permite el logro del objetive general

11 respuestas

@ Excelente
@ Muy bueno
@ Bueno

@ Regular
® Malo

2. Los contenidos estan relacionados con la planificacion de Unidad Didactica

11 respuestas

@ Excelente
@ Muy bueno
@ Bueno

@ Regular
@ Malo




3. Integracion de recursos usando herramientas 2.0 para el tema tratado en clase

11 respuestas

@ Excelente
@ Muy bueno
@ Bueno

@ Regular
@ Malo

4. Muestra contenidos tecricos y ejemplos claros que promueven la construccion del
conocimiento en el estudiante.

11 respuestas

@ Excelente
@ Muy bueno
@ Bueno

® Regular
® Mala

5. Aprendizaje centrado en el estudiante respetando los estilos de aprendizaje

11 respuestas

@ CExcelente
@ Muy bueno
@ Bueno

@ Regular
@ Malo




6. Contiene actividades sincrénicas y asincranicas atractivas y claras para el estudiante

11 respuestas

@ Excelente
@ Muy bueno
@ Bueno

@ Regular
® Malo

7. Eficiencia en el proceso de calificacion de tareas y evaluaciones

11 respuestas

@ Excelente
@ Muy bueno
@ Bueno

@ Regular
@ Malo

8. Evidencia el cumplimiento de actividades en el portafolio educativo digital del estudiante

11 respuestas

@ E:xcelente
@ Muy bueno
@ Bueno

@ Regular
@ Malo




9. La propuesta planteada se fundamenta en la teoria Constructivista y Conectivista

11 respuestas

®si
® No




