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INFORMACIÓN GENERAL  

Contextualización del tema  

Los cursos de redacción científica, a todo nivel han tomado relevancia, para  estudiantes y 

profesionales de todas las ramas del saber, ya que permiten mejorar la escritura  tanto en la 

coherencia y cohesión así también como en el uso de las normas para el cumplimiento de un texto 

científico válido.    

En este proceso el uso de la tecnología se ha hecho indispensable para mejorar la calidad de los 

textos, y ponerlos al servicio de la comunidad científica interesada. Para ello se cuenta con una gama 

amplia de herramientas tecnológicas que contribuyen al desarrollo de artículos y los documentos que 

se van a desarrollar, sin embargo, no siempre su uso se realiza de manera correcta y a veces se 

descuida las técnicas y estilos de redacción.  

  

El presente proyecto, consiste en desarrollar clases para el mejoramiento de la redacción científica 

con uso de las TIC de los estudiantes de la Universidad Israel, las cuales les permitirá a futuro 

desarrollar textos científicos de manera exitosa y sin inconvenientes dentro de la estructura de su 

proyecto.  

  

Luego de analizar diversos estudios sobre la aplicación de las TIC para el mejoramiento de redacción 

científica, encontré trabajos relevantes como: “Herramientas informáticas de apoyo a la redacción del 

texto científico” desarrollados en la Universidad Regional Autónoma de los Andes (UNIANDES), 

extensión Ibarra, Ecuador, durante el periodo 2017-2018.   

En este trabajo se destaca el problema constante de los estudiantes y profesionales que desean 

redactar un texto científico con el uso errado de los correctores ortográficos y  plataformas de apoyo 

al mejoramiento de la ortografía, por lo que se propuso realizar con los estudiantes por medio de 

trabajo colaborativo, conferencias enfocadas al manejo correcto de las plataformas y páginas de 

redacción, para que la elaboración de sus textos sean exitosos.  

Es importante recalcar que una de las actividades relevantes de esta investigación fue el uso de Google  

Docs, y en trabajo colaborativo, desarrollaron textos científicos donde apoyándose de  
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Coloquialmente, Grammarly, Ideas afines, RAE y Open Office declaran que los textos mejoraron 

considerablemente en el uso del vocabulario propio de sus disciplinas y en la no repetición, logrando 

una mejor cohesión en cuanto al léxico.  

También declaran que se logró que los estudiantes adquirieran conciencia y mejoraran su texto 

académico científico (Hernández Infante, Rivadeneira Enriquez, Galeano Páez, Rosero Bolaños, & 

Infante Miranda, 2019).  

  

Pregunta Problémica  

¿Cómo inciden las estrategias colaborativas a través del EVA en la superación de las deficiencias que 

presentan los estudiantes que ingresan a la   Red de ajuste curricular de las carreras universitarias?  

  

Objetivo general  

Diseñar un sistema de clases basadas en estrategias de trabajo colaborativo para la materia de 

Redacción Científica del Nivel de ajuste curricular de la Universidad Israel, mediante herramientas de 

entorno virtual de aprendizaje.   

  

Objetivos específicos  

Diagnosticar las fortalezas y debilidades en Redacción Científica de los estudiantes que ingresan a las 

carreras de ingeniería para potenciarlas.  

Fundamentar teóricamente las estrategias elegidas para la clase de Redacción Científica por medio del 

EVA.  

Diseñar cada una de las clases haciendo uso de herramientas tecnológicas para propiciar el trabajo 

colaborativo como estrategia de aprendizaje.  

Evaluar los resultados del aprendizaje con criterios de expertos y con el apoyo de rúbricas con análisis 

estadístico.  

  

Beneficiarios directos:  

 Los estudiantes y docentes del programa de Nivelación de Ajuste Curricular de la Universidad Israel 

podrán considerar esta propuesta como una alternativa para apoyo en sus respectivas clases, así 

también puede ser una guía para los estudiantes que necesiten emplear sus conocimientos en un 

documento académico científico.   
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CAPÍTULO I: DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO  

1.1. Contextualización de fundamentos teóricos  

Las TIC en la educación, (Tecnologías de la Información y de la Comunicación), se pueden definir como 

el conjunto de herramientas y recursos tecnológicos utilizados para transmitir, almacenar, crear, 

compartir o intercambiar datos o información (IBEC Lerning, 2019).  

En la actualidad contamos con varias herramientas que facilitan al docente en su apoyo a las clases 

brindadas, y al estudiante a conectarse con el mundo y las diferentes vías para una pronta solución 

a sus cuestionamientos.  

Sin embargo, el apoyo por medio de las TIC consiste también, en la vinculación de la sociedad con 

los aparatos tecnológicos para que la educación sea equitativa.  

  

1.1.1 Entorno virtual de aprendizaje  

  

“Conjunto de métodos de instrucción y entrenamiento apoyados con estrategias para propiciar 

el desarrollo de habilidades mixtas (aprendizaje y desarrollo personal y social), donde cada 

miembro del grupo es responsable tanto de su aprendizaje como del de los demás miembros 

del grupo.” ( Revelo Sanchez, Collazos Ordóñez, & Jiménez Toledo, 2018)  

  

1.1.2 Fundamentos didácticos para entornos virtuales de aprendizaje  

  

Interactividad: implicación activa del sujeto en las actividades propuestas en el entorno. 

Multimedia: incorporación de múltiples recursos como textos, imágenes, animaciones, videos, 

sonidos, sitios web.  

Durable y actualizable: actualización permanente de los contenidos y las actividades.  

Sincrónicos y asincrónicos: realizar las tareas y actividades en el mismo momento y en cualquier 

lugar (sincrónico), o en el tiempo que él mismo elija (asincrónico), adaptándose a sus necesidades 

y posibilidades.  

Fácil acceso y manejo a los materiales y actividades: las actividades y los materiales están siempre 

disponibles por medio de la red.  

Seguimiento: establecer tiempos de entrega para que el participante pueda organizar las tareas. 

Comunicación horizontal: establecer una relación de igualdad entre los aprendientes y el 

mediador.  
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Se debe identificar la importancia de los recursos didácticos como apoyo en los ambientes de 

aprendizaje con modalidad virtual o presencial, con la finalidad de que el estudiante interaccione 

y desarrolle las habilidades, destrezas y conocimientos en acompañamiento con el mediador 

(Camacho Zúñiga, Lara Alemán, & Sandoval Díaz, 2016)  

  

1.1.3 Plataforma virtual Moodle  

  

Sistema libre de gestión de cursos, que facilita la gestión de contenidos en todos sus aspectos: 

creación, mantenimiento, publicación y presentación. Permite a los educadores a crear nuevos 

ambientes de aprendizaje en línea. (Delgado Fernández & Solano González, 2009)  

  

  Kahoot  

“Kahoot es una herramienta que sale a la luz en el año 2013 y que permite elaborar cuestionarios 

para evaluar o para reforzar contenidos. La herramienta más usada de Kahoot es la diseñada para 

crear tests en los que los alumnos compiten entre sí, pero además hay otras posibilidades para 

trabajar el debate en clase u obtener información sobre las preferencias de nuestros alumnos”.  

  

Uno de los aspectos importantes de esta plataforma es que el docente es quien puede crear el 

material de acuerdo con las necesidades que tenga el grupo específico, y apoyar de mejor manera 

su clase.  

  

Google Docs Documentos  

  

“Google Docs Documentos es un procesador de textos que permite crear, compartir y editar 

documentos en línea y forma parte del paquete de aplicaciones de Google Docs” (Dirección 

Operativa de Incorporación de Tecnologías (InTec), 2020).  

  

Es importante recalcar que este programa es de fácil acceso y gratuito, ya que solo se necesita 

tener una cuenta en Google y se puede acceder directamente a los programas de creación de 

documentos como: procesador de texto, hoja de cálculo y presentación. Cualquiera de ellos se 

puede manejar de manera colaborativa.  
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My Padlet  

Es un “tablero interactivo” el cual cuenta con varias opciones de fácil acceso, permitiendo manejar 

diversos usos de índole individual o colaborativo.  

Con esta herramienta la diversidad de técnicas para la enseñanza y aprendizaje son amplias ya 

que se suman y anexan videos, audios, archivos, links, imágenes y más.   

  

Emaze  

Es un programa para la presentación de diversos proyectos, tanto académicos como laborales.  

Consta de tres funciones principales y son:  

Cuenta con editor, es decir, permite insertar textos y brindar diferentes formatos.  

Brinda una alternativa para insertar y manipular imágenes y gráficos  

Cuenta con un sistema para mostrar el contenido en forma continua.  

  

Scribbr  

Es un sitio web es un generador de normas APA donde el estudiante  puede marcar la cita tomada 

de cualquier enlace, este puede ser de libros, tesis, artículos científicos, revistas etc.  Ingresar en 

este lugar y automáticamente aparecerán todos los datos necesarios para generar una cita en el 

documento redactado.  

El sitio web es el siguiente: https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/  

  

  

Imagen 1: página “APA Scribbr” (Scribbr, 2020)  

  

  

https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
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      Word Reference  

Este sitio web tiene por objetivo brindar sinónimos o antónimos de una palabra  así también en este 

sitio web se puede redactar una idea y “Word Reference” brinda alternativas de expresar esta, de 

otras maneras.  

El sitio web es el siguiente: https://www.wordreference.com/sinonimos/buscar  

  

 
Imagen 2: “ WordReference” (WordReference, 2020)  

  

  

Estilector  

Es una página web encargada de modificar las ideas por unas propuestas por este sitio web, el cual 

brinda con mejor claridad la idea y un estilo más elocuente y educado.  

El sitio web es el siguiente: http://www.estilector.com/index.pl  

(Estilector, 2020) 

https://www.wordreference.com/sinonimos/buscar
https://www.wordreference.com/sinonimos/buscar
http://www.estilector.com/index.pl
http://www.estilector.com/index.pl
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Imagen 3:  “Estilector” (Estilector, 2020) (Española, 2020)  

  

Diccionario de la RAE  

Como su nombre lo indica es un diccionario digital  de la propia Real Academia Española, la cual 

sirve para confirmar significados, antónimos y sinónimos de las palabras y su correcto uso de la 

lengua española.  

El sitio web es el siguiente: https://dle.rae.es/corrector  

  

Imagen 4:  “RAE” (Española, 2020)  

  

  

  

  

https://dle.rae.es/corrector
https://dle.rae.es/corrector
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1.2. Problema para resolver  

El problema es de índole educativo.  

  

De acuerdo a mi experiencia en el trabajo de Redacción Científica para el curso de Nivelación en la 

Universidad Israel, he detectado constantes falencias en la gran mayoría de estudiantes como: 

problemas en la comprensión lectora, faltas ortográficas, inconvenientes en la ejecución y redacción 

de textos académicos y científicos, no evidencian dominio de normas de redacción como las normas 

APA, presenta dificultades en la ejecución en resúmenes y síntesis de investigaciones bibliográficas, 

además de seleccionar la bibliografía correcta a la hora de realizar una investigación.  

De acuerdo a las respuestas reflejadas en una encuesta aplicada a 38 estudiantes del último nivel de 

la carrera de Telecomunicaciones, se evidenció que entre el 50% y 60% de los estudiantes no conocen 

sobre normas ortográficas, uso de signos de puntuación e interpretación de textos.  Se les hizo una 

encuesta básica tipo cuestionario sobre preguntas elementales básicas sobre el idioma y redacción 

mediante Google Docs,  y en ella se pidió como aspecto fundamental,  no  utilizar ninguna ayuda para 

responder las preguntas.  

1.3. Proceso de investigación   

La metodología de investigación que se empleará en el desarrollo de este proyecto será de tipo 

descriptivo ya que está dirigido a determinar el proceso de aprendizaje de las estrategias de la 

Redacción Científica en estudiantes que postulan para el ingreso a la educación superior.  

Se van a desarrollar diferentes actividades por medio de estrategias de aprendizaje de colaboración 

en línea en la que se van a evaluar ciertas variables que corresponden al aprendizaje correcto de la 

Redacción Científica como: ortografía, coherencia y cohesión, tipologías textuales, uso de normas APA, 

etc.  

Este proyecto pretende caracterizar el desarrollo de las habilidades y destrezas en la creación de 

diferentes estructuras de Redacción Científica, para lo cual se emplearán herramientas tecnológicas 

digitales  que actuaran como facilitadoras en el proceso de enseñanza y aprendizaje de forma tal, que 

los estudiantes estarán en capacidad de redactar diferentes tipos de textos académicos identificando 

los diferentes elementos que corresponden  a cada uno de ellos, cumpliendo con las normativas 

narrativas.  
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Todo esto se llevará a cabo mediante un enfoque metodológico de tipo cuantitativo, se toma en 

cuenta un esquema establecido para cada clase que sigue un proceso de fase secuencial en la que para 

cada una de ellas se establecen recursos, rúbricas, estrategias metodológicas.  

Para este proyecto se realizó un estudio de antecedentes, donde se tomaron en cuenta métodos y 

estrategias de colaboración en línea, empleadas por otros establecimientos de nivel nacional e 

internacional, valorando sus logros y limitaciones además de un estudio del nivel aprendizaje en 

semestres anteriores de los cursos de ajuste curricular de la Universidad Israel, sin el empleo de las 

nuevas estrategias que ahora se propone.  

   

1.4. Vinculación con la sociedad  

La presente propuesta brindará material didáctico para docentes y estudiantes de los niveles de 

educación medio y universitario, así también guías de manejo de herramientas tecnológicas que 

podrán ser utilizadas para las enseñanzas de  Lenguaje, Redacción, Comunicación e Idiomas.  

Contará con el instructivo de capacitación para docentes y profesionales de escuelas y 

universidades vinculadas con las áreas de Redacción y Comunicación donde se brindará las pautas 

pertinentes a cada uno de los estudiantes para que (Dirección Operativa de Incorporación de 

Tecnologías (InTec), 2020) realice las actividades paso a paso.  

  

   

1.5. Indicadores de resultados  

La valoración de especialistas es el indicador primordial para la validación de este proyecto, ya que 

por medio de este procedimiento se conocen los diferentes puntos de vista tanto en lo conceptual 

como en lo metodológico del proceso de aprendizaje presentado en el área de Redacción Científica.  

Para contar con los distintos especialistas para este proyecto, se analizaron varios criterios de 

dominio, tales como: experiencia en el área de educación, conocimientos y experiencia en clases por 

medio del uso de las TIC metodología de la investigación, metodología de la enseñanza, técnicas de 

aprendizaje y conocimiento de Redacción Científica.  

Otro indicador que avala el proyecto presentado es la aceptación del tema, expresado en un 

artículo científico en una revista de alto impacto.  
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CAPÍTULO II: PROPUESTA  

2.1. Fundamentos teóricos aplicados  

2.1.1 ¿Qué es la Redacción Científica?  

“La característica fundamental de la redacción científica es la claridad. El éxito de la 

experimentación científica es el resultado de una mente clara que aborda un problema 

claramente formulado y llega a unas conclusiones claramente enunciadas. Idealmente, la claridad 

debería caracterizar todo tipo de comunicaciones; sin embargo, cuando se dice algo por primera 

vez, la claridad es esencial. Por ello, debemos exigir una claridad absoluta en la redacción científica 

(Padrón Novales, Quesada Padrón, Pérez Murguía, & González Rivero , 2014).  

La Redacción Científica es la expresión clara y definida de nuestras ideas expuestas con el fin de 

comunicar un tema de interés profesional, por tanto, todo en cuanto mencionemos dentro de los 

textos científicos cumplirán con la función de aportar a nuestras ideas e investigaciones con el fin 

de presentar una postura sobre un tema o propuesta en particular, sin lugar a disyuntivas en el 

mensaje.  

Lo esencial en la redacción científica es la comunicación formal y elocuente, sin necesidad de que 

esta sea de difícil comprensión, pero no hay opción a “modismos” o términos coloquiales, los 

cuales obstruyen el sentido de la intención del emisor.  

  

2.1.2 Importancia de la Redacción Científica   

Para desarrollar textos científicos, es necesario conocer sobre Redacción Científica, ya que así 

podrán emitir las ideas, conceptos e información sobre la investigación realizada de manera clara 

y concisa.  

En la actualidad, existen muchos inconvenientes al momento de redactar textos de esta índole, ya 

que no manejan una estructura ordenada y esto puede llegar a causar inconvenientes al momento 

de la comprensión de lo que se propone en el documento.  

Recordemos que la transmisión de toda la experiencia y proceso de su investigación por escrito 

ya es una publicación, la redacción sencilla es crucial.  

2.1.3 Problemas en la Redacción  

 En la actualidad varios son los factores que alteran la escritura en documentos científicos y 

académicos.  

El “chat” a través de las diferentes aplicaciones en los teléfonos móviles ha sido uno de los factores 

fundamentales dentro de los problemas de la escritura, por motivos de optimización de tiempo y 
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redacción se han suprimido las palabras y han agregado símbolos aritméticos o emojis para 

expresar las palabras, sentimiento o ideas de manera más corta.  

  

 Uso de correctores ortográficos  

 Dentro de los procesadores de texto encontramos los correctores propios y nuevos para las 

plataformas utilizadas, esto ocasiona que el estudiante se confíe de ellos y su redacción se vea 

afectada ya que cualquier corrector se basa en normas ortográficas básicas, pero no cumple con 

la intención de la comunicación, es decir que se basará en estructuras gramaticales generales y 

no se apegarán a la intencionalidad comunicativa.  

  

Uso de expresiones coloquiales o muletillas  

 Luego de revisar diversas tesis y textos académicos de estudiantes de la Universidad Israel, tales 

como ensayos, redacción en foros, y presentaciones en Power Point se evidenció, expresiones 

repetidas que empobrecen la estructura y cohesión de los textos académicos, se encontraron 

frases y palabras que no se encuentran aprobadas por la RAE y tampoco constituyen buena 

práctica del uso de la lengua española. Así también el uso frecuente de muletillas que pese a no 

apoyar al contenido del texto lo utilizan por la cotidianidad de su uso, por ejemplo “mismo que” 

“aperturar” y otros.   

  

Falta de experiencia  

No todas las personas conocen sobre cómo redactar textos científicos, lo que ocasiona que, en la 

ejecución del documento, este se encuentre si una estructura ordenada, o exceso de citas. Cabe 

recalcar que este último punto es peligroso ya que, al no cumplir con la bibliografía pertinente, el 

documento contará con un porcentaje alto de plagio.  

  

De acuerdo con la Investigación realizada en Ibarra, documentado en un artículo científico hacen 

énfasis en lo siguiente:  

“La experiencia de los autores de este texto en la asesoría de trabajos investigativos estudiantiles, 

en las carreras que se imparten en la Universidad Regional Autónoma de los Andes (UNIANDES), 

extensión Ibarra, Ecuador, que constituyen la población de la presente investigación, les permite 

detectar deficiencias en la elaboración del texto científico en el cual plasman los resultados 

obtenidos en sus proyectos. Las insuficiencias que se evidencian están dadas, en lo fundamental, 

en el uso de estructuras gramaticales mal construidas, la repetición de palabras y en la no 

aplicación de algunas reglas ortográficas, lo que afecta la comunicación de las ideas; esta situación 
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incide en que para los alumnos sea una tarea engorrosa la redacción de su proyecto integrador 

(Camacho Zúñiga, Lara Alemán, & Sandoval Díaz, 2016).”  

  

  

2.2 Metodologías de enseñanza  

2.2.1 Constructivismo  

 Partiendo del pensamiento de Jean Piaget, psicólogo, biólogo y epistemólogo nacido en Suiza 

(1896-1980) Considerado uno de los representantes más importantes en las ciencias de la 

conducta de los últimos tiempos, sus estudios han contribuido al aprendizaje es decir al cómo  y 

los procesos que conlleva el aprendizaje.  

"nacemos como procesadores de información, activos y exploratorios, y que construimos nuestro 

conocimiento en lugar de tomarlo ya hecho en respuesta a la experiencia o la instrucción" (Piaget, 

2001).   

  

       Somos aprendices constantes de la información, considerando que esta no la encontramos como                             

respuesta dada, sino que, por medio de la exploración e indagación, construimos nuestras 

impresiones en nuestro conocimiento.   

Ernst Von Glasersfeld, se basa en la teoría del conocimiento constructivista, que propone entregar 

al estudiante herramientas para crear su propio conocimiento con la intención que el alumno 

determine sus propios procedimientos para resolver la situación problemática, lo cual implica que 

sus ideas se modifiquen y sigan nutriendo de información.  

Ahora el constructivismo académico es un proceso de enseñanza dinámico, participativo e 

interactivo de modo que el sujeto construya su conocimiento por medio de la enseñanza enfocada 

en la acción.  

“Como figuras clave del constructivismo cabe citar Jean Piaget y a Lev Vygotski. Piaget se centra 

en cómo se construye el conocimiento partiendo desde la interacción con el medio. Por el 

contrario, Vygotski se centra en cómo el medio social permite una reconstrucción interna. La 

instrucción del aprendizaje surge de las aplicaciones de la psicología conductual, donde se 

especifican los mecanismos conductuales para programar la enseñanza de conocimiento” 

(Ecured, 2020).    

  

https://www.ecured.cu/Lev_Vygotski
https://www.ecured.cu/Lev_Vygotski
https://www.ecured.cu/Lev_Vygotski
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2.1.2 Aprendizaje Significativo  

   “El aprendizaje significativo surge cuando el alumno, como constructor de su propio 

conocimiento, relaciona los conceptos a aprender y les da un sentido a partir de la estructura 

conceptual que ya posee” (Piaget, 2001).  

Es decir que el estudiante utiliza sus conocimientos previos para construir nuevos asociando con los 

aprendidos para generar las nuevas concepciones, considerando que todo ello se basa en una 

estructura sólida en la que el estudiante accede a aprender.  

Es necesario mencionar que   el constructivismo cuenta con tres aspectos fundamentales y estos son:  

El alumno es responsable de su propio conocimiento  

El grado de aprendizaje se basa a sus conocimientos previos y entorno social.  

El facilitador está condicionado a los conocimientos previos del estudiante.  

De acuerdo con el diseño y planificación en la enseñanza aplicada al constructivismo se presentan de 

la siguiente forma:  

1. “Los contenidos de la enseñanza: Se sugiere que un ambiente de aprendizaje ideal debería 

contemplar no sólo factual, conceptual y procedimental del ámbito en cuestión sino también 

las estrategias de planificación, de control y de aprendizaje que caracterizan el conocimiento 

de los expertos en dicho ámbito.  

2. Los métodos y estrategias de enseñanza: La idea clave que debe presidir su elección y 

articulación es la de ofrecer a los alumnos la oportunidad de adquirir el conocimiento y de 

practicarlo en un contexto de uso lo más realista posible.  

3. La secuencia de los contenidos: De acuerdo con los principios que se derivan del aprendizaje 

significativo, se comienza por los elementos más generales y simples para ir introduciendo, 

progresivamente, los más detallados y complejos.  

4. La organización social: Explotando adecuadamente los efectos positivos que pueden tener 

las relaciones entre los alumnos sobre la construcción del conocimiento, especialmente las 

relaciones de cooperación y de colaboración (Ecured, 2020)”.  
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2.1.3 El conectivismo dentro en el aprendizaje constructivista  

“El conectivismo describe el aprendizaje como un proceso de creación de una red de conocimiento 

personal, una idea coherente con la forma en la que las personas enseñamos y aprendemos en la 

web 2.0. Sin embargo, aunque constituye una opción interesante para lograr un aprendizaje 

centrado en el alumno, hay un conjunto de aspectos que dificultan su adopción como teoría de 

aprendizaje” (Hernández & Lisama, 2015).  

En la actualidad la educación ha sido apoyada con programas y plataformas digitales las cuales 

permiten que el estudiante indague  y refuerce sus conocimientos con planteamientos distintos con 

orígenes infinitos, el obtener información de manera inmediata y comunicarse con el mundo al 

momento ha hecho que se adquieran nuevas herramientas para aprender y de esta manera el 

facilitador tiene que  capacitarse constantemente con las nuevas herramientas y metodologías que 

involucran este  nuevo acercamiento tecnológico.   

“En esta línea el reciente informe NMC Horizon Report Europe (Johnson et al., 2014) resalta cómo el 

resurgir del elearning ha estado impulsado, además de por la atención mediática a los MOOC, por un 

creciente reconocimiento de que el e-learning puede agregar valor a casi cualquier ambiente de 

aprendizaje. El modelo, ya casi un clásico, del blended learning se ha visto complementado por 

propuestas, más organizativas que didácticas, prometedoras. La clase invertida o flipped classroom 

es un ejemplo de modelo de enseñanza distribuido que requiere de los estudiantes que se adentren 

en contenido digital (muchas veces lecciones de video) fuera del aula, mientras que al tiempo de 

clase se le da una nueva utilidad como oportunidad muy valiosa para que los profesores orienten a 

individuos y grupos y para que los estudiantes resuelvan problemas junto a sus compañeros” 

(Jhonson, Estrada, & Freeman, 2014).  

En cuanto al sistema de educación superior cada institución se basa de acuerdo con los esquemas 

planteados por la propia institución, sin embargo, el apoyo tecnológico como estrategias de 

aprendizaje se han hecho más frecuentes, como es el caso de la gamificación que impulsa y estimula 

a los estudiantes a ser parte de manera más activa a las actividades del proceso de enseñanza 

aprendizaje.  

La participación por medio de foros, chats, reuniones virtuales, vinculan al estudiante a utilizar la 

tecnología con el fin de aprender y utilizar las diferentes vías para expresar sus interpretaciones, 

conclusiones e ideas sobre los temas planteados y previamente estructurados para dicha actividad.  

“Muchos de estos entornos conectivistas son especialmente fértiles para lo que Cobo y Moravec 

(2011: 196) llaman “habilidades blandas” (soft skills): capacidades que permiten al estudiante 
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desenvolverse en ámbitos reales de acción. Por otra parte, también existen las “habilidades duras”, 

adquiridas en entornos académico-tradicionales conductistas, cognitivistas o constructivistas 

(algebra, idiomas, saber utilizar un ordenador, análisis sintáctico o formulación en química 

inorgánica, por citar algunas).”  

2.1.4 Estrategias y recursos mediados por las TIC  

En el proceso de enseñanza, por medio de la educación virtual ha sido imperante conocer y apoyar 

las clases con las TIC, tomando en cuenta que estas deben cumplir la función de nutrir el 

conocimiento por medio de herramientas previamente planificadas favorecedoras en el rendimiento 

del aprendizaje del estudiante.  

El docente cuenta con variedad de actividades disponibles en la web para la aplicación en su clase, 

no obstante, es necesario considerar que no todas las plataformas contribuyen para todos los 

estudiantes ya que se debe considerar los factores lingüísticos, sociales y generacionales.  

El aprendizaje por medio de estos recursos implica que tanto docentes como estudiantes cuenten 

con acceso a internet y dispositivos tecnológicos que puedan acceder a estas plataformas de 

aprendizaje.  

Aún en la actualidad existen zonas donde sus habitantes carecen de varios servicios, incluido el acceso 

a internet ocasionando una brecha digital.0  

En el presente gráfico expresa de mejor manera las estrategias de aprendizaje mediados por las TIC.  

  

Imagen 5 Aprendizaje mediado por TIC   
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2.1.5 Uso de los EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje)  

Con más frecuencia escuchamos sobre la utilización de diversos entornos de aprendizaje, los cuales 

no solamente se encuentran en un ordenador, ni tampoco en un software, sino, que estos fueron 

desarrollados y estructurados con el fin de adaptarse a las necesidades de grupos específicos, dentro 

de este, se presentan herramientas varias para apoyar las clases y el sistema metodológico en la 

Institución.  

Para conocer un poco más es necesario hacer referencia a las plataformas de educación virtual  

La formación virtual hace uso de un software específico denominadas plataformas de formación 

virtual.  Existen diferentes grupos de entornos de formación y estas son según la finalidad de los 

mismos y son los siguientes:  

Portales de distribución de contenidos.   

Entornos de trabajo en grupo o de colaboración.   

Sistemas de gestión de Contenidos (Content Management System, CMS).   

Sistemas de gestión del conocimiento (Learning Management System, LMS), también llamados Virtual 

Learning Enviroment (VLE) o Entornos Virtuales de aprendizaje (EVA).   

Sistemas de gestión de contenidos para el conocimiento o aprendizaje. (Learning Content 

Management System, LCMS.”  

    

Cada uno de ellos cumple con un propósito dentro de la planificación del docente, y este,  tiene como 

objetivo que los estudiantes comprendan y apliquen sus conocimientos de manera exitosa.  

  

  

2.1.6 Características de los EVA  

“Para Boneu (2007) hay cuatro características básicas, e imprescindibles, que cualquier plataforma de 

e-learning debería tener:   

 Interactividad: conseguir que la persona que está usando la plataforma tenga conciencia de que es el 

protagonista de su formación.  

Flexibilidad: conjunto de funcionalidades que permiten que el sistema de elearning tenga una 

adaptación fácil en la organización donde se quiere implantar, en relación con la estructura 
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institucional, los planes de estudio de la institución y, por último, a los contenidos y estilos 

pedagógicos de la organización.   

 Escalabilidad: capacidad de la plataforma de e-learning de funcionar igualmente con un número 

pequeño o grande de usuarios.   

 Estandarización: Posibilidad de importar y exportar cursos en formatos estándar como SCORM.”  

En la actualidad encontramos una variedad extensa de plataformas, como las plataformas 

comerciales, plataformas de software libre y plataformas de código abierto (open source).  

Las plataformas más importantes de aprendizaje de código abierto son:  

Moodle  

Canvas LMS  

Chamilo LMS  

Sakai  

LMS de Wordpress plugin 

Blackboard eDucativa  

Firstclass  

Saba  

NeoLMS  

  

Moodle  

“Moodle es una plataforma de aprendizaje diseñada para proporcionar a educadores, 

administradores y estudiantes un sistema integrado y seguro para crear ambientes de aprendizaje 

personalizados” (Moodle org., 2020).  

La plataforma de Moodle está basada en el sistema metodológico del constructivismo, por tanto, el 

docente está a cargo de desarrollar y construir el conocimiento del estudiante basado en sus 

habilidades y conocimientos previos.  

Moodle se puede adaptar a las características de la asignatura, convirtiéndolo en un instrumento 

fundamental en la planificación y seguimiento de tareas y actividades.  
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Moodle procesa sin modificaciones bajo Unix, Linux, Windows, Mac OSX, Netware y otros sistemas 

operativos.  

Se encuentra diseñado de manera modular agregar (y quitar) funciones de manera fácil y flexible en 

muchos niveles. La actualización es de fácil uso y puede ejecutarse desde una versión anterior a la 

siguiente. Cuenta de un sistema interno que le permite actualizar y reparar las bases de datos cada 

cierto tiempo. Sin embargo, hace énfasis en una seguridad sólida para toda la plataforma.  

Por medio de las diferentes páginas de Moodle se pueden establecer canales de comunicación con el 

estudiante.  

Moodle cuenta con varios módulos para determinar las actividades de acuerdo con la planificación o 

cuando el docente así lo requiera.  

Las actividades que se pueden planificar mediante esta plataforma son:  

Tareas o Actividades Evaluativas   De acuerdo con lo dispuesto por el docente, el estudiante puede 

remitir la actividad en varios formatos ya sean estos documentos, ensayos, informes etc.  Así pues, la 

plataforma cuenta con herramientas para la calificación.  

Moodle permite cargar un solo archivo, el cual puede ser modificado las veces que sean necesarias 

hasta antes de la fecha de entrega dispuesta por el docente.  

Los docentes pueden calificar las actividades de modo on line, estos pueden emitir comentarios como 

retroalimentación a la actividad enviada por el alumno.  

Chat.  

Permite que los estudiantes mantengan una conversación a tiempo real por medio de mensajes 

escritos.  

Foros  

Esta actividad consiste en que el docente expone un tema principal y los estudiantes emiten sus 

criterios y valoraciones al respecto.  

Consultas  

El profesor emite una pregunta con varias respuestas y puede servir para reforzar el conocimiento, 

pueden usarse como cuestionarios breves por parte del docente.  

Glosarios  



24  

  

Permite que los participantes creen una lista de definiciones asociadas a la asignatura.  

Cuestionarios  

El docente puede presentar varias preguntas con diferentes tipos de respuestas ya sean estas de 

opción múltiple, verdadero/falso  y respuestas cortas. Todo depende del estilo que desee presentar 

el docente.  

Wikis  

Esta actividad permite ejecutar de manera colaborativa un documento.  

SCORM  

 Es un bloque con material web, y pueden incluir programas JavaScript, web, gráficos, presentaciones 

o cualquier programa que trabaje sobre la web.  

Lección  

Esta puede ser simple o compleja y todo ello depende de la estructura del material que se esté 

presentando.  

Taller  

Es una actividad para realizar en grupo, cuentan con varias opciones, permite a los demás participantes 

evaluar los proyectos de los demás.  

Libros  

Aquí los estudiantes pueden anexar direcciones o materiales sencillos compuestos con algunas 

páginas para que tanto docentes o estudiantes puedan acceder a dicha información como material 

extra.  

Recursos  

Consiste en la información brindada por el docente para que los estudiantes cuenten con el material 

necesario para reforzar sus conocimientos, pueden ser archivos cargados o preparados por el 

docente o material externo como páginas relacionadas al tema que corresponde al tema a tratar.  

Los más importantes son:  

Páginas de texto  

Son los archivos en “texto plano”.  
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Páginas HTML  

Son los enlaces directos a las páginas autorizadas por el docente para que los estudiantes puedan 

informarse de manera oportuna.  

Etiquetas  

Corresponden a textos o páginas incrustadas dentro de la plataforma para un acceso rápido.  

2.1.7 Aprendizaje colaborativo con empleo de los recursos tecnológicos  

De acuerdo con Vygostky el aprendizaje colaborativo es una de las mejores estrategias de aprendizaje 

para el desarrollo las nuestras capacidades cognitivas.  

 “El conflicto socio cognitivo constituye el factor determinante del desarrollo intelectual. Este se 

vehiculiza en el seno de la interacción social, fundamentalmente en contextos de cooperación entre 

pares. La multiplicidad de perspectivas que convergen en este tipo de situaciones sociales, siempre 

que sean intrínsecamente conflictivas y que den lugar a un desacuerdo social explícito, hace posible 

la descentración cognitiva del sujeto y con ello el progreso intelectual”. (Santrock, 2002)      

  

En las actividades colaborativas encontraremos individuos con distintas perspectivas que aportarán 

con sus ideas y frente a las contra propuestas hallarán las respuestas más idóneas logrando 

desarrollar el conocimiento por medio de las valoraciones de su conocimiento frente a más ideas y 

concepciones de otras personas.  

 “el aprendizaje despierta una variedad de procesos de desarrollo que son capaces de operar sólo 

cuando el niño interactúa con otras personas y en colaboración con sus compañeros” Vygotsky, 

(1978)  

Es por esto que el aprendizaje colaborativo contribuye a generar más capacidades a los alumnos que 

participan en las actividades grupales y colaborativas ya que los conceptos preconcebidos y los que 

se suman a la actividad, generan conocimiento y habilidades, así mismo  se abre el espectro y el 

conocimiento a horizontes.  

  

2.1 .7 Modelo de enseñanza PACIE (Presencia, Alcance, Capacitación, Interacción, E-learning)  

“Según (Basante, Naranjo , & Ojeda, 2017), la metodología PACIE es un modelo que modifica el rol 

docente por una acción tutorial eficiente, quién desde un sentido humano motiva y realiza el 
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acompañamiento necesario para disminuir los índices de deserción en los cursos de enseñanza 

virtual”.  

“La metodología PACIE aplicada en un entorno virtual de aprendizaje contribuye a alcanzar los 

objetivos del proceso de enseñanza aprendizaje mediante la incorporación de la TIC de forma 

gradual y reflexiva, aspectos considerados claves en la formación online, ya que requiere de 

compromiso, responsabilidad, voluntad y una fuerte disposición para el autoaprendizaje; por 

consiguiente, la demanda de un ser humano con una formación integral y contextualizada, a la altura 

de los niveles de desarrollo de la diversidad contemporánea, reclama una revolución continua en la 

formación de profesores universitarios ; es decir, el docente debe estar capacitado para 

proporcionar las herramientas idóneas y permitan lograr los objetivos planteados” (Basante, Naranjo 

, & Ojeda, 2017).  

La vinculación de las TIC junto con la metodología PACIE busca mejorar el acercamiento docente- 

estudiante, con una óptica más humana, la cual se logra con más interacción, así también el 

conocimiento de herramientas tecnológicas para el apoyo constante dentro de la dinámica del 

aprendizaje es necesario.  

En la actualidad contamos con información y tecnología en la palma de la mano y esta se actualiza a 

diario.  

La expansión de las TIC ha sido inminente ya que, por diversas situaciones, el ser humano busca 

alcanzar sus metas, entre ellos sus estudios, de una manera flexible. Por tanto, las TIC son parte de 

las nuevas tendencias en el aprendizaje actual.  

2.2. Descripción de la propuesta  

La presente propuesta está basada en el modelo constructivista y conectivista, el cual por medio 

de la metodología PACIE se desarrollan actividades para 5 clases utilizando de estrategias 

colaborativas en la plataforma MOODLE, para la red de nivelación de la Universidad Tecnológica Israel.  

Cada clase explica diversos temas, enfocados al mejoramiento de la Redacción Científica, así 

también se brindará información relacionada a lugares autorizados para verificar que los textos a 

realizar cuenten con bibliografías, citas y se apeguen a las normas APA de acuerdo con el tipo de texto 

a presentar.  

Las actividades colaborativas corresponden a una nueva propuesta para este módulo, ya que de 

acuerdo con el análisis previo con tesis de estudiantes de últimos niveles coinciden en el mal uso de 
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los signos de puntuación, errores ortográficos, deficiencia en el esquema del proyecto en general y 

desconocimiento de las normas a aplicar para este tipo de textos.  

  

  



 

  

a. Estructura general  

  

Imagen 6 Estructura general del proyecto  
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b. Explicación del aporte  

Desarrollo de las actividades de la clase 1  

Contenido de la clase  

• Comunicación, lenguaje y textos científicos.  

• La comunicación científica.  

• Fundamentos teóricos.  

• Lenguaje científico. Texto científico.  

• La diversidad textual. El estilo del texto.  

• Clasificación de los textos. Tipos de estilos  

Objetivos  

Identificar los elementos de la comunicación,  tipos de comunicación y los textos más relevantes en el 

desarrollo de la comunicación.  

 Conocer el significado y la intención de los textos científicos.  

Recursos de aprendizaje  

Los materiales son los siguientes:  

Material de diapositivas explicativas del contenido a abordar en esta semana,   

Video de apoyo de YouTube sobre la historia de la comunicación. https://youtu.be/TVfOPxhwxfo  

Enlace: https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/  

Este video explica el origen de la comunicación y la evolución hasta llegar a nuestros tiempos.  

A través de este video se pretende reflexionar la importancia de la comunicación y el alcance que tiene 

y tendrá.   

Videoconferencia mediante aplicación Zoom por medio de Moodle.  

Construcción  

Consiste en desarrollar definiciones sólidas tomando de los diferentes criterios de los estudiantes sobre el 

tema.  

https://youtu.be/TVfOPxhwxfo
https://youtu.be/TVfOPxhwxfo
https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/
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Imagen 7 página “Foro” clase1  

  

Retroalimentación  

Dentro de las estrategias de aprendizaje se realizarán trabajos de índole colaborativo durante todo el 

módulo, por medio de la plataforma de Moodle de la Universidad Israel.  

 Se hará una evaluación en Kahoot Elementos de la Comunicación. Se asignarán los grupos con los que 

trabajarán durante todo el módulo para que ingresen a manera de equipos a la plataforma y participen 

del cuestionario el cual consistirá en 10 preguntas sobre el tema aprendido.  

A manera de actividad lúdica se pretende atraer la atención y la participación de los estudiantes para que 

presenten actitud y predisposición positiva en el aprendizaje.  

  

Imagen 8 página  Actividad “Kahoot” clase1   

  

Evaluación  

Consiste en la realización de un resumen de 300 palabras sobre el video sugerido de YouTube en recursos 

de aprendizaje de la plataforma.  
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Esta actividad será colaborativa y se manejará de la siguiente manera: Se dividirán en grupos de tres 

personas, la primera persona estará a cargo de la parte introductoria, las segunda en la ejecución del 

cuerpo y la tercera en el cierre del documento.  El documento a redactar será por medio de Google 

Docs.  

Los estudiantes contarán con un enlace de APA Scribbr en la plataforma para validar las citas y bibliografía 

por medio de esta herramienta tecnológica adicional exclusiva  para Redacción Científica.  

  

Imagen 9 página “Google Docs”Resumen clase1  

  

Desarrollo de las actividades de la clase 2  

Contenido  

Texto expositivo   

Texto comparativo   Texto 

argumentativo   

 Ejemplificación.  

Objetivos  

 Redactar con facilidad tipos de textos   de acuerdo con su intención.  

 Identificar correctamente la intención del texto y a qué grupo pertenece.  

Recursos de aprendizaje   

Los materiales son los siguientes:  

Diapositivas explicativas  

Enlace: https://www.wordreference.com/sinonimos/  

https://www.wordreference.com/sinonimos/
https://www.wordreference.com/sinonimos/
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Imagen 10 página Enlace “WordReference” clase 2  

  

Videoconferencia mediante aplicación Zoom por medio de Moodle.  

Construcción  

Foro abierto, en el que consiste una introducción entre 50 y 100 palabras sobre la importancia de la 

escritura.  

  

Imagen 11 página Foro: “Importancia de la Redacción” clase 2  
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Retroalimentación  

  

Imagen 12 página Enlace a “Kahoot” clase 2  

  

Evaluación   

La clase inicia con la temática de “Comic” la cual presenta una actividad a cumplir por medio de Google 

Docs.  

 Las indicaciones consisten en que los grupos asignados previamente deben descargarse en su celular un 

lector de código QR, para ello debe ir a Play Store y descargarse esta aplicación.  

Los estudiantes ingresarán a la parte de actividades de la plataforma Moodle y darán clic al enlace que 

dice “INGRESA AQUÍ” y le direccionará a una página de Google Docs realizada por el docente. En ella 

se encuentra determinado el   grupo al que pertenece y el tema será descubierto utilizando el lector 

de código.   

Las actividad debe ejecutarse utilizando los recursos aprendidos en la semana uno, más los recursos 

aprendidos en este nueva clase, es decir los documentos ejecutados se apoyarán tambien con, APA scribbr 

y con la nueva herramienta para Redacción Científica que es  wordreference.  

https://www.wordreference.com/sinonimos/buscar
https://www.wordreference.com/sinonimos/buscar
https://www.wordreference.com/sinonimos/buscar
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Imagen 13 Descripción de "Clase 2 en Google Docs”. Clase 2                                                                            

Para realizar esta actividad los estudiantes de cada grupo deben contar con su correo de Gmail, el 

representante de cada grupo reenviará el enlace del documento realizado de forma colaborativa en 

el enlace para agregar la tarea asignada por el docente en la plataforma Moodle.   

 

Imagen 14 Trabajo colaborativo por temas en códigos QR clase 2  

Desarrollo de las actividades de la clase 3.  
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Contenidos  

• Géneros dis (Scribbr, 2020)cursivos, textos académicos  

• Contenidos: Ensayo, Monografía, Informe, Artículo científico  

Objetivo  

 Desarrollar cada uno de los géneros de manera exitosa en sus actividades cotidianas.  

Recursos de Aprendizaje  

Diapositivas explicativas  

Enlace a video de YouTube:  https://www.youtube.com/watch?v=R0QFBKYB6YY  

Enlace a artículo científico:  http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0459- 

12832009000300001  

Enlace: http://www.estilector.com/  

Videoconferencia mediante aplicación Zoom por medio de Moodle.  

Construcción  

Se creará un foro para determinar las diferencias entre informe y ensayo.  

  

  

Imagen 15  Foro: “Diferencias entre Ensayo e Informe” clase 3  

Retroalimentación  

Se realizará una evaluación por equipos en Kahoot para saber el nivel de conocimientos con los que cuentan 

los estudiantes sobre el tema a tratar.  

https://www.youtube.com/watch?v=R0QFBKYB6YY
https://www.youtube.com/watch?v=R0QFBKYB6YY
http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0459-12832009000300001
http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0459-12832009000300001
http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0459-12832009000300001
http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0459-12832009000300001
http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0459-12832009000300001
http://www.estilector.com/
http://www.estilector.com/
http://www.estilector.com/
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Imagen 16  Actividad en “Kahoot” clase 3  

Evaluación  

Por medio de un enlace dentro de la plataforma Moodle y manteniendo la temática de “Comic” continuarán 

los equipos y los trabajos colaborativos en una nueva herramienta My Padlet.  

  

Imagen 17 Acceso a la Actividad en “My Padlet clase 3.  

Al ingresar al enlace de ACTIVIDAD de forma automática los estudiantes  son direccionados  al sitio 

web, allí tendrán un video explicativo sobre las funciones de la nueva herramienta a usar, junto con 

mensajes de voz con las indicaciones de las actividades a llevarse a cabo en esta ocasión.  
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Dentro de los puntos explicativos se menciona que cada estudiante de grupo debe adjuntar un video de 

un minuto a la presentación como evidencia de su actividad participativa y colaborativa.  

En el nuevo documento a redactar, los estudiantes deberán hacer uso de las herramientas de las clases 

1, 2 y 3,   

  

Imagen 18 Actividad en "My Padlet" clase 3  

Los estudiantes por medio de la cuenta de Gmail antes creada. Pueden acceder a esta plataforma y 

pueden desarrollar y adjuntar los archivos enfocados a los textos académicos relacionados a los 

contenidos de la semana.  

 Desarrollo de las actividades  de la clase 4  

Contenidos  

• Gestión del texto científico. Normas APA sexta edición   

• Citas, referencias bibliográficas y bibliografía  

Objetivo  

Redactar diversos textos con el uso de normas APA y emplear correctamente recursos literarios para el 

desarrollo del texto científico  

Recursos de Aprendizaje  

Diapositivas explicativas  

Enlace para descarga PDF:   

https://www.um.es/documents/378246/2964900/Normas+APA+Sexta+Edici%C3%B3n.pdf/27f8511 d-

95b6-4096-8d3e-f8492f61c6dc  

https://www.um.es/documents/378246/2964900/Normas+APA+Sexta+Edici%C3%B3n.pdf/27f8511d-95b6-4096-8d3e-f8492f61c6dc
https://www.um.es/documents/378246/2964900/Normas+APA+Sexta+Edici%C3%B3n.pdf/27f8511d-95b6-4096-8d3e-f8492f61c6dc
https://www.um.es/documents/378246/2964900/Normas+APA+Sexta+Edici%C3%B3n.pdf/27f8511d-95b6-4096-8d3e-f8492f61c6dc
https://www.um.es/documents/378246/2964900/Normas+APA+Sexta+Edici%C3%B3n.pdf/27f8511d-95b6-4096-8d3e-f8492f61c6dc
https://www.um.es/documents/378246/2964900/Normas+APA+Sexta+Edici%C3%B3n.pdf/27f8511d-95b6-4096-8d3e-f8492f61c6dc
https://www.um.es/documents/378246/2964900/Normas+APA+Sexta+Edici%C3%B3n.pdf/27f8511d-95b6-4096-8d3e-f8492f61c6dc
https://www.um.es/documents/378246/2964900/Normas+APA+Sexta+Edici%C3%B3n.pdf/27f8511d-95b6-4096-8d3e-f8492f61c6dc
https://www.um.es/documents/378246/2964900/Normas+APA+Sexta+Edici%C3%B3n.pdf/27f8511d-95b6-4096-8d3e-f8492f61c6dc
https://www.um.es/documents/378246/2964900/Normas+APA+Sexta+Edici%C3%B3n.pdf/27f8511d-95b6-4096-8d3e-f8492f61c6dc
https://www.um.es/documents/378246/2964900/Normas+APA+Sexta+Edici%C3%B3n.pdf/27f8511d-95b6-4096-8d3e-f8492f61c6dc
https://www.um.es/documents/378246/2964900/Normas+APA+Sexta+Edici%C3%B3n.pdf/27f8511d-95b6-4096-8d3e-f8492f61c6dc
https://www.um.es/documents/378246/2964900/Normas+APA+Sexta+Edici%C3%B3n.pdf/27f8511d-95b6-4096-8d3e-f8492f61c6dc
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Enlace de corrector ortográfico de la RAE:  https://dle.rae.es/corrector  

Videoconferencia mediante aplicación Zoom por medio de Moodle.  

Construcción  

Mediante un foro se conocerán las opiniones sobre el uso de las normas APA y su correcto uso. 

Retroalimentación  

  

Imagen 19 Enlace a” Kahoot” clase 4  

  

  

Evaluación  

La actividad  consiste en la realización de una monografía relacionada en el área de estudio por medio del 

trabajo colaborativo en Google Docs,  con los grupos asignados.   

En esta actividad los participantes cargarán el archivo y por medio de los comentarios del docente se harán 

los arreglos necesarios para una presentación final.  

Se apoyarán en los programas aprendidos en las clases anteriores para la ejecución  del proyecto el cual 

será cargado al programa anti plagio.  

https://dle.rae.es/corrector
https://dle.rae.es/corrector
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Imagen 20 Actividad en "Google Docs” clase 4  

  

Desarrollo de las actividades de la clase 5  

Contenido  

Análisis y redacción de textos científicos valoraciones de diferentes ejemplos de textos científicos.  

Objetivo  

Escribir con claridad y objetividad distintos tipos de textos científicos según la intención del emisor.  

Recursos Académicos  

Diapositivas explicativas  

Enlace a video de apoyo al tema en YouTube:  https://youtu.be/h3Ir6mk9atk   

Videoconferencia mediante aplicación Zoom por medio de Moodle.  

Construcción  

Charla sobre la Importancia de las Normas APA  

https://youtu.be/h3Ir6mk9atk
https://youtu.be/h3Ir6mk9atk
https://youtu.be/h3Ir6mk9atk
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Imagen 21 Actividad en Foro: “Importancia de las Normas APA” clase 5  

  

Retroalimentación  

Por medio de Kahoot se verificará lo aprendido, en una prueba la cal se hará en grupos.  

  

Imagen 22 enlace a “Kahoot” clase 5  

  

Evaluación  

 Por medio de un enlace en la plataforma Moodle denominada ACTIVIDAD desarrollaremos la última 

presentación sobre el tema de la semana 4 en la plataforma Emaze,  esta plataforma sirve para 

trabajos colaborativos  y cuenta con  diversos diseños de presentación  en la que pueden insertar, 

imágenes, archivos y gráficos.  
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El enlace es el siguiente:  https://www.emaze.com/@AOWOCRFFW/la-profe-diany  

  

Imagen 23 Actividad en "Emaze". Clase 5  

  

c. Estrategias y/o técnicas   

Las estrategias que se utilizaron en la gestión del proyecto  corresponden al Constructivismo, el 

cual permite que el docente sea un facilitador de la información mientras que el estudiante sea el 

protagonista de la construcción de su propio conocimiento, por medio de varias herramientas.  

El uso de recursos tecnológicos y comunicación por medio de la web, el aprendizaje Conectivista es el 

idóneo para la aplicación de las directrices de formación del estudiante.  

Las actividades colaborativas permiten la interacción del estudiante con sus semejantes los cuales 

presentan diferentes criterios para la concepción del conocimiento.  

  

2.3. Matriz de articulación  

En la presente matriz se sintetiza la articulación del producto realizado con los sustentos teóricos, 

metodológicos, estratégicos-técnicos y tecnológicos empleados.  

  

Tabla 1 Matriz de articulación  

 
 EJES O  SUSTENTO TEÓRICO  SUSTENTO  ESTRATEGIAS /  DESCRIPCIÓN  CLASIFICACIÓN  

 PARTES  METODOLÓGICO  TÉCNICAS  DE RESULTADOS  TIC  

https://www.emaze.com/@AOWOCRFFW/la-profe-diany
https://www.emaze.com/@AOWOCRFFW/la-profe-diany
https://www.emaze.com/@AOWOCRFFW/la-profe-diany
https://www.emaze.com/@AOWOCRFFW/la-profe-diany
https://www.emaze.com/@AOWOCRFFW/la-profe-diany
https://www.emaze.com/@AOWOCRFFW/la-profe-diany
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PRINCIPALES  
 Recursos 

de estudio  
Por medio de la 

teoría del  

Constructivismo de 

Vygotsky, en el desarrollo 

del aprendizaje por medio 

de actividades 

colaborativas, permite 

que el docente sea un 

facilitador del 

conocimiento, mientras 

que el estudiante es el 

actor principal en el 

desarrollo de la 

formación e 

interpretación de las 

impresiones diversas y 

definiciones que brindan 

quienes conforman las 

actividades grupales para 

formar el nuevo 

conocimiento. 

Conectivismo, el 

aprendizaje por medio de 

variables tecnológicas 

que permiten acceder al 

conocimiento. 

Aprendizajes  

colaborativos, promueve 

el desarrollo del 

conocimiento por medio 

del aporte de cada uno de 

los integrantes con sus 

definiciones 

preconcebidas para 

generar un nuevo 

concepto o definición en 

la que los integrantes  

 Metodología 

PACIE, permite un 

aprendizaje a 

través de medios 

virtuales de 

aprendizaje, sin 

dejar a un lado el 

lado humano 

junto con la 

intercomunicación 

afable con los 

estudiantes, 

logrando 

desarrollar un 

acercamiento más 

fraterno dentro de 

las actividades 

interactivas de 

gestión del 

aprendizaje.  

Metodología  

ERCA, con la  

Experiencia,  

Reflexión  

Conceptualización 

y Aplicación por 

medio de cada una 

de las clases a 

través de la 

implementación 

de estas.  

  

  

MOODLE, para  

el desarrollo 

sistemático de cada 

tema, con la guía del 

docente.  

Por medio de 

Zoom se realizan las 

videoconferencias 

para las clases 

virtuales y 

conceptualizaciones 

de los temas a tratar 

así también resolver 

cualquier inquietud.    

  

 Redacta 

textos 

académicos.  

Respeta 

estructura y 

cohesión cada 

tipo de texto.  

Interpreta 

textos de 

diferentes 

temas  

Herramientas de 

aprendizaje  

Multimedia   

Hipermedia  

Aplicación  

Lector código QR  

  

 EJES O  SUSTENTO TEÓRICO  SUSTENTO  ESTRATEGIAS /  DESCRIPCIÓN  CLASIFICACIÓN  

 PARTES  METODOLÓGICO  TÉCNICAS  DE RESULTADOS  TIC  

PRINCIPALES  
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contribuyeron para el 

desarrollo de este.  

  

 

 Recursos 

de aprendizaje  
 PADLET es una 

pizarra digital que 

permite a cada 

estudiante redactar y 

presentar por medio de 

recursos anexos como 

voz, video, audio, URL.  

Google Docs, por medio 

de este recurso se puede 

desarrollar la actividad de 

manera colaborativa, 

este puede ejecutarse ya 

sea para edición de 

textos, presentación de 

proyectos.  

EMAZE Plataforma la cual 

permite realizar blogs, o 

presentaciones de 

manera colaborativa, la 

cual pueden adicionar 

varios recursos, como 

imágenes, videos, 

archivos con opción de 

que la presentación tenga 

diferentes efectos.  

  

 Permite 

utilizar diferentes 

recursos para la 

redacción 

adecuada, 

haciendo énfasis 

en la participación 

colaborativa, la 

cual les permite 

integrar recursos 

para sustentar su 

proyecto.  

  

 Videos de Youtube  

Wikis  

Chats  

  

 Redacta 

ensayos  

Cumple con 

signos 

ortográficos.  

Utiliza  

herramientas 

autorizadas para 

redacciones 

óptimas.  

Correo 

electrónico  

 Páginas web  

Blogs  

  

 Evaluación  Multidimencionalidad 

de la evaluación en 

entornos virtuales.  

Confiabilidad  

Autenticidad y 

validez.  

  

 Diagnóstico  

Formativo  

Sumativo  

  

 Kahoot  

Foros  

Rúbricas  

Exposición     

virtual.  

 Evidencia 

habilidad para 

redactar sin 

errores 

ortográficos.  

Demuestra 

claridad en 

exposición oral.  

 MOODLE  

Herramientas web 

2.0  

Zoom  

                  

 
EJES O  

PARTES  

PRINCIPALES  

SUSTENTO TEÓRICO  SUSTENTO 

METODOLÓGICO  
ESTRATEGIAS /  

TÉCNICAS  

DESCRIPCIÓN  

DE RESULTADOS  

CLASIFICACIÓN  

TIC  
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Fuente: Elaboración propia  

  

3. VALORACIÓN DE ESPECIALISTAS.  

  

La valoración de especialistas consiste en los juicios de los expertos sobre un objeto, el cual por 

medio de aspectos metodológicos y de contenido se busca aprobar o vetar la propuesta brindada. 

Estos criterios serán los objetos de medición de la viabilidad de la propuesta por tanto la rúbrica 

para la medición debe ser clara y precisa para obtener datos concretos al respecto.  

 ¿Quiénes son los especialistas?  Son personas que cuentan  con los conocimientos y experiencia sobre 

los temas relacionados al proyecto propuesto para una efectiva valoración.  

Así también son quienes presentan sugerencias para el mejoramiento en la presentación e 

implementación del proyecto.  

A continuación la lista de especialistas de este proyecto:  

  LISTA DE ESPECIALISTAS    

NOMBRE  CORREO      

RENÉ CORTIJO JACOMINO  rcortijo@uisrael.edu.ec  

  

HENRY RECALDE  hrecalde@uisrael.edu.ec    

DARIO RAMOS  asesorcom@gmx.es    

ALEX VACA  

  

alexvg91@hotmail.com     

    



 

4. CONCLUSIONES  

Se diseñaron 5 clases de estrategia de aprendizaje colaborativo por medio de plataformas de 

entorno virtual para la asignatura de Redacción Científica siguiendo los contenidos propuestos 

en el sílabo de la asignatura.  

  

Se logró diagnosticar las fortalezas y falencias de los estudiantes mediante  cuestionarios los 

cuales reflejaron  qué tipo  falencias  ortográficas son más comunes, interpretación de textos y 

nivel de conocimientos de  normas APA.  

 Por medio de la valoración de expertos se aprobó el proyecto y el diseño de cada clase  junto 

con  las estrategias por medio del EVA concluyendo que el propósito de aprendizaje de manera 

colaborativa es viable.  

Se aplicó la metodología PACIE y se siguieron las estructuras metodológicas constructivistas y 

conectivistas.  

  

  

    



 

  

5. RECOMENDACIONES  

Poner en práctica este proyecto en cursos de mayor duración para evaluar de manera más 

detenida la efectividad de los resultados de los estudiantes ya que debido a la COVID 19 no se pudo 

llevar a la práctica.  

Se recomienda verificar que todos los estudiantes cuenten con accesos y tecnología óptima para 

que puedan desarrollar las actividades sin inconvenientes.  

Se recomienda aplicar nuevas plataformas para el apoyo en el desarrollo del aprendizaje de los 

estudiantes.  

Poner en práctica las clases con otro método de aprendizaje para contrastar su efectividad con 

el sistema desarrollado.  

Hacer una recopilación de datos sobre la efectividad de la estrategia para realizar las correcciones 

necesarias en cursos siguientes.     
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7. ANEXOS  
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Anexo 2 Evaluación diagnóstica  

  

  



 

  

  

  



 

  

  

  



 

  

  

  



 

  

  

  

   



 

  

  

  

  

  

   



 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 

  

 Encuesta aplicada a docentes especialistas   

Estimado (a) docente, tomando en cuenta su experiencia profesional, solicito su colaboración 

en la valoración del presente proyecto que se encuentra enfocado en estrategias de aprendizaje 

colaborativo mediante entorno virtual para el programa de nivelación de la Universidad Israel.  

Para ello le pido que responda las siguientes preguntas, las cuales avalan su nivel de conocimiento sobre el 

tema presentado.  

Agradezco de antemano su gentil aporte.  

Nombres y Apellidos ____________________________ Grado Académico _________  

Marque con una (X) en el lugar que corresponde de acuerdo al grado de conocimiento sobre 

el tema del proyecto.   

Nombre   

Excelente  

  

 

Bueno  

  

 

Regular  

  

 

Deficiente  

  

 

No  conoce 

  

1.CONOCIMIENTO  

SOBRE REDACCIÓN  

CIENTÍFICA  

          

2. USO DE LAS 

HERRAMIENTAS TIC  

          

3. ESTRATEGIAS  

METODOLÓGICAS  PARA  

LA ENSEÑANZA VIRTUAL  

          

4. CONOCIMIENTO 

SOBRE TRABAJO  

COLABORATIVO  

          

5. CONOCIMIENTO 

SOBRE METODOLOGÍA  

PACIE  

          



 

Coevaluación  

Clic para evaluar   

  EVALUACIÓN PROYECTO   

  

Por favor brinde su valoración  5  como puntuación máxima 1 como mínima  de acuerdo a las siguientes 

preguntas sobre el presente proyecto.  

  

Preguntas:  5 4 3   2 1 

1. ¿Cumple con los objetivos planteados?  
     

2. ¿Cumple con la planificación correcta de contenidos y recursos 

por clase?  

     

3. ¿Cumple con las actividades colaborativas en cada clase?  
     

4. ¿Cuenta con las orientaciones metodológicas en cada clase?  
     

5. ¿Cuenta con actividades de aprendizaje por medio del entorno 

virtual?  

     

6. ¿Brinda estrategias de trabajo colaborativo novedosas para el 

curso de nivelación de la Universidad Israel?  

     

7. ¿Considera usted que la metodología propuesta contribuirá 

en el proceso de desarrollo de habilidades en los estudiantes para 

redactar correctamente textos académicos?  

     

8. ¿Se planificaron de manera correcta las actividades en la 

plataforma Moodle?  

     

9. ¿Exististe un correcto uso de las TIC en el proyecto?  
     

10. ¿Presenta una correcta referencia bibliográfica para 

sustentar el proyecto?  

     

Coevaluación  

Clic para evaluar   

  

https://www.erubrica.com/coevaluacion?rubrica=c2e65673
https://www.erubrica.com/coevaluacion?rubrica=c2e65673
https://www.erubrica.com/coevaluacion?rubrica=eadc31e4
https://www.erubrica.com/coevaluacion?rubrica=eadc31e4

