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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Los avances tecnoldgicos en la actualidad han generado grandes cambios en la manera de
aprender y mas aun cuando las generaciones de estudiantes que se encuentran inmersos en el
campo educativo son nativos digitales, por lo cual se ha convertido en una necesidad primordial
para los educadores aprender a utilizar los medios tecnoldgicos como recursos didacticos y

creativos durante el proceso de ensefianza aprendizaje.

Es transcendental para el Ecuador que las nuevas generaciones tengan un proceso de
ensefianza aprendizaje continuo, permanente y participativo que busque siempre desarrollar
cada una de las dimensiones del ser humano, haciendo que el estudiante sea critico, reflexivo e

investigador para que esté preparado para enfrentarse con los problemas de la vida cotidiana.

Consecuentemente, las autoridades y docentes deben interesarse no solo por llegar a
cumplir el curriculo, sino por el modo que se trasmite el contenido tratando asi siempre de llegar
a obtener un aprendizaje significativo, tomando en cuenta el estilo de aprendizaje de cada
estudiante ya sea este Visual, Auditivo o Kinestésico, para lo cual la tecnologia se ha convertido

en un instrumento fundamental para el docente, y asi en una fortaleza de la educacion.

En la provincia de Pichincha en el cantdn Quito existen varias instituciones educativas que
han sido equipadas con tecnologia y cuentan con acceso a internet, pero por la falta de
conocimiento no han podido ser aprovechadas en su totalidad, pues los educadores y
educandos no utilizan herramientas tecnoldgicas durante el proceso de aprendizaje. Por tal
razon el propdsito de este trabajo es proponer el uso de herramientas tecnolégicas durante el
proceso de aprendizaje para hacerlo creativo, divertido e innovador, permitiendo trabajar de

forma conjunta al docente y al estudiante.

En la Unidad Educativa “Juan Montalvo” un gran porcentaje de docentes no conocen, ni
manejan herramientas tecnoldgicas durante el proceso de aprendizaje, por lo cual los docentes
utilizan recursos didacticos tradicionales como papel, pizarréon y marcadores, siendo asi un

aprendizaje nada creativo e innovador.

En consecuencia, a lo anteriormente expuesto el proyecto se realizé en la Unidad Educativa
“Juan Montalvo” ubicada en la ciudad de Quito en las calles Gilberto Gato Sobral y Andrés de
Artieda. La instituciéon ofrece a la comunidad, Educacién General Basica, Bachillerato General

Unificado tanto en modalidad presencial como en modalidad a distancia- virtual, cuenta con una



poblacién de 8500 estudiantes entre hombres y mujeres, 120 docentes y 7 funcionarios
administrativos, ademas cuenta con una infraestructura equipada con proyectores,
laboratorios, sala de Audiovisuales, sala de profesores, departamento médico, departamento

de consejeria estudiantil, inspeccion, secretaria y rectorado.

Por lo cual el proyecto esta dirigido a los educadores de la Unidad Educativa Juan Montalvo
especialmente al drea de matematica y a todos aquellos docentes que deseen auto educarse
sobre el manejo de herramientas tecnolégicas como recurso didactico para el proceso de

aprendizaje.
Pregunta Problémica

Después de haber realizado un diagnostico mediante una encuesta a los docentes del area
de Matemdtica de la Unidad Educativa “Juan Montalvo” se conocid que la mayoria de docentes
encuestados no utilizan herramientas tecnoldgicas en el proceso de enseifanza aprendizaje y
utilizan una metodologia donde el proceso de aprendizaje se convierte en un aprendizaje
mecanico y memorista, poco atractivo para el estudiante teniendo como consecuencia la
desmotivacién para el educador y el educando y una alta desercion estudiantil especialmente
en la modalidad a distancia virtual, resultados que se evidencia en los informes presentados por

parte del Ministerio de Educacién al inicio de cada convocatoria.
Teniendo presente a lo anteriormente expuesto se platea la siguiente pregunta problémica:

éComo reforzar el proceso pedagdgico de la asignatura de Matematica, utilizando las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion en los estudiantes de octavo ano de la Unidad

Educativa “Juan Montalvo”?

Objetivo general

Elaborar una guia didactica para la asignatura de Matematica, que contribuya a la mejora del

proceso de ensefanza y aprendizaje, mediante un Entorno de Aprendizaje Virtual.
Objetivos especificos

e Contextualizar los fundamentos tedricos y metodoldgicos del contenido de la guia
didactica de los elementos tecnoldgicos, pedagdgicos, didacticos y herramientas que
formaran parte de la guia diddctica para el proceso pedagdgico de la asignatura de

Matematica.



e Diagnosticar la situacion actual de la manera que se ensefia la asignatura de
Matemadtica, en la Unidad Educativa “Juan Montalvo” mediante una investigacién de
campo.

e Disefar una guia didactica para el proceso pedagdgico de la asignatura de Matematica,
mediante un entorno virtual de aprendizaje.

e Valorar a través de criterios de especialistas la guia didactica elaborada para el

aprendizaje de la asignatura de Matematica.

Beneficiarios directos:

Esta investigacidn servird para que los estudiantes optimicen su rendimiento académico en
la asignatura de Matemadtica y como apoyo a los docentes del drea, ademas para que aprendan
a utilizar las herramientas tecnoldgicas como recurso didactico dentro de la asignatura, este
proyecto también beneficia al trabajo colaborativo de todos los miembros del establecimiento
educativo, pues la guia fue creada en un entorno virtual de aprendizaje con el objetivo de utilizar
herramientas tecnoldgicas como videos interactivos, presentaciones, creaciones de
organizadores graficos, evaluaciones que estén al alcance de todos los miembros de la unidad

educativa “Juan Montalvo”.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1.Contextualizacion de fundamentos tedricos

Para desarrollar la fundamentacidn tedrica de esta propuesta se ha tomado en cuenta varios

aspectos que se ira detallando a continuacién:

1.1.1. Proceso Pedagodgico

La WEB DEL MAESTRO CMF (2019) define a los procesos pedagdgicos como “una secuencia
de actividades que desarrolla el docente de manera intencional con el fin de influenciar
eficazmente en el aprendizaje significativo”, este proceso no solo debe ser de una sola direccidn,
sino que debe ser interactivo, es decir, quien estd aprendiendo también puede ensefiar y asi

construir su propio conocimiento.

1.1.2. Matematica

Segun Bonilla (s/f) la Matematica “Es una ciencia universal que desde inicios de la humanidad
se encuentra presente en la vida diaria del ser humano, puesto que en cada situacidon que se
presentan hay que tomar decisiones basadas en esta ciencia. Es por eso que Galileo Galilei

afirma “Las matematicas son el alfabeto con el cual Dios ha escrito el Universo”

Es asi por lo que el proceso pedagdgico de la Matematica tiene que estar dirigido a resolver

problemas de la vida cotidiana para poder formalizar y materializar la destreza desarrollada.

1.1.3. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Segun Graells (2008) las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) son un
conjunto de avances tecnoldgicos posibilitados por la informatica, las telecomunicaciones y las
tecnologias audiovisuales, todas estas proporcionan herramientas para el tratamiento y la

difusién de la informacién y contar con diversos canales de comunicacién.

Las TIC en la educacion es una herramienta muy valiosa para el docente ya que sirve como
un recurso didactico para complementar y enriquecer el proceso de ensefianza y aprendizaje,
ademas que facilita el acceso a la educacion desde cualquier parte del mundo, por lo que sin
duda es necesario que las instituciones educativas las incorporen, pero siempre y cuando haya
una capacitacién previa sobre el uso adecuado de estas, para que el docente aprenda a planificar
cada actividad de acuerdo a los resultados esperados, de tal manera que el docente estimule los

sentidos y logre obtener un aprendizaje significativo en los estudiantes.

La aplicaciéon de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Matematica es muy
util ya que estamos educando seres humanos que forman parte activa de una sociedad exigente

y cambiante por lo que cada vez incorpora mas a la vida diaria la tecnologia, ademas las TIC son
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herramientas que facilitan la representacién de situaciones problematicas, desarrollando en el
estudiante un pensamiento critico y légico para desarrollar estrategias de resolucién de

problemasy permitiendo en el estudiante una mejor compresién de los conceptos matematicos.

1.1.4. Constructivismo
En la actualidad la educacidn se basa especialmente en el estudiante, de manera que sea él

quien construya su propio conocimiento.

Para Maria Raffino (2019) el constructivismo es “una escuela de pedagogia basada en los
principios de la teoria constructivista del conocimiento, es decir, en la compresion de la
ensefianza como una tarea dindmica, participativa, en la que se brinda al alumno las
herramientas para que se desarrolle por si mismo las resoluciones a los problemas que se le

presentan”.

Ordofiez (2004) especifica al constructivismo como “un conjunto de concepciones sobre el

aprendizaje, que tiene sus bases en las teorias del desarrollo cognoscitivo de Piaget y Vygotsky”.

Por otro lado Fernandez (2009) afirma que “el constructivismo, a diferencia del conductismo,
concibe al estudiante como el protagonista central del proceso educativo y no como un mero

receptor de informacion”

Después de revisar las diferentes definiciones sobre el constructivismo se puede deducir que
es una teoria de aprendizaje en el que el ente principal es el estudiante, el cual construye su
propio conocimiento y no es un simple receptor de él, en la asignatura de Matematica no es la
excepcion puesto que en esta el docente juega un papel fundamental como un guia que disefia
situaciones problematicas para que sea el estudiante quien desarrolle la estrategia de resolucidn

y de esta manera cree e interiorice el concepto matematico.

En fin el constructivismo en la Educacién en general y especificamente en la Matematica
puede traer buenos resultados ya que hace de los estudiantes personas con un pensamiento
l6gico que pueda resolver problemas que se le presentan en el dia a dia con ayuda de las TIC o

sin ellas.

1.1.5. Conectivismo
El Conectivismo para George Siemens (2004) “provee una mirada a las habilidades de

aprendizaje y las tareas necesarias para que los aprendices florezcan en una era digital”

En la actualidad donde la sociedad hace uso de la tecnologia durante la vida diaria el

conectivismo se ha convertido en una de las teorias del aprendizaje que se deberia utilizar en el



proceso de ensefianza y aprendizaje es asi como menciona Liana Ovalles (2014) en su estudio
realizado en el que concluye que “es necesario que los docentes cambien su pensamiento y se
abra a la necesidad de incorporar las nuevas Tecnologias de la Informacidn y Comunicacion a los

procesos pedagdgicos”

Valles & Mota (2019) indica que la teoria conectivista de aprendizaje se fundamenta en la
capacidad que tienen el individuo de aprender lo que vaya necesitando dia a dia en esta era
digital; proponiendo como reto que el conocimiento debe activarse en el sitio donde se necesite
y que el sujeto pueda conectarse con fuentes de informacidn fiable cuando lo necesite pero no
lo posea al momento, asi el conocimiento crece y evoluciona constantemente y tener acceso al
conocimiento y la informacidén que se necesita se vuelve mds importante para el aprendizaje,

que el conocimiento que ya posee.

Diversos estudios han demostrado que el disefio de contextos educativos colectivistas para
la ensefianza de la matemadtica, donde se aplica la tecnologia ya sea tactil, mévil u otros,
contribuye, junto con la ensefianza basada en problemas, a mejorar los desempenos académicos
de los estudiantes con respecto a los entornos tradicionales; ademas, mejorar las habilidades
cognitivas, la capacidad de resolver problemas en diferentes contextos y la agilidad para resolver

ejercicios matematicos (Macias, 2017)

Por lo tanto, el conectivismo en la enseifianza de la Matematica permitirad que los estudiantes
presten mas atencion y asi rompan las barreras de aburrimiento, ansiedad y todo el malestar

que produce el estudio de la Matematica.

1.1.6. Entornos virtuales de aprendizaje
Cristdbal Suarez (s/f) define a los entornos virtuales de aprendizaje como “el arquetipo

tecnoldgico que da sustento funcional a las diversas iniciativas de tele formacién”.

Mientras Diana Ospina (2014) afirma que un Entorno virtual de aprendizaje es un ambiente
mediado por la tecnologia que transforma la relacién educativa gracias a: la facilidad de
comunicacion y procesamiento, la gestidn y la distribucién de informacion, agregando a la

relacidn educativa nuevas posibilidades y limitaciones para el aprendizaje.

Por otra parte, Roger (2002) plantea que “este tipo de ensefianza enmarca a las “nuevas
tecnologias”, hacia el desarrollo de “metodologias alternativas” para el aprendizaje de
estudiantes de poblaciones especiales que estan limitadas por su ubicacidn geografica, la calidad

de docencia y el tiempo disponible”.



Los entornos virtuales de aprendizaje segun los estudios realizados de Chickering & Gamson
(1987) tienen que cumplir con los siguientes principios: “Fomentar el contacto entre los
estudiantes y la institucién, contribuir a desarrollar la reciprocidad y la cooperacién entre
estudiantes, emplear técnicas de aprendizaje activo, hacer comentarios con rapidez, enfatizar
el factor temporal de las tareas, transmitir grandes expectativas y respetar los diversos talentos

y formas de aprender”.

1.1.7. Guia didactica
Este proyecto tiene como propdsito desarrollar una guia diddctica para el proceso

pedagdgico de la asignatura de Matemadtica por lo que es importante definirla como:

El instrumento digital o impreso que constituye un recurso para el aprendizaje a través del
cual se concreta la accién del profesor. Constituyendo un recurso trascendental porque
perfecciona la labor del profesor en la confeccidén y orientacién de las tareas docentes como
célula basica del proceso ensefianza aprendizaje, cuya realizacion se controla posteriormente

en las propias actividades curriculares. (Garcia & De la cruz, 2014)

Por lo cual se transforma en un instrumento valioso como apoyo para el desarrollo de
proceso pedagdgico, pues esta motiva al auto aprendizaje a través de recursos didacticos. Por
eso es menester hacer de la guia didactica digital se encuentre en un entorno de aprendizaje
virtual para que el estudiante pueda avanzar apoyandose en recursos pedagdgicos como son las

TIC.

1.1.8. Herramientas tecnolégicas

Las herramientas tecnoldgicas, como ya lo dice son herramientas que te ayudan al manejo,
a la busqueda e intercambio de la informacion. Estas pueden ayudarte en el dia a dia ya que
ayudan y facilitan muchos quehaceres. En los Ultimos afios hemos vistos como va progresando

la tecnologia rapidez y siempre hay una herramienta innovadora. (Cordero, 2014)

Para Maria Collaguazo (2019) las herramientas tecnoldgicas se definen como “Programas y
aplicaciones (software) que pueden ser adaptadas y aplicadas en los diferentes enfoques

pedagdgicos”.



1.2. Problema a resolver

El Consejo Nacional de profesores de Matematica NCTM (2000) afirma que “Los maestros
deben usar la tecnologia para mejorar las oportunidades de tareas matemadticas que se
aprovechan de lo que la tecnologia puede hacer de manera eficiente y bien grafica, visualizacion

y computacion”

Ademas, en el Ecuador la Ley Organica de Educacién Intercultural (LOEI) en las obligaciones
del estado respecto del derecho a la educacidn en el Articulo 6, Inciso j, menciona: “Garantizar
la alfabetizacidn digital y el uso de las tecnologias de informacidn y comunicacion en el proceso

educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas y sociales”

A pesar de esto en la Unidad Educativa “Juan Montalvo” uno de los problemas que se
presenta es la falta de capacitacidn a los docentes sobre el uso de herramientas tecnoldgicas
que sirven como recursos para mejorar el proceso pedagdgico de los estudiantes, por lo cual los
docentes utilizan metodologias “tradicionales” haciendo que el aprendizaje sea mecdnico y

memorista.

Esto se lo puede evidenciar en la encuesta realizada a docentes y estudiantes de la Unidad
Educativa los cuales contestaron a la pregunta éCon qué frecuencia utiliza herramientas

tecnoldgicas en su labor docente? donde la respuesta fue un 39% a veces.

¢Con qué frecuencia utiliza herramientas tecnoldgicas en su labor docente?

3. ¢CON QUE FRECUENCIA UTILIZA HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS EN SU LABOR DOCENTE?

M Aveces MCasiSiempre M Siempre Nunca

Figura 1. Pregunta 3 de la encuesta realizada a Docentes

Otro de los problemas que se presenta dentro de la Unidad Educativa es el bajo rendimiento

académico de los estudiantes de 8vo Afio de Educacidn General Basica en la asignatura de



matematica lo cual se puede evidenciar en los promedios obtenidos en el afio lectivo 2018-2019
que fueron analizadas segun la escala de rendimiento académico que dispone la Ley Orgdnica

de Educacion Intercultural (LOEI).

Tabla 1.
Rendimiento Académico en Matemdtica afio lectivo 2018-2019
ESCALA CUALITATIVA DE CALIFICACIONES N° Estudiantes Porcentaje
Domina los aprendizajes 9-10 229 26,47 %
Alcanza los aprendizajes 7 - 8,99 272 31,45 %
Préximo a alcanzar los aprendizajes 5-6,99 70 8,09 %
No alcanza los aprendizajes <4 294 32,99 %
Total 865 100 %

Promedio final del curso 6,00
Fuente: Secretaria de la Unidad Educativa “Juan Montalvo”

Elaborado por: Villarreal R, Maria José (Investigadora)

RENDIMIENTO ACADEMICO EN
MATEMATICA ANO LECTIVO 2018-2019

‘ = Domina los aprendizajes

26,47%

l 31,45%

Figura 2. Rendimiento Académico de Matemadtica en el afio lectivo 2018-20189.

Alcanza los aprendizajes

® Proximo a alcanzar los
aprendizajes

= No alcanza los aprendizajes

Después de analizar la tabla y el grafico del rendimiento académico de Matematica en el afo
lectivo 2018-2019 se puede evidenciar que en el Octavo afio de Educacién General Basica ha
presentado el siguiente rendimiento académico: 26,47% de los estudiantes dominan los
aprendizaje, mientras que el 32,99% no alcanza los aprendizajes. El promedio General del curso

es 6,00 con lo cual se evidencia un bajo rendimiento académico en la asignatura de Matematica.



Por lo que se puede evidenciar la desmotivacidon que existe en la asignatura de Matematica
por parte de los estudiantes, puesto que el problema radica en que los docentes no utilizan
herramientas tecnoldgicas para que el estudiante se sienta atraido y su aprendizaje llegue hacer

significativo.

Es por eso que surge esta propuesta, con el objetivo de que educadores como educandos
aprendan a usar adecuadamente herramientas tecnoldgicas que sirvan para mejorar el
aprendizaje especialmente de la Matematica, ya que esta es una de las asignaturas en donde los

estudiantes presentan mayor dificultad.

1.3.Proceso de investigacion

Enfoque de la investigacion

Este proyecto de investigacion estara orientado al campo educativo, utilizando un enfoque
mixto, pues el trabajo serd de indole cualitativa, ya que se presentan datos obtenidos por medio
de la entrevista y de indole cuantitativo por que se presentan los resultados de la encuesta
realizada. “La investigacién mixta es un enfoque relativamente nuevo que implica combinar los
métodos cuantitativo y cualitativo en un mismo estudio” (Sampieri, 2014), en la actualidad este
enfoque de investigacidn se puede encontrar en algunos trabajos en los que se desea dar una

explicacion de los hechos de manera cualitativa y cuantitativa.

Este enfoque de investigacidn se adapta al trabajo de titulaciéon debido a que al efectuar las
entrevistas a los participantes ellos han aportado con sus experiencias y conocimientos en la
labor educativa, y al aplicar encuestas a los estudiantes han aportados datos que sirvieron para
diagnosticar la situacién real del uso de las TIC en proceso pedagdgico en la Unidad Educativa

“Juan Montalvo”.

Contexto
La Unidad Educativa “Juan Montalvo” es un establecimiento fiscal inaugurado el 14 de
febrero de 1901 como escuela normal de varones. La Unidad Educativa estd ubicada en la ciudad

de Quito en las calles Gilberto Gato Sobral y Andrés de Artieda.

La institucion ha contribuido a la formacidn académica de jévenes durante 119 afos,
ofreciendo a la comunidad, Educacidon General Basica, Bachillerato General Unificado tanto en
modalidad presencial como en modalidad a distancia- virtual, cuenta con una poblacién de 8500
estudiantes entre hombres y mujeres, 120 docentes y 7 funcionarios administrativos, ademas

cuenta con una infraestructura equipada con proyectores, laboratorios, sala de Audiovisuales,
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sala de profesores, departamento médico, departamento de consejeria estudiantil, inspeccidn,

secretaria y rectorado.

La Unidad Educativa “Juan Montalvo” maneja la metodologia ERCA, respetando las cuatro
etapas que son: experiencia, reflexién, conceptualizacidn y aplicacidn, por lo cual esta propuesta

estd apoyada en esta metodologia de clase.

Poblacion y muestra

Se considera como la poblacién a los 8500 estudiantes, 120 docentes y 5 autoridades de la
Unidad Educativa “Juan Montalvo” y para este trabajo se toma como poblaciéon a los 80
estudiantes de 8° afio de Educacidn General Bésica agrupados en 4 aulas de 20 estudiantes de
la modalidad a distancia virtual, los 16 docentes del drea de Matematica y las autoridades de la

institucion educativa.

Tabla 2

Poblacion
Poblacion Cantidad
Estudiantes de Octavo 80
Docentes 16
Autoridades 5
Total 101

Elaborado por: Villarreal R, Maria José (Investigadora)

La muestra de esta investigacion es intencional, por motivo que la poblacidon de esta
investigacion no supera las 120 personas, se ha tomado como objeto de estudio la poblacién en
general.

Ademas las unidades de estudio de la investigacidon son los Estudiantes de 8° afio de
Educacién General Basica, Docentes y la sefiora Rectora de la Unidad Educativa “Juan Montalvo”
que fue elegido por el investigador por ser quien trabaja directamente con esos paralelos en la
asignatura de matematica.

Métodos y técnicas a emplear
Después de revisar la documentacion adecuada se considera necesario la aplicacién de los
siguientes métodos y técnicas para obtener el diagnostico de esta investigacidn. Para obtencidn

de los datos se pondra en practica técnicas de investigacién como: las entrevistas y encuestas.
Anilisis de documentos:

Para Roman (2018) “el analisis de documentos es el primer paso a dar después de plantearse
el problema de investigacion" y para Ana Corral (2015) el analisis de documentos “permite
realizar busquedas retrospectivas y recuperar el documento que necesitamos cuando lo

necesitamos”.
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Durante esta investigacion se utilizé el analisis documental con el objetivo de recoger
evidencias para respaldar y fundamentar la investigacion y el proceso pedagdgico de la

asignatura de Matematica.
Entrevista

“Una entrevista es un intercambio de ideas u opiniones mediante una conversacidon que se
da entre dos o mas personas. Todas las personas presentes en una entrevista dialogan sobre

una cuestion determinada” (Raffino M. E., 2020).

En este proyecto una de las técnicas utilizadas fue la entrevista no estructurada, realizada a
la rectora de la Unidad Educativa “Juan Montalvo” con el objetivo de obtener informacion sobre
la realidad de la institucidon educativa, quien facilito informacién acertada y valiosa de manera

inmediata.
La Encuesta

Es una técnica de recogida de datos para la investigacidn social, que esta constituida por una
serie de preguntas que estan dirigidas a una porcién representativa de una poblacidn, y tiene la
finalidad de averiguar estados de opinidn, actitudes o comportamientos de las personas ante

asuntos especificos. (Significados. com, 2017)

1.4.Vinculacidn con la sociedad

Este trabajo se propone desarrollar un Entorno virtual de aprendizaje o LMS en MOODLE
como un recurso didactico para reforzar el proceso pedagdgico de la asignatura de Matematica
en la Unidad Educativa “Juan Montalvo, que posea una visualizacidén atractiva produciendo un
impacto positivo en el estudiante, donde se encuentren vinculadas varias herramientas
tecnoldgicas que sean de aporte para que el educando sea el que construya su propio
conocimiento tomando en cuenta los estilos de aprendizaje de cada uno, permitiendo que el
estudiante y el docente logren acceder a los contenidos del EVA en cualquier lugar y momento

favoreciendo a la obtencidn de los objetivos planteados.

También este trabajo desea concientizar no solo a docentes del drea de matemdtica sino a
todos aquellos docentes de las diferentes areas que deben utilizar herramientas tecnoldgicas
como recursos didacticos en el proceso pedagdgico para motivar que el estudiante llegue al

aprendizaje significativo.
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Asi mismo, a futuro se desea convertir en un curso especializado en la capacitacién sobre
herramientas tecnoldgicas para llegar a toda la comunidad educativa y asi poder ampliar la

poblacién que se beneficie de esta propuesta.

1.5.Indicadores de resultados

La propuesta realizada en este proyecto estd elaborada en forma digital con el fin de que
puedan acceder a ella personas de cualquier clase social y cualquier institucién que desee
aprender a utilizar las herramientas tecnoldgicas como recurso didactico para el proceso
pedagdgico de la asignatura de Matematica, haciendo que este tenga mayor interactividad en

la realizacidn de ejercicios y la solucién de problemas matematicos.

Ademas, contribuye al sistema educativo ya que aporta con una propuesta metodoldgica y
tecnoldgica que se puede aplicar en las diferentes instituciones educativas y en las diferentes

areas del conocimiento.
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CAPITULO I1: PROPUESTA

2.1.Fundamentos tedricos aplicados

La presente propuesta es el resultado de un proceso de investigacién y ha sido fundamentada
de manera integral, tiene como referencia tedrica el constructivismo por que se basa netamente
en el estudiante y que sea el quien cree su propio conocimiento, leyendo, analizando y

sintetizando la informacidn presentada.

El trabajo colaborativo que existe en la propuesta se basa fundamentalmente en las teorias
establecidas por Vigotsky que nos dice que “el aprendizaje colaborativo se avala porque el ser
humano es un ser social que vive en continua interaccién con otros y con los grupos de expresion

de los vinculos que surgen entre ellos” (Vigotsky, 1978).

La propuesta se desarrolld con el objetivo de fortalecer el proceso pedagdgico de la
asignatura de Matematica, y fue elaborada dentro de un entorno virtual de aprendizaje (EVA) o
llamado también LMS, ya que se encuentra basada en el conectivismo de Siemens.

Tabla 3.

Comparacion de plataformas LMS

Tabla comparativa de plataformas LMS

Google
Classroom

+ + +

Caracteristicas Moodle  Schoology Edmodo

Libro de notas

+

Entrega de tareas automatizadas
Pruebas automatizadas

Compatibilidad con todos los dispositivos

Herramientas de colaboracion de los

+
+
+
+

+ + + +
+ + + + +

maestros
Segmentacidn de grupos -
Mensajes de aprendizaje - - -

Amplia biblioteca de recursos

Auto inscripcidon de estudiantes

+ + + + + + + + +
[}

+ + +
-+
-+

Aplicacidn disponible para el Ecuador
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Fuente: Elaboracion propia en base a https://myelearningworld.com/schoology-vs-edmodo-vs-
google-classroom-3-educacion-Ims-comparason

Elaborado por: Villarreal R, Maria José (Investigadora)

Una vez realizada la comparacién entre cuatro plataformas LMS se escogié MOODLE como

el Entorno virtual de aprendizaje mds adecuado para desarrollar la propuesta, ya que cumple

con las estrategias de gestién académica.

2.2.Descripcion de la propuesta

La guia didactica propuesta en esta investigacion fue disefiada con el fin de estimular el buen
uso de las herramientas tecnoldgicas, y que el estudiante tenga un facil acceso a la informacion

en cualquier momento y lugar que se encuentre.

Para el disefio de la propuesta se utilizé una Entorno virtual de aprendizaje en MOODLE ya
gue es una herramienta creada para la educacién, es de facil acceso, posee recursos amigables,

es compatible para todos los dispositivos y sobre todo tiene vinculacién con varias aplicaciones.

a. Estructura general

MOODLE

Entorno virtual de aprendizaje -

[ | | 1

Presentaciones Organizadores Graficos Evaluaciones Repositorios
— Genial.ly Go congr —— Genial.ly Youtube
—— Powtoon Cmap tools —— Ed puzzle Sound

cloud
— Go conqr —— Kahoot
" | E-book | Google
Forms

Figura 3. Estructura de la propuesta

b. Explicacion del aporte

La estructura del entorno virtual de aprendizaje disefiado para la propuesta se ha basado en
la metodologia PACIE, que “integra a la comunicacién, exposicion e informaciéon de procesos
sociales que apoyan la criticidad de datos a fin de construir conocimientos de forma

colaborativa” (Carrion, 2011).
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Segln Pérez (2012) para que “Un aula virtual este bien distribuida debe propiciar varios y

diferentes bloques para que se puedan generar procesos de interaccién correctos”

Es por eso que el aula se ha distribuido en tres bloques estructurados de la siguiente manera:

Bloque de Incicio Blogue Académico Bloque de cierre
D iocion de | El bloque académico esta L
escripcion de fa — estructurado segun la Evaluacién Final
asignatura

metodologia de ensefianza ERCA

) ] Actividades de introduccion:
— Seccidn de informacion —

Experiencia
|| Seccién de Actividades interactivas:
comunicacion Reflexién

Actividades de refuerzo:
Conceptualizacion

— Seccidn de interaccion —

Actividades a realizar:
Aplicacion

Figura 4. Estructura del Aula con metodologia PACIE

Para la estructura del Bloque académico se realizd segun la metodologia de ensefianza ERCA

considerando las cuatro etapas que son:

Experiencia: explora los saberes empiricos con los que llegan sus participantes, a través de
lluvias de ideas, preguntas — respuestas, relato de anécdotas, conversatorios, diario
comunitario, entre otros; en relacion con la temdtica a ser tratada durante la clase. ( Direccion

Nacional de Educacién, 2016)

Reflexion: desde una situacion comunicativa contextualizada a su realidad, plantea el tema
utilizando, lecturas cientificas o informativas, leyendas, mitos, amorfinos, videos, graficos o
situaciones problémicas, debates, con el fin de inducir a los participantes a conectar sus
conocimientos previos con la nueva informacién que se les provee. ( Direccion Nacional de

Educacién, 2016)

Conceptualizacion: la mediacion del docente debe estar dirigida a actividades como la

presentaciéon de la nueva informacidon (contenidos curriculares) en organizadores graficos,
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cuadros comparativos, resimenes, esquemas sintéticos, ilustraciones, analisis, sintesis,

procedimientos, protocolos, exposiciones, entre otros. ( Direccién Nacional de Educacidn, 2016)

Aplicacion: la concrecion del aprendizaje debe reflejar la adquisicion de los nuevos
contenidos conectados con los saberes y experiencias anteriores, a través de: organizadores
graficos, cuadros comparativos, resolucién de ejercicios, elaboracién de informes, construccién
del portafolio del participante, procesos de comprension (textos literarios, informativos,
narrativos, descriptivos, cientificos), produccién de textos, construccidon y solucién de
cuestionarios, elaboracion de carteles, maquetas, afiches, debates, dramatizaciones, teatro,

exposiciones, entre otros. ( Direccion Nacional de Educacidn, 2016)

Para dar una mejor estructura a la propuesta se ha desarrollado unas etiquetas en las que se
evidenciard como se va articulando el componente tedrico, componente metodoldgico,

componente practico y componente tic.

e N
Componente = Componente  Componente @ Componente
Tedrico Metodoldgico Practico TIC
(CT) (CM) (CP) (TIC)

Aprendizaje
colaborativo

(AC)

Aprendizaje
individual

(A1)

. )

Figura 5. Articulacion del modelo pedagdgico mediado por TIC

Después de haber realizado una descripciéon general de cémo se encuentra estructurada el
Aula Virtual se realizard una descripcion detallada de cada uno de los componentes de la
propuesta.

Para poder ingresar a la pagina se debe ingresar al siguiente link:
http://www.intelectoempg.com/mariavillarreal/
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http://www.intelectoempg.com/mariavillarreal/

Intelecto Empresarial Group - Lcda. Maria José Villarreal

INTELECTO
EMPRESARIAL GROUP

Matemitica
Basics

Matemstica Bésica - Lic. Maria José Vilareal Rubia

Figura 6.Sitio Web

Para poder ingresar deberd hacer clic en Entrar que es el botén rojo que se encuentra en la

parte superior izquierda y después colocar el usuario y contrasefia que se otorgard al inicio del

curso.

Las 'Cookies' deben estar habilitadas en
su navegador
0 Recordar nombre de usuario
Algunos cursos permiten el acceso de

invitados
Acceder
Entrar como invitado

Figura 7. Autentificacion Moodle

Al ingresar a la plataforma MOODLE automaticamente ingresa al area personal en donde

encontrara la lista de cursos en los cuales se encuentra inscrito.
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A ®  QEspadiol - Internacional (es) ‘.‘I::rm]oseW\a.’reamubm.'

Intelecto Empresarial Group - Lcda. Maria José Villarreal

intelecto

# Inicio @ Area personal 4 Eventos

m Quédate en casa..!!

= Vista general de curso

7 # Linea de tiempo
(o (-
i dlacematica

g Lemy
N Bas;cz

& Mis Cursos

de junio de 2020

acién de una presentacién en Powt

ar entrega

martes. 30 de iunio de 2020

Figura 8. Area personal

Al ingresar al curso de Matematica Basica se puede evidenciar que la estructura es basada

en la Metodologia PACIE como se indicé anteriormente.

Matematica Basica

intelecto

# Inicio @B Area personal B9 Eventos == Mis Cursos ssaEste curso

Bs > Mis cursos > Matemdtica Basica > Inicio

Bloque de Bloque v Blogue [y montarvo- z
Inicio ( Académico ™M  Cierre  FIAVIRTUAL w
——" Gatto Sobral N* Oe 7-261 y Andrés de Artieta
Telf, )4-805 / 2235-180
l Correo Elec|  hico: 17h02853@gmail.com
[ ]
I Inicio II Tema 1 I I Tema 2 I I Tema 3 II Evaluacion final I

DATOS INFORMATIVOS

Figura 9. Estructura de los bloques segun la metodologia PACIE.

Informacion del bloque de inicio

El bloque de inicio se encuentra estructurado de la siguiente manera:

e Descripcion de la asignatura
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A Inicio @ Area personal £ Eventos == Mis Cursos 5 Este curso

DATOS INFORMATIVOS

%tami‘tim'gisim

EMAIL: mariaj.villarreal@educacién.gob.ec

| e con T cp: 1 MiCHBNNE |

(¢ g_'}uescm?clén DELAASIGNATURA )

@ Informacién del curso

Silabo

Figura 10. Bloque de Inicio: Descripcion de la asignatura

e Seccidon de informacion

T —
{ e SECCION DE INFORMACION N
A s

@ Presentacion del tutor

@ Normativa del curso

Articulacion del modelo pedagégico mediado por TIC

Figura 11. Bloque de inicio: Seccion de la informacién

e Seccidn de interactividad

SECCION DE INTERACTIVIDAD ‘>

-

Evaluacion diagndstica

Figura 12. Bloque de inicio: Seccion de interactividad

e Seccidon de comunicacion

/C:s' SECCION DE COMUNICACION
N T

~
_

| @ Foro Cafeteria

| @ Avisos y Novedades

Figura 13. Bloque de inicio: Seccion de comunicacion
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Informacion del bloque académico

Para el bloque académico se ha dividido en tres temas los cuales estdn estructurados de la

siguiente manera:

¢ NUmeros enteros

Te m a 1 : e Nimeros enteros en la

recta numerica

* Suma y resta de nimeros

T 2 o enteros.
e I I I a e ¢ Multiplicacion y division

de numeros enteros.
I 3 e * Operaciones combinadas
e I I I a . con nimeros enteros.

Figura 14.Temas a tratar en el curso
El bloque académico estd estructurado de manera que cumpla con las etapas de la

metodologia de enseinanza de ERCA es por eso que los temas estan estructurados de la siguiente

manera:

e Actividades de introduccion: Experiencia
e Actividades de interaccidn: Reflexién
e Actividades de aprendizaje: Conceptualizacion

e Actividades a realizar: Aplicacién
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Tema 1: Numeros enteros

A Inicio @B Area personal 9 Eventos &= Mis Cursos 45 Este curso
~
7\
/

/\'”Q/
%tamdﬁm Bisk‘q

. mania joat 1wl

| CONTENIDOS )

« ,Qué son los nimeros enteros?
« Nitneros enteros positivos
« Nitmeros enteros negativos

Numeros enteros en la recta numérica

+ Reconocer los elementos del conjunto de niimeros enteros Z, ejemplificando situaciones reales en las que se utilizan los niimeros enteros negativos.

Figura 15. Tema 1: Parte 1

Asistencia

(r’r’ ACTIVIDADES DE mmonuccm;r_)

| CT: CON CMiERCAIE cP: Al iGHR |

@ {Quién inventd los nimeros?

{ ACTIVIDADES INTERACTIVAS >

| CT:CON CM:ERCAIR CP: AC Gl |

| @ Mis nimeros de cada dia

@ Video conferencia 1

Figura 16. Tema 1: Parte 2
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(\' *  ACTIVIDADES DEAPRENDIZAJE )
) 5
Lzl bk rttes 0
| CTiCON CM: ERCASC CP: Al TIGHPIE |
0
Lectura de Numeros Enteros
8]
Numeros enteros
® 0
@ ¢Qué son los nimeros negativos?
a
@ Leccién nimeros enteros.
8]
Figura 17. Tema 1: Parte 3
@ ACTIVIDADES A REALIZAR 7\>
— O
| cT:coN eMiERCAIA CP: Al TIGHE | o
@ Juega con los nimero enteros o
Game PIN: 06297684
Creacién de Kahoot
© 0
@ 0 de 0 Enviados

Figura 18. Tema 1: Parte 4

Tema 2: Operaciones con nimeros enteros

SR
AN

VA
/

Y

%’mma‘uﬁm Bsica
| E-]
D
* Suma y resta de niimeros enteros

* Multiplicacion y division de nimeros enteros

c@ OBJETIVOS a

o Operar en Z (adicién, sustraccion, multiplicacion) de forma numérica, aplicando el orden de operacion.

@ Asistencia

Figura 19. Tema 2: Parte 1
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(fa ACTIVIDADES DE INTIIODUGBI@

| €T:CON CMEERCALE cP: Al TIGHR \

@ Utilidad de los nimeros enteros

<% ACTIVIDADES INTERACTIVAS )

| CT:CON CM: ERCA:R CP: AC il |

| @ Operamos en Orden

@ Video conferencia 2

Figura 20. Tema 2: Parte 2

(_ = ACTIVIDADES DEAPRENDIZAE )

]mcou—cml- ‘

Lectura de Operaciones con Niimeros Enteros

Operaciones con nimeros enteros

@ Ley designos

Figura 21. Tema 2: Parte 3

( @ ACTIVIDADES A REALIZAR )

| €T: CON CM{ERCARA CP: Al TIGHE |

@ Ejercicios de practica

© 0 de 0 Intentados

@ Creacién de una presentacién en Powtoon

Debido 29 de junio de 2020

© 0 de 0 Enviados

Figura 22. Tema 2: Parte 4
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Tema 3: Operaciones combinadas con niimeros enteros.

I Inicio ll Tema 1 II Tema 2 I Evaluacion final
ra

%‘b&méﬁmgésim
Lic. mania posé willameal

(@7 contenibos )

® Operaciones combinadas con niimeros enteros

(_ €L OBJETIVOS )
« Deducir y aplicar las propiedades algebraicas (adicién y multiplicacién) de los nimeros enteros en operaciones numéricas.

@ Asistencia

Figura 23. Temas 3: Parte 1

< f' ACTIVIDADES DE INTRODUCCION >

| CTiCON CMEERCATE cP: Al R |

@ Jerarquia de operaciones

T
‘\_ _3" ACTIVIDADES INTERAGTIVAS/)

| CT:CON CMiERCA:R CP: AC TGl

|@ De compras

@ Video conferencia 3

Figura 24. Tema 3: Parte 2
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._7-\\
( : AGTIVIDADESDEAPRENDIZAE y

—-

Lectura de Operaciones combinadas

Operaciones combinadas usando nimeros enteros

@ Operaciones combinadas con niimeros enteros

Figura 25. Tema 3: Parte 3

(@ ACTVIDADES AREAUIZAR )

| CT:CON EM:ERCA: A cP: Al FiGHE |

@ Ejercicios interactivos

@ Creacion de Genial.ly

6 0de 0 Enviados

Figura 26. Tema 3: Parte 4
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Informacion del bloque de cierre

En el bloque de cierre se encuentra una evaluacidn final realizada con el recurso cuestionario

en MOODLE donde contiene preguntas de cada uno de los temas tratados en este curso.

Eva‘uadén ﬁnal
A

S

/
‘M
4
%temo’\ﬁca Eo"siu«
@E:EVALUAGION F|NAL\
‘ CT: CON FTYYAE: cP: EF FIGIE ‘

@ Evaluacion Final

6 0 de 0 Intentados

Figura 27. Bloque de cierre

c. Estrategias y/o técnicas

Primero hay que tomar en cuenta que para el desarrollo de la propuesta se escogid un
entorno virtual de aprendizaje disefiado especificamente para ayudar al proceso pedagdgico de
la asignatura de Matematica y alcanzar las destrezas con criterio de desempefio propuestas por

el MINEDUC, basando se en el constructivismo y conectivismo.

Ademas, se ha utilizado herramientas tecnoldgicas como recurso diddctico para el proceso
de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Matematica siguiendo el orden establecido por la

metodologia de ensefianza ERCA.

Para establecer la Guia didactica para el proceso pedagdgico de Matematica se escogié como

tema principal y subtemas los siguientes:

e Tema principal: NUmeros Enteros
e Subtema 1: Operaciones con nimeros enteros

e Subtema 2: Operaciones combinadas con numeros enteros

Que son temas en los que los estudiantes de 8vo de Educacion General Bdsica presentan

mayor dificultad por diversos motivos.
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En cada uno de estos temas del bloque académico se realiza actividades de introduccion,
actividades interactivas, actividades de aprendizaje y actividades para realizar que equivale a las
cuatro etapas de la metodologia ERCA que son Experiencia, Reflexién, Conceptualizacion y
Aplicacidn, en las cuales contiene material de apoyo para el aprendizaje individual , ejercicios de
aplicacién para reforzar los conocimientos construidos y la evaluacién que servird para

contextualizar e interiorizar el conocimiento.

En las actividades de introduccién se ha utilizado la proyeccion de videos los cuales nos sirven
para recordar los conocimientos previos de acuerdo a cada uno de los temas y establecer un

puente cognitivo entre los conocimientos nuevos y los ya existentes.

En las actividades interactivas se ha utilizado el foro para establecer un debate entre los
estudiantes y asi poder pasar del desequilibrio cognitivo y llegar a la construccién del

conocimiento nuevo.

En las actividades de aprendizaje se encuentran libros electrénicos, presentaciones
realizadas en Genial.ly, Emaze, Slides, y se presentan videos donde se encuentran conceptos y
ejercicios resueltos para que el estudiante observe y llegue a construir su propio conocimiento,
permitiendo llegar a todos los estudiantes dependiendo de los estilos de aprendizaje de cada

estudiante.

En las actividades a realizar se evaluaran los conocimientos adquiridos utilizando juegos
realizados en Kahoot, Educaplay, cuestionarios realizados en MOODLE, simuladores para realizar
ejercicios interactivos sobre los diferentes temas tratados, ademas se envia una tarea para que
el estudiante contextualice e interiorice el tema permitiendo que sea el mismo el creador de
ejercicios en Kahoot, presentaciones en Powtoon y el creador de diferentes mapas mentales en

Genial.ly sobre el tema tratado.
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2.3.Matriz de articulacion

En la presente matriz se sintetiza la articulacidon del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos

empleados.

Tabla 4.
Matriz de articulacion
TEORIA DE

APRENDIZAIJE PACIE

METODOLOGIA METODOLOGIA

DE ENSENANZA

ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

DE

DESCRIPCION CLASIFICACION TIC

R. Recurso CG
ERCA RESULTADOS AA: Actividad
Asincrénica
AS: Actividad
Sincrdnica
Bloque de inicio Descripcion de la Informacién R: Genial.ly
asignatura del curso
Silabo R: Ebook
Seccion de Presentacién R: Powtoon
informacién del tutor
Normativa del R: MOODLE
curso
Seccion de Evaluacion AA: Google Forms
interactividad diagnostica
Seccion de Foro Cafeteria AA. Foro
comunicacion
Avisos y
Novedades
Matematica: Experiencia (E) Visualizacién de = Conocimiento R. Youtube - Vimeo
Numeros Actividad de videos adquirido en
enteros introduccion un contexto

sociocultural a
través de la
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Matematica:

Operaciones

con numeros
enteros

Constructivis
mo -
Conectivismo
(CON)

BLOQUE
ACADEMICO

Reflexion (R)
Actividad
interactiva

Conceptualizaci
on (C)
Actividades de
aprendizaje

Aplicacion (A)
Actividades a
realizar

Experiencia (E)
Actividad de
introduccion

Reflexion (R)
Actividad
interactiva

Debate

Resumen

Infografias -
llustraciones

Exposicion

Resolucidn de
casos

Visualizacién de
videos

Debate

30

transferencia
de
experiencias
Analizay
reflexiona las
experiencias a
través del
didlogo
Sistematiza la
informacién
mediante una
explicacion de
lo aprendido

Crea, planifica
y soluciona
ejercicios
usando lo
aprendido
Conocimiento
adquirido en
un contexto
sociocultural a
través de la
transferencia
de
experiencias
Analizay
reflexiona las
experiencias a

AA. Foro

R: Ebook

R. Youtube (Creately)
AS. Videoconferencia
(Zoom)

R. Genial.ly

AA. Educaplay -Kahoot

AA. Cuestionario
MOODLE

R. Youtube

A.A. Foro



Matematica:
Operaciones
combinadas
con numeros
enteros

Conceptualizaci
on (C)
Actividades de
aprendizaje

Aplicacidn (A)
Actividades a
realizar

Experiencia (E)
Actividad de
introduccion

Reflexion (R)
Actividad
interactiva

Resumen

Exposicion

Resolucion de
casos

Visualizacion de
videos

Debate

31

través del
didlogo

Sistematiza la
informacién
mediante una
explicacion de
lo aprendido

Crea, planifica
y soluciona
ejercicios
usando lo
aprendido
Conocimiento
adquirido en
un contexto
sociocultural a
través de la
transferencia
de
experiencias
Analizay
reflexiona las
experiencias a
través del
didlogo

R. Ebook

R. Emaze
R. Youtube
A.S. Videoconferencia
(Zoom)

AA. Cuestionario
MOODLE

R. Powtoon

R. Youtube

A.A. Foro



BLOQUE DE CIERRE

Fuente: Elaboracion propia

Conceptualizaci
on (C)
Actividades de
aprendizaje

Aplicacion (A)
Actividades a
realizar

Resumen

Exposicion

Resolucidn de
casos

Sistematiza la
informacién
mediante una
explicacion de
lo aprendido

Crea, planifica
y soluciona
ejercicios
usando lo
aprendido

Evaluacion Final
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R. Ebook

R. Google Slides

R. Youtube

A.S. Videoconferencia

(Zoom)

A.A. Simulador -

Superprof
R. Genial.ly

AA. Cuestionario

MOODLE



2.4.Validacion de la propuesta

Este proyecto fue validado por expertos que mediante un proceso de seleccion cumplieron

con los requisitos necesarios y aportaron a la propuesta con su experiencia y conocimiento sobre

el area, obteniendo los resultados que se presentan adelante.

Criterios de seleccion de especialistas

Para la seleccién de expertos se tomd en cuenta las siguientes condiciones:

Tabla 5.

Seleccion de expertos

CRITERIO

Formacion
Académica

Aios de
Experiencia
Cargo que
desempeiia

CRITERIOS DE SELECCION DE ESPECIALISTAS

ESPECIALISTA 1 ESPECIALISTA 2 ESPECIALISTA 3
MSc. Patricia Acuna  MSc. Efrain Machado MSc. Cristian Troya
Magister en gestion Magister en Magister en educacion,
en Educomunicacion Matematica mencidon Gestion del

aprendizaje mediado por
TIC
26 afos 22 afos 20 afos
Vicerrectora de la Coordinador del area Coordinador del area de
Unidad Educativa de Matematica Ciencias Sociales

“Juan Montalvo”

Fuente: Elaborado por el investigador

Después de haber analizado a los miembros de la Unidad Educativa “Juan Montalvo” se

seleccioné a tres personas entre ellas se encuentra la Vicerrectora de la Unidad Educativa con

26 afios de experiencia en su labor educativa quien tuvo una importante aportacién a la

propuesta, asi mismo se eligié al docente coordinador del drea de matemadtica con 22 afios de

experiencia quien colabord con su experticia sobre la asignatura de Matematica, ademas fue

seleccionado el Coordinador del area de Ciencias Sociales ya que cuenta con la experiencia sobre

el manejo adecuado de las herramientas tecnoldgicas.

Aspectos a valorar

La validacion de la propuesta se desarrollé de manera integral, con el objetivo de conseguir

los mejores aportes y sugerencias, por lo que en este sentido los criterios valorados fueron: la

accesibilidad, innovacién, dinamismo, funcionalidad.



Tabla 6.
Criterios de validacion de la propuesta
CRITERIO DE VALORACION

CRITERIO Excelente Muy bueno Bueno Regular
5 4 3 2
Accesibilidad
Innovacién

Dindmica y creativo

Interaccion

Posibilita alcanzar las
destrezas planificadas

Responde a los postulados
de la teoria constructivista

Es amigable y cercano

TOTAL
Fuente: Elaborado por el investigador

Resultados de la validacion de la propuesta

Los resultados de la validacion de la propuesta son totalmente positivos, ya que los
especialistas sostienen que es fundamental la implementacidn de las herramientas tecnoldgicas
en el proceso pedagdgico de todas las etapas de formacidn especialmente en la asignatura de
Matematica. Los criterios que tomaron en cuenta los expertos son el disefio de la plataforma, la

estructura, las tematicas, los contenidos y la forma de evaluacién propuesta.

Los expertos al revisar cada uno de los aspectos antes mencionados dieron algunas
observaciones de forma mas no de fondo por lo que aceptaron la propuesta y la valoraron de

con un puntaje promedio de 33,6 / 35 puntos que entra en el rango de excelente.

Mala
1



CONCLUSIONES

Por medio del diagndstico realizado mediante las encuestas y entrevistas realizadas
a autoridades, docentes y estudiantes, se puede concluir que aun en el siglo XXI, hay
docentes que utilizan el modelo pedagdgico tradicional y carecen de la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas como recurso didactico en el ambito educativo.

Por otro lado el disefio del entorno virtual de aprendizaje realizado en MOODLE estd
encaminado al trabajo autdnomo del estudiante y a la guia del docente puesto que
se utilizaron diferentes herramientas tecnoldgicas que permiten que los estudiantes
alcancen a desarrollar de mejor manera las habilidades aritméticas y al docente a
utilizar las herramientas tecnoldgicas como recurso didactico durante el proceso
pedagdgico.

Los expertos que validaron la guia didactica concluyeron que la propuesta es factible,
aplicable y favorece de manera significativa a los docentes y a los estudiantes,
motivando y haciendo interactivo el proceso pedagdgico de la asignatura de

Matematica.

RECOMENDACIONES

Por medio de la investigacion realizada se recomienda realizar una capacitacién de
manera integral para incentivar a estudiantes y docentes sobre el buen uso de
herramientas tecnoldgicas adecuadas para el ambito educativo.

Otra recomendaciéon que se puede dar después de realizar este proyecto es
promover el uso de entornos virtuales para la aplicacidn no solo en la asignatura de
Matematica sino en las demas asignaturas promoviendo asi una educacidn
innovadora e interactiva llegando a cumplir con el objetivo de la educacién basada
en el constructivismo y en el conectivismo.

Ademas se recomienda seguir completando la plataforma con las diferentes
unidades y contenidos de la asignatura de Matematica teniendo asi una plataforma

con contenidos que maneje el curriculo nacional.
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ANEXOS

Anexo 1: Autorizacidn para realizar el trabajo de investigacion.

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

SOLICITUD

Quito, 16 de junio del 2020.

MSc. Elizabeth Falconi
RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JUAN MONTALVO"
Presente.-

Reciba un atento y cordial saludo y a la vez desearle éxitos en tan delicadas funciones
que esmeradamente desempefia, de la misma manera ddndole a conocer que siendo
estudiante de la Universidad Tecnoldgica lsrael, de la Maestria en Educacion Mencién:
Gestion del Aprendizaje Mediado por TIC; solicito a usted el desarrolio del trabajo de la
investigacién en la Institucion para la cual se optard el grado de Magister. El titulo de mi
trabajo es: Guia didactica para el proceso pedagdgico de la asignatura de Matematica,
mediante un Entorno de Aprendizaje Virtual en la Unidad Educativa "Juan Montalvo”.

Por la favorable acogida que tendra mi pedido anticipo mis agradecimientos.,

Atentamente:

Lic. Maria José Villarreal Rubio
Cl. 0401721980

AR
amsﬂ?
Jo- 06~ 20 ¥



Anexo 2: Encuesta a docentes sobre el uso de herramientas tecnoldgicas.

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACIKON MENCIOM: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

ENCUESTA PARA DOCENTES SOBRE EL USO DE HERRAMIENTAS TECHOLOWGICAS

Enmcuesta a docentes sobre uso ¥ manejo de herramientas tecnoldgicas para el proceso

pedagogico de la asignatura de Matemadtica de la Unidad Educativa “Juan Montalvo®™
Objetiva:

Recolectar informacidn sobre el wso de herramientas tecnologicas como recurso

didactico en el proceso pedagbgico de |la asignatura de Matemdtica en la Unidad

Educativa “luan Montalvo®

InStrucing:

= Escoja y seleccione la respuesta que considere que s2a |a correcta.

&« Responda todas las preguntas con la maxima sinceridad del caso.

1. ¢Conoce cudl es el significado de las siglas TIC'S?
a S
b. No

2. @Cudl es & nivel que tiene usted sobre el uso y manejo de |a tecnologia en su
labor docente?
a. Avanzado
b. Medio

€. Bdsico

3. (Con qué frecuencla utiliza herrambentas tecnoldgicas #n su labor docente?
a, Siempre
b. Casisiempre
€. Aveces

d. Nunca



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADDS
MAESTRIA EN EDUCACION MENCIKIN: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

d iCudl de las siguisntes harramiantas tarnnldgiras isted cnmnee?

Go congr
Kahoot
Ed puzzle

= o®

Powton
Geanial ly
Guizizz

- m o n

We Transfer

> ™

. Cmap tolos
. Quizlet
| Mentimeter

5. dUsted cree que el uso de un Entorno Virtual: en proceso pedagdgico despierta
la maotivacion y el interds en los estudiantes por @l estudio de la Matemitica?
Justifique su respuesta.

a 5

b. No



Anexo 3: Encuesta a estudiantes sobre el uso de herramientas tecnoldgicas.

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES SOBRE EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Encuesta a estudiantes sobre uso e impacto que produce las herramientas tecnolégicas
en el proceso pedagégico de la asignatura de Matematica de la Unidad Educativa “Juan

Montalvo”
Objetivo:

Recolectar informacién sobre el uso de herramientas tecnolégicas como recurso
didactico en el proceso pedagdgico de la asignatura de Matemdtica en la Unidad

Educativa “Juan Montalvo”
Instructivo:

* Escojay seleccione la respuesta que considere que sea la correcta.

* Responda todas las preguntas con la maxima sinceridad del caso.

1. ¢(Conoce cudl es la definicidn de las siglas TIC'S?
a. Si
b. No

2. ¢Con qué frecuencia utiliza herramientas tecnoldgicas en su labor estudiantil?
a. Siempre
b. Casisiempre
c. Aveces
d. Nunca
3. ¢Con que frecuencia considera que los docente de Matemdtica utilizan una
herramienta tecnolégica para el refuerzo de la asignatura?
a. Siempre
b. Casi siempre
c. Aveces

d. Nunca



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
4. (Cudl de las siguientes herramientas tecnoldgicas usted conoce?

a. Gocongr

b. Kahoot

¢. Ed puzzle
d. Powton

®

Geanial.ly

-

Quizizz

g We Transfer
h. Cmap tolos
. Quizlet

J.  Mentimeter

5. ¢Usted cree que el uso de un Entorno Virtual: en proceso pedagoégico despierta
la motivacidn y el interés en los estudiantes por el estudio de la Matematica?

Justifique su respuesta.
a. Si
b. No



Anexo 4: Entrevista a autoridades y docentes.

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

ENTREVISTA PARA AUTORIDADES
Entrevista a autoridades sobre el uso e impacto que produce las herramientas
tecnoldgicas en el proceso pedagdgico de la asignatura de Matemadtica de la Unidad

Educativa “Juan Montalvo”
Objetivo:

Recolectar informacién sobre el uso de herramientas tecnolégicas como recurso
didactico en el proceso pedagogico de la asignatura de Matemdtica en la Unidad

Educativa “Juan Montalvo”

1. Lainstitucion cuenta con equipamiento tecnolégico

2. ¢Qué politicas internas tiene la institucion para el uso de herramientas
tecnolégicas para el proceso pedagdgico en los estudiantes?

3. ¢Qué lineamientos estdn establecidos en la institucién para el uso de TIC como
apoyo en proceso pedagégico de los estudiantes?

4. ¢Los docentes de la institucién utilizan herramientas o recursos tecnolégicos para el
proceso pedagogico?

5. ¢Considera que el personal docente estd capacitado para el uso de herramientas
tecnoldgicas en linea como apoyo a su labor diaria?

6. ¢Considera usted que al utilizar herramientas tecnoldgicas educativas en un Entorno
virtual de aprendizaje durante el proceso pedagégico motivara a los estudiantes por

aprender?



Figura 28. Entrevista realizada a la rectora de la Unidad Educativa "Juan Montalvo"

Link para observar la entrevista: https://youtu.be/W8eR2ESMOow

Figura 29. Entrevista realizada al coordinador del drea de Ciencias Sociales.

Link para observar la entrevista:

https://drive.google.com/file/d/13VLDt8YjKjRUpAIAlhLtAbkKcwCwSmbc/view?usp=sharing



https://youtu.be/W8eR2ESM0ow
https://drive.google.com/file/d/13VLDt8YjKjRUpAIAIhLtAbkKcwCwSmbc/view?usp=sharing

Anexo 5: Interpretacion de la informacidn y analisis
Procesamiento de la informacion y analisis:

El proceso inicia con la aplicacién de la encuesta como instrumento de investigacién para
indagar y obtener la informacidn necesaria y analizar la problematica planteada en el desarrollo
de la propuesta, después de realizar la encuesta se realiza una revisién de la informacion
obtenida, luego se realiza la tabulacidn de los resultados que se obtuvieron de las personas
encuestadas y para finalizar se realiza un analisis de las tabulaciones y resultados obtenidos
segln los cdlculos porcentuales obtenidos en la encuesta realizada a los docentes de la Unidad
Educativa Juan Montalvo

Encuestas:

Diagnéstico Sobre El Uso De Herramientas Tecnoldgicas En Los Docentes De Matematica
De La Unidad Educativa Juan Montalvo

¢Conoce cual es el significado de las siglas TIC?

¢CONOCE CUAL ES EL SIGNIFICADO DE LAS SIGLAS TIC?

mSi mNo

Figura 30. Pregunta 1 de la encuesta realizada a Docentes

En el gréfico los resultados obtenidos con relacién a la pregunta nos muestran que un
47% de los docentes encuestados conocen el significado de las siglas TIC de una forma
satisfactoria, y un 53% de los docentes encuestados no conocen el significado de las siglas, por
lo que se puede dar cuenta que los docentes en su mayoria no identifica este significado.



¢Cual es el nivel que tiene usted sobre el uso y manejo de la tecnologia en su labor docente?

¢CUAL ES EL NIVEL QUE TIENE USTED SOBRE EL USO Y
MANEJO DE LA TECNOLOGIA EN SU LABOR DOCENTE?

W Avanzado mMedio mBasico

Figura 31. Pregunta 2 de la encuesta a Docentes

En el grafico los resultados obtenidos con relacién a la pregunta nos muestran que un 22%
de los docentes tiene un manejo avanzado de la tecnologia, un 36% de los docentes tiene un
manejo basico de la tecnologiay un 42% de los docentes tiene un manejo medio de la tecnologia,
por lo que se puede dar cuenta que los docentes en su mayoria presentan un manejo medio en
el uso de la tecnologia para su labor docente.

¢Con qué frecuencia utiliza herramientas tecnoldgicas en su labor docente?

3. ¢CON QUE FRECUENCIA UTILIZA HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS EN SU LABOR DOCENTE?

HAveces MCasiSiempre ™MSiempre M Nunca

Figura 32. Pregunta 3 de la encuesta a Docentes

En el grafico los resultados obtenidos con relacién a la pregunta nos muestran que un 11% de
los docentes nunca utilizan herramientas, un 19% de los docentes casi siempre utilizan
herramientas, un 31% de los docentes siempre utiliza herramientas, y un 39% de los docentes a
veces utiliza herramientas, por lo que se puede dar cuenta que los docentes en su mayoria a
veces utiliza las herramientas tecnoldgicas para realizar su labor docente.



¢Cual de las siguientes herramientas tecnoldgicas usted conoce?

¢CUAL DE LAS SIGUIENTES HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS USTED CONOCE?

B Cmap tolos MGocongr M Quizlet B Mentimeter B Geanial.ly B We Transfer

M Kahoot HPowtoon M Quizizz MEd puzzle mSlides

Figura 33. Pregunta 4 de la encuesta a Docentes.

En el gréfico los resultados obtenidos con relacién a la pregunta nos muestran que un 3% de

los docentes conoce la herramienta Cmap tolos, un 4% de los docentes conoce la herramienta
Go congr, un 4% de los docentes conoce la herramienta Quizlet, un 5% de los docentes conoce
la herramienta Mentimeter, un 8% de los docentes conoce la herramienta Geanial.ly, un 9% de
los docentes conoce la herramienta We Transfer, un 11% de los docentes conoce la herramienta
Kahhot, un 12% de los docentes conoce la herramienta Powtton, un 12% de los docentes conoce
la herramienta Quizizz, un 14% de los docentes conoce la herramienta Ed puzzle y un 18% de los
docentes conoce la herramienta Slides, por lo que se puede dar cuenta que los docentes en su

mayoria conoce las herramientas tecnoldgicas, pero en mayor parte la herramienta Slides.

¢Usted cree que el uso de un Entorno Virtual: en proceso pedagdégico despierta la
motivacién y el interés en los estudiantes por el estudio de la Matematica?

¢USTED CREE QUE EL USO DE UN ENTORNO VIRTUAL: EN
PROCESO PEDAGOGICO DESPIERTA LA MOTIVACION Y EL
INTERES EN LOS ESTUDIANTES POR EL ESTUDIO DE LA
MATEMATICA?

mSi mNo

Figura 34. Pregunta 5 de la encuesta a docentes



En el grafico los resultados obtenidos con relacidn a la pregunta nos muestran que un 25%
de los docentes encuestados cree que no es llamativo un entorno virtual, y un 75% de los
docentes encuestados considera que si es llamativo un entorno virtual, por lo que se puede dar
cuenta que los docentes en su mayoria considera que es algo llamativo trabajar con un entorno
visual para el proceso pedagdgico para crear interés en los estudiantes.

Encuestas:

Diagnéstico Sobre El Uso De Herramientas Tecnoldgicas en los Estudiantes De Matematica
De La Unidad Educativa Juan Montalvo

é¢Conoce cual es el significado de las siglas TIC?

¢CONOCE CUAL ES LA DEFINICION DE LAS SIGLAS TIC'S?

mSi mNo

Figura 35. Pregunta 1 de la encuesta a estudiantes

En el gréfico los resultados obtenidos con relacién a la pregunta nos muestran que un
41% de los estudiantes encuestados no conocen el significado de las siglas TIC, y un 59% de los
estudiantes encuestados conoce el significado de las siglas, por lo que se puede dar cuenta que
los estudiantes en su mayoria si identifica este significado de las siglas.



¢Con qué frecuencia utiliza herramientas tecnoldgicas en su labor estudiantil?

¢CON QUE FRECUENCIA UTILIZA HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS EN SU LABOR ESTUDIANTIL?

H Siempre M CasiSiempre mAveces M Nunca

Figura 36. Pregunta 2 de la encuesta a estudiantes

En el grafico los resultados obtenidos con relacidn a la pregunta nos muestran que un
1% de los estudiantes nunca utilizan estas herramientas en su labor estudiantil, un 23% de los
estudiantes siempre utilizan estas herramientas en su labor estudiantil, un 33% de los
estudiantes casi siempre utilizan estas herramientas en su labor estudiantil y un 43% de los
estudiantes a veces utilizan estas herramientas en su labor estudiantil, por lo que se puede dar
cuenta que los estudiantes en su mayoria presentan un manejo medio en el uso de la tecnologia
para su labor estudiantil.

éCon que frecuencia considera que los docente de Matematica utilizan una herramienta

tecnolégica para el refuerzo de la asignatura?

¢CON QUE FRECUENCIA CONSIDERA QUE LOS DOCENTE
DE MATEMATICA UTILIZAN UNA HERRAMIENTA
TECNOLOGICA PARA EL REFUERZO DE LA ASIGNATURA?

H Siempre M CasiSiempre MAveces M Nunca

Figura 37. Pregunta 3 de la encuesta a estudiantes

En el gréfico los resultados obtenidos con relacién a la pregunta nos muestran que un
1% de los docentes nunca utilizan herramientas para el refuerzo de los estudiantes, un 18% de
los docentes siempre utilizan herramientas para el refuerzo de los estudiantes, un 35% de los
docentes casi siempre utilizan herramientas para el refuerzo de los estudiantes, y un 46% de los



docentes a veces utilizan herramientas para el refuerzo de los estudiantes, por lo que se puede
dar cuenta que los docentes en su mayoria a veces utilizan herramientas para el refuerzo de los
estudiantes en la asignatura.

¢Cual de las siguientes herramientas tecnoldgicas usted conoce?

¢CUAL DE LAS SIGUIENTES HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS USTED CONOCE?

B Cmap tolos mQuizlet m Mentimeter m Geanial.ly mWe Transfer

EGocongr MQuizizz H Kahoot W Powtoon

Figura 38. Pregunta 4 de la encuesta a estudiantes

En el grafico los resultados obtenidos con relacidn a la pregunta nos muestran que un 2% de
los estudiantes conoce la herramienta Cmap tolos, un 6% de los estudiantes conoce la
herramienta Quizlet, un 6% de los estudiantes conoce la herramienta Mentimeter, un 8% de los
estudiantes conoce la herramienta Geanial.ly, un 14% de los estudiantes conoce la herramienta
We transfer, un 15% de los estudiantes conoce la herramienta Go congr, un 15% de los
estudiantes conoce la herramienta Quizizz, un 17% de los estudiantes conoce la herramienta
Kahoot, y un 17% de los estudiantes conoce la herramienta Powtoon, por lo que se puede dar
cuenta que los estudiantes en su mayoria conoce las herramientas tecnoldgicas, pero en mayor
parte las herramientas Powtoon y Kahoot.



¢Usted cree que el uso de un Entorno Virtual: en proceso pedagégico despierta la motivacién
y el interés en los estudiantes por el estudio de la Matematica?

¢USTED CREE QUE EL USO DE UN ENTORNO VIRTUAL: EN
PROCESO PEDAGOGICO DESPIERTA LA MOTIVACION Y EL
INTERES EN LOS ESTUDIANTES POR EL ESTUDIO DE LA
MATEMATICA?

mSi mNo

Figura 39. Pregunta 5 de la encuesta a estudiantes

En el grafico los resultados obtenidos con relacidén a la pregunta nos muestran que un
11% de los estudiantes encuestados cree que no es llamativo un entorno virtual, y un 89% de
los estudiantes encuestados considera que si es llamativo un entorno virtual, por lo que se
puede dar cuenta que los estudiantes en su mayoria considera que es algo llamativo trabajar
con un entorno visual para el proceso pedagdgico para crear interés en estudio.



Anexo 6: Instrumento para la valoracion por especialistas.

UNIVERSIDAD TECNOLOGMCA ISFUAEL
ESCUELA DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACKIN MENCION: GESTION DEL APRENDIZAIE MEDIADD POR TIC
WALIDACKYS DE LA PROPUESTA POR CRITERID DE ESPECIALISTAS
Para Ia wali das e do i propuesta COErsyos o CUa 106 siguantas orieriog.

Datos InTosatien:

ISRt !

& Rosponda cada oritenio con kb sdsiima sincendad & cass
& Rowvisar, obsenar y analizae b progessta v s hisramienas iecnobigicas utilizdas.

& Cologise una Xen cada indicedor, tomando en Cuenta qie!

& Escelinne equivale a 5, My bueso sgubdals 3 4, Bueno a 3, Regular 2 v Mala egaivalea 1

CRITERIO DE VALORACKS
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5 4 3 E i
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[N nadevica 'y CTaariingg

IniErRCCidn
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et ia CONSUCTiviEta

Es amigable ¥ canzano

TOTAL

O P CHOT

ESPECIALIETA

CARGO QWUE DESEMPERA



Anexo 7: Instrumento aplicado a especialistas

UNIVERSIDAD TECMOLOGIA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION MENCIGON: GESTION DEL APREMDIZAIE MEDIADG POR TIC

VALIDACION DE LA PROPUESTA POR ORITERID DE ESPECIALISTAS
Fara la walidacion de k3 propuesta tomaremas en cuenta kos sguientes criterios.

Datos Informatives:

Maombres y Apelidos! Patricia Acufia
Profesibn: Docente = Maghter en Gestidn en Eduomunicacicn
Caiga! Vicerractoda o |a Unidad Edecativa “lusn Maontaka™
Lugar de trabaje: Unidad Eduratha Juan Montabvo
Afos dit e a: 26 afos

Iretrctivo:

&  Responda cada criteria con la mazima secenidad del cso

& Redlsar, ohsarvar y analizar 13 propoesta v |38 heramientas temaoldgicas otilzadas.

#  Coloque wna Xon cada indicador, tomando n cusnta gui:

*  Excoknie equbake a 5, Muy bugnc equivale a 4, Buend a 3, Repalar 2y Mala equivake

al
CRITERID DE WALORACION
Escelente  Muybusno  Buenc  Regular  Mala
5 4 3 z ES
Accesiblidad X
Innavadidn x
Dindmica y creatha X
Ineraccidn X
Posibilita alcanzar las x
destrezas planificadas
Remponde a ks postulados X
o la teona constructivista
Exs amigable y cercano X
TOTAL 35

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION: GESTION DEL AFRENDIZAIE MEDIADD POR TIC
(Db el omaess

Una vez leido el Capitulo 0 de |a Propuesta, considern que |os criterios se ajustana lo
expresado en & documento, por o tanto queda validada su propuesta.

Felctaciones.

ya

RESC Patricia Acuila Viscone:
WICERRECTORA DE LA UNIDAD BEDUCATIVA, "ILIAN MONTALYD"




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION MENCKIN: GESTION DEL APREMDIZAIE MEDIADD POR TIC

Parra o validacian o |a propuista Tomanamas @n ouia bos sipaetes oo

Datos kelormatie:
Rt el Edrais Machado
Profasidn: Docants = Magictar an Cieadias di la Edeiacidn
Canrger: Coordirador del drea & M dtica Sachil dakdasd &
dsrancis virual,
Liigad dis 1rabsaja: Lk i3 B et Jiian MAGalas
ARos di e 14 afos
I en:

*  Aegpoeda cada critesss con la ssdaima seceid a8 del cacs
«  Rovisar, obeenar y aakizar b propuesta y las Berramiantas weonclbgicas utilimdas.
* Cobyus ofa X Cada indicad or, DOMEndo @n tuanta gui:
& Estolaiie du a5, Muy busno iwald 3 4, Bueso 3 3, Rogular 1y Mala equiale
ai.
CRITERID DE WALORACN
— Encoleste | Muybueno | Bueno | Repelar | Mala
5 4 3 z i
Accesibilidad 3
Inmcrmsidn X
Disdimica 'y Craatho K
RN X
Poibikica alcamaar las ¥
destrezas planificadas
Rispond a los poshuladns ®
i la teoria construclisista

UNVERSIDAD TECROLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADDS
MAESTRIA EN EDUCACKIN MENCIIN: GESTION DEL APRENDIZAIE MEDIADD FOR TIC

E5 amigabia y CirTang. X

TOTAL 35

Observaciones: 5o pudo ovidenciar al cumplimants & ot pardnmetros erablocidos an ol
AT 50 v b it astabiacion, Sin ambango, s puidd var qui e propusts Esface
sobo @l amibito de educacidn exchsivamenie virbsal, lomando en ol que edsien gan

dificaitad em o sprendizaje v/'o erdailanga de ks matesd ticas.

Falicitaciones ||

WS Efraim Machaio
CODRDINADDE DEL AREA DE MATEMPATICA DE LA LDAD EDUCATIVA “JUAN BMONTALVD™



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADDS

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION: GESTION DEL APRENDIZAIE MEDIADO POR TIC

WALIDACION DE LA PROPUESTA POR ORITERIOD DE ESPECIALISTAS

Fara la validacion de k propuisita tomaremos &n cuenta kas siguisntes criterios.

Datos Infomaativos:

Monbres § Apoeliidog: Christian Troya
Profeskn: Docente - Maghter en Educacidn, mencon Gestidn del
mmdiado por TIC.
Carga: Coordinador del drea de Clencae Sociaks
Lugar de trabajo: Unidad Educatha Juan Montaen
Afos de esperienda: 20 afcs
Irtructivo:

Responda cada criterio con la maxima sncesidad ded caso

Revisar, cbservar y analizar a propuesta y las heramientas tecnoldgicas wtilizadas.

al

Coloque wua X en cada indicador, tomando &n cuenta que:
Escelenie equbabke a 5, Muy bueno equivale 3 4, Bueno a 3, Regular Ty Mala equisak:

CRITERID D VALORACION

Excelente | Muybusno | Bugno | Repular | Mala
e 5 4 ! 2 1
Accesilidad ¥
Innovadidn

Dindmica y creatio

linter acciin

Posibilta alcanzar la
destrezas planificadas

Responde 3 ks postulados
de la teoria constructivista

IVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION MENCIGN: GESTION DEL APRENDIZAIE MEDIADO POR TIC

[Ex amigable y cercano

TOTAL

TOTAL: 31

servaciones: Me parece muy interesante la plataforma guek @std wtilizands y sobre todo las
diferentes heramientas becnoldgicas que nos proporciona, ya gue s una platajorma muy
dindmica y ofrece & innovacidn a a3 hora de tabajary [ 5 WAty AI;

¥ 5@ puede desamollar tanto actividades asincrinicas como sincronicas y nos permite contribuir
oon, los akcances o la enseflanza aprendizaje.

Falicitacionesi|j

S A

e

ML Christian Trova

CDORDIMADDR DEL AREA DE SOIALES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JUAN MONTALYD™



