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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

La presente investigacidn surgio por la necesidad de reforzar e innovar la ensefianza — aprendizaje

en el dmbito académico de los educandos de primero BGU en la asignatura de biologia.

La Institucidon Educativa Esmeraldas tiene varios afios sirviendo a la comunidad sin embargo tiene
carencias de infraestructura, y tecnologia por lo tanto no cuenta con herramientas tecnoldgica
especializado de apoyo para ensefiar biologia siendo que esta posee muchas ramas y necesita de

visualizacidn en entornos mas Ilamativos y reales.

Hace mucho tiempo la institucién ha venido fomentando el tradicionalismo, los métodos antiguos
de ensefanza, la tiza, la pizarra, los textos, el aprendizaje a base de memorizacion de conceptos, pues
su personal docente piensa que la experiencia es la que cuenta, es de esta manera que se ha venido
presentado carencias en cuanto a una educacion moderna, y por ende desmotivaciéon de los

estudiantes.

Al referirnos al personal Docente es preciso resaltar que no han recibido capacitaciones referente
a las TIC aducen que el principal factor es debido a que residen en el sector rural en consecuencia
existe desconocimiento en su mayoria sobre los entornos virtuales que nos ofrece la tecnologia, de
igual manera los estudiantes desconocen que el internet se ha convertido en un soporte ineludible
para la construccién de nuevos modelos de ensefianza siendo una poderosa herramienta didactica
que les permite la incorporacidon de una variedad de informacidon y abre nuevos de canales de

comunicacion.

Por otra parte, el plantel no se posee plataformas tecnoldgicas para su ensefanza- aprendizaje, las
cuales han sido de vital importancia en este siglo XXI y mas adn ante el duro reto que atraviesa la

Educacion actual como es la pandemia covid 19 donde tenemos como prioridad quedarnos en casa.

Es preciso que los administrativos, docentes, estudiantes y padres de familia no descarten la
posibilidad de incorporar las tecnologias, e incluyan de forma consistente un proceso de adopcion
sistematico de las nuevas tecnologias para emplearlas dentro del aula ya que al momento se realiza
de forma manual, donde estar informados del rendimiento académico de cada estudiante, en la

mayoria de casos no es muy complicado.



Pregunta Problémica

¢Coémo reforzar el aprendizaje de los alumnos en primero de bachillerato en la asignatura de

Biologia mediante el uso de las TIC?

Objetivo general

Elaborar un aula virtual mediante MOODLE para el fortalecimiento del aprendizaje de biologia en

los seres vivos de primero de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Esmeraldas

Objetivos especificos
e Diagnosticar la condicion actual del proceso de ensefianza aprendizaje de los seres vivos en
biologia.

e Determinar las herramientas que tienen las TIC en sus entornos virtuales para beneficiar el

proceso de ensefianza aprendizaje.
e Disefiar un aula virtual para fortalecer el aprendizaje en biologia

e Validar el aula virtual mediante especialistas en la Unidad Educativa Esmeraldas

Beneficiarios directos

Educandos de primero de bachillerato, Docentes, Padres de familia de la Unidad Educativa

“Esmeraldas”



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

|1.1. Contextualizacién de fundamentos teéricos

La educacion representa dentro de la sociedad un proceso de conocimiento e intelecto donde es
muy importante desde cualquier punto de vista, tanto para alcanzar mejores niveles de prosperidad
sociales y de crecimiento econdmico, como para nivelar las desigualdades econdmicas y sindicales,
ademads de propiciar la movilidad social de las personas que le concedan acceder a mejores niveles de
empleo, elevando las condiciones culturales de la poblacion, para ampliar las congruencias de los
jovenes, vigorizar los valores civicos y laicos que fortalecen las relaciones de las sociedades en pro del
avance democratico y el fortalecimiento del Estado de derecho donde se nos otorga el derecho a la

Educacion bajo el impulso en bachillerato de ser justos innovadores y solidarios

En funcidn de este argumento la UNESCO en el 2010 y la comunicacién trabaja por la unificacién de
todos los estudiantes a través del fortalecimiento de una educacién de calidad, capacitacién para
todos aseverando un aprendizaje a lo largo de toda la vida, mediante la incorporaciéon de nuevas

modalidades de libre acceso y tecnologias de la informacién (TIC) adaptadas al contexto local.

Debido a ello se puede afirmar que en el Ecuador dentro de sus leyes con su articulo 26 ha normado
gue es un Estado constitucional de derechos y que es su deber “garantizar sin discriminacidn alguna
el efectivo goce de los derechos establecidos en la Constitucidon y en los instrumentos internacionales,
en particular la educaciéon de sus habitantes” (Ecuador, Asamblea Constituyente, 2008), para lo cual
el Ministerio de Educacién plantea 1 curriculo para cada area y subnivel los cuales esta dividido en

Inicial y preparatoria, elemental, media, superior y bachillerato general.

En referencia a lo expuesto se ha tomado como referencia la biologia para este proyecto de

investigacion,

En primer lugar, debemos recordar que las ciencias naturales son aquellas que estdn
relacionadas con la naturaleza y en las que aplicamos el método cientifico. Dentro de ellas
incluimos biologia, geologia, fisica y quimica. La biologia es la ciencia que estudia a los seres
vivos. Los organismos vivos estan formados por una célula (unicelular) o mas (pluricelular)
relacionadas entre si. La célula es, por tanto, la unidad basica de vida. Todos los seres vivos
estdn compuestos por células y, dentro de ellas, ocurren las reacciones bioquimicas
necesarias para que exista la vida. Existen varias teorias sobre el origen de la vida como el

creacionismo, la panspermia o la mas aceptada por la comunidad cientifica en la actualidad:



la evolucién quimica. Por su parte consideramos que el universo se origind en el big bang

(Ecuador, Ministerio de Educacién, 2016).

Sin embargo, las dificultades del proceso de aprendizaje significativo se presentan a menudo,
debido a llevar un aprendizaje tradicional basado en los contenidos cientificos, textos y guias emitidos

por el Ministerio de Educacién, es consecuente escuchar a los estudiantes decir “Que aburrida es la

”

clase” “Queremos salir de saldon” “Nuevamente a copiar clases con teoria” “ Queremos ver un video”

“No puedo aprenderme tanto concepto” toda esta problematica se ve reflejada cuando las clases se

tornan demasiado tedricas y poco interactivas.

Ante esto se puede citar lo descrito por Dayanna Viracocha, (2016) refiriéndose a las Instituciones

emblematicos de Quito, especificamente la Unidad Educativa Juan Pio Montufar

Al ser una institucién de educacidn secundaria que acoge a estudiantes de los ultimos tres
afios de educacion general basica (EGB) y los tres del nuevo Bachillerato General Unificado
(BGU). Desde la aplicacion del Bachillerato General Unificandose debié cambiarlas distintas
mallas curriculares de especialidades para ajustarse a los requerimientos del Ministerio de
Educacion. Desde el afio lectivo 2018 -2019, la Institucion Educativa Fiscal Juan Pio Montufar

pasa a denominarse Unidad Educativa Fiscal Juan Pio Montufar.

Al ser una institucién educativa que busca estar a la vanguardia con las necesidades de la actual
generacion ha implementado el uso de una LMS para toda la institucidn ya que permitira reforzar el
proceso de ensefianza-aprendizaje y que las clases sean mas innovadoras, interactivas, permitiendo
que el estudiante tenga contacto directo con la tecnologia, se apropie de los conocimientos

significativos.

La problematica se ha visto acentuada cuando se explica mucho contenido como es en el caso de
los seres vivos, no podemos ir a un zooldgico y visualizarlos en vivo, o mucho menos memorizar tanto
contenido cientifico, pero si podriamos ejemplificar con una presentacién, un video, un organizador

grafico, juegos interactivos, pruebas en linea.

En este marco se puede ver que existe ya un problema trazado que va de mano con la teoria

planteada.

1.2. Problema a resolver

El Plantel Educativo Esmeraldas es un Institucién que ha venido formando estudiantes durante



afios y ha sido sujeta a varios cambios entre ellos su plan docente que cuenta con 47 Profesionales
distribuidos en Administrativos y Profesores en diferentes areas y especialidades asignados acorde a

la necesidad de la Institucion, no siempre acorde a su perfil académico.

En cuanto a su infraestructura fue repotenciada hace 2 afios, posee internet, cuenta con un
laboratorio informatico, pero no cuenta con una plataforma virtual que les permita reforzar los
aprendizajes de biologia e impartir una ensefianza basada en la experiencia significativa, la
visualizacidn de videos, tareas virtuales, videojuegos interactivos, evaluaciones en linea y cada una de
estas nuevas estrategias a travez de nuevas herramientas que favoreceran en las etapas de su

aprendizaje.

1.3. Proceso de investigacion

Explique el proceso de investigacidn y desarrollo del proyecto de titulacién, en el cual se evidencia

de manera sistematica el marco metodolégico aplicado.

De la problematica antes mencionada se ha buscado informacidn tedrica donde se encontré que el
prologo del libro de filosofia de educacién y pedagogia de Zambrano Leal, Philippe Meirieu, Mutuale
& Schaepelynk (2013) manifiestan que “un fildsofo de la Educacién hoy en dia debe ser un
revolucionario que busque entornos donde se pueda aplicar la teoria y la practica a la vez sin perder

la imaginacion y el constructivismo a la vez” (pag. 145).

Las investigaciones mencionadas revelan que el modelo constructivista ha producido un amplio
desarrollo segun los investigadores de didactica en ciencias naturales debido a que es un modelo
cognitivo que se basa en el estudio y el desarrollo de los procesos propios mentales y visuales de los

estudiantes.

Por otra parte, considerando lo expuesto por Cepeda Dovala (2015), el cual sefiala que las
habilidades de aprendizaje son actividades o procedimientos del pensamiento propio que se forman
en el estudiante y que se utilizan para construir, facilitar, o mejorar el conocimiento,
independientemente del tipo de contenido, o modalidad, de institucién, pues deben estar presentes

o realizarse con o sin la presencia fisica del docente.

Pichucho Chango, (2017); describe que:

Gracias a la investigacién por medio de las herramientas tecnolégicas se encuentran

maravillosas formas de utilizar los EVA, en este caso el aula virtual es un maravilloso recurso



que podemos utilizar, sélo es necesario saber cdmo emplearlos es por eso que se debe tener
un buen uso de estos recursos. “El aula virtual, como un entorno virtual de aprendizaje,
permite la interaccidén entre el docente, los estudiantes y la comunidad educativa con los

conocimientos que poseen

Ademas, tomaremos lo descrito del trabajo realizado por Vencer (Pajaro, 2016) donde explica que
las tecnologias basadas en medios interactivos tienen algunos atributos esenciales, que los distinguen
de los medios tradicionales estaticos y que debido a eso tendradn una larga permanencia en la sociedad

generando un gran impacto en la educacion.

La publicacidn de la Secretaria de Educacién Publica de México, (2018) en sintesis manifiesta que
el conocimiento escolar de la Biologia, debe tener un alto contenido cientifico basado en la practica
de importancia puesto a que el conocimiento escolar bioldgico es muy relevante en la vida cotidiana
de las personas por cuanto se basa en un acercamiento a los enfoques de ensefianza derivados de los

paradigmas, teorias y modelos.

Mendoza B. & Galvis P., (1999), en referencia a los ambientes virtuales de aprendizaje donde
comenta sobre una metodologia para su creacion, afirma la importancia del disefio y desarrollo de
clases con tecnologia, la necesidad de nuevos espacios de aprendizaje, disefo, integracidn, evaluacion
e implementaciéon de un entorno de aprendizaje en linea. Las fases de la metodologia nos ayudan a

seguir en la implementacién de cada etapa para poder crear el entorno virtual de aprendizaje.

El trabajo de investigacion realizado por Villalta Lopez, (2011), en su resumen hace referencia a la
importancia que tiene la aplicacién de un aula virtual para biologia teniendo como propésito conseguir
un aprendizaje significativo, pues los resultados en el aprendizaje de la biologia no son satisfactorios
de acuerdo a los adjuntos conceptuales de las diferentes ramas que se trabajan en esta area, las
estrategias que el maestro estd utilizando para la ensefanza no garantizan la comprension del
estudiante frente al tema estudiado debido a que se ha limitado a estrategias memoristicas y visuales

gue no crean ningun interés y ende no refleja un mayor porcentaje de aprendizaje significativo.

Otra investigacion se recabd de la Universidad Tecnoldgica Equinoccial con el tema “Aplicacion del
software educativo “descubriendo nuestro entorno” para el aprendizaje de las ciencias naturales en
los estudiantes de séptimo afio de la escuela general de educacidn bdsica “Tupac Autachi Auqui” de
la comunidad “Santa Rosa de Tzetzefiag” (Quisi Minta, 2016), en resumen dice atras quedaron los
tiempos en que se ensefiaba las ciencias naturales de memoria y donde el docente se constituia en el

dueio de los contenidos, daba una clase magistral, mientras que los estudiantes se reducian a meros



receptores.

1.4. Las TIC

Se toma como referencia lo expuesto por Gaybor, Stephanie, Maria (Gaybor, 2020)de Ia
Universidad Tecnoldgica Israel con su tema Integracién de la plataforma MOODLE en la gestidon
educativa del colegio “William Thomson” donde manifiesta que las TIC en la educacién representa a
un recurso didactico muy importante empleado por los docentes produciendo un desasosiego muchas
veces por el desconocimiento sin embargo son considerados de gran ayuda para mejorar el

aprendizaje de los infantes y adolescentes en esta la lamada era digital.

Para Cristina (Delgado, 2019) de la Universidad de Israel, con su tema Aula virtual de fisica para
mejorar el proceso de ensefanza aprendizaje utilizando herramientas tecnoldgicas en la Unidad
Educativa Institucion Educativa Fiscal “Sucre” en su conclusién manifiesta que un aula virtual es el
corazén de todos los proyectos de formacién, sabemos que un saldn de clases es utilizado para brindar
una gran cantidad de conocimientos a muchos estudiantes y en la mayoria de las ocasiones en una
corta jornada siendo en lugar de este la posibilidad del uso de un aula virtual de MOODLE si esta bien
utilizado podria reemplazar en este caso un laboratorio de Biologia por lo que se encuentra disefiado

para realizar demostraciones en tiempo real.

1.5. Vinculacion con la sociedad

Explique cédmo se desarrollard o generara la vinculacidon con la colectividad y su impacto en la
sociedad con su el proyecto de titulacién. Cual es el aporte en capacitacion y/o asesoria, contribucién

a la sociedad, publicaciones y materiales de estudio, y/o productos tecnoldgicos.

Se trabajé realizando una sintesis a los profesores para que conozcan sobre las nuevas
metodologias que nos ofrecen los TIC por medio de las plataformas virtuales, en la cuales se les dio a
conocer la modalidad de trabajo el funcionamiento, contenido interior como las programaciones de

tareas horarios, videoconferencias y otros

En cuanto a los estudiantes se les informo acerca de los beneficios de interactuar con el profesor
desde la comodidad de su casa, de realizar sus tareas eliminando la utilizacién de las hojas, lapiz
cuadernos, de poder registrar su asistencia, matricularse en estos cursos y hasta como sera su

calificacién mediante rubricas y por ultimo verificar sus avances de manera personal sin que tenga que



asistir el padre de familia a la Institucidn a ver sus calificaciones.

Los padres de familia recibieron un comunicado sobre el nuevo método de estudio aplicar con sus
representados debido a que esto favorecerd la reduccién de gasto econdmico en materiales
solicitados muchas veces al estudiante, ademas fortalece la relacidn familiar del trabajo en equipo
debido a que el estudiante puede realizar sus actividades desde su hogar y con la ayuda de sus

familiares

|1.6. Indicadores de resultados

El autor de este trabajo investigativo ha comparado su trabajo con otros trabajo similares como:
Tesis de Maestria de Villalta, Transito, (2011) de la Universidad Politécnica Salesiana Sede Cuenca, con
su tema “Implementacion de entorno virtual para perfeccionar el aprendizaje en el area de biologia
con los estudiantes del tercero de bachillerato de la escuela “Daniel Villagdmez”, parroquia Tayuza,
cantdén Santiago, de la provincia de Morona Santiago 2010-2011 en resumen dice; El valor que tiene
la aplicacidn de un aula virtual para biologia ya que el propdsito es lograr un aprendizaje significativo,
pues los resultados en el aprendizaje de la biologia no son 100% satisfactorios de acuerdo a los
contenidos conceptuales que intervienen en esta area, por tanto las estrategias que el maestro esta
utilizando para la ensefianza no despierta el interés por aprender de parte del estudiante debido a
gue se ha limitado a estrategias habituales que no generan comodidad y por lo tanto no habria una

instruccién demostrativa de lo adquirido durante su etapa escolar.

Para obtener unainformacion valida y que sea viable se ha disefiado una encuesta a los estudiantes
de primero de bachillerato de la Unidad Educativa Esmeraldas, de esta manera se analizé las

condiciones en que se encuentran al recibir un aprendizaje muy tradicional.

Se aplicd la encuesta mediante google forms a 25 estudiantes de primero de bachillerato mediante,
posteriormente se dio paso a la tabulacidn de los resultados mediante un proceso estadistico de tabla

de frecuencias para graficar datos https://forms.gle/RNkDiGSjaSGGR53W9

La poblacidn para la investigacidn estara conformada por 25 estudiantes de primer Afio de quienes
representan el universo, de la Unidad Educativa Esmeraldas, los mismos que serdn sujetos a

investigacion. Para la muestra se tomara en cuenta toda la poblacidn, por el nUmero de estudiantes.

En el presente proyecto investigativo se recurrieron a las siguientes técnicas e instrumentos.

Para recolectar la informacion que permita validar esta propuesta se utilizé la encuesta, la cual


https://forms.gle/RNkDiGSjaSGGR53W9

consiste en obtener informacidon proporcionada por ellos mismos, sobre opiniones, actitudes o

sugerencias.

La encuesta se realizd a los estudiantes de primer Afo de Bachillerato, paralelo A, del Plantel
Educativo Esmeraldas, con la finalidad de obtener informacidon sobre la necesidad y facilidad de

incorporar la plataforma MOODLE.

Luego de haber aplicado las encuestas a los estudiantes se obtuvieron los siguientes datos, los
mismos que se veran reflejados en la tabla de tabulacién, con los cuales procederemos hacer las

regularidades del diagndstico

Para procesar los datos recolectados se utilizd Microsoft Excel 2013 ya que una vez aplicadas las
encuestas en forma virtual, pudimos realizar un analisis cuantitativo, cualitativo, porcentual y grafico

de toda la informacién obtenida.

Tabla 1.
Resultados variables de estudio
Pregunta

Alumno P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10

Al S S S N S S S N S S

A2 N S S S N S S N S S

A3 S S S S S S S S S N

A4 S S S S S N S S S S

A5 N S N S S S S S S S

A6 S S N N S S S S S N

A7 N S N S S S N S S N

A8 S S S N S S S S S N

A9 S S S S S S S S S S

Al10 S S N S N S S S S S

All1 S S S S S N S N S S

Al12 S S S S S S S S S S

Al3 N S N S N S S S S N

Al14 S S N S S S S S S S

Al5 S S S N S S S N S S

Al6 S S S S N S S S S S

Al17 S S S S S S S S S S

Al18 S S S N S S S N S N

A19 N S S S N S S S S S

A20 S S S S S S S S S S

A21 N S S S N S S S S S

A22 S S N S N S S S S S

A23 N S N S S S S S S S

A24 S S S S S S S S S N

A25 S S S S S N S S S S
TOTALSI 18 25 18 20 18 22 24 20 25 23

TOTAL NO 7 0 7 5 7 3 1 5 0 2
TOTAL 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25
PORCENTAJE SI 72% 100% 72% 80% 72% 88% 96% 80% 100% 92%
PORCENTAIJE NO 28% 0% 28% 20% 28% 12% 4% 20% 0% 8%

Elaborado por: Ximena Ponce



GRAFICA PORCENTUAL DE LAS RESPUESTAS AFIRMATIVAS Y NEGATIVAS
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Figura 1.
Grdfica porcentual de las respuestas afirmativas y negativas
Elaborado por: Ximena Ponce

Como resultado del andlisis estadistico de los datos, se puede concluir que el proyecto es
pertinente y necesario ya que todas las preguntas superan el 70% de aceptacidn, también tomando
encuesta que en la unidad educativa cuentan con internet y mas del 70% de estudiantes cuenta con

internet en sus hogares, el proyecto es viable.
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CAPITULO II:

2. PROPUESTA

Fundamentos tedricos aplicados

2.1.1. Componente tedrico

Se enfoca en el proceso en el cual el ser humano observa y la relaciona con la sociedad. Al hablar
de este componente nos referimos a las diferentes teorias que utilizamos para la aplicacién de la
propuesta en este caso nos basaremos en el constructivismo por ser un aprendizaje colaborativo
conjuntamente con la Teoria de Ausubel quien centra su creencia en aprendizaje significativo y afirma
que la caracteristica mas relevante esta entre en ya existente y nuevo conocimiento, basdandonos en
esto articulamos esta teoria al conectivismo con la finalidad que sea este el nuevo aprendizaje ya que

se realiza mediante la tecnologia por ser el aprendizaje para la era digital.

2.1.2. Componente metodologico

Es el conjunto de métodos, recursos, habilidades y estrategias tecno educativas que utilizaremos
para llegar al estudiante con un aprendizaje claro, entendible y oportuno enfocandonos en la
metodologia ERCA que significa experiencia reflexion, conceptualizacién y aplicacién debido a que es
el método de ensefianza mas utilizado y adecuado para el enfoque con el que cuenta el modelo
pedagdgico donde podremos visualizar los 4 momentos considerando que poseen un enfoque de

solucidn de problemas

2.1.3. Componente practico

Se define como las actividades, técnicas, medios y herramientas de complementacion y aplicacién
que se planifican para lograr cumplir con los objetivos de aprendizajes planteados para esto
utilizaremos acciones dentro de nuestra propuesta relacionandolos paso a paso con cada uno de los
4 momentos, concediéndoles la oportunidad de obtener una experiencia significativa para la

formacidn practica, entendida como una vivencia compartida y contextualizada del aprendizaje.
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Descripcion de la propuesta

Para lograr este objetivo se ha escogido una variedad de gestores de aprendizaje, reconociendo
como mejor opcion el MOODLE por las caracteristicas requeridas para la presente propuesta segun lo
expuesto en la tabla.

Tabla N° 2

Tabla comparativa con otros LMS

Caracteristicas Moodle [Canvas| Exelearning Google
Classroom

Personalizacion para el alumno Sl NO NO NO
Aprendizaje cooperativo Sl Sl Sl Sl
Cursos ilimitados Sl Sl Sl Sl
Pruebas automatizadas SI SI Sl Sl
Aplicaciones para moviles SI Si Sl Sl
Colaboracion de otros docentes SI NO Sl Sl
Segmentacion de grupos Si Si NO NO
Mensajes de aprendizaje SI SI NO NO
Amplia biblioteca de recursos SI Si Sl NO
L -inscripcion de |

é(p:)lljgzjgrlones disponibles para S| S| S| S|

2.2.1. Estructura general

A continuacién, se presenta la organizaciéon general de la propuesta del entorno virtual para

aumentar el aprendizaje de biologia
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Entorno virtual para el
reforzar el aprendizaje
de Biologia mediante
MOODOLE

Figura 2.
Organizacion general de la propuesta
Elaborado por: Ximena Ponce

2.2.2. Explicacion del aporte

Trabajos que generan
interactividad

o
Foro

Examen
Videoconferencia
Chat

Base de datos
Wiki

O

t

)

Medios de estudio que
apoyan los
aprendizajes

=

SN

|Trabajos que generan interactividad.

Piginas de texto plano
Fragmentos HTNML
Archivos cargados en
el servidor

Piginas web

Herramientas
tecnoldgicas que se
emplean y porque

Actividades evaluativas

- MOODLE
- QUIZIZZ

- EDPUZZLE

- EDUCAPLAY

- Cuestionario
- Examen

Al hablar de interactividad nos referimos actividades que generalmente realizamos con ciertas

|Foro

Les permite a los participantes tener discusiones asincrdnicas

|Videoconferencia

con los compafieros o ya sea con el maestro, como, por ejemplo:

caracteristicas, como en el caso de MOODLE donde el estudiante debera interactuar entre si mismo,

Espacio donde se va a utilizar las cdmaras de video y las computadoras de cada uno de los usuarios,

presentaciones de lo que se habla.
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|Chat

Un medio que permite interactuar con diferentes usuarios en tiempo real y asincrdnico a través de
la comunicacidn escrita, via teclado; los beneficiarios deben estar en linea para poder interactuar al
mismo tiempo, asimismo da la opcidn de dejar los mensajes para que después de un lapso de tiempo

el otro usuario lo vea y pueda responder
|Base de datos

Les permite a los participantes crear, conservar y buscar dentro de un banco de entradas de

registros que desee
|Retroa|imentacién:

Hace referencia a la creacidn en algunos casos de un cuestionario o encuesta e sin calificacion para
ratificar lo aprendido en un determinado tema, al crear y utilizar esta opcién de retroalimentacién es
importante identificar la version de su MOODLE (En versiones anteriores a Moodle 3.3 el

administrador necesitaba habilitar esto).
|Glosario

Les facilita a los participantes a crear y mantener una lista de enunciados, a semejanza de un

diccionario, es decir con su respectiva definicion
|wiki

Les permite a los colaboradores crear y conservar una lista de escritos web colaborativos de

manera que todos puedan verla e incrementarla sin necesidad de contar con un HTML
|Ta||er

Habilita la evaluacion por pares.
IHerramienta externa

Les faculta a los participantes interactuar mediante enlaces con recursos y actividades de

ensefianza compatibles en LTI con otros sitios web.
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2.2.3. Medios de estudio de apoyan los aprendizajes

Al referirnos a recursos estaremos hablando de elementos que contienen informacién es decir
puede ser leida, vista, bajada de la red o usada de alguna forma para extraer informacion de ella entre

ellas.
|Pa’ginas de texto plano
Son textos sencillos
Fragmentos HTML
Son cddigos sencillos que se pueden formar de la realizacidn de tablas o formularios.
|Archivos cargados en el servidor
En un servidor asignado para guardar o almacenar diferentes documentos.
Enlaces Web
Son link de textos o imdagenes de sitios web que nos permite incorporarlo a nuestro entorno virtual.
Paginas Web

Es una pagina digital o electrénica capaz de contener texto, sonido video, hipervinculo etc.

Permitiendo el funcionamiento y empleo de cada componente de la propuesta.

2.2.4. {Herramientas Tecnoldgicas que se emplean y por qué?
|Mood|e

Es un aula virtual que nos ayudara a gestionar e integrar las clases, como también todos los recursos

y herramientas tecnoldgicas que se utilizaran como estrategia de aprendizaje.
|Quizizz

Esta herramienta nos permitird crear cuestionarios online con un cronometro en algunos de los
casos a los cuales nuestros alumnos pueden responder como un videojuego en linea, un videojuego

individual o como una tarea que serd enviada al docente.
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|Edpuzz|e

Aplicacidon web gratis y adecuada con fines educativos a puesto que permite, crear cuestionarios
muy llamativos e innovadoras utilizando un audio de voz en muchos de los casos siempre contando

con una operatoria simple e intuitiva
|Educap|ay

Permite la creacién de actividades formativas en multimedia como crucigramas, mapas y otros que

podemos usar en el aula con nuestros educandos.

2.2.5. Actividades evaluativas
Tarea

Permite al estudiante enviar sus trabajos realizados para que el Profesor pueda verificar el

cumplimiento de sus actividades.
Examen

Le permite al maestro disefiar y armar exdamenes, que pueden ser calificados automaticamente o

se puede dar retroalimentacion o mostrar las respuestas correctas.

2.2.6. herramientas y técnicas que se emplearon en la construccion del producto
Plataformas de Gestidn de Aprendizaje
MOODLE

Es un aula virtual que nos ayudara a gestionar e integrar las clases, como también todos los recursos

y herramientas tecnoldgicas que se utilizaran como estrategia de aprendizaje
|Herramientas WEB 2.0 en la Educacién
Quizizz

Es una web que nos permitira crear cuestionarios online que nuestros alumnos pueden responder

como un videojuego en linea, un videojuego individual o como una tarea que sera enviada al docente.
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Edpuzzle:

Es una aplicacién web gratis y adecuada a fines educativos puesto a que permite, con una
operatoria simple, que permite crear cuestionarios de evaluacién o entrecortar notas de audio es decir
hacer un doblaje de videos, lo cual ayudard al alumno a reforzar los conocimientos y hacerse una auto

evaluacion de los temas aprendidos.
Educaplay

Educar jugando nos ofrece colecciones de actividades como formular adivinanzas, construir sopas

de letras o grupos tanto con alumnos como con otros compafieros y docentes.
YouTube

Es un repositorio de videos de toda indole, que permite crear canales para brindar una explicacion

propia de cualquier tema aboradar.
2.2.7. Estrategias y/o técnicas

|Matriz de articulacion

En la presente matriz se resume la articulacion del producto realizado con los sustentos tedricos,

metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos empleados.
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Tabla 3.
Matriz de articulacion

TEORIA DE
APRENDIZAJE

METODOLOGIA DE
ENSENANZA ERCA

Constructivismo -
Conectivismo

ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

Conocimientos
previos

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

R. Recurso

AA: Actividad Asincrénica
AS: Actividad Sincrénica

R. Survey Monkey QR

Grer ] Presentacion del tema R. Powton
Experiencia (E) . .
Apreciar los contenidos
i i Sentirinteres por el .
Fase de Organizador grafico p R. Creately
contextualizacion |Introduccion al mundo fema
) R. URL- Blog
de los seres vivos
Ebook R. Flippingbook QR
Chat (Relacion
o (. . AS. Chat
Reflexion (R) conocimientos . .
Analizay reflexiona las
i érmi experiencias a través .
Estructuracién del Glosario de términos (o] 1a AA. URL WEB
. del didlogo
conocimiento X o
Juego Interactivo R. Quizizz
AA. Canva

Conceptualizacion (C)

Estructuracion del

Infografias -
llustraciones

Demostrar las
experiencias de los
conocimientos

AS. Videoconferencia
(Zoom)

conocimiento adquiridos .

Tarea AA. Archivo Word
Aplicacion (A) Resolver actividades

Prueba realesenbasea lo AA. Google forms

Desarrollo de la

aprendido

Constructivismo -
Conectivismo

Experiencia (E)

Visualizacion de
videos

R. URL - youtube

Conocimiento adquirido

Lectura de Articulos en un contexto R. URLBlog
sociocultural a través de
Fase de i X X i
L Lluvia de ideas latransferencia de R. Prezi
contextualizacion L
T experiencias
) . R. Ebook
diapositivas
e Resu AA. F
Reflexion (R) esumen . ) oro
Analizay reflexiona las
Cooperacion experiencias a través AS. Chat

Estructuracion del
conocimiento

Debate

del didlogo

R. Youtube (Creately)

Conceptualizacién (C)

Estructuracion del
conocimiento

Infografias -
llustraciones

Exposicién

Sistematizala
informacién mediante
una explicacion de lo
aprendido

AA. Creately

AS. Videoconferencia
(Zoom)

R. Google Slides

R. Archivo PDF

Aplicacion (A)

Desarrollo de la

Resolucion de casos

destreza

Prueba

Crea, planificay
soluciona casos reales
usando lo aprendido

AA. Quizziz -Kahoot

AA. Google forms

Elaborado por: Ximena Ponce

|Recomendaciones didacticas para el uso de la plataforma en el proceso de ensefianza aprendizaje.

2.4.1. Ingreso a la plataforma

Para ingresar al LMS MOODLE debe ingresar a la siguiente pagina web http://educaciontic3-

0.net/ximenaponce/
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http://educaciontic3-0.net/ximenaponce/
http://educaciontic3-0.net/ximenaponce/

Clomrde s Teeho PR WL IR LD

@—) c Q [0BN"1 educaciontic3-0.net/ximenaponce/ ) ﬁ| N @ @. =

n
E Maestria en Educacion - Ximena Ponce  Espafiol - Internacional (es) ~ Usted no se ha identificado. {Acceder) r

Maestria en Educacion - Ximena Ponce

Registrarse

Nombre de usuario

| Nombre de usuario ‘

Contrasefia

| Contrasefia ‘

Acceder

:0lvidé su nombre de usuario o

contrasefia?

Cursos

Figura 3.
Pagina Web Educacion TIC
Elaborado por: Ximena Ponce

En la pagina web deberas desplazar hacia abajo y buscar el icono que dice mi curso de biologia

Slosarie detémincs Dichio JoY T biasstcia en Educacidn imeg 2

@ = ¢ @ © & educaciontic3-0.net/ximenapance/ s T:T‘ n@o e =
P
E Maestria en Educacion - Ximena Ponce  Espafiol - Internacional (es) Usted no se ha identificado. (Acceder)
e —
Cursos

¥ Colapsar todo
~Unidad Educativa Esmeraldas
» SECUNDARIA

Cursos disponibles

o ’ H H -
“ Biologia - Tro Bachillerato - Lcda. Ximena Ponce - 2020
BIOLO! En este curso reforzaremos tu aprendizaje en la asignatura de BIOLOGIA para conocer un
poco mas sobre el estudic de |a vida de los seres vivos o los fenémenos relacionados a

ellos, procurando, a través de variades métodos, comprender las causas del

Profesor: Ximena Ponce cemportamiento de los seres vivos.

Figura 4.
Los seres vivos
Elaborado por: Ximena Ponce

Para ingresar al curso le solicitara colocar un usuario y contrasefia, posteriormente podra acceder

al curso.
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@ = ¢ @ @ A& educaciontic3-0.net/ximenaponce/course/view.php?id=2 e @ ﬁ‘ mw o e =
~
E Maestria en Educacién - Ximena Ponce = @& «h A @ Ximena Ponceg M
- - . e
7= Biologia - 1ro Bachillerato 1 Bloques del Curso

- Leda. Ximena Ponce - |

¥ Biologia - Tro Bachillerato - Lcda. Ximena Ponce - 2020

\ |
= Participantes Biologfa - 1ro Bachillerato - Leda. Ximena Ponce - 2020 |

0 Insignias

INICIO
& Competencias

B Calificaciones
o 2 3 4

0 General
B3 Inicio
g UNIDAD EDUCATIVA
0 Tema 1 - B Esldhcien - =
ESMERALDAS
0 Tema 2 Codigo Amie: 0BH00957
Correo: calesmeraldas@hotmail.com Tl 2-670-1%0
Direccion: Via 10 de Agostoy Antonio Valencia
0 Tema3
Area personal DATOS INFORMATIVOS
. r - r .

Figura 5.
Acceso al curso
Elaborado por: Ximena Ponce

En la primera parte del curso encontrara el nimero 1 que es el inicio donde encontrara una
presentacién de bienvenida sobre la institucion e introduccion del curso, el silabo, presentaciéon del
tutor, la guia para iniciar, simbologia y matriz de articulacidon que sera de utilidad para comprender la

codificacién de cada tema.

(€)> ¢ @ © | & educadontic3-O.net/ximenaponce/course/view.phplid=2 e Dy moel =
Maestria en Educacion - Ximena Ponce  #€ & A  Ximena Ponce -
P — r—

7= Biologia - 1ro Bachillerato

= Lcda. Ximena Ponce -

2020 =
28 Participantes
U Insignias
& Competencias S/LABO DE LA ASIGNATURA BIOLOGIA &

&
B3 Calificaciones ;'-/*o" .
€24 SECCION DE INHORMACION
03 General =
0 Inicio @
B ¢, (SMERALDAS™
0 Tema 1
O Tema 2
0:00/0:57  CPreZy

O Tema 3

5 (G INFORMACION DE LA TUTORA =~
@ Area personal

= Fn este enlace nodran visualizar el nivel académico de si Maestra [ v

Figura 5.
Acceso al curso
Elaborado por: Ximena Ponce

A continuacidn, se presenta la simbologia de etiquetas
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[CPVEERTER Bl ™ Biologia - Tro Bachillerato - L X g - =}

ti(? 1> C¢ @ LO # educaciontic3-Onet/simenaponce/modresourcefview phpZid=69 RN R+ 1 vy n @& =

Maestria en Educacién - Ximena Ponce @& & & o Ximena Ponce m i

= Bi;logl'a - 1ro Bachillerato - . COMPONENTETEORICO(CT) COMPONENTE METODOLOGICO (CM) ‘

Lcda. Ximena Ponce - 2020
TEORIAS DE APRENDIZAJE METODOLOGIA DE APRENDIZAJE
4 Participantes Constructivismo ERCA
Cognitivismo(CON)
0 Insignias - Experimentacion
. -Reflexion

& Competencias -Conceptualizacién

B8 Calificaciones faelcacion

0 General sl \\
N Lo e

0 Tema1 (TIC)

0 Tema2 HERRAMIENTAS WEB

-Repositorios (R)
O Tenia - Evaluacién(E)
- Simulador(S)

@ Area personal -Otros (O) n

# Inicio del sitio v - Tarea m J ? I v
Figura 6.

Simbologia de etiquetas
Elaborado por: Ximena Ponce

En el tema 1 encontraremos enlaces y documentos, recursos didacticos, actividades interactivas,

actividades a realizar y evaluacion

@ -> C Q |® % educaciontic3-0.net/ximenaponce/course/view.php?id=2 hisd Q| * N @ @’ =
= i e G
Maestria en Educacion - Ximena Ponce = % ¢ A @ Ximena Ponce g
) (52) p—
o

7= Biologia - 1ro Bachillerato “Q
- I.c:: Ximena Ponce - ;:::; MI EN[ACE Y OCUMENTO

2020

(2 Prueba de diagndstico
i Participantes

U Insignias
& Competencias

B Calificaciones

[ General
03 Inicio
0 Tema 1

! Organizador Gréfico @
0 Tema 2

C_D Blog de Introduccién al mundo de los seres vivos @
O Tema 3 m Ebook Dominios de los seres vivos @
@ Area personal [OfdE | n

o 25 | v
Figura 7.

Enlaces y recursos varios
Elaborado por: Ximena Ponce

Dentro de las actividades interactivas tenemos un glosario de términos, un chat y juego interactivo

con codigo Qr sobre los documentos y enlacen antes mencionados con su tema los seres vivos
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Glosano e Do L) A

@ - ¢ Q VAN educaciontic3-0.net/ximenaponce/course/view.php?id=2 g ﬁ‘ i N O €
E Maestria en Educacién - Ximena Ponce  #  ¢h E A @ Ximena Ponce %
T Biologia - 1ro Bachillerato

- Leda, Ximena Ponce - _ *‘f@ . @
HED) L MIS ACTIVIDADES INTERACTIVAS

i Participantes

Glosario Nomenclatura y clasificacion de los seres vivos

U Insignias E Chat

K K ®

& Competencias E Juego interactivo Qr
6KB Imagen (PNG) Subido 10/06/2020 1047
B Calificaciones EECOCH: ERCEEBRTICRO @
[ T o S |
Figura 8.

Actividades interactivas
Elaborado por: Ximena Ponce

En actividades a realizar encontraremos una tarea asignada elaborada en Word y videoconferencia

programa para un dia y hora ya asignado.

Glosario de términas Dis: bl 0 Curso: Bialogia - ro Bachiller: X [Ou

@—) (& Q Q& educaciontic3-0.net/dmenaponce/course/view phptid=2 hiad ﬁ‘ i N @ ®. =
- - A
E Maestria en Educacion - Ximena Ponce | % & A @ Ximena P‘Meg M
— bt L AL W R —

= Biologia - 1ro Bachillerata ETECECM: ERCERGITIC: RO E

- Leda. Ximena Ponce -
2020
2'?;,%. G
& Participantes g:':‘ﬁi-". MIS ACTIVIDADES A 'RB‘\LI?AM
U Insignias ﬂ G
Tarea v
™ Competencias E Infografia Artrépodos E
& Calificaciones @ Video conferencia por ZOOM E
ERGcH e G
[ General
Figura 9.

Tareas y videoconferencia
Elaborado por: Ximena Ponce

Finalmente tenemos la aplicacién donde evidenciaremos lo aprendido en el tema mediante una

prueba en google forms, la misma que nos arrojara los resultados automaticamente.
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&F Participantes

U Insignias

& Competencias
B8 Calificaciones
0O General

O Inicio

0O Tema 1

0 Tema 2

0O Tema 3

@ Area personal

Figura 10.

MI EVALUACION
@ Prueba

EECEcH erAEERc £ (M
=

Usted se ha identificado como Ximena Ponce (Salir)
Reiniciar tour para usuario en esta pagina
Pagina Principal

@ Moodle Dacs para esta pagina

Resumen de conservacién de datos

Evidencia de lo aprendido
Elaborado por: Ximena Ponce
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CONCLUSIONES

En base a la experiencia obtenida mediante el diagnéstico de la condicién académica de los
estudiantes se pudo observar existe el interés por adquirir los conocimientos con nuevas
estrategias y metodologias de ensefianza ya que existe un aprendizaje muy tradicional, entonces
se cree que es importante cambiar la ensefianza tradicional por una mas innovadora para reforzar

su ensefianza aprendizaje.

La determinacion de las herramientas y sus entornos virtuales ha servido para aumentar y articular
las estrategias metodolégicas pedagogicas y didacticas conjuntamente con las TIC en pro de la

gestidn académica de la Unidad Educativa Esmeraldas.

La contruccién del entorno virtual MOODLE se produjo de manera efectiva donde se evidencio
como resultados que el uso de la plataforma fue positiva, debido a que se evidencia mayor
aumento, interés y comodidad en el cumplimiento de sus las actividades por parte de los

estudiantes de primero de bachillerato de la “Unidad educativa Esmeraldas

Un pilar muy importante para laimplementacion de la propuesta fue la validacidn de especialistas
guienes, con su experiencia, nivel académico superior pudieron certificar que el entorno virtual si

cumple con las caracteristicas basicas para su ejecucién y logro de los resultados esperados.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que para la implementacion de entornos virtuales en las instituciones educativas
primeramente se debe contextualizar el entorno para verificar si realmente se la requiere, si
existen las condiciones para utilizarla y asi cumplir con el objetivo planteado, ya que inicialmente

partiendo desde alli tendremos una visién macro del proceso.

En la base a la implementacion de la propuesta se recomienda que la institucidn estructure un
proceso de mejora acorde a los avances tecnoldgicos y las condiciones actuales del pais

considerando los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa “Esmeraldas”

Para garantizar el éxito y el impacto que genera el uso del entorno virtual de la plataforma
MOODLE es importante recomendar que los estudiantes deben contar con acceso a conexién de

internet en sus domicilios de igual manera el Docente que impartira la ensefanza.

Promover de manera periddica la validacién de especialistas de la plataforma virtual, para lograr
el incremento de aprendizaje, una mejora continua y el crecimiento institucional basado en la

educativa de calidad.
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ANEXOS

Anexo 1.

Encuesta regida a los escolares de primero de bachillerato, acerca del uso de aulas virtuales.
Marcar con una X la respuesta que usted crea conveniente

Bl Tiene acceso al internet en su hogar?

Sl NO

: Tiene centro de cémputo con acceso a internet en su institucién educativa?

Sl NO

B Ha utilizado herramientas tecnoldgicas en su aprendizaje?

Sl NO

l; Cree usted que es importante introducir la tecnologia en la educacién?

Sl NO

Il Ha tenido experiencia utilizando las aulas virtuales?

Sl NO

B: Cree que las aulas virtuales como nueva tecnologia sirven como apoyo a la

educacion?

Sl NO
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Tomando en cuenta que MOODLE es un aula virtual, responder las siguientes preguntas.

B Esta usted de acuerdo que se implementen una plataforma MOODLE para la

institucion?

Sl NO

B Esta usted de acuerdo que se implemente un aula virtual para la asignatura de

Biologia?

Sl NO

: Una vez implementada el aula virtual. ¢ Cree que aumentaria el rendimiento

académico del alumnado?

Sl NO

l; Cree usted que la implementacion de herramientas digitales en la educacion,

haria el aprendizaje mas dinamico e interactivo?

Sl NO

Muchas gracias
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Anexo 2.
Validacién del especialista

Yo, Bustamante Bustamante Omar Humberto Magister en Innovacién en Educacion liderazgo
y pedagogia; con nimero de cédula 0801697772. Docente en educacion basica con 20 afios de
experiencia en el campo profesional, tanto en educacién secundaria como superior. Basado en
mi experiencia en relacién, uso y formacién de TIC para la educacién; por medio del presente y
luego de una meticulosa revisién de la plataforma LMS (Learning Management System)

La plataforma http://educaciontic3-0.net/ximenaponce/ cumple con caracteristicas bdsicas
que son mencionadas a continuacién, mismas que toda plataforma LMS debe cumplir:

Tabla N° Caracteristicas de la plataforma MOODLE

CARACTERISTICAS

RAZON DE USO

» Centralizacién y automatizacion de la

Contenidos acorde a la asignatura en

gestion del aprendizaje, mencion
» Flexibilidad Permite al Educador formar cursos de
acuerdo a las necesidades competitivas
basados en la era digital.
» Usabilidad Los estudiantes que utilizan la plataforma

consideran que es amigable y de facil acceso
asi como su uso colabora a la consecucion de
objetivos planteados en el afio escolar

» Integracidon

Facilita la integracién y articulacién con otras
herramientas digitales tales como: Canva,
Quizizz, Powton, Prezzi Google forms,
YouTube, mismas que son utilizadas por el
docente para el disefio y captacién de
contenidos por parte de los estudiantes.

Atentamente:
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Anexo 3.
Validacién del especialista

Yo, Enriquez Chdavez Jaime Alfonso Magister en Educacién mencién Gestion administrativa;
con nimero de cédula 0801698459 Docente en educacién basica con 16 afios de experiencia en
el drea educativa, tanto en educacién primaria, secundaria como superior. Una vez leido y
revisado el presente trabajo minuciosamente y cimentado en mi experiencia manifiesto por

medio del presente

La plataforma http://educaciontic3-0.net/ximenaponce/ cumple con caracteristicas bdsicas
que son mencionadas a continuacidn, mismas que toda plataforma LMS debe cumplir:

Tabla N° Caracteristicas de la plataforma MOODLE

CARACTERISTICAS

RAZON DEUSO

» Centralizacién y automatizacion de la
gestion del aprendizaje,

Contenidos acorde a la asignatura en
mencion

» Flexibilidad

Permite al Educador formar cursos de
acuerdo a las necesidades competitivas
basados en la era digital.

Usabilidad

‘,‘

Los estudiantes que utilizan la plataforma
consideran que es amigable y de facil acceso
asi como su uso colabora a la consecucién de
objetivos planteados en el afio escolar

» Integracién

Facilita la integracidn y articulacidn con otras
herramientas digitales tales como: Canva,
Quizizz, Powton, Prezzi Google forms,
YouTube, mismas que son utilizadas por el
docente para el disefio y captacién de
contenidos por parte de los estudiantes.
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