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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Las matemadticas desde muchos afios atras ha sido una de las materias que los estudiantes son
reacios a incluirlas entre sus favoritas, por lo que resulta dificultoso llevar el proceso de aprendizaje

de una buena manera y poder alcanzar los objetivos.

Como se puede evidenciar el pais se encuentra “...en el grupo de paises con menos del 50% de
respuestas correctas, es decir, en promedio solo la mitad alcanzan los objetivos propuestos. Esta
tendencia es confirmada por el Tercer Estudio Regional Comparativo y Explicativo — TERCE— de la

UNESCO” (Madrid, 2019)

A esto se suman, las dificultades que tiene el estudiante ecuatoriano en saber desenvolverse “en
situaciones que requieren la capacidad de resolver problemas matemadticos que arrojaron los
resultados de las pruebas PISA-D 2018, en las que el Ecuador participé por primera vez. El 70,9% (...)
no alcanzé en Matematicas el nivel 2” (Universo, 2019), denominado como un nivel basico de
desempeno. Entonces los docentes tenemos el reto de optimizar el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

En la Unidad Educativa “Luis Fernando Ruiz”, después del analisis de bajo rendimiento realizado
en juntas de curso de fin de afio, las mas bajas notas entre las asignaturas del tronco comun es
matematica, se evidencid asi que los resultados engloban a todas las instituciones como demuestra

las pruebas PISA-D 2018.

Entonces, considerando que los contenidos de matematica son progresivos y acumulativos, que
van aumentando el grado de complejidad y se necesita el desarrollo del pensamiento légico
matematico para la resoluciéon de problemas, ha sido un factor importante para considerar la

siguiente investigacion.

Para esta investigacion se pretende usar herramientas tecno — educativas para cambiar la
situacion en la que se encuentra los estudiantes, integrando teorias del constructivismo vy
conectivismo en el aula clase y de esta manera se fortalezca el dinamismo con materiales y recursos
tecnoldgicos agradables y faciles de utilizarlos y entenderlos, lo que conlleve a mejorar el nivel de
razonamiento légico matemadtico, pensamiento critico y resolucién de problemas que son

habilidades de los estudiantes del siglo XXI para aplicar en situaciones cotidianas dia a dia.



Las tecnologias de la informacién y comunicacién juegan un papel imperante en el desarrollando
de la educacion, segun (Flérez, 2019) en los ambientes virtuales de aprendizaje “el adolescente fue
el actor principal de los procesos de ensefianza- aprendizaje, se accediod a los recursos de TIC que son
incipientes en sus hogares, lo que permitié garantizar la utilizacién de un computador o tableta por

cada adolescente”

Lo que muestra que la utilizacion de herramientas tecnolégicas en la educacion fortalece el pleno
desarrollo de las habilidades cognitivas, deductivas del estudiante en el proceso ensefianza y

aprendizaje.

Por lo que a través de la siguiente investigacion se pretende disefiar un Aula Virtual MOODLE
integrando aplicaciones colaborativas Web 2.0 que sera de gran ayuda para los estudiantes y lograr
interacciones activas que sea motivadores en el proceso de ensefianza — aprendizaje de la asignatura

de matematica para resolver ecuaciones de primer grado de una forma dinamica y sencilla.

Pregunta Problémica

Una de las materias con dificultad en el proceso de ensefanza y aprendizaje en los estudiantes es
Matemadtica como se puede evidencias en las pruebas PISA-D -2018 es lo que motivo a la siguiente

pregunta.

¢Cémo contribuir mediante el empleo de las TIC al proceso de ensefianza y aprendizaje de
ecuaciones de primer grado, en el Noveno Afio de Educacién Basica de la Unidad Educativa “Luis

Fernando Ruiz” de la ciudad de Latacunga?

Objetivo general

Disefiar un Aula Virtual MOODLE para la ensefianza y aprendizaje de ecuaciones de primer grado
mediado por herramientas colaborativas 2.0 en un sitio semantico, en el Noveno Ao de Basica de la

Unidad Educativa “Luis Fernando Ruiz” de la ciudad de Latacunga, para el aiio lectivo 2019-2020.

Objetivos especificos

> Diagnosticar el proceso de ensefianza y aprendizaje de matematica a los docentes de los
novenos afios de basica en el tema de ecuaciones de primer grado.
» Fundamentar el Aula Virtual en el aprendizaje a partir de una matriz de resultados, y su

articulacién con las destrezas en el proceso de ensefanza de ecuaciones de primer grado.



» Establecer un modelo de Aula Virtual para el aprendizaje mediado por TIC fortaleciendo el
proceso ensefianza de ecuaciones de ler grado.
» Valorar el Aula Virtual de ensefianza y aprendizaje de ecuaciones de primer grado en el

noveno ano de bdsica mediante criterio de especialistas.

Beneficiarios directos:

Los beneficiarios directos son los estudiantes de los novenos afios de basica que, a través de
herramientas tecnoldgicas como el Aula Virtual, pueden continuar con el proceso de aprendizaje en
sus hogares a las actividades educativas en clase, para alcazar los objetivos deseados. Donde el
docente es componente significativo que se encarga de preparar los recursos y actividades

adecuadas, convirtiéndose en un guia estratégico en el campo profesional educativo.

Como beneficiario indirecto estd los padres de familia, ya que permitira ser participe en el
proceso educativo de su representado mediante el entorno de aprendizaje MOODLE, donde puede
ingresar para visualizar las actividades encomendadas, los recursos diddcticos y el avance educativo

del estudiante.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1.Contextualizacion

Hoy en dia que estamos en una sociedad competitiva y globalizada donde la tecnologia alcanzado un
despunte significativo entre los jovenes, tenemos que ir a la par también como docentes incluyendo

las TIC en nuestro proceso de ensefianza.

Recordemos que los estudiantes son nativos tecnoldgicos por lo que tenemos que explotar esa
fortaleza nosotros los docentes y enterrar el modelo tradicional donde el alumno era simplemente

un ente receptor, el conocimiento era unidireccional y memorista.

Segun la UNESCO “Las tecnologias de la informacidn y la comunicacién facilitar el acceso universal a
la educacidn, reducir las diferencias en el aprendizaje, apoyar el desarrollo de los docentes, mejorar
la calidad y la pertinencia del aprendizaje” (UNESCO, 2019) de esta manera los docentes tenemos las
herramientas necesarias para mantenernos en constante capacitacién para el buen desempefiio del

proceso educativo.

Entonces como docentes es nuestro reto eliminar ese paradigma que las matematicas es una de
las asignaturas dificiles de aprender y para eso debemos buscar nuevas estrategias diddcticas,
nuevos métodos y Técnicas, por lo cual la siguiente investigacidon estd enfocada en las siguientes

teorias.

1.1.1 Constructivismo

El presente proyecto se fundamenta en el dmbito pedagdgico del constructivismo, estableciendo
la construccidn del ser humano en base a conocimientos previos ricos en su contexto que fomente a
obtener un pensamiento critico con analisis de creacién a nuevas formas de ver las cosas, de ser
inventores de un nuevo conocimiento para la resolucion de problemas reales mediante la

adaptacion y organizacion.

De acuerdo a Piaget (1969) se cree que el individuo como un ente autogestor esta capacitado
para “...procesar la informacidn obtenida del entorno, interpretarla de acuerdo a lo que ya conoce
convirtiéndola en un nuevo conocimiento, es decir que las experiencias previas del sujeto le

permiten en el marco de otros contextos realizar nuevas construcciones mentales” (Pag.48)

It

Por consiguiente el objetivo mas relevante en la educacidn debe ser la formacién de “...hombres
y mujeres capaces de hacer cosas nuevas, no simplemente repetir lo que otras generaciones han
hecho, hombres y mujeres creativos, inventivos y descubridores, que pueden ser criticos y verificar y

no aceptar todo lo que se ofrece” (Piaget, 1968, pag. 56)



Asi también, (Ausbel, 2000, pag. 89)manifiesta que “...los aprendizajes memoristas no aumenta la
sustancia o el tejido del conocimiento ya que su relacién con el conocimiento existe en la estructura

cognitiva es arbitraria, no sustancial, literal periférica y, en general, posee una duracion transitoria”

Lo que Ausbel quiere conseguir con su teoria, es que el aprendizaje sea significativo donde la
teoria escolar sea realista y cientificamente aplicable, con el objetivo de obtener esa significatividad

en el aprendizaje verbal y simbdlico.

1.1.2 Conectivismo

El conectivismo como una manera de generar interés al crecimiento porcentual en el ambito
tecnoldgico de la informacion digital, de aumentar el conocimiento mediante la conexién y filtracién
de redes de informacién, lo cual esta generando una restructuracion mental, mediante herramientas
interactivas web2.0 — 3.0 que ayuda a obtener un pensamiento activo, rapido y colaborador en la

produccién de conocimiento para el desarrollo del proceso didactico significativo.

Segun (Siemens, 2004, pag. 7) expone que el conectivismo también visualiza los desafios “...que
muchas corporaciones enfrentan en actividades de gestidn del conocimiento. El conocimiento que
reside en una base de datos debe estar conectado con las personas precisas en el contexto

adecuado para que pueda ser clasificado como aprendizaje”

Stephen Downes, especialista en tecnologia de aprendizaje en linea y nuevos medios, conocido
como uno de los principales defensores del conectivismo indica que “Es demostrablemente cierto
que la tecnologia educativa ha aumentado el acceso. Mas personas hoy tienen acceso a
oportunidades de aprendizaje, tanto formales como informales, que en cualquier otro momento de
la historia” (Downes, 2020) de esta manera contribuyendo con las habilidades del siglo XXI que

deben tener los estudiantes.

Iz

Lo que también (Fernandéz, 2018) manifiesta que a educacion “...debe ajustarse y dar respuestas
a las necesidades de cambio de la sociedad. La formacidon en los contextos formales no puede

desligarse del uso de las TIC, que cada vez son mas asequibles para el alumnado”

Cabe indicar que “Los docentes realizan cada vez mas actividades en las que las herramientas
tecnolégicas son indispensables, como tutorias electrénicas que permiten seguir determinada
produccién y proceso de aprendizaje de los estudiantes” (Granda, 2019) de una manera

colaborativa.



1.1.3 Metodologia de la ensefianza

PACIE

Una de las metodologias que ayuda a obtener un aprendizaje significativo en el bloque CERO o de
inicio es PACIE, ya que se adapta perfectamente en la teoria del constructivismo y permite valorar
procesos educativos modernos a fin de ser aplicados en escenarios tecno - educativos por medio de

la utilizacidon de herramientas tecnoldgicas.

Segun (Flores, 2015) con la implementacion de las TIC “...en los procesos educativos, el disefio e
implementacion de aulas virtuales bajo diversas plataformas como MOODLE, Google Classroom,
Caroline, entre otros; y la facilidad de diversos procesos tecnoldgicos ha llevado a reproducir lo real

|II

en virtua
ERCA

En los bloques académicos se implementd la metodologia del ciclo de aprendizaje ERCA como
una forma de interactuar con el estudiante mediante una secuencia del aprendizaje que favorece a
una integridad formativa con una coherencia en sus componentes, para la interpretacion de logros.

Experiencia, Reflexidn, conceptualizacion y Aplicacion.

Segun (Salinas, 2013) la metodologia ERCA se compone de una secuencia en cada mddulo

"

formativo de un “...ciclo completo en el que el aprendiz inicia su proceso de aprendizaje sobre la
base de su experiencia previa, reflexiona sobre la misma, realiza una abstraccion y actia en
consecuencia, pasando a una siguiente unidad cuyo punto de inicio es, nuevamente, la experiencia

previa”

1.14 Enseiflanza y aprendizaje

La ensefianza y aprendizaje son palabras que son parte fundamental en un proceso didactico de
aprendizaje escolar de un individuo, y para que se pueda ejecutar dicho proceso intervienen
elementos primordiales como el docente, estudiantes, material didactico que se detalla a

continuacion:
Docente. Es la persona hombre o mujer que se desempena en labores referentes a la ensefianza.

Estudiante. Es la persona masculina / Femenina que se encuentra dentro del ambito académico, que

tiene como actividad fundamental estudiar.
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Material diddctico. Son los elementos didacticos o conjunto de materiales, que permiten lograr un

aprendizaje significativo en el estudiante.

La enseilanza. - Es el proceso de transmitir conocimientos generales o especificos sobre

determinada asignatura, tomando como camino diferentes medios.

El aprendizaje. - Forma parte de la estructura de la educacién como tal, es decir la educacién
comprende los diversos sistemas de aprendizaje. También se puede deducir que es el proceso de

entrenamiento de una persona para dar solucion a diferentes escenarios.

Segun el Ministerio de Educacidn, el proceso de ensefianza y aprendizaje de Matematica ademas
de ser necesario, debe ser agradable al estudiante para interactuar con facilidad y eficiencia en la
resolucién de problemas en un mundo globalizado, asi también se puede indicar que el aprendizaje

es consecuencia de aciertos y errores, hasta llegar a una solucién valida.

1.15 Ecuaciones de primer grado con una incégnita
La ecuacidon vamos a definirla como una igualdad algebraica, que estd compuesta por términos
conocidos (numeros), términos desconocidos (letras), grado, miembros y solucién, que al ser

sustituidas las letras por ciertos valores se convierten en ecuaciones numéricas.

También (Kauftman, 2000) mencionan que una ecuacién “...es un enunciado entre expresiones
algebraicas, el simbolo igual (=) la que se utiliza para expresar la igualdad”. Lo que indica que para la
ecuacion se establece diferentes procesos hasta llegar al resultado que son los valores que toman las

incégnitas.

En su libro MacGregor (2004) redacta que los estudiantes del siglo XXI continuaradn aprendiendo
el uso de simbolos, ecuaciones, inecuaciones. De esta manera podemos deducir que todo individuo

debe estar capacitado para abordar dificultades usando variables, formulas y ecuaciones.

En su blog Artacho (2019) indica que una ecuacidon es una igualdad algebraica porque estd
constituida por términos conocidos y desconocidos, donde el resultado se cumple en determinados
valores de las variables o incdgnitas. Ejemplo, la siguiente igualdad algebraica es una ecuacion: 2x +

3=x+10.

Podemos concluir que las ecuaciones son igualdades algebraicas, que sirven para resolver
problemas de la vida cotidiana mediante una expresién algebraica, donde las variables o incégnitas

permite que se compruebe la igualdad denominada solucién.
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Grdfico 1. Contenido del tema de ecuaciones de primer grado con una incdgnita
Fuente: Elaboracion propia
1.1.6 Elementos de una ecuacion

Las ecuaciones o igualdades algebraicas estdn conformadas por elementos que fundamenta su

estructura algebraica, como se indica en la tabla 1:
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Tabla 1.

Elementos de la ecuacion

Elemento  Definicidn —funcidn

Incégnita: Es el valor desconocido que se pretende establecer. Las letras que se suelen utilizar
para expresar la incégnita en un sistema de ecuaciones son las letras x, y, z.

Miembros: Se conoce como primer miembro a los términos que se encuentran a la izquierda del

Términos:

Grado:

Solucion:

signo igual; y segundo miembro a los términos que se encuentran a la derecha del
signo igual. Asi en la ecuacién 3x + 10 = 2x -5 el primer miembro es 3x + 10, y el
segundo miembro es 2x -5.

Son cantidades conocidas o desconocidas que se encuentra separados por el sigho
mas (+) o menos (-). Asi en la ecuacion 3x + 10 = 2x -5 en el primer miembro existe dos
términos 3x + 10 y en el segundo miembro existe igual dos términos 2x — 5

Esta identificado con el mayor exponente que tiene el término desconocido o
incégnita. Asi la ecuacion 3x + 10 = 2x -5, tiene grado uno por que la incégnita esta
elevado a potencia 1

Es el valor que llega a tener la incégnita, que reemplazado verifican la solucién de la

ecuacion.

Fuente: Elaboracion propia

1.1.7

Lenguaje Algebraico

En el mundo existe una infinidad de idiomas, como el espafiol, inglés, quechua, etc. De la misma

manera el Lenguaje Algebraico es el lenguaje del dlgebra y esta es una rama de las matematicas.

El concepto de dlgebra es mucho mds extenso que el de aritmética, ya que en dlgebra las

cantidades se indican a través de letras, lo que permite una generalizacién.

Asi  pues,

el Lenguaje algebraico permite traducir expresiones particulares expresado

generalmente con palabras en una ecuacién que permite expresar con numeros, letras vy

operaciones una expresion.

Para describir un lenguaje algebraico debemos comprender lo siguiente:

e Se utilizan todas las letras del alfabeto

e Las primeras letras del alfabeto de establecen por regla general como constante, es decir,

cualquier numero o constante como pi.
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e Las letras x, y, z por lo regular se utiliza para determinar una variable o incdgnita de la

ecuacién o expresion algebraica.

Segun el método de Pdyla para la resolucién de problemas matematicos, se puede dar solucién

siguiendo un procedimiento que permita comprobar operacionalmente si se cumple o no con la

expresion encontrada, asi tenemos:

e Comprender el problema ¢Qué quiere decir?, ¢Cuales son los datos?, ¢saber a dénde quiere

llegar?

e Establecer un plan, el estudiante analiza la informacién contenida en el enunciado. Identifica

los valores desconocidos y asigna variables

e Ejecuta el plan, se establece las operaciones o expresiones encontradas, sea esta una

expresion algebraica de una variable o bien un sistema de ecuacion de dos o mas incognitas

e Finalmente se solicita al estudiante analizar los valores obtenidos para la o las variables,

acorde a lo que solicitaba el problema.

A continuacién, se considera algunos enunciados mas comunes expresados en lenguaje

algebraico

Tabla 2.
Ejemplos de enunciados verbales a lenguaje algebraico

Enunciado

Lenguaje algebraico

Un numero cualquiera

La suma de dos numeros diferentes

La diferencia de dos numeros

Producto de dos nimeros

El cubo de un nimero

El doble de un nimero

2X

Fuente: Elaboracion propia
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1.1.8 Aula virtual de aprendizaje

“

Un aula virtual es un entorno “..que a partir de su integraciéon con la pedagogia conllevan a
aprendizajes significativos, resaltan las aulas virtuales las cuales favorecen el aprendizaje auténomo,

propio de la corriente pedagdgica constructivista” (Gonzalez L., 2019)

Asi pues, un aula virtual es una plataforma que permite el proceso de ensefianza y aprendizaje
gue simula a una clase real, con los beneficios de eliminar el desplazamiento fisico de estudiante -
docente, los cuales pueden ingresar desde cualquier lugar seleccionar su horario de clase y realizar
actividades mediante recursos tecnoldgicos sistematizados insertados acorde a la didactica

curricular.

Por consiguiente, un entorno virtual de aprendizaje (EVA) permite crear un aula que es un
espacio de educacidn en linea que es la nueva tendencia de educacion en la era digital, repunte que
se da a raiz de la incorporaciéon de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacidn (TIC), lo cual se
ha vuelto una herramienta fundamental que refuerza la interaccién didactica en el proceso de

enseflanza en distintas areas de estudio.

También de acuerdo al pensamiento “...constructivista de la ensefianza y el aprendizaje, el foco de
atencién debe colocarse en las caracteristicas de las TIC y en su potencial efecto sobre los procesos

de construccién del conocimiento” (Bustos, 2018)

Entonces (Lopéz, 2016) hace un andlisis e indica que “comenzar a introducir la tecnologia en el
aula, analizando sus implicaciones (infraestructura necesaria, formacion, ayudas, etc...), para poder

poner en practica un proceso gradual de implementacién de las TIC”

Por otra parte (Banda, 2020) indica “La importancia de los entornos virtuales radica en promover
un espacio educativo en el que tanto los docentes como los alumnos pueda desarrollar sus
actividades académicas y de investigacion, encontrando en estos entornos una comunidad propia”
para la intercomunicacidn mediado por el uso de herramientas tecnoldgicas que permita un proceso

de ensefianza — aprendizaje en linea.

Entonces se puede concluir que un aula virtual, es la incorporacion de un conjunto de
herramientas tecnoldgicas que ayuda a la interaccién pedagogia entre maestro y alumno para llevar
a cabo el proceso de ensefianza con estrategias ajustadas a la docencia como: intercambiar ideas,
examinar documentos, desarrollar ejercicios, realizar preguntas al docente y viceversa, trabajar en
un ambiente colaborativo, etc. Todo realizado de una manera simulada sin una interaccion fisica

entre profesor - alumno.
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1.1.9 Investigaciones previas
Mediante la revision de informacion relevante al proceso de aprendizaje del actual se realiza la
investigacion mediado por herramientas tecnolédgicas como un aula virtual se evidencio informacion

que se detalla a continuacién.

En su articulo Informacidon Tecnoldgica indica que “la utilizacién de las TIC como herramienta
pedagdgica, motivo significativamente a los estudiantes a participar de las actividades propuestas en

el aula virtual” (Gonzélez L., 2019)

“

En su tesis de titulacion de maestria Herrera (2019) concluye que si se es capaz de
implementar estas herramientas dentro de la ensefianza virtual, obtendremos una serie de ventajas

Unicas que no se poseen sélo con el E-Learning”

En su investigacion Diaz, (2019) manifiesta que una plataforma de aprendizaje es atractiva y
novedosa para los estudiantes, por tener su entorno recursos didacticos que ayudan en el proceso

didactico en la asignatura de matematica.

En el trabajo de titulacidon de (Mejia, 2019) se identifica que “la ensefianza de la matematica en
forma virtual fortalece el aprendizaje de la matematica debido a que los alumnos observan,

comprenden los contenidos, desarrollan habilidades psicomotoras”.

En la calidad didactica un entorno de aprendizaje tiene la “posibilidad de incorporar actividades
en la accién formativa que permitan integrar de forma coordinada metodologias diversas apoyadas

en los principios de aprendizaje de las teorias constructivistas” (Belloc, 2016).

Revisado algunos trabajos de investigacion, se puede diagnosticar que la incorporacion de
entornos de aprendizaje mediado por TIC constituye un factor estratégico en el dmbito académico
del area de matematica, facilita el aprendizaje de habilidades y destrezas atractivas para los

estudiantes en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
1.2.Problema a resolver.

El problema que impulsé a realizar la siguiente investigacidon educativa, es la falta de compromiso
del estudiantado, la dificultad de comprensidn, el poco interés en adquirir el conocimiento, mala
utilizacién del tiempo y la falta de capacitacidn para el proceso de aprendizaje que permita alcanzar

un aprendizaje significativo en la resolucion de problemas empleando ecuaciones de primer grado.
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Por lo que también se ve afectada la institucidn, y el entorno social que los rodea ya que
aparecen estudiantes con poco interés en el proceso educativo, contribuye también la falta de
colaboracion de los padres de familia al no existir un seguimiento, lo que da como resultado las bajas

calificaciones.

1.3.Proceso de investigacion

Para el desarrollo de la siguiente investigacion, se efectud una indagacién de tipo exploratorio,
considerando que es un tema poco estudiado en lo referente a utilizar las TIC en el proceso de
ensefianza de ecuaciones de primer grado con una incégnita, lo que permitié investigar datos

desconocidos para dar solucién al problema de una forma mds completa.

Asi el presente trabajo de investigacion esta realizado con un enfoque mixto, partiendo de una
posicion logica en la que busca la interrelacidn existente entre lo cuantitativo y cualitativo en el
proceso de estudio, de manera que la metodologia abarque todo el proceso de investigacidn para
buscar la solucién al problema del conocimiento que se plantea en el proceso de ensefianza y

aprendizaje en el drea de matematica con el tema ecuaciones de primer grado con una incégnita.

13.1 Poblacion y Muestra

Poblacion

Segun (Gonzalez A. -L.-P., 2019) se entiende por “poblacién a un conjunto definido, limitado y
accesible que concuerdan una serie de especificidades, y a la que se le pretende generalizar los

resultados.

Para el desarrollo de la siguiente investigacién se consider6 como poblaciones separadas a
docentes del drea de matematica y estudiantes de los novenos afios de basica de la jornada
matutina de la unidad educativa “Luis Fernando Ruiz” asi tenemos en la jError! No se encuentra el

origen de la referencia. :
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Tabla 3.
Poblacion de estudio

Funcidn - cargo N2 de personas
Estudiantes 138
Docentes 4

Fuente: Elaboracion propia

Muestra

Para efectos de la presente investigacién se tomd una muestra intencionada a los estudiantes del
paralelo “A” de noveno ano de Basica, constituido por 30 estudiantes. También se considerd una
segunda muestra intencional a los docentes del drea de matematica que trabajan en los novenos
afios, considerando que la muestra “... es el camino, la via para alcanzar los fines de la investigacion.

Ellos responderan a las concepciones metodoldgicas asumidas” (Gonzélez A. -G.-P., 2019).

También como agente informante clave se considerd a las autoridades vicerrectoras y rectora,
pues son las personas que estan inmiscuidas en la parte académica y pedagdgica de la institucion,
asimismo al técnico - docente de informatica por la necesidad de conocer las caracteristicas del

laboratorio de computacion.

1.3.2 Métodos, Técnicas e Instrumentos de la investigacion

El método deductivo es aquél que parte los datos generales aceptados como convincentes, para
buscar refutar por medio del razonamiento, varias hipdtesis, es decir; parte de verdades
previamente establecidas como principios generales, para aplicarlos en casos individuales o

especificos.

El método inductivo es aquel que se obtiene conclusiones generales a partir de hechos

particulares, o sea, es aquél procedimiento que, empezando por los datos, terminamos en la teoria.

Los métodos empiricos seran también utilizados en el proyecto investigativo, lo que permitira
asociar procedimiento para obtener la informacién necesaria y apegada a la realidad y especificidad
del objeto de estudio, considerando como métodos empiricos la medicion, observacion y el
experimento; dentro de los cuales tenemos las técnicas a utilizar como la entrevista y la encuesta a

los diferentes actores de la educacion.
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Por lo expuesto se utilizard los métodos tedricos y empiricos en el desarrollo de la investigacion
gue seran fundamentales para que permita el razonamiento partiendo de lo particular a lo general,

pudiendo establecer generalizaciones que lleve a la confirmacién empirica de la idea a defender.
Técnica para la recoleccion de datos

“Constituyen una operacion del método, un procedimiento particular, reflexivo, confiable que
sirve para la recoleccién y analisis de los datos obtenidos” (Gonzalez A. -G.-P., 2019) por lo tanto, las
técnicas que se utilizara seran recursos fundamentales para la recoleccion de datos que arroje la

investigacion, lo que permita acercarnos a los hechos.

Mediante la utilizacién del método empirico de la investigacion, se considerd las técnicas para el
desarrollo de la indagacidon a la encuesta y entrevista, mismas que permiten la recoleccién de
informacién, que servird para comprobar el uso que los estudiantes dan al recurso de internet y

también la disponibilidad de nodos existentes en el laboratorio de parte del docente de informatica.
La entrevista

La entrevista parte de un conversatorio entre dos o mds personas, en el cual uno es el
entrevistador y otro (s) el entrevistado; las personas dialogan con ciertos bosquejos o pautas
intencionales con previo acuerdo de las partes para adquirir informacion relevante mediante el
instrumento que es la guia de la entrevista, que permita interactuar para brindar informacion

relevante sobre el objeto de estudio.

La entrevista a los compaferos docentes se realizé con el objetivo de predeterminar la utilizacion
de recursos tecnoldgicos (TIC) que utiliza en el proceso de ensefanza y la factibilidad de disefiar un
Aula Virtual que ayude a un aprendizaje significativo, en los estudiantes de noveno Afio de

Educacion Basica de la Unidad Educativa "Luis Fernando Ruiz", de acuerdo al Anexo 1.

Encuesta

La encuesta es una técnica que permite recolectar informacion sobre el objeto de estudio a
personas o grupos de personas mediante una guia de preguntas normalizadas dirigidas a la

poblacién o universo, con el objeto de conocer opiniones de hechos especificos.

El cuestionario es el instrumento disefiado con un conjunto de preguntas, preparadas

celosamente para alcanzar a obtener hechos y aspectos que permite seguir con la investigacion.
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El cuestionario desarrollado a las y los alumnos es con el objetivo de diagnosticar la disponibilidad
de recursos tecnoldgicos (TIC) en el hogar, para optimizar el proceso de ensefianza y aprendizaje, de
los estudiantes de noveno Afio de Educacién Basica de la Unidad Educativa "Luis Fernando Ruiz", de

acuerdo al Anexo 2

1.3.3 Anadlisis e interpretacion de resultados

Entrevista dirigida a las autoridades

Una vez realizado un conversatorio programado con las autoridades del establecimiento, para
solicitar una entrevista que permita obtener datos relevantes para la investigaciéon, se procedié por
medio de una guia de preguntas las cuales se encuentran dirigidas con una tematica educativa y
tecnoldgica que conlleve a obtener informacién veridica de la institucion, asi pues, tenemos los

siguientes datos.

Las primeras preguntas estaban enfocadas a la parte tecnoldgica de la institucién, preguntas que
tuvieron respuestas positivas al objetivo de la investigacion al saber de una fuente fidedigna que
estd equipada con dos laboratorios de informatica, mismos que estan constituidos con servicio de

internet aldambrico e inalambrico.

También es una fortaleza saber que cada uno de los docentes tienen la posibilidad de ocupar uno
de sus laboratorios de manera responsable, por medio de una planificacién y distribucidn con el
docente encargado de las TIC para un horario de ingreso, lo cual también esta sujeto a la medida que

lo soliciten los docentes.

En las preguntas de dmbito educativo, también se tuvo una respuesta positiva al conocer por
parte de las autoridades que se encuentran abiertas a un modelo tecno — educativo mediante un
disefio de aula virtual para el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, considerando
gue un entorno de aprendizaje por su caracteristica propia, ofrece acceder e interactuar a cualquier
momento y de diversos lugares, lo que permitira fortalecer los conocimientos de forma integral en la

asignatura de matematica.

Finalmente, la institucion cuenta con un entorno de aprendizaje que fue entregada por el
Ministerio de Educacién pero que se encuentra en proceso de capacitacion a los docentes ya que el
entorno y su estructura es frigido (no amigable al usuario) donde se pueda disefiar un aula virtual, lo
que conlleva a realizar esfuerzos con autoridades superiores para trabajar en un EVA como

MOODLE.
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Encuesta dirigida a los docentes

Pregunta No 1 ¢ Utiliza dispositivo tecnoldgicas en su clase?

W Siempre
m A veces

™ Nunca

Grdfico 2. Pregunta 1 Encuesta Dirigida a los Docentes
Fuente: Elaboracion Propia

Analisis e interpretacion

Se puede observar que usan dispositivos tecnoldgicos en el desarrollo del proceso educativo un 50 %
siempre y 50% a veces, lo que se puede inferir que el 100% de maestros lo utilizan porque

consideran que las implementar las TIC es beneficioso en el proceso educativo de los estudiantes.

Pregunta No 2 ¢Indique los equipos tecnoldgicos que utiliza en su clase?

o~

ptop Proyector Celular Tablet IPad

Grdfico 3. Pregunta2 Encuesta a Docentes
Fuente: Elaboracion Propia
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Andlisis e interpretacion

En un total de 88% de los docentes utilizan equipos tecnolégicos portétiles, de esta manera se puede
evidenciar el trabajo comprometido con el quehacer educativo en beneficio de los estudiantes en el

desarrollo de sus actividades educativas mediado por las TIC.

Pregunta No 3 ¢Seleccione las herramientas de la suite de office que utiliza en clase, para el proceso

educativo?

Herramientas de la suite de office que utiliza en clase

- ” ” ”
o o < S 2
(4 O X (2 3 XX
& O <" \\;,(\ d)z O
X > 2 N \a &
% d ¥ o
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«Q'L’Q & 'z,bo
] \2\0\ Q,"’
&
©

Grdfico 4 Pregunta 3 Encuesta Dirigida a los Docentes
Fuente: Elaboracion Propia

Analisis e interpretacion

Se evidencia que los docentes se encuentran laborando con herramientas de la suite de office en el
proceso educativo, pero podemos inferir que no se explota al maximo los beneficios de trabajar con
una herramienta como Power Point como recurso externo, mismo que ayudaria en una presentacion

en clase y también como un recurso de gamificacidn creando juegos interactivos.

Pregunta No 4 ¢Seleccione los recursos tecnoldgicos que utiliza para el proceso de ensefianza?
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Grdfico 5 Pregunta 4 Encuesta Dirigida a los Docentes
Fuente: Elaboracion Propia

Anadlisis e interpretacion

Con un 100% que corresponde a 4 docentes entrevistados, se puede deducir que se explota al
maximo los repositorios de YouTube ya que consideran existe informacién relevante al proceso
educativo que después de una reflexién por parte del docente se convertird en conocimiento. Asi
mismo estan enfocados en la utilizacién de simuladores en el drea de matemdtica para simular

problemas de la vida cotidiana.

Pregunta No 5 ¢Las tareas enviadas a casa requiere de implementos TIC?

H Siempre
W A veces

¥ Nunca

Grdfico 6. Pregunta 5. Encuesta Dirigida a los Docentes
Fuente: Elaboracion Propia
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Pregunta No 6 (Cree usted, que la incorporacidon de un Aula Virtual ayudaria al proceso de

ensefianza y aprendizaje de ecuaciones de primer grado?

Grdfico 7. Pregunta 6. Encuesta Dirigida a los Docentes
Fuente: Elaboracion Propia

Anadlisis e interpretacion

Un resultado contundente de parte de los docentes en indicar que la incorporacién de herramientas
tecnoldgicas como un aula virtual en el proceso de ensefianza y aprendizaje en la asignatura de

matematica permitira un aprendizaje significativo en los estudiantes de los novenos afios de basica.

Pregunta No 7 ¢Le gustaria tener un Aula Virtual MOODLE que permita utilizar sus actividades y

recursos propios para el aprendizaje en su asignatura?

Le gustaria tener

Grdfico 8. Pregunta 7. Encuesta Dirigida a los Docentes
Fuente: Elaboracion Propia
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Anidlisis e interpretacion

Como se puede evidenciar los docentes manifiestan que tener un aula virtual en un entorno
MOODLE seria una estrategia tecno-educativa que permitird alcanzar objetivos dentro del proceso

académico en los estudiantes.

Conclusion de encuesta a docentes

En un 100% de docentes que fueron entrevistados estdn convencidos que en el proceso
ensefianza y aprendizaje se tiene que incluir la tecnologia de la informacién y comunicacién como un
factor preponderante en la educacién de los estudiantes, también opinan que un aula virtual con sus
actividades y recursos propios de la plataforma mads herramientas 2.0 incrustadas seria una nueva
estrategia de ensefianza en estos momentos que la tecnologia esta transformando la forma de vivir

en el mundo.

Asi un aula virtual para la ensefianza y aprendizaje de matemdtica permitird atender de una
manera satisfactoria las dificultades que se ha tenido inmersa en el proceso académico del area del
conocimiento, implantando cambios significativos a la forma de ensefar, como lo es con la

gamificacion y las TIC.

Cuestionario dirigido a estudiantes

Pregunta No 1 ¢Cual de los siguientes aparatos tecnoldgicos tiene en su hogar, que pudiera utilizar

para trabajos de la escuela?

Aparatos técnologicos en el hogar

70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0% 1;3%
1
PC de escritorio Laptop Tablet Telefono Smart = Ipad Ninguno

Grdfico 9. Pregunta 1. Encuesta Dirigida a Estudiantes
Fuente: Elaboracion Propia
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Anidlisis e interpretacion

Con un 90 % en global de estudiantes que en sus hogares poseen dispositivos electrénicos portatiles
con conexion a internet, permitird aplicar la siguiente investigacion sobre el disefio de un aula virtual
para el proceso de enseflanza y aprendizaje en la materia de matematica, lo que coadyuvara a que

los estudiantes fortalezcan sus conocimientos a través de una educacion tecno-educativa.

En este contexto solo un estudiante contesto que no tiene ningln aparato electrénico, por lo que se
trabajard en la institucidon en el laboratorio de informatica donde existe la predisposicién de parte de

las autoridades.

Pregunta No 2 ¢Dispone de conexidn a internet en su domicilio?

Tiene internet en el hogar

Grdfico 10. Pregunta 2. Encuesta Dirigida a Estudiantes
Fuente: Elaboracion Propia

Andlisis e interpretacion

Con la colaboracién de los padres de familia en otorgar los recursos necesarios a sus representados
para el proceso académico, se observa que en un 100% de estudiantes pueden acceder a una
conexién de internet lo que se ve factible para la investigacion que se desarrolla de crear un aula
virtual que permita el proceso de ensefianza y aprendizaje mediado por las TIC, como un

complemento en la educacion.

Pregunta No 3 ¢El servicio de internet que dispone considera es?
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% Bueno
© Regular

= Malo

Grdfico 11. Pregunta 3. Encuesta Dirigida a Estudiantes
Fuente: Elaboracion Propia

Anadlisis e interpretacion

Se puede deducir que es positivo el porcentaje del tipo de conexidn que tienen los estudiantes entre
bueno y regular, ya que en los actuales momentos la conexidn a internet es un poco defectuosa en
la mayoria del pais, considerando esta situacién de conectividad se puede concluir que no habria
mayor afectacion ya que la plataforma MOODLE donde se encuentra el aula virtual no es pesada en
cuanto a navegacion y las herramientas 2.0 que se encuentran incrustadas podran abrirse sin ningin

problema en el desarrollo del aprendizaje.

Pregunta No 4 {Considera que el uso de las herramientas tecnolégicas es sustancial para el proceso

de ensefianza aprendizaje?

M Importante ' Poco importante M Nada importante

Grdfico 12. Pregunta 4. Encuesta Dirigida a Estudiantes
Fuente: Elaboracion Propia

27



Anadlisis e interpretacion

Vemos que en un porcentaje significativo de estudiantes consideran que las herramientas
tecnoldgicas como aporte en la educacién es importante, lo que permitird tener una buena
aceptacion los recursos y actividades que se encuentran incrustadas en un aula virtual de ensefianza

en la materia de matematica.

Pregunta No 5 ¢Le agradaria que en las clases de matematica se utilice herramientas tecnoldgicas

para despertar su interés?

Desearia que se use TIC para despertar s

iferen
%

Grdfico 13. Pregunta 5. Encuesta Dirigida a Estudiantes
Fuente: Elaboracidn Propia

Andlisis e interpretacion

Con un 93 % del total de estudiantes creen que, si es beneficioso utilizar herramientas TIC para
despertar su interés en la asignatura, por lo que hay que considerar, los jévenes en los actuales
momentos son atraidos de manera exponencial por la tecnologia y todo lo que gira a su alrededor,

entonces sera una fortaleza para el docente.

Existe un 7 % de estudiantes que piensan es irrelevante la utilizacién de las TIC, lo que sera un
desafio como docente hacer que el alumno muestre interés y se lo puede realizar por medio de la
gamificacion como recurso en el proceso de ensefianza, a que nifio no le gusta jugar y a la vez

aprender.



Pregunta No 6 ¢Conoce sobre un aula virtual dentro de un entorno de aprendizaje? de primer

grado?

noce un aula virtual

mSi

® No

Grdfico 14. Pregunta 6. Encuesta Dirigida a Estudiantes
Fuente: Elaboracidn Propia

Andlisis e interpretacion

Los estudiantes de la Unidad Educativa “Luis Fernando Ruiz” de la ciudad de Latacunga, hasta antes
de la pandemia generada por el COVID-19, un 43% no conocen todavia sobre un aula virtual dentro

de un gestor de aprendizaje, ya que se trabaja en su mayoria con repositorios de videos, la suite de

office y pocas herramientas TIC.

Pregunta No 7 ¢Le gustaria trabajar en un aula virtual de aprendizaje?

= Si
= No

= Indiferente

Grdfico 15. Pregunta 7. Encuesta Dirigida a Estudiantes
Fuente: Elaboracion Propia
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Andlisis e interpretacion

A pesar que existe un 43% que no conocen un aula virtual como se indicaba en la anterior pregunta,
ahora hay un total de 93% de estudiantes que desean conocer y a la vez llevar a cabo el proceso de
aprendizaje virtual, ya que al estar constituida por herramientas TIC atrae y llama la atencidn de los

jovenes lo que permitira tener una ensefianza significativa.

Pregunta No 8 ¢Considera que un aula virtual mejoraria el rendimiento académico en la asignatura

de matematica?

irtual mejoraria el rendimiento académico

"1
"2

Grdfico 16. Pregunta 8. Encuesta Dirigida a Estudiantes
Fuente: Elaboracion Propia

Andlisis e interpretacion

En un porcentaje de 93% que es significativo piensan que si mejoraria el rendimiento académico en
la materia de matematica al utilizar un aula virtual mediado por TIC en el proceso de aprendizaje de

ecuaciones de primer grado.

Existe un 7% de alumnos que opinan que no mejoraria el proceso de aprendizaje lo que constituye
trabajar de una manera personalizada para cambiar este criterio por medio de herramientas que
sean relevantes para el estudiante como simuladores, presentaciones, juegos didacticos, videos y

muchos mas que permita al estudiante construir su conocimiento.

Pregunta No 9 ¢Qué actividades desearia realizar en su hogar como tarea?
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Las tareas que deseo hacer en casa

M Resolucién de
ejercicios en el
cuaderno

M Resolucién de
ejercicios
mediante un
juego interactivo

Grdfico 17. Pregunta 9. Encuesta Dirigida a Estudiantes
Fuente: Elaboracion Propia

Andlisis e interpretacion

La costumbre y la educacidn tradicional hace que exista un 10% de estudiantes que prefieren hacer
sus tareas en el cuaderno hoy en dia, con los que se tiene que trabajar de una manera hibrida
conjugando lo tradicional y lo actual, para de esta manera hacer de la matematica mas atractiva,
dindmica y creativa donde el estudiante sea un ente fundamental en la construccién de

conocimiento.

Pregunta No 10 ¢Cual de las siguientes actividades digitales, desearia que se implemente en la
asignatura de matematica?

idades que deseo se implemente

Grdfico 18. Pregunta 10. Encuesta Dirigida a Estudiantes
Fuente: Elaboracion Propia
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Anidlisis e interpretacion

Las actividades mas relevantes que los estudiantes desean que se incremente en la asignatura de
matematica son aquellas que se encuentran implementadas en el entorno virtual de aprendizaje,
por lo que permitird tener una aceptacion favorable en el proceso de aprendizaje de las ecuaciones

de primer grado.

Conclusion de encuesta a estudiantes

Como positivo podemos deducir la participacién de la encuesta de los estudiantes de noveno afio de
basica al saber que un grupo mayoritario tiene dispositivos de navegacion con conexién a internet,
lo que permitira desarrollar de una manera factible la propuesta de un aula virtual en un gestor de

aprendizaje como MOODLE, a pesar que no existe un conocimiento total sobre esta herramienta.

En la parte académica los jovenes opinan que, las TIC como herramienta de ayuda en el proceso
académico serd de vital importancia conociendo que la matemadtica es una asignatura que es poco
acogida por los estudiantes donde los contenidos son acumulativos y aumentan el grado de
complejidad, se pretende entrar con nuevas herramientas como presentaciones multimedia, videos
interactivos, mapas mentales, simuladores que permite desarrollar un ejercicio de forma casi real
mediante el trabajo colaborativo que es importante para desarrollar las habilidades de los

estudiantes del siglo XXI.

1.4.Vinculacion con la sociedad

La presente investigacidn esta desarrollada para continuar el proceso educativo en forma virtual
y de esta manera afianzar los contenidos que se dictan dentro del aula, lo que permitirad tener una
vinculacion implicita con padres de familia que serdn participes en el proceso educativo de sus hijos

o representados.

A la vez, las autoridades podran determinar las facilidades de uso de la plataforma y observar
todos los procesos de ensefianza y aprendizaje por medio del Aula Virtual, como un medio

innovador que permite el desarrollo educativo tecno — pedagdgico.

El impacto sera positivo para estudiantes, padres de familia y los propios compafieros docentes al
ver como vinculamos el método de ensefianza constructivista con un aprendizaje colaborativo como
es el conectivismo, mediante técnicas como la gamificacién para hacer una clase dinamica,

colaborativa y organizada.

32



1.5.Indicadores de resultados

Considerando que un indicador de resultado permitira elaborar una medida cuantitativa o una
observacién cualitativa, de un hecho o una opcién a través de indicadores que representen un
lenguaje comun en la valoracién de resultados. A continuacidn, se detalla los que se considerara

para este proyecto.

> El aula virtual esta disefiada en un ambiente semantico con herramientas 2.0.

> El gestor de aprendizaje MOODLE posibilita un entorno de aprendizaje auténomo vy
colaborativo

» Elaulavirtual tiene recursos tecnoldgicos innovadores, dindmicos y llamativos

» Completan sus conocimientos mediante informacién e instrucciones almacenados en el aula
virtual

» Las herramientas 2.0 incrustadas en el aula virtual permite conseguir conocimiento sobre
ecuaciones de primer grado que se estd estudiando

» Las indicaciones para el uso del aula virtual son claras y sencillas
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APITULO Il: PROPUESTA

2.1.Fundamentos tedricos aplicados

A través de la siguiente investigacion se pretende disefiar un Aula Virtual dentro de un entorno
de aprendizaje para fortalecer el proceso didactico educativo, de una forma dinamica utilizando

estrategias del siglo XXI como son las tecnologias de la informacion y comunicacion,

Articulando los componentes del Modelo Pedagdgico mediado por TIC que son: Componente
Tedrico, el cual se fundamenta filos6ficamente el constructivismo de Ausbel en el Aprendizaje
Significativo y Piaget mediante el desarrollo de las habilidades sistemdticas y con un enfoque al
conectivismo de Siemens en el aprendizaje colaborativo en la era digital, como componente
metodoldgico la estrategia de PACIE que permite una interaccidn con el estudiante y la metodologia

ERCA en los bloques académicos para obtener un ciclo de aprendizaje significativo.

También tenemos el componente practico mediante la utilizacion de estrategias tecno —
educativas claras y explicitas utilizadas por el docente con el propédsito de alcanzar un aprendizaje
colaborativo mediante la utilizacidn de lluvia de ideas, foros, chat y el componente tecnoldgico con
la utilizacion de la tecnologia de la informacién y comunicacién TIC, integrando recursos vy
aplicaciones que en los actuales momentos gracias a la tecnologia se puede encontrar una
diversidad de herramientas adaptables a diferentes estilos y ritmo de aprendizaje como la técnica de

la gamificacion mediante juegos interactivos sincrénicas y asincrdnicas.

Por medio de esta articulacién ayudamos a fortalecer las habilidades que deben tener los

estudiantes del siglo XXI como la resolucion de conflictos, el desarrollo del pensamiento légico y

matematico, adquirir el andlisis para desarrollar proyectos y muchas mas, lo que permitird al
estudiante ser capaz de resolver problemas de la vida real, en nuestro caso utilizando ecuaciones de

primer grado.
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Articulacion - Modelo Pedagogico mediado por TIC

COMPOMNENTE METODOLOGICD
Metodologia de la ensefianza .«
PACIE (P} + ERCA (E}

COMPOMNENTE PRACTICO
\\ Estrategias tecno-educativas
Lluvia de ideas, mapa mental,
Hebates, colaboracion y resimenes

f TECNOLOGIA DE LA
INFORMACION ¥ COMUNICACION
Recursos:

COMPOMNENTE TEQRICO
Teoria de aprendizaje:
Constructivismao (C)
Derivacion: Conectivismo [C+TIC)

Presentaciones (P);

Organizador Grafico {0G);
Repositorios (R)

Actividades:

Ewvaluaciones (E);

Simuladares (3]

Interacciones {1}

Grdfico 19. Articulacion Componentes mediado por TIC
Fuente: Elaboracion Propia

Componente Tedrico (CT)

Para lo cual utilizaremos los componentes tedricos como el constructivismo y el conectivismo con

un enfoque al constructivismo.

La teoria del constructivismo es importante en esta investigacion por que deseamos formar
individuos que sean sujetos activos, capaces de tomar decisiones mediante un analisis y emitir su
criterio con argumentos explicitos a la resolucién de situaciones reales, educar para la vida; entonces
la colaboracién activa entre profesores y alumnos es fundamental para construir, crear, preguntar,
criticar y reflexionar sobre la comprension profunda del conocimiento, construyendo un individuo

con la maxima capacidad de autonomia personal.

Asi pues como un concepto de Vigosky interpretado por (De la Rosa, 2018) el docente debe

“

considerar el desarrollo del estudiante en sus dos niveles “...el real y el potencial, para promover
niveles de avance y autorregulacion mediante actividades de colaboracién. Lo esencial no es la

transferencia de habilidades de los que saben mas a los que saben menos” sino la manera de
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fomentar un trabajo colaborativo entre educandos que permita analizar, organizar y comunicar de

una forma legible.

El conectivismo en esta investigacion servird como un enfoque a los docentes tradicionalistas,
pues se considera el conectivismo como un modelo de aprendizaje en la nueva forma de trabajar del
siglo XXI, la tecnologia. He aqui donde los estudiantes van a lograr compartir, colaborar, discutir y
reflexionar sobre temas de interés, pues consideran que el conocimiento puede residir en artefactos

basados en redes de esta manera las conexiones es el punto de partida para su aprendizaje.

Por otra parte (Sanchez, 2013) En su relato indica “El aprendizaje es un proceso que ocurre
dentro de una amplia gama de ambientes que no estan necesariamente bajo el control del individuo,
es por esto que el conocimiento (entendido como conocimiento aplicable) puede residir fuera del
ser humano” ejemplo de aquello es una base de datos, una organizacidon que estd enfocada a la
unidon y clasificacion de informacidn que permite al individuo aumentar cada dia mas su

conocimiento.

Componente Metodolégico (CM)

Metodologia PACIE

La metodologia PACIE va ser utilizada en la siguiente investigacién en el bloque cero o bloque
introductorio, considerando que es una metodologia que ayuda a integrar el conocimiento mediante
las Tecnologias de la Informacidon y Comunicacién (TIC), basada entorno virtual de aprendizaje donde
predomina el impacto visual a la informacién mediante contenidos educativos multimedia atractivos

al individuo mediante herramientas adicionales a la plataforma.

Asi también (Basantes, 2018) en su exposicion indica que el avance exponencial de internet y las
TIC han convertido drdsticamente “la forma de aprender e interrelacionarnos en los diferentes
ambitos del contexto contemporaneo; ya que estas proveen un sin numero de herramientas,
recursos, medios y formatos que posibilitan estrategias didacticas para facilitar la construccién de

conocimientos”
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*Describe sus componentes y como el usuario
debe desplazarse en &l:

Informacion =Guia para iniciar

sQuién lleva la tutoria

#Rubrica de Evaluacian

BLOQUE
CERO PACIE

. o #*Describe el proceso operativo del Aula Virtual
Comunicacion

#|ndica los aspectos de integracion mediado por
el tutor y sus participante, generandao el
intercambio colaborativo, social y de aprendizaje

Interaccion a través de:
*Foros de ayuda

sTaller
*Foro cafeteria (aspectos generles)

Grdfico 20. Elementos del Bloque CERO - PACIE
Fuente: Elaboracion Propia

Metodologia ERCA

La metodologia ERCA se encuentra enfocado en nuestro proyecto en las unidades didacticas, por
la necesidad de tener un aprendizaje secuencial, partiendo de una experiencia vivida o el
conocimiento previo para de esta manera sacar ideas relevantes valiosas para el aprendizaje
mediante la conceptualizacién de conceptos valiosos haciendo un llamado al razonamiento para

finalmente aplicar los conceptos o ideas en un caso practico en la resolucién de problemas.

De esta manera tenemos que (Salinas, 2013) corrobora que la sucesién del ciclo de aprendizaje
ERCA “...inicia su proceso de aprendizaje sobre la base de su experiencia previa, reflexiona sobre la
misma, realiza una abstraccidn y actla en consecuencia, pasando a una siguiente unidad cuyo punto

de inicio es, nuevamente, la experiencia previa”.
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Conocimientos previos que
involucren al estudiante
subjetivamente con el

tema ’

Oraganizacion de
Desarrollar los ideas claves
conceptos para la establecidas durante
solucion de problemas la experimentacion
mediante ensayos

Grdfico 21. Elementos Bloques Académicos
Fuente: Elaboracion Propia

Componente Practico (CP)

En el siguiente apartado del componente practico hace referencia a un contexto educativo
colaborativo e interactivo entre los actores del aprendizaje, invita al estudiante a construir el
conocimiento lo que permite conjugar esfuerzos, capacidades y habilidades mediante una serie de

transacciones que permita lograr objetivos establecidos, entre los cuales tenemos:

e Lluvia deideas

e Mapas conceptuales

e Aprendizaje basado en problemas
e Debates

e Grupos de investigacion

e Trabajo en parejas (grupos)
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2.2.Descripcion de la propuesta

El siguiente proyecto tecno — educativo se encuentra sustentado en un Aula virtual de
aprendizaje MOODLE por su flexibilidad ya que permite integrar herramientas 2.0 y transformarle en
un sitio semantico, mediante la metodolégica PACIE en el bloque cero y ERCA en sus bloques
académicos, que permitird un desarrollo significativo en el proceso ensefianza y aprendizaje del

estudiante.

El escogimiento del sistema gestor de aprendizaje, se realizd después de un andlisis comparativo,
con el fin de contrastar el mds adecuado de acuerdo a las caracteristicas tecno-educativas que debe
tener un Aula Virtual de aprendizaje.

Tabla 4.
Comparativa de sistemas de gestores de aprendizaje

Google

Caracteristicas Moodle Edmodo Dokeos
Classroom
, Q Q
Estructura Académica 4 v
Asignaciones en linea v v v 4
Q
Clases grabadas v 4 v
Aplicaciones para moéviles v v v
Herrarr][entas de % v v %
colaboracion
. ., . L. Q @]
Articulacién semantica 3.0 4 v
Interaccién/Contenidos de v @) @) %
Aprendizaje
. Q Q
Contenidos Scorm v

Fuente: Elaboracion propia

a. Estructura general

La propuesta metodoldgica de ensefianza del siguiente trabajo de investigacion estd realizada
mediante una estructura combinada por PACIE en el bloque cero y ciclo de Aprendizaje ERCA en los
bloques académicos, que permite recoger las experiencias del estudiante, realizar un anilisis de las
ideas principales establecidas por la experimentaciéon, a continuacidon, conceptualizamos el
conocimiento por el docente y finalmente aplicamos los conceptos o ideas para mejorar sus

destrezas en la resolucidn de problemas.
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Grdfico 22. Estructura genera de la propuesta
Fuente: Elaboracion Propia

b. Explicacion del aporte

El presente entorno virtual de aprendizaje seleccionado para la investigacién es MOODLE, donde
se encuentra alojada un Aula Virtual constituido por los siguientes bloques para gestionar y

promover el aprendizaje:

» Bloque Cero — PACIE
> Bloques Académicos - ERCA

> Bloque de Cierre



EPG con una incognita EPG con incognita en
mas de un término '

e ,’/

EPG con Finalizacion

denominadores

e

Grdfico 23. Estructura académica por bloques del proyecto
Fuente: Elaboracion Propia

Bloque CERO - PACIE

En el proceso metodoldgico, el bloque CERO permite la interaccién entre docente — estudiante

dentro del entorno virtual. El cual esta compuesto de tres componentes:

Informacion. - En donde se encuentra un saludo de bienvenida por parte del tutor, una

descripcién, se mostrd informacion general del curso y la rubrica de evaluacion.

Comunicacién. — Se encuentra un foro de presentacidon de los estudiantes para entrar en
confianza, también nos sirvié para presentar anuncios y novedades del desarrollo del curso,

mediante una herramienta sincronica.

Interaccion. — Esta seccidn fue creada con el afan de resolver inquietudes e inconvenientes de
forma colaborativa y cooperativa de todos quienes conformamos este entorno de aprendizaje,

mediante un foro cafeteria.

41



Grdfico 24. Bloque PACIE - Datos informativo
Fuente: Elaboracion Propia

B Disefio Instruccional
@I

Bienvenida por el Docente

Presentacian del Docente

Quia para iniciar

PP

Rubrica Evaluacion - QR

g.hj_-ﬂmleadin

Foro: Presentacion de los estudiantes

g

Clase Sincranica - Conociendo a los actores del aprendizaje.
@ . Multimedia

Fora - cafeteria

Glosario de términos

AL

Asistencia

Grdfico 25. Bloque PACIE - Secciones
Fuente: Elaboracion Propia
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Bloque Académico - ERCA

El Ciclo del Aprendizaje ERCA es una metodologia que permite al docente planificar las clases de
su asignatura basada en la teoria de constructivismo, donde Piaget realiza la siguiente aberracién
que los estudiantes necesitan aprender experiencias concretas, en relacion a su estado de desarrollo
cognitivo. En el cual esta basado para realizar los bloques académicos del presente trabajo con los

siguientes componentes.

Al inicio de cada bloque académico se encuentra el objetivo de estudio con la destreza alcanzar,
los contenidos que se van a desarrollar de acuerdo al plan curricular y el Disefio Instruccional que
permitira detallar el desarrollo del aprendizaje de una manera planificada y sistematica los

contenidos del aula virtual.

A continuacién, se tomdé como muestra uno de los cuatro bloques académicos que esta

constituido el aula virtual de la siguiente investigacion.

8; . I\'
—_——

Eeuaciones de primer grade con una incdgnita

Desarrollar destrezas de aprendizaje en ecuaciones de primer grado con una incdgnita en Q v la solucion

de problemas sencillos

1. Ecuaciones de primer grado con una Incégnita

Grdfico 26. Bloque académico objetivo - contenidos
Fuente: Elaboracion Propia
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Experiencia. - Son las vivencias o acontecimiento que poseen los estudiantes en su vida diariay la
relacién que tiene con el tema a desarrollarse en el proceso de aprendizaje. Donde colectivamente
ingresamos al tema de estudio por medio de presentacion, videos, lecturas del texto estudiantil,

lluvia de ideas.

De la misma manera (Ausubel, 1983) expresa que “La experiencia humana no solo implica
pensamiento, sino también afectividad y Unicamente cuando se consideran en conjunto se capacita

al individuo para enriquecer el significado de su experiencia”

También se encuentra el disefio instruccional como una guia para alcanzar habilidades y obtener

conocimientos mas eficientes, sencillos y eficaces.

B Ciserio Instruccional

Q.z
Qpw "‘ID= K

CTCCN I3 : CPORVIRDYLI TIC:R-P-1-0

B Video Maotivacional
B Historia de las Ecuacioness
B Lectura: "Mis Experiencias

E Compartir experiencias sobre situaciones en la vida cotidiana

Grdfico 27. ERCA Seccion Experiencia
Fuente: Elaboracion Propia

Reflexion. — Es la actividad donde los estudiantes realizan una reflexidn importante organizando
ideas, refiriéndose a lo observado, lo que sabian del tema, lo que recuerdan de experiencias y si

existe alguna relacion con su situacion actual para sacar conclusiones significativas de aprendizaje.
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2

-
2]
=

Definiciones -EPG

Métodos de resolucion EPG

R. Ecuaciones de primer grado

Chat sobre: Ecuaciones de primer grado
Guia Lenguaje verbal - Lenguaje Algebraico

Fore: Lenguaje algebraico - situaciones cotidianas

PERPIOIDPD®D

Demostrande una igualdad

Grdfico 28. ERCA Seccion Reflexion
Fuente: Elaboracién Propia

Construccion. - En esta seccidén permite puntualizar los conceptos mas valiosos del aprendizaje y
justificar la experiencia obtenida de la reflexidon, que permitird abrir la expectativa de adquirir
nuevos conocimientos al alumno, con la intencidon de querer aprender después de haber visto o

vivido una experiencia a cual desea realizar un cambio.

“Este proceso tiene lugar si el educando tiene en su estructura cognitiva conceptos, estos son:
ideas, proposiciones, estables y definidos, con los cuales la nueva informacién puede interactuar”

(Ausubel, 1983)

CrEcEeN ST CPIRVARDEAISTE TIC:R-P-AA-S

E J - Conceptos basicos de EPG

a 5 Aprendo - jugando

(cp] Construyendo el conocimiento

CD Clase Sincrénica - Reforzando el conocimienta

a Trabajo Colaborativo

Revisado el video "Demostrandeo una lgualdad”.

En grupos de 5 estudiantes, vamos a crear un instrumento que permita demostrar una igualdad. jjRecuerda que tu lo puedes!!

Grdfico 29. ERCA Seccion Construccion
Fuente: Elaboracion Propia
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Demostracion. - La aplicacion en la metodologia del ciclo de aprendizaje ERCA, en este
caso llamada demostracion es la transferencia del aprendizaje donde el estudiante razonara
la utilidad para aclarar y comprobar sus conocimientos que le permita culminar con la

aplicacion de ensayos, graficos, evaluaciones etc.

Resultados que servird para sacar conclusiones de la comprensidon de los contenidos y sus
destrezas en la asignatura, utilizando el entorno virtual entrelazados con herramientas

web2.0

CI:C-CN wiRgaigyg) CP:TC-E TIC: E-AA

G K Valoranda tus conacimientos - EPG
Razonando - aprendo
Vamos a converzar con nuestra familia, y pedirds gue te ayude para escribir 5 enunciades dende su forma de resolver sea una ecuacion.

Ejemplo: La suma de mi edad mas 10 es 25 (x+10 = 25) Resultado x=15

La entrega puedes reglizarle en un documento de word.

Grdfico 30. ERCA Seccion Demostracion
Fuente: Elaboracion Propia

Diseno Instruccional

Una manera de llevar un proceso sistematico de formacion de calidad, es disponer de un modelo o
guia de instrucciones requerido para disefiar los recursos, actividades y estrategias que se va a
desarrollar en el aula virtual, en este sentido el Disefio Instruccional con sus siglas DI (ID —

Instructional Design), permite establecer ciclos a tomar en cuenta para ser aplicados.

Para Bruner (1969) sintetiza que el DI es la planeacién, preparacion y disefio de recursos,

actividades y ambientes ineludibles que permite llevar a cabo el aprendizaje.
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Mientras que, para Berger y Kam (1996) indica que el DI es la sabiduria de desarrollar
especificaciones detalladas, que permite implementar, evaluar y dar mantenimiento a situaciones

que faciliten el proceso de aprendizaje de unidades de contenido sean estas pequeias o grandes.
Bloque de cierre

Negociacion: En este bloque se realizard una evaluacion final por medio de gamificacion para

evaluar los contenidos, también se encontrara una despedida por parte del tutor.

Retroalimentacion: El estudiante dara su opinién del curso y de esta manera servird para evaluar
el proceso de aprendizaje de una manera objetiva de quien utilizo el entorno virtual, también
existird servird para que el estudiante se dé cuenta si satisfactoriamente o no con todos los

requerimientos del aula y permita culminar o caso contrario retomar previo a una negociacion.

Finalizacion

n Juego: Micelania de ecuaciones

GO Despedida del curso

19850
L

ol

7 4

Q Necesitamos tu opinion

-—l Ayudanos a mejorar

Grdfico 31. Seccion de Cierre
Fuente: Elaboracion Propia

c. Estrategias y/o técnicas

El desarrollo de la siguiente investigacion fue elaborado con estrategias y técnicas tecno —
educativas, donde se consideré a MOODLE dentro de los multiples gestores de aprendizaje que
existen por su versatilidad y herramientas propias de la plataforma que permite la integracion de

herramientas externas, para obtener un sitio semantico.
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MOODLE

Es una de las plataformas de ensefianza de cddigo abierto en linea, desarrollada para la gestion
de aprendizaje que admite material educativo, el cual permite tener un sistema integral de recursos

y actividades para el desarrollo de procesos educativos gratuitos.

ACTIVIDADES — MOODLE

Las actividades en MOODLE, son elementos fundamentales que permite al estudiante saber lo que

debe realizar y que admite una interaccion entre estudiante — estudiante y docente — estudiante.

Chat. — Permite intercambiar opiniones con los estudiantes de una manera sincrénica o en

tiempo real en formato texto.

Cuestionario. — Es una guia disefiada por el docente con preguntas tipo opcién multiple,

verdadero y falso, coincidencia, respuesta corta y respuesta numérica

Foro. — Es una manera de intercambiar criterios en formato texto de una manera asincrdnica,

esto quiere decir que existe un tiempo prolongado para su contestacion.

Glosario. - Permite a los participantes construir un diccionario de términos, basado a la

informacidén que se esta manejando.

Tarea. - Permite a al docente evaluar el proceso de aprendizaje del estudiante mediante la
creacién de una actividad que sera revisada, valorada y calificada para poder otorgar con una

retroalimentacion

RECURSOS — MOODLE

El recurso en MOODLE se puede identificar como un objeto que el docente utiliza para reforzar el
aprendizaje, como un archivo, enlace, aplicaciones externas, etc. Mismos que contienen informacion
para ser leida, vista, descargada de la red con la Unica razén de extraer informacién que se

convertird en conocimiento.

Archivo. — Es un elemento que colabora al docente como recurso de clase, mismo que se

visualizar dentro del interfaz.
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Carpeta. - Permite al docente construir una gama de archivos relacionados dentro de un folder

Unico.
Etiqueta. - Admite insertar texto, elementos multimedia, enlaces a recursos y actividades

dentro del curso.

Pagina. — Elemento que permite al docente crear una pdagina web. Una Pagina puede

contener texto, iconografias, audio, video, enlaces web y cédigo incrustado

URL. — Ayuda a que el docente proporcione un enlace de Internet como un recurso
dentro del curso. También todo que esté disponible en linea, como documentos o imagenes,

puede ser vinculado.

Recursos 2.0 - Externos

Con la insercion de herramientas externas 2.0 en un entorno de aprendizaje - Aula Virtual, se
construye la articulacidn de recursos MOODLE donde se procurara la utilizacién de cédigo embebido

(<>) para laimplantacién.

De esta manera el Aula Virtual MOODLE se convertira en un sitio semdntico 3.0, que permitira
interactuar con recursos y actividades de aprendizaje dentro de la plataforma, para impedir

distractores que existe en linea, con la inclusiéon de herramientas colaborativas 2.0.
Entre los recursos externos que se utilizaron en el Aula Virtual de aprendizaje tenemos:

Educaplay Plataforma que permite crear actividades educativas multimedia de diversos tipos.
Quizlet Es una herramienta que permite disefiar fichas educativas, para practicar y dominar lo que
se esta aprendiendo de una forma multimedia.

Quizizz Una herramienta que permite crear cuestionarios en linea donde los alumnos puedes
responder de varias maneras distintas.

Powtoon Es un programa que permite crear presentaciones interesantes, animadas y atrapantes al
individuo de una forma sencilla.

Slides Es una herramienta web 2.0 estratégica que permite crear diapositivas, disefios en linea con la
posibilidad de compartir en publico o en privado.

Ebook Es un libro en formato digital que se ofrece al individuo de forma gratuita o de pago

estratégico para el proceso educativo.
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Simuladores Aplicaciones generalmente informdticos, que permite la reproduccidon de un sistema
reala que esta tratando de simular.

Power Point Programa que se orienta a la generacion de folletos, presentaciones que incluye texto,
imagen, video, etc. Propicia para iniciar en herramientas multimedia en linea.

Cédigo QR Una herramienta muy potente, es la evolucion del cédigo de barras que permite

almacenar informacion estratégica para el marketing y se puede implementar en la educacion.
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2.3.Matriz de articulacion

En la presente matriz se sintetiza la articulacion del producto realizado con los sustentos tedricos, metodolégicos, estratégicos-técnicos y tecnolégicos

empleados.

Tabla 5.

Matriz de articulacion

TEMA

Matematic

a: Ecuaciones
de primer
grado con

una incognita

CLASIFICACION TIC

. METODOLOGIA . R. Recurso
TEORIA DE DE ENSENANZA ESTRATEGIA DE DESCRIPCION DE AA: Actividad
APRENDIZAJE ENSENANZA RESULTADOS - ACHVICE
ERCA Asincronica
AS: Actividad
Sincrdénica
V|suta\I|zaC|on de Conocimiento R Youtube %
Experiencia (E) videos adquirido en un
Lectura contexto sociocultural & URL- Bl
N 5 . - Blog
Constructivis Fase de significativas atravésdela
mo - contextualizacion transferencia de
Conectivismo Lluvia de ideas experiencias AS. Chat
(CON) y— 5
Reflexién (R isualizaciéon de
(R) ) Analiza y reflexiona R. Youtube v
videos S
., las experiencias a
Estructuracion del ‘< del disl
conocimiento Cooperacion traves del dialogo AA. Foro
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Debate

AS. Chat

Conceptualizaci

6n (C)

Estructuracion del
conocimiento

Exposicién

Documento

Ensayo

Resolucién de
ejercicio

Cooperacion

Sistematiza la
informacién mediante
una explicacion de lo

aprendido

R. Google Slides

R. Archivo PDF

AA. PIET

AA. Quizlet

AA. Educaplay

AA. Tarea grupal

Aplicacion (A)

Desarrollo de la
destreza

Resolucién de
casos

Crea, planificay
soluciona casos reales
usando lo aprendido

AA. Kahoot

AA. TAREA
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2.4.Valoracion de la propuesta

Para determinar a los especialistas (profesionales de la Educacion) se establecieron los

siguientes indicadores de valoracidn, como son:

v kW N R

La

Experiencia como docente en educacidn por un tiempo (minimo siete afos)
Experiencia en proyectos e innovaciones educativas

Experiencia como docente de manejo de herramientas tecnoldgicas

Tener maestria o doctorado en educacidn o afines

Tener al menos una publicacion en el &mbito educativo o tecnolégico.

propuesta fue sometida a valoracién por 10 especialistas que cumplen con un alto

coeficiente de competencia en la educacién, a los cuales se entregd la propuesta tecno —

educativa y una guia para su valoracion con los siguientes indicadores, ANEXO F. T.

El aula virtual estd desarrollada con una aplicabilidad en un ambiente semantico con
herramientas 2.0.

El gestor de aprendizaje MOODLE donde se encuentra disefiada el aula virtual
posibilita un entorno de aprendizaje autonomo y colaborativo

Integra herramientas tecnoldgicas TIC, que facilite el desarrollo del proceso de
aprendizaje de la asignatura de matematica

El aula virtual estd constituida por herramientas tecnolégicas innovadoras, dindamicas y
[lamativas para captar la atencién

El aula virtual se encuentra articulada de manera secuencial de modo que permita
alcanzar destrezas planificadas.

Los estudiantes completan sus conocimientos mediante informacidn e instrucciones
almacenados en el aula virtual

Las herramientas 2.0 incrustadas en el aula virtual, coadyuva a conseguir un
conocimiento sobre ecuaciones de primer grado que se esta estudiando

Las Indicaciones que se encuentran disefiadas para el uso del aula virtual son claras y

sencillas de aplicar

Estos indicadores permitiran evaluar el objeto de investigacion, utilizando el método Delphi

atendiendo a las categorias o criterios de los especialistas como: Excelente, Muy bueno,

Bueno, Regular y Malo; también se solicitara los evaluadores que realicen recomendaciones

para de esta manera mejorar la propuesta de estudio, ANEXO G. GUIA PARA LA VALORACION.
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Tabulado las respuestas a la encuesta realizada a diez especialistas en educacién, arrojaron

los siguientes datos, para ser procesados utilizando el método Delphi.

Excelente |Muy Bueno |Bueno Regular Malo Total
P-1 3 5 2 0 0 10
P-2 3 4 3 0 0 10
P-3 4 5 1 0 0 10
P-4 2 6 1 1 0 10
P-5 3 5 2 0 0 10
P-6 3 4 2 1 0 10
P-7 3 4 2 1 0 10
P-8 3 5 2 0 0 10
Fase 1. Realizamos una tabla de frecuencia acumulada.
Tabla de frecuencia acumulada
Excelente Muy Bueno Bueno Regular Malo Total
P-1 3 8 10 10 10 10
P-2 3 7 10 10 10 10
P-3 4 9 10 10 10 10
P-4 2 8 9 10 10 10
P-5 3 8 10 10 10 10
P-6 3 7 9 10 10 10
P-7 3 7 9 10 10 10
P-8 3 8 10 10 10 10

Fase 2. Construir una tabla de frecuencia relativa acumulada.

Para construir esta tabla, se divide el valor de cada celda de la tabla de frecuencias

acumuladas entre el niumero de expertos consultados en este caso 10. El cociente de esa

division debe aproximarse hasta las diezmilésimas. La ultima columna no se necesita pues al

ser cinco categorias solamente se necesitan 4 puntos de corte.

Tabla de frecuencia relativas acumuladas

Excelente Muy Bueno Bueno Regular Malo
P-1 0,300 0,800 1,000 1,000 1,000
P-2 0,300 0,700 1,000 1,000 1,000
P-3 0,400 0,900 1,000 1,000 1,000
P-4 0,200 0,800 0,900 1,000 1,000
P-5 0,300 0,800 1,000 1,000 1,000
P-6 0,300 0,700 0,900 1,000 1,000
P-7 0,300 0,700 0,900 1,000 1,000
P-8 0,300 0,800 1,000 1,000 1,000
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Fase 3. Encontrar los puntos de corte, obtenidos al dividir la suma de los valores

correspondientes a cada columna entre el nUmero de etapas (5)

PUNTOS DE CORTE

Excelente |Muy Bueno |Bueno Regular Malo

0,53017143 | 0,777654755 3,49 3,49 3,49

Los puntos de corte encontrados mediante el proceso Delphi, permitiran determinar la
categoria de adecuacién de cada etapa del procedimiento segun la valoracién de los expertos

gue colaboraron en la investigacion.

Indicadores N-P CATEGORIA

1 -0,3788 Muy Bueno

-0,2995 Muy Bueno

-0,5566 Excelente

-0,2995 Muy Bueno

-0,3788 Muy Bueno

-0,2995 Muy Bueno

-0,2995 Muy Bueno

N0 |01~ |W|N

-2,2031 Excelente

Analisis de los resultados de las valoraciones de los especialistas es el siguiente:

Tomando en consideracion los resultados obtenidos de la encuesta realizada a los
especialistas en educacién sobre un aula virtual semantica para el proceso de ensefanza y
aprendizaje de ecuaciones de primer grado, se determind como muy bueno y excelente segun

los indicadores establecidos.

Esto permite seguir adelante con el desarrollo de la investigacidn planteada, para encontrar
la excelencia en el objeto de estudio, considerando las recomendaciones acertadas por cada

uno de los especialistas que permite tener un panorama mas claro.

Segun las recomendaciones de los especialistas es necesario considerar el trabajo
colaborativo de los estudiantes con mayor dificultad de aprendizaje, para que se involucren en
la investigacion y andlisis de cada uno de los contenidos para desarrollar las habilidades de

adquisicion del conocimiento.
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CONCLUSIONES

El proyecto de investigacion fue diagnosticar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
asignatura de matematica entre los docentes, debido al bajo rendimiento y poco interés de los
estudiantes, lo que permitid evidencia que si insertamos las TIC en el proceso académico

mediante un aula virtual mejoraria sustancialmente el proceso didactico de la asignatura.

Mediante entrevistas a docentes y encuestas a los estudiantes se fundamenté que el Aula
Virtual en un entorno de aprendizaje escolar es beneficioso para alcanzar el conocimiento por
medio de estrategias tecno — educativas y su articulacion con herramientas 2.0 en el proceso
de ensefianza de ecuaciones de primer grado, porque de esta manera despertara el interés
olvidado de la asignatura debido que anteriormente se trabajaba mediante una metodologia

tradicionalista.

El establecer como estrategia de estudio la incorporacion de un Aula Virtual en el
aprendizaje fortalecera el proceso de ensefianza de ecuaciones de ler grado a los estudiantes,
ya que permitira adquirir el conocimiento de una forma dindmica y colaborativa mediante el
manejo de actividades y recursos propios del entorno MOODLE y herramientas externas 2.0

entrelazadas de forma sistematica.

La valoracion que se realizé al Aula Virtual mediante el criterio de especialistas en la
docencia demostrd que el proceso de ensefianza y aprendizaje de ecuaciones de primer grado
es mas eficiente si se incorpora herramientas tecnoldgicas, que en los actuales momentos
estan al alcance de la mayoria de estudiantes, lo que conlleva a obtener el conocimiento

mediante la exploracién de recursos incrustados en la plataforma MOODLE.

Considerando las conclusiones obtenidas, se puede deducir que la utilizacién de un aula
virtual con sus recursos y actividades insertadas de manera metodolédgica fortalecerd el
proceso de aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de matematica y obviamente con la
guia del docente capacitado para llevar a cabo una estrategia tecno — educativa acorde a los

avances de la tecnologia.
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RECOMENDACIONES

De acuerdo a las conclusiones establecidas, se recomienda lo siguiente:

La institucion educativa mediante la colaboracidn del Ministerio de Educacién, deberia
implementar el uso permanente de la tecnologia en el proceso académico y los docentes
asumir el reto de la capacitacion para crear aulas virtuales en cada una de las asignaturas y
especificamente en el drea de matematica lo que servira al estudiante tener un proceso de

aprendizaje sencillo, dindmico y colaborativo entre estudiante — docente.

Incentivar a los docentes del drea de matemadtica a la utilizacidon de herramientas 2.0 dentro
de un sitio semantico en el proceso académico, lo que permitira fundamentar el
profesionalismo que tiene cada uno de los maestros, de esta manera mejorar el rendimiento y
el interés de estudio de sefioritas y jovenes por medio de recursos atractivos y novedosos

mediante la utilizacion de las TIC.

Tomar como estrategia de estudio la teoria constructivista mas las TIC que daria como
resultado el conectivismo lo que indica que el conocimiento se crea por medio de la
interaccion de nodos de informacién, entonces de acuerdo a este criterio se puede establecer
que un aula virtual disefada con recursos y actividades pedagdgicas planificadas ayudard a

fortalecer el conocimiento.

Considerar la valoracion de especialistas y profesionales en la docencia que tenga un alto
nivel de conocimiento en las TIC como estrategia didactica de ensefianza, lo que ayudard a
conseguir un aula virtual eficiente y sencilla para el uso del estudiante, de esta manera
desarrollar habilidades del siglo XXI en el estudiante como la resolucién de problemas de

manera critica, el desarrollo del pensamiento Iégico abstracto y matematico.

Finalmente se puede recomendar al docente, padre de familia que debemos cambiar el
paradigma que la tecnologia es mala para los jévenes, pues es una fortaleza que debemos
explotar en ellos ya que nacieron con estas herramientas en sus manos, lo que permitira
implementar estrategias tecno — educativas para alcanzar habilidades y destrezas en la

resolucion de problemas y el fortalecimiento del conocimiento.
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ANEXOS

ANEXO A. Entrevista realizada a las autoridades

1.- ¢La institucidn cuenta con laboratorio de internet?

Si

No

2.- éLa conectividad del servicio de internet en el laboratorio es?

Bueno

Regular

Malo

3.- éExiste la factibilidad de ocupar el laboratorio en la asignatura de matematica?
Si

No

4.- ¢{Qué tan seguido utilizan los docentes el laboratorio para sus clases?
Siempre

A veces

Nunca

5.- éCree usted que seria beneficioso para el aprendizaje trabajar con un Aula Virtual dentro
entorno de aprendizaje como MOODLE?

Si
No

6.- éLa institucion cuenta con una plataforma de aprendizaje para el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

Si
No

7.- éLa plataforma que existe posee las caracteristicas basicas para el disefio de un Aula
Virtual?

Si

No
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ANEXO B. Entrevista realizada a los docentes
1.- ¢Utiliza dispositivo tecnoldgicas en su clase?
Siempre
A veces
Nunca
2.- ¢Indique los equipos tecnoldgicos que utiliza en su clase?
Computador de escritorio
Laptop
Proyector
Celular
Tablet
IPad

3.- éSeleccione las herramientas de la suite de office que utiliza en clase, para el proceso
educativo?

Presentaciones (Power Point)

Hojas de calculo

Procesador de texto

Publisher

Access

OneNote

4.- ¢Seleccione los recursos tecnoldgicos que utiliza para el proceso de ensefianza?
Videos tutoriales

Presentaciones en linea (Slides/Prezi/Powtoon)
Portal educativo

Juego didactico en linea

Simuladores (GeoGebra, graficadores, etc.)
Otros

5.- éSi selecciond otros, indique cuales?

6.- ¢Las tareas enviadas a casa requiere de implementos TIC?

Siempre
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A veces
Nunca

7.- éiCree usted, que la incorporacion de un Aula Virtual ayudaria al proceso de enseiianza y
aprendizaje de ecuaciones de primer grado?

Si
No

8.- éLe gustaria tener un Aula Virtual MOODLE que permita utilizar sus actividades y recursos
propios para el aprendizaje en su asignatura?

Si

No
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ANEXO C. Tablas de datos encuesta a docentes

Pregunta No 1 ¢ Utiliza dispositivo tecnoldgicas en su clase?

ESCALA FRECUENCIA %

Siempre 2 50%

A veces 2 50%
Nunca

Pregunta No 2 ¢Indique los equipos tecnoldgicos que utiliza en su clase?

ESCALA FRECUENCIA %
PC de escritorio 1 13%
Laptop 4 50%
Proyector 0%
Celular 3 38%
Tablet
IPad

Pregunta No 3 ¢Seleccione las herramientas de la suite de office que utiliza en clase, para el

proceso educativo?

ESCALA FRECUENCIA %

Presentaciones (Power

Point) 2 22%
Hojas de calculo 33%
Procesador de texto 4 44%
Publisher 0%
Access 0%
OneNote 0%

Pregunta No 4 ¢Seleccione los recursos tecnoldgicos que utiliza para el proceso de ensefianza?

ESCALA FRECUENCIA %
Videos tutoriales 4 40%
Presentaciones en linea (Slides/Prezi/Powtoon) 0%
Portal educativo 1 10%
Juego didactico en linea 2 20%
Simuladores (GeoGebra, graficadores, etc.) 3 30%
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Pregunta No 5 ¢Las tareas enviadas a casa requiere de implementos TIC?

ESCALA FRECUENCIA %

Siempre

A veces 4 100%
Nunca

Pregunta No 6 (Cree usted, que la incorporacién de un Aula Virtual ayudaria al proceso de

ensefianza y aprendizaje de ecuaciones de primer grado?

ESCALA FRECUENCIA %
Si 4 100%
No 0

Pregunta No 7 éLe gustaria tener un Aula Virtual MOODLE que permita utilizar sus actividades

y recursos propios para el aprendizaje en su asignatura?

ESCALA FRECUENCIA %
Si 4 100%
No 0
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ANEXO D. Tabla de datos - encuesta a estudiantes

Pregunta No 1 {Cudl de los siguientes aparatos tecnolégicos tiene en su hogar, que pudiera

utilizar para trabajos de la escuela?

ESCALA FRECUENCIA %
PC de escritorio 1 3%
Laptop 20 67%
Tablet 1 3%
Teléfono Smart 7 23%
IPad 0%
Ninguno 1 3%

Pregunta No 2 ¢Dispone de conexion a internet en su domicilio?

ESCALA FRECUENCIA %
Si 25 83%
No 0%
Puede usar Cyber 5 17%

Pregunta No 3 ¢(El servicio de internet que dispone considera es?

ESCALA FRECUENCIA %
Bueno 18 60%
Regular 11 37%
Malo 1 3%

Pregunta No 4 ¢(Considera que el uso de las herramientas tecnolégicas es sustancial para el

proceso de ensefianza aprendizaje?

ESCALA FRECUENCIA %
Importante 25 83%
Poco importante 5 17%
Nada importante 0 0%

Pregunta No 5 ¢le agradaria que en las clases de matematica se utilice herramientas

tecnolégicas para despertar su interés?
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ESCALA FRECUENCIA %
Si 28 93%
No 0%
Indiferente 2 7%

Pregunta No 6 ¢Conoce sobre un aula virtual dentro de un entorno de aprendizaje? de primer

grado?

ESCALA FRECUENCIA %
Si 17 57%
No 13 43%

Pregunta No 7 ¢Le gustaria trabajar en un aula virtual de aprendizaje?

Pregunta No 8 ¢Considera que un aula virtual mejoraria el rendimiento

ESCALA FRECUENCIA %
Si 28 93%
No 0 0%
Indiferente 2 7%

asignatura de matemadtica?

Pregunta No 9 ¢Qué actividades desearia realizar en su hogar como tarea?

ESCALA FRECUENCIA %
Si 28 93%
No 2 7%

académico en la

ESCALA FRECUENCIA %
Resolucién de ejercicios en el cuaderno 3 10%
Resolucién de ejercicios mediante un juego
interactivo 27 90%
Otros 0%
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Pregunta No 10 ¢Cual de las siguientes actividades digitales, desearia que se implemente en la
asignatura de matematica?

ESCALA FRECUENCIA %
Completar espacios 2 4%
Videos tutoriales 14 27%
Juegos de
emparejamiento 3 6%
Juego crucigrama 9 17%
Simuladores 13 25%
Evaluacién en linea 2 4%
Trabajo colaborativo 9 17%
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ANEXO E. Cuestionario realizado para los estudiantes

1.- é{Cudl de los siguientes aparatos tecnoldgicos tiene en su hogar, que pudiera utilizar
para trabajos de la escuela?

Computador de escritorio

Laptop

Tablet

Teléfono inteligente

IPad

Ninguno

2.- ¢Dispone de conexion a internet en su domicilio?

Si

No

Si contesto NO, ¢en este caso puede utilizar un Cyber?
3.- ¢El servicio de internet que dispone considera es?
Bueno

Regular

Malo

4.- (Considera que el uso de herramientas tecnoldgicas es sustancial para el proceso de
ensefianza aprendizaje?

Importante
Poco importante
Nada importante

5.- éLe agradaria que en las clases de matematica se utilice herramientas tecnoldgicas para
despertar su interés?

Si

No

Indiferente

6.- ¢Conoce sobre un Aula Virtual dentro de un entorno de aprendizaje?
Si

No

68



7.- éLe gustaria trabajar en un aula virtual de aprendizaje?
Si

No

Indiferente

8.- ¢Considera que un Aula virtual mejoraria el rendimiento académico en la asignatura de
matematica?

Si

No

9.- ¢Qué actividades desearia realizar en su hogar como tarea?
Resolucién de ejercicios en el cuaderno

Resolucidén de ejercicios mediante un juego interactivo

Otros

10.- éSi selecciond otros, indique cuales?

11.- ¢Cual de las siguientes actividades digitales, desearia que se implemente en la
asignatura de matematica?

Completar espacios

Videos tutoriales

Juegos de emparejamiento

Juego de ordenamiento crucigramas
Simuladores

Evaluacion en linea

Trabajo colaborativo con otros estudiantes
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ANEXO F. Tabla de indicadores a ser evaluado por especialistas

Proceso de valoracidn por los especialistas aplicado el método Delphi

El aula virtual esta desarrollada con una aplicabilidad en un ambiente

semantico con herramientas 2.0. i
El gestor de aprendizaje MOODLE donde se encuentra disefiada el aula oy
virtual posibilita un entorno de aprendizaje auténomo y colaborativo -
Integra herramientas tecnoldgicas TIC, que facilite el desarrollo del o3
proceso de aprendizaje de la asignatura de matematica -
El aula virtual esta constituida por herramientas tecnoldgicas o
innovadoras, dindmicas y llamativas para captar la atencién )
El aula virtual esta constituida por herramientas tecnolégicas -
innovadoras, dindmicas y llamativas para captar la atencién >
Los estudiantes completan sus conocimientos mediante informacién e
instrucciones almacenados en el aula virtual o
Las herramientas 2.0 incrustadas en el aula virtual, coadyuva a conseguir

un conocimiento sobre ecuaciones de primer grado que se esta P-7
estudiando

Las Indicaciones que se encuentran disefiadas para el uso del aula virtual o8

son claras y sencillas de aplicar
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ANEXO G. GUIA PARA LA VALORACION
GUIA PARA LA VALORACION DE LA PROPUESTA POR CRITERIO DE ESPECIALISTAS

a) Valore la guia de acuerdo a los indicadores, coloque una X en el casillero que usted
considere pertinente

VALORACION ) 2 .
E [} o (T o
() 3 c S —
< 2 d ) [} Total
INDICADORES g z a k) =
A EVALUAR "” 2
P-1
P-2
P-3
P-4
P-5
P-6
P-7
P-8

b) Sus recomendaciones son importantes para mejorar la propuesta:
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