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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Debido a la realidad que atraviesa el mundo entero y el pais por la pandemia que golpea
fuertemente a todas las familias, diferentes sectores productivos y en especial a la educacién
gue ha conllevado a la virtualidad obligatoriamente a los estudiantes, para lo cual se hace
mencion a Apugllén (2020) Es esencial examinar el sistema educativo, que dirige el desarrollo

de talentos, conocimientos y habilidades que permiten a las personas prepararse para la vida.

En base a lo anteriormente expuesto, se debe mencionar que el contexto actual de la
educacion fortalece al estudiante en la construccion del conocimiento mediante la utilizacion de

estrategias adecuadas durante la ensefianza — aprendizaje

En nuestro pais Ecuador y con el objeto de precautelar la salud de los ecuatorianos el Comité
de operaciones de emergencia nacional ha emitido algunas resoluciones una de las cuales es
para la educacion en donde todas las instituciones de educacion deben acogerse a la virtualidad
evidenciandose que la comunidad educativa no esta preparada para este tipo de educacién, por
el desconocimiento de herramientas tecnoldgicas que ayudan en el proceso de construccién del
conocimiento. Debido a que los docentes muchas de las veces no explotan los recursos
tecnoldgicos con los que se cuenta para neutralizar las dificultades de ensefianza — aprendizaje

en la virtualidad.

El proyecto de investigacion se realizé en la Unidad Educativa “19 de septiembre”, localizada
en la Provincia de Cotopaxi Cantdn Salcedo Parroquia la Matriz Calle: Av. Circunvalacion, la cual

cuenta con 210 estudiantes y 8 docentes para primer afio de bachillerato.

Tiene como finalidad la aplicacién de innovacién tecnolédgica al proceso educativo a
estudiantes del bachillerato correspondientes al primer afio en la asignatura mencionada
anteriormente, pues los estudiantes de primero de bachillerato en ciencias y técnico tienen poco
interés en la ensefianza virtual en especial en esta asignatura, evidencidandose en un bajo
rendimiento académico de acuerdo a la junta académica realizada correspondiente al primer
quimestre periodo 2020-2021. Por tal motivo la presente propuesta contiene estrategias,
recursos y herramientas tecnoldgicas e interactivas que permita al estudiante alcanzar un

conocimiento significativo sobre la asignatura.



Pregunta Problémica

¢Cémo un aula virtual en la plataforma MOODLE con herramientas web 3.0?. contribuira al
proceso de ensefianza-aprendizaje para la materia de emprendimiento y gestion en los

estudiantes de primero de bachillerato?

Objetivo general

Proponer un aula virtual en la plataforma MOODLE con herramientas web 3.0 para el proceso
de ensefanza-aprendizaje para la materia de emprendimiento y gestidén en los estudiantes de

primero de bachillerato.

Objetivos especificos

1. Contextualizar los fundamentos tedricos de la asignatura emprendimiento y gestion sobre
el proceso de ensefanza aprendizaje mediante un aula virtual en la plataforma MOODLE
con herramientas web 3.0 para los estudiantes de primero de bachillerato.

2. Diagnosticar la situacién actual del proceso de ensefianza-aprendizaje para la materia de
emprendimiento y gestidn en los estudiantes de primero de bachillerato.

3. Disefar las actividades y recursos 6ptimos del aula virtual en la plataforma MOODLE, con
herramientas web 3.0. para el proceso de ensefianza-aprendizaje para la materia de
Emprendimiento y gestidn en los estudiantes de primero de bachillerato.

4. Valorar a través del criterio de especialistas el aula virtual en la plataforma MOODLE, con
herramientas web 3.0. para el proceso de ensefianza-aprendizaje para la materia de

emprendimiento y gestion en los estudiantes de primero de bachillerato

Beneficiarios directos:

El proyecto tendra como beneficiarios a la comunidad educativa y en especial el estudiante,
qguiénes deben fortalecer su proceso de aprendizaje con el fin de ser un ente emprendedor,
innovador y productivo, protagonizando  su propio aprendizaje mediante la plataforma

MOODLE en articulacion con herramientas web 3.0



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacidn general del estado del arte

En la investigacidon presente se sustenta con fundamentos metodoldgicos, tedricos, y
estratégicos lo cuales estdn enfocados a la asignatura, aplicando TIC como medio de

construccion del conocimiento.

Es asi que para reforzar el proceso de ensefianza-aprendizaje y motivar al estudiantado con
el fin que las clases sean mas activas, se elabora el aula virtual propuesta la misma que se
fundamenta en el constructivismo permitiendo que el estudiante construya el conocimiento de
manera significativa mediante estrategias adecuadas, por lo mencionado se utilizaron los

siguientes aportes.

TEORIAS DEL APRENDIZAJE
Constructivismo
Quinteros (2019) manifiesta que Bruner con el término de andamiaje, es el
procedimiento de formacion en el que el profesor interactia con el estudiante convirtiendo en
un proceso educativo en el que los estudiantes cuentan con el apoyo de un profesor, una guiay
una ayuda temporal que les permita progresar a su manera generando capacidades,
conocimientos y acciones que son inalcanzables por si solos.

En base a lo mencionado anteriormente, la plataforma permite interactuar al profesor como
mediador de este proceso, y el estudiante sera el protagonista de adquirir destrezas habilidades
y nuevas ideas que permitan alcanzar el conocimiento significativo a través de este proceso.

La teoria del constructivismo segin Ausubel- Novat & Ansian (1983) manifiesta que en este
proceso el aspecto mas importante es lo que el estudiante ya conoce, la misma que se basa en
conectar el conocimiento que el estudiante tiene con los conocimientos nuevos, es asi que el
aprendizaje significativo se puede alcanzar mediante una educacion de calidad y contenidos
estructurados relacionados con el entorno donde vive y su cultura acompafiados de una buena
actitud emocional por parte del estudiante.

Es asi que la plataforma Moodle permitira reforzar los conocimientos previos a través de
herramientas tecnoldgicas las mismas que serdn seleccionadas de acuerdo a la planificacién de
las estrategias del docente.

Vygotsky manifiesta que del contexto histérico parte del conocimiento el cual va a seguir
desarrollandose, en la zona a expandirse para aumentar el conocimiento, esto es lo que ha
ayudado a ver el aprendizaje mas social que individual pues construye el conocimiento de una
forma colaborativa.
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En base a lo expuesto por Vygotsky la plataforma Moodle contard con herramientas sociales
de la web 3.0 las mismas que permitiran al estudiante desarrollar un trabajo colaborativo
enriqueciendo el proceso de aprendizaje, pues los seres humanos aprenden mejor en entornos
sociales.

Conectivismo

Franklin (2019) menciona que debido a que los seres humanos somos sociales, el mundo
avanza en la tecnolégica cada dia mds y es fundamental buscar nuevas estrategias que incluyen
la colaboracién de trabajo pues el aprendizaje ya no es una actividad individualista sino es una
actividad colaborativa donde el conocimiento se difunde a través de redes las cuales conducen
al aprendizaje en nuestra sociedad digital.

Pues la articulacion del constructivismo y conectivismo genera un aprendizaje motivador y
colaborativo el mismo que permite que el estudiante fortalezca los conocimientos adquiridos
de forma colaborativa.

Por otra parte, y debido a la pandemia las TIC se ha convertido en el medio fundamental en
este proceso pues a través de ella se ha logrado cumplir con las disposiciones emitidas por el
COE nacional la misma que es la virtualidad en la educacion.

La utilizacién de herramientas y recursos tecnoldgicos en las clases virtuales del proceso
educativo a través de la utilizacién de herramientas y recursos adecuados a la planificacién de
las estrategias motivaran al estudiante en la construccion del conocimiento colaborativo para
mejorar la calidad educativa.

METODOLOGIAS DE LA ENSENANZA
METODOLOGIA ERCA

La metodologia ERCA consta de 4 fases consecutivas las cuales son experiencia, reflexion,
conceptualizacién y aplicacidon con el fin de promover el aprendizaje del alumno.
Experiencia

Segun Rodriguez (2017) define como el desarrollo de una accién de la teoria basada en los
estudiantes de sus propias experiencias que el individuo adquiere en su entorno sociales,
culturales y geogréficas, el mismo que se transforma en protagonistas de su propio destino, el
cual estd constantemente modificado para mejorar su eficiencia en el aprendizaje.

En efecto la experiencia permite al docente tener un punto de partida sobre el tema a tratar

con los estudiantes pues ayuda a conocer las experiencias concretas que tienen el estudiante.
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Reflexion.

Liviapoma (2021) manifiesta que el vinculo entre la experiencia y la consolidacién, tiene como
meta la participacion y se ve reflejado en sus propias experiencias, analizando y relacionando
sus conocimientos, posteriormente conectar con otros conceptos que se correlacionan con la
consolidacidn de su conocimiento.

De manera que el estudiante genera nuevos conocimientos complementados con fuentes de
informacién permitiendo contrastar lo que ya sabe.

Conceptualizacién

La teorizacion de lo aprendido para generar un nuevo conocimiento contrastando con
informacioén cientifica mediante el apoyo del docente el mismo que dirige hacia actividades tales
como la informacién y presentaciones en organizadores graficos

LOS conocimientos cientificos mediante el aporte del docente de manera sincrdénica y
asincronica tiene la finalidad de que el estudiante analice y sintetice la informacion.

Aplicacion

Es la parte final del proceso y es cuando los participantes se involucran y complementan con
ejercicios, los cuales ayuda a recordar lo que han aprendido que es una etapa en el desarrollo
de practicas acciones de aprender los conocimientos aplicados a la vida. (Rodriguez Maruja,
2017)

Con lo mencionado, la metodologia ERCA finaliza con la etapa como es la aplicacidn, se
complementa con el aula virtual la cual permite verificar los conocimientos adquiridos por parte
del estudiante y a la vez comparar la practica con la teoria por medio evaluaciones interactivas
gue motivan a los estudiantes.

Gamificacion

Rodriguez & Santiago (2015) mencionan que de acuerdo con el articulo, “El término
Gamification fue mencionado por Nick Pelling en el afio 2002”, pero que esto no gané
popularidad hasta el 2010 debido a su claro enfoque en los aspectos relacionados con la
incorporacién de los de juegos de azar técnicas, en particular la remuneracidon en digitales
entornos.

En base a lo expuesto por el autor la gamificacién permitira motivar y evaluar los
conocimientos de los estudiantes por medio del juego ludicos y fortalecer el proceso educativo.
Plataformas de aprendizaje

Las plataformas virtuales son medios pedagdgicos la cual permite que los contenido se

presenten de manera sincrénica y asincrénica a través de la comunicacion de redes, sobre todo
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el Internet, donde la comunicacién esta mediada por los equipos tecnoldgicos vy el aprendizaje
de medio ambiente se simularon como un virtual. (Bonifaz & Nufie, 2016)

La plataforma virtual de aprendizaje se ha convertido en el medio que permite llevar la
virtualidad a la educacién mediante herramientas y recursos tecnolégicos TIC fortaleciendo el

proceso aprendizaje en la virtualidad y generando la interaccién entre el estudiante y el

docente.

Tabla 1.
Estudios Previos
UNIVERSIDAD

UNIVERSIDAD
TECNOLOGICA
ISRAEL

UNIVERSIDAD
TECNOLOGICA
ISRAEL

UNIVERSIDAD CESAR
VALLEJO

UNIVERSIDAD
TECNOLOGICA
ISRAEL
UNIVERSIDAD
NACIONAL
“HERMILIO
VALDIZAN” ESCUELA
DE POSGRADO

AUTOR
Maria Augusta

Liviapoma Vicente

Lara Llumigusin

Esthela Vanessa

Vargas Campos,

Kanebo

Erika Vanesa Sigcho
Lita
Rodriguez  Arteaga

Maruja agripina

Fuente: Elaboracion propia

TEMA

Aula virtual para el
fortalecimiento  del
aprendizaje en
Lengua y Literatura
de octavo afio de
Educacion Basica
Herramientas de
simulacion para
estudiantes de la

asignatura de

Quimica

Uso del aula virtual y
el aprendizaje por
competencias en

estudiantes.

Aula virtual para el

aprendizaje.

Aplicacion de ERCA
como estrategia
metodoldgica para
mejorar el nivel de

aprendizaje.
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APORTE

Aula  virtual de
aprendizaje en
MOODLE con

herramientas  para

Lengua y Literatura.

Fundamentos
tedricos del
constructivismo y
conectivismo para el
aprendizaje

en la era digital

Relacién entre el uso

del aula virtual y el

aprendizaje en
estudiantes de
secundaria.

Metodoldgicas
educativas
interactivas
Aplicacion de la
metodoldgica ERCA

para mejorar el nivel

de aprendizaje.



Para contextualizar la investigacién se ha revisado varios articulos, trabajos de titulacion
previa, la misma que presentan similitudes con la presente investigacidn, que permiten al lector
concebir el proceso de ensefianza- aprendizaje mediante el aula virtual para la asignatura en

mencion.

1.2.Problema a resolver

Aula virtual del proceso de ensefianza—aprendizaje, como principal protagonista el

estudiante y el docente el mediador de este proceso.

Actualmente y debido a la pandemia los maestros han tenido la necesidad de utilizar las
TIC como herramientas de ensefianza-aprendizaje debido a la infinidad de recursos tecnoldgicos
se ha generado temor por parte de algunos docentes, ademas los estudiante de primero de
Bachillerato tienen un bajo rendimiento en la asignatura de acuerdo a las juntas de curso
realizadas en el periodo 2020-2021 debido a que la asignatura es nueva en su malla académica

como consecuencia los estudiantes pierden el interés y tienen un bajo rendimiento académico.

Con estos antecedentes y debido a la necesidad de motivar y reforzar los conocimientos del
estudiante se plantea el entorno virtual Moodle como el medio para alcanzar el proceso de
aprendizaje de tal modo que las clases sean dindmica y motivadora utilizando herramientas de
web 3.0 interactivas seleccionadas de acuerdo a la planificacidon estratégica del docente y

despertando el interés en el estudiantes de Bachillerato correspondientes al primer afio.

1.2.1. Enfoque de Investigacion
Johnson y Onwuegbuzie (2004). Menciona que el estudio donde se articulan diferentes
técnicas de investigacidn, métodos, conceptos, enfoques o lenguaje cualitativo o cuantitativo en

un solo estudio.

La presente investigacidn tiene un enfoque mixto, es decir permite describir la aplicacién de
datos numéricos cuantitativos y no numéricos cualitativos para lo cual se recopilaran los datos
mediante la aplicacién de la encuesta dirigida a los estudiantes y director de area lo que

permitird obtener informacion de este proceso.
1.3.2 Tipo de investigacion
En el presente estudio se utilizara los siguientes tipos de investigacion:
1.3.3 Descriptiva: permite describir los datos y caracteristicas de la plataforma virtual con

herramientas web 3.0 para la asignatura enfocado en el tema de educacion financiera.
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Explicativa: permite determinar la incidencia del Aula virtual con herramientas web 3.0 para

este proceso con el fin de identificar las causas del problema de la investigacién.

Unidad de Estudio
Es la Unidad Educativa “19 de Septiembre” perteneciente al Distrito 05D06 Salcedo de

Sostenimiento fiscal, ubicada en la provincia de Cotopaxi cantdon Salcedo parroquia San Miguel.

Poblacion

La poblacién serdn estudiantes de la U E. “19 de septiembre” de bachillerato

correspondientes al primer afio y director de area del area técnica.

Tabla 2.

Poblacion de la Investigacion
PARTICIPANTES TOTAL
ESTUDIANTES 210
DIRECTOR DE AREA 1
TOTAL 217

Fuente: Elaboracion propia

Muestra

(Rojas, 2017). Muestra intencionada debido a que este tipo de muestreo permite la seleccion
de casos con caracteristicas de una poblacién que son mds apropiadas para la investigacion, la
Muestra fue elegido con el propédsito de que los individuos son elegidos para ser una parte de la

exposicion, la cual tiene un determinado objetivo en mente.

45 estudiantes de primero serdn la muestra de pues existe comunicacidn y permite obtener

los resultados facilitando la recoleccidn de datos para desarrollar la investigacion.
También, como informante clave se seleccion6

e Director de Area de la Unidad Educativa “19 de Septiembre” quien revisa las

actividades pedagdgicas de los docentes del area.
Técnicas

En la presente investigacion se utilizd como técnica la encuesta en linea mediante el

aplicativo Google forms y la entrevista mediante un cuestionario.
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Tabla 3.

Datos e instrumentos

METODO

Cuantitativo

Cualitativo

INSTRUMENTO
Encuesta a
estudiantes de
Primero de
Bachillerato
Entrevista
aplicada al

director de area
técnica de |la
asignatura  de
emprendimiento
y gestion

Fuente: Elaboracion propia

HERRAMIENTA

Google Forms

Cuestionario

OBIJETIVO

Diagnosticar el
nivel de interés
en la asignatura
y la utilizacién
de recursos TIC.

Diagnosticar la
aplicacién y uso
de
herramientas
tecnoldgicas
para el proceso
formativo  del
estudiante.

INDICADORES
A VALORAR
Diagnosticar el
nivel de interés
en la
asignatura.
Diagnosticar la
conectividad
del estudiante
Innovacion de
las clases
virtuales con la
aplicacion  de
herramientas
TIC.

Resultado de la encuesta aplicada a los estudiantes de 1ero de Bachillerato

La encuesta fue aplicada a la muestra seleccionada un total de 45 estudiantes mediante la

herramienta Google forms ver (Anexol), obteniendo los resultados que se detallan a

continuacion.

Pregunta 1.- ( Dispone de internet en su hogar?

;Dispone de servicio de internet?.

45 respuestas

Figura 1. Conectividad de los estudiantes
Elaboracion: Propia

® sl
® NO

La crisis sanitaria COVID-19 ha obligado a optar por la virtualidad a todas las instituciones

educativas del Ecuador por lo cual es importante que los estudiantes cuenten con conectividad
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para poder acceder ala educacidn evidenciandose que en su gran mayoria los estudiantes tienen

acceso a internet permitiendo aplicar la propuesta planteada.

Pregunta 2.- i Cudl es el nivel de interaccién en la asignatura de emprendimiento y gestion?

;Cual es el nivel de interés en la asignatura de emprendimiento y gestion?.

45 respuestas

@ Mucho
® Poco
Nada

Figura 2. Nivel de interés del estudiante a la asignatura
Elaboracién: Propia
El 77,8% de los estudiantes mencionan que tienen mucho interés en aprender la asignatura,
mientras que el 22.2% muestran poco interés;  La asignatura de emprendimiento y gestiéon
es nueva para los estudiantes de primero de bachillerato la misma que tienen una gran
importancia en el proceso de ensefianza- aprendizaje pues permite motivar el espiritu
emprendedor del estudiante y a la vez mejorar la matriz productiva del ecuador es por ello
gue se debe aumentar el interés en la asignatura de acuerdo a los datos presentados

anteriormente.

Pregunta 3 ¢ Conoce que es un entorno de aprendizaje virtual?

;.Conoce que es un entorno virtual de aprendizaje?.

45 respuestas

® s
® NO

88,9%

Figura 3. Entorno de aprendizaje virtual
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Debido a la virtualidad el 88.9% conoce o ha trabajado en un entorno virtual de aprendizaje
pero existe un porcentaje bajo que no conoce el entorno virtual y debido al desconocimiento
los estudiantes pierden el interés en la asignatura pues el entorno virtual se ha convertido en el

medio par alcanzar el proceso de ensefianza-aprendizaje en épocas de pandemia.
Pregunta 4.- ; Selecciones qué herramientas tecnoldgicas de presentacién conoce usted?

i Seleccione qué herramientas tecnoldgicas de presentacion conoce usted?.

45 respuestas

Power Paint 38 (84,4 %)
PowToon 3(6,7 %)
Prezi 2 (4.4 %)
Emaze 2(4,4%)
Genaly 2(4.4%)
Ninguna 7 (15,6 %)
0 10 20 30 40

Figura 4. Herramientas TIC de presentacion

Las herramientas y recurso que existen en la actualidad facilitan la realizacion de un trabajo
y permiten motivar al estudiante en este proceso de ensefianza-aprendizaje por parte del
docente esto permite que el estudiantado de primero de bachillerato de la unidad educativa se
interesen en la asignatura pues el 84,4 % responde que conoce herramientas de presentacion

tradicionales.

Pregunta 5.- {Seleccione que herramienta TIC de gamificacidn (traslada la mecdnica de los
juegos técnica de aprendizaje) conoce usted?

. Seleccione que herramienta TIC de gamificacion (técnica de aprendizaje que traslada la

mecanica de los juegos) conoce usted?

44 respuestas

Quizizz 25 (56,8 %)
Kahoot 24,5 %)
Mentimenter 3 (6,8 %)
Genially 3 (6,8 %)
Socrative 1(2,3 %)
Ninguna 14 (31,8 %)
0 5 10 15 20 25

Figura 5. Herramientas de Gamificacion
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El 56.8% de los estudiantes conocen la herramienta de gamificacion Quizizz, misma que
permite potenciar el proceso de gamificacion para la evaluacion en el estudiantado mientras
que el 31,8% no conoce ninguna de ellas evidencidandose la poca aplicacién de recursos TIC por

parte de los docentes.

Pregunta 6.- ¢ Con qué herramienta le gustaria trabajar las clases de emprendimiento y gestion?

;Con que herramienta le gustaria trabajar en las clases de emprendimiento y gestion?

45 respuestas

@ Textos

@ Herramientas Tecnoldgicas
Cuadernos

@ Otros

Figura 6. Herramientas a trabajar en clases

El 48,9% de los estudiantes mencionan que les gustaria trabajar con herramientas
tecnoldgicas en sus clases, mientras que el 44,4 menciona que desearian trabajar con cuadernos
esto nos brinda una idea clara que para involucrar al estudiantado y propiciar a que sea el
protagonista de su aprendizaje que deben aplicar la innovacidn con el fin de que el estudiante

realice investigaciones y no solo revise lo que dice un solo libro

Pregunta 7.- ¢{Es importante la aplicacidon de un espacio educativo en la web para el proceso
ensefianza aprendizaje?

;Es importante la aplicacion de un espacio educativo en la web para el proceso ensenanza
aprendizaje?
45 respuestas

@ Muy importante
@ Importante

Nada importante
@ Otras

Figura 7. Aplicacién de un aula virtual.
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El 97.8% de los estudiantes mencién que es muy importante la aplicacién de un espacio
educativo en la web para el proceso enseiianza aprendizaje evidencidndose que mayoria

prefiere la aplicacion del aula virtual en este proceso de ensefianza aprendizaje.

Pregunta 8.- ¢Su nivel de interés a la asignatura de emprendimiento y gestién aumentaria si el

docente utiliza herramientas tecnolégicas?

+Su nivel de interés a la asignatura de emprendimiento y gestion aumentaria si el docente utiliza

herramientas tecnologicas interactivas y dinamicas?
45 respuestas

® sl
® NO

Figura 8. Nivel de interaccion en la asignatura con la aplicacion del aula virtual

El 88.9% de los estudiantes mencionan que el nivel de interés por la asignatura
aumentaria si el docente utiliza herramientas tecnoldgicas, mientras que el 11.1%
consideran lo contrario evidenciandose que la aplicacién de recurso y herramientas TIC
aumentaria el nivel de interés en la asignatura y permitird alcanzar el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Entrevista

La entrevista realizada al director de Area Técnica por conocer la parte pedagdgica y revisar
las planificaciones, se presenta los siguientes resultados.

Tabla 4.
Director de Area - Técnica entrevista
Pregunta

Respuesta

¢El confinamiento ha afectado el proceso
ensefianza aprendizaje?

Si, porque las circunstancias se presentaron
de forma abrupta, alterando lo concebido
como normal ya que tanto el estudiante
como familia y docentes no estaban
preparados para la educacidn virtual.

éConsidera que las TIC fortaleceran el
proceso ensefianza aprendizaje?

Si, si se adquiriera conocimiento de las
virtudes de las plataformas estas facilitarian
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el trabajo docente y motivaria a los jovenes
en su proceso de aprendizaje.

¢Considera que es importante que Los
docentes aplican en sus clases virtuales
herramientas novedosas TIC?

Si, por cuanto la sociedad exige que los
docentes avancen a la par con el desarrollo
tecnoldgico.

¢Como motivaria al estudiante para ingresar
a las clases dictadas por el docente?

Promoviendo a ser ellos los verdaderos
artifices o constructores de su conocimiento

y que el mismo responda al esfuerzo
cooperativo y a sus intereses.

Fuente: Elaboracidn propia.

1.3.Vinculacién con la sociedad

La propuesta planteada se vincula con la sociedad mediante la implementacion del aula
virtual la misma que es el medio para alcanzar las destrezas necesarias por parte del estudiante
donde los padres de familia y docentes se beneficiaran de la misma de forma activa y dindmica

evitando la desercién académica por parte del estudiantado.

1.4.Indicadores de resultados

Se detalla los indicadores de resultado que permitirdn evaluar el aula virtual que se propone

e El aula virtual genera un entorno interactivo y dinamico mediante los recursos
aplicados

e El aula virtual tiene herramientas colaborativas que permiten generar el
conocimiento del estudiante

e Elaulavirtual es segura cuenta con una interaccién sencilla para el estudiante

e Laarticulacion herramientas tecnolégicas en herramientas web 3.0

e La comunicacién sincrénicay asincronica

e Diversidad de recursos tecnoldgicos en el aula virtual

El aula virtual estad basada en la teoria del constructivismo-conectivismo.
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1.Fundamentos tedricos aplicados

La investigacidn se orienta en una un modelo mediado por TIC a través de la articulacién

del componente tedrico, metodoldgico y practico.

Componente tedrico: Esta basado en el constructivismo en la teoria del andamiaje donde el
intermediario del proceso ensefianza — aprendizaje es el docente vy el estudiante es el
protagonista de adquirir destrezas, en la teoria de la Estructura cognitiva donde lo mas
importante en el proceso ensefianza aprendizajey finamente esta articulado con la zona del
desarrollo préoximo pues el conocimiento parte de un contexto histdrico el cual va a estar en
constante desarrollo, adicionalmente el conectivismo por Siemens, que enfoca el aprendizaje

colaborativo aplicado a las TIC.

Componente Metodolégico: La metodologia ERCA; La misma que es el complemento de este
proceso que promueve mejores resultados académicos en los estudiantes, ademads es utilizada
por la unidad educativa “19 de septiembre” en el que el estudiante inicia su aprendizaje basado
en cuatro fases como lo es la experiencia que tienen el estudiante, realiza una reflexion

continua con la conceptualizacién y finaliza con la aplicacion.

Componente Estratégico: Estrategias educativas tecnoldgicas que permiten despertar el
interés del estudiante de la nueva asignatura con recursos interactivos, sociales, sincronicos y

asincronicos.

COMPONENTE TEORICO:

ﬂZDMPONENTE —\

\\-METODOLOGICO

MODELO PEDAGOGICO
MEDIADO POR TIC

COMPONENTE ESTRATEGICO ESTATEGIAS TEC-NOEDUCATIVAS

Figura 9. Modelo Pedagdgico mediado por TIC articulacion
Elaborado por Rodrigo Garcia
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2.2.Descripcidon de la propuesta

La propuesta presente adopto la estructura tecno educativa aplicando la metodologia ERCA
la cual tiene como finalidad coadyuvar este proceso al estudiante con la aplicaciéon del aula
virtual en la plataforma MOODLE contando con herramientas web 3.0, las cuales
permiten motivar al estudiante en esta nueva asignatura con el fin de generar un espiritu
emprendedor en el estudiante.

Para el uso de la plataforma se evaluaron distintas opciones, como su funcionalidad,
caracteristicas detalla en la tabla siguiente

Tabla 5.

Caracteristicas de plataformas gestoras de aprendizaje
PLATAFORMA MOODLE CLASSROOM GOOGLE MEET
Interfaz dinamica v v
Monitoreo de v X 4
progreso
Herramientas v X v

colaborativas
Generacién de v 4 4

equipos de trabajo

Monitoreo de v v X
progreso
Editor de Textos v X X

simples y utiles
Subir varios ficheros
Glosario

Etiquetas

Asignacion de tareas

SSERNERNEENERN

Reporte de
calificaciones
Creacién de v X X
cursos y facil

respaldo

Elaborado por Rodrigo Garcia
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a. Estructura general.
El aula virtual para su implementacidn en la plataforma Moodle se ha determinado una

estructura que consta de un bloque inicio, bloque académico con la metodologia ERCA y un

bloque cierre.

5 3

O INFORMACION

INTERACCION BLOQUE INICIO ]

0 COMUNICACION

EXPERIENCIA

REFLEXION

EMPRENDIMIENTO
Y GESTION \
COMUNICACION

BLOQUE ACADEMICO METODOLOGIA ERCA.

APLICACION

& © REFLEXION '
/ wls ENCUESTA ANONIMA BLOQUE CIERRE |

/ @ DISENO INSTRUCCIONAL

Figura 10. Estructura de la propuesta
Elaborado por Rodrigo Garcia

b. Explicacion del aporte

El aula virtual para los estudiantes de la asignatura en estudio, de bachillerato
correspondiente al primer afio se estructura con 1 bloque de inicio, 3 bloques académicos con
la metodologia ERCA donde cada una tiene actividades, recursos interactivos y dinamicos

seleccionados de acuerdo a la planificacidn y estrategias del docente, ademds cuenta con un

bloque de cierre.

Para ingresar en el aula virtual se utilizé el dominio

http://www.proyectouisrael.com/hgarcia/ en donde el estudiante al ingresar observa la

portada encontrando informacidn de la unidad educativa y el nombre de la asignatura.
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http://www.proyectouisrael.com/hgarcia/

= Aula Virtual - Ing. Hernn Garcia

“19 DE SEPTIEMBRE”
SALCEDO-ECUADOR - ‘
2020-2021 .

L0 UNICD IMPOSIBLE £S AQUELLO QUE ND L0 INTENTAS

Cursos disponibles

b
‘ UNIDAD EDUCATIVA

Figura 11. Portada del aula virtual
Elaborado por Rodrigo Garcia

Bloque Inicio

Tienen como finalidad dar a conocer al estudiante datos generales con secciones de

informacién, comunicacion e interaccion.

Informacién: Cuenta con una pagina web en donde encuentra informacion del docente,
silabo de la asignatura y ebooks con recursos tecnoldgicos como powtoon, cédigo QR, entre

otros.

=) 4 Aula Virtual - Ing. Hernan Garcia
7¢

DESCRIPCION

Il
=
A

@) informacion del Docente

&
HABILIDADES Y DESTREZA

Presentacion del docente

Bacre e
A E

Datos de Contacto. ¥ .

Figura 12. Bloque Inicio Informacion
Elaborado por Rodrigo Garcia
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Comunicacidn: En esta seccidon se encuentra el enlace Unico para las clases sincrénicas con
el estudiante en el aplicativo Teams que deberan ingresar en la fecha y hora establecida,
ademads se encuentra un cédigo QR con los datos de contacto del docente.

Interaccidon: Esta seccién cuenta con 2 foros uno para estudiantes que permite la
interaccion entre el estudiantado generando un ambiente de interaccién y el foro de
comunicados dirigido a los padres de familia que permite tener una comunicacion oportuna
con los representantes para solventar las inquietudes presentadas en este proceso.

ﬁ“

Enlace para las clases sincronicas mediante el aplicativo Teams

Cl

Datos de Contacto I
e

YER ,{[‘é

a s pr BEEHE ;
- :

~e . |E==m—
s o © Moodie Doss par ssa pigna

Figura 13. Bloque Inicio Comunicacion e Interaccion
Elaborado por Rodrigo Garcia

Bloque Académico.

Este compuesto por tres temas de los bloques curriculares de acuerdo al curriculo nacional
vigente de asignatura para el primer afio de bachillerato, ademas cuenta con los objetivos que
se tiene para la asignatura en mencion.
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TEMA: 10RMAS TRIBUTARIAS PARA LLEVAR CONTABILIOAD.

-

Ingresos
Persona Natural Egresos
Persona Juridica

Ley Orgénica de Régimen Tributario Interno,

Resumir, organizar y registrar la contabilidad basica de un emprendimiento por medio del manejo de las principales cuentas, libros de

ingreso y egreso.

Luca Pacioli El padre de la contabilidad

La contabilidad moderna

TEMA: Proceso contable: la partida doble .

afe

Aplicacién de la contabilidad

Figura 14. Bloques académicos
Elaborado por Rodrigo Garcia

Experiencia: Se indagan los conocimientos previos relacionados al tema de estudio es decir es
el inicio en la construccidon de nuevos conocimientos en los estudiantes.

SEMANA 1 SEMANA 2

M

Figura 15. Experiencia de los tres bloques académicos
Elaborado por Rodrigo Garcia

En la experiencia se observa por semana las actividades y recursos los cuales permiten indagar
los conocimientos previos del estudiante con recursos tecno-educativos como wordwall , h5p,
storboard, mentimente entre otros
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.- HISTORIA
ae %sTR1oJTOS
: ™ 000 @ O "

¢Qué instrumentos de trabajo consideras que son

| indispensables para un contador o contadora?
a

Concepto e importancia de la contabilidad

=]

Figura 16. Actividades de la Experiencia
Elaborado por Rodrigo Garcia

Reflexion: En esta seccidn se observan actividades en que el estudiante reflexiona y analiza el
tema tratado en base a las diferentes técnicas como la lluvia de ideas y foros que permiten
potencializar este proceso.

SEMANA 1

A

SEMANA 2
Reflexion

%
B Guia SRI Personas que no estan obligadas a llevar contabilidad

2 INTERACCICN

Persona natural y juridica

9
| Material de Apoyo n‘@ ? 21/
@ ~ b
& Chat de Interaccion "; = @ :d
1o
WS
T

@ Blog partida doble <7

{=) Foro: La Contabilidad y su importancia “
SEMANA 3 y - B

Describe Ia importancia de Iz contabilidad en la actualidad

Figura 17. Reflexion
Elaborado por Rodrigo Garcia

Conceptualizacion: En esta seccion el estudiante construye el nuevo conocimiento con
actividades que permiten explorar, cuestionar, criticar y extraer las ideas principales de los
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temas a tratarse mediante conceptualizaciones, organizadores gréficos, videos mediante el
apoyo del docente por clases sincrdnicas en el aplicativo Teams.

SEMANA 1
Conceptualizacion

SEMANA 2

s v | Video Libro de Ingresos y Gastos
—| Video persona natural y juridica ¢ 2

- - . @ | Presentacién Libro de Ingresos y Gastos
| Presentacién Normas tributarias para llevar contabilidad = > y

—| Presentacion Ley Orgdanica de Régimen Tributario Interno

SEMANA 3

—| Historia de la Contabilidad
~| Presentacion: Importancia de la Contabilidad

= Presentacion: Aplicaciones de la contabilidad

Figura 18. Conceptualizacion
Elaborado por Rodrigo Garcia

Aplicacion: En esta seccion se plantean actividades en que el estudiante trabaja de una

manera colaborativa por medio de evaluaciones, foros, ensayos y test de conocimientos para

verificar el aprendizaje adquirido mediante herramientas tecnoldgicas como Kahoot, Quizz,
Mentimenter, Puzzle.

SEMANA 1

SEMANA 2

%] Glosario de Términos
A Glosario de Términos @ Sopa deLetras
& roro

Encuentra las palabras claves sobre el tema: libro de ingresos y egresos
@) Verificando mi conocimiento

o Evaluacion formativa

SEMANA 3 .

mportancia de los Principios contables

Figura 19. Aplicacion
Elaborado por Rodrigo Garcia
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Bloque Cierre: En este Blogue se encuentra una actividad de motivacion la cual incentiva el espiritu
emprendedor del estudiante y una encuesta la cual permitird tener las sugerencias para la mejora
continua del aula virtual finalmente se encuentra el disefio instruccional el cual se encuentra subido en
el repositorio calameo

CIERRE

¥ Ecuesta

Modo: Andnima

Cierre

® No seleccicnada

Los temas tratados fueror

L~ | sLooue cierre
=

Lo que més le agradé del curso fue:

esta organizada el curso

Enviar sus respuestas JILEIEEES

Tl ecvesa

Figura 20. Bloque cierre
Elaborado por Rodrigo Garcia

c. Estrategias y/o técnicas

Las estrategias de aprendizaje son procedimientos y recursos que el docente aplica en el

proceso educativo, para desarrollar el aula virtual por lo que se aplicaron las siguientes:

Lluvia de ideas. - Permite consolidar los conocimientos en comun de cada miembro del grupo
gue posea donde todas las ideas son importantes acerca de un tema determinado para llegar

a la construccién del conocimiento a través del docente

Rueda de ideas. - los estudiantes se dividen en pequefios subgrupos, para seleccionar las 5

ideas y realizar sus aportes del tema en especifico.

Foro. - Es una discusién abierta que permite al estudiante expresar su punto de opinién de un
tema en especifico, discrepar puntos de vista a partir de una documentaciéon previa o

experiencia

Juego de roles. - Se analiza reacciones y actitudes por la representacidn de “papeles” por parte

de los estudiantes.

Preguntas al grupo. - Son preguntas realizadas a los estudiantes de un tema en lo que permite

iniciar un didlogo permitiendo al docente observar y reforzar el tema.
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Tutoria publica. - Proporciona un espacio de videoconferencia para aclarar las dudas

presentadas por el estudiante y contestarlas.

Tablén de anuncios. - Es un espacio para el estudiante donde intercambian dudas, problemas

y opiniones permitiendo buscar y conseguir ayuda de un tema en especifico.

Exposiciones. - So trabajos asignados por el docente para su presentacion por parte del
estudiante permitiendo sintetizar la informacidn y analizarla mediante la creatividad y la

reflexion.

Recuperacion de informacion. - Es el medio para que el estudiante construya el

conocimiento mediante la investigacion de la informacion que tiene acceso el estudiante

A continuacion, se presenta la siguiente figura, de herramientas TIC

_ HERRAMIENTAS WEB

(Presentaclén) ( Organizadores Graficos ) (Reposltorlos) (Gamlﬁcaclén) (Evaluacién) (Slmulaclén)

Figura 21. Herramientas WEB 2.0
Elaborado por Rodrigo Garcia
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2.3.Matriz de articulacion

A continuacion se detalla la matriz de articulacién basados en sustentos metodoldgicos tedricos, estratégicos-técnicos y tecnolégicos.

Tabla 6.

Matriz de articulacion -Normas tributarias para llevar contabilidad

SUBTEMA

Normas

tributarias
para llevar
contabilidad

TEORIA DE
APRENDIZAJE

Constructivismo -
Conectivismo
(CON)

METODOLOGIA DE
ENSENANZA ERCA

Experiencia (E)

Fase de

contextualizacion

Reflexién (R)

Estructuracion del
conocimiento

Conceptualizacién

(€)

ESTRATEGIA
DE
ENSENANZA

Visualizacion
de videos
Leer
reportajes

Lluvia de
ideas

Resumen

Cooperacion

Infografias -
llustraciones

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

Reconocer los conceptos
basicos financieros de un
emprendimiento, tales como
ingresos, costos, gastos e
inversion, punto de
equilibrio y sus proyecciones
futuras como elemento
fundamental para las
proyecciones.
Reflexiona la experiencia
adquirida mediante los
siguientes recurso y
actividades
explicando lo aprendido
ordena la informacion
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CLASIFICACION TIC

R. Recurso

AA: Actividad.

Asincrénica.

AS: Actividad.

Sincronica.

R. Youtube —
Vimeo

R. Calameo

AA. Mentimenter

R. Ebook

AA. Chat en linea

R. Youtube

AA. Prezi

P OG R E S

o



Estructuracion del
conocimiento

Aplicacién (A)

Desarrollo de la

destreza

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 7.

Matriz de articulacion -El libro de ingresos y egresos

SUBTEMA

El libro
de
ingresos
Y egresos

TEORIA DE METODOLOGIA
APRENDIZAJE DE ENSENANZA
ERCA

Constructivismo  Experiencia (E)

- Conectivismo
Fase de

contextualizacion

Resolucidn
de casos

Exposician

Ensayo

ESTRATEGIA DESCRIPCION

DE

DE

ENSENANZA RESULTADOS

Visualizacion
de videos

Leer
reportajes

Conocimiento
adquirido en
un contexto
real a través
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Soluciona casos,
juega aplicando lo
aprendido mediante una
evaluacion

R. Recurso
AA: Actividad
Asincrénica
AS; Actividad
Sincronica

R. Youtube

R. URL - Blog

AS.

Videoconferencia

(Teams)

R. Slides

R. Glosario de
términos

AA. Teams forms

AA. Foro

CLASIFICACION TIC

0G R

E



Fuente: Elaboracién propia

Reflexién (R)

Estructuracion del

conocimiento

Conceptualizacién

(€)

Estructuracion del

conocimiento

Aplicacion (A)

Desarrollo de la

destreza

Lluvia de
ideas

Restimen
Debate

Infografias -
llustraciones

Exposicidn

Resolucion
de casos

Ensayo

de casos
practicos

Reflexiona las
experiencias
adquiridas a
traves
de preguntas
Sistematiza la
informacion
explicando lo
aprendido

Soluciona
casos,
juega

aplicando lo

aprendido y
rinde
una

evaluacién
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R. stomboard

R. Ebook

AS. Chat en linea

R. Youtube
(Creately)

AS.

Videoconferencia

(Teams)

R. Prezi

R. Glosario de
términos

AA. Evaluacion-

Moodle

AS. Puzzel



Tabla 8.
Matriz de articulacion -Concepto e importancia de la contabilidad

SUBTEMA TEORIA DE METODOLOGIA ESTRATEGIA
APRENDIZAJE DE ENSENANZA DE
ERCA ENSENANZA
Concepto e | Constructivismo Experiencia (E) Visualizacion
importancia | - Conectivismo de videos
dela Fase de Leer
contabilidad contextualizacion reportajes
Lluvia de
ideas
Reflexién (R) Resumen
Debate
Estructuracion del
conocimiento
Conceptualizacion  Infografias -
(€) llustraciones
Estructuracion del ..
Exposicion

conocimiento

DESCRIPCION
DE
RESULTADOS

Conocimiento
adquirido en
un
contexto real
a
traves de
Casos
practicos
Reflexiona las
experiencias
adquiridas a
través
de preguntas
Ordena la
informacion
explicando lo
aprendido
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R. Recurso
AA: Actividad
Asincrénica
AS: Actividad
Sincrénica

R. Youtuhe

R. URL - Blog

R. Lucidchart

R. Ebook
AS. Chat

R. Youtube
(Creately)
AA. Prezi
AS.

Videoconferencia

(Teams)

R. emaze

P

CLASIFICACION TIC

oG

R



Fuente: Elaboracién propia

Aplicacion (A)

Desarrollo de la
destreza

Resolucion
de casos

Ensayo

Soluciona
casos,
juega

aplicando lo
aprendido y
rinde
una
evaluacion
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AA, Quizziz -
Kahoot

Al Glosario
AA, GoCongr



Valoracion del Criterio de especialistas

Para la validacién de la presente propuesta se tomd en cuenta el aporte de tres especialistas
del drea de asesoramiento educativo y pedagdgico y con una amplia experiencia laboral dentro
de los cuales se encuentra el asesor educativo de la zona 3 designado al distrito 05D06 Salcedo,
rector y docente de la institucidn, para lo cual se analizaron las variables y se obtuvieron los

siguientes resultados:

Validacion de especialistas

Fundamentacion pedagogica _ 100%

Fundamentacion tecnologica _ 100%
Novedad | 75

Pertinencia - | 100%

Aplicabilicad | <00%

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

El 100% de los validadores estdn de acuerdo con los fundamentos pedagdgicos, fundamentos
tecnoldgicos, pertinencia y aplicabilidad expuestos en la propuesta y el 75% consideran que es
novedosa, para lo cual emiten su sugerencia y se aplica en el proyecto es asi que con los
resultados obtenidos se puede determinar que es factible su aplicacién de la presente propuesta

en beneficio de los estudiantes y del docente.
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CONCLUSIONES

Mediante la investigacion cientifica basada en las diferentes fuentes bibliograficas sobre del
proceso ensefianza - aprendizaje se logré determinar los aspectos mas importantes que engloba
el tema investigado al obtener un sustento bibliografico y un soporte para su aplicacién la cual
permite incentivar a los estudiantes de la unidad educativa 19 de septiembre a utilizar las
herramientas tecnoldgicas para alcanzar el conocimiento en la asignatura de emprendimiento y

gestion.

Para diagnosticar la situacidn actual de los estudiantes de bachillerato correspondientes al
primer afio en la asignatura de emprendimiento y gestidn se aplicaron las técnicas de
investigacion como son la encuesta a los estudiantes y la entrevista a los docentes, para lo cual
se determind el poco interés de los estudiantes y la minina aplicacion e herramientas
tecnologias en el proceso de enseiflanza es por ello que de determino la factibilidad de
implementar la herramienta virtual propuesta ya que es fundamental para alcanzar el

conocimiento en el proceso ensefianza — aprendizaje.

Para el aula virtual en la plataforma MOODLE se aplicaron estrategias tecno educativas
disefiadas con herramientas tecnoldgicas de presentacidon, organizadores graficos de simulacion
y gamificacion con el fin de incrementar el interés a la nueva asignatura permitiendo despertar

el espiritu emprendedor del estudiante.

La valoracién de los especialistas para determinar la aplicabilidad de la presente propuesta
se baso en la experiencia del ambito educativo por parte del asesor zonal pues posee amplios
conocimientos del manejo de la educacién en las diferentes instituciones de la zona 3, ademas
se considerd el aporte del rector y docente es por ello que se obtuvo la aceptacién de la

propuesta al ser el medio para construir el conocimiento del proceso ensefianza aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Es importante que al implementar nuevas herramienta o procesos de ensefianza-aprendizaje
se tenga como guia los fundamentos tedricos ya que mediante su andlisis permite desarrollar
nuevas habilidades y conocimientos para impartir a los estudiantes alcanzando un conocimiento

significativo en su formacién académica.

Realizar evaluaciones diagnosticas periddicas a los estudiantes con la finalidad de determinar
si las herramientas tecnoldgicas estan desarrollando sus competencias y conocimientos del

estudiante.

Proporcionar planes de capacitacion a los docentes, directivos y estudiantes en el uso de las
herramientas tecnoldgicas pues existen actualizaciones y nuevas herramientas que son el medio

para alcanzar el proceso ensefianza-aprendizaje.

Es importante que para la validacién de las propuestas se considere la conectividad de los
estudiantes de acuerdo a la realidad en cada institucidén educativa, pues existen estudiantes que
no tienen acceso a este medio ya sea por la falta de recursos econédmicos o por las condiciones
geograficas de su ubicacion que les permita alcanzar los conocimientos necesarios para su

formacién académica.
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ANEXOS

ANEXO 1

FORMATO DE ENCUESTA

14
’
»

MAESTRIA EN GESTION DE APRENDIZAJES
MEDIADO PORTIC
ENCUESTA ESTUDIANTES DE PRIMERO DE BAC

Objetivo: Establecer el conocimiento que tienen los estudiantes sobre los Entornos Virtuzales de Aprendizajes,
herramientas tecnolégicas de la Web 3.0 y Ia disponibilidad de tecnologia en su hogar.
La informacidn obtenida es confidencial y sus resultados se informarén de forma tabulada.

;Dispone de servicio de internet?.

Sl

NO

;Cual es el nivel de interés en la asignatura de emprendimiento y gestion?. *
Mucho
Poco

Nada

;Conoce que es un entorne virtual de aprendizaje?. *
sl

NO

(Seleccione qué herramientas tecnologicas de p;rltlesentaciOn conoce usted?. *
Power Point
PowToon
Prezi
Emaze
Genaly

Ninguna
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£5u nivel de interés a la asignatura de emprendimiento y gestion aumentaria si el docente utiliza *
herramientas tecnologicas interactivas y dinamicas?

sl

NO

:Conoce gue es un entorno virtual de aprendizaje?. *
sI

NO

i Seleccione qué herramientas tecnelogicas de pll;esentacic)n conoce usted?. *
Power Point
PowToon
Prezi
Emaze
Genaly

Ninguna

i5eleccione que herramienta TIC de gamificacion (técnica de aprendizaje que traslada la mecanica
de los juegos) conoce usted?

Quizizz
Kahoot
Mentimenter
Genially
Socrative

Ninguna
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ANEXO 2

Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Resoluchkdm APC-S0-10-Ne 189-2020

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Saludos Cordiales:

De la manera mas comedida se solicita su valioso aporte validando de la propuesta con el Tema
“Aula virtual con herramientas web 3.0 para el proceso de Ensefianza-Aprendizaje de la
Asignatura de Emprendimiento y Gestion ”  se le pide contestar las siguientes preguntas, su
aporte es muy importancia por lo que se le pide contestar las siguientes preguntas

Datos informativos Datos informativos

| Titulo obtenido: Maestria en Gerencia Educativa

£ u 1ngcenine ' !
Lugar de Trabajo: Unidad Educativa 19 de “Septiembre” )

| Afios de experiencia: 29

| Cargo: Rector

Instructivo:
« Responda con la maxima sinceridad cada criterio.
- Coloque una X en cada indicador

Estrategias tecno-egucativas de emprenaimiento y Geston
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Estrategias tecno-educativas de Emprendimiento y Gestion

Indicadores Totalmente Medianamente | Neutral Medianamente  Totalmente
de de acuerdo en desacuerdo | en
desacuerdo

Aplicabilidad

Pertinencia

Novedad

1 (1> (1% |Ix g

Fundamentacion
tecnologica

Fundamentacion
pedagogica

Total

Observaciones: no existe en la portada del aula virtual una opcién que permita que
permita que los estudiantes se registren y puedan ingresar al curso de manera
automatica

Se recomienda que la siguiente propuesta sea aplicada y que no quede solo en parte
tedrica en beneficio del estudiantado.

Salcedo 06/09/2021

r Orlan
Validador
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Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolueidn RAC-SO-10-No 189-2020

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Saludos Cordiales:

De la manera mds comedida se solicita su valioso aporte validando de la propuesta con el Tema
“Aula virtual con herramientas web 3.0 para el proceso de Ensefianza-Aprendizaje de la
Asignatura de Emprendimiento y Gestion,”. se le pide contestar las siguientes preguntas, su
aporte es muy importancia por lo que se le pide contestar las siguientes preguntas

Datos informativos Datos informativos

Titulo obtenido: Mgtr. Docencia Universitaria y Administracion Educativa
C.l: 0501785711 ==

| Lugar de Trabajo: Unidad Educativa 19 de “Septiembre”
Afios de experiencia: 14 afios

| Cargo: Docente

Instructive:
- Responda con [a maxima sinceridad cada criterio,
- Coloque una X en cada indicador

Estrategias tecno-educativas de Emprendimiento y Gestion
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Indicadores Totalmente  Medianamente | Neutral | Medianamente | Totalmente
de de acuerdo en desacuerdo | en
adecuado desacuerdo

Aplicabilidad X

Pertinencia X

Novedad X

Fundamentacion

tecnoldgica

Fundamentacion | x

pedagégica |~

Total 3 1

Observaciones: Ni

Recomendaciones: Ninguna

Salcedo 06/09/2021
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Univeidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Resolucidn RPC-SO-10-Na. 189-2020

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Saludos Cordiales:

De la manera mas comedida se solicita su valioso aporte validando de |a propuesta con el Tema
“Aula virtual con herramientas web 3.0 para el proceso de Ensefianza-Aprendizaje de la
Asignatura de Emprendimiento y Gestion,”. se le pide contestar las siguientes preguntas, su
aporte es muy importancia por lo que se le pide contestar las siguientes preguntas

Datos informativos Datos informativos

l Titulo Obmm: 775 Docene 6 SUPTRCE ~ (it prbn e 071
|Gl OSSO/ 038Dy i gt
r de Trabajo: /7 - GOORPINA L O 2VAL B
Afios de experlendia: <3 A4a4c)
| Cargo: AS cdo#ils EDoenry oh

Instructivo:
- Responda con la maxima sinceridad cada criterio.
- Cologue una X en cada indicador

Estrategias tecno-educativas de Emprendimiento y Gestién
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Indicadores Totalmente | Medianamente | Neutral | Medianamente Totalmente
de de acuerdo en desacuerdo | en
adecuado desacuerdo

Aplicabilidad e

Pertinencia 7

Novedad =

Fundamentacion

tecnologica ¥

Fundamentacidn v

pedagégica

 Total 5

Observaciones: Ninguna

Recomendaciones:

Icedo

2021

T Pl
"Ml eber Mora Tello.

Validador
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