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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

El Ministerio de Educacion incorporo el nuevo plan de estudios de educacion artistica en el
Ecuador en el afio 2016. Se propone un espacio flexible para desarrollar diversos temas como:
peliculas, danza, teatro, musica y arte visual. Incluso asi la propuesta no tuvo un enfoque claro
y sin material concreto. La educacién en Ecuador en los Ultimos afos ha experimentado cambios
drasticos, lo que generd confusién entre los profesores responsables de la asignatura; sin
embargo, la mayoria de los maestros no estamos plenamente preparados para afrontar este

desafio.

Por otra parte, el tiempo destinado a la Educaciéon Cultural y Artistica en la malla curricular
es de dos horas a la semana, tiempo en el que deberan abordarse temas demasiados extensos
y muy importantes como las Artes. A partir de este instante, las actividades se volvieron muy
mondtonas y el estudiante poco a poco fue perdiendo el interés por el Arte y pone poco énfasis

a la asignatura.

Posteriormente, la ensefianza del arte esta siendo relegada por muchas familias y unidades
educativas en el Ecuador. Esto conlleva a ciertas consecuencias como en el aprendizaje de la
lectura, la escritura, el calculo, ademas se corre el riesgo de que las nuevas generaciones se

conviertan en personas que no sean creativas (Gonzalez, 2019)

Finalmente, en la Unidad Educativa Dr. José Ricardo Chiriboga en 7mo afio de educacién
general basica es indispensable crear recursos que incentiven el interés en las artes y dediquen

mas tiempo y esfuerzo esto permitird promover la creatividad y el talento de los estudiantes.

Pregunta Problémica

éCoémo contribuir en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Artes en la asignatura de
Educacién Cultural y Artistica de 7mo afio de educacidn general basica de la Unidad Educativa

Dr. José Ricardo Chiriboga utilizando un Aula Virtual en MOODLE?



Objetivo general

Elaborar un aula virtual en Moodle que contribuya al proceso de ensefianza-aprendizaje de

las Artes en la asignatura de Educacidn Cultural y Artistica con los estudiantes de 7mo afio de

educacion general basica.

Objetivos especificos

1.

Contextualizar los fundamentos tedricos, metodoldgicos, practicos y tecnolégicos del
Aula Virtual que contribuya al proceso de ensefianza-aprendizaje de las Artes en la
asignatura de Educacién Cultural y Artistica en 7mo afio de educacion general basica de
la Unidad Dr. José Ricardo Chiriboga.

Diagnosticar el estado actual del proceso de ensefianza-aprendizaje de las Artes en la
asignatura de Educacidon Cultural y Artistica en 7mo afio de educaciéon general basica de
la Unidad Dr. José Ricardo Chiriboga.

Disefiar un Aula Virtual en Moodle que contribuya al proceso de ensefianza-aprendizaje
de las Artes en la asignatura de Educacién Cultural y Artistica en 7mo afio de educacién
general basica de la Unidad Dr. José Ricardo Chiriboga.

Valorar mediante el criterio de especialistas el uso del Aula Virtual en MOODLE para el
desarrollo de las Artes en la asignatura de Educacién Cultural y Artistica en 7mo afio de

educacién general basica de la Unidad Dr. José Ricardo Chiriboga.

Beneficiarios directos:

En este trabajo de investigacidn, los beneficiarios directos seran los alumnos de 7mo afio de

educacion general basica de la Unidad Dr. José Ricardo Chiriboga porque utilizaran el aula

virtual en Moodle en la asignatura de Educacién Cultural y Artistica

Otros beneficiarios también seran los profesores y los padres, ya que podrian realizar el

seguimiento de las actividades de los estudiantes en las aulas virtuales.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

Esta investigacidn se sustenta en los siguientes fundamentos esenciales como: teorias del
aprendizaje, metodologia de enseifanza, estrategias de ensefianza-aprendizaje mediadas por
TIC, conceptualizacion e investigaciones previas que aportaran en el proceso de ensefanza-
aprendizaje de las Artes en la asignatura de educacion cultural y artistica esto permitira

fundamentar la investigacion.
El soporte tedrico como base del desarrollo de la investigacion se detalla a continuacion.
TEORIAS DEL APRENDIZAIJE

La investigacién estd fundamentada en el constructivismo apoyada de las teorias del
aprendizaje sociocultural y el aprendizaje por descubrimiento, enlazdndose con conectivismo,

estas teorias impulsaran la creacién del conocimiento con el uso de un aula virtual en Moodle.
Constructivismo

El constructivismo es una teoria de aprendizaje que se basa en la construccion del
conocimiento que se genera por la interaccion del medio. Resulta légico que el docente sirva de
pilar para crear el conocimiento facilitando todas las herramientas y recursos, para que
finalmente el estudiante recopile esa informacién y vaya avanzando de lo simple a lo mas

complejo para que pueda crear su conocimiento.

La teoria sociocultural del autor Lev Vygotsky explica que la inteligencia se desarrolla debido
a la interaccién con las herramientas psicoldgicas que se encuentran en el entorno, y se
considera que estas herramientas pueden expandir las habilidades mentales, como la atencién,
y la memoria. De esta forma, las actividades practicas en las que participan los estudiantes se
interiorizaran en actividades psicoldgicas cada vez mas complejas. La falta de estas herramientas

afecta directamente el nivel de pensamiento abstracto que los niflos pueden lograr. (Perales,

2011)

De este modo, la teoria de Vygotsky se podra desarrollar en un aula virtual en Moodle que
permite la interaccién entre docente y estudiantes con encuentros virtuales asincrénico-
sincrénico a través de estas interacciones los estudiantes incorporan nuevos conocimientos mas
consistentes debido a que comparten vivencias diarias, reflexiones y esto permite al nacimiento

del aprendizaje de la relacién con los demas y con el entorno.



La teoria del aprendizaje por descubrimiento fue desarrollada por el psicdlogo
estadounidense Jerome Bruner. Asi pues, el aprendizaje por descubrimiento, en el que los
estudiantes construyen por si mismos sus propios conocimientos, en contraste con la ensefianza
tradicional o transmisora del conocimiento, donde el docente pretende que la informacion sea

simplemente recibida por los estudiantes. (Moran, 2015)

Efectivamente la teoria de Bruner se apoyara en aula virtual con estrategias muy innovadoras
como los simuladores que se encuentran en la mencionada aula. Como resultado tendremos a
un estudiante motivado y deseoso de buscar nuevos conocimientos, descubrir de forma
individual esto permitira desarrollar sus habilidades que le servirdn como base para la resolucidn

de problemas en la vida diaria.
Conectivismo

Segln George Siemens(2004), citado por Ramirez (2016), el conectivismo es una teoria del
aprendizaje en la nueva era digital que se sustenta en corrientes pedagdégicas como el
conductismo, el cognitivismo y el constructivismo para explicar el impacto de la tecnologia en
nuestro estilo de vida, comunicacion y aprendizaje actuales, ademas se enfoca en usar la

tecnologia como parte de nuestra cogniciony distribucién de conocimiento.

Si bien es cierto el conectivismo ha evolucionado a pasos enormes en los Ultimos afios debido
a la situacién que atravesd el mundo entero por la pandemia de tal forma que los recursos y
herramientas facilitaron una ensefianza-aprendizaje de forma interactiva y moderna através de
las infinitas posibilidades de la web. Con esto podremos integrar el proceso de ensefianza —

aprendizaje alas TIC. (Morras, 2015)

Lo anteriormente expuesto, nos permite deducir que el aula virtual es una manera distinta
para construir el conocimiento impulsa a la investigacion con herramientas de busqueda, sirve
como enlace para comunicarse entre toda la comunidad educativa. El docente debe buscar
informacién adecuada para el aula virtual, ademas debe crear escenarios para que los
estudiantes puedan desenvolverse sin ningln problema y asi garantizar la reproduccion del

conocimiento y motivar a la investigacion.



METODOLOGIA DE ENSENANZA

La investigacién esta basada en la metodologia ERCA este ciclo de aprendizaje consta de
cuatro etapas esto permitird ayudar a los estudiantes a crear nuevos conocimientos,

habilidades, destrezas.
Las etapas del ciclo consisten en:

Experiencia: Consiste en una reflexidn individual sobre una presentacion audio - visual, esto

provocara que los estudiantes se involucren con el tema de las artes.

Reflexién: Los estudiantes analizan, relacionan y discuten las diferentes aportaciones

adquiridas de la experiencia.

Conceptualizacidon: En esta etapa el estudiante con la ayuda de presentaciones visuales

sintetiza las ideas para construir su conocimiento.

Aplicacion: Esta etapa es la ultima consiste en la evaluacién y retroalimentacidon de los

estudiantes. Es decir, se pone en practica los conocimientos adquiridos.

Cabe recalcar que el ERCA es un aprendizaje basado en la experiencia que implica un proceso
secuencial basado en la reflexion, que serd modificado constantemente por nuevas
experiencias. Estas etapas comienzan cuando un individuo participa en una actividad, reflexiona
sobre su propia experiencia, obtiene significado de la reflexién y finalmente pone en accion el

aprendizaje recién adquirido a través de un cambio de comportamiento o actitud.
ESTRATEGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE MEDIADAS POR TIC

En el proceso de ensefianza apoyado del constructivismo, uno de los elementos mas
importantes son las estrategias en el cual el docente utiliza diferentes estrategias para lograrlos

resultados deseados. A continuacién, se detallara las siguientes estrategias de ensefianza.

La lluvia de ideas: Menciona un concepto y se les preguntard qué saben al respecto, se

utilizara preguntas y esto guiara al tema.

Video: Muestra alguna grabacién que trate el tema a tratar, y luego ya mediante

preguntas se va concretando ideas (Alomoto, 2020)

Preguntas sorpresa: Consiste de preguntas sorpresa para que los alumnos puedan

reflexionar y luego responder de forma apropiada, esto favorece la construccion del

conocimiento.



Foros académicos: Son espacios de discusion, reflexion y analisis, donde los participantes

del pueden comunicarse para compartir y retroalimentar sobre temas especificos. (Pilares,

2020)

Organizadores graficos: Representaciones visuales de conceptos, explicaciones o

patrones de informacién de cuadro sindptico.

Chat académico: Es una herramienta que permite la comunicacién de manera sincrdnica
y en tiempo real, a través de dos o mads personas pueden conversar generalmente por medio
de mensajes de texto. Como herramienta educativa, es una actividad que propicia la
discusion, debate, entrevistas, asesorar y aclarar dudas sobre un tema especifico, se puede

trabajar en grupos para un mejor aprovechamiento de la herramienta. (Pilares, 2020)

Taller: Implica aplicar los conocimientos adquiridos en una tarea especifica para generar

un producto.

Mapas mentales: Es un diagrama utilizado para representar palabras, ideas, tareas, u

otros conceptos alrededor de una tematica central. (Pilares, 2020)

CONCEPTUALIZACION
Aulas virtuales

Las aulas virtuales permiten borrar limites en el espacio tiempo, sino también un sistema que
permite la interaccién, la comunicacién, la aplicacién del conocimiento, la evaluaciény la gestiéon

de la clase son espacios creados para llegar a los estudiantes. (Scagnoli, 2007)
MOODLE

Es muy util como herramienta didactica para la gestién de temas, tiene muchas utilidades,
desde publicar diversos contenidos multimedia como imagenes videos, incluso nos permite
calificar diferentes tareas o realizar exdmenes online. Es importante promover el
autoaprendizaje y el aprendizaje cooperativo. Finalmente, permite que sus diferentes miembros

se comuniquen y trabajen enred con otros centros. (Lahidalga, 2008)



INVESTIGACIONES PREVIAS

Para la fabricacion del proyecto se tomé en cuenta las siguientes investigaciones que se va a

visualizar en la siguiente tabla 1.

Tabla 1:investigaciones previas

Tema Enlace Autor Institucion Aporte
Estrategias tecno- http://repositor Ahtty Unidad Las estrategias de
io.uisrael.edu.ec
educativas de /bitstream/470  Morejon, Ana Educativa ensefianza sirvieron
AN / /1/ . -
Educacion Fisica 22L2E5C76 L/UISR Maribel William como apoyo para la
en situaciones de  MASTER-EDUC- Thomson estructura del
378.242-2020- .
fuerza mayor 068.pdf Internacional proyecto
mediante una
plataforma virtual
Sitio web 3.0de  http://repositor Daniela Unidad La teoria del
io.uisrael.edu.ec
escritura creativa  /pitstream/470 Michelle Educativa conectivismo sirve
. / /1/ I , ,
para estudiantes 22L2E6C61 1/UISR Vilatufia Maria como apoyo y guia
de tercer ano de  MASTER-EDUC- Alomoto Troncatti de la investigacidn
» 378.242-2020-
Educacién 134.pdf
General Basica
Entorno virtual http://repositor  Lic. Rocio del Unidad La investigacion
io.uisrael.edu.ec
de aprendizaje Y /pitstream/470 Pilar Usca Educativa analiza el desarrollo
. / /1/ , .
herramientas 22L2E4C02 L Ramos Juan Pio del pensamiento de
web 2.0 como MASTER-EDU- Montufar los estudiantes en
o 378.242-2020- _ .
apoyo didactico 027.pdf modalidad virtual

para la educacién

cultural y artistica

Elaboracion: Lugmania, (2021)

La presente investigacion se apoyd de ciertas investigaciones con temas que permitieron

la toma de decisiones y la elaboracidn del proyecto.

1.2.Problema a resolver

El arte dictado desde temprana edad puede tener una repercusion muy positiva en el futuro
debido a que mejora la imaginacion, reflexién, comunicacién y la creatividad. Al contrario, en la
Unidad Educativa Dr. José Ricardo Chiriboga los estudiantes estan perdiendo todas estas

habilidades debido a que no se ven interesados por el Arte, debido a que no han tenido ningun
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http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2576/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2020-068.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2576/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2020-068.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2576/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2020-068.pdf
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http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2661/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2020-134.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2661/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2020-134.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2661/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2020-134.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2661/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2020-134.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2661/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2020-134.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2661/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2020-134.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2661/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2020-134.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2402/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDU-378.242-2020-027.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2402/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDU-378.242-2020-027.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2402/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDU-378.242-2020-027.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2402/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDU-378.242-2020-027.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2402/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDU-378.242-2020-027.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2402/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDU-378.242-2020-027.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2402/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDU-378.242-2020-027.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2402/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDU-378.242-2020-027.pdf

tipo de experiencia atractiva con el tema que les provoque aprender y descubrir. Ademas, el
tema a tratar es muy extenso y con actividades muy mondtonas, esto provoca que los
estudiantes sigan perdiendo el interés por el Arte y esto conlleva a grandes consecuencias como
la falta de comunicacién y expresidn etc.

Es cierto que, en los uUltimos afios, la integracidn de las aulas virtuales en la educacién se ha
convertido en un hecho indiscutible debido a que son medios efectivos para comunicar y
compartir los trabajos realizados por los estudiantes. Resulta claro de la necesidad de un aula
virtual articulada con material interactivo desde juegos, videos, audios, presentaciones,
actividades sincrénicas y asincrénicas para el aprendizaje de los estudiantes del 7mo afio de
Educacién General Basica, esto directamente impulsard en la motivacién y en el interés de los
estudiantes al momento de recibir sus clasesy esto facilitara la adquisicién de los conocimientos

de una manera colaborativa y participativa.

1.3. Proceso de investigacion

El siguiente estudio estd basado en una investigacion aplicada con el apoyo de una
investigacion descriptiva para analizar los datos se utilizd un enfoque mixto(cualitativo -
cuantitativo). La informacién cualitativa se realizé con las técnica entrevista y cuantitativa con

una encuesta, cabe sefialar que estas técnicas fortalecen la investigacion, porque aporta la

autenticidad de los resultados.
Poblacion

“Conjunto de individuos, objetos, elementos o fendmenos en los cuales puede presentarse

determinada caracteristica susceptible de ser estudiada” (Flores, 2015 ).

En la investigacidn se trabajara con una poblacidn de 56 estudiantes y 2 docentes del drea de
educacion cultural y artistica de la Unidad Educativa Dr. José Ricardo Chiriboga a continuacién

se detalla la poblacién en la tabla 2.

Tabla 2: Descripcion de la poblacion

Poblacién Cantidad
Séptimo afo de EGB paralelo “A” 29
Séptimo afio de EGB paralelo “A” 27
Area de educacion cultural y 2
artistica

Elaboracion: Lugmania, (2021)



Unidades de estudio

“Se refiere al contexto, al ser o entidad poseedores de las caracteristicas, evento, cualidad o
variable, que desea estudiar, una unidad de estudio puede ser una persona, un objeto, un grupo,
una extensién geografica, una institucion entre otras” (Cvillami, 2012).

Los estudiantes del 7mo afio de educacién general bdsica y docentes del area de educacién
cultural y artistica de la Unidad Educativa Dr. José Ricardo Chiriboga

Muestra

“Cualquier subconjunto del universo. Desde la estadistica pueden ser probabilisticas o no

probabilisticas” (Flores, 2015 ).

Lainvestigacion se realizara en base a una muestra intencional que estara conformada por 7
estudiantes de séptimo afo de paralelo “A” y 7 estudiantes del séptimo afio paralelo “B” con un

total de 14 estudiantes y 2 docentes de la Unidad Educativa Dr. José Ricardo Chiriboga
Métodos y técnicas de investigacion
Se visualizan ciertos aportes para la investigacién en la siguiente tabla 3.

Tabla 3:Métodos y técnicas de investigacion

Método Técnica Dirigido a Objetivo
Cuantitativa  Encuesta Estudiantes Averiguar el interés del aula virtual en la
plataforma MOODLE
Cualitativa  Entrevista Profesores Comprender la viabilidad de implementar
la plataforma Moodle en la ensefianza-
aprendizaje del arte en la asignatura de
educacion cultural y artistica.

Elaboracion: Lugmania, (2021)
Analisis de resultados

En esta seccion presentaremos los resultados adquiridos en base a los métodos y técnicas

aplicados en investigacién

RESULTADO DE LA ENCUESTA A ESTUDIANTES

En la Figura 1, se puede ver cdmo reaccionan los estudiantes cuando se les consulté sobre

su interés en el arte.

Analisis: Se puede observar que el 50% del total de estudiantes no le gusta el arte, el 14,3%

algoy el sobrante si le gusta.



Interpretacion: Existe un porcentaje de 50% que no le interesa el aprendizaje por el Arte

colocandose en una situacidn critica, esta cantidad podria incrementarse con el pasar de los

afos.

50.0%

Figura 1:Tabulacion del Arte

En la Figura 2, se puede ver qué elementos disponen en casa para el apoyo de sus clases.

Analisis: Se puede observar que el 64,3% dispone de un celular y que el 21,4% disponen de
celular y computadora mientras que el 7,1% dispone de Tablet y el otro 7,1% no dispone de

elementos tecnolégicos

Interpretacion: Es evidente que el 92,8% disponen de un dispositivo electrénico y un
porcentaje minimo sin dispositivos, por lo cual esta aula es indispensable porque permitira el

ingreso del estudiante en cualquier instancia de la informacion.

Tablet
7.1%

Ninguno g

7.1%

Celular, Comput...
21.4%

Celular
64.3%

Figura 2:Tabulacion de elementos tecnoldgicos.

En la Figura 3, se puede mirar sobre la opinion de los estudiantes referente a las actividades

interactivas en el apoyo de sus clases.

Analisis: El 85,7% respondié que quiere realizar actividades interactivas para estimular su

imaginacion y el 14,3% se opuso.
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Interpretacidon: Existe una gran disposicion de los estudiantes por realizar actividades

interactivas que puedan mejorar el aprendizaje y se podria reducir el porcentaje de oposicién.

® si
® No

Figura 3:Tabulacién de actividades interactivas.

En la Figura 4, se puede observar las respuestas sobre el apoyo de tecnologia en las clases.

Analisis: El 78,6% afirmd que la tecnologia puede mejorar las clases y el 21,4% estd en

oposicion.

Interpretacion: El uso de la tecnologia llamad la atencién a los estudiantes. De igual manera

esto incrementara el entusiasmo de los estudiantes por aprender.

® si
® No

Figura 4:Tabulacion del uso de la tecnologia

En la Figura 5, se puede ver qué tan comprometidos los estudiantes se encuentran en el drea

de educacidén cultural y artistica.

Analisis: Se puede observar que el 21,4% esta poco comprometido en realizar actividades de
igual forma un 21,4% que realiza actividades ciertos dias, con un total 42,8% y un 57,2% se divide

en porcentaje muy comprometidos y algo comprometido

Interpretacion: Es evidente que el 42,8% estd poco a poco perdiendo el compromiso por la

asignatura de educacion cultural y artistica, con el pasar de los dias este valor incrementara
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Neutral
21.4%

Poco comprome...
21.4%

Muy comprometi. ..
28.6%

Algo compromet...
28.6%

Figura 5:Tabulacion sobre el compromiso en educacion cultural y artistica.

En la Figura 6, se puede mirar sobre la opinidon de los estudiantes con respecto a qué

asignatura le gusta mas.

Analisis: El 42,9% respondié que le gusta mas educacién fisica y el 35,7 % se distribuyo en
asignatura complementarias, finalmente el 21,4% para la asignatura de educacidn cultural y

artistica.

Interpretacidn: Existe un porcentaje muy bajo que le gusta la asignatura esto se debe a que
poco a poco, las actividades se volvieron muy mondtonas y no llamaron la atencion del

estudiante.

Lenguaje y Co...

Educacion Fisica

Educacion cult...
21.4%

Matematicas
14.3%

Figura 6:Tabulacion de asignaturas.

En la Figura 7, se puede mirar sobre la opinién de los estudiantes con respecto a las

actividades interactivas en el aprendizaje del estudiante.

Analisis: El 57,1% esta de acuerdo en que las actividades interactivas como videos, sonidos

pueden mejorar su aprendizaje.

Interpretacidn: Existe un porcentaje muy alto que le gusta las actividades interactivas esto

permite crear un ambiente mas didactico y atractivo para el estudiante.
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® s
® No

Figura 7:Tabulacion sobre el impacto de actividades interactivas en el aprendizaje

RESPUESTAS DE LA ENTREVISTA AL DOCENTE.

Resultados de la entrevista de dos docentes del drea educacién cultural y artistica, a

continuacioén, se detalla las preguntas:

éComo podria mejorar el proceso de enseilanza con un aula virtual en el drea de educacion

cultural y artistica?

R1: Que todas y todos los estudiantes posean los recursos necesarios para las clases virtuales

ya que la tecnologia es un aliado para la asignatura de educacion cultural y artistica

R2: De una manera positiva, contando con el material necesario, con el cual se lograra crear

una clase amena.

éQué valor le da usted al uso de un aula virtual en las clases de educacién cultural y

artistica?
R1: Seria bueno en caso de que todos los estudiantes cuenten para las clases virtuales
R2: Es muy importante
éQué experiencia tiene con el computador?
R1: Una buena experiencia ya que se va familiarizando mas en esta modalidad virtual
R2: Alta
éConoce si en la Unidad Educativa algun profesor utiliza un Aula virtual en Moodle?
R1: No conozco

R2: No
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éTiene alguna actividad que pueda ayudar al estudiante a mantenerse concentrado

durante unos minutos en clases sincrénicas?
R1: Utilizacién de la pizarra compartida
R2: si
éCuantas veces usas tecnologia en clase durante la semana? ¢Por qué?
R1: 3 veces a la semana
R2: 4 por las clases virtuales
Segun la entrevista realizada se obtuvo lo siguiente:

Resulta que un aula virtual seria un apoyo para el docente al momento de impartir el tema
del arte y esto mejoraria con el apoyo de herramientas innovadoras al momento de impartir

conocimientos a los estudiantes.

1.4.Vinculacion con la sociedad

Esta investigacion tiene como objetivo proporcionar un Aula virtual en Moodle con
herramientas interactivas con un componente metodoldgico ERCA, mediado por la TIC para
influir en el proceso de ensefanza-aprendizaje de los estudiantes de 7mo afo de educacién
general basica de la Unidad Dr. José Ricardo Chiriboga, de tal forma que los estudiantes mejoren

sus habilidades en el arte.

Del mismo modo, dado que el Aula virtual es facil de usar, puede usarse como apoyo de
maestros, padres y estudiantes. Quien pretende comprometerse con el desarrollo de la

comunidad educativa.

1.5.Indicadores de resultados

Losindicadores que se utilizaran para evaluar los resultados de la presente investigacion son:

1. La articulacidon del aula virtual en Moodle con herramientas innovadoras para el
proceso de enseflanza-aprendizaje en el arte.

La articulacion entre el componente metodoldgico con la TIC.

El aula virtual se apoya de estrategias de ensefianza-aprendizaje.

Manejo del aula virtual por parte de los estudiantes.

R

Valoracion del proceso de ensefianza-aprendizaje de las artes.
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1. Fundamentos tedricos aplicados

El proyecto parte de una propuesta, que se basa en los componentes del modelo pedagégico

mediada por las TIC. Estos componentes son:
Teorico

La investigacidn se basa en el constructivismo con la teoria sociocultural de Vygotsky y de la
teoria por descubrimiento de Brunner. Ademas del Conectivismo de Siemens, que se enfoca en

el aprendizaje en la era digital.
Metodologia

En el aula virtual se implementé la metodologia ERCA que estd integrada por cuatro fases:
experiencia, reflexién, conceptualizacidn y aplicacién. El ERCA consiste en la participacidon activa
de los estudiantes, apoyada en un aula virtual que mejorara la metodologia con apoyo de
actividades sincrénicas y asincrénicas, combinadas con herramientas de colaboracién 3.0 para

desarrollar el autoaprendizaje y construir conocimiento colectivo.
Practico

En la seccidn de practica un aula virtual se apoya de estrategias (como lluvia de ideas, foros,
recursos de chat, video, etc.), las cuales se basan en los componentes de la metodologia ERCA

implementada en el aula virtual para potenciar el aprendizaje.

2.2.Descripcion de la propuesta

El proyecto se apoya de un aula virtual en MOODLE como sistema de gestor de aprendizaje,
que permite el constructivismo mediante la metodologia ERCA, ademas se pueda implementar
una serie de estrategias ensefianza, recursos y actividades que estan disponibles en la misma

aula, ademas se pueda realizar el seguimiento de todas las actividades.

En el instante de elegir la plataforma MOODLE, se realizd un andlisis comparativo, como se
muestra en la Tabla 4, para verificar que la plataforma cumple con todos los requisitos de la

metodologia aplicada.
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Tabla 4:Comparativo de Sistemas Gestores de Aprendizaje

Caracteristicas Moodle Google Edmodo Teams
Classroom
Registro de Calificaciones 4 v v v
Envio de tareas v v v v
Registro de Asistencia v x x v
Evaluacion programada v 4 v v
Aplicaciones para méviles 4 v v v
Herramientas de colaboracion v v v v
Mensajes de aprendizaje 4 x x v
Biblioteca de recursos v x x v
Auto  matriculacién de v v 4 v

estudiantes

Fuente: (Pérez, 2020)

De acuerdo conla comparacién anterior, se opté por MOODLE porque demostrd ser la opcion
mas viable en comparacién con otros gestores de entornos educativos debido a su control de
asistencia, fdacil personalizacién, mensajes de aprendizaje, amplia biblioteca de recursos,

importar cursos

a. Estructura general

La propuesta esta amparada con el ERCA apoyada con un Aula virtual, esto permitird el
intercambio de informacién de manera dindmica, ademds de desarrollar en los estudiantes
habilidades digitales, la autonomia en el aprendizaje y el cumplimiento de metas y consta de un

bloque de inicio y uno académico como se observa en la siguiente figura 8.

Indicaciones generales

BLOQUE ACADEMICO

Subtema 1: Subtema 2: Subtema 3:
Arte Arte Urbana Animacién digital

Figura 8:Estructura general de la propuesta
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b. Explicacién del aporte

Esta investigacién tiene como objetivo desarrollar un aula virtual en MOODLE para

estudiantes de 7mo afio de educacidon general basica, apoyada de la metodologia ERCA, el aula
virtual que consta de dos bloques:

e Bloque inicio

e Bloque académico

BLOQUE INICIO

En este bloque se encuentran tres secciones como se visualiza en la figura 9.

1. INDICACIONES GENERALES

INFORMACION

ntacién del tuto

Enlace de la clase virtual Viernes 09:35
INTERACCION

% Chat interactua con tus amigos

Figura 9:Bloque de inicio

Informacion

En este segmento se encuentra la presentacidon del maestro y la ribrica de evaluacion que se

utilizaran durante el tema de las artes que servird de apoyo para el estudiante.

Comunicacion

En esta seccion, se encontrard el enlace para la clase virtual, que se utilizara durante el
desarrollo de todas las clases.

Interaccion

En esta parte hay un chat académico donde los estudiantes podran interactuar y socializar,

ademds permite a los estudiantes y profesores puedan resolver problemas a través de la

colaboraciény la cooperacién en tiempo real.
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BLOQUE ACADEMICO

En el bloque a tratar estd constituido por tres subtemas como se observa en la siguiente
figura 10, internamente de cada subtema se coloca contenido y el objetivo para posteriormente

aplicar la metodologia ERCA.

Arte

5 Paginas, 1 URL, 1 Tarea

Arte Urbano
3 Paginas, 1 URL, 1 Tarea

Animacion Digital
2 URLs, 1 Pagina, 1 Tarea

Figura 10:Subtemas 1(arte), Subtemas 2 (arte urbano), Subtemas 3 (animacién digital)

A continuacidn, se detallan las fases del ERCA.

Experiencia

La etapa de la experiencia consiste en que el grupo experimente primero con una vivencia o

acontecimiento, esto permitird que los participantes se involucren activamente y se relacionen

con el tema esto les permitird actuar, sentir y reflexionar.

En la experiencia subtema 1 (Arte) se utilizé un recurso visual, un organizador grafico, una

presentacidn (prezzi) como se puede observar en la siguiente figura 11.

Hsgorearoserpesitrariire

]
b

CT: CON CM:ERCA-E CP: VV-LLI-RD TIC: R-0G-P

(- X2

Figura 11:Experiencia subtema 1(Arte)

18



En la experiencia del subtema 2 (Arte urbano) se manejé con dos recursos visuales, un

organizador grafico (goconqr) y dos presentaciones (slideserve -emaze) como se puede observar

en la siguiente figura 12.

)
V=222 A
CT:CON  CM:ERCA-E CP: VV-LL-RD TIC: R-06-P

Conoce acerca del Arte Urbano

N emaze

Museo Virtual

Figura 12:Experiencia subtema 2(Arte Urbano)

En el subtema 3 (Animacidn digital) se apoyd de la visualizacién de un video, un organizador

graficoy una presentacion(goconqr) que se puede ver en la siguiente figura 13.

;,,”””,"’,mu,/:u,@
BEENC LA ANIMACION
CT: CON CM:ERCA-E CP: VV-LLI-RD TIC: R-0G-P —/.
@ | Galeria Digital ‘3
Les?
P .
#‘Fq-
[ ot}
CE
| Tipos de animacién digital

Presentacién de animacién digital

Figura 13:Experiencia subtema 3(Animacién digital)

Reflexion

Utilizando la fase de la experiencia el estudiante reflexiona sobre la experiencia esto permite
obtener mas informacidn, ademas en esta seccién de aprendizaje individual y colaborativo, los

estudiantes fortaleceran sus conocimientos.

En el subtema 1 (Arte) se utilizé interacciones como un foro y un chat que aportara a esta

etapa como se observa en la figura 14.

19



iy, //////,EV///

Eﬂ?}W} J

CT: CON CM:ERCA-R CP:C-D TIC:I
ué es el Arte?

| ;Qu 1
= ;L) es e te

J Comparte tus ideas

Figura 14:Reflexion subtema 1 (Arte)

En el subtema 2 (Arte urbano) esta conformado de un foroy preguntas generadoras(padlet)

que apoyan a esta etapa, como se detalla en la figura 15.

CREA TU CONOQCIMIENTO

E3EE

O
Figura 15:Reflexion subtema 2 (Arte urbano)

En el subtema 3 (Animacidn digital) se utilizd6 foro y preguntas generadoras(padlet) que

apoyan a esta etapa como se observa en la figura 16.

:I////I/I/{//I/I/, LY
.m m
p

om}ﬂwmﬂi

CT: CON CM:ERCA-R CP:C-D TIC:1

= ;Qué e |a animacién digital?

O} 11 00)

=

Figura 16:Reflexion subtema 3(Animacion digital)

Conceptualizacién

En esta etapa el estudiante ordena sus ideas permitiendo tener un panorama e identificar

patrones y normas, para luego construir sus conceptos y realizar aportes sobre el tema tratado.

El profesor en esta fase profundiza y concreta los conocimientos con recursos virtuales con

presentaciones visuales e infografias que generan conocimiento.
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En el subtema 1 (Arte) se utilizd una infografia y una presentacién(prezzi) que aportaran a
esta etapa como se observa en la siguiente figura 17.

%{I/,/I/(IIJ///I/II/I_/I/I//IIWI// i

Collceeriion
€6 e':' [ZRENE

pr e e T

CT: CON CM:ERCA-C CP:I-E TIC:R-P

te y su evolucién

Figura 17:Conceptualizacion subtema 1 (Arte)

En el subtema 2 (Arte urbano) se trabajé una infografia(piktochart) y una presentacion
(prezzi) como se detalla en la siguiente figura 18.

%////”(’//I’I/’I/Illllllll/’y//f VALY
CONCEETURIZAZIC E
'/»mmm;?)

LTI I TIFTTIILTIITITI e

CT: CON CM:ERCA-C CP:I-E TIC:R-P

Figura 18:Figura 4. Conceptualizacion subtema 2 (Arte urbano)
En el subtema 3 (Animacién digital) se estructurd con una infografia (issuu) y presentacidn

(prezzi) como se observa en la figura 19.

i i et i)
CONCERPTURLIZAC “,,,j
4

o o

CT: CON CM:ERCA-C CP:I-E TIC:R-P

Presentacidn de animacién digital

Figura 19:Conceptualizacion subtema 3(Animacion digital)

Aplicacion

Esta es la etapa final del ciclo de aprendizaje en esta seccion los alumnos tienen la

oportunidad de poner en practica de lo aprendido, prueba sus conocimientos recién adquiridos
en el mundo real.
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En el subtema 1 (Arte) se utilizd una tarea en Educima como se detalla en la siguiente

figura20.

y/////(/////////a-w/

%’Hm 7

CT: CON CM:ERCA-A CP:RC TIC:E

Figura 20:Aplicacion subtema 1 (Arte)

En el subtema 2 (Arte urbano) se apoya con una actividad en graffiter es un simulador que

apoya al estudiante como se observa en la siguiente figura 21.

7y e o Ly,
g// (’:/J{ o

7 77 Z

CT: CON CM:ERCA-A CP:E TIC:5

Figura 21: Aplicacion subtema 2(Arte Urbano)

En el subtema 3 (Animacion digital) se apoyara de scratch que es un simulador que servira

para la presentacién de una animacion como se detalla en la figura 22.

i L]
e

A 77 7

CT: CON CM:ERCA-A CP:RC TIC:R

Figura 22:Aplicacién subtema 3(Animacion digital)
c. Estrategias y/o técnicas
La investigacion se apoya en el aula virtual MOODLE a través de herramientas externas del

aula. Los recursos utilizados en el aula virtual de educacién cultural y artistica en el apoyo del

arte son las siguientes:

Etiqueta: Son espacios que sirven para separar recursos, actividades en un tema, pero
también puede ser una descripcion detallada de la actividad o una imagen que sirva como

introduccién al tema.
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https://graffiter.com/app/walls

4

Figura 23:Etiqueta

Archivos: Los recursos se pueden mostrar en el aula virtual como imagenes, documentos

PDF, presentaciones, audios, video.

Figura 24:Archivo

Pagina: Los estudiantes verdn una pagina simple y navegable creada por el maestro usando

un poderoso editor html, ademas sirve como vinculo de varios recursos.

URL

Figura 25:Pdgina

Actividades de MOODLE

Las actividades que los estudiantes van a realizar de forma sincrénica - asincrénica, aportan

a la construccidn del conocimiento. Las actividades del aula virtual en Moodle que se utilizaron

son:

Tareas: Permite a los maestros calificar, comentar y retroalimentar las actividades creadas

por los estudiantes.

Chat: una herramienta de comunicacién que permite a los estudiantes interactuar y llevar a

cabo discusiones sincrénicas en tiempo real.
Foro: un sitio de discusidon que permite fortalecer el conocimiento entre pares.

Cuestionarios: permite que los profesores disefien y creen exdmenes que se puedan calificar.
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2.3. Matriz de articulacion

En esta matriz se integran las teorias, metodologias, estratégicas y tecnoldgicas utilizadas en la investigacion.

SUBTEMA TEORIA DE
APRENDIZAJE
Artes Constructivismo
- Conectivismo
(CON)
Arte Constructivismo
urbano - Conectivismo

(CON)

METODOLOGIA DE
ENSENANZA ERCA

Experiencia (E)
Etapa de
contextualizacion

Reflexion (R)
Conforma el
conocimiento

Conceptualizacion (C)
Conforma el
conocimiento

Aplicacion (A)
Desarrollo de la
destreza
Experiencia (E)
Etapa de
contextualizacion

Reflexion (R)
Conforma el
conocimiento
Conceptualizacion (C)

ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

Visualizacion de
videos
Lluvia deideas

Revision de
diapositivas
Cooperacion

Debate

Infografias

Exposicidn

Resolucién de casos

Visualizacién de
videos
Lluvia deideas
Revision de
diapositivas
Cooperacion

Debate

Infografias -
llustraciones

DESCRIPCION DE RESULTADOS

Transferir los conocimientos
adquiridos en el contexto
sociocultural a través de la
experiencia.

Analizar y reflexionar sobre
la experiencia a través del
didlogo.

Sistematiza la informacion
explicando lo aprendido

Utiliza lo aprendido para
crear, planificar y resolver
casos practicos.

Transferir los conocimientos
adquiridos en el contexto
sociocultural a través de la
experiencia.

Analizay reflexionar sobre
la experiencia a través del
diadlogo.
Sistematiza lainformacién
explicando lo aprendido
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CLASIFICACION TIC
R. Recurso P OG R
AA: Actividad
Asincrénica
AS: Actividad Sincrdnica

R. Youtube X

R. Lucidchart X

R. Slides X

AA. Foro

AS. Chat

AA.slideshare X

AS. Videoconferencia
(Zoom)
R. Slides X

AA. Educima

R. Youtube X

R. Lucidchart X
R. Slides X

AA. Foro

AS.Padlet
AA.Piktochart X



Conforma el
conocimiento

Aplicacion (A)
Desarrollo de la

destreza
Animacion Constructivismo Experiencia (E)
Digital - Conectivismo Etapa de
(CON) contextualizacion
Reflexion (R)
Conforma el

conocimiento
Conceptualizacion (C)

Conforma el
conocimiento

Aplicacion (A)

Desarrollo de la
destreza

Exposicién

Resolucién decasos Utiliza lo aprendido para
crear, planificar y resolver
casos practicos.

Transferir los conocimientos
adquiridos en el contexto
sociocultural a través de la

experiencia

Visualizacién de
videos
Lluvia deideas
Revisién de
diapositivas
Cooperacion Analizay reflexionar sobre
la experiencia a través del

Debate »
didlogo.
Infografias Sistematiza la informacién
Exposicion explicando lo aprendido

Utiliza lo aprendido para
crear, planificar y resolver
casos practicos.

Resolucién de casos
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AS. Videoconferencia
(Zoom)
R. Slides
AA. Graffiter

R. Youtube

R.Lucidchart
R. Slides

AA. Foro
AS.Padlet
AA. Issuu

AS. Videoconferencia

(Zoom)
R. Slides

AA. Scratch


https://graffiter.com/app/walls

Valoracién de especialistas

El proyecto fue validado por tres especialistas en el area de educacidon y con una ardua
experiencia en Pedagogia y TIC, con experiencia entre 4 a 35 anos, de los cuales evaluaron las
siguientes variables: factibilidad, novedad, metodologia, corriente pedagégica, terminologia que

se encuentran detallados en la tabla 5.

Tabla 5:Resultados de validacion de criterio de especialistas

Especialistas La creacion del El Aula La metodologia La corriente El lenguaje
Aula Virtual en Virtual ERCA pedagogica del utilizado
Moodle para el utiliza implementada constructivismo y en la Aula
proceso de material en el Aula Virtual conectivismo Virtual es
ensefianza- interactivo en Moodle es: implementada en el
aprendizaje en Aula Virtual
las Artes implementada:
GUILCAZO Adecuado Adecuado Adecuada Adecuada Adecuada
TIGSE GLORIA
MAGDALENA
JENNY Adecuado Adecuado Adecuada Adecuada Adecuada
GOMEZ
NATASHA Adecuado Adecuado Adecuada Adecuada Adecuada
MENA

De tal forma el proyecto obtuvo un 100% de aceptabilidad en todas las variables.
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CONCLUSIONES

En este proyecto se contextualizo los fundamentos tedricos, metodoldgicos, practicos y
tecnoldgicos, permitiendo que el docente y el estudiante participen en el proceso de
ensefianza-aprendizaje mediante un aula virtual en Moodle, pues a partir de estas bases
se ha comprobado que mejoré la ensefianza-aprendizaje en el arte, permitiendo un
desarrollo creativo e innovador.

Esta claro que el diagndstico permitioé verificar las debilidades del proceso de ensefianza-
aprendizaje en las artes y esto dio paso a la viabilidad del proyecto de investigacion,
pues esto permitid fortalecer el proceso de ensefianza- aprendizaje con el implemento
de herramientas interactivas que apoyan al docente y motiven el interés de los
estudiantes en el arte.

El disefio de un Aula Virtual en Moodle promueve el proceso de ensefianza- aprendizaje
de las Artes, permitird mejorar su creatividad, comunicacién y el aumento de
concentracidn, posibilitando que los estudiantes se relacionen de mejor forma y aporten
con soluciones creativas e innovadoras. Ademas, promovera el trabajo independiente y
fortalecera las actitudes investigativas de la misma manera, promoviendo asi la relaciéon
entre el arte y la tecnologia.

La investigacién fue valorada por especialistas el uso del Aula Virtual en MOODLE para
el desarrollo de las Artes, es de gran importancia la implementacion del proyecto, ya
gue sobre esta base se han realizado varios ajustes al proyecto. Por lo tanto, también se
puede demostrar que los contenidos y actividades contribuyen a la ensefianza -

aprendizaje de las artes en los estudiantes de 7mo afio de educacién general basica.
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RECOMENDACIONES

Socializar el aula virtual en Moodle conlos profesores de la Unidad Educativa Dr. José Ricardo

Chiriboga para apoyar en el desempefio del docente y que disponga de material interactivo.

Insertar en el aula virtual en MOODLE mas temas que pueden influenciar al estudiante en su

creatividad en la asignatura de educacion cultural y artistica.

Actualizar continuamente las herramientas interactivas para que permita motivar a los

estudiantes con nuevas técnicas de estudio.

Desarrollar un manual y videos tutoriales, que expliquen el funcionamiento y los recursos
interactivos del aula virtual para que los estudiantes puedan ingresar sin ninglin inconveniente

y sirva también como seguimiento por parte de los padres de familia.
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ANEXOS

A continuacién, se adjunta informacidn primordial para la presente investigacién.
ANEXO 1

FORMATO DE ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

Encuesta dirigida a Estudiantes 7MO
EGB

Titulo: Aula Virtual en Moodle para el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje de las Artes
INSTRUCCIONES

*Lea despacio cada pregunta.

* Escoja la respuesta que consideres adecuada

@ lugmanial@gmail.com (no se comparten) Cambiar cuenta %)

; Te gusta el Arte?
QO si

O nNo

O Algo

;Que dispositivos tecnologicos tienes en tu hogar para recibir las clases?

[ celular
[] Tablet

[[] computadora

[ ninguno

;Quieres realizar actividades interactivas en linea para estimular tu imaginacion?

QO si
O nNo

;Se podria mejorar las clases con apoyo de la tecnologia?

QO si
O nNo
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i Que tan comprometido estas con tus clases de Educacion cultural y artistica?

(O Muy comprometido
(O Algo comprametido
O Neutral

(O Poco comprometido

(O Nada comprometido

;Que asignatura te gusta mas?

Matematicas
Educacion Fisica
Lenguaje y Comunicacion

Educacion cultural y artistica

O 00O

;Que asignatura te gusta mas?
Matemadticas
Educacién Fisica

Lenguaje y Comunicacion

0000

Educacion cultural y artistica

;Crees que los videos, audios, juegos pueden mejorar tus conocimientos?
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ANEXO 2

FORMATO DE ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTE

Entrevista a Docente

Instruccion:
Lea las preguntas y responda de forma adecuada

;Como podria mejorar el proceso de ensefianza con un aula virtual en el area de educacion cultural y
artistica?

Texto de respuesta largo

;Queé valor le da usted al uso de un aula virtual en las clases de educacion cultural y artistica?

Texto de respuesta largo

;Que experiencia tiene con el computador?

Texto de respuesta breve

;Conoce si en la Unidad Educativa algun profeser utiliza un Aula virtual en Moodle?

Texto de respuesta breve

;Tiene alguna actividad que pueda ayudar al estudiante a mantenerse concentrado durante unos
minutos en clases sincronicas?

Texto de respuesta breve

;Cuantas veces usas tecnologia en clase durante la semana?; Porque?

Texto de respuesta largo
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ANEXO 3
VALIDACION DE ESPECIALISTAS
DATOS DE ESPECIALISTAS

B

Titulo de la Investigacidn: Aula Virtual en Moodle para el Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje de las Artes

MNombres: Apellidos:
Cl: Teléfono:
2. FORMACION PERSONAL
Titulo de Tercer Nivel Tecnologia: Licenciatura: Ingenieria:
Titulo en:
Titulo de Cuarto Nivel Maestria: PHD:
Titulo en:
Experiencia DeDa3 4a8s Mas de
afnos arnos 10 afios
Lugar de trabajo

Cursos Realizados

Firma
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VALIDACION DE ESPECIALISTA
.

Encuesta dirigida a Especialista

Titulo: Aula Virtual en Moodle para el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje de las Artes
Por favor lea detenidamente las preguntas y escoja la opcidn mas adecuada.

Ingrese su Nombre y su Apellido

Texto de respuesta breve

Es adecuada la creacion del Aula Virtual en Moodle para el procesc de ensenanza-aprendizaje en las
Artes

Adecuado
Poco adecuado

Inadecuado

El Aula Virtual utiliza material interactivo
Adecuado
Poco adecuade

Inadecuado

La metodologia ERCA implementada en el Aula Virtual en Moodle es:
Adecuada
Poco adecuada

Inadecuada

La corriente pedagogica del contructivismo y conectivismo implementada en el Aula Virtual

implementada:

Adecuada
Poco adecuada

Inadecuada

El lenguaje utilizado en la Aula Virtual es
Adecuada
Poco adecuado

Inadecuado
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Titulo de I3 Investigadién: Aula Virtual en Moodle para el Proceso de Ensefianza-

Aprendizaje de las Artes
Nombres: Jehny Lucia Apellidos: Godmez Granda
Ck1104016322 Teléfono:0988141722
2. FORMACION PERSONAL
Titulo de Tercer Nivel Tecnologia: ____  Licenciatura: __x__  ingenieria: _____
Titulo en: Clenclas ce la educacién

Mencidn Informdtica Educativa
Titulo de Cuarto Nivel Maestrfa: __ X_ PHD:
Titulo en: Magister en GERENCIA Y LIDERAZGO EDUCACIONAL

Experienda De0a3 439 Mas de
afos afos, X 10 afos

Lugar de trabajo Tandapi,

Cursos Realizados -

INTRODUCCION A LA GESTION DE RIESGOS DE
DESASTRES Il EDICION,

GUIA SOBRE DERECHOS SEXUALES REPRODUCTIVOS Y
VIDA UBRE DE VIOLENCIA PARA PERSONAS CON
DISCAPACIDAD.

SENSIBILIZACION EN DISCAPACIDADES

CURSO DE CAPACITACION PARA LA FORMACION Y
FORTALECIMIENTO DE ORGANIZACIONES SOCIALES.
PREVENCION DE LA VIOLENCIA BASADA EN GENERO Il
EDICON.

GUIA SOBRE DERECHOS SEXUALES REPRODUCTIVOS Y
VIDA LIBRE DE VIOLENCIA PARA PERSONAS CON
DISCAPACIDAD.

SENSIBILIZACION EN DISCAPACIDADES.

INTRODUCCION A LA GESTION DE RIESGOS DE
DESASTRES Il EDICION,

r—

o3 RV

Ha se puedern editar las respuestas

Encuesta dirigida a Especialista

Titwla: Aula Virtuzl en Moodle pars & Froceso de Ensefianza-Aprendizaje de las Artes
Por favor lea detenidaments l2s preguntas y escoja la opcidn més adecuada.

Ingress su Mombre v su Apsllido

Jenny Gémez

Ez adecuada la creacion del Aula Virtual en Maoodle para el proceso de ensefanza-aprendizajs sn

las Artes

@ Adecuado
O Poco edecuado

O Inadecuado

El Aula Virtual utiliza material interactivo

() Adecuado
() Poco adecuado

() Inadecuzdo
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La metodologia ERCA implementada en el Aula Virtual en Moodls ss:

@ Adecuada

Poco adecuada

Inadecuzda

La corrients pedagogica del contructivisme y conectivismo implementada en el Aula Virtual
implementada:

@ Adecuada

(0) Poco edecuada

() Inadecuzdz

Ellenguaje utilizado en la Aula Virtual e3

@ Adecuads
Poco sdecuado

Inadecuado
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Titublo de la Inwestigacidn: aula virtual en Moodle para 2| Proceso de Ensefanza-

aAprendizaje de las artes

Mombres: GLORLA MAGDALEMA apellidos: GUILCAZO TIGSE
CIDS01196166 Teléfono:
2. FORMACION PERSOMAL
Titubo de Tercer Nivel Tecnologia: Licenciatura: LIC. Inganieria:
CIEMCIAS DE LA
EDLCACION

Titulo en:

Titubo de Cuarto Mivel
Titulo en:

Experiencia

Lugar de trabajo

Cursos Realizados

FlRR A

Especialidad: EDUCACION BASICA

BAaestria: PHD:
Deda 3 d4as Kas de
ARas: o 10 afios: 35

UMIDAD EDUCATIVA “MENA DT"

ALFABETEEACION CHET AL AWAMIADD OE INTERRET

PREVEMCION ¥ ABORDAIE DE LCE DELITOSE SEXLWALES.

PROGFANE DE EDUCACHDN COMT MU EM EL ARES DE EEDURCACIKON BASKCA

MLUEWS FROPUESTA CURSICLILAR

SCLLTURA PREVENTIVA ¥ HABLIDADE S PAfA, LA WViDA SOl EES TRANSWVERSALES DE
L& FARTICIPAC KN ESTUIDMEMNTIL®

“ZEETHIN DE EMPRENDIMIENTOS DE CARACTER SOaCLAL"

Mz sz pusdan editar [z respuestas

Encuesta dirigida a Especialista

Trtulo: Aula Virtuzl en Maoodle para &l Proceso de Ensefanza-Aprendizaje de las Artes
Par favor lea detenidamente 23 preguntas y 2scoje |2 opcidn més adecuada.

Ingrass su Mombrs y su Apsliido

GUILCAZO TIGSE GLORIA MAGDALENA

Es adecuadala creacion del AulaVirtual en Moodle para sl proceso de ensefanza-aprendizajs en

las Artes

@ Adecuado

) Poco adecuado

) Inadecuedo

El Aula Virtual utiliza material interactivo

@ Adecuado

) Poco adecuado

() Inadecusdo

37



La metodologia ERCA implementada en sl Aula Virtual en Moodls e

@ Adecuads

Poco adecuada

Inadecuzda

La corrients pedagogica del contructivisme y conectivismo implementada en el Aula Virtual
implementada:

(@) Adecuzds
() Poco edecuzda

() Inadecuada

El lenguaje utilizado en la Aula Virtual ez

@ Adecuads
Poco adecuado

Inadecuzdo
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Titulo de la Investigacian: Aula Virtual en Moodle para el Proceso de Ensefianza-

Aprendizaje de las Artes

Mombres: NATASHA DEL CARMEM Apellidos: MENA TOAQUIZA

Cl: 1711294742

Teléfono: 0993354898 / 3805679

2. FORMACION PERSOMNAL

Titulo de Tercer Nivel | Tecnologia: Licenciatura: Ingenieria:
A
Titulo en: LICEMCIADA EN PEDAGOGIA ESPECIALIDAD EDUCACION

PARVULARIA

Titulo de Cuarto MNivel Maestria: PHD:
X

Titulo en: MAGISTER EM EDUCACION MENCION EDUCACION INFANTIL

Experiencia Deda3 4a9 Mas de

afos afos 10 ahos. %

Lugar de trabajo MINISTERIC DE EDUCACION “Escusla de E.B. "Lennidas Garcia”

Cursos Realizados 1.
2.
3.
4.
Firma

SENSIBILIZACION EN DISCAPACIDADES. UMIVERSIDAD

INDOAMERICA -30 HORAS f 21-02-2018

PREVEMCION DE L& WVIOLENCIA MIMISTERIO DE

EDUCACION- 40 HORAS / 7-01-2019

GESTION DE RIESGOS DE DESASTRES. MIMISTERIO DE

EDUCACION- 184 HORAS / 27-03-2020

FORTALECIMIEMTO DE LAS REDES DE APREMDIZAIE DE

EDUCACION IMICIAL ¥ PREPARATORIA — MINISTERIO DE

EDUCACION - 30 HORAS / 12-04-2021
NN .

Mg ze pueden editar las respuestas

Encuesta dirigida a Especialista

Titulo: Aula Virtuzl en Moodle para &l Proceso de Ensefianze-Aprendizaje de las Artes
Far favor lez detenidamente l2s preguntas y escojz la opcidn més adecuads.

Ingress su Mombrs v su Apsliido

MATASHA MEHA

Es adecuada la creacion del Aula Virtual en Moodle para el procesc de ensefanza-aprendizaje en

las Artes

@ Adecuado
Poco adecuado

nadecuado

El Aula Virtual utiliza material interactivo

(@) Adecuado
) Poco adecuado

) Inadecuado
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La metodologia ERCA implementada en ol Aula Virtual en Moodle es:

@ Adecuada
Poco adecuada

Inadecuada

La corriente pedagogica del contructivismeo y conectivismo implementada en el Aula Virtual
implemantada:

(@) Adecuada
() Poco sdecuada

() Inadecuzda

El lenguaje utilizado en la Aula Virtual ss

@ Adecuada
Poco adecuadao

Inadecuado

Comentarios {Opcional }

Excelente trabajo de investigacidn.
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