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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

La educacién es un proceso primordial y fundamental en el cual el docente habilita al
estudiante a desarrollarse de manera integral y personal en una institucién educativa siendo el
estudiante el sujeto del proceso de aprendizaje con la debida supervision y apoyo de los padres
y profesores, es asi que la educacion de las ciencias naturales en el siglo XXI presenta nuevos
desafios que requieren la participacidon de los docentes, los mismos que deben encontrar
herramientas educativas necesarias para producir un aprendizaje significativo para sus

estudiantes (Mejia, 2019).

El Estado ecuatoriano en el 2017, en el objetivo 4 del Plan Nacional de Buen Vivir propone
ejes estratégicos, para “fortalecer las capacidades y potencialidades de los ciudadanos, Politica:
Innovacion, ciencia y tecnologia”, en donde, se debe motivar a los estudiantes para que puedan
construir su propio conocimiento, potenciando la innovacidn y la creatividad (Carrillo, 2020),
siendo las Tecnologias de la Informacidn y comunicacién un aliado importante para el desarrollo

de habilidades y destrezas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

El presente proyecto se realiza en la Unidad Educativa Mejia D7, ubicada en el sector sur de
la ciudad de Quito, en la parroquia Quitumbe, la institucién educativa cuenta con 7 afios de
servicio. Actualmente consta con 2059 estudiantes; esta dividida en: matutina y vespertina,
ofrece los siguientes subniveles de educacidn: preparatoria, educaciéon general bdsica
(elemental, media y superior) ademds cuenta con el bachillerato general unificado y proyecto
de Nivelacion y Aceleracidon Pedagdgica NAP, la Institucién Educativa “Mejia D7” posee un total

de 71 docentes

En la Unidad Educativa “Mejia D7”, mediante la observacién por parte de la autora se ha
podido evidenciar que los estudiantes en la presencialidad utilizan como recurso solamente los
textos educativos proporcionados por el ministerio de Educacion. A pesar que la Institucion
Educativa dispone de los recursos tecnoldgicos necesarios como internet, computadores, para
trabajar con los estudiantes; estos son poco utilizados por ellos; debido utilizan metodologias
tradicionales y en otros casos los docentes tienes escasos conocimientos en el manejo de TIC

dentro del ambito educativo.



Cabe sefalar que debido a la pandemia por COVID-19, los docentes y estudiantes se estan
adaptando a estos nuevos cambios haciendo uso de la tecnologia pero en la institucion
educativa no se implementan estrategias necesarias que ayuden a los estudiantes a potenciar
su aprendizaje, existe un inadecuado uso de recursos tecnolégicos ya que se sigue enviando y
recibiendo actividades por medio de WhatsApp y correo electréonico, por ende se puede
evidenciar que en los estudiantes existe poco interés por aprender en la asignatura de Ciencias
Naturales, limitada motivacidn, hay déficit en el aprendizaje, motivo por el cual se evidencia un
rendimiento no adecuado en la asignatura, debido a que los estudiantes se convierten en

simples receptores del conocimiento.

De lo expuesto anteriormente, se puede deducir que se deben generar entornos de
aprendizajes mas dindmicos aprovechando al maximo los medios que posee la institucién pero
para esto se debe salir de la monotonia, pasando de una ensefianza tradicional a una ensefianza
innovadora, utilizando un Aula Virtual para apoyar el proceso de enseiianza -aprendizaje en la
asignatura de Ciencias Naturales con la tematica del cuerpo humano, que permitan al estudiante
desarrollar nuevas habilidades y destrezas, de forma interactiva, colaborativa , reflexiva y

participativa.

Después del analisis sobre las dificultades que se presentan, se determina el problema:

Pregunta Problémica

¢Coémo contribuir al proceso de ensefanza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales
con la temdtica del cuerpo humano, utilizando como mediadora las TIC, en el séptimo afio de

Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Mejia D7” en el afio lectivo 2020- 20217

Objetivo general

Disefiar un Aula Virtual como apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de
Ciencias Naturales con la tematica del cuerpo humano en los estudiantes de séptimo afio de

Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Mejia D7” en el afio lectivo 2020-2021.
Objetivos especificos

e Contextualizar los fundamentos metodoldgicos, tedricos y tecnoldgicos de un aula

virtual que contribuyan al proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales con



la tematica del cuerpo humano en los estudiantes de séptimo aifio de Educacién
General Basica de la Unidad Educativa “Mejia D7”

e Diagnosticar la situacion actual del proceso de la ensefianza- aprendizaje de las Ciencias
Naturales en los estudiantes de séptimo afio de Educacién General Bésica de la Unidad
Educativa Mejia D7.

e Proponer un Aula virtual como apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje en la
asignatura de Ciencias Naturales con la tematica del cuerpo humano en los estudiantes
de séptimo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Mejia D7”.

e Valorar mediante criterio de especialistas el Aula Virtual propuesta como apoyo para
contribuir al proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales
con la tematica del cuerpo humano en los estudiantes de séptimo afio de Educacién

General Basica de la Unidad Educativa “Mejia D7".

Beneficiarios directos:

Son los 38 estudiantes de séptimo afio de EGB paralelo “A” de la Unidad Educativa Mejia D7,
los mismos que mediante la utilizacion del Aula virtual en Moodle tendrdn acceso a las
herramientas tecnoldgicas y los contenidos necesarios para un buen desempefio académico
dentro de su proceso de ensefianza- aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales con la

tematica del cuerpo humano.

Asimismo, el Aula virtual serd un apoyo para los docentes ya que brindan herramientas
tecnolégicas innovadoras para fortalecer los temas a desarrollarse, de la misma manera ayuda

a los estudiantes a reforzar los conocimientos adquiridos.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

El presente proyecto integra los fundamentos tedricos, metodoldgicos y estrategias de
ensefianza-aprendizaje mediadas por las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién, se basa
desde una concepcion tedrica filoséfica en la teoria psicoldgica del aprendizaje Constructivista,
enmarcado en la teoria del Aprendizaje Significativo y colaborativo de David Ausubel y el

Conectivismo de Siemens.

Teoria de Aprendizaje

Para sustentar este proyecto de investigacion se hace referencia al aprendizaje significativo
de David Ausubel, es un tipo de aprendizaje que combina nuevos conocimientos con los
conocimientos previos del alumno, dando sentido a los conocimientos adquiridos y haciéndolos

utilizables en otras situaciones de la vida. (Latorre, 2017)

Es asi que con el uso de un Aula Virtual el estudiante le da un significado a los conocimientos
adquiridos (contenidos) en donde, a través de la interaccidn el nifio desarrolla la comprensién y
el interés por aprender, convirtiéndose en el protagonista de su aprendizaje, mientras que el
docente motiva la construccién del conocimiento, permitiéndole al estudiante desenvolverse y
generar aprendizajes significativos, a través del uso de un Aula virtual los estudiantes realizan
actividades como la experimentacion, la reflexidn, la indagacién y la colaboraciéon de esta

manera se desarrolla las habilidades y destrezas de los estudiantes.

Otra teoria del aprendizaje inmersa en el trabajo actual es el conectivismo esta es una teoria
gue describe cdmo ocurre el aprendizaje en la era digital (Samaniego, 2018), Siemens manifiesta
gue es la integracién de principios de la teoria del caos, la complejidad, redes neuronales
complejas y auto organizacion para que el aprendizaje sea la formacion de conexiones en una

red, donde para cualquier efecto el punto de partida siempre es el ser humano. (Siemens, 2004).

Con lo expuesto anteriormente, se puede inferir que el uso del Aula Virtual como apoyo
didactico para el aprendizaje del cuerpo humano, los estudiantes tienen acceso a variedad de
informacidn ,recursos y actividades, por ende, a través del uso de herramientas tecnoldgicas el
estudiante podra interactuar con el resto de compafieros y su docente a través de las

herramientas de colaboracién como son los chat y los foros, a su vez el docente hace uso de la



plataforma para compartir informacién, creando espacios innovadores que potencien el

aprendizaje de los estudiantes.

Metodologias de Ensefanza

Como docentes debemos implementar una adecuada metodologia dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje, es asi que para la siguiente propuesta se ha tomado en cuenta la

metodologia ERCA.

Segun Parra (2017) es considerada como una estrategia metodoldgica didactica que consta
de 4 fases que son: experiencia, reflexidn, conceptualizacidn y aplicacion los mismos que deben
ser puestos en practica por el docente, para que desarrollen destrezas y habilidades

permitiéndoles la consecucion del proceso de ensefianza aprendizaje (p.15).

Cabe destacar que esta metodologia ERCA permite al docente planificar los contenidos de
una manera adecuada en donde se parten de las experiencias que poseen los estudiantes, para
luego generar espacios de reflexion, realizar conceptualizaciones y posteriormente poner en

practica los contenidos abordados y de esta manera generar aprendizajes significativos.

Estrategias de Ensefianza-Aprendizaje mediadas por TIC

Conocidas también como estrategias tecno-educativas, “son actividades, técnicas, medios y

herramientas que se planifican para lograr objetivos de aprendizaje efectivo” (Baldedn, 2020).

A continuacidon, en la Tabla 1 se presentan las estrategias tecno-educativas mas usadas

dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Tabla 1:
Estrategias de Ensefianza- Aprendizaje medidas por TIC

Estrategias Definicidn

Resuimenes Es la redaccién de un texto de forma breve y coherente, que
sintetiza la informacion.

Infografias Presenta informacion de manera grafica y textual.

Mapas Mentales. Es un diagrama que permite representar ideas o conceptos de
manera creativa de manera esquematica.

Debates Es una forma de comunicacidn entre dos o0 mas personas, se pueden
intercambiar ideas u opiniones de un tema especifico.

Lluvia de Ideas Es una técnica creativa colaborativa cuyo objetivo es la generacion
de nuevas ideas sobre un tema especifico.

Cooperacion Se refiere al aprendizaje colaborativo, en donde dos o mas personas

participan con el fin de llegar a un objetivo.



Revision Pueden ser entendidas por evaluaciones y en ocasiones
consideradas como oportunidades para mejorar los aprendizajes.
Exposicién Explicar un contenido o tema de manera sistematica.

Fuente: Baldedn (2020), Mogollén (2019), Vadés (2019), Lund ( 2020), Falasco, (2017)

Conceptualizacion

El proyecto se realizé con base en el uso de las siguientes definiciones.

Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC)

Las Tecnologias de la informacién y Comunicaciéon se han convertido en una valiosa
herramienta informatica que permiten gestionar y transformar la informacidn, contribuyendo
de esta manera a fortalecer el proceso de ensefanza-aprendizaje, de ahi que las TIC son de gran

importancia dentro del ambito educativo.

Para Strickland citado por Vinueza y Simbafia (2017) define a las TIC como [..] aquellos
recursos, herramientas y programas que se utilizan para procesar, administrar y compartir la
informacién mediante diversos soportes tecnoldgicos, tales como: computadoras, teléfonos

moviles, televisores, reproductores portatiles de audio y video o consolas de juego” (p. 358).

En este sentido la TIC brindan herramientas tecnoldgicas innovadoras que se las utiliza de
manera eficiente facilitando el trabajo colaborativo, debido a que proporciona una gran

variedad de recursos que pueden ser utilizados dentro y fuera del aula.
Proceso de Enseifianza-Aprendizaje

El proceso de ensefanza-aprendizaje es considerado como un componente del proceso
educativo en donde el aprendizaje y la ensefianza son procesos continuos que forman parte de
del ser humano a lo largo de su vida, en donde existe un intercambio bidireccional entre docente

y estudiante, siendo el docente el facilitador del proceso de aprendizaje del estudiante.

Segln los autores Lisintufia Yugsi y Marca Jacome (2017) definen al proceso de ensefianza
aprendizaje como “aquella actividad que realiza el maestro como facilitador del aprendizaje,
mediante la utilizacidn de estrategias y metodologias motivadoras, para la transmisién correcta
de una serie de conocimientos y habilidades, que le serviran al estudiante en su diario vivir” (p.

12).

En esta definicion los autores manifiestan, que el docente guia al estudiante dentro de su

proceso de aprendizaje, pero para que este se produzca de manera efectiva el docente debe



buscar y utilizar estrategias que motiven al estudiante a aprender de una manera innovadora y

atractiva para que se produzcan aprendizajes significativos.

Aula Virtual en Moodle

Segun Palacios (2020) define a un aula virtual como:” un entorno virtual para el aprendizaje,
en el cual los estudiantes accederdn a los diferentes cursos en los cuales se encuentra

matriculado para realizar las diferentes actividades asignadas por el profesor” (p. 77).

Para Huanca (2019) sefiala que:” Moodle es un paquete de software para la creacion de
cursos y sitios Web basados en Internet. Es un proyecto en desarrollo disefiado para dar soporte

a un marco de educacién social constructivista” (p. 27).

De acuerdo a las definiciones de los autores, se concluye que las aulas virtuales son
ambientes creados para incorporar recursos y actividades que facilitan el proceso de ensefanza-
aprendizaje, facilitando el trabajo colaborativo permitiendo la interaccidn entre docente y

estudiante.

Definicion de Ciencias Naturales

Las ciencias Naturales también conocidas como ciencias experimentales cuyo objeto de
estudio se centra en la naturaleza abarca varias disciplinas una de ellas es las Ciencias Naturales

gue estan inmersas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje del Cuerpo Humano.

Cruz Lady (2020) expresa:

Es particularmente relevante en todas las areas que buscan establecer leyes que
gobiernen la naturaleza por métodos cientificos y / o experimentales. Sus
principales temas de investigacion son los relacionados con la repeticion en un
ambiente controlado o experimental, la aplicacién del razonamiento légico vy el

conocimiento del cuerpo humano. (p.30)

Para el aprendizaje de las Ciencias Naturales es necesario utilizar las TIC como apoyo al
proceso de ensefianza-aprendizaje ya que son herramientas que permiten innovar permitiendo
a los estudiantes tener nuevas relaciones con el conocimiento cientifico, transformandose en

un ente activo de su aprendizaje.



Cuerpo Humano.
Procesos de ensefianza aprendizaje del cuerpo humano

Segln Bernal (2018) “La ensefianza practica e innovadora del Cuerpo Humano es de suma
importancia para poder trabajar con la motivacién de los alumnos y que aprendan su

composicion y funcionamiento de forma significativa” (p. 1).

Por tanto, uno de los temas que se trabajan de acuerdo al curriculo nacional en la asignatura
de Ciencias Naturales es el cuerpo humano, es importante que los estudiantes conozcan la
estructura interna y su funcionamiento, utilizando estrategias innovadoras como por ejemplo
se puede ensefiar a los estudiantes mediante el uso de recursos innovadores como realidad

aumentada de esta manera los estudiantes comprenderan de una mejor forma los contenidos.

Investigaciones similares

A continuacidn, se presenta una recopilacidn de investigaciones mas relevantes sobre el Aula
Virtual como apoyo al proceso de ensefianza- aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales,

las cuales se describe a continuacion:

En la Universidad Politécnica Salesiana con sede en Cuenca, de la Carrera de Pedagogia, se
encontré una Tesis de Grado previo a la obtencién del Titulo de Licenciado en Ciencias de la
Educacidn, realizado por Quito Angel (2018) ,con el tema “Creacién de un Aula Virtual en el
area de Ciencias Naturales para los estudiantes del Décimo Ao de Educacién General Basica de
la Unidad Educativa Herlinda Toral seccion Nocturna, afio lectivo 2017-2018”, a través de su
estudio el autor propone diversas actividades que promuevan el uso de las tecnologias de la
Informacién y Comunicacién , las mismas que fortalecen el proceso de ensefianza-aprendizaje
en la asignatura de Ciencias Naturales, mediante la creacién de un Aula Virtual, de esta manera

se alcanza las destrezas con criterio de Desempeiio en los estudiantes.

Por otra parte, tomando como referencia la investigacion realizada en la Universidad Casa
Grande, con el tema “ Propuesta para el aprendizaje de ciencias naturales para el 3er grado del
nivel basico elemental EGB a partir del aprendizaje cooperativo y la implementacién de un aula

|”

virtual”, realizada por Karen Marin (2021) destacd que: “Es preciso que los docentes creen
condiciones para que los estudiantes vivencien experiencias de verdaderas comunidades
cientificas, donde trabaje de manera propuesta para el aprendizaje de ciencias naturales a partir

del aprendizaje cooperativo y la implementacion de un aula virtual” (p.5).

Finalmente, se tomd una investigacion realizada en la Universidad Tecnoldgica Israel, en la

tesis previo a la obtencidon del titulo de Magister en Educacién de la autora Cruz Lady (2020)



cuyo tema es “Entorno virtual basado en realidad aumentada en el aprendizaje del cuerpo

humano a estudiantes del 7mo afio” sefiala que:

Las TIC hacen un trabajo muy positivo porque no solo activan el aprendizaje,
sino que también estimulan y promueven procesos. Por tanto, si bien es
necesario cambiar el PEA de las ciencias naturales y la estrategia educativa para
la ensefanza del cuerpo humano, esta necesita revisiones y nuevos enfoques.
Asimismo, es importante que la innovacidn en la educacién, especialmente con
las herramientas Web 2.0, sea una estrategia clave para desarrollar un

aprendizaje significativo para los estudiantes. (p. 4)

Ahora bien, es importante sefialar que las TIC son un medio mds no el fin, en donde el
docente es el encargado de conducir el proceso de aprendizaje, por lo que se puede concluir
gue las investigaciones anteriores tienen amplia relacidn con este proyecto ya que se incorpora
las Aulas virtuales como una herramienta de apoyo para favorecer el proceso de ensefianza-

aprendizaje en el estudio del cuerpo humano.
Problema a resolver

Las Tecnologias de la informacidn y Comunicacion actualmente tienen un gran impacto en el
sistema educativo, es asi que se han convertido en una herramienta de apoyo dentro del

proceso de ensefianza-aprendizaje siendo beneficioso para docentes y estudiantes.

En lainstitucién educativa se ha evidenciado que los estudiantes presentan dificultades como
la falta de interés y poca motivacion dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje en la
asignatura, debido a que no se implementan estrategias adecuadas que potencien su
aprendizaje, ya que los docentes solamente se han limitado a transmitir conocimiento de forma
tradicional, existiendo un inadecuado uso de los recursos tecnolédgicos. En consecuencia, es
necesario incorporar las TIC para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje, a través del
disefio e implementacidon de un aula virtual en Moodle la misma que le brindara tanto al
estudiante como al docente una herramienta de apoyo que integre actividades y recursos que
sean atractivos e interactivos para una mejor comprensién en los temas de estudio

enriqueciendo el aprendizaje.
1.2.Proceso de investigacion
Enfoque de la Investigacion

La presente investigacion asume un enfoque metodoldgico mixto, es decir mediante la

combinacion de enfoques cuantitativos y cualitativos. Segin Mejia (2019) manifiesta que: “el
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enfoque mixto consiste en la integracion sistematica de los métodos cuantitativo y cualitativo
en un solo estudio con el fin de obtener una “vision” mas completa del fenédmeno u objeto de

estudio” (p.15).

Del enfoque mixto se tomard la técnica de la encuesta para la recoleccion y el analisis de
datos, asi como una entrevista para conocer la opinién que tiene el informante clave en cuanto

al Aula Virtual como apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales.

Tipo de investigacion

El presente trabajo a su vez se sustentd en una investigacion documental bibliografica con el
fin de obtener informacién de diferentes fuentes como libros, articulos cientificos, revistas, tesis,
entre otros relacionados con la temdtica a investigarse facilitando de esta manera el desarrollo

de la investigacion.

Asimismo, se apoya en una investigacion descriptiva con el fin de indagar la situacién actual
del proceso de ensefianza- aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales con la tematica
del cuerpo humano en los estudiantes de séptimo afio de educacidn general basica de la Unidad

Educativa “Mejia D7 “y el uso de las herramientas tecnolégicas.
Poblacion

Como manifiestan los autores Arias Gomez, Villacis Keever, & Miranda Novales (2016) “la
poblacién de estudio es un conjunto de casos, definido, limitado y accesible, que formara el
referente para la eleccién de la muestra, y que cumple con una serie de criterios

predeterminados” (p. 202).

De acuerdo a lo sefialado la poblacidn esta conformada por los 108 estudiantes del séptimo Afio
de EGB y los 3 docentes tutores de la jornada matutina y vespertina de la Unidad Educativa Mejia

D7.
Muestra

La muestra se define como “un subgrupo de la poblacién de interés sobre el cual se recolectaran
datos, y que tiene que definirse y delimitarse de antemano con precision, ademas de que debe
ser representativo de la poblacidon” (Herndndez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio,

2017, p. 173).

En esta investigacion se utilizard un muestreo no probabilistico intencional, considerando a
los 38 estudiantes del Séptimo Afio de Educacidon General Bésica paralelo “A” jornada matutina

y los 3 docentes tutores.
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Se tomd como informante clave al Jefe de Area de Ciencias Naturales de la Unidad Educativa

Mejia D7.
Unidades de Estudio

Estd conformada por los estudiantes, docentes tutores de Séptimo Afio de Educacion General

Basica y el Jefe de Area de Ciencias Naturales.
Métodos

Método Empirico: Se basan en la experiencia en el contacto con la realidad a través de la
observacién por parte del investigador. (Loreto & Pinilla de Serrano, 2017, p. 34), de acuerdo a

lo sefialado se utilizard el método empirico complementario que es la entrevista y la encuesta.

Anadlisis- sintesis. A través de este método se realiza un andlisis de los documentos y fuentes
consultadas para posteriormente extraer la informacion mas relevante, asociada al aula virtual
como apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales con la

tematica del cuerpo humano.

Método estadistico matematico: A través de este método se recopilard y organizard los
datos de la investigacion, en base a los resultados obtenidos se representa, analiza e interpretar

la informacion.
Técnicas e Instrumentos

En el presente trabajo se aplicard la técnica de la encuesta mediante la cual el instrumento a
utilizar serd el cuestionario en linea realizado en un formulario de Google Forms, que serd
aplicada a los estudiantes y docentes tutores de grado de una manera rdpida y sencilla acorde
al nivel de los mismos y a su vez que facilite la recoleccién de datos por parte del investigador y

posterior el proceso de tabulacidn de dichos datos obtenidos.

Ademas, se utilizard la técnica de la entrevista estructurada con su respectiva guia de

preguntas, estd se aplicara al Jefe de Area Ciencias Naturales.

Anadlisis e interpretacion de los resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Una vez realizada la encuesta a los estudiantes del Séptimo Afio de Educacion General Basica
paralelo “A” jornada Matutina, de la Unidad Educativa “Mejia D7”, se obtuvieron los siguientes

resultados.
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Pregunta 1. Indica a que género perteneces.

Tabla 2: Género

Alternativas Estudiantes Porcentaje
Masculino 18 47%
Femenino 20 53%
TOTAL 38 100%

Elaborado por: Magali Macias

Género

Figura 1: Género
Elaborado por: Magali Macias

Anadlisis e interpretacion De la encuesta realizada a los 38 estudiantes de séptimo afio de
educacién General Bdasica, paralelo “A”, jornada Matutina, el 53% son de género femenino,
mientras que el 47% pertenecen al género masculino, conforme a los resultados obtenidos

existe paridad en el grado.

Pregunta 2. ¢ Qué dispositivos tecnoldgicos tiene a su disposicidn para conectarse a las

clases?

Tabla 3: Dispositivos tecnoldgicos para conectarse a las clases.

Alternativas Estudiantes Porcentaje
Celular 10 26%
Tableta 1 3%
Computador de Escritorio 7 18%
Laptop 20 53%
Ninguno 0 0%
TOTAL 38 100%

Elaborado por: Magali Macias
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éQué dispositivos tecnoldgicos tiene a su

disposicién para conectarse a las clases?
Ninguno
0% Celular
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|
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de Escritorio
18%

Figura 2: Dispositivos tecnologicos para conectarse a clases
Elaborado por: Magali Macias

Andlisis e interpretacién: De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta realizada a
los 38 estudiantes, el 53% posee una laptop para su conexién a clases, el 26% dispone de un
celular, el 18% de un computador de escritorio, por ende, la mayoria de estudiantes disponen

de un dispositivo tecnoldgico para conectarse a las clases normalmente.

Pregunta 3. Su conexion a internet es por medio de:

Tabla 4: Conexion a Internet

Alternativas Estudiantes Porcentaje
Recargas 2 5%
Fijo 28 74%
Movil 8 21%
Ninguno 0 0%
TOTAL 38 100%

Elaborado por: Magali Macias

Ninguno
0%

Su-conexion a internet es por medio de:
Recargas
5%

4

Figura 3: Conexion a Internet
Elaborado por: Magali Macias



Anilisis e interpretacion: Segun los resultados obtenidos en la tabla N° 4 el 74% de los
estudiantes poseen una conexién a internet fija, mientras que el 21% mdvil, la mayoria afirma

gue si posee internet para la conexion a las clases.

Pregunta 4. Los docentes que imparten la asignatura de Ciencias Naturales en su grado

trabajan con herramientas tecnolégicas.

Tabla 5: Docentes que trabajan con herramientas tecnolégicas en CCNN

Alternativas Estudiantes Porcentaje
Siempre 10 29%
A veces 25 71%
Nunca 0 0%
TOTAL 35 100%

Elaborado por: Magali Macias

éLos docentes que imparten la asignatura de
Ciencias Naturales en su grado trabajan con

herramientas tecnoldgicas?
Nunca

0%

Siempre

Figura 4: Docentes que trabajan con herramientas tecnolégicas en CCNN
Elaborado por: Magali Macias

Anadlisis e interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta realizada a
los 38 estudiantes el 71% afirma que a veces los docentes trabajan con herramientas
tecnoldgicas, mientras que el 29% manifiesta que los docentes siempre trabajan con
herramientas tecnolégicas para impartir sus clases en la asignatura de Ciencias Naturales, es
importante resaltar que se deben incluir herramientas tecnoldgicas dentro del PEA para alcanzar

aprendizajes significativos.
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Pregunta 5. Usted considera que el docente debe utilizar herramientas tecnoldgicas con
mayor frecuencia para alcanzar un mejor aprendizaje en el estudio del cuerpo humano en la

asignatura de Ciencias Naturales.

Tabla 6:Utilizacion de herramientas tecnolégicas por parte del docente.

Alternativas Estudiantes Porcentaje

Si 35 92%
No 3 8%
TOTAL 38 100%

Elaborado por: Magali Macias

éUsted considera que el docente debe utilizar
No  herramientas tecnolégicas con mayor frecuencia?

0

Figura 5: Utilizacion de herramientas tecnoldgicas por parte del docente.
Elaborado por: Magali Macias

Anilisis e interpretacion: De acuerdo a los datos obtenidos el 92% de los encuestados
afirman que el docente debe utilizar herramientas tecnoldgicas para un mejor aprendizaje, es
imprescindible que los docentes utilicen con mayor frecuencia las herramientas tecnoldgicas

para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura.

Pregunta 6. ¢Usted ha realizado alguna actividad académica a través de un aula virtual?

Tabla 7:Actividad Académica en Aula Virtual

Alternativa Estudiantes Porcentaje
Si 0 0%

No 38 100%
TOTAL 38 100%
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Elaborado por: Magali Macias

éUsted ha realizado alguna actividad académica a
través de un aula virtual?
Si
0%

Figura 6: Actividad Académica en Aula Virtual
Elaborado por: Magali Macias

Andlisis e interpretacion: De acuerdo con los datos obtenidos el 100% de los estudiantes
indica que no ha realizado actividades académicas a través de un aula virtual, lo que significa

gue representa un reto la implementacién de esta propuesta en la institucion.

Pregunta 7. ¢Qué tipo de actividades digitales le gustaria que se implementara para el

aprendizaje del cuerpo humano? (Seleccione 2)

Tabla 8: Actividades Digitales que le gustaria implementar.

Alternativas Respuestas Porcentaje

Videos Explicativos 5 7%

Aplicaciones de Realidad Aumentada 11 14%
Evaluaciones en linea 9 12%
Trabajo colaborativo. 5 7%

Juegos Interactivos 10 13%
Todas 36 47%
TOTAL 76 100%

Elaborado por: Magali Macias
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éQué tipo de actividades digitales le gustaria que se
implementaran? (Selecciones 2)
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Figura 7: Actividades Digitales que le gustaria implementar
Elaborado por: Magali Macias

Andlisis e interpretacién: En este cuestionamiento se les solicitd a los estudiantes indiquen 2
actividades digitales que les gustaria implementar para el aprendizaje del cuerpo humano en la
asignatura de Ciencias Naturales obteniendo que un 47 % tiene preferencia por todas las
actividades, el 14% Aplicaciones de realidad aumentada, el 13% juegos interactivos, el 12%
juegos en linea y un 7% videos explicativos, por ende, existe una gran aceptacidn para incluir

estas actividades dentro del Aula Virtual.

Pregunta 8. ¢(Considera que la implementacion de un Aula Virtual con herramientas

tecnoldgicas innovadoras mejoraria el proceso de enseiianza-aprendizaje?

Tabla 9: Implementacion de un Aula Virtual

Alternativas Estudiantes Porcentaje
Si 38 100%
No 0 0%
TOTAL 38 100%

Elaborado por: Magali Macias



éConsidera que la implementacion de un Aula
Virtual con herramientas tecnoldgicas innovadoras

mejoraria el proceso de ensefianza-aprendizaje? No

0%

Figura 8:Implementacién de un Aula Virtual
Elaborado por: Magali Macias

Andlisis e interpretacidn: Los estudiantes consideran en un 100% que la implementacion de

un Aula Virtual con herramientas tecnoldgicas innovadoras mejoraria el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Pregunta 9. éLe gustaria tener un Aula Virtual MOODLE que integre recursos y actividades

innovadoras que faciliten el aprendizaje del cuerpo humano ?

Tabla 10: Recursos y actividades innovadoras

Alternativas Estudiantes Porcentaje
Muy de acuerdo 28 74%
De acuerdo 10 26%
En desacuerdo 0 0%
TOTAL 38 100%

Elaborado por: Magali Macias
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éLe gustaria tener un Aula Virtual MOODLE que
integre recursos y actividades innovadoras que
faciliten el aprendizaje del cuerpo humano en la

asignatura de Ciencias Naturales?
En desacuerdo

0,
De acuerdo 0%

- ‘

Figura 9: Recursos y actividades innovadoras
Elaborado por: Magali Macias

Andlisis e interpretacién: De acuerdo con los datos obtenido los estudiantes expresan en un

74% estar muy de acuerdo en tener un Aula Virtual Moodle que integre recursos y actividades

innovadoras que faciliten el aprendizaje del cuerpo humano en la asignatura de Ciencias

Naturales, frente a un 26% que probablemente desconoce el concepto de Aula Virtual.

Anadlisis e interpretacion de los resultados de las encuestas realizadas a los docentes.

Una vez realizada la encuesta a los docentes tutores de los Séptimos Afios de Educacion
General Basica, de la Unidad Educativa Mejia D7, se obtuvieron los siguientes resultados.

Pregunta 1: {Qué edad tiene?

Tabla 11: Rango de Edad

Alternativas Docentes
20a 30 0
31a40 1
41 en adelante 2
TOTAL 3

Elaborado por: Magali Macias
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EDAD

H20A30 m31A40 41 en adelante

Figura 10: Rango de Edad
Elaborado por: Magali Macias

Anadlisis e interpretacion: De los datos obtenidos se determina que el 67% de docentes que
atienden este nivel tienen de 41 afios en adelante y el 33% de 31 a 40 aiios, lo que resulta

significativo cuando de herramientas digitales se trata.

Pregunta 2. ¢ Qué dispositivos tecnoldgicos tiene a su disposicion para impartir las clases?

Tabla 12: Dispositivos tecnoldgicos a disposicion del docente.

Alternativas Docentes Porcentaje
Celular 3 50%
Tableta 0 0%
Computador de Escritorio 0 0%
Laptop 3 50%
Ninguno 0 0%
TOTAL 6 100%

Elaborado por: Magali Macias

éQué dispositivos tecnoldégicos tiene a su
. . . - 5
Ninguno disposicidn para impartir las clases?

0%\

Computador
de Escritorio Tableta
0% 0%

Figura 11: Dispositivos tecnoldgicos a disposicion del docente.
Elaborado por: Magali Macias



Analisis e interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta realizada a
los 3 docentes, el 50% posee una laptop para su conexion a clases, el 50 % dispone de un celular,
por ende, la mayoria de docentes disponen de un dispositivo tecnoldgico impartir sus clases

normalmente.

Pregunta 3. Utiliza usted herramientas tecnoldgicas para trabajar la tematica del cuerpo

humano.

Tabla 13: Uso de herramientas tecnologicas

Alternativas Docentes Porcentaje
Siempre 1 33%
A veces 2 67%
Nunca 0 0%
TOTAL 3 100%

Elaborado por: Magali Macias

éUtiliza usted herramientas tecnolégicas?

Nunca
0%

Figura 12: Uso de herramientas tecnoldgicas
Elaborado por: Magali Macias

Anidlisis e interpretacion: De los resultados obtenidos se determina que el 67% de los
docentes a veces utilizan herramientas tecnoldgicas para trabajar la tematica del cuerpo
humano, mientras que un 33% manifiesta que siempre las utiliza, por ende, los docentes

estarian en la posibilidad de trabajar con recursos que ofrece un aula virtual.



Pregunta 4. ¢Considera usted que los docentes de la institucion educativa estan
capacitados en el uso de herramientas tecnoldgicas para el desarrollo del proceso Enseiianza

— Aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales?

Tabla 14: Docentes Capacitados den Uso de Herramientas Tecnolégicas

Alternativas Docentes Porcentaje
Si 1 33%
No 2 67%
TOTAL 3 100%

Elaborado por: Magali Macias

éConsidera usted que los docentes de la institucion
educativa estdn capacitados en el uso de
herramientas tecnoldégicas para el desarrollo del
proceso enseilanza — aprendizaje en la asignatura
de Ciencias Naturales?

Figura 13:Docentes Capacitados en Uso de Herramientas Tecnoldgicas
Elaborado por: Magali Macias

Anilisis e interpretacidon: Conforme a los resultados obtenidos el 67% de los docentes
consideran que no estdn capacitados en el uso de herramientas tecnolégicas para el desarrollo
del proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales por lo tanto es

necesario formular una capacitacion en esta tematica en la institucion.
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Pregunta 5. Utiliza usted alguna aula virtual como apoyo para el proceso de enseilianza-

aprendizaje.

Tabla 15: Utiliza un Aula Virtual en PEA

Alternativas Docentes Porcentaje
Si 0 0%
No 3 100%
TOTAL 3 100%

Elaborado por: Magali Macias

Aula virtual como apoyo para el proceso de

Si ensefanza-aprendizaje
0%

Figura 14: Utiliza un Aula Virtual en el PEA
Elaborado por: Magali Macias

Andlisis e interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos la totalidad de los
encuestados manifiesta que no ha utilizado un aula virtual como apoyo al proceso de ensefianza-
aprendizaje por lo que resulta primordial implementar este espacio virtual educativo en la
institucion.

Pregunta 6. Considera usted que los recursos tecnoldgicos como: Foros, chats, videos

conferencias, blogs facilitan el proceso de enseifianza-aprendizaje.

Tabla 16: Recursos Tecnoldgicos: Foros, Chats, videos, conferencias que facilitan el PEA

Alternativas Docentes Porcentaje
Siempre 2 67%
A veces 1 33%
Nunca 0 0%
TOTAL 3 100%

Elaborado por: Magali Macias
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Recursos tecnolégicos como: Foros, chats, videos
conferencias, blogs que facilitan el proceso de enseiianza-
aprendizaje
Nunca
0%

Figura 15: Recursos Tecnolégicos: Foros, Chats, videos, conferencias que facilitan el PEA
Elaborado por: Magali Macias

Andlisis e interpretacidn: El 67% de docentes manifiestan que los recursos tecnoldgicos
como: Foros, chats, videos conferencias, blogs facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje,

considerando que estos recursos se encuentran en el aula virtual.

Pregunta 7. éConsidera usted que un Aula Virtual MOODLE que integre recursos y
actividades innovadoras facilitarian el aprendizaje del cuerpo humano en la asignatura de

Ciencias Naturales?

Tabla 17: Integracion de Recursos y Actividades innovadoras.

Alternativas Docentes Porcentaje
Muy de acuerdo 3 100%
De acuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
TOTAL 3 100%

Elaborado por: Magali Macias
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Anadlisis e Interpretacion: La totalidad de encuestados manifiestan estar muy de acuerdo en
que los recursos y actividades innovadoras que integre el Aula Virtual MOODLE facilitan el

aprendizaje de la tematica del cuerpo humano, por lo que resulta primordial la implementacion

éConsidera usted que un Aula Virtual MOODLE que
integre recursosy actividades innovadoras

facilitarian el aprendizaje del cuerpo humano ?
En

—\_ desacuerdo
0%

De acuerdo
0%

Muy de
acuerdo
100%

Figura 16: Integracidon de Recursos y Actividades innovadoras.
Elaborado por: Magali Macias

de las mismas para un mejor aprendizaje.

Pregunta 8. ¢Considera usted que el uso de un aula virtual elevaria el interés de los

estudiantes dentro del proceso de ensefianza aprendizaje del cuerpo humano en la asignatura

de Ciencias Naturales?

Tabla 18: Interés del Estudiante al utilizar un Aula Virtual dentro del PEA

Alternativas Docentes Porcentaje
Siempre 3 100%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 3 100%

¢éConsidera usted que el uso de un aula virtual
elevaria el interés de los estudiantes dentro del

proceso de ensefanza aprendizaje del cuerpo
humanoen la aSig"a,&‘{,ré’c‘éS Ciencias Naturales?

0%_Nunca

e’

Figura 17: Interés del Estudiante al utilizar un Aula Virtual dentro del PEA
Elaborado por: Magali Macias



Analisis e interpretacion: Los docentes encuestados consideran en un 100% que el uso de un
aula virtual elevaria el interés de los estudiantes dentro del proceso de ensefianza aprendizaje

del cuerpo humano en la asignatura de Ciencias Naturales, por lo que es importante

implementar un aula virtual.

Resultados de la entrevista realizada al jefe de area de Ciencias Naturales.

Una vez aplicada la entrevista al Jefe de Area de Ciencias Naturales de la Unidad Educativa

Mejia D7, se obtiene las siguientes respuestas:

Tabla 19: Entrevista Jefe de Area

Preguntas

éCudles cree usted son los principales
beneficios que brindan las herramientas
tecnoldgicas a la educacion?

éCuales cree usted serian las razones por las
cuales no se utilizan las herramientas
tecnoldgicas dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje?

éConsidera que es importante implementar
una Aula Virtual en Moodle como apoyo al
proceso de ensefianza aprendizaje en la
asignatura de Ciencias Naturales para los
estudiantes de séptimo de Basica? ¢Por
qué?

Elaborado por: Magali Macias

Respuestas

“Tomando en cuenta que nuestros
estudiantes son nativos digitales por tal razon
el uso de la tecnologia es primordial ya que es
la manera de captar la atencién y motivar a
aprender, también la tecnologia nos ha
permitido la globalizacion en muchos
aspectos educativos”.

“Una de las razones es que muchos docentes
no manejamos correctamente las
herramientas tecnoldgicas, una de las
razones es que no crecimos con estas
herramientas, nos ha tocado auto educarnos
en estos aspectos para llegar a nuestros
estudiantes con el proceso de ensefanza-
aprendizaje efectivo que responda a las
necesidades de la sociedad actual”.

“Si, porque independientemente que
volvamos a lo presencial la virtualidad llego
para quedarse, por lo que es muy importante
implementar una Aula Virtual en Moodle
como apoyo al proceso de ensefanza
aprendizaje en todas las asignaturas vy
principalmente en Ciencias Naturales.”
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Interpretacion: Una vez obtenidas las respuestas de la entrevista se infiere que las
herramientas tecnoldgicas son una parte fundamental de la educacién y el aprendizaje en la
actualidad, ya que permiten a los estudiantes interactuar e intercambiar experiencias para crear
un proceso de aprendizaje significativo y activo, es asi que estas herramientas fortalecen el
mencionado proceso e incrementan la motivacién y puesta en practica de los conocimientos
adquiridos estudiantes, por lo cual es primordial que los docentes estén actualizados en el uso
y manejo de estas herramientas para aplicarlas en el espacio educativo presencial,

semipresencial o virtual.

En este contexto y al respecto de la importancia de implementar un Aula Virtual en Moodle
como apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales para
los estudiantes de séptimo de Bdsica el coordinador de darea menciona que esta propuesta
optimizara el proceso de aprendizaje en los estudiantes y generara el autoaprendizaje en los

mismos permitiendo alcanzar los objetivos educativos planteados.

1.3.Vinculacidn con la sociedad

El propdsito del presente proyecto de investigacion surge como apoyo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje a través de la implementacidn de un aula virtual en Moodle que
incorpore herramientas tecnoldgicas innovadoras y despierten el interés por aprender en los
temas relacionados al cuerpo humano, mediante la construccion colaborativa del conocimiento
permitiendo el mejoramiento e innovacién de los procesos educativos generando un aporte

significativo para los actores de la comunidad educativa.

1.4.Indicadores de resultados

e Accesibilidad a dispositivos tecnoldgicos.

e Uso de herramientas tecnoldgicas por parte de los docentes en el proceso de
ensefianza aprendizaje del cuerpo humano.

e Uso de herramientas tecnoldgicas por parte de los estudiantes en el proceso de
ensefianza aprendizaje del cuerpo humano.

e Articulacién de componentes del modelo pedagdgico mediado por las Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion.

e Incorporacién de herramientas tecnoldgicas en el aula virtual.
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Factibilidad de laimplementacién de un Aula Virtual Moodle como apoyo al proceso
de ensefianza-aprendizaje del cuerpo humano.

Recursos y actividades innovadoras del Aula Virtual MOODLE que faciliten el
aprendizaje del cuerpo humano.

Motivacion e interés mediante el uso de un Aula Virtual.
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1.Fundamentos tedricos aplicados

La presente propuesta se elabora en respuesta a la problematica planteada, en base a los
resultados de la investigacidn sobre el uso de herramientas tecnolégicas para el proceso de
ensefianza-aprendizaje con la temdtica del cuerpo humano en la asignatura de Ciencias
Naturales y se fundamenta en la articulacién de los componentes que conforman el Modelo

Pedagdgico mediado por TIC.

En primer lugar se aborda el componente tedrico, el mismo que se basa desde una
concepcion tedrica filosdfica en la teoria psicolégica del aprendizaje Constructivista, enmarcado
en la teoria del Aprendizaje Significativo y colaborativo de David Ausubel donde se realiza un
anclaje entre los conocimientos previos que poseen los estudiantes con los nuevos
conocimientos a través del uso de actividades propuestas como videos, lecturas, entre otras ,
asimismo se basa en el Conectivismo de Siemens en donde la tecnologia juega un papel muy
importante dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje generando ambientes innovadores y

creativos para la construccion del conocimiento.

En segundo lugar, se encuentra el componente metodoldgico o metodologia de ensefianza
ERCA con sus fases de construccion del conocimiento: Experimentacidn, Reflexion,
Conceptualizacidn y Aplicacidn, las mismas que se encuentran abordadas en las unidades de
estudio del Aula Virtual, permitiéndole a los estudiantes modelar su aprendizaje a través del uso

de herramientas tecnoldgicas.

Por otra parte se encuentra el componente practico en el que se contempla las estrategias
de ensefianza mediadas por TIC como por ejemplo: lluvia de ideas, cooperacidn, exposicion,
infografias, entre otras, a través de estas estrategias tecno-educativas se generan aprendizajes
significativos en los y las estudiantes dentro del proceso de ensefianza aprendizaje del cuerpo
humano, creando ambientes de aprendizaje interesantes a través de actividades que estimulan
el interésy la creatividad y propenden a un aprendizaje activo, participativo y colaborativo que

permite la interaccién entre docente y estudiante.

Finalmente, las Tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC), contienen los diversos

recursos y actividades como presentaciones, organizadores graficos, evaluaciones, simuladores
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que permiten al estudiante fomentar su autoaprendizaje para potenciar sus habilidades y

destrezas dentro del proceso educativo.

Articulacion- Modelo Pedagogico Mediado Por Tic

D — p . kY
\ % \
T |
S —— | METODOLOGICO PRACTICO = - NI
/ A\ Y, ¥ COMUNICACION /
_!7 —I—
- METODOLOSIAS DE ESTRATEGIAS DE ENSERANZA Presentaciones (P]
|| TEORIAS DEL ARRENDIZALE ENSERANZA : i
MEDIADAS PORTIC Organizadores
l Graficos. (06)
| Repasitorios (R]

Luviz de ideas
Infografias o

Simuladares [5)
Interacciones(l)
Evaluaciones [E].
Otros ()

Experiencia ilustraciones
Cooperacian
Reflexian Exposicion

Revizion de
Conceptualizacion

ACTIVIDADES

Figura 18: Articulacion de Componentes del Modelo Pedagdgico Mediado por TIC
Autor: Elaboracion Propia

2.2.Descripcion de la propuesta

El presente proyecto se basa en un Aula Virtual en un Sistema Gestor de Aprendizaje
conocido por sus siglas LMS mas conocido como Moodle (Montaio, 2017) el mismo que integra
recursos y actividades con herramientas tecnolégicas 2.0 y 3.0 asi como Cédigos QR y una

aplicacion de realidad aumentada.

Al seleccionar la plataforma Moodle se elaboré un cuadro comparativo para verificar la
viabilidad del Sistema Gestor de Aprendizaje mas adecuado en base a las necesidades del

proyecto a realizarse.
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Tabla 20:
Comparativa de Sistemas Gestores de Aprendizaje

Caracteristicas Moodle Google Edmodo Microsoft
Classroom Teams
Interfaz sencilla y facil de usar v v v v
Estructura personalizada 4 o ° °

Herramientas de Colaboracion y

Comunicacion v Y v v

Pruebas automatizadas con

retroalimentacion v o ° °

Variedad de Recursos v ° ° v

Articulacién semantica 3.0 v ° v v

Mensajeria mediante Chat sincrénico o ° v
v

Aplicaciones moviles v 4 v v

Fuente: Elaboracion propia

a. Estructura general
La propuesta que se aplica dentro del Aula Virtual en Moodle se realiza un bloque de
inicio conformado por las siguientes secciones: Informacién, Comunicacién e Interaccién;
como bloque académico se aplica metodologia de ensefanza ERCA, finalmente tenemos un
bloque de evaluacidn compuesto por: Negociacion y Retroalimentacion.

A continuacion, en la Figura 2 se muestra la estructura general de la propuesta.
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BLOQUE DE INCIO BLOQUE ACADEMICO

SECCION DE CONTENIDOS
ﬁ-’ INFORMACION. NEGOCIACION
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Il:":_ INTERACCION

| COMCEPTUALIZACION

APLICACIGN

Figura 19: Estructura General de la Propuesta
Autor: Elaboracién Propia

b. Explicacidn del aporte
El aula virtual fue disefiada en la plataforma MOODLE, se construyd en base a los contenidos
de la asignatura de Ciencias Naturales con la tematica del cuerpo humano la misma que esta
conformada por los siguientes bloques:
% Bloque de Inicio
% Bloques Académicos

% Bloque de Cierre

Para ingresar al aula virtual disefiada en MOODLE debemos digitar el siguiente dominio:

https://educacontic.net/sandramacias y luego en la parte superior derecha dar un clic en

Acceder.
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https://educacontic.net/sandramacias

=  Educa con TIC - Lic. Sandra Macias Usted no se ha identificado. (Acceder)

[— W A I . e )

Figura 20 :Acceso al Aula Virtual
Autor: Elaboracion Propia
Una vez que se accede a la plataforma Moodle se debe ingresar el usuario y contrasefia
proporcionado por el docente tutor, de esta manera se visualiza el interfaz del Aula Virtual en

Moodle.

login/index.php * PGB

AJO @ YOUTUBE G GOOGLE hatsApp G Gmail B Yahoo g8 Inicia on en Ou

€ C (0 A Noes

seguro | educacontic.net/sandramac

i Aplicaciones @ SIGE| Autentificacion (] English Discoveries T

\ UNIDAD EDUCATIVA MEJIA D7

------ Las ‘Cookies' deben estar
habilitadas en su navegador @

[J Recordar nombre de usuario
Algunos cursos permiten el

m B

Entrar como invitado

Figura 21: Ingreso Usuario — Contrasena
Autor: Elaboracién Propia
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Al ingresar a la plataforma Moodle se visualizara la siguiente interfaz en donde se encuentra

el nombre de curso dirigido para los estudiantes.

= mw Educa con TIC - Lic. Sandra Macias

@ Area personal Vista general de curso

‘ Y Todos (a excepcion de los eliminados de la vista) ~

A Inicio del sitio

\ 1= Nombre del curso ~

4 Calendario
[ Archivos privados

& Banco de contenido

= Mis cursos Unidad Educativa Mejia D7

Ciencias Naturales - Lic. Sandra
7= Ciencias Naturales - Lic. Macias - 2021
Sandra Macias - 2021

]
1% completado
4 Administracién del sitio

Figura 22: Nombre del Curso
Autor: Elaboraciéon Propia

Una vez que se identifique se presenta la estructura tecno-pedagdgica del Aula Virtual en
Moodle la misma que posee una interfaz atractiva para los estudiantes en donde se puede

observar los temas a ser estudiados, los mismos que se encuentran en forma de mosaicos.

UNIDAD EDUCATIVA “MEJIA D7"

m CIENCIAS
L

NATURALT

BLOQUE INICIO

= o ==

& 4
ST NERVICSOR
AN

Figura 23: Estructura del Aula Virtual
Autor: Elaboracion Propia

34



Bloque Inicio

En este bloque se encuentra los siguientes datos informativos: el nombre de la institucién
educativa, nombre y apellido del docente, horario de clases y atencién a padres ademas se
proporciona el correo de la docente, esta informacion sera valiosa para que exista comunicacién

entre los actores de la comunidad educativa.

BLOQUE INICIO

\DAD EDUCATIVA “MEJIA g5 .

o —

DATOS INFORMATIVOS

TUTOR: Lic. Magahk Macias

E-mail: maggymacias48@yahoo es

ANO DE BASICA Séptmo PARALELO A"

HORARIO DE CLASES PRESENCIALES: Lunes a Viemes 700 A 1210
HORARIO DE ATENCION A PADRES: Martes de 10.30 a 11:30

Figura 24: Datos Informativos
Autor: Elaboracion Propia

Este bloque se compone de tres secciones descritas a continuacion:

Seccion Informacion: En este apartado se realiza una pequefia presentacion del docente, la
vision y misién de la institucidn educativa, la guia de estudio para que el estudiante pueda tener
clara las normas a seguir, rubrica de evaluaciéon en donde el estudiante puede conocer los
parametros a ser evaluados dentro del curso y como material de apoyo estd el texto del
estudiante del Ministerio de Educacion, el mismo que puede ser visualizado a través de un

codigo QR.
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E Mi presentacion

ﬁ Misidn-Vision de la Institucién
ﬁ Guia para iniciar el curso
Rubrica de Evaluacion

Texto del Estudiante- Ciencias Naturales

cODIGO QR-LIBRO

Figura 25: Bloque Inicio -Seccién Informacion
Autor: Elaboracion Propia

AR . o Coeficris g onaes A

3
1

Figura 26: Bloque Inicio -Mi Presentacion
Autor: Elaboracion Propia

Seccion Comunicacion: En este apartado se encuentra dos enlaces: el primero para los
acompafiamientos virtuales que se realizara con los estudiantes mediante la plataforma zoom,
y el segundo enlace para para que los padres de familia puedan asistir a la atencién de padres

de Familia, en donde el docente informa sobre las novedades presentadas durante el curso.
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!. ssccl N COMUNICAG
-

@ | Enlace dnico a Acompariamiento Virtual de Ciencias Naturales (Lunes-Viernes)

Al hacer clic en el link proporcionado, puedes ingresar a tu acompariamiento virtual.

@ | Enlace tnico a Atencién a Padres de Familia (Martes)

Estimados nifios y nifias recuerden este es el link para que su representante legal pueda asistir a Atencion a padres.

Figura 27: Bloque Inicio - Seccion Comunicacion
Autor: Elaboracién Propia

Seccién Interaccién: Permite a los estudiantes realizar una pequefia presentacién de cada uno,
ademas compartir temas que sean de su interés no necesariamente con fines académicos en el
foro denominado Café Virtual, y por ultimo se presenta el foro de novedades para solventar las

dudas que presenten los estudiantes durante el curso.

SECCION INTERACCION

[PI.,_. Foro de Presentacion
[PI.,_. Cafe Virtual

[ﬂ.,_. Foro Novedades

Figura 28: Bloque Inicio -Seccidn Interaccion
Autor: Elaboracién Propia

Foro de Presentacion: Un espacio para que los estudiantes puedan realizar una presentacion

personal y conocer un poco mas de ellos.

Me Presento
En este espacio usted puede realizar su presentacion personal: Escriba su Nombre y
Apellido y que expectativas tiene al iniciar esta nueva aventura.

Figura 29: Seccion Interaccion — Foro de Presentacion
Autor: Elaboracién Propia
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Café Virtual: Un espacio asignado para colocar los temas que sean de interés de los

estudiantes.

n este espacio los estudiantes podran participar sobre temas de ambito social, deportivo, cultural. Este foro esta habilitado a lo largo de todo el
urso y podremos intercambiar ideas acerca de cualquier evento que esté fuera de la asignatura..

Figura 30: Seccion Interaccion - Foro de Novedades
Autor: Elaboracién Propia

Foro de Novedades: Espacio donde el estudiante coloca las novedades que surgen durante

el curso.

lUn espacio en el cual puedes colocar todas las inquietudes que tienes durante el curso. Recuerda jEstamos listos para ayudarte!

7 ?
a o
10}_0_ 4

Figura 31:Seccion Interaccion - Foro de Novedades
Autor: Elaboracién Propia

Bloque Académico

Se encuentra elaborado en base a la metodologia ERCA, con sus fases Experiencia, Reflexidn,
Conceptualizacidn y Aplicacidn, es importante resaltar que el Aula Virtual posee tres bloques
académicos, cada uno de ellos integra los contenidos y objetivo de la temdtica que sera

estudiada, cada bloque académico se encuentra conformado por los siguientes temas:

% Sistema Nervioso.
% Sistema Endocrino

®

%* Aparato Locomotor
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En base a lo expuesto a continuacién se presenta de forma detallada cada bloque académico

desarrollado dentro del Aula Virtual en Moodle.

En EL Blogque Académico 1 se presenta los contenidos y objetivo a ser estudiados con el tema

Sistema Nervioso.

BLOQUE ACADEMICO 1

Definicion de la Funcién de Relacién.

Fases que componen la funcion de relacién

Sistema Nervioso

Definicion sistema Nervioso

Principales partes que conforman del Sistema Nervioso

Habitos Saludables para los drganos de los sentidos y el Sistema Nervioso

(%) osETivo |

Desarrollar destrezas de aprendizaje relacionado a la Funcion de Relacion del Cuerpo Humano y el Sistema Nervioso

Figura 32: Contenidos y Objetivos Bloque Académico 1
Autor: Elaboracién Propia

Experiencia: Parte de la observacidon y en base a las experiencias concretas que poseen los
estudiantes, es decir el punto de partida inicia en los conocimientos previos y de las experiencias
de la vida real del nifio, en este apartado el estudiante tiene al alcance material que debe ser
revisado para continuar con el ciclo de aprendizaje ERCA, es importante sefialar que al inicio de
esta fase dentro de los tres bloques académicos se ha colocado un video motivacional como una

estrategia de motivacién con el fin de crear actitudes positivas en los estudiantes.
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Figura 33: Experiencia - Bloque Académico 1
Autor: Elaboracién Propia
Reflexion: Los estudiantes relacionan la experiencia con el nuevo tema de estudio, en donde

a través de la misma se despierta la curiosidad por aprender, a través de la reflexion tanto
individual como colaborativa el estudiante asimila los conceptos, valora el significado de nuevas

ideas, saca conclusiones.

VEETS

|CT‘:[DN5—{:DH ” CM:ER-R ” CcP-C ” TICZ 1 |

& Verificando mi conocimiento previo

Figura 34: Reflexion - Bloque Académico 1
Autor: Elaboracién Propia

Conceptualizacion: Los estudiantes forman un concepto, sacan sus propias ideas, el
estudiante entiende y comprende los contenidos tratados, en este apartado el estudiante

sistematiza la informacidn con la ayuda del docente.
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ICT:CQNS-CQN " Chl: ER-C " CF: RO-IF-MP-EX " TIC: P-0G- |

Definiciones de la Funcién de Relacion.
(- ot T, e T e

Fase: Percepcidn de la Informacion

Fase: Interpretacion de la Informacion
=

Fase: Ejecucion de las Respuestas
Presentacion-El sistema Nervioso
= . _ o
nfografia- Partes del Sistema Nervioso
Organizador Grafico sobre Habitos Saludables del Sistema Nervioso

=
Clase

Figura 35: Bloque Académico 1 — Conceptualizacion
Autor: Elaboracién Propia

Aplicacién: Finalmente los estudiantes aplican lo aprendido, en donde el docente se
convierte en un facilitador y orientador del proceso de ensefianza- aprendizaje ya que prepara

varios recursos para que los estudiantes puedan construir su aprendizaje.

| CT: CONS-CON " CM:ER-A ” PP " TIC: E

@ | Aplica lo Aprendido- Evaluacion Quizziz

Figura 36: Bloque Académico 1 — Aplicacion
Autor: Elaboracion Propia

En el Blogque académico 2 se presenta el tema sobre Sistema Endocrino del cuerpo humano
con diferentes contenidos que seran abordados y el objetivo que debe alcanzar el estudiante

durante el proceso de ensefianza-aprendizaje
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BLOQUE ACADEMICO 2

EL SISTEMA ENDOCRINO

Definicion del Sistema Endocrino

Funciones del Sistema Endocrino

Principales organos que componen el sistema Endocrino

()] osseTivo

dentificar el Sistema Endocrino del Cuerpo Humano Y las principales partes que lo conforman

Figura 37: Bloque Académico 2 - El Cuerpo Humano - Sistema Endocrino
Autor: Elaboraciéon Propia

Experiencia: Se presenta un video motivacional extraido de un repositorio de YouTube, un
rompecabezas elaborado en Jigsawplanet esta es una herramienta interactiva que nos permite
crear contenido de forma ludica, finalmente se ha colocado un video para conocer mds sobre el
Sistema Endocrino del cuerpo humano. Con esta informacion el estudiante puede generar

experiencias concretas valiosas para su aprendizaje.

ICT:CDNHON " CM:ER-E " CP: VM-RC-VV " TC: Rl

Cuerpo humano

Figura 38: Bloque Académico 2 - Experiencia
Autor: Elaboracion Propia
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En esta fase del ciclo de aprendizaje se presenta a los estudiantes un video motivacional
Ilamado “Haz que tu vida brille ayudando a los demas, se ha colocado este video con el fin de

iniciar su proceso de aprendizaje a través de la fomentacién de valores.

2 Youlube [ 2

Figura 39: Bloque Académico 2 — Experiencia -Video Motivacional
Fuente: Chavéz EIMentado (2019)

Asimismo, se ha colocado un rompecabezas como actividad lddica a través de una

herramienta interactiva para que los estudiantes desarrollen sus habilidades.

Arma el Rompecabezas y descubre el nuevo sistema del Cuerpo Humano.

Figura 40: Rompecabezas Sistema Endocrino
Autor: Elaboracion Propia

También se presenta un video sobre el Sistema Endocrino que serd observado por los

estudiantes que les permita extraer informacion y adquirir nuevos conocimientos.

Figura 41: Video Sistema Endocrino
Fuente: Asociacion Educar para el Desarrollo Humano
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Reflexion: En esta seccidn se ha colocado la técnica lluvia de ideas con la herramienta Padlet,
gue sera realizado con los estudiantes de forma sincrdnica, el objetivo de esta actividad es
saber que ha comprendido el estudiante sobre lo observado en la parte de la experiencia.

Cabe sefialar que los estudiantes pueden acceder y realizar la actividad a través de un

dispositivo mdvil escaneando el cédigo QR.

LLuvia de Ideas:Padlet

O i e + 2ne Cidigo QR-Padlet

~= ;Qué concozco del tema?

M aoortacones para mi clase

Figura 42:Bloque Académico2 — Lluvia de Ideas
Autor: Elaboraciéon Propia

Conceptualizacion: En esta seccién se encuentra material de estudio para que los

estudiantes puedan sistematizar los conocimientos adquiridos en su proceso de ensefianza-

aprendizaje del Sistema Endocrino del Cuerpo Humano.

CONCEPTUALIZACION
+
I CT: CONS-COMN II CM: ER-C II CF: LE-RD-GM-EX II TIC: 0Pl I
o ﬁ Lectura Significativa: Sistema Endocrino &
24 =9 Presentacion en Emaze: SistemaEndocrino #
+ 55 actividades para construir el conccimiento: Juego en
Wordwall &
+ = Clase &

Figura 43: Bloque Académico 2 — Conceptualizacion
Autor: Elaboracion Propia

En esta seccidn se presenta un archivo PDF de una lectura significativa del tema a tratarse

con el fin que los estudiantes analicen la informacién contenida en el documento de esta

manera afianzar lo aprendido.
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bctura Significativa: Sistema Endocrino

Sistema Endocrino.pdf

Orgonos del sistema endocrino
[ —

%

Figura 44: Lectura Significativa Sistema Endocrino
Autor: Elaboracion Propia

d‘i/

Por otra parte, se realiza una presentacién en Emaze que le ayude al estudiante como un

apoyo para conceptualizar lo aprendido.

Presentacién en Emaze: SistemaEndocrino

_camate W T—, £

Figura 45: Presentacion Emaze Sistema Endocrino
Autor: Elaboracion Propia

Ademads, se presenta una actividad interactiva de gamificacidon laberinto de preguntas,
mediante la herramienta Word Wall generando en los estudiantes un aprendizaje ludico

creativo, dinamico para potenciar su aprendizaje y despertar el interés por aprender.

Actividades para construir el conocimiento: Juego en Wordwall

i

@ Organo del'sistema endocrino g
3]

Figura 46: Laberinto Word Wall Sistema Endocrino
Autor: Elaboracion Propia
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Asimismo, se visualiza un video de clase realizado por la autora sobre la temdtica abordada
del Sistema Endocrino en donde la docente realiza una explicacién de la clase,
convirtiéndose en una herramienta multimedia de apoyo para el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Figura 47: Video Clase Sistema Endocrino
Autor: Elaboraciéon Propia

Aplicacidn: En este apartado los estudiantes pondran en practica lo aprendido, para esto
se ha colocado una tarea y para terminar el bloque académico, los estudiantes deben
realizar las fichas interactivas en la herramienta liveworksheets , estas permiten que los

estudiantes las realicen de forma online y envien al docente , ademas pueden observar

su calificacion ya que son autocorregibles.

| CT: CONS-CON " CM:ER- & " CP: T-FI ” TIC: E

cEsliyd

Valorando mi conocimiento

@ | Reforzando mi conocimiento

Figura 48: Bloque Académico 2 — Aplicacion
Autor: Elaboracion Propia
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En el Bloque académico 3 se presenta el tema sobre Aparato Locomotor del cuerpo humano

con diferentes contenidos que seran abordados y el objetivo que debe alcanzar el estudiante

durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

BLOQUE ACADEMICO 3

EL APARATO LOCOMOTOR
Clasificacion del Sistema Locomotor.
El sistema Esquelético

El sistema Muscular

((P)] osseTivo

Identificar el aparato locomotor y sus principales érganos.

Figura 49: Bloque Académico 3 - Contenidos -Objetivos
Autor: Elaboracién Propia

Experiencia: Se presenta un video motivacional extraido de un repositorio de YouTube,
asimismo se ha colocado un video para conocer mas sobre el Aparato Locomotor del cuerpo
humano y finalmente se ha colocado una lectura significativa en PDF para que los estudiantes

lean la informacién y la relacionen con el nuevo contenido

[ s

|ﬂ;5ﬂl—l“ ” il ER- E || EF: V-YW-LS TiC: -0 J
L

Video: Sistema Locomotor

‘m Lectura Significativa: Aparato Locomotor

Figura 50: Bloque Académico 3 — Experiencia
Autor: Elaboracién Propia
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En esta fase del ciclo de aprendizaje se presenta a los estudiantes un video motivacional
Ilamado “Construyendo un sueno”, se ha colocado este video con el fin de iniciar su proceso de

aprendizaje a través de la practica de valores. (Wazka Studio, 2019)

P »l o 113/502

Figura 51: Video Motivacional Construyendo un suefno
Fuente: Wazka Studio (2019)

Asimismo, se presenta un video extraido de YouTube sobre el Aparato Locomotor que sera

observado por los estudiantes y les permita adquirir nuevos conocimientos

Video: Sistema Locomotor

@ EL APARATO LOCOMOTOR | Videos Educativo... D
o . y @apiar vinc...

Figura 52: Video Aparato Locomotor
Fuente: Happy Learning Espaniol

Ademas, esta seccidn contiene un archivo PDF sobre una lectura significativa del tema a tratarse
con el fin de que los estudiantes analicen la informacidn contenida en el documento de esta

manera afianzar lo aprendido.
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_ectura Significativa: Aparato Locomotor

= Aparato Locomotor.pdf

EL APARATO LOCOMOTOR

afo a0k por
de maoner

El sistema esquelético

Figura 53: Lectura Significativa

Se presenta una actividad interactiva, que es el foro; en donde los estudiantes interactian con
el docente y compafieros de forma asincrénica, el objetivo de este foro es trabajar
colaborativamente a través de la generacidon de ideas para realizar conceptualizaciones. El

estudiante contestard la pregunta planteada y emitird un criterio de la misma.

Foro: Comenta sobre los elementos caracteristicos del sistema locomotor
lunes, 21 de junio de 2021, 14:34

Enlace permanente  Respondel

Escriba su respuesta...

Enviar al foro Cancelar Avanzada

Figura 54: Foro elementos Caracteristicos del Sistema Locomotor
Autor: Elaboracién Propia

Conceptualizacion: En esta seccidn se encuentra material para que lo estudiantes puedan
sistematizar los conocimientos adquiridos en su proceso de ensefianza-aprendizaje Aparato

Locomotor del Cuerpo Humano.

|cr::aus-cou " CMIER-C " CP:RD-C-EX ” TIC: BEA

= Presentacion: Ssitema Muscular
CS Dracants N € - &
Presentacion: Sistema Esquelético
[EE . - -
Actividades para construir el conocimiento.
= Clase

Figura 55: Bloque Académico 3- Conceptualizacion
Autor: Elaboracion Propia
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Dentro de esta seccidn se realiza presentaciones en Prezzi y Genially con el fin de conocer mas
sobre el tema del sistema muscular y sistema esquelético del cuerpo humano que le ayude al

estudiante como un apoyo para conceptualizar lo aprendido.

Presentacion: Ssitema Muscular

SISTEMA 5
MUSCULAR ih

Figura 56: Presentacion Prezzi Sistema Muscular
Autor: Elaboracién Propia

Presentacion: Sistema Esquelético

SISTEMA
ESQUELET

El cuerpo humano tiene 20

A eos de
§ X védula ésea
mdula ésea

jido éseo

(A genially

Figura 57: Presentacion Genially Sistema Esquelético
Autor: Elaboracién Propia

Por otra parte, se presenta una actividad a realizarse mediante la herramienta Edpuzzle que se
trabajard de manera sincrénica con los estudiantes, los mismos que deben observar el video y

en el intervalo del video el docente va retroalimentando la informacion.
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Actividades para construir el conocimiento. v %

> k=l -)
00:00 04:27
L
° oo o ° °

Figura 58: Edpuzzle Aparato Locomotor
Autor: Elaboracién Propia

Finalmente se presenta un video realizado por la autora sobre la tematica abordada del

Aparato Locomotor en donde la docente realiza una explicacién de la clase.

Estimado estudiante usted puede visualizar la clase del tema tratado.

Figura 59: Clase Aparato Locomotor
Autor: Elaboracién Propia

Aplicacién: En este apartado los estudiantes pondran en practica lo aprendido relacionado con

el tema del Aparato Locomotor.

[Eeonscon |[awera | mean [ vees

APARATO LOCOMOTOR
Usando la Aplicacion Chromville Sciencie

=
I IMPRIMIBLES

CODIGO QR-CHROMVILLE SCIENCE

Figura 60: Aplicacion - Aparato Locomotor
Autor: Elaboracién Propia
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Para culminar con el bloque académico los estudiantes deberdan realizar una actividad de

completacién a través de un recurso en H5P para afianzar lo aprendido.

Ciencias Naturales - Lic. Sandra Macias - 2021
| s .. |

APARATO LOCOMOTOR

Completa los espacios en blanco

Rellene las palabras que faltan de acuerdo a lo aprendido.

El aparato locomotor esta formado por

El esta formado por los hueses, cartilagos, las articulaciones y los ligamentos.
Los huesos estan cocnstituidos por

Los huesos estan unidos por las

Las articulaciones pueden ser

Figura 61: Actividad H5P
Autor: Elaboracién Propia

Asimismo, dentro de esta seccion se integra aplicacion Chromville Science basada en realidad
aumentada en donde los estudiantes deberan trabajar de manera creativa e interactuando por
medio de un dispositivo mévil. En este apartado se indica a los estudiantes el proceso a seguir

para el respectivo manejo de la aplicacion de RA.

Usando la Aplicacion Chromville Sciencie

El principal objetivo de esta actividad es que uses la app Chromville y aprendas de una manera Iidica sobre el

Para una mejor comprension ten en cuenta lo siguiente:

Observa el video para crear una cuenta en la aplicacién Cromville Sciencie.

Descargar la aplicacion en el siguiente link:

Imprime una imagen del cuerpo humane y coloreala.(Recuerda debes colorear toda la imagen)
Con la ayuda de un celular enfoca la imagen y de esta manera podras observar la figura en 3D.

Figura 62: Pasos para Aplicacion Chromville Science
Autor: Elaboracién Propia

Los estudiantes pueden descargar la app movil de Cromville Science a través de un cddigo QR.

CODIGO QR-CHROMVILLE SCIENCE

Figura 63: Codigo QR- Chromville Science
Autor: Elaboracion Propia
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Finalmente, los estudiantes deben descargar las fichas imprimibles para posteriormente

colorearlas y realizar la actividad.

IMPRIMIBLES

v B

™ CUERPO HUMANO COMPLETO pdf
® 5iSTEMA ESQUELETICO pdf
® 5iSTEMA MUSCULAR pdf

Descargar carpeta

Figura 64: Imprimibles Aparato Locomotor
Autor: Elaboracién Propia

Bloque de cierre

Este apartado comprende la parte final del Aula Virtual, la misma que estd compuesta por las

siguientes secciones:

Negociacion: En esta parte los estudiantes realizaran un cuestionario final del curso para
conocer los avances de los estudiantes, asimismo se encuentra un cuaderno interactivo creado
con la herramienta liveworksheets que permite a los estudiantes realizar actividades y obtener

su calificacion en tiempo real.

Retroalimentacidn: En esta parte se encuentra una encuesta denominada Mejora Continua, en

donde los estudiantes nos comentan su experiencia obtenida durante el proceso de aprendizaje.

BLOQUE DE CIERRE

(@ | neoocincion

& Mi Cuestionario Final

=9 Mi cuaderno Digital

0] cereonucrracion

] i Mejora Continua
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c. Estrategias y/o técnicas

La presente propuesta se desarrolla en una plataforma virtual en un Sistema Gestor de

Aprendizaje MOODLE, la misma que integra estrategias y técnicas tecno-educativas.

Moodle es facil de usar y es accesible en cualquier dispositivo, integra herramientas

colaborativas que posibilitan el proceso de ensefanza-aprendizaje.
Actividades en Moodle
Las actividades usadas dentro del Aula Virtual en Moodle son:
Tarea: Son actividades enviadas a los estudiantes con el fin de evaluar el aprendizaje.
Chat: Permite realizar conversaciones de forma sincrénica en tiempo real.

Foro: Permite la comunicacién asincrénica entre docentes y estudiantes sobre un tema

especifico, en donde se puede intercambiar ideas.

Cuestionario: Permite crear una serie de preguntas que pueden ayudar a evaluar los
conocimientos adquiridos, estas pueden ser de diferentes tipos como opcién mdltiple,

verdadero falso, completacion, etc.

H5P: Permite al docente crear variedad de contenidos interactivos como cuestionarios, sopa

de letras, videos entre otros.

Encuesta predefinida: Permite al docente recopilar informacion con el fin de evaluar el

progreso educativo.
Recursos en Moodle
Los recursos usados dentro del Aula Virtual en Moodle son:

Archivo: Permite al docente presentar variedad de materiales a los estudiantes ya sea

documentos en Word, PDF, imdagenes, presentaciones.
Carpeta: Permiten organizar la informacion.

Etiqueta: Permiten crear espacios internos dentro del aula virtual, se pueden crear imagenes

o palabras para separar los recursos o actividades.

Libro: Permite crear facilmente contenido de varias paginas en un formato similar a un libro.
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Pagina: Puede vincular un enlace para ver contenido generado por el maestro o dentro de la

misma plataforma a través de un cédigo embebido.

URL: Permite al docente proporcionar a los estudiantes enlaces en el Internet o hacia un sitio

web.

ZOOM!: Es una plataforma de video y audio que permite generar reuniones virtuales con los

estudiantes.
Recursos y actividades externas 2.0

Se utiliza el cédigo embebido (< >) para incrustar herramientas dentro de la plataforma
virtual en Moodle con el fin de evitar los distractores, es importante sefialar que Moodle serd

un sitio Semantico 3.0 que integra las herramientas de colaboracion 2.0.
Presentaciones utilizadas en el Aula Virtual con herramientas web 2.0
e  Voki (Avatar)

e Slides.com

. Emaze
. Prezzi
. Canva

e  Genially

e Powtoon

Organizadores Graficos utilizados en el Aula Virtual con herramientas web 2.0
e Goconqgr

Infografia utilizada en el Aula Virtual con herramientas web 2.0

e (Canva

Repositorios utilizados en el Aula Virtual con herramientas web 2.0

e Video: YouTube

e Imagenes: Google Images

e  Archivos: Drive
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Evaluaciones utilizadas en el Aula Virtual con herramientas web 2.0
e Quizizz

e  Edpuzzle

e Liveworksheets

e  Wordwall

e Jigsawplanet

Herramientas externas 4.0

Ademas, integra cddigos QR mas conocidos como Cddigos de Respuesta Rapida que permite
la accesibilidad de forma rapida desde cualquier dispositivo, asimismo se integra herramientas

de realidad aumentada.

Desde el punto de vista de esta nueva disciplina llamada Neuroeducacion el cerebro asocia
la informacion a través estimulos multisensoriales (visuales, auditivos), por medio de la realidad
aumentada, haciendo del aprendizaje algo divertido ya que aprendemos mds de lo que hacemos

en donde el estudiante es el sujeto activo dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Simulador de Realidad Aumentada: Se utilizara la aplicacién “Chromville Science”, esta es
una app que permite a nuestros estudiantes afianzar los contenidos, a través del uso de unas
laminas coloreables para estimular el proceso creativo del estudiante y motivarlos a aprender

constantemente.
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2.3.Matriz de articulaciéon

En la matriz de la Tabla 21, 22 y 23 se presenta la articulacién de los diferentes componentes: Componente tedrico sustentado con el constructivismo y
conectivismo; Componente metodoldgico sustentado con la metodologia ERCA; Componente practico con sus respectivas estrategias y técnicas y el

componente TIC y su respectiva clasificacion: Presentaciones, Organizadores Graficos, Repositorios, Evaluaciones, Simuladores, Interaccidn y otros.

Tabla 21:
Matriz de Articulacion El Cuerpo Humano - Sistema Nervioso.

EJES O PARTES SUSTENTO SUSTENTO ESTRATEGIAS / DESCRIPCION DE CLASIFICACION TIC
PRINCIPALES TEORICO METODOLOGICO TECNICAS RESULTADOS R. Recurso P OG R E S I O

AA: Actividad

Asincrénica

AS: Actividad Sincronica

Video Introduce al temay se X
Motivacional inicia '.EI [:_)roceso de AA. Video Youtube
aprendizaje en base a
Experiencia (E) Visualizacion de  las experiencias de los X
- Video. estudiantes.
Conocimientos
previos
Lectura R. Archivo PDF MEC X
significativa
. Reflexion (R) Reflexiona sobre las X
Cuerpo Humano: . L.
Constructivismo ‘ ., experiencias AS. Chat
Sistema Nervioso (CONST) Construccion del ooperacion adquiridas y las -~ha
Conectivismo Conocimiento relaciona con los
(CON) conocimientos previos.

R. Powtoon X
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Conceptualizacion (C)

Construccion del
Conocimiento

Aplicacion (A)
Transferir el

Conocimiento

Tabla 22:
Matriz de Articulacion El Cuerpo Humano - Sistema Endocrino

SUSTENTO
METODOLOGICO

EJES O PARTES SUSTENTO

PRINCIPALES TEORICO

Experiencia (E)

Conocimientos
previos

Revision de
Diapositivas

Infografias
Mapa Mental

Exposicion

Prueba

ESTRATEGIAS /
TECNICAS

Video

Motivacional

Rompecabezas

Visualizacién de

Video.

Explica lo aprendido y
sistematiza la
informacion.

Aplica lo aprendido
mediante acciones
concretas.

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

Introduce al temay se
inicia el proceso de
aprendizaje en base a
las experiencias de los
estudiantes.
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R. Canva

AS. Slides

R. Canva
R. Goconqr

AS. Clase (Zoom)

AA. Quizziz

CLASIFICACION TIC

R. Recurso

AA: Actividad
Asincronica

AS: Actividad Sincrénica

AA. Video YouTube

AS. Jigsawplanet

R.. Video Youtube

X
X
X
P OG

R

E



Cuerpo Humano:

Constructivismo
(CONST)

Sistema Endocrino  Conectivismo

Tabla 23:

Matriz de Articulacion El Cuerpo Humano - Aparato Locomotor

EJES O PARTES
PRINCIPALES

(CON)

SUSTENTO
TEORICO

Reflexion (R)

Construccion del
Conocimiento

Conceptualizacion (C)

Construccion del
Conocimiento

Aplicacidn (A)

Transferir el
conocimiento

SUSTENTO
METODOLOGICO

Lluvia de ideas

Lectura
Significativa
Revision de
Diapositivas

Gamificacion

Exposicion

Tarea

Ficha
Interactiva

ESTRATEGIAS /
TECNICAS

Video

Motivacional

Reflexiona sobre las
experiencias
adquiridas y las
relaciona con los

conocimientos previos.

Explica lo aprendido y
sistematiza la
informacién.

Aplica lo aprendido
mediante acciones
concretas.

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

Introduce al temay se
inicia el proceso de
aprendizaje en base a
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AS. Padlet

R. Archivo PDF MEC

AS. Emaze

AA. Word wall

AS. Clase (zoom)

AA. Moodle

AA. Liveworksheets

CLASIFICACION TIC

R. Recurso

AA: Actividad
Asincronica

AS: Actividad Sincrénica

AA. Video YouTube

P OG

R

E



Cuerpo Humano:
Aparato

L
ocomotor (CON)

Fuente: Elaboracién Propia

Constructivismo
(CONST)
Conectivismo

Experiencia (E)

Conocimientos
previos

Reflexion (R)
Construccion del
Conocimiento
Conceptualizacion (C)

Construccion del
Conocimiento

Aplicacién (A)

Transferir el
conocimiento

Visualizacidn
Video.

Lectura

significativa

Cooperacion

Revisién
Diapositivas
Resolucién
Cuestionario
Exposicion

Cuestionario

Aplicacion

de las experiencias de los
estudiantes.

Reflexiona sobre las
experiencias
adquiridas y las
relaciona con los
conocimientos previos.

de
Explica lo aprendido y
de sistematiza la
informacion.

Aplica lo aprendido
mediante acciones
concretas.
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R. Archivo PDF MEC

AA. Foro

R. Prezzi
R. Genially
AS. Edpuzzle

AS. Clase (Zoom)
R. Moodle H5P

R. Realidad
Aumentada
(Chromville Science)



Valoracidn de la propuesta realizada por especialistas
Para validar la propuesta del Aula Virtual como apoyo al proceso de ensefanza-aprendizaje del
cuerpo humano en los estudiantes de séptimo afio de Educacién General Basica se tomd en cuenta el

criterio de 4 especialistas, los mismos que deben cumplir con los siguientes requisitos.

e Tener 50 mas afios de experiencia en el ejercicio de la profesién.
e Tener un titulo de tercer nivel o maestria.

e Sergraduado en la especialidad de Educacién.

A continuacidén, en la Tabla 24 se presenta las valoraciones obtenidas por parte de los especialistas
de acuerdo a los siguientes indicadores: Pertinencia, Aplicabilidad, Novedad, Interaccion y creatividad,
La propuesta planteada se fundamenta en la teoria Constructivista y Conectivismo, el Aula Virtual
sigue una metodologia de ensefianza, el aula virtual posee fundamentos practicos, el aula virtual
posee fundamentos tecnoldgicos. Los indicadores a ser evaluados se establecieron de acuerdo a los

siguientes parametros: Excelente, Muy bueno, Bueno, Regular.

Tabla 24: Valoracion de Especialistas

VALIDACION DE ESPECIALISTAS

INDICADORES A EVALUAR EXCELENTE MUY BUENA REGULAR TOTAL
BUENA
Pertinencia 4 0 0 0 4
Aplicabilidad 4 0 0 0 4
Novedad 3 1 0 0 4
Interaccién y creatividad 4 0 0 0 4
La propuesta planteada se fundamenta en la 4 0 0 0 4

teoria Constructivista y Conectivismo

El Aula Virtual sigue una metodologia de 4 0 0 0 4
enseiianza
El aula virtual posee fundamentos practicos 4 0 0 0 4

~
o
o
o
I

El aula virtual posee fundamentos tecnoldgicos.

Fuente: Elaboracién Propia

Una vez realizada la tabulacién de datos de la valoracion de la propuesta por parte de los

especialistas, a continuacién, en la Figura 65 se presenta los resultados obtenidos.
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Validacién de Especialistas

M Series1 M Series2

El aula virtual posee fundamentos...
El aula virtual posee fundamentos précticos
El Aula Virtual sigue una metodologia de...
La propuesta planteada se fundamenta en...
Interaccion y creatividad
Novedad

Aplicabilidad

Pertinencia

Figura 65: Resultados Valoracion de Especialistas
Autor: Elaboracién Propia

Conforme los resultados obtenidos por parte de los especialistas, la presente propuesta tiene gran
aceptacion, motivo por el cual es viable aplicarla dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, en los

estudiantes de séptimo afio.
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CONCLUSIONES

El disefio de un Aula Virtual como apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias
Naturales en los estudiantes de séptimo afio de Educacién General Bdsica de la Unidad Educativa
“Mejia D7”, permitird el desarrollo de competencias digitales en los educandos a través de la
utilizacidn de una plataforma dinamica que cuenta con herramientas tecnoldgicas que forman parte

del nuevo modelo que plantea el sistema educativo actual.

La contextualizacidn de los fundamentos metodoldgicos, tedricos y tecnoldgicos del aula
virtual fortalecen el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales con la
tematica del cuerpo humano en los estudiantes de séptimo afio de Educacién General Basica de la
Unidad Educativa “Mejia D7”, esta metodologia ofrece a los docentes una plataforma de apoyo a la

construccion del conocimiento y a la diversificacion de la evaluacién.

El diagndstico actual de la investigacion valida el uso del Aula Virtual para el proceso de
ensefianza- aprendizaje de las Ciencias Naturales en los estudiantes de séptimo afio de educacion
general basica de la Unidad Educativa “Mejia D7”, debido a que los educandos y docentes pueden
interactuar con el uso de los recursos tecnolégicos necesarios, ademas de que la plataforma dispone
de herramientas tecnoldgicas adecuadas para el logro de los objetivos educativos y el desarrollo de

las destrezas relacionadas a la tematica de estudio.

La propuesta de la implementacion de un Aula virtual como apoyo al proceso de ensefianza-
aprendizaje del cuerpo humano en los estudiantes de séptimo afio de Educacion General Basica de la
Unidad Educativa “Mejia D7”, se plantea como una posibilidad de innovar en el ambito educativo con
el apoyo de la tecnologia y las herramientas digitales que hacen posible generar aprendizajes

significativos con las actividades programadas de forma sincrdnica y asincronica.

La valoracidn de los especialistas frente a la propuesta de disefio de un Aula Virtual como
apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales con la tematica del
cuerpo humano, es positiva debido a que se comprueba su factibilidad de aplicacién en el subnivel al
que estd dirigido, ademds la consideran una alternativa de innovacion tecno educativa
contextualizada y acorde a los requerimientos actuales de la institucion educativa donde sera

implementada.
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RECOMENDACIONES

Una vez concluido el proyecto de investigacién se considera importante presentar las siguientes

recomendaciones.

El personal docente de la Unidad Educativa “Mejia D7” previa a la socializacién sobre el manejo
del aula virtual Moodle debe hacer uso de la misma para fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje en todas las asignaturas y aprovechar las herramientas tecnolégicas que se pueden incluir
en este espacio, lo que representa una posibilidad de promover el desarrollo de competencias

digitales en los estudiantes.

Permanente capacitacion y actualizacion docente en el uso de recursos y herramientas
tecnolégicas aplicadas al proceso de ensefianza aprendizaje con la finalidad de ajustarse a las
necesidades educativas actuales y el logro de los objetivos educativos planteados por el Ministerio de

Educacidn.

Considerar que la implementacion del aula virtual Moodle representa un apoyo a la gestion
docente en la que se cuenta con un espacio de trabajo sincrénico y asincrénico de facil acceso con
herramientas interactivas que dinamizan la construccion del conocimiento en el estudiante

convirtiéndolo en el gestor de su aprendizaje individual y cooperativo.

De acuerdo a la recomendacion por parte de un especialista se sugiere implementar
aplicaciones de realidad aumentada a las demas areas de conocimiento para fortalecer el proceso de

ensefianza-aprendizaje en la coyuntura actual en que vivimos.
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ANEXOS

ANEXO 1

FORMATO DE FORMULARIO ENCUESTA A DOCENTES

U
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ENCUESTA A DIRIGIDA A DOCENTES

TEMA: Aula Virtual como apoyo al proceso de ensefianza- aprendizaje del Cuerpo Humano
en Séptimo Afo de Educacion General Basica.

OBJETIVO: Indagar sobre la factibilidad del Aula Virtual en Moodle como apoyo al proceso
de ensefianza- aprendizaje del Cuerpo Humano en Séptimo Ano de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa "Mejia D7

INSTRUCCION
o Lea detenidamente cada pregunta.
o Seleccione la respuesta que usted considere acertada

1. Edad *

(O z20a30
(O 31340

(O 41 enadelante

2. Que dispositivos tecnoldgicos tiene a su disposicion para impartir las clases *

Celular
Tableta
Computadora de escritorio

Laptop

00000

Ninguno

3. Utiliza usted herramientas tecnologicas para trabajar la tematica del cuerpo

»

humano en la asignatura de Ciencias Naturales.

(O siempre
(O Aveces
(O Nunca

4. ;Considera usted que los docentes de la institucion educativa estan
capacitados en el uso de herramientas tecnologicas para el desarrollo del
proceso Ensefanza — Aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales? *

Q) si
O no
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5. Utiliza usted algunz aula virtual como apovyo para el proceso de ensefanza-

aprendizaje *

(O si
() No

6. Considera usted que los recursos tecnolégicos como: Foros, chats, videos
conferencias, blogs facilitan el proceso de ensefanza-aprendizaje. *

() siempre
O A veces
O Nunca

7. iConsidera usted que el uso de un Aula Virtual MOODLE que integre recursos v
actividades innovadoras facilitarian el aprendizaje del cuerpo humano en la
asignatura de Ciencias Naturales? *

O Muy de acuerdo
O De acuerdo

O En desacuerdo

8.;Considera usted que un aula virtual elevaria el interés de los estudiantes
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje del cuerpo humano en la

asignatura de Ciencias Naturales? *

() siempre
O Aveces
O Nunca

iGRACIAS POR SU COLABORACION!
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ANEXO 2

FORMATO DE FORMULARIO ENCUESTA A ESTUDIANTES

Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

TEMA: Aula Virtual como apoyo al proceso de ensefianza- aprendizaje del Cuerpo Humano
en Séptimo Afio de Educacién General Basica

OBJETIVO: Indagar sobre la factibilidad del aula wirtual en Moodle como apoyo al proceso
de ensefianza- aprendizaje del Cuerpo Humano en Séptimo Afo de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa "Mejia D7"

INSTRUCCION

o Lea detenidamente cada pregunta.
o  Seleccione la respuesta que usted considere acertada

1. Indica a que género perteneces *

() masculino

O Femenino

2. ;Qué dispositivos tecnoldgicos tiene a su disposicion para conectarse a las
clases? *

Celular
Computador de escritorio

Laptop

o000

Minguno

3. Su conexidn a internet es por medio de: *

() Recargas
) Fijo
) msvil
() Ninguno

4. Los docentes que imparten la asignatura de Ciencias Maturales en su grado
trabajan con herramientas tecnologicas *

O Siempre
() Awveces
O Munca

5. Usted considera que el docente debe utilizar herramientas tecnolagicas con
mayor frecuencia para alcanzar un mejor aprendizaje en el estudio del cuerpo
humano en la asignatura de Ciencias Maturales. *

o si
OND
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6. ;Usted ha realizado alguna actividad académica a través de un aula virtual? *

) si
ONO

7. iQue tipo de actividades digitales le gustaria que se implementaran para el
aprendizaje del cuerpo humano en la asignatura de Ciencias Naturales? *

Videos Explicativos

Aplicaciones de Realidad Aumentada
Evaluaciones en linea

Trabajo colaborativo.

Juegos interactivos

000000

Todas

8. i Considera gue la implementacion de un Aula Virtual con herramientas
tecnologicas innovadoras mejoraria el proceso de ensefianza-aprendizaje? *

) si
ONO

?. iLe gustaria tener un Aula Virtual MOODLE gue integre recursos y actividades
innovadoras que faciliten el aprendizaje del cuerpo humano en la asignatura de
Ciencias Maturales? *

O Muy de acuerdo
O De acuerdo

O En desacuerdo

iGracias por su colaboracion!
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ANEXO 3

FORMATO DE ENTREVISTA A JEFE DE AREA

Universidad
lsrael

UNIVERSIDAD TECHOLOGICA ISRAEL
ENTREVISTA DIRIGIDA A JEFE DE AREA DE CIEMCIAS MATURALES

Temia: Aulz virtuzl como zpovo 2l proceso de ensefianze- aprendizaje del Cusrpo Humano en S&ptimo Afo de
Educacion General Basica.

Ohjetivor Indagar ba factibilidad de la implementacion de un Aula Virtusl Moeadle como apaye al proceso de ensefianza-aprendizaje
ded cuerpa humana en los estudiantes de séptimo afio de educacidn general basica de [a Unidad Educativa Mejia D7

1} Cuales cree usted son los principales beneficios que brindan las herramigntas tecnclcsicas a la
educacion.

2} Cuales cree usted serian las razones por las cuzles no se utilizan lzs herramientas tecnologicas dentro
del proceso de ensefanza-aprendizaje.

3] Considera gue es importante implementar una Aulz Virtual en Moodle como apoyo 2l proceso de
ensefianzz aprendizaje en la asignstura de Ciencizs Naturzles para los estudiantes de séptimo de
Basica. :Por qua?

jGracias par su colaboracion!
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ANEXO 4

APLICACION CHROMVILLE SCIENCE CUERPO HUMANO

Sistema Muscular

Sistema Esquelético
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ANEXO 5
VALIDACION DE ESPECIALISTAS

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA LA VALORACION DE LA PROPUESTA MEDIANTE CRITERIO DE ESPECIALISTAS
Estimado docente:

Conocedora de su alta capacidad profesional me permito solicitare su valiosa colaboracion en la validadon del
Instry de ks prop

Titubo: “Auta Virtusl como apoyo al proceso de ensefianzs- aprendizaje del Cuarpo Humeno en Séptimo ABo de
Educacion General Bésica”.

Instructivo:

Responda cada criterio con la maxima sincenidad de caso.

Revisar, observar y analizar la propuesta.

Cologque una X &n el indkcador de su valoradion de do a su criterio

En el caso de existir observaciones consignarias en el espacio correspondients

e

Valore la propuesta en base a los indicadores.

ESCALA DE
VALORACION
INDICADORES A EVALUAR DEL OBSERVACIONES
AULA VIRTUAL EN MOOODLE [

Excolon
Muy B\OOM
Buena
Regulas
Malo

Pertinencia
Aplicabiiciad
Novedad

yer dad

La propuesta planteada se
fundamenta en ks teoria

practicos,
El aula virtual posee fundamentos

NONaRE Eulalia (e rruley CARGO o Que aq.isler ey i

% 050{ A5 4 §5 £ | PNMOIE | 9¢ AR

INSTITUCION ~ DONDE U.E. Hari 5Cq | | ARMA: {

Sl Anlonic Jesé &5 —
GRACIAS POR SU COLABORACION
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Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA |SRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS "ESPOG”
MAESTRIA EN EDLEACION
MENCHON: GESTION DEL APRENDIZAIE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA LA VALORACION DE LA PROPLUESTA MEDIANTE CRITERIO DE ESPECIALISTAS
Estimado docente:

Conocedora de su alta capacidad profesional me permito solicitare su valiosa colaboracién en la validacién del intrumento de la
propuesta:

Titulo: “Aula Virtual coma apoyo al procesa de ensefianza- aprendizaje del Cuerpo Humana en Séptimo Afo de Educacidn General
Bisica”.
Instructiva:

= Responda cada criterio con la méxima sinceridad del caso.

= Revitar, chiervar y analizar la propusita.

= Cologue una X en el indicador de su valoracidn de acuerdo a su criterio

= En el cain de existic ohdervadionss consignarlas en el espacio conespandie nte

a) Walore la propuesta en base a los indicadores.

ESCALA DE
VALORACKON
INDHCADDRES A EVALUAR DEL ORSERVACKONES
AULA WIRTLAL EN WMOODLE -
2| g i
(2] a i
EIR i
a|l =l 3| &) =
Pertinencia X
Aplicabilidad X
Hovedad X
Interacoidn v creatividad. X
La propuesta planteada se X
fundarmenta &n la tesaria
Constructivista y Conectivisma.
El  Awla Wirtsal sigee wna | X
metodalogia de ensefianza.
Fl amila virtioal Ardss fundamentas | ¥
b) Realice las d que dere apr para mej b

i_nouu T T MSc Lidhe Beatriy Laper 5. | CARGO QUE DESTMPERA: | Magistar en Cmocles de e |
| tducacsn Memoon Bclogia
Docente de Biologia y Quimica
[ 1713034997 EXPERIENCIA DOCENTE: ’
SR I G N R ) [ _
| MSTITUCION  DONDE | Unided Cducetien “Mciie | FIMA: = s
LABORA: 07" P ru '

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Uniwersidad
Israecl

LINIVERSIDVAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADDS “"ESPOG™
MAESTRIA EN EDLICACHIN

MENCION: GESTHIN DEL APRENDIZAIE MEDLADD POR TIC

INSTRUBENTO PARA LA VALORACION DE LA PROPUESTA MEDIANTE CRITERID DE ESPECLALISTAS

Estimado doscente:

Conocedora de su alta capacidad profesional me permito solicitarle su valiosa colaboracion en la validacidn del
instrumento de la propoesta:

Titubko: “Aula Virtual como apoyo al proceso de ensefianza- aprendizaje del Ceerpo Mumano en Séptimoe Afio de
Educacian General Bigics™

Instructivac

Responda cada criterio con la méxima sinceridad del casa.

Bevisar, chiervar y analizar la propuesta.

Cologue una X en el indicador de su valorscidn de acuerdo a su criterio.

En el caso de existir observaciones consignarlas en el espadio carrespondiente.

Valore la propuesta en base a los indicadores.

Bl

ESCALA DE
WALORACION

INDICADORES & EVALUAR DEL OBSERVACHONES

ALLA VIETUAL EN MOODLE -
HEIAE
|2l
HHEIEIE

Pertinencia X

Agplicabilidad ]

Movedad X

Interacoidn y creatividad. M

La propuesta planteada se X

fundarmenta en la tsaria

Constrectvista y Conectivimo.

El  fula Yirtsal sigee wna | K

metodalogia de ensefianz.

El aula virtual poiss fundamentas | K

pricticos.

El aula virtual poiss fundamentas | X

tecnaligicos.

Realice [as recomendaciones que considere apropiadas para mejorar la propuesta.
Considero que e5 una buena propuesta para aplicarla a las estudiantes, se sugiere difundirle en toda la

institucidn educativa y en e diferentes dreas del conocimiento.

HNOMBRE SYLVANA ELIZABETH | CARGO QUE | DOCEMTE DE EDUCACION GENMERAL BASICA
ENRIQUEZ COLLAGUATD | DESEMPERA:
Cl 1714453667 EXPERIENCIA DOCEMTE: 19 ARDS
INSTITUCION DOMNDE | UMIDAD EDUCATIVA | FIRMA:
LABORA: “MEIA DT -
it i~
— ey "‘f?_ﬂ"'-

GRACIAS POR 5U COLABORACION
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Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"
MAESTRIA EN EDUCACION
MENCIHON: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA LA VALORACION DE LA PROPUESTA MEDIANTE CRITERID DE ESPECIALISTAS

Estimado docente:

Conocedora de su alta capacidad profesional me permito solicitarle su valiosa colaboracidn en la validacidn del
Instrumento de la propuesta:

Titulo: "Aula Virtual como apoyo al proceso de ensefianza- aprendizaje del Cuerpo Humano en Séptimo Afio de
Educacidn General Basica”.

Instructivo:

* Responda cada criterio con la méxima sinceridad del caso.

*  Revisar, chservar y analizar la propuesta.

* (Cologue una X en el indicador de su valoracidn de acuerdo a su criterio.

*  En el caso de existir observadones consignarlas en el espacio correspondienta.

a) WValore la propuesta en base a los indicadores.

ESCALA DE

VALORACION
INDICADORES A EVALUAR DEL DESERVACIOMES
AULA VIRTUAL EN MOODLE

Excelente
Muy Buena
Buena
Regular
Mala

Pertinencia X
Aplicabllidad El
Novedad x
Interaccién y creatividad. El
La propuesta planteada se o

fundamenta en |a teoria

Constructivista y Conectivisma.
El  Aula Virtual slgue uma | x
metodologia de ensefianza.
El aula virtual posee fundamentos | x
practicos.
El aula virtual posee fundamentos | x
tecnolbgicos.

b} Realice las recomendaciones gue considere apropladas para mejorar la propuesta.
Realmente es muy buena la propuesta del maestrante, ya que la aplicacidn de un LS dentro de una
Imstitucidn educativa facilita el proceso de ensefianza aprendizaje més aun en la coyuntura actual.
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