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INFORMACION GENERAL
Contextualizacion del tema

La Organizacion de Estados Iberoamericanos para la Educacién, la Ciencia y la Cultura
(OEl) mediante el programa de Educacién Artistica, Cultural y Ciudadania, busca fortalecer el
arte, educacion y cultura, para desarrollar capacidades como la creatividad, autoestima vy
pensamiento abstracto, dentro del cual se espera que jévenes y nifos tengan mayor
acercamiento a sus raices culturales y diversas expresiones artisticas que hay en el mundo, por
tal motivo durante la semana Internacional de la Educacién Artistica, la OEl menciona la
importancia de implementar las TIC en el campo educativo, por ende manifiestan su iniciativa
del desarrollo de una plataforma web enfocada en una gran recopilacién de ideas y experiencias
de docentes como demads personas relacionas al campo artistico cultural, con el objetivo de que
esta herramienta aporte al conocimiento, tanto del arte como la cultura, las cuales se espera
sigan siendo incorporadas dentro de las aulas, como complemento a esta iniciativa se busca que
en Iberoamérica se mejore y apoye las politicas publicas en la asignatura (Benitez, 2021).

Por lo cual se desarrolla un aula virtual de aprendizaje en MOODLE, basado en teorias
pedagdgicas como el cognitivismo, constructivismo y el enfoque conectivista articulandolas con
herramientas tecnoldgicas y estrategias de ensefanza acordes al nivel educativo las cuales
buscan que el alumno desarrolle habilidades como: pensamiento critico, innovacion,
creatividad, comunicacion entre otras.

Las evidencias anteriores denotan la importancia de las TIC en el proceso de ensefianza
y aprendizaje en la materia de Educacién Cultural y Artistica (E.C.A.), ya que desarrolla en el
alumno habilidades como la creatividad, trabajo colaborativo, autonomia, innovacién; para esto
la presente investigacion se desarrolla en la Unidad Educativa “Santa Rosa” situada en la
provincia de Napo, en el cantdn El Chaco, en la parroquia Santa Rosa, con estudiantes de quinto
grado paralelo “A”, donde se ha evidenciado la falta de uso de TIC en el proceso educativo en la
materia de E.C.A., marcando una problematica ya que no se emplean recursos tecnolégicos para
motivar al alumno, haciendo las clases mondtonas y tradicionales.

Por tanto, al implementarse el aula virtual de aprendizaje en MOODLE apoyada con
herramientas tecnoldgicas se marca un cambio en el proceso educativo de la institucién, ya que
enfrenta a los docentes a capacitarse y mejorar su formacidén para dar una educacion de calidad.
Pregunta Problémica

¢De qué manera se puede desarrollar un aula virtual para el proceso de ensefianza y
aprendizaje con herramientas tecnoldgicas en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica

para los alumnos de quinto grado de la Unidad Educativa Santa Rosa?



Objetivo general

Desarrollar un aula virtual de aprendizaje empleando herramientas tecnolégicas para
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje en la asignatura de Educacién Cultural y Artistica
en quinto grado de la Unidad Educativa Santa Rosa.

Objetivos especificos
e Fundamentar tedrica y tecnoldgicamente el proceso de ensefianza y aprendizaje de

Educacidn Cultural y Artistica de quinto grado a través de un aula virtual.

e Caracterizar el proceso de ensefianza y aprendizaje de Educacidn Cultural y Artistica de
guinto grado de la Unidad Educativa Santa Rosa.

e Disefiar un aula virtual de aprendizaje en MOODLE que integre herramientas
tecnolégicas para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de Educacién Cultural

y Artistica en quinto grado de la Unidad Educativa Santa Rosa.

e Valorar por medio del criterio de especialistas el disefo del aula virtual realizado para
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica.
Beneficiarios directos

Los beneficiarios directos son los estudiantes del quinto afio de educacion general
basica paralelo “A”, ya que seran el objeto de estudio del presente proyecto, pues el aula virtual
de Moodle contiene temas y subtemas que corresponde al grado descrito, por ende, se puede
decir que al hacer uso del aula virtual se estd ayudando en el desarrollo del proceso de
aprendizaje, asi también en promover el pensamiento critico, trabajo colaborativo, aplicacion
de tecnologia, creatividad e innovacién constituyendo las mismas como habilidades del siglo XXI
gue son indispensables en la formacion del estudiante.

Los maestros que imparten la asignatura de E.C.A. también son beneficiarios ya que
contaran con un referente de Aula Virtual de Aprendizaje para la asignatura, misma que
implementa el uso de las TIC, con lo cual se fortalecerd el proceso educativo, cabe recalcar que
los docentes se enfrentaran al gran desafio de desarrollar sus clases en un entorno virtual, a
través de herramientas tecnolégicas por lo que deberdn considerar cuales son apropiadas para

sus estudiantes y de acuerdo a las estrategia de ensefianza.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO
1.1 Contextualizacion general del estado del arte

El presente proyecto de investigacion se desarrolla en la Unidad Educativa Santa Rosa,
situada en la provincia de Napo, del Cantén El Chaco, de la parroquia Santa Rosa, con los
estudiantes de quinto grado paralelo “A”, en la asignatura de E.C.A., viendo la importancia de la
misma pues hoy en dia se tiene un concepto errado al impartir la materia asi también se ha
relegado el nimero de horas pedagdgicas en el curriculo de educacion vigente.

Abordar tanto el cognitivismo, constructivismo como conectivismo articulada con la
tecno pedagogia en la investigacién tendrd un gran impacto, pues el alumno construira su
conocimiento al emplear herramientas tecnoldgicas durante el proceso de ensefianza vy
aprendizaje, herramientas que seran proporcionadas por el docente el cual sera el mediador
entre el aprendizaje y uso de las TIC para mejorar el proceso educativo en la materia de E.C.A,,
dejando de lado la ensefianza tradicional, pues se ha visto el alcance que tienen las TIC en el
campo educativo ya que existe interactividad, el alumno aprende a su propio ritmo generando
autonomia, motivacion e interés.

Con el apoyo de los enfoques pedagdgicos ya mencionados y la metodologia ERCA se
propone el desarrollo de un aula virtual de aprendizaje en MOODLE con herramientas
tecnolégicas como Canva, Wordwall, Mentimeter, Quizizz, Genially, YouTube entre otras con la
finalidad de generar un aprendizaje con habilidades para el siglo XXI, mismo que debe ser
cooperativo y colaborativo; ambiente en el cual tanto alumnos como docentes compartiran
experiencias en torno al proceso de ensefianza y aprendizaje mediado por TIC (Usca, 2020).

Para la realizacion de la siguiente investigacion se consultaron teorias relacionadas con
la perspectiva pedagdgica cuyos principales exponentes son: Piaget ya que plantea la asimilaciéon
y acomodacion del conocimiento, es decir que se genera un cambio en la estructura cognitiva
de quien aprende, surgiendo asi los periodos de desarrollo cognitivo, por otra parte Vygotski es
relevante en la investigacion por su planteamiento de la zona de desarrollo préximo puesto que
la persona aprende mediante la interaccidn social, también tenemos a Ausubel quien menciona
gue el aprendizaje no debe ser memoristico ni repetitivo, por el contrario, debe ser un
aprendizaje significativo, para toda la vida, sin embargo Bruner defiende que el aprendizaje se
da por descubrimiento donde el docente es quien imparte el contenido de forma estructurada
para que el alumno aprenda por recepcion.

La investigacidon servird como referente para otras areas de estudio de la unidad
educativa, dejando como desafio para el personal administrativo se vaya implementando de

manera gradual aulas virtuales de aprendizaje con la finalidad de llegar a alcanzar los estandares



gue el Ministerio de Educacidn plantea para que el proceso educativo sea de calidad en la
institucion.

Finalmente se hace una revision exhaustiva de trabajos previos relacionados que
serviran de aporte a la actual investigacidn entre los que destacan el trabajo de Rodriguez (2019)
estudiante de maestria de la Universidad de la Sabana de Colombia, en su trabajo de titulacidn
“Implementacion de un AVA como estrategia para mejorar el proceso de evaluaciéon de las artes
plasticas en la media académica (grados 10° y 11°) del colegio Caldas- Villavicencio” plantea
como objetivo analizar la influencia que tiene un ambiente virtual de aprendizaje como
estrategias para el mejoramiento del proceso de evaluacidn de las artes pldsticas, enfocandose
en un disefio metodoldgico mixto e investigacion accién, estudio que permite determinar lo
siguientes hallazgos: las TIC posibilitan organizar la informacion, facilita la comprensién en el
proceso de aprendizaje, fomentan trabajo colaborativo, interactivo, lidico lo que favorece a la
elaboracion de recursos didacticos, aportando al presente trabajo de investigacién con la
comprobacidn de que las TIC generan una transformacion en el proceso educativo ya que los
alumnos alcanzan competencias y destrezas necesarias para el siglo XXI.

Asi también se tiene el trabajo de Chavez, (2019) de la Universidad Tecnoldgica Israel
realizé un trabajo titulado “Realidad aumentada como apoyo al proceso de ensefianza —
aprendizaje de la Educacién Cultural y Artistica”, con el objetivo de disefiar actividades a través
del uso de realidad aumentada para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje en la
materia de educacién cultural y artistica, para el proceso educativo emplea metodologias
activas, ABP, aprendizaje colaborativo; asimismo plantea un enfoque metodolégico mixto con
el cual define las siguientes conclusiones y hallazgos: docentes y estudiantes afirman que este
manera de ensefianza es mds efectiva que la tradicional, ya que ayuda a mejorar el desarrollo
de contenido y destrezas en los alumnos. De estas evidencias el proyecto genera aportes
valiosos a la presente investigacion, pues se logra integrar nuevas metodologias para un proceso
de ensefianza y aprendizaje con herramientas tecnoldgicas mas alla de las 2.0 favoreciendo a la
creatividad de los alumnos.

Por otra parte, Cedefio (2020) presenta un trabajo titulado “Herramientas 2.0 para el
refuerzo académico virtual de educacién cultural y artistica para décimo ano”, planteando como
objetivo elaborar un médulo educativo interactivo para el refuerzo académico para la materia
de E.C.A.; en su estudio utiliza un enfoque metodoldgico mixto obteniendo los siguientes
resultados y conclusiones, evidenciando que los alumnos usan en un nivel bajo las TIC para el
proceso educativo, pero construyen su conocimiento con la guia del docente asi también
menciona la relacién con el conectivismo, lo cual favorece a la propuesta de su proyecto. En

consecuencia, el aporte que genera a la presente investigacion es el alto porcentaje de
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valoracion dado por los especialistas ante el desarrollo de dicha propuesta, evidenciando que
favorece al proceso de ensefianza y aprendizaje en la asignatura de E.C.A.

Finalmente se presenta el trabajo desarrollado por Usca (2020), titulada “Entorno virtual
de aprendizaje y herramientas web 2.0 como apoyo didactico para la educacion cultural y
artistica” tiene como objetivo elaborar un entorno virtual mediante el uso de herramientas Web
2.0 con la finalidad de servir como apoyo didactico de educacién cultural y artistica basada en la
metodologia PACIE, la cual fue fundamental para desarrollar la propuesta de un entorno virtual
en MOODLE, llegando a la conclusidn que en la asignatura hace falta material didactico, los
docentes usan en baja medida las TIC para el proceso educativo, por otra parte afirma que el
uso de herramientas Web 2.0 mejoran en los alumnos las destrezas de pensamiento critico. En
tal virtual la propuesta investigativa aportan al proyecto ya que es evidente que los alumnos
adquieren un aprendizaje significativo empleando un aula virtual con herramientas
tecnoldgicas.
1.2 Problema a resolver

La problematica se presenta en el proceso de ensefanza y aprendizaje en el area de
E.C.A. a nivel de educacidn general basica elemental y media, debido a que los docentes han
tenido una concepcién equivocada de la realidad de la asignatura, pues se han dedicado
solamente a la parte manual, de tal modo que se va desvalorizando la finalidad formativa que
tiene la misma, al punto que los docentes han llegado a considerar que los conocimiento
impartidos en la asignatura no genera un aprendizaje util para el desempefo de los ciudadanos
en la vida cotidiana. Los docentes se limitan a clases tradicionales sin utilizar herramientas
idoneas que se aborden desde el ambito tecno pedagdgico.

Es asi que E.C.A. al ser impartida de esta manera no genera conexiones y vinculos con
los acontecimientos, personas y entorno, imposibilitando que el estudiante aprenda a
desarrollar su pensamiento critico y creatividad; por tal motivo la investigacién tiene como
propodsito mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura mediante el desarrollo
de un aula virtual con herramientas tecnoldgicas, por lo tanto se considera que tendra un gran
impacto, desde el punto de vista pedagdgico ya que aplica teorias, metodologias y estrategias
acordes al proceso educativo mismo que en el alumno busca el desarrollo de la capacidad de
investigar, buscar, analizar y formar su conocimiento al interactuar con las actividades
planteadas en el aula virtual.
1.3 Proceso de investigacion

La presente investigacion aborda el paradigma mixto relacionados con la problematica
de qué manera se puede desarrollar un aula virtual para el proceso de enseiianza y aprendizaje

con herramientas tecnoldgicas en la materia de Educacion Cultural y Artistica para los alumnos
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de quinto grado de la Unidad Educativa Santa Rosa, para posteriormente analizar los resultados
obtenidos de acuerdo a los métodos y técnicas con los que se recabaron los datos.

Al respecto la metodologia mixta, “parte del disefio de marcos de analisis para acercarse
a la comprensién de un problema, en el que puede aparecer datos estadisticos, pero también
de la interpretacion y comprensién profunda de la informacion por parte de los individuos (...)”
(Martinez, 2012, p.123). En virtud de ello se combina lo cuantitativo y cualitativo, el primero se
realizard con la aplicacion de encuestas estructurada a los estudiantes de quinto grado de
Educacion General Basica paralelo “A” y los docentes que imparten esta asignatura en la
institucion educativa, para obtener resultados que facilite cuantificar y ponderar datos
estadisticos acerca del uso de TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje en el area de
Educacion Cultural y Artistica, el segundo se efectuara al momento de aplicar la entrevista
directa a la vicerrectora de la unidad educativa y en la valoracién del aula virtual de aprendizaje
con herramientas tecnoldgicas, lo que permitird analizar los criterios obtenidos.
Poblacion y muestra

La poblacidn “es el conjunto de personas u objetos de los que se desea conocer algo en
una investigacion” (Lopez, 2004). Refiriéndose asi a un todo, un universo con iguales
caracteristicas o similitudes que son parte de la investigacidn. En este caso se considera la
poblacién de objeto de estudio a los docentes del area de E.C.A., y estudiantes ya que en ellos
es donde se ha observado el problema.

Por otra parte la muestra es considerada como una parte de toda la poblacién, por
tanto, para el proyecto de investigacidon se toma un tipo de muestra no probabilistico siendo

|II

esta una muestra intencional la cual “apunta a los individuos que se consideran mas relevantes
para el tema de investigacion”, (Somer & Somer, 2001, citado en Del Castillo y Olivares, 2014, p.
129), en este sentido el objeto de estudio constan 10 alumnos que forman parte de quinto grado
paralelo “A”, 8 docentes del area de E.C.A y la vicerrectora de la Unidad Educativa Santa Rosa,
por las siguientes razones:

e El docente de ese grado es el investigador del tema, lo que le facilita realizar el
trabajo investigativo.

e Los docentes del drea cuentan con los recursos tecnolégicos necesarios para aplicar
las herramientas tecnoldgicas propuestas dentro del entorno virtual, buscando
fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje en sus estudiantes.

e La vicerrectora por ser la encargada de la parte pedagdgica de la Institucién

Educativa.



Técnicas e instrumentos

“Las técnicas se vuelven respuestas al como hacer y permiten la aplicacién del método
en el ambito donde se aplica.” (Baena, 2014, p.99). Por ello se hace necesario pues, es el medio
de como ordenar, aporta, llevar y orientar la investigacion, haciendo de esta un proceso
sistematico para obtener informacion.

En ese sentido se empleard la investigacion documental también conocido como
bibliografica la cual “se realiza consultando fuentes de informacion escritas, documentos de
cualquierindole (...) esto implica hacer uso de la técnica de andlisis documental para la busqueda
de datos” (Martinez, 2012, p.102). Resulta de gran relevancia al momento de la obtencion,
seleccidn, organizacidn, interpretacion y analisis de informacidn respecto al tema de estudio.

Asimismo, para la recoleccion de datos cuantitativos y cualitativos se emplea la
investigacion de campo misma que “tienen como finalidad recoger y registrar ordenadamente
los datos relativos al tema escogido como objeto de estudio” (Baena, 2014, p.102). En ese
sentido se ha evidenciado durante el proceso de ensefianza y aprendizaje de los alumnos.

A continuacidén, se presenta los instrumentos que se emplean en el proyecto
investigativo:

Tabla1l

Técnicas e instrumentos del proyecto de investigacion.

TECNICAS E ¢A QUIEN? INDICADORES A VALORAR

INSTRUMENTOS

Encuesta Docentes del area de e Capacitaciones sobre uso de
E.CA. TIC en el proceso educativo.

e Aplicaciéon de TIC en el proceso
educativo de la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica.

e Importancia del uso de las TIC
en el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

e Criterio sobre la
implementacion de un Aula
Virtual de Aprendizaje

institucional.



e Criterio  acerca de las
habilidades que desarrolla un
aula virtual en el alumno.

Encuesta Estudiantes e Accesoainternet

e Disponibilidad de recursos
tecnoldgicos.

e Empleo de herramientas vy
recursos tecnoldgicos por parte
del docente en Educacién
Cultural y Artistica.

e Implementacién de aula virtual
para el aprendizaje.

e Consideracion del aula virtual
de aprendizaje para el proceso
de educativo de forma
dindmica.

Entrevista Vicerrectora e Disponibilidad de internet en la
unidad educativa.

e Recursos tecnolégicos con los
que cuenta la institucién.

e Capacitacion sobre
herramientas TIC a los
docentes.

e Empleo de TIC por parte de los
docentes en el proceso de
ensefanza aprendizaje.

e La institucion cuenta con un
aula virtual de aprendizaje

propio.

Referente al andlisis e interpretacién de datos se lleva mediante el proceso de
ordenamiento, clasificacion y presentacién de los resultados obtenidos después de aplicar los
métodos, técnicas e instrumentos bien estructurados y empleados en el proyecto investigativo

para poder determinar las conclusiones y recomendaciones referentes al objeto de estudio



como es el aula virtual para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de
E.C.A., en quinto grado de la Unidad Educativa Santa Rosa.
Resultados

En este punto se indican los resultados segin cada uno de los objetivos desarrollados
en las fases propuestas.
Resultados de las encuestas de los alumnos (Anexo 1)

Una vez concluida las encuestas realizadas a los alumnos de quinto grado paralelo “A”
se procede a su andlisis.

Pregunta 1: ¢ Cuenta con servicio de internet en su domicilio?

3l 9 (90 %)

NO 1010 %)

Figura 1. Internet en el domicilio

Andlisis e interpretacion de datos

El 90% de encuestados afirma que tiene servicio de internet en su domicilio mientras
gue el 10% no dispone del servicio.

Se puede evidenciar que la mayoria de los estudiantes encuestados tienen servicio de
internet desde sus domicilios.

Pregunta 2: ¢ Cuenta usted con acceso a PC, laptop, teléfono inteligente o Tablet?

sl 8 (80 %)

NO 2 (20 %)

Figura 2. Acceso a dispositivos tecnoldgicos
Anadlisis e interpretacion de datos
El 80% de estudiantes dispone y tiene acceso a dispositivo tecnoldgicos como: PC,
laptop, teléfonos inteligentes o Tablet, mientras que el 20% no lo tiene.
De lo anterior es evidente que gran parte de los alumnos tienen disponibilidad de uso

de un dispositivo tecnoldgico.



Pregunta 3: ¢El docente utilizd herramientas y recursos tecnolégicos durante las clases de

Educacidn Cultural y Artistica?

Sl 9 (90 %)

MNO 1(10 %)

0 2 4 G 8 10
Figura 3. Uso de herramientas tecnoldgicas por el docente

Anadlisis e interpretacion de datos

De los 10 encuestados el 90% afirma que el docente empled herramientas y recursos
tecnolégicos durante las clases de Educacién Cultural y Artistica, por el contrario un 10%
manifiesta que no.

De acuerdo con lo expuesto se refleja que el docente empleo herramientas y recursos
tecnoldgicos durante las clases.
Pregunta 4: i Le gustaria que la institucidén educativa emplee un aula virtual de aprendizaje para

el proceso educativo?

sl 10 (100 %)

NO 0(0 %)

Figura 4. Empleo de aula virtual
Analisis e interpretacion de datos
Un 100% afirma que le gustaria que la institucidon educativa contara con un aula virtual
de aprendizaje.
De lo cual se evidencia que los alumnos harian uso del aula virtual para su proceso de

educativo.
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Pregunta 5: ¢ Cdmo le gustaria que sea el aula virtual de aprendizaje de la Instituciéon Educativa?

@ Didactica
@ Personalizada
Facil acceso

@ Compatible con todos los dispositivos
tecnologicos

Y

Figura 5. Forma del aula virtual

Andlisis e interpretacion de datos

En cuanto a la forma del aula virtual el 60% desearia que fuese compatible con todos los
dispositivos tecnolégicos, el 20% que sea personalizada y un 10% tanto didactica como de facil
acceso.

Sobre los resultados es evidente que mdas de la mitad de los alumnos encuestados
prefieren un aula virtual que sea accesible en diversos dispositivos tecnolégicos.
Resultados de las encuestas a docentes del area E.C.A. (Anexo 2)
Pregunta 1: ¢{Ha recibido algun tipo de capacitacion sobre TIC para el proceso de ensefianzay

aprendizaje?

sl (100 %

NO 0(0 %)

0 2 s 6 8
Figura 6. Capacitacion TIC a docentes
Analisis e interpretacion de datos
El 100% de docentes encuestados afirma haber recibido capacitacién en TIC, de lo cual
se evidencia que tienen conocimiento de las mismas.
Pregunta 2: ¢ Aplicé usted las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de

Educacion Cultural y Artistica?

sl {100 %)

NO [—0(0%)

Figura 7. Aplicacién de TIC por docentes
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Andlisis e interpretacion de datos

Un 100% de encuestados menciona haber empleado las TIC en proceso de ensefianza y
aprendizaje, siendo evidente que aplican herramientas tecnoldgicas.

Pregunta 3: ¢ Considera usted que es importante el uso de las TIC en el proceso educativo?

sl 81100 %)

NO 010 %)

Figura 8. Importancia de las TIC
Andlisis e interpretacion de datos
Los 100% de docentes encuestados consideran que las TIC son importantes en el
proceso educativo evidenciando que tienen conocimiento de los beneficios en el mismo.
Pregunta 4: (Considera usted que la implementacién de un aula virtual de aprendizaje

institucional contribuird a mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje?

sl 8 (100 %)

NO 010 %)

Figura 9. Influencia del aula virtual en el aprendizaje.
Analisis e interpretacién de datos
El 100% de docentes estan de acuerdo en que el aula virtual contribuira a mejorar el
proceso de ensefianza y aprendizaje, evidenciando asi que seria optima su implementacion.
Pregunta 5: iCree usted que el uso de un aula virtual desarrolla en el estudiante el

autoaprendizaje, pensamiento critico, innovacién, investigacién, razonamiento légico?

sl 4 (100 %)

NO |-0(0%)

Figura 10. Implementacién de aula virtual para desarrollo de habilidades siglo XXI
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Andlisis e interpretacion de datos

El 100% de encuestados afirma que el aula virtual desarrolla en el estudiante el
autoaprendizaje, pensamiento critico, innovacién, investigacién, razonamiento ldgico lo cual es
necesario en el alumnado para una formacién integral.

Entrevista a vicerrectora de la Institucion Educativa (Anexo 3)

En la entrevista que respecta a la vicerrectora de la Unidad Educativa Santa Rosa, se
puede apreciar que la institucidn no cuenta con el soporte adecuado de internet para que todos
los docentes la empleen en sus clases desde el aula asignada, por lo cual se puede considerar un
internet aceptable hasta cierto punto solo en los laboratorios de computacién y de inglés.

Con respecto a los recursos tecnoldgicos que dispone la institucidn para los docentes a

simple vista puede evidenciar una PC para cada docente, pero con déficit de internet.
En cuanto a la capacitacion en TIC a los docentes considera que de un 100% de la planta docente
se han autoeducado un 50%, el resto talvez se ha graduado recién en si, asume que la mayoria
de herramientas son intuitivas, muchos son migrantes digitales y es diferente de los nativos
digitales, por ende, ve necesario capacitar a los docentes para que ellos estén preparados para
trabajar con ciertas herramientas virtuales que hay en la actualidad ya que no todos emplean
las TIC en el proceso educativo.

Respecto a la plataforma virtual educativa la institucidn no cuenta con una aula virtual
propia ya que se dificulta porque hay estudiantes de zonas rurales donde no tienen acceso a
internet, por lo cual se ha trabajado con fichas impresas mismas que retiran de la biblioteca
institucional, pero enfatiza que si la institucion se propone seria excelente contar una
plataforma educativa propia para trabajar con los alumnos aunque menciona que seria costoso,
por ende se trabaja con plataformas de libre acceso que brindan la facilidad econdmica para los
padres de familia.

Resultados de la validacion con especialistas (Anexo 4)

La valoracion de la propuesta se llevd a cabo con 5 especialistas, los cuales cumplen

con titulo de cuarto nivel, mismos que son afin con el campo educativo.

Tabla 2.

Especialistas que validaron el proyecto

NOMBRES Y ; INSTITUCION DONDE
TITULOS
APELLIDOS TRABAJA
Henry Marcelo e Magister En TeleinformaticaY  Universidad Tecnoldgica
Recalde Araujo Redes De Computadores Israel
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Freddy Gustavo

Morales Tubon

Francisco Javier

Paredes Proafio

Bryan Stheve Ledn

Campoverde

Franklin Raul Garcia

Vilema

e Ingeniero En Informatica Y
Ciencia De La Computacion

e Mag. En Educacion, Mencidn

En Innovacidn Y Liderazgo
Educativo

e Mg. En Tecnologias De La
Informacién

e Ingeniero En Sistemas Y
Computacion

e Magister En Innovacion En
Educacion

e Psicélogo Clinico

e Magister En Pedagogia
Mencién En Educacion

Técnica Y Tecnoldgica

e Licenciado En Ciencias De La

Educacion Mencidon Comercio

Y Administracion
e Magister En Educacién
Mencién Pedagogia En

Entornos Digitales

Unidad Educativa “Gral.

Eloy Alfaro”

Unidad Educativa “Gral.

Eloy Alfaro”

Unidad Educativa
Fiscomisional “Maria De

Nazaret”

Unidad Educativa Santa

Rosa

Preguntal. ¢ Considera Usted que el trabajo de investigacidn tiene pertinencia con el sistema

educativo?

1. Considera Usted que el trabajo de investigacion tiene

pertinencia con el sistema educativo

-

Figura 11. Pertinencia

Analisis e interpretacion

B SUFICIENTE
MEDIANAMENTE
B INSUFICIENTE

De los 5 especialistas el 100% considera que el trabajo de investigacion tiene pertinencia

con el sistema educativo, demostrando que el aula virtual es factible.
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Pregunta 2. ¢ Considera Usted que el aula virtual cumple con los indicadores de resultados?

2. Considera Usted que el aula virtual cumple con los
indicadores de resultados

 SUFICIENTE
MEDIANAMENTE
B INSUFICIENTE

Figura 12. Indicadores de resultados
Andlisis e interpretacion
Los 5 especialistas considerandos como el 100% afirma que el aula virtual cumple con
los indicadores de resultados, lo cual evidencia que tiene coherencia con lo aplicado.
Pregunta 3. ¢ Considera Usted que el aula virtual tiene actividades que producen interactividad
para la comprension de los temas tratados?

3. Considera Usted que el aula virtual tiene actividades que producen
interactividad para la comprension de los temas tratados.

B SUFICIENTE
MEDIANAMENTE
B INSUFICIENTE

Figura 13. Interactividad
Andlisis e interpretacion
El 100% de especialistas considera que el aula virtual tiene actividades que producen
interactividad para la comprension de los temas tratados demostrando que existe un vinculo
con el curriculo de educacion.
Pregunta 4. { Considera Usted que el aula virtual tiene actividades para la construccién del nuevo
conocimiento?

4. Considera Usted que el aula virtual tiene actividades para la
construccion del nuevo conocimiento

2090 W SUFICIENTE
MEDIANAMENTE
B INSUFICIENTE

Figura 14. Construccién con el conocimiento
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Andlisis e interpretacion

Un 90% de especialistas menciona que el aula virtual tiene actividades para la
construcciéon del nuevo conocimiento en un tanto suficiente y el 10% considera medianamente,
evidenciandose que en un porcentaje alto hay construccién de nuevo conocimiento.
Pregunta 5. ¢ Considera Usted que el aula virtual tiene actividades que permiten la conectividad
del aprendizaje?

5. Considera Usted que el aula virtual tiene actividades que permiten la
conectividad del aprendizaje

B SUFICIENTE
MEDIANAMENTE

B INSUFICIENTE

Figura 15. Permite conectividad
Anadlisis e interpretacion
El total del 100% de especialistas considera en el aula virtual cumple con actividades que
permiten la conectividad del aprendizaje demostrando que se aplicé correctamente las TIC.

Pregunta 6. ¢Segun su opinidn como especialista, considera que el aula virtual es?

6. Segun su opinidon como especialista, considera que el aula virtual es:

0

m VALIDO
NO VALIDO

Figura 16. Aula virtual valida o no vdlida.

Andlisis e interpretacion

Finalmente, al concluir el 100% de especialistas considera que el aula virtual es valida
lo cual permite demostrar que es el proyecto investigado es factible para los alumnos.
1.4 Vinculacién con la sociedad

El presente trabajo de investigacidn se realizard con los estudiantes de quinto grado
paralelo “A” de la Unidad Educativa Santa Rosa, tendra una vinculacién con el alumnado ya que
se aporta con la implementacion de un aula virtual de aprendizaje en MOODLE, empleando

estrategias de enseflanza y aprendizaje apoyadas en recursos tecnoldgicos, haciendo que el
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proceso educativo sea innovador, creativo, interactivo y Iudico, generando en los dicentes el
interés deseado por la asignatura; en cuanto a los docente se brindara una capacitacion acerca
del manejo del aula virtual y sus funciones; por otra parte con los padres de familia se busca
transformar ese proceso educativo de recibir y enviar tareas de sus hijos mediante WhatsApp lo
gue generaba un colapso en sus mdviles, asi también quedard un precedente para que la
institucion educativa de forma progresiva vaya implementado aulas virtuales en las otras areas
de estudio para que la comunidad en si sea beneficiada al tener una educacion de calidad.

1.5 Indicadores de resultados

Los indicadores que permitiran medir los resultados del entorno virtual de aprendizaje

de la asignatura de ECA son:

e Promueve un aprendizaje cognitivo basada en interaccidn y procesos de la memoria,
atencidn, percepcion y lenguaje para la resolucién de problemas.

e Desarrollo del aula virtual de aprendizaje en MOODLE con la implementacién de
actividades mediante herramientas tecnoldgicas acordes a la metodologia
institucional y estrategias apropiadas para el estudiante.

e Temas acordes al curriculo de E.C.A. del Ministerios de Educacién del Ecuador.

e Innovacién en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la materia de E.CA.

e Estudiantes motivados, participativos, comunicativos e interesados en la asignatura.

e Trabajo colaborativo, cooperativo y coordinado entre docentes — alumnos

promoviendo la interaccion.
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1 Fundamentos tedricos aplicados

Actualmente se presenta el reto ante un rapido cambio tecnoldgico mismo que influye
en la educaciény por ende somete al ser humano a un proceso de transicién interviniendo tanto
en su desarrollo cognitivo y afectivo; por ende, se plantea lo siguiente:

La trilogia tecnologia-pedagogia-sociedad, no estan separadas entre si, el desafio mas

grande no es el desarrollo y utilizacién de la tecnologia, sino la capacidad de los sujetos

para su aplicacidn, su comprension de la complejidad y profundidad de lo que conllevan

dichos cambios y entonces la posibilidad de hacer frente a éstos (Munguia, s.f.).
En ese sentido se debe considerar cuan preparados estan tanto docentes como alumnos, puesto
gue el docente es quien aplica los componentes tedricos, metodoldgicos, practicos y TIC, lo cual
debe ser sistematico para que el proceso de ensefianza y aprendizaje fomente el desarrollo de
una formacién integral en el alumno.
2.1.1 Didactica de la Educacion cultural y artistica

Segun el sitio Aptus (2018) la educacién artistica enriquece y realiza aportes al desarrollo
cognitivo de los estudiantes, mejorando sus destrezas y habilidades en la creatividad,
innovacion, curiosidad, emprendimiento y la diversidad cultural, asimismo fomenta la
tolerancia, autoconfianza y respeto. A lo largo de las actividades artisticas como teatro, danza,
pintura, dibujo entre otras el estudiante realiza un proceso en el que agrupa, descifra y acomoda
los conocimientos adquiridos con anterioridad llamada experiencia.
Importancia de la Educacién Cultural y Artistica

El Mineduc (2019) en su curriculo menciona que la materia de E.C.A., no estd limitada a
el arte tradicional clasico mas bien se enfoca en diversos temas, manifestaciones y expresiones
artistico culturales como: “la musica y la danza populares, la artesania, la prensa, el cine, la radio,
la television, los videojuegos, etc.” (p. 51), haciendo mucho mas amplio el campo de arte y
cultura, ademds de ello, se pretende el rescate de las costumbres, tradiciones, lenguas,
creencias e identidad nacional, puesto que abarca todo lo que es el patrimonio inmaterial.

Ante las ideas expuestas el Mineduc aclara que no se pretende formar artistas, sino de
ofrecer oportunidades que ayuden, a que los estudiantes sean capaces de involucrase dentro
del arte y cultural de tal forma que lleguen a comprender, apreciar y disfrutar de la misma,
ademads de poder expresarse empleando de las distintas expresiones artisticas.
Patrimonio inmaterial: Fiestas y celebraciones del Ecuador

La asignatura de E.C.A. en su mapa de contenidos para un grado es amplio por ende se
propone tratar un tema en especifico mismo que ha sido de gran importancia como son las

fiestas y celebraciones del Ecuador, las que son parte del patrimonio inmaterial, de acuerdo a la

18



UNESCO (2004) este patrimonio abarca “tradiciones o expresiones vivas heredadas de nuestros
antepasados y transmitidas a nuestros descendientes, como tradiciones orales, artes del
espectaculo, usos sociales, rituales, actos festivos, conocimientos y practicas relativos a la
naturaleza y el universo, y saberes y técnicas (...)” (parr. 1).

Sin duda el Mineduc (2019) en su curriculo del area de Educacién Cultural y Artistica,
menciona que “se parte, pues, de la experiencia interna, individual o subjetiva, que adquiere
significado y se enriquece en el encuentro con la experiencia externa, comunitaria e
intersubjetiva.” (pp. 54 - 55). Esto provoca que las interacciones del ser humano con su entorno
cambien mutuamente, es decir que estar sujetos a los cambios del entorno en el que se vive y
ser partidarios de que ese entorno cambie por nuestras acciones; también se considera dentro
del curriculo cuatro ejes que ayudaran en el proceso de aprendizaje y a precisar las destrezas

del alumnado, siendo estas las siguientes:

Indagar e investigar Convivir y participar I

Figura 17. Ejes de destreza
Fuente: Mineduc, 2019

Teorias pedagdgicas

La investigacion se fundamenta en las teorias pedagdgicas del cognitivismo,
constructivismo y el conectivismo enfocado a un aprendizaje para la era digital, articulando
metodologias y estrategias mediadas por las TIC lo cual se encuentra estructurado en el
desarrollo de un aula virtual de aprendizaje en MOODLE, para mejorar el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la asignatura de E.C.A., lo cual se detalla en los siguientes fundamentos
tedricos:
Cognitivismo

De acuerdo al canal de pedagogia digital (2016) el cognitivismo es una teoria del
aprendizaje que se centra en estudiar la mente del ser humano es decir busca percibir como la
informacién en la memoria es interpretada, procesada y almacenada, con la finalidad de revelar
como es capaz de pensar y aprender un ser humano, por lo tanto, en el cognitivismo el
aprendizaje es un proceso activo, de asociacién y construccion, este conocimiento se logra a

través de los sentidos ya que son capaces de generar nuevos conceptos o modificarlos, por ende
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el aprendizaje es adquirir y categorizar informacidn proveniente del mundo real. Asi también en
esta teoria participan exponentes del constructivismo pues gran parte de ellos aportaron
concepciones a ambas teorias del aprendizaje.

Constructivismo

El proyecto investigativo aborda la teoria del constructivismo, ya que la persona es quien
construye su conocimiento, la que participa de manera activa, asi también se enfatiza que para
Piaget el proceso de construccion de conocimientos es determinado por el nivel de desarrollo
cognitivo, es decir que el aprendizaje se desarrolla y obtiene de acuerdo a la edad que posee,
convirtiéndolo en un proceso de evolucion, el cual es causado por la asimilacidon y acomodacién
del conocimiento tanto previo como nuevo, en este caso se consideran los conocimientos
previos que tiene el alumno y las diversas herramientas que el docente proporciona al nifio para
que construya y reconstruya su aprendizaje; por tal motivo se debe considerar cuan importante
es el papel del docente para que el proceso de ensefianza y aprendizaje sea correcto (Torres y
Vidal, 2017).

Por otra parte, Vigotsky contribuye con esta teoria al mencionar que el conocimiento
resulta de un contexto social y cultural es decir de su interaccidn, “interpretando su
pensamiento diriamos que el conocimiento escolar se construye gracias a un proceso de
interaccion entre los alumnos, el profesor y el contenido” (Bengoechea, 2003, p. 7).

Muchos paises adoptan el constructivismo dentro de sus curriculos, con el afan generar
un cambio a lo que se venia trabajando con el conductismo, pues ahora se busca que el alumno
construya el aprendizaje basado de interacciones que surgen en su entorno, como Chadwick
(2006) plantea que «la idea principal aqui es que mientras captamos informacién, estamos
constantemente organizdndola en unidades con algun tipo de orden que llamamos
“estructura”» (p. 5). De tal modo que se estimula al alumno hacia una autonomia, curiosidad, a
que sea un ente activo en la construccion propia de su conocimiento, es decir aprender a
aprender.

Conectivismo

Hoy en dia es necesario incorporar un enfoque conectivista, ya que los docentes se
enfrentan a la nueva generacién como son los millennials siendo ellos donde dio inicio la
digitalizacién, cabe mencionar que la generacién Z es la que actualmente esta conformada por
los mas jovenes, por tal motivo es que se debe incorporar el uso de la tecnologia dentro del aula,
creando ambientes y ecosistemas amigables sin deslindar el verdadero proceso de ensefianzay

aprendizaje (Chacon, 2020, p. 12).
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George Siemens y Stephen Downes aportaron con este nuevo enfoque pedagdgico, el
cual se basa en crear ecosistemas de conocimiento es asi que Requena (2018) define al
conectivismo como:

(...) Una integracidon de los principios explorados por las teorias del caos, redes

neuronales, y auto organizacién. De donde el aprendizaje es un proceso que ocurre

dentro de una amplia gama de ambientes que no estan necesariamente bajo el control

del individuo. (p. 51)

El conectivismo tiene como finalidad el saber que, como y donde buscar informacién
para seleccionarlay relacionarla, de esta manera el ser humano debe desarrollar la habilidad de
filtrar la informacién, por ende el uso de la tecnologia es importante ya que a mayor interaccion
y conexién hay mayor aprendizaje, lo cual propicia una autonomia en el alumno ademas de ello
se vuelve un ente mds activo, cabe mencionar que las herramientas tecnolégicas son muy
relevantes pues con esto se contribuye a que el alumnado se comunique, colabore y aprenda a
su propio ritmo.

Por ende, Requena (2018) afirma que “(...) el conectivismo presenta un modelo de
aprendizaje que reconoce los movimientos tectdnicos en una sociedad en donde el aprendizaje

III

ha dejado de ser una actividad interna e individual” (p. 53). Pues el conocimiento se vuelve
global ya que se obtiene de diversas opiniones gracias a las conexiones y nodos, a mas de ello el
aprendizaje es continuo pues la informacién esta al alcance de todos y se va actualizando dia
tras dia.

En consecuencia tanto el constructivismo y conectivismo han generado un importante
precedente en la educacién, pues vivimos en el siglo XXI donde se presentan una nueva forma
de interaccidon y comunicacion por tanto debe ser flexible; una teoria bien aplicada generara una
educacién de calidad ya que la educacion no es la misma de hace afos atrds, con respecto a la
generacion de hoy en dia, por lo tanto los docentes deben ir a la par, pues son quienes tienen
gran responsabilidad al momento de formar a un nino, nifia o adolescente.

Proyecciones diddcticas
La institucién educativa desde sus inicios en su propuesta pedagdgica ha venido

aplicando la metodologia de ensefianza, con lo cual los docentes deben estructurar sus clases,

siendo esta el ciclo del ERCA mismo que se muestra a continuacion.
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E * Experiencia
directa y concreta

Proceso que funciona como
puente entre la reflexion y

R *Reflexi6n sobre la conceptualizacion.
experiencia

C ¢ Conceptalizacion

‘ A ' ¢ Aplicacion

Fuente: Villegas, Alvarado, Flores y Rodriguez, 2020

Figura 18. Ciclo ERCA

Durante la pandemia el ministerio de educacidon se ha visto en la necesidad de
incorporar una ensefianza mediante mini proyectos los cuales se desarrollan en un periodo de
5 semanas y de forma interdisciplinar, por tal motivo la institucién educativa visionariamente se
plantea la metodologia de aprendizaje basado en problemas (ABP), por tal motivo se incluye
dentro del proyecto investigativo.

Aprendizaje basado en problemas (ABP)

Metodologia de ensefianza innovadora, en la cual tanto docentes como estudiantes
trabajan de manera conjunta empleando estrategias que permitan resolver un problema de
forma creativa e innovadora, buscando con este proceso que el alumno participe activamente
en la construccion de su aprendizaje, en base a las interacciones realizadas durante el trabajo
colaborativo, enfrentado al estudiante a un aprendizaje auténomo ante realidades de la vida
(Romero, 2011).

En tal sentido el aprendizaje se centra en el alumno, el docente es el mediador o guia
para la construccion del aprendizaje por lo tanto el vehiculo para desarrollar la habilidad de
resolucién son los problemas, en relacién a lo mencionado se emplea la metodologia de

aprendizaje basado en problemas misma que busca generar en el alumno habilidades del siglo
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XXI como pensamiento critico, creatividad, innovacién, emprendimiento, comunicacién oral y
escrita, asi como también el uso de la tecnologia.
Las TIC aplicadas en el contexto educativo

Las TIC se encuentran muy presentes sobre todo hoy en dia que han sido un apoyo
fundamental en diversos contextos como la salud, el trabajo, educacién entre otros, ademas
han dado forma a la hoy llamada sociedad del conocimiento, lo cual genera un cambio y modifica
el desarrollo cognitivo de las personas, pues se vive dia a dia a un mundo conectado a través del
internet influenciando en las experiencias obtenidas para su conocimiento, sin embargo el
sistema educativo se enfrenta a un gran desafio como es la evolucién educativa ante una
sociedad industrial versus la sociedad del conocimiento.

En consecuencia, actualmente se necesita preparar estudiantes con habilidades y
competencias como: pensamiento critico, resolucidén de problemas, innovacidn, creatividad,
trabajo colaborativo, comunicacion entre otras, las cuales puedan ejercer en trabajos de esta
época moderna, es asi como la UNESCO considera que integrar las TIC ayudard a
“complementar, enriquecer y transformar la educacién”.

Impacto de las TIC como apoyo al aprendizaje

Segun Hiraldo y Sanchez (2020) la tecnologia educativa “es la tecnologia que utiliza la
incorporacién de las TIC en la educacién para apoyar los procesos de aprendizaje. Esta
tecnologia les permite a los docentes planificar el proceso de aprendizaje y optimizar la tarea de
ensefianza” (p. 21).

De tal modo las TIC prestan un alto nivel de oportunidad ya que se fomenta la
interaccion entre el mundo y los nifos, nifias, adolescentes dentro del proceso de ensefanza,
ademas de ello la tecnologia produce un cambio en la forma de aprender, acceder al aprendizaje
y la interaccion entre docente y alumnos.

Ventajas y desventajas de las TIC
De acuerdo a los autores mencionados se plantean ventajas y desventajas del uso de las

TIC en la educacion.

Iniciativa Continua Alfabetizacién
Motivacion Interés Interactividad Cooperacion iva y Autonnomia actividad digital y
creatividad . o
intelectual audiovisual
Desventajas
et et Aprendizaje
Distraccion Adiccion Pe.rchda de F'.abllldad de la Aislamiento incompletos y Ansiedad
tiempo informacion 3
superficiales

Figura 19. Ventajas y desventajas de la TIC

Fuente: Hiraldo y Sdnchez, 2020
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Ante lo expuesto las TIC cumplen un papel importante en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, es ahi donde el docente debe desempefiar su rol de guia para que no se vea
afectado con las desventajas.

Prevencidn y seguridad en el uso de las TIC en educacion

Si bien es cierto las TIC nos brindan grandes beneficios en el proceso educativo, pero a
la vez estan presentes los riesgos al emplear el internet y sus redes por lo cual es necesario que
el padre de familia debe velar por la seguridad de sus hijos, ya que en edades tempranas el uso
de estas es de forma natural, no tiene el mismo punto de vista u objetivo que un adulto por tal
motivo “pueden llegar a vulnerar los derechos de propiedad intelectual, tener acceso a
contenido sexual sin filtro de ningun tipo, ser objeto de ciberacoso, grooming y sexting,
interactuar con software malicioso, e incluso abusar de las tecnologias de la informacion”
(Gargallo, 2018, p. 44). Por las razones expuestas es indispensable que el padre de familia
inculgue el uso responsable del internet, las TIC y redes sociales, por su parte Gargallo (2018)
plantea pautas basadas en normas como:

e Bloquear webs

e Compartir espacios de confianza con ellos

e Educar en conceptos

e Educar en “contarlo a un adulto”

e Educar en horarios

e  Cubrir la webcam para prevenir posibles riesgos
e Una comunicacién efectiva de riesgos en internet
e Educar en proteccién

e Educar en quéy cdmo publicar

e Educar en seguridad

e Spam

e Supervisar el uso de terminales tecnoldgicos

e Supervisar la actividad

e la ubicacién del ordenador

Pautas claras y precisas para mitigar el riesgo ante el uso del internet y tener nifios, nifas
y adolescentes seguros.

Internet en la educacidn

El internet es una red donde se aloja y comparte informacién a nivel mundial sin
importar la situacidon geografica, donde las personas rompen barreras y fronteras para la

creacion y colaboracién del conocimiento, de cual surgen nuevas formas de ensefiar y aprender;
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existe un campo amplio de informacidn proveniente de diversas fuentes misma que resultan
utiles y otras no utiles, de tal manera el ser humano se encuentra frente a un inagotable fuente
de informacion, por ende, el reto esta en emplear eficazmente el internet.

En consecuencia, el internet al contar con multiples recursos y aplicaciones ha tenido un
gran impacto en el contexto educativo, Viveiros (2015) menciona cuatro dominios
fundamentales que ayudan en el proceso de ensefianza “como fuente de informacién, como
instrumento o herramienta de soporte en la produccidn y presentacién de trabajos, como
recurso didactico y como desarrollo y apoyo de la comunicacion a distancia.” (p. 7) por ende
para beneficiar a los estudiantes con un proceso educativo de calidad en un mundo competitivo
y cambiante es importante que los profesores se adapten a los cambios tecnoldgicos, actualicen
sus conocimientos, métodos y estrategias de ensefanza.

Inmediatez del conocimiento

La UNICEF (2019) en la guia de nifios, nifias y adolescentes en linea menciona que se
tiene “el universo al alcance de un dedo: una biblioteca, una sala de juegos, un lugar de
encuentro, un canal de comunicaciéon, un espacio de expresién, un museo, un viaje, todo eso es
internet.” (p. 4). Es asi que con solo dar un clic se puede encontrar a la brevedad gran
informacién de todos los dmbitos y permite estar conectado desde cualquier sitio geografico a
través de diversos dispositivos.

Plataformas de gestidn del aprendizaje

El docente se convierte en un arquitecto del aprendizaje ya que tiene en sus manos la
capacidad y ardua tarea de desarrollar los espacios educativos tanto fisicos como virtuales
donde el alumno adquiere experiencias para su construccién de conocimientos nuevos y
reestructuracion de los ya adquiridos, estos espacios tienen que caracteristicas importantes a
ser tomadas en cuenta como son: numero de estudiantes, nivel educativo, tiempo de ejecucion
del curso y actividades asimismo el tipo de recurso a emplearse y como no mencionar el
contenido para los educandos ya que siempre se busca alcanzar el desarrollo de destrezas y
competencia para una formacidn integral (Lépez, 2017, p. 153).

En las plataformas de gestion del aprendizaje se puede encontrar de acceso gratuito y
pagadas cabe recalcar que las de acceso gratuito no tienen muchos recursos o actividades para
aplicar caso contrario de las pagadas que cuentan con considerables elementos, también es
importante tener en cuenta que plataforma es factible para el proceso educativo dependiendo
del nivel escolar, el mundo tecnoldgico da opciones de plataformas como: Chamilo, MOODLE,
Classroom, Dokeos, Claroline, Edmodo, entre otros LSM (Learning Management System) que
hoy en dia se estd empleando los centros educativos, cabe destacar que MOODLE a nivel

mundial por sus funcionalidades y promover el constructivismo.
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MOODLE

De acuerdo a Moyares, Infante y Torres (2020) MOODLE es una plataforma de
aprendizaje que ayuda tanto a docentes como alumnos en el proceso educativo mediante la
creacion de ambientes personalizados de aprendizaje, mismos que son seguros, asi también lo
consideran como un acrénimo que “significa: Modular Object Oriented Dynamic Learning
Enviroment, en espafiol: Entorno de Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos y Modular” (p.
21).

Para el proyecto investigativo se fundamenta en el desarrollo de un aula virtual en esta
plataforma ya que esta enmarcada en los principios del constructivismo, se pueden incluir
variedad de recursos multimedia como videos, presentaciones, audios, imagenes todo esto con
el afan de que el proceso educativo no sea el tradicional, asimismo el alumno es auténomo, su
aprendizaje se determina de acuerdo al ritmo de trabajo.

Herramientas tecnolégicas para la educacién

Lépez (2017) afirma que “con la presencia de herramientas tecnoldgicas, faciles de usar,
gratuitas y practicas, se pretende fortalecer la comunicacién entre profesores y alumnos,
gestionar el conocimiento y promover el desarrollo de las personas.” (p. 132). Por tal motivo se
considera una formacién innovadora en la comunidad educativa, ya que son herramientas que
fortalecen el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Tabla 3.
Herramientas tecnoldgicas aplicadas en el aula virtual MOODLE.

Herramientas tecnoldgicas Desarrollo

Videoconferencia Zoom Sistema que permite la comunicacidn sincrénica o en
tiempo real con un sin nimero de personas a través de
internet, generando un lazo de interacciéon docente y
alumnos.

Foros Permite interacciéon activa entre los participantes
ayudando al pensamiento critico y al respeto por las
ideas de los demas.

Canva Herramienta digital que permite realizar diferentes
disefios como presentaciones, infografias, videos entre
otros, permitiendo que las clases sean dindmicas e
interactivas.

Wordwall Permite crear variedad de actividades educativas de

forma interactiva como crucigramas, cuestionarios,
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mapas interactivos, emparejamiento de imagenes, sopa
de letras, entre otras lo cual ayuda a que el alumno
aprenda de forma dindmica y divertida.

YouTube Es considerado como una red social en la cual se puede
alojar y compartir videos, esta herramienta permite que
los alumnos se relacionen con aspectos de la tematica a
tratar pues interviene todo su sistema cognitivo.

Mentimeter Aplicacién que permite interactuar con los estudiantes
agregando preguntas, imagenes.

Padlet Considerada como una herramienta que ayuda a la
colaboracién y comunicacién colectiva de forma
sincrénica y asincrénica, que permite realizar diferentes
recursos educativos.

Genially Aplicacién con la cual se crea contenido interactivo lo
cual ayuda a que el alumno interiorice la tematica, ya
qgue se lo realiza de forma llamativa y sobre todo
memorable.

Mindmeister Herramienta que permite elaborar mapas mentales de
forma sincrdnica, también se la emplea para lluvia de
ideas, fomentado en los alumnos la participacién activa.

Quizizz Permite la creacién de cuestionarios para evaluacién, asi
también ayuda en el refuerzo de conocimientos al
generar concursos en el aula, una manera llamativa y
divertida de evaluar conocimientos.

2.2. Descripcion de la propuesta

De acuerdo a los requerimientos educativos para mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la asignatura de E.C.A., para lo cual se presenta una tabla comparativa de los LMS
en cual se evidencia que MOODLE tiene mds caracteristicas a favor para que el proceso
educativo sea de calidad.

Tabla 4.

Comparacion de LMS.

Caracteristicas Moodle Google Edmodo Blackboard
Classroom
Herramientas TIC v v v v
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Interfaz amigable

Personalizada

<

Constante actualizacion

C L < X
<
C L < X

Fomenta el constructivismo

Variedad de recursos y
actividades

< ¢ < < < X

Compatibilidad para PCy
dispositivos moéviles
Actualmente la mds utilizada v
en el dmbito educativo.

<
<

Fuente: (Pumisacho, 2020)

Estructura general

Bienvenida SR SEMANA 2 SEMANA 3
Informacion  Comunicacién  Interaccién Fiestas tradicionales Personajes de las fiestas  \ascaras de los personajes de
del Ecuador tradicionales del Ecuador las fiestas tradicionales
Presentacion  Epjace clases
del docente e e Glosario
Foro
Presentacion de la novedades
asignatura
Silabo
Rabrica de
evaluacién

Figura 20. Organizacion del aula virtual

Misma metodologia ERCA Utilizacién de diversas
herramientas TIC

Fiestas tradicionales del Ecuador

Experiencia Reflexion Conceptualizacién Aplicaciéon

A
Mentimeter: Lluvia de
‘ ideas

ideoconferencia
v ) Tarea: Organizador grafico

Chat sincrénico
Visualizacién de video

(YouTube) Cooperacion grupal

Presentacion diapositivas 'ordwall: Sopa de letras

Foro

Figura 21. Organizacion del bloque académico
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Tabla 5.

Simbologia de los componentes

SIMBOLOGIA DE COMPONENTES

Componente Tedrico
Componente Metodolégico
Componente Practico
Componente TIC
Constructivismo

Conectivismo

CT
c™M
Cp
TIC
CON
CON

Visualizacién de videos
Lluvia de ideas
Recursos

Chat

Interaccion
Presentacion

Sopa de letras
Organizador grafico
Evaluacion

Tarea

Explicacion del aporte

Para mejorar el proceso educativo de Educacion Cultural y Artistica se implementa la
plataforma MOODLE

http://www.educacionjennypallasco.com/login/index.php, se puede observar a continuacién el

A%
LL

SP
oG

con un dominio propio

proceso de ingreso con su respectivo usuario y contrasefia.

EDUCACION CULTURAL ._ W -

Y ARTISTICA Q-:-' % 1

M| Pt Lk (ELRELE T DT DR
baabilinadis on se faracgadan

Feccrdar nombre de wwars X
Al fecs CuUsts ommninen o

Envrar coms Imetado

Figura 22. Como ingresar a MOODLE
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http://www.educacionjennypallasco.com/login/index.php

Bloque de inicio
Este bloque es importante ya que hace parte de la interaccién del docentes y alumnos,
esta conformado por tres secciones:
» Informacion: se encuentra datos del docente, presentacién de la asignatura, el silabo y
rdbrica de evaluacidn.
» Comunicacidn: el link para las clases sincrénicas.
> Interaccidn: cuenta con un glosario de términos el cual los alumnos deben ir

completando a medida que se desarrollan las clases y foro de novedades para alguna

@ BIENVENIDOS
=

DATOS INFORMATIVOS
Docente: Ing. Jenny Pallasco C.
Email: jenny.pallasco@educacion.gob.ec

duda sobre las clases.

HORARIO DE CLASES

Martes 0Ghoo a 09hao

BLOQUE DE INICIO

=
Comunicacién

=

@) Link Gnico para las clases (Martes ShOO a Sh40)

D

=) Interaccion

"} Glosario de Términos

I"‘ | FORO NOVEDADES

Figura 23. Bloque de inicio
Bloques Académicos: Contenido — Objetivo
En este punto los alumnos encuentran los temas a tratar cada semana, cada unidad de
acuerdo a la micro planificacién realizada, asi como también se evidencia los contenidos y
objetivos a desarrollar.

SEMANA 1

N TEMA1
&% oI FiESTAS TRADICIONALES
y DEL ECUADOR

"

@ Contenido
=

I

Fiestas Tradicionales del Ecuador
C,D Objetivo
2

Indagar sobre las fiestas tradicionales que se dan 2 lo largo del afio en Ecuador.

I

Figura 24. Bloque Académico: contenido y objetivos
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El aula virtual de aprendizaje desarrollada en MOODLE se basa en la metodologia de
ensefianza del ERCA, apoyada con estrategias tecno educativas, las mismas que se emplean en
los tres temas propuestos dentro del aula virtual. La cual se divide en 4 fases que son: fase 1
experiencia, fase 2 reflexién, fase 3 conceptualizacidon y fase 4 aplicacion mismas que se
desarrollaran a continuacion:

Fase 1 experiencia

En esta fase se propone actividades que recuerden al alumno sobre sus conocimientos
previos, aplicando una lluvia de ideas en Mentimeter la cual genera una interactividad con el
alumno y los demds participantes siendo esta una actividad sincroénica, la cual puede ingresar
dando clic en la actividad, dando clic en el link y utilizando el cddigo de acceso, cabe mencionar
gue también se encuentra el cddigo QR de la actividad mismo que solo esta a disposicion del
alumno dentro del aula virtual; seguidamente se propone la visualizacién del video ya que
interviene en el sistema cognitivo del alumno como es en los procesos de memoria, lenguaje,
atencién, cabe mencionar que se emplea etiquetas con graficos llamativos en cada una de las

actividades ya que el aula virtual es para nifios de quinto grado de Educacion General Basica.

UE.
Experiencia

CT: CON CM: ERCA CP:VV  [FICTR

No mestrado a los estudiantes
— | Recordemos con una lluvia de ideas #*

« Ingresa en www.menti.com y utiliza el cédigo 5562 6456.

= O escanee el cadigo Qr para ingresar.

® .
me

Descubriendo las Fiesta tradicionales del Ecuador &

@
Observar en el video los diferentes tipos de fiestas, asi como los lugares donde se
celebran para participar activamemente en el chat sincronico de la clase.

e

Fechas: Del 16 al 20 de agosto de 2021

Figura 25. Blogue Académico: Experiencia y actividades.
Fase 2 reflexién
Siguiendo con esta fase se puede observar la actividad de un chat mismo que se aplicara

durante la clase sincrdnica, en el cual el alumno participara de forma activa exponiendo cual de
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las fiestas tradicionales observadas en el video les lamé la atencién y por qué, ejercitando asi el

pensamiento critico, reflexion y la comunicacién en los alumnos.

Reflexion
.

et

CT: CON CM: ERCA CP:C  [FIC:I

No mostrado a los estudiantes

&9 Chat sincrénico

Una vez visto el video anterior, cada estudiante partipara activamente escribiendo la fiesta tradicional que mas le
llamo la atencién y el por qué.

;-

Fechas: Del 16 al 20 de agosto de 2021
Figura 26. Bloque Académico: Reflexion.

Fase 3 conceptualizacion

En cuanto a esta fase se propone la presentaciéon de diapositivas elaboradas con la
herramienta tecnolégica Canva, la misma que se expondra durante la videoconferencia con los
alumnos, de la cual ellos deberdn identificar tipos de fiestas tradicionales y caracteristicas de las
mismas con lo cual se aporta a su conocimiento para el desarrollo de un trabajo grupal aplicando
Padlet, estas herramientas permiten la interaccién entre docente, alumnos y pares, ademas de

ello se promueve el trabajo colaborativo y cooperativo.

UE
Conceptualizacion
-

CT: CON CM: ERCA CP:P TICIP

No mostrado a los estudiantes

—| Presentacion Fiestas Tradicionales

Preste atencion a las diapositivas, identifique los tipos de fiestas tradicionales y caracteristicas importantes.

FIESTAS
TRADICIONALES &
DELECLADOR

— | Trabajando juntos

En el siguiente Padlet trabajar en grupo de 3 estudiantes.

Anotar 3 datos importantes de las fiestas tradicionales expuestas en el Padlet.

Fechas: Del 16 al 20 de agosto de 2021

Figura 27. Bloque Académico: Conceptualizacién.

32



Fase 4 aplicacion

Finalmente se llega a la ultima fase donde se evidencia que el alumno construya su
conocimiento al aplicar todo lo tratado durante el tema, para ello propone la actividad de una
sopa de letras realizada en wordwall una herramienta que permite elaborar actividades
interactivas, igualmente ejercitar lo aprendido, también se cuenta con una tarea para fomentar
la creatividad como es la realizacién de un organizador grafico acerca de las fiestas tradicionales
del Ecuador, con respecto a esta actividad se ha considerado pertinente incluir una ribrica de
evaluacion para que el alumno tenga en cuenta los pardmetros que se le calificaran en el trabajo
realizado, por ultimo, ademds se encuentra un foro que permite intercambiar y expresar ideas
sobre el tema, asimismo se busca que el alumno practique el valor del respeto por la libre

expresion siempre y cuando sea en pro del tema estudiado.

Aplicacion

=
-

CT: CON CM: ERCA CP:SP-T " NICE

Mo mostrado a los estudiantes

Buscando palabras

El estudiante debe ingresar su nombre en la aplicacion.

Buscar las palabras gue se muestran en la sopa de letras.

|

=| Hora de creal

Realizar un organizador gréfico de las fiestas tradicionales estudiadas durante la clase y subir el archivo.
W& Importancia de |as Fiestas Tradicionales del Ecuador

Haga su apreciacion de la importancia de mantener las fiestas tradicionales de nuestro pais.

Fechas: Del 16 al 20 de agosto de 2021
Figura 28. Bloque Académico: Aplicacién
Herramientas y técnicas que se emplearon en la construccion del producto
Considerando las teorias pedagdgicas anteriormente descritas, en las que se enmarca el
disefio del aula virtual de aprendizaje y la metodologia ERCA, se establecieron estrategias de
ensefianza las cuales apoyadas en las TIC permitieron el desarrollo actividades sincrénicas y
asincrénicas tanto para trabajo individual como grupal, en el cual el alumno se convierte en un

agente activo preparandose para una formacion integral a través de actividades que permiten
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el pensamiento critico, la creatividad, trabajo colaborativo, respeto hacia los demas, la
comunicacion tanto oral y escrita entre otras habilidades, cabe mencionar que al desarrollar el
aula virtual en MOODLE se ve los beneficios de la mismas ya que cuenta con variedad de

actividades y recursos que apoyan al proceso de ensefianza y aprendizaje.

Todos Actividades Recursos
| ]
= o 4 v
Archivo Base de datos Carpeta Chat Consulta Cuestionario
T O T 0 T 0 w0 w O T O
13 g & =
Encuestas
Encuesta predefinidas Etigueta Foro Glosario H5P
i O v O w O w O w O w O
G T I = .8 =
& [ A
Herramienta Paquete de
externa Leccion Libro Paguete SCORM  contenido IMS Pagina
r O & 0 T O w0 w0 w0
Q e -
Reunion de
Zoom Taller Tarea URL Wiki
T O T 0 T 0 w0 w O

Figura 29. Actividades y recursos propios de MOODLE.

Para lograr un aula virtual que apoya el proceso de ensefianza y aprendizaje en
Educacion Cultural y Artistica se emplea las herramientas externas a MOODLE las cudles buscan
generar en el estudiante el interés por la asignatura, un aprendizaje activo e interactivo, para
gue interiorice sus conocimientos de una forma innovadora y llamativa.

Tabla 6.

Herramientas y tecnoldgicas empleadas en el aula virtual.

Descripcion Herramientas

Repositorios YouTube (Video)

Presentaciones Genially Canva

Organizadores Graficos Mindmeister Mentimeter  Padlet

Interaccidn Sincronica Zoom Chat Foro Wordwall
Evaluacion Tareas Quizizz

Indico asimismo que hoy en dia la tecnologia brinda muchos beneficios llegando a varios
dispositivos como celulares, tablets, PC, laptop por ende el alumno puede revisar sus clases

desde cualquier punto donde se encuentre, de tal manera que existe aplicaciones (Mentimeter,
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Canva, Quizizz, Genially, Padlet entre otros) que facilitan la comunicacién, repasar
conocimientos alcanzados y evaluar los mismo, un gran referente que estad en tendencia son los
codigos QR que también se ha empleado dentro del aula virtual MOODLE ya que agilita el acceso

a la informacién.

35



2.3 Matriz de articulacion

TEORIA DE
SUBTEMA APRENDIZAJE
Educacion Se emplea los
Cultural y fundamentos
Artistica: tedricos del
Fiestas cognitivismo,
tradiciona constructivis
les del moy
Ecuador conectivismo
debido a que
el estudiante
primero
percibe la
informacioén,
la
interpretada,

procesaday
almacena en
su memoria;
seguidament
e construyen
su
aprendizaje

METODOLOGIA DE ENSENANZA
ERCA

Experiencia (E) fase donde inicia
el aprendizaje, en la cual se
busca que el estudiante se

involucre a partir de los
conocimientos previos que ha
tenido anteriormente por lo

cual se aplica la lluvia de ideas y
visualizacion de videos para

intervenir en su sistema
cognitivo como es a la memoria,
la atencion y percepcién acerca
de las fiestas tradicionales del
Ecuador.

Reflexion (R) fase donde los
alumnos analizan, relacionan los
hechos con sus vivencias,
considerando lo observado, lo
gue sabian del tema, lo que
recuerdan alguna relacién con
la experiencia fiestas
tradicionales del Ecuador.

ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

Lluvia de ideas
acerca de las
fiestas
tradicionales en las
gue hayan sido
participes o
recuerden.

Visualizacién de
videos donde
diferencien los
tipos de fiestas y
los lugares donde
se celebran.
Dialogo
participativo
mediante un chat
sincrénico donde
escriben acerca del
video observado.
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CLASIFICACION TIC

DESCRIPCION

R. Recurso
DE AA: Actividad
RESULTADOS Asincrénica
AS: Actividad
Sincronica

Conocimiento R. Mentimeter
adquirido en un
contexto
sociocultural a
través de la
transferencia de

experiencias

R. YouTube
Analizay
reflexiona las
experiencias a
través del AS. Chat
didlogo

P OG R E S

(0)



en baseala
asimilaciény
acomodacioén
de nuevos
conocimiento
s en base las
fiestas
tradicionales
para
finalmente
aplicar lo
aprendido
mediante la
interacciony
el

conectivismo.

Conceptualizacion (C) fase
donde el alumno estructuray
consolida su conocimiento en

base a conceptos, teorias acerca
de las fiestas tradicionales del
Ecuador.

Aplicacion (A) fase final del ciclo
donde el alumno desarrolla las
destrezas, interactta y realiza

actividades de acuerdo a la
adquisicion de conocimientos
acerca de las fiestas
tradicionales del Ecuador.

Presentacion
diapositivas para
gue identifiquen

los tipos de fiestas
tradicionales y sus
caracteristicas
principales
Exposicién de
dispositivas
mediante zoom en
clases sincrénicas
para exista
interaccion
docente y alumnos.
Trabajo grupal en
el cual aporten
todos con datos
importantes de lo
expuesto
anteriormente.
Sopa de letras para
recordar lo
aprendido durante
la hora clase.
Organizador grafico
que desarrolle su
creatividad.
Foro que fomenta
el pensamiento
critico, el analisis y
respeto por la
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Sistematiza la
informacion
mediante una
explicacion de
lo aprendido

Crea, planificay

soluciona casos

reales usando lo
aprendido

AS. Canva

AS.
Videoconferencia
(Zoom)

AS. Padlet

AS. Wordwall

AA. Tarea MOODLE

AA. MOODLE



expresion de ideas
de los compaiieros.

Educacio Se emplea los Visualizacién de
n Cultural fundamentos L L imagenes para
. Experiencia (E) fase donde inicia . ¢ 2
y tedricos del o interpretar, .
s s el aprendizaje, en la cual se Conocimiento
Artistica: cognitivismo, . reconocery .. .
. . busca que el estudiante se adquirido en un R. Genially
Fiestas constructivismo y . , fomentar la
. . . involucre a partir de los ., contexto
tradicion conectivismo o . comunicacién a ]
. conocimientos previos que ha , sociocultural a
ales debido a que el . . través de lo que se ,
. . . tenido anteriormente por lo través de la
mestizas  estudiante primero . L ve. .
. cual se aplica la visualizacion de . . transferencia de
percibe la . . . . Juego interactivo L
. . imdgenes y juego interactivo experiencias
informacidn, la . para fomentar una
. para recordar lo aprendido. L . . AS. Wordwall
interpretada, practica educativa
procesaday dinamica.
almacena en su Lectura
memoria; comprensiva ya
seguidamente que implica saber
construyen su lo que se lee,
aprendizaje en pensar, identificar
base ala Reflexion (R) fase donde los ideas y
asimilaciéon y

R. Archivo PDF
alumnos analizan, relacionan los
hechos con sus vivencias,

considerando lo observado, lo

comprender el
texto acerca de las

acomodacion de
nuevos

Analizay
reflexiona las

fiestas experiencias a

conocimientos en que sabian del tema, lo que tradicionales través del

base las fiestas recuerdan alguna relacién con mestizas. didlogo

tradicionales la experiencia. Foro promueve el

mestizas para intercambio de
finalmente aplicar ideas acerca de la

lo aprendido lectura de fiestas AS. MOODLE

mediante la tradicionales

mestizas.
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interacciéon vy el
conectivismo.

Conceptualizacion (C) fase
donde el alumno estructuray
consolida su conocimiento en

base a conceptos, teorias acerca
de las fiestas tradicionales
mestizas del Ecuador.

Aplicacion (A) fase final del ciclo
donde el alumno desarrolla las
destrezas, interactua y realiza

actividades de acuerdo a la
adquisicidon de conocimientos
acerca de las fiestas
tradicionales mestizas mas
relevantes.

Presentacion
diapositivas
mediante una
exposicion
sincrénica que
ayuda a comunicar
de forma visual los
conceptos e ideas
de las fiestas
tradicionales
mestizas del
Ecuador.
Mapa interactivo
que refuerzay
estimula lo
aprendido donde
identifican el sitio

geografico de cada
fiesta tradicional
mestiza.

El dibujo enfocado
en la construccién
de lo aprendido,
fomentandola
creatividad e
imaginacidén acerca
de uno de los
personajes de las
fiestas
tradicionales
mestizas.
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Sistematiza la
informacion
mediante una
explicacion de
lo aprendido

Crea, planificay

soluciona casos

reales usando lo
aprendido

R. Genially

AS.
Videoconferencia
(Zoom)

R. Wordwall

AA. Tarea MOODLE



Educacio Se emplea los

n Cultural fundamentos
y tedricos del

Artistica: cognitivismo,

El arte constructivismo y
creativo conectivismo
mascaras debido a que el

estudiante primero
percibe la
informacion, la
interpretada,

procesaday
almacena en su
memoria;
seguidamente
construyen su
aprendizaje en
baseala
asimilacion y
acomodacion de
nuevos
conocimientos
acerca de las
mascaras de la
Diablada Pillarefia
para finalmente
aplicar lo
aprendido
mediante la
interaccion vy el
conectivismo.

Experiencia (E) el estudiante se
involucre a partir de los
conocimientos previos que ha
tenido por lo cual se aplica la
lluvia de ideas como activacion
de conocimientos acerca de la
Diablada Pillarefa.

Reflexion (R) fase donde los
alumnos analizan, relacionan los
hechos con sus vivencias,
considerando lo observado, lo
gue sabian del tema, lo que
recuerdan alguna relacién con
la experiencia.

Conceptualizacién (C) fase
donde el alumno estructuray
consolida su conocimiento en

base a conceptos, teorias acerca
de las mdscaras y elementos de
la Diablada Pillarefia.

Lluvia de ideas que
busca activar el
conocimiento
acerca de la
Diablada Pillarefia y
sus mascaras

Infografia que
promueve la
comprensioén de los
elementos visuales
aemplearenla
construccién de
una mascara.
Dialogo
participativo que
permite debatir la
construccién de
una mascara con
material reciclado.
Trabajo grupal que
permita el apoyo,
la colaboracién y
cooperaciéon de
equipo para
obtener mejores
resultados en base
a distintos puntos
de vista.

Foro donde el
estudiante aporta
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Conocimiento
adquirido en un
contexto
sociocultural a
través de la
transferencia de
experiencias
Analizay
reflexiona las
experiencias a
través del

didlogo

Sistematiza la
informacion
mediante una
explicacion de
lo aprendido

R. Mindmeister

R. Canva

AS. Chat

AS. Padlet

AS. MOODLE



Aplicacion (A) finalmente el
alumno desarrolla las destrezas,
y realiza actividades de acuerdo

a la adquisicion de
conocimientos acerca de la
elaboracion de una mascara con
material reciclado.

con el
conocimiento
obtenido acerca de
las mascaras de la
Diablada Pillarefia.
Elaboracién de una
mascara de la
Diablada Pillareia
con material
reciclado.
Evaluacién
sumativa donde se
evidencia los
aprendizajes
logrados en toda la
tematica.

41

Crea, planificay

soluciona casos

reales usando lo
aprendido

AA. Tarea MOODLE

AS. Quizizz



CONCLUSIONES

El proyecto de investigacion se fundamentd en las teorias pedagdgicas como es el
cognitivismo ya que el alumno percibe la informacidn, la interpreta, procesa y almacena
en su memoria para posteriormente con el constructivismo exista la asimilacién y
acomodacién de conocimiento donde el alumno es un ente activo y el docente cumple
su rol de guia con las actividades y recursos proporcionados en el MOODLE, finalmente
mediante el conectivismo se busca la interaccidn y conexidn del aprendizaje mediante
el uso de la tecnologia, misma que el docente debe aplicar correctamente para que el
proceso de ensefianza y aprendizaje no se torne tradicional, teniendo en cuenta que la
tecnologia y pedagogia deben ir de la mano siendo estos un proceso sistematico para
gue el alumno tenga una formacion integral y desarrolle las habilidades del siglo XXI.

El proceso de ensefianza y aprendizaje en la asignatura de Educacién Cultural y Artistica
debe considerarse de gran importancia y no ser relevada a una accion manual ya que
concluida la investigacidn se demuestra que la asignatura aporta al desarrollo cognitivo
de los estudiantes pues se enfoca en habilidades y destrezas como es la creatividad,
innovacion, curiosidad, emprendimiento y la diversidad cultural, asimismo fomenta la
tolerancia, autoconfianza y respeto; asi también la pandemia del covid-19 ha dado a
denotar que la metodologia de ensefanza basado en el ciclo del ERCA va quedando
obsoleta pues hoy en dia el Ministerio de Educacién esta incursionando en aplicar
metodologias activas como es el ABP cambiando completamente la visién del sistema
educativo.

El disefio del aula virtual de aprendizaje en MOODLE se basd en los componentes
tedrico, metodolégico y practico que apoyados con herramientas tecnoldgicas como:
Wordwall, Canva, Genially, Padlet promueven el pensamiento critico, trabajo en equipo
y colaborativo, la comunicacién tanto oral como escrita y finalmente la creatividad e
innovacion de igual manera fomenta la autonomia de los estudiantes, permitiendo que
el proceso educativo en la asignatura de Educacidon Cultural y Artistica se vea favorecido
con el aula virtual y los alumnos sienta motivacién hacia la misma.

La propuesta del aula virtual en MOODLE fue valorada por los especialistas de lo cual se
puede evidenciar que existe la pertinencia con el sistema educativo, la interactividad, el
cumplimento de los indicadores de resultado, la construcciéon de conocimiento, la
conectividad del aprendizaje denotando que hay una gran aceptacion por el aula virtual

y finalmente el 100% enfatiza la validez de implementacién de la misma.
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RECOMENDACIONES

Se deberia considerar la insercidn de un plan curricular anual (PCA) de las TIC en el plan
curricular institucional (PCl) de la Unidad Educativa Santa Rosa, sustentado contenidos
gue fomenten el desarrollo de habilidades y destrezas en esta drea, misma que servira
en las demas asignaturas para un trabajo colaborativo entre docentes y alumnos, ya que
la tecnologia avanza a pasos agigantados promoviendo el constructivismo y
conectivismo.

Se necesita realizar cambios no solo para el area de Educacién Cultural y Artistica si no
todas las areas de estudio, cambios que beneficien tanto a docentes, alumnos e
institucion aplicando metodologias activas como el Aprendizaje basado en problemas
(ABP), aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje cooperativo, aprendizaje y servicio
(A +S) que dinamicen el proceso de ensefianza y aprendizaje, que articulen la realidad,
la teoria y la practica, donde el rol del alumno tenga una implicacién activa de su
aprendizaje y no solo sea receptor, transformando la prdctica docente, formando
aprendices del siglo XXI los cuales puedan desempeiarse en un mundo globalizado.

El disefio del aula virtual de aprendizaje en MOODLE puede servir de referente para
otras investigaciones en la materia de Educacién Cultural y Artistica en la cual se
pretenda el desarrollo e implementacidon de la misma, cabe mencionar que el aula
virtual debe ser desarrollada de acuerdo al objeto de estudio ya que no es lo mismo un
alumno de educacion general basica (EGB) a un alumno de bachillerato general
unificado (BGU) y mds auin si son alumnos de inicial o preparatoria; asi también se debe
considerar incluir actividades de pausas activas ya que los alumnos tienden a cansarse y
estresarse por el tiempo frente al computador o dispositivo empleado.

Se recomienda la utilizacion de MOODLE como LMS ya que facilita recursos y actividades
que promueven el constructivismo y enlaza actividades externas, asi también se puede
considerar tener una estructura tecno pedagdgica sélida, donde el alumno no tenga
distractores, se cuente con un seguimiento a las actividades planteadas, ademads de ello
el sitio debe contar con un certificado de seguridad para que la informacion este cifrada

proporcionando seguridad.
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ANEXOS

ANEXO 1.- Encuesta para estudiantes de Quinto Grado paralelo “A”.

s Universidad ESCUELA DE
Israel| POSGRADOS “ESPOG”

Encuesta a estudiantes de Quinto grado EBG
paralelo "A" del afio lectivo 2020 - 2021de la
Unidad Educativa Santa Rosa.

Estimado estudiante, este formulario es de caracter investigativo.
Instrucciones:

* Lea detenidamente las preguntas

* Elija la respuesta que considere correcta.

* Responda las 5 preguntas y pulse en la cpcidn ENVIAR.

Mombre y Apellido

Texto de respuesta corta

1.- ;Cuenta con servicio de internet en su domicilio? *
sl

NO

2.- ;Cuenta usted con acceso a: PC, laptop, teléfono inteligente o tablet? *
3l
NO

3.- ;El docente utilizé herramientas y recursos tecnologicos durante las clases de Educacion
Cultural y Artistica?

sl

NO

4.- ;Le gustaria gue la institucion educativa emplee un aula virtual de aprendizaje para el
proceso de educativo?

5l

NO

5.- ;Como le gustaria que sea el aula virtual de aprendizaje de la Institucidn Educativa? *
Didactica
Personalizada
Facil acceso

Compatible con todos los dispositivos tecnolégicos
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ANEXO 2.- Encuesta a Docentes del area de Educacidn Cultural y Artistica.

2 Universidad ESCUELA DE
Israel| POSGRADOS “ESPOG”

Encuesta a docentes del areade EC.A.de la
Unidad Educativa Santa Rosa.

Estimado docerme, eg1e formularo es de caracer investigalive.
Instrucciones:

* Lea derenidarnente |a& pregunias.

* Elija la respuesta que considens cormecta

* Respanda las 5 preguntas y pulae en la opckdn EMNVIAR

Membste y Apellide

Texlo de respuesta corla

1 jHarecibida akgun lipo de capacitacion sabre TIC para ¢l procese do ensefanza y
aprendizaje?

|

KO

2. jAplico usted las TIC en el proceso de ensenanza y aorendizaje de la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica

L |

N

1 jConsidera usted que es inportants e uso de las TIC en el proceso educative? ©

5l

N}

4. Considera usted que la implermentascian de un Aula Virtual de Aprendizaje institucional
contribuird a mejorar e procese de enseflanza y aprendizaje?

5l

HD

5. jCreeusted que el use de un aula virtuel desarrolla en el estudlante & autosprendizaje,
pensamiento critico, innovacion, investigacidn, razonamienta [dgico?

Sl

HO
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ANEXO 3.- Entrevista a vicerrectora de la Unidad Educativa.

k>~

Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIDADO POR TIC
Resolucién: RPC-SO-10-No.189-2020

ENTREVISTA VICERRECTORA
La entrevista tiene como finalidad conocer el criterio por parte de la vicerrectora ya que es la
encargada de la parte pedagdgica de la institucién educativa.

1. ¢De acuerdo a su conocimiento cuenta con acceso a internet la institucion educativa?

2. ¢éCon que recursos tecnoldgicos cuenta la institucién para que los docentes impartan sus

clases desde la mismas?

3. ¢Durante el afio lectivo 2020 — 2021 los docentes fueron capacitados sobre el uso y

empleo de herramientas TIC?

4. ¢Segun su criterio considera que los docentes emplean las TIC en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?
5. ¢lainstitucion cuenta con un entorno virtual de aprendizaje propio?



ANEXO 4.- Encuesta de validacion de especialistas
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