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INFORMACION GENERAL
Contextualizacion del tema

Ill

En la ciudad de Quito se encuentra ubicada la Unidad Educativa Fiscal “Simdn Bolivar”, cuenta
con dos jornadas: matutina y vespertina. La institucién educativa tiene como Misién: El
colegio “Simdn Bolivar” es una instituciéon educativa fiscal, laica, que forma Bachilleres en
ciencias y técnicos en figuras profesionales: Contabilidad e Informatica, con responsabilidad,
libertad justicia y solidaridad; criticos, reflexivos, investigativos y emprendedores; capaces de
acceder a la educacidn superior nacional e internacional y al campo laboral; sensibles con la
realidad de la sociedad y preservacion del medio ambiente. La institucién educativa tiene
como Vision: El Colegio “Simén Bolivar” se fortalecera en los proximos cuatro afios como una
institucion educativa de excelencia académica, artistica y deportiva, con estudiantes que

practiquen valores, destrezas y competencias, mediante una formacién integral, en

concordancia al progreso de la sociedad en tecnologia, ciencia y buen vivir.

Se ha detectado problemas de aprendizaje en la ensefianza de Matematica, los estudiantes se
encuentran desmotivados y con bajo rendimiento académico, es por ello que se propone el
Aula Virtual en MOODLE para la ensefianza y aprendizaje de NUmeros Enteros en Octavo Ao
de Educacidn General Basica. El grupo de estudiantes de octavo afo se encuentra conformado
por jévenes de edades comprendidas entre 12 y 14 afios, pertenecientes a un estrato social

econdmico medio.

El aula virtual en MOODLE para la ensefianza y aprendizaje de Numeros Enteros tendrd una
interfaz de facil acceso y uso para estudiantes y docentes, poseera herramientas digitales
adecuadas para la ensefianza de Matematica. El uso de la tecnologia en la educacidon mejora el
aprendizaje y la forma de ensefiar los contenidos en clase de ciencias, insertando variadas
herramientas dindmicas y motivantes, la tecnologia apoya el aprendizaje de Numeros Enteros

en Educacion General Basica.

Pregunta Problémica

¢De qué manera, se puede desarrollar una Aula Virtual en MOODLE para mejorar el
proceso de ensefianza y aprendizaje de  Numeros Enteros dirigido a los estudiantes

de Octavo grado de Educacién General Basica?



Objetivo general

Desarrollar una Aula Virtual en MOODLE para mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje de NuUmeros Enteros dirigido a los estudiantes de Octavo grado de

Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Simon Bolivar”

Objetivos especificos

1. Determinar las teorias pedagdgicas y estrategias de enseiianza y aprendizaje de los
Numeros Enteros en octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
“Simén Bolivar”

2. Diagnosticar el estado actual del proceso de ensefianza y aprendizaje de Numeros
Enteros en octavo afo de Educacidon General Basica

3. Diseflar una Aula Virtual en MOODLE utilizando herramientas digitales para la
ensefianza y aprendizaje de NUmeros Enteros en octavo grado de Educacion General
Basica.

4. Valorar mediante criterios de especialistas el Aula Virtual propuesto para la
ensefianza y aprendizaje de NUmeros Enteros en octavo afio de Educaciéon General

Bésica

Beneficiarios directos:

Los beneficiarios directos son los estudiantes que cursan el octavo afio de Educacién
General Basica de la Unidad Educativa “Simén Bolivar”, debido a que el Aula virtual contiene
temas correspondientes a ese afio, al acceder al entorno virtual el estudiante desarrollard
diversas actividades interactivas y dindamicas relacionadas al tema de Numeros Enteros,
permitiendo al docente abordar los temas previstos en la planificacién, desarrollando las

destrezas planificadas y logrando los objetivos previstos en el Curriculo Nacional.



CAPITULO |: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacidn general del estado del arte

La actual investigacion estara fundamentada en la teoria cognitivista, debido a que el
educando tiene que organizar y relacionar la nueva informacidn, el docente ird variando la
estructura mental del estudiante a través del uso de herramientas digitales previamente
seleccionadas para el estudio de Numeros Enteros esto permitird la adquisicion de
conocimiento.

La Matemadtica es en principio constructivista, esta constituida por elementos de diferente
naturaleza, su proceso estd basado en cuatro componentes: Logica matemadtica, conjuntos,
numeros reales y funciones. El estudiante ira construyendo su conocimiento sobre Nimeros
Enteros a través de diferentes actividades propuestas en la Aula Virtual.

Segln Porras (2019) “Con el uso correcto de herramientas tecnoldgicas se logra optimizar
los procesos de andlisis, interiorizacién y exposicién de los conceptos utilizados en
Matematica” .Para la ensefianza y aprendizaje en entornos virtuales como lo es MOODLE se
utiliza la teoria conectivismo, el cual nace como conexidn entre los métodos y la colectividad
de la informacidon con los métodos educativos, el conectivismo es la estructura tecno
pedagdgica para la era digital.

Dentro del conectivismo el entorno virtual origina la adquisicion de conocimientos,
aprendizaje y trabajo colaborativo, desde el empleo de aplicaciones informaticas y formatos
para importar y exportar informacién. Desarrolla habilidades cognitivas mediante el manejo de
informacidn hipertextual y multimedia, la conexion es flexible, fomenta la actitud critica y
reflexiva. Pérez (2017). Las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) pueden
complementar y transformar la educacion. El impacto de las TIC en la educacion son la
comunicacion e interactividad, la tecnologia facilita el acceso a la educacion, disminuye las
diferencias en el aprendizaje.

Los recursos didacticos que se utilizaran en el Aula Virtual: Padlet para lluvia de ideas,
Kahoot y Socrative para evaluaciones interactivas, Youtube para visualizar explicacion de
contenido sobre Numeros Enteros, MindMaps, Creately para representar el contenido a través
de organizadores graficos. Se integraran archivos PDF sobre textos y contenido relacionado al
conjunto de los NUmeros Enteros de Octavo Afo de Educacién General Bdsica Superior. Se
insertaran enlaces para los encuentros sincrénicos de Zoom. El Aula Virtual contara con chat y

foros para la reflexion de los estudiantes en torno a los temas abordados.



Mediante la revisién de investigaciones previas sobre el uso de entornos virtuales en la
ensefianza y aprendizaje de ciencias mediante la aplicacidon de herramientas tecnoldgicas, se

obtuvo lo siguiente:

En el proyecto de investigacion de maestria de Unda L., (2020) titulado: Aula Virtual para la
ensefianza y aprendizaje de ecuaciones de primer grado mediado por TIC, concluye “El Aula
Virtual en un entorno de aprendizaje escolar es beneficioso para alcanzar el conocimiento por
medio de estrategias tecno — educativas y su articulacién con herramientas 2.0 en el proceso
de ensefianza”. Este proyecto de investigacion permite conocer los beneficios de la utilizacién

del aula virtual en el mejoramiento de la ensefianza.

En su tesis de titulacién de maestria el autor Ibarra (2016), Aplicacién de la Taxonomia de
Bloom, utilizando herramientas digitales para la ensefianza de la Matematica en el Primer
Curso de Bachillerato General Unificado, concluye que “La educacién del siglo XXI tiende a
utilizar siempre las Tic con diferentes plataformas virtuales que ayuden tanto al docente como
al estudiante a eliminar distancias y tiempos, en realizar las tareas, evaluaciones vy
retroalimentacion de problemas frecuentes” Ibarra (2016). Este proyecto de investigacion
establece la importancia del orden de los elementos dentro de una plataforma virtual para el
proceso de ensefianza y aprendizaje lo cual permite a los docentes y educandos utilizar los

recursos digitales de forma adecuada.

En el trabajo de titulacion de Castro (2021) que tiene como titulo Aula virtual en MOODLE
para el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Cinematica en Primero de Bachillerato se
identifica que “Los fundamentos tedricos de la teoria del constructivismo y conectivismo
permitieron el desarrollo del Aula Virtual para la ensefianza de la Cinemdtica en Primero de
Bachillerato con un enfoque que construye el conocimiento en los estudiantes de acuerdo a las
teorias de Piaget, Vygotski, Wood, Brunner y Ausubel logrando de esta manera un aprendizaje
significativo” Castro (2021). Se identifica que las teorias constructivista, conectivista sustentan

el proceso de enseianza y aprendizaje en las Aulas virtuales de ciencias.

Inspeccionando varios proyectos de investigacion, se diagnostica que el uso de Aulas
Virtuales y el uso de herramientas tecnoldgicas orientadas a la ensefianza de Matematica
permiten mejorar la enseifanza y aprendizaje ya que las herramientas dinamizan y motivan el

aprendizaje.



1.2.Problema a resolver

En la Unidad Educativa Fiscal “Simén Bolivar” los estudiantes de octavo afio de Educacidn
General Bdsica paralelo A presentando inconvenientes en el reconocimiento de conjuntos
numeéricos, establecer relaciones de orden entre nimeros enteros, solucionar operaciones
con numeros enteros de forma adecuada y el empleo de TIC como entorno de aprendizaje y la
desmotivacidon de los estudiantes provocada por la pandemia.

Se han creado y aplicado entornos virtuales pero no se ha implementado herramientas y
estrategias colaborativas orientadas a la ensefianza y aprendizaje de Matematica, permitiendo
a los estudiantes acceder a contenido dinamico y motivante que les permite aprender. Los
docentes de octavo afio de Educacién General Basica no han implementado la plataforma

MOODLE para la ensefianza aprendizaje de NUumeros Enteros

1.3.Proceso de investigacion

Para el desarrollo de la presente investigacién se utilizd un enfoque cualitativo ya que
buscé diagnosticar el estado actual del proceso de ensefianza y aprendizaje de Matematica en
octavo afio de Educacidon General Basica, para ello fue necesario aplicar una encuesta a los
estudiantes de octavo ano sobre conectividad, uso de herramientas digitales y la forma en que
les gustaria aprender NUmeros Enteros.

El proceso de investigacidon cualitativa es flexible y se mueve entre las respuestas y el
desarrollo de la teoria. Segun Hernandez, Fernandez y Baptista. (2017) “Su propdsito consiste
en componer la realidad tal como la observan los actores de un sistema social definido
previamente”

La poblacion comprende el conjunto de personas u objetos de los que se requiere conocer
alguna caracteristica. Para la realizacion del presente trabajo, la poblacién se constituyd por
estudiantes de octavo afio de Educacién General Basica de la jornada vespertina de la Unidad

Educativa “Simdn Bolivar”, los datos de la poblacidon observamos en la tabla 1:

Tabla 1: Poblacion de estudio

Funcién Numero de personas
Estudiantes 2950
Docentes 36

Fuente: Elaboracién propia
Para la propuesta de investigacion se consider6 como muestra intencional a los
estudiantes de octavo afio del paralelo “A” de Educacidon General Basica, integrada por 35

alumnos.



Métodos de Investigacion

Método Inductivo: Este método se aplicé en el presente trabajo de investigacidn, nos
permitid conocer el estado actual del proceso de ensefianza y aprendizaje mediante la
aplicacion una encuesta dirigida a estudiantes de octavo afio. Este método partié de
observaciones para llegar a la teoria, el pensamiento va de lo particular a lo general, se inicid

con observaciones hasta llegar a conclusiones.

Método Empirico: este método se basa en la obtencién de datos a través de la experiencia,
se utilizara en el presente trabajo de investigacion. La experiencia indica que el proceso de
ensefianza y aprendizaje de Matematica requiere de la utilizacion de nuevas herramientas

digitales dindmicas y motivadoras integradas dentro de un aula virtual.

Observacion: es un método de analisis segin Campos, G. (2021)” se fundamenta en utilizar
los sentidos para describir, analizar, o explicar desde una perspectiva cientifica, valida y

confiable algin hecho desde una forma participante, no participante, estructurada”
Técnicas

La técnica que se utilizé en el proyecto de investigacion fue documental y de campo, como
instrumento la encuesta digital formada por 10 preguntas dirigida a los estudiantes de octavo
afio paralelo A de Educacién General Basica, la encuesta se encuentra en el Anexo 1 con la
finalidad de obtener informacion sobre conectividad, uso de herramientas digitales y la forma

en que les gustaria aprender Numeros Enteros.
Resultados de la Encuesta

1. ¢(Tiene acceso a internet?

@ Siempre

® Casisiempre
A veces

@® Nunca

Figura 1.Pregunta 1. Encuesta dirigida a estudiantes

Fuente: Elaboracion Propia



-Un 70 % de estudiantes sefiala que tiene acceso a internet y un 30% sefiala que casi siempre

tiene acceso a internet

2. ¢Conoce la plataforma MOODLE?

® Si
® No

Figura 2.Prequnta 2. Encuesta dirigida a estudiantes

Fuente: Elaboracion Propia
-Un 70 % de estudiantes sefiala que conoce la Plataforma MOODLE y un 30% sefiala que no

conoce la Plataforma MOODLE.

3. éSe comunica con el docente de Matematica?

®Si
® No

Figura 3.Pregunta 3. Encuesta dirigida a estudiantes

Fuente: Elaboracion Propia

-Un 100 % de estudiantes sefiala que si se comunica con el docente de Matematica
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4. iHarendido una evaluacion de Matematica online?

@ Si
@ No

Figura 4.Pregunta 4. Encuesta dirigida a estudiantes

Fuente: Elaboracion Propia

-Un 100 % de estudiantes sefiala que si ha rendido una evaluacién de Matematica online

5. Conoce {Qué es un Numero Entero?

Figura 5.Pregunta 5. Encuesta dirigida a estudiantes

Fuente: Elaboracion Propia

-Un 90% sefiala que si conoce que es un nimero entero y un 10% sefiala que no conoce que es

un numero entero
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6. ¢Le gustaria utilizar una Aula Virtual para el aprendizaje de Numeros Enteros?

® Si
® No

Figura 6 .Pregunta 6. Encuesta dirigida a estudiantes

Fuente: Elaboracion Propia

-Un 100% senala que si le gustaria una Aula Virtual para el aprendizaje de Numeros Enteros

7. éQué herramientas tecnoldgicas conoce?

Youtube
Sutory
Kahoot
Prezi
MindMaps
Padlet
Mindomo
Socrative

Scratch - Code

-Un 100% sefiala que conoce la plataforma Youtube

Figura 7.Pregunta 7. Encuesta dirigida a estudiantes

Fuente: Elaboracidn Propia

- Un 10% senala que conoce la herramienta Sutory

- Un 70% senala que conoce la herramienta Kahoot

- Un 20% sefiala que conoce la herramienta Prezi

-Un 0% sefiala que conoce la herramienta MindMaps

- Un 20% seiiala que conoce la herramienta Padlet

12

10 (100 %)



- Un 30% senala que conoce la herramienta Mindomo
-Un 60% sefiala que conoce la herramienta Socrative
-Un 0% sefiala que ha utilizado Scratch —Code

8. éLe gustaria practicar ejercicios con Numeros Enteros mediante juegos online?

® Si
® No

Figura 8.Pregunta 8. Encuesta dirigida a estudiantes

Fuente: Elaboracion Propia

-Un 90% sefala que le gustaria practicar ejercicios con Numeros Enteros mediante juegos

online

9. ¢Qué actividades son las que mas realiza en su clase de Matematica?

@ Resolucién de Ejercicios
@ Organizadores Graficos
@ Observar Videos

@ Trabajos grupales

@ Lluvia de Ideas

@ Exposiciones

Figura 9.Pregunta 9. Encuesta dirigida a estudiantes

Fuente: Elaboracion Propia
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-Un 60% sefiala resolucion de ejercicios como actividad mas utilizada en clase de Matematica
-Un 20% sefiala organizadores graficos como actividad mas utilizada en clase de Matemadtica
-Un 10% sefiala lluvias de ideas como actividad mas utilizada en clase de Matematica

- Un 10% senala exposiciones como actividad mas utilizada en clase de Matematica

10. ¢ Le gustaria utilizar un simulador para el aprendizaje de Matematica?

® sSi
® No

Figura 10.Pregunta 10. Encuesta dirigida a estudiantes

Fuente: Elaboracion Propia

-El 90% le gustaria utilizar un simulador para el aprendizaje de Matematica

1.4.Vinculacién con la sociedad

El presente proyecto de investigacion tiene como objetivo desarrollar una Aula Virtual en
Moodle para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de Numeros Enteros y esta
dirigido a los estudiantes de Octavo afio de Educaciéon General Basica, permite ademas la
implementacion de herramientas digitales dinamicas y motivantes en la asignatura de
Matematica. Esta propuesta de investigacién cumple con los requerimientos vigentes en el
Curriculo Nacional, desarrolla destrezas con criterio de desempefiio relacionadas con el tema
Numeros Enteros, permitiendo al docente dar seguimiento del proceso de aprendizaje se los
estudiantes y alcanzar los objetivos planificados en la asignatura. Permite una mayor

participacién de los representantes en la educaciéon de sus hijos.
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1.5.Indicadores de resultados

Los siguientes indicadores permitirdn conocer si el objetivo se alcanza en el presente

proyecto:

e Aulavirtual de ensefanza y aprendizaje de Numeros Enteros dindmica e interactiva
e Articulacién de herramientas y estrategias digitales orientadas a la ensefianza y

aprendizaje de Numeros Enteros
e Motivacion de los estudiantes de octavo aifio para aprender Numeros Enteros

e Destrezas con criterios de desempefio sobre Numeros Enteros desarrolladas en el

Aula Virtual

e Mejores resultados de aprendizaje de Numeros Enteros en octavo afio de

Educacion General Basica

15



CAPITULO Il: PROPUESTA

2.1 Fundamentos tedricos aplicados

Matematica

La Matemadtica es una ciencia exacta que estudia conceptos abstractos y sus diferentes
relaciones, utiliza simbolos, numeros, figuras geométricas y operaciones. Diariamente
utilizamos operaciones matematicas basicas como la suma, resta, multiplicacion, divisién en
situaciones reales. Segiin Ramirez (2016) “La Matematica es una ciencia formal que estudia las
propiedades y relaciones entre elementos abstractos: numeros, figuras geométricas. Se
emplea para estudiar relaciones medibles, estructuras y magnitudes”. La Matemadtica busca
patrones o repeticiones y establece una ley, su conocimiento y su uso es fundamental en
nuestra sociedad actual.

Segun el autor Yirda (2021) “La Matematica es una ciencia que parte de una deduccion
légica, que estudia las caracteristicas y vinculos existentes en valores abstractos como los
numeros, las figuras geométricas o simbolo” El estudio de Matemdtica permite razonar
adecuadamente, ser flexivas, criticos, légicos, desarrolla la capacidad de abstraer, tomar
decisiones y resolver problemas aplicando principios matemdticos. La Matematica es una
ciencia exacta que estudia conceptos abstractos y sus diferentes relaciones, utiliza simbolos,
numeros, figuras geométricas y operaciones.

En la sociedad del conocimiento el estudio de Matematicas es importante debido a que
impulsa el crecimiento tecnolégico y cientifico de los paises, la asignatura es fundamental
dentro del Curriculo Nacional, ya que tiene como objetivo desarrollar destrezas y habilidad
l6gicas y operativas en los estudiantes .La educacidn de Numeros Enteros actualmente
requiere el uso de herramientas tecnoldgicas, implementando actividades didacticas e
interactivas que motiven al estudiante a aprender sobre conjuntos de nimeros.

La Matematica en la Educacién General Bésica Superior se basa en los elementos: Ldgica
matemadtica, nimeros reales, conjuntos y funciones. En el Bloque del Algebra se abordan los
conjuntos numéricos: enteros, racionales y reales; y se tratan las operaciones de suma y
multiplicacidn, incluyendo las propiedades. Este tratamiento secuencial establece una
metodologia que facilita el estudio de los diferentes conjuntos numéricos. Segun el autor
Sanchez (2020) “La Matematica tienen dos grandes propdsitos, el primero convertirse en una
herramienta para el desarrollo y estudio de otras ciencias y el segundo, a través de su

ensefianza desarrollar procesos formales de pensamiento y raciocinio”
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naturales

Operaciones Operaciones Operaciones Operaciones
Propiedades Propiedades : Propiedades Propiedades
algebraicas algebraicas algebraicas algebraicas

Orden

Orden

Orden

Orden

Ecuaciones

e inecuaciones

Ecuaciones

e inecuaciones

Ecuaciones

e inecuaciones

Ecuaciones

e inecuaciones

Figura 11 .Componentes bdsicos de estudio en Matematica. Fuente: MEC
Conjuntos Numéricos

Los conjuntos numéricos son agrupaciones de diferentes niumeros: Naturales, Enteros,
Racionales, Irracionales, Reales, Imaginarios y Complejos. Los numeros enteros estan
conformados por los enteros positivos, enteros negativos y el cero. Los nimeros enteros se
utilizan para contar, comparar, es una parte fundamental dentro del aprendizaje de
Matematica. El proceso de cognicidn se refiere el uso de habilidades intelectuales como el
razonamiento, la memoria, resolucién de ejercicios y problemas, el aprendizaje que el ser

humano utiliza.

Segun Navarro J., Hernandez B., (2018) “La comprensién de matematica es el proceso
mediante el cual los educandos utilizan los principios matematicos para resolver ejercicios y
problemas partiendo de la comprension lectora, habilidades para establecer relaciones,

reflexion sobre el trabajo realizado y comunicando lo aprendido”

La autoconfianza es fundamental para la comprension de conceptos matematicos, ademas
de su participacion y responsabilidad, el estudiante tiene que mantener la motivacién en el

desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje de nimeros enteros.
Cognitivismo

Este proyecto de investigacidn se basa en la teoria Cognitivista la cual estudia los procesos
cognitivos o mentales, como la mente humana piensa y comprende, el aprendizaje es la
adquisicion de nueva informacién a través de los sentidos, los datos son organizados creando

nuevas definiciones, el aprendizaje es activo.

El estudio del desarrollo cognitivo representa un gran aporte a la educacién, dado que
permite conocer las capacidades y restricciones de los nifios en cada edad; y por ende,
graduar la instruccion a las capacidades cognitivas del alumno, haciendo mas efectivo el

proceso de aprendizaje, (Osorio, 2009, pag. 1)
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El aprendizaje es un proceso de interaccién en el cual se crean las condiciones, para que se
lleve a cabo el aprendizaje significativo. Concibe un proceso activo donde la informacién debe
estar relacionada con la estructura cognitiva, se centra en el estudiante y en la forma que

adquiere los conocimientos.

La teoria cognitiva determina que: "aprender" constituye la sintesis de la forma y contenido
recibido por las percepciones, es decir, el aprendizaje depende de lo que el individuo
perciba de acuerdo a sus capacidades y percepciones previas , las cuales actuan en forma
relativa y personal en cada individuo, influidas por sus actitudes y motivaciones. (Trujillo,

2017, pag.10)
Constructivismo

En el constructivismo el estudiante es constructor de su propio conocimiento, el punto de
partida de la ensefianza es el de la experiencia y los conocimientos previos, el estudiante

relaciona, interpreta el conocimiento de forma significativa.

El constructivismo busca ayudar a los estudiantes a internalizar, reajustar, o convertir la
informacidn adquirida. Esta evolucién ocurre a través de la creacion de nuevos aprendizajes
e induce el aparecimiento de nuevas estructuras cognitivas que permiten enfrentarse a
diferentes situaciones. El estudiante es el protagonista de su proceso de aprendizaje,

mediante su participacion y la colaboracién con sus compafieros. (Trujillo, 2017, pag.12)

El aprendizaje es activo y participativo, el docente guia, planifica experiencias que guien al
estudiante a aprender. El estudiante relaciona, interpreta el conocimiento de forma

significativa.
Conectivismo

En el conectivismo el aprendizaje surge de la relacién del estudiante con su entorno, el
aprendizaje surge en el interior de un ambiente, se manifiesta en diferentes escenarios, redes
de trabajo. El aprendizaje y conocimiento se encuentra en la diversidad de opiniones, es un
proceso especializado de nodos conectados en una red activa. El aprendizaje reside en
computadoras, tablets, celulares. Plantea saber dénde encontrar el conocimiento requerido
como internet, paginas web, aulas virtuales. Dentro de esta teoria la realidad nace de las

interpretaciones e interacciones del estudiante, el conocimiento surge en ambientes diversos.
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Método ERCA

El método ERCA es una secuencia de cuatro elementos, en el cual el estudiante comienza su
proceso a partir de la experiencia previa, luego reflexion sobre la tematica abordada, se realiza
una abstraccién y conceptualizacién, posteriormente se aplica los conceptos y formulas sobre
el tema vista en la resolucién de ejercicios o problemas. La experiencia se relaciona con los
conocimientos adquiridos en el contexto actual, se utiliza imdgenes, videos, se realizan
preguntas a los estudiantes, reflexionando y relacionando conocimientos previos. La
conceptualizacion describe de forma textual o escrita el conocimiento impartido por el
docente, se puede representar a través de organizadores graficos, mapas, imagenes.
Aplicacion es elaborar ejercicios, resolver problemas aplicando principios y conceptos
matematicos, realizar trabajos grupales, analizar ejemplos y emitir juicios de valor con

fundamentacioén.
Ensefanza y Aprendizaje de Matematica

La ensefianza y aprendizaje de Matematica es fundamental para el desarrollo del ser
humano, debe estar contextualizado a la realidad social actual, buscando una educacion
integral, desarrollando una formacién critica, reflexiva. La Matematica despliega la
personalidad, desarrolla el pensamiento légico, critico analitico. La ensefianza de Matematica
debe estar orientada hacia el desarrollo de destreza para orientar la ensefianza hacia la
aplicacion de principios matematicos en la vida cotidiana, fortaleciendo el pensamiento légico
y creativo. La ensefianza de ciencias es importante dentro de la sociedad del conocimiento, las
decisiones cotidianas implican un grado de conocimiento matematico, diariamente la

tecnologia avanza e implica el desarrollo contante de las ciencias, incluidas la Matematica.
Conjunto de los Numeros Enteros

Los numeros enteros estan corfomados por los enteros positivos llamados numeros
naturales (N) los cuales se utilizan para contar y representar cantidades. También esta

formado por los enteros negativos y el cero.

Z={..-5-4,-3,-2,-1,0,1,2,3,4 ,5... }
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La Recta Numérica

Los numeros enteros se pueden representar en la recta numeérica, en el centro se
encuentra el cero como punto de referencia, en la parte izquierda se encuentra los nUmeros

enteros negativos y en la parte derecha los enteros positivos.

W

N

Figura 12.Recta Numérica

Fuente: Elaboracion Propia

Numeros Opuestos y consecutivos
Dos nimeros enteros son opuestos cuando tienen el mismo modulo y diferente signo
5y -5 Son numeros enteros opuestos
-8 y 8 Son nimeros enteros opuestos
Dos nlimeros son consecutivos cuando su diferencia es igual a la unidad
11y 12 Son numeros enteros positivos consecutivos
-1y-2 Son numeros enteros negativos consecutivos
Adicidn y sustraccion de nimeros enteros
Para sumar o restar nimeros enteros se realizan los siguientes pasos:
+9+2 =11 Sison positivos se suman, conservandose el signo
+4-1=3 Sitienen diferente signo, los niUmeros enteros se restan, el resultado toma el
-7+2 =-5 signo del nimero mayor
-3-6=-9 Sison negativos los nimeros, se suman conservandose el signo
Multiplicacion de nimeros enteros

Para multiplicar nimeros enteros, multiplicamos los médulos y aplicamos ley de signos
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- - +

Figura 13.Ley de Signos multiplicacion

Fuente: Elaboracion Propia

(2)(4)=8 Se multiplican los nimeros y se aplica ley de signos: +x+= +
(-3)(8) =-24  Se multiplican los nimeros y se aplica ley de signos: -x+= -
(-6)(-2) =12 Se multiplican los numeros y se aplica ley de signos: -x-= +
Divisiéon de nimeros enteros

Para dividir nUmeros enteros, dividimos los médulos y aplicamos ley de signos

— + -
+ | + -
- - +

Figura 14.Ley de Signos division

Fuente: Elaboracion Propia

(16)—(4)=4 Se divide los nimeros enteros y se aplica ley de signos: +=+—+=+
(10) = (-5) =-5 Se divide los numeros enteros y se aplica ley de signos: +—=+—-= - (-
21) = (-7) =3 Se divide los nimeros enteros y se aplica ley de signos: -=+-= -

El internet y la Web

El internet al ser un conjunto de redes de comunicacién permite que diferentes redes se
conecten y se transfiera datos de diferente tipo; los datos transmitidos utilizan diversos
protocolos, la web (Word Wibe Web) es un sistema de trasferencia de datos que emplea el
protocolo HTTP, la web requiere de internet para funcionar. Los sitiios web educativos son

creados con fines pedagdgicos, promoviendo el proceso de ensefianza y aprendizaje de
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diferentes temas, busca masificar la educacién y ponerla al alcance de todos a través de
recursos y actividades interactivas y dindamicas. El Entorno Virtual es una herramienta que
posibilita desarrollar ensefianza de ciencias en linea. Es un espacio que permite gestionar

procesos educativos fundamentados en un sistema de informacion en linea.
Aula Virtual

El Aula Virtual es un espacio virtual donde se lleva a cabo el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Para ello, el Aula Virtual debe disponer de una serie de herramientas que faciliten
el proceso educativo. Posee herramientas de comunicacién que permiten que el estudiante y
el docente interactiuen en el aula como chats, foros, comentarios, encuentros sincronicos,
posee ademds herramientas de colaboracidon Kahoot, simuladores, documentos en linea,
organizadores graficos, entre otros. Encontramos también herramientas de administracion que
permiten la gestidn de usuario, perfiles, roles, asignacidén de roles, gestién de acciones dentro
del aula virtual. El aula virtual también consta de herramientas de gestidn de contenido:
organizan, gestionan y administran la creacién de contenidos en el espacio virtual, las
herramientas de evaluacion y avance de progreso de los estudiantes permiten la creacién de
evaluaciones, cuestionarios, test; dentro de MOODLE se genera un informe de avance de
contenido y actividades.

Las herramientas Web 2.0 benefician el aprendizaje constructivista. El estudiante es
protagonista y asimila en la interaccién con el objeto de aprendizaje, creado por el docente. El
principal objetivo de este aprendizaje es crear un conocimiento conectado, dinamico,
colaborativa, el cual es transferido y trasformado para conocimiento de toda la comunidad
educativa. Los recursos web 2.0 son herramientas que optimizan la gestion de datos, se
convierten en materiales que facilitan la formacidn de redes de generacion de conocimientos
basados en la colaboracion de los estudiantes que acceden a la herramienta. Las tipos de
aprendizaje mediante Herramientas web 2.0 son: Aprender haciendo, aprender interactuando,

buscando y compartiendo. Traverso H, Prato, L. (2013).

MOODLE

Es un entorno de ensefianza y aprendizaje interactivo y motivante. Es un sistema de gestion
del aprendizaje basado en la web, en este entorno los docentes crean aulas virtuales online, se
crean actividades ludicas interactivas con herramientas digitales acordes a la temdtica
abordada, el estudiantes interactia en chats, foros, lluvias de ideas creadas en herramientas

incrustadas , realiza ejercicios online en simuladores entre otros. Este entorno permite la
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permuta de informacién, a través de la participacidon e interaccidon de toda la comunidad
educativa involucrada en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Lima J. (2021).

La propuesta de este entorno de aprendizaje y ensefianza virtual, se basa en la teoria
constructivista, cuyo alumno tiene la autonomia para construir su propio conocimiento, a

través de una perspectiva de aprendizaje colaborativo

Herramientas Tecnoldgicas
Las herramientas que se ha incorporado en el aula virtual para la ensefianza y aprendizaje

de Numeros Enteros son:

Youtube: es un sitio web gratuito de videos musicales, peliculas, video blogs, videos
educativos, tiene una extensa tematica, posee herramientas de control parental que control el

acceso a contenido adecuado. Se puede incrustar un video de Youtube en Moodle

Padlet: es un instrumento digital que consiente crear murales colaborativos, el docente
puede formular preguntas y el estudiante va insertando en el mural su respuesta mediante

texto, imagenes, videos, audios.

Sutori: se constituye como una herramienta colaborativa en la cual se crean historias, lineas
de tiempo, se pueden afiadir imagenes, texto. Se puede compartir de forma publica a través

de correo, redes sociales, Microsoft temas, MOODLE.

Kahoot: es una herramienta de aprendizaje mévil electrdnico, sirve para crear cuestionarios
de evaluaciones dinamicas y creativas. Se puede insertar texto, férmulas, imagenes, videos
cortos. Existe la versidn gratuita y de pago. Quizziz es una herramienta digital que permite
crear evaluaciones, cuestionarios de forma creativa, tiene varias opciones: de opcidon multiple,

cajita, abierto, teleport, importar. Se puede monitorear el avance del grupo de estudiantes
Poowton: es una herramienta educativa en linea que permite crear presentaciones,
animaciones .Se requiere registrar para acceder o con correo. Cuenta con diferentes plantillas

en diferentes categorias, las cuales se pueden editar y agregar texto, imagenes y videos.

Socrative: es una aplicacién educativa que permite crear evaluaciones teniendo como fin el

soporte en el aula. Cuenta con diversas tipos de pregunta: opcién multiple, falsa y verdadera,
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pregunta corta. Socrative se caracteriza por ser participativa, generar retroalimentacion

instantanea y permite evaluacién continua.

Google Slides: es una herramienta gratuita y colaborativa de Google, son presentaciones o
diapositivas, ofrece una variedad de plantillas los cuales pueden ser modificados. Se puede
trabajar en grupo de forma colaborativa, se puede descargar en el computador, celular u otro

dispositivo movil.

MindMaps: es una herramienta digital que permite realizar mapas conceptuales,
esquemas, organizadores, se puede agregar texto, imagenes, agregar diferentes modelos de
mapas, modificar colores, formas entre otras opciones de edicion. Podemos compartir o

exportar como imagen.

Lucidchart: es una herramienta de diagramacidon basado en la web, permite el trabajo
colaborativo, permite crear diagramas de flujo organigramas, mapas mentales. Funciona en

todos los navegadores web.

2.1 Descripcion de la propuesta

En el presente trabajo investigativo se ha utilizado la plataforma educativa MOODLE, la cual
significa Entorno de Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos y Modular y fue creado por
Martin Dougiamas. Se basa en el constructivismo, el proceso de ensefianza se percibe como
un proceso dinamico, participativo e interactivo, permite trabajar con diversos formatos. Es

software de uso libre y codigo accesible. Server, (2021)
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Tabla 2.Comparacion de Moodle con otras plataformas

CARACTERISTICA

Tipo de Software

Interfaz

Herramientas

Ventajas
Desventajas
Seguimiento de
avance de
actividades

MOODLE

Libre

Facil de Usar

Se puede modificar Ia
interfaz, se puede aplicar la
metodologia ERCA

Sistema dindmico, existen
variedad de herramientas

digitales que se pueden
utilizar
Se puede modificar el
interfaz,

Se requiere pagar por la
licencia si se necesita un
dominio propio

Adecuadas opciones de
seguimiento de avance de
actividades

Fuente: Elaboracién propia

Estructura general

La metodologia que se aplicé en el Aula Virtual

Google Clasroom

Libre

Facil de Usar
Requiere el uso de
Google Drive

Tiene diversas
herramientas de
organizacién y

comunicacion.
Servicio de web
gratuito

Necesita el uso de
correo de Gmail

Permite ver el uso
y desarrollo de
actividades

Microsoft Teams

Libre

Facil de usar
No se puede
modificar la interfaz

Tienes varias
herramientas como
Whiteboard,

grabacion, de

edicidn, creacion.
Permite mensajeria,
instantanea,
llamadas de audio

Version gratuita

temporal y de paga

No
opcién

posee esta

en MOODLE sobre Numeros Enteros esta

fundamentada en la metodologia ERCA, posee un Bloque Cero donde se encuentra:

Informacidn e Interacciéon. Existen seis Unidades Didacticas que poseen: Contenido, Objetivos,

Experiencia, Reflexidon, Conceptualizacién y Aplicacién (ERCA).
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INFORMACION ‘

BLOQUE CERO
INTERACCION
Aula Virtual J
EXPERIENCIA
UNIDADES .
REFLEXION
CONCEPTUALIZACION
APLICACION

Figura 14.
Organizacion general del Aula Virtual en MOODLE con la metodologia ERCA

Fuente: Elaboracion Propia
Estructura del Aula Virtual
Bloque Cero

Informacion: se coloca la hoja de vida del docente, planificaciones, texto base a utilizar

_Z "+ Aula virtual: Estefania Morocho  Espasio acional (es) ~ A @ Estefania Johanna Morocho Veintimilla

Bloque Cero  Numeros Enteros  Adicion con Numeros Enteros  Sustraccion con Numeros Enteros  Multiplicacion con Numeros Enteros.

=__»

U FNﬁmeros Enteros

Figura 15. Informacion.

Fuente: Elaboracion Propia
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Interaccidn: en este espacio el estudiante escribe dudas y comentarios respecto al Aula

Virtual, se encuentra habilitado todo el curso. Existe un foro del Aula Virtual.

E _Z Aula virtual: Estefania Morocho  Espaiicl - Internacional (es) = A ® Estefania Johanna Morocho Veintimilla

B mteraccion

55 Foro Mundo Matematico

2 En este espacio los estudiantes podran escribir dudas o preguntas sobre el Aula Virtual

ol

B Avisos del Aula

Due: viernes, 27 de agosto de 2021, 17:12

Nimeros Enteros

Figura 16. Interaccion

Fuente: Elaboracion Propia

Contenido y Objetivos
Contenido: se muestran los temas a abordan en cada unidad sobre Numeros Enteros

Objetivos: son las destrezas a desarrollar en cada tema del Aula Virtual

Wy Aula virtual: Estefania Morocho  £spaiol - Internacional (es) = & @  Estefania Johanna Morocho Veintimilla g

loque Cero  Numeros Enteros  Adicion con Numeros Enteros  Sustraccion con Numeros Enteros  Mutiplicacién con Nameros Enteros

Conjunto de Numeros Enteros

5 252
637

7 Contenido

« Conjunto de los Nomeros Enteros
« Ubicacion de Nameros Enteros en la Recta Numérica

# objetivo

Figura 17. Contenido y Objetivos.

Fuente: Elaboracion Propia
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Metodologia ERCA aplicado en el Aula Virtual

Experiencia: son actividades interactivas y dinamicas para que el estudiante se identifique
con el tema, muestre interés, se relaciona el tema con ejemplos de la vida cotidiana, se utiliza

videos, lecturas, infografias, imdgenes, esquemas, lluvias de ideas El estudiante se pregunta

éCémo?
e Aula virtual: Estefan(a Morocho - P

Experiencia

*29
*+30
[___#e - e
VIDA COTIDIANA
Lee det e ol siguiente biog
Reflexion
? e e o !

Figura 18. Experiencia.

Fuente: Elaboracion Propia

Reflexion: Se reflexiona sobre la tematica abordada, se utiliza chat, foros, el estudiante se
pregunta ¢ Por qué? En esta etapa el estudiante entra en la fase cognitiva a través de relacionar
conocimientos previos sobre Numeros Enteros, preguntas y respuestas, construccién de

esquemas e investigacion en diversas fuentes.

E 7. Aula virtual: Estefania Morocho

Lee detenidamente el siguiente blog sobre numeros enteros

Reflexion

Liuvia de ideas

Q Reflexiona: ;En que situaciones utilizamos numeros enteros?

Escribe en el Padlet

nzntaclén, comparacién
Y len de los NUMEROS
ENTEROS
76-543-2-101234567

8
€l ndmero que esté més a
Ia DERECHA &5 MAYOR

[3.2.7]2.5.0] ¢

{&) Numeros Enteros en la Recta Numérica

Responde ;Cuales son los elementos de la recta numérica?

Figura 19. Reflexion

Fuente: Elaboracion Propia
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Contextualizacidon: Se analiza y sintetiza la informacién orientada al fortalecimiento

conceptual y cognitivo del estudiante, se plantean actividades como: describir el nuevo

conocimiento, definir conceptos, representar informacién en organizadores, comparar

informacién sobre NUmeros Enteros utilizando video, esquemas e imagenes. El estudiante se

pregunta ¢Qué?

WESSEM \ula virtual: Estefania Morocho

Conceptualizacion

Clase Tema 1

Encuentro sincronico en Zoom

o

Zoom

[ 4
® Napa Conceptual Numeros Enteros

Analiza el sigueinte mapa conceptual

C A Noes seguro | mundo-matematico.com/course/view.php?id=28section=1#tabs-tree-start Q W

Figura 20. Contextualizacion.

Fuente: Elaboracion Propia

Aplicacidn: se plantean actividades orientadas a la resolucion de ejercicios, problemas con

Numeros Enteros, donde le estudiante aplique los conocimientos adquiridos. Responde

preguntas de cuestionarios creados en EducarPlay, Kahoot, Socrative. El estudiante se

pregunta ¢ Qué pasaria si?

Conceptualizacion
Clase Tema 1
Encuentro sincronico en Zoom

zoom

P <
® Mapa Conceptual Numeros Enteros

Analiza el sigueinte mapa conceptual
Aplicacion
@ Juega Kahoot VF
PIN del juego: 07444701
@ Tarea 1 Numeros Enteros

@) Tarea 2 Ordena los nimeros enteros

Ordena los siguientes numeros enteros

Figura 21. Aplicacion.

Fuente: Elaboracion Propia
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a. Explicacion del aporte

Para el desarrollo del presente proyecto de investigacién se escogid la plataforma
MOODLE para crear un Aula Virtual sobre NUmeros Enteros, se insertaron herramientas
colaborativas web 2.0 para la enseflanza y aprendizaje mediante la metodologia ERCA
fundamentadas en las teorias pedagdgicas del Cognitivismo, Constructivismo y Conectivismo.
La plataforma MOODLE cumple con los requisitos tecno-educativos afines a la metodologia

ERCA

b. Estrategiasy Técnicas

El proyecto de investigacion fue elaborado con estrategias y técnicas tecno — educativas, se
utilizé la plataforma MOODLE debido a que es una plataforma gratuita, cuya interfaz es
accesible y modificable, permite insertar e incrustar imagenes, videos, herramientas web 2.0.
MOODLE es una herramienta de ensefianza y aprendizaje que permite crear Aulas Virtuales
con recursos dinamicos e innovadores que fomenten y motiven el aprendizaje en los

estudiantes.
Recursos — MOODLE

Archivo: Se puede agregar archivos, subir desde una fuente externa como un ordenador,

celular o Tablet.

Etiqueta: sirve como espaciador entre los contenidos del aula virtual, puede agregarse un

documento, imagen, video.
Carpeta: se puede agrupar varios archivos juntos, comprimiendo en un solo archivo ZIP

URL: es un enlace hacia un sitio web de contenido relacionado al aula virtual, facilita

investigar al estudiante.

Pagina: crea un enlace para mostrar contenido del aula virtual en MOODLE, se muestran

imagenes, texto, audio, video o elementos combinados.
Actividades -MOODLE

Tarea: es una herramienta que permite recolectar las actividades de los participantes,
permite subir formatos de todo tipo: Word, Excel, Imagenes. Las tareas quedan almacenadas

para su calificacion
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Foro: es una herramienta de configuracién y trabajo, son mensajes online donde los
estudiantes afiaden mensajes o responden a otros, todas las entradas quedan registradas en el

aula virtual.

Chat: es una herramienta de comunicacién que permite a los participantes conversar en

tiempo real.

Cuestionario: es una actividad que permite la calificacién y retroalimentacion inmediata.
Existen diferentes formatos para crear cuestionarios en MOODLE, tiene la opcién de multiples

intentos.

Glosario: permite crear una lista de términos y sus definiciones, puede ser una actividad

colaborativa, se puede subir un documento como glosario
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2.1.Matriz de articulacion
En la presente matriz se resume la articulacidon del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos

empleados.

Tabla 3. Matriz de articulacion
CLASIFICACION TIC

SUBTEMA

TEORIA DE

APRENDIZAIE

METODOLOGIA
DE ENSEAANZA
ERCA

Ezperiencia [E]

ESTRATEGIA DE ENSERANZA

Vizualizacidn de video sobre los ndmeros enteros enla

DESCRIFCION DE
RESULTADOS

R. Recurso
Af: Actividad
Asincronica

AS: Actividad Sincronica

El estudiante define
conceptos, describe
procesos, organizay
compara, analiza
ejercicios

Exposicidn
Tema: Miemros Enteros

Ezposicidn del tema,
definician de ndemro enterc
y propiedades de ndemros
enteros.

Atraves dela vida cotidiana R Youtube
visualizacidn de videos Prezentacion del tema a
y lectura de definiciones L F.URL - Blog
. traves de experiencias reales
relativas al tema el . .
) : donde se utilizan nimeros Fadlet
estudiante organiza la . .
: i Leer definiciones en el Blog de numeros enteros Enteros
informacian, obsersa
diagramas, fiquras. Gioogle Slides
Reflezion [R) Lluvia de ideas en Fadlet reflexionando sobre las Padlet
i ) situaciones se utilizan los numeros enteras finalisis y reflesion sobre las
El estudiante refleiona S .
H TR b k3, e Cooperacion experiencias a traves del A8, Foro
Conjunto de | Cognitivismgo | $2Preunapregunta, P disloge -
. .. crea una llugia de ideas,
los Numeros | Constructivismo debate, opina Debate A5, Chat
Enteros - Conectivismo Conceptualizacion
i Mapa Conceptual sobre nimeros enteras MindMaps

A5 Wideoconferencia Zoom

Aplicacion [A]
Desarrolla ejercicios,
rezuelve operaciones
CON NUEMMDS enteros

Desarrollo de actividades: ordenar ndermos enteras,
reconocer Y ubicar enla recta numperica

Comprobacién del conocimienta a traves de un
cuetionaric

Identifica y clasifica nimeras
enteros. Resuelve ejercicios
de aplicacién

PhetColorado

EducaFlay

Eahoot
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Respresenta
cion de un
Numero
Enteros en
larecta
numérica

vizualizacion de videos
y lectura de definiciones

Ezperiencia [E]
Atraves dela

Yizualizacidn de videos

relativas al bermna el
estudiante organizala

Lectura de definiciones

infarmacion, obserea
diagramas, figuras.

Lluvia de ideas

F. outube

Fresentacion del tema a
traves de experiencias reales

Google Slides

donde se utilizan ubicacidn
de numeras enteros en la
recta numerica

Fadletwordwall

Cognitivismo
Constructivismo

Reflezion [R]

Organizador Grafico

El estudiante reflegiona

Cooperacion

sobre una pregunta, e
creauna lluvia de ideas,
debate, opina

Debate

MlindMaps

Analiza y reflexiona las

Fadlet

experiencias a traves del
didlogo

A5, Chat

- Conectivismo

Conceptualizacion

(<l

Infougrafi as - llustraciones

Sistematiza la informacian

El estudiante define
conceptos, describe
procesos, arganiza |y

Exposician

mediante una explicacion de
lo aprendido

R. ‘outube

Al Creately

A5, Wideowonferencia Zoom

compara, analiza
i FhetColorado
ejercicios

Aplicacidn [A] Kahoot o
Dezarrolla ejercicios, Fesolucian de ejercicios
resuelye operaciones Fepresenta numeros EducaFla o

enteros en la recta numeriza 4
GON NUEMIos enteras
FhetColorado o

Cuestionario
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Adicion de
Numeros
Enteros

Ezperiencia [E]
A traves de la

Wisualizacion de videos

F. foutube

visualizacion de videos Canosimienta adauifida en Google Slides
Y lectura de definiciones Lectura de definiciones i
relativas al ema el un conbesto sociocultural 3
estudiante organiza la través de la tranzferencia de
. . efperienciaz
infarmacion, observa P Fadletit'ardwall
diagramaz, figuras. Lluvia de ideas
Reflexion [R] Oirganizador Grafico MindMaps
El estudiante reflesiona Cooperacidn Ainaliza y refletiona las Padlet
sobre una prequnta , se efperienciaz a traves del
Cognitivismo | crea una lluvia de ideas, dialogo
. debate, opina Debate AS. Chat
Constructivismao '
- Conectivismo _—
Conceptualizacion . ) . foutube
(C) Infografias - lustraciones
AA, Creately

El estudiante define
conceptos, describe

Sistematiza la informacidn
mediante una explicacion de

A3, Yideoconkerensia Zoom

. I aprendida

procesos, arganizay L

COMmpara, analiza Evposicion

sigrcicios R. Google Slides

Aplicacidn [A) PhetColorado
Dezarralla sjercizios, Resolucion de ejercicios Resuelve adiciones y
resuelve operaciones problemas con numeras EduzaFlay
O NSNS enteros enteros

K.ahoot

Juegos interactivos
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Sustraccion
de Nimeros
Enteros

Ezperiencia [E]
Atraves dela
visualizacion de videos

y lectura de definiciones

relativas al tema el
estudiante organiza la
infarmacitn, observa

diagramas, figuras.

Visualizacidn de videos

Lectura de definiciones

Lluvia de ideas

Fevizidn de diapositivas

Conocimiento adquirido en
un conterto sociocultural a

F. foutube

través de la transferencia de

Frezi

eRperiencias

Fadlet

Cognitivismo
Constructivismo
- Conectivismo

Reflezidn [R)

El estudiante refleziona

sobre una pregunta, se

crea una lluvia de ideas,
debate, opina

Organizador Grafico

Cooperacian

Debate

Analiza y refleriona las
experiencias a través del
didlogo

MindMaps

Al Faoro

A5, Chat

Conceptualizacion
<)

El estudiante define
conceptos, describe
procesos, organiza y
compara, analiza
Bjerzicios

Infograki az - llustraciones

Exposicidn

Sisternatiza la infarmacion
mediante una explicacidn de
lo aprendido

F. foutube

Mindomo

AE. Videoconferencia Zoom

F. Google Slides

Aplicacion [A]
De=arrolla ejercicios,
resuelve operaciones
CON NUEMIOS enteros

Fesolucion de ejercicios

Juegos interactivos

Fesuelve sustracciones y
problemas con numeros
enteros

FhetColorado

EducaFlay

Kakoot
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Producto de
Numeros
Enteros

Ezperiencia (E)
A traves dela

Yigualizacidn de videas

vigualizacian de videas
y lectura de definiciones
relativas al tema el

Lectura de definiciones

estudiante organiza la
informacion, observa
diagramaz, figuras.

Lluvia de ideas

Conocimiento adquindo en

un contesto socioculiural 3

través de la transferencia de
enperiencias

R. ‘foutube

Google Slides

Padlet

Cognitivismo
Constructivismo
- Conectivismo

Reflezidn [R)

El estudiante refleziona

Organizadar Grakico

Analiza y reflesionalas
experiencias a través del
dizlogo

MindMaps

A8 Faro

AS. Chat

sobre una pregunta, se Cooperacion
crea una lluvia de ideas,
debate, oping Debate
Conceptualizacion
(c)

El eztudiante define
conceptos, describe
procesos, organizay
COMmpara, analiza
jercicios

Infografiaz - lustraciones

Exposzicion

Sistematiza lainformacion
mediante una esplicacion de
o aprendida

R. ‘foutube

MindMaps

A5 Yideoconferencia Zoom

. Google Slides

Aplicacion [A]
Dezarrolla ejercicios,
resuelve operaciones
CON NUEMIOS enteros

Fezolucion de ejercicios

Juegos inkeractivos

Resuelve productosy
problemas con numeros
enteros

PhetColorado

EducaPlayfLivewarksheets

K.ahoaot
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Division de
Nuemros
Enteros

Cognitivismo
Constructivismo
- Conectivismo

Experiencia [E]
Atraves dela
visualizacidn de videos
y lectura de definiciones
relativas al tema el
estudiante organizala
informacicn, observa
diagramas, figuras.

Yizualizacion de videos

Lectura de definiciones

Lluvia de ideas

Fevizidn de diapositivas

Preszentacion deltema a
traves de enperiencias reales
donde & utilizan nimeros
enkeros

R. Youtube

Emaze

Padlet

Reflexion [R]

El e=studiante reflexiona

zobre una pregunta, se

creaunalluvia de ideas,
debate, opina

Organizador Grafico

Cooperacion

Debate

Analisis y reflesion sobre las
enperiencias a través del
didlogo

Mindhaps

A8 Faora

AS. Chat

Conceptualizacion

cl

El estudiante define

conceptos, describe

procesos, organizay
compara, analiza

Infograkias - llustraciones

Exposicion

Exposicion deltema,
definicidin de nlemro entero
y propiedades de ndemros
enteros,

Y outube

Emaze

A5, Videoconferencia Zoom

R. Google Slides

ejercicios
icacio " . PhetCalorada
Aplicacion [A) Fiezolucidn de ejercicing o
Oezarrolla ejercicios, Fezuelve diviziones y EducaPlayfLiveworksheets
resuelye operaciones problemas con numernos
G0N NUEMI0S enkeros enteros

Juegaos interactivos

K.ahoot




CONCLUSIONES

» Los fundamentos tedricos aplicados en el proceso de ensefianza aprendizaje de NUmeros
Enteros en el Aula Virtual creada en MOODLE permitieron sustentar el proceso educativo ,
las actividades y herramientas digitales seleccionadas motivaron y favorecieron el
aprendizaje de Matematica en la Unidad Educativa “Simdn Bolivar”.

» El diagndstico del estado actual del proceso de ensefianza y aprendizaje de Numeros
Enteros en octavo ano de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Simén Bolivar,
realizado mediante una encuesta permitid conocer el nivel de conectividad, uso de
herramientas digitales en la ensefianza y aprendizaje de Matematica y la forma en que les
gustaria aprender Numeros Enteros.

> El Aula Virtual para la ensefianza y aprendizaje de NUmeros Enteros se desarrolld en
MOODLE, se selecciond esta plataforma debido a su interfaz versatil y dindmica, se pueden
agregar actividades y herramientas digitales colaborativas de forma sencilla, favoreciendo
el aprendizaje de los estudiantes de octavo afio de educacién general basica.

> La valoracién del Aula Virtual de Numeros Enteros de parte de los especialistas permitio
estructurar de forma adecuada las actividades y recursos digitales empleados, la validacién
permitié alinear el contenido de la plataforma a los requerimientos del Curriculo Nacional

vigente.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda utilizar la metodologia ERCA dentro del aula virtual en MOODLE para la
ensefianza y aprendizaje de Matematica en Educacidon General Basica, debido a que se
alinea con los principios curriculares del Ministerio de Educacién.

Se recomienda la utilizacién de entornos virtuales en la ensefianza de Matematica, debido a
que las herramientas digitales que se pueden emplear permiten la ensefanza y aprendizaje
de conceptos y principios matematicos, permitiendo al estudiante realizar actividades
interactivas y motivantes.

Se recomienda implementar Aulas Virtuales en MOODLE para la ensefianza de Numeros
Enteros, previamente orientando del funcionamiento de la plataforma a los estudiantes y
padres de familia, para que puedan acceder a las actividades sincrénicas y asincrénicas
propuestas por el docente.

Se recomienda que la validacion de expertos debe llevarse a cabo por profesionales que
tengan conocimientos de TIC y Entornos Virtuales Educativos, de tal forma que validen la

propuesta de investigacidn y contribuyan con su mejora.
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ANEXOS

ANEXO 1

FORMATO DE ENCUESTA A ESTUDIANTES

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE
OCTAVO ANO

Lea detenidamente cada pregunta y seleccione la respuesta que considere mas
acertada.Gracias por su colaboracion.

®\ stefamovein@gmail.com (no se comparten) Cambiar cuenta (&Y

;Tiene acceso a internet?

O Siempre

QO casisiempre
O Aveces
O Nunca

iConoce la plataforma MOODLE?

O si
ONo

+Se comunica con el docente de Matematica?

O si
ONo

;Ha rendido una evaluacion de Matematicas online?

O si
ONo

Conoce ;Qué es un Numero Entero?

QO si
ONcJ

:Le gustaria utilizar una Aula Virtual para el aprendizaje de Numeros Enteros?

QO si
ONO

42



:Qué herramientas tecnoldgicas conoce?

[:] Youtube
Sutory
Kahoot
Prezi
MindMaps
Padlet
Mindomo
Socrative

Scratch - Code

00000000

¢Le gustaria practicar ejercicios con Numeros Enteros mediante juegos online?

O si
ONo

{Qué actividades son las que mas realiza en su clase de Matematica?

O Resolucién de Ejercicios
(O organizadores Graficos
O Observar Videos

O Trabajos grupales

O Lluvia de Ideas

O Exposiciones

¢ Le gustaria utilizar un simulador para el aprendizaje de Matematica?

QO si
ONO

Enviar Borrar formulario
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ANEXO 2
FORMATO DE VALIDACION DE LOS ESPECIALISTAS

1.IDENTIFICACION DE ESPECIALISTAS

Nombres y Apellidos

Institucion donde trabaja:

Titulo de Grado:

Institucion donde lo obtuvo:

3. TITULO DE LA INVESTIGACION

Aula Virtual en MOODLE para la ensefianza y aprendizaje de Numeros Enteros en Octavo Afo de

Educacion General Basica

Objetivo General Desarrollar una Aula Virtual en MOODLE para mejorar el
proceso de ensefianza y aprendizaje de Numeros Enteros
dirigido a los estudiantes de Octavo grado de Educacion General

Basica de la Unidad Educativa “Simon Bolivar”

4. INDICADORES DE RESULTADO

* Aula virtual de ensefianza aprendizaje de Nameros Enteros dindmica e interactiva

* Herramientas y estrategias digitales orientadas a la ensefianza aprendizaje de Numeros Enteros
* Motivacion de los estudiantes de octavo afo para aprender Nimeros Enteros

* Destrezas con criterios de desempefio sobre Numeros Enteros desarrolladas en el Aula Virtual

* Mejores resultados de aprendizaje de NUmeros Enteros en octavo afo de Educacion General Bésica
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4. OBSERVACIOMNES DE ESPECIALISTAS

4 1 Considera Usted que el trabajo de investigacion tiene

pertinencia con el sistema educativo

Suficients

hediznaments

Insuficients

RECOMEMNDACIOMES

4 2 Considera Usted que el aula virtual cumple con los

indicadores de resultados

Suficiente

Mediznzments

Insuficiente

RECOMEMNDACIOMES

4.3. Considera Usted que el aula virtual tiene actividades que
producen interactividad para la comprension de los temas
tratados

sSuficiente

Mediansmenie

Insuticente

RECOMENDACIOMNES

4.4. Considera Usted que el aula virtual iene actividades para la

construccion del nuevo conocimiento

Suficiente

Medisnsmeni

Insuficiente

RECOMENDACIONES

4.5. Considera Usted que el aula virtual tiene actividades que
permiten la conectividad del aprendizaje

sSuficiente

Mediansmenie

Insuticente

RECOMENDACIONES

4. 6. Segun su opinion como especialista, considera que el aula virtual es:

Waldo

Mo Walido

RECOMEMNDACIOMNES

FIRMA DEL ESPECIALISTA
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