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Informacion General

Contextualizacion del tema

El rezago educativo es un problema multifacético que hace que muchos nifios, nifias y
adolescentes no completen a tiempo la educacién general basica o los programas de
licenciatura. Una educacién extraordinaria es sin duda una oportunidad muy importante para

quienes desean completar el proceso educativo.

El Ministerio de Educacion, a través del Proyecto de Fortalecimiento al acceso, permanencia
y Titulacion con énfasis en inclusién y a lo largo de la vida permite a la Unidad Educativa Ciudad
de Ibarra ofertar educacién extraordinaria a cada uno de los residentes de la provincia de

Orellana.

El calendario académico de la educacién inconclusa comprende periodos académicos por
nivel que duran cinco meses, lo que implica que los contenidos a tratar en Fisica deben ser

concretos y especificos ajustados a la realidad de esta modalidad.

Previo al analisis del rendimiento académico realizado en las juntas de curso ordinaria, se
logré identificar que las notas mas bajas reflejan en la asignatura de Fisica posteriormente luego
de aplicar un examen de diagndstico a 54 estudiantes se obtuvo que un el 44% de ellos no
alcanzan los aprendizajes requeridos, el 26% esta proximos a alcanzar los aprendizajes
requeridos, un 24% alcanza los aprendizajes requeridos y solo el 2% domina los aprendizajes

requeridos en la materia de Fisica.

Ante la presencia del confinamiento por el COVID 19, el proyecto FAPT se vio en la necesidad
de acoplarse a la modalidad establecida por Ministerio de Educacion “Aprendamos juntos en
casa”, sumado a ello las jornadas laborales extensas y el temor de poner en riesgo la salud de su

familia, un gran nidmero de estudiantes de la modalidad extraordinaria de la Unidad Educativa



Ciudad de Ibarra han decidido migrar hacia lugares alejados de la ciudad, lo que ha impedido
tener una buena conexidn a internet para el desarrollo de actividades académicas virtuales

sincrénicas y asincrdnicas.

Motivos que precisan a que los docentes de las asignaturas de ciencias exactas deban
innovar en las metodologias que permitan optimizar el proceso de ensefianza aprendizaje de la
asignatura, asi como buscar estrategias que permitan al estudiante tener la informacién a la
mano con los temas tratados que permitan que los mismos revisen paulatinamente y realicen

un trabajo auténomo generando un aprendizaje significativo en la materia.

Es por ello que apegados a esta realidad se busca implementar un Entorno Virtual de
Aprendizaje en Moodle para los estudiantes de Tercero de Bachillerato del Proyecto FAPT para
la ensefianza de los campos eléctricos y magnéticos de Fisica, mismo que permita tener la
informacién al alcance y la comunicacidn asertiva para el desarrollo del proceso de ensefianza
de manera sincrdnica y asincrdnica permitiendo asi una formacién académica adecuada en los

estudiantes.

Problema de investigacion

éComo fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de campos eléctricos y
magnéticos en Fisica utilizando herramientas tecnoldgicas colaborativas en los estudiantes del
Tercero de Bachillerato del Proyecto de Fortalecimiento al Acceso, Permanencia y Titulacidon de

la Unidad Educativa Ciudad de Ibarra?

Objetivo General

Desarrollar un Entorno Virtual de Aprendizaje en Moodle integrado por herramientas
tecnoldgicas colaborativas para fortalecer el proceso ensefianza aprendizaje de campos

eléctricos y magnéticos de Fisica con los estudiantes del Tercero de Bachillerato del Proyecto
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FAPT, en la Unidad Educativa Ciudad de Ibarra ubicada en el cantén Joya de los Sachas, provincia

de Orellana.

Objetivos especificos

e Contextualizar los fundamentos metodoldgicos, tedricos y practicos de un Entorno Virtual
de aprendizaje para el proceso ensefianza aprendizaje de Fisica para los estudiantes del
Tercero de Bachillerato de la Unidad Educativa Ciudad de Ibarra.

e Diagnosticar el nivel de conocimiento del proceso ensefianza aprendizaje de Fisica con los
estudiantes en el Tercero de Bachillerato del Proyecto FAPT de la Unidad Educativa Ciudad
de Ibarra.

e Disefiar el Entorno Virtual de Aprendizaje en Moodle con herramientas tecnoldgicas
colaborativas para la ensefianza aprendizaje de Fisica con los estudiantes de Tercero de
bachillerato del Proyecto FAPT de la Unidad Educativa Ciudad de Ibarra.

e Valorar mediante el criterio de especialistas el disefio del Entorno Virtual de Aprendizaje con
herramientas tecnolégicas colaborativas para el aprendizaje de Fisica con los estudiantes de

Tercero de bachillerato del Proyecto FAPT de la Unidad Educativa Ciudad de Ibarra.

Beneficios directos:

Los estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Educativa Ciudad de Ibarra son
los beneficiarios directos del proyecto de titulacidn. El entorno virtual de aprendizaje estara
disponible de manera permanente mientras la fase se encuentre vigente lo que permitird que
cada uno de ellos pueda acceder en cualquier momento. El entorno virtual se encuentra
estructurado con los recursos necesarios como foros, chat, simuladores interactivos, material

de apoyo, videos explicativos y repositorios para la construccién de su aprendizaje.
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Ademas, es importante rescatar que el estudiante aprendera a su ritmo. Las herramientas
gue se han utilizado para el entorno virtual son faciles de manejar y en caso de que existan
inquietudes el estudiante tendrd la posibilidad de contactarse con el docente para su debido

acompanamiento en el proceso académico.

Por otra parte, el docente tutor tendra la facilidad al compartir o crear recursos que sean de
utilidad en el curso, ya que serd el encargado de la administracion de la informacidn y actividades
gue permitan cumplir con la planificacién disefiada previamente por los coordinadores de areas.
Podra realizar un seguimiento continuo de la participaciéon de sus estudiantes y generar los
informes respectivos, ademads que permitira actualizar continuamente el contenido, crear copias
de seguridad y evidenciarse como portafolio del docente y estudiante una vez que el curso haya

finalizado permitiendo la optimizar tiempo y recursos.
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CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1 Contextualizacion general del arte

Los avances tecnolégicos han llegado a un ritmo alarmante y mas en los ultimos afios, por lo
que la pandemia del COVID-19 ha provocado que todas las instituciones transformen sus
modelos tradicionales de enseflanza en modelos modernos donde el uso de herramientas
tecnolégicas es fundamental, desde el uso de pizarrones hasta el uso de colaboracién en Las
herramientas implementadas en las aulas virtuales sirven como herramientas didacticas reales

para ayudar al proceso de ensefianza.

La tecnologia ha permitido un acercamiento efectivo a recursos didacticos permitiendo que
los docentes puedan impartir clases interactivas que permiten la asimilacién de conocimiento
de manera eficazy a suvez que el estudiante adquiera habilidades con las herramientas digitales
gue hoy en dia forman parte de los procesos académicos en las diferentes instituciones

educativas.

En ese sentido se tiene el trabajo titulado “Entorno Virtual de Aprendizaje En Moodle para
Fortalecer la Ensefianza Y Aprendizaje de Fisica en los estudiantes del tercero de bachillerato del
Proyecto de Fortalecimiento al Acceso, Permanencia y Titulacién con Enfasis en Inclusién de la
Unidad Educativa Ciudad de Ibarra” el cual se realizé con la finalidad de mejorar la ensefianza
en los estudiantes y dar un refuerzo constante para lograr el dominio de los aprendizajes

requeridos de la materia.

La presente investigacion contiene fundamentos tedricos, metodolégicos y estrategias del
proceso de ensefanza enfocados en la ensefianza de la Fisica, resaltando la importancia de las

TIC en la Educacidn, el proyecto parte con un punto de vista basado en el constructivismo y
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conectivismo modelos pedagdgicos propuestos por David Ausubel y Siemens quienes proponen

convertir al estudiante en creadores de su propio conocimiento.

El Entorno virtual de aprendizaje fue desarrollado utilizando la metodologia PACIE junto a una
de las metodologias activas flipped classroom, con el fin de lograr un impacto significativo y
mayor interés en los estudiantes al manejar cada una de las herramientas utilizadas en el
entorno virtual en el desarrollo de los ejercicios propuestos en cada una de las tematicas, donde
la conclusién mas resaltante de este proceso es involucrar a los estudiantes y hacerlos participes

del aprendizaje de campos eléctricos y magnéticos de la materia de Fisica.

La investigacidn realizada por la Universidad Tecnolégica Israel, en el proyecto titulado “Aula
virtual en MOODLE para el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Cinematica en Primero

de Bachillerato” de William Gonzalo Castro, concluye:

Las aulas virtuales en MOODLE estdn disefiadas utilizando herramientas web 2.0
para la ensefianza de la kinesiologia, segun el modelo del método PACIE, para
captar la atencion del alumno sin interrupciones y de esta manera memorizar,
practicar y reforzar el aprendizaje de la kinesiologia del alumno. (Chinguad, pdg.

33)

Previo a la obtencion al grado de magister Ruth Sanchez, con el proyecto titulado “Ensefianza
y aprendizaje de operaciones basicas con fracciones articulada en la Plataforma Moodle con

herramientas web 2.0”, concluye:

El aula virtual del aprendizaje motiva y al estudiante a participar en la asignatura
de Matemdticas y apoyan para la construccion del nuevo conocimiento que es

aprender a resolver las Operaciones Bdsicas de Fracciones de una
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forma interactiva no tradicional ademds de aprender a utilizar las diferentes

herramientas tecnoldgicas. (Freire, 2021, pag. 40)

Se puede evidenciar que la implementacién de un entorno virtual en la asignatura de Fisica
brindara una respuesta positiva y permitird que el ritmo de construccién de conocimiento sea

autonomo y efectivo para todos.

1.2 Proceso Investigativo metodoldgico

El proceso de investigacién de desarrollar un entorno virtual de aprendizaje, va encaminado
en disminuir el nivel complejidad en el aprendizaje de campos eléctricos y magnéticos en Fisica,
partiendo de los resultados obtenidos en la evaluacién de diagndstico, mismo en el que
demostraron un bajo nivel en cuanto al dominio de la tematica.
2. Tipo de investigacion

El proyecto fue mas alld de los niveles de investigacion exploratoria y descriptiva utilizando
un enfoque de investigacion mixto: cualitativo (investigacidn) y cuantitativo (medicion). La
seccion cuantitativa se ocupa de los datos numéricos de una muestra que ha sido estudiada
mediante métodos estadisticos, mientras que la seccidn cualitativa se ocupa de la historia
narrativa de la informacién analizada mediante técnicas como las encuestas.

Exploratorio. Considerando el nivel de complejidad al ensefar los campos eléctricos y
magnéticos se han identificado los datos locales que han permitido delimitar el problema.

Descriptivo. Se describe los fendmenos y los elementos que inciden en el partiendo de los

resultados del examen diagndstico.
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3. Poblacion y muestra

Para el desarrollo de la siguiente investigacidn se consideré como poblaciones al docente de
la asignatura de Fisica del Tercero de Bachillerato General Unificado del Proyecto FAPT, de la

Unidad Educativa Ciudad de Ibarra, estos datos se observan en la Tabla 1.

Tabla 1. Poblacién de estudio

Funcién - cargo N° de personas
Estudiantes 120
Docente 1
Coordinadores de area 1

Elaborado por: Nathaly Arrobo

3.1 Muestra

Para la aplicacion del instrumento de recopilacion de informacién se tomd una muestra
intencionada a los estudiantes del paralelo “A” de tercero de bachillerato, constituido por 31

estudiantes.

4. Métodos, técnicas e instrumentos

Método inductivo — deductivo. Este método se aplicara en el presente proyecto y permitira
conocer los problemas generales que presentan los estudiantes mediante un andlisis individual
gue se dara a través de la aplicacién de diagndstico a los estudiantes.

Método empirico. El método practico se base en la consecucién de los datos por mediano
de la experiencia y sera distinto de los métodos utilizados en el vigente plan La experiencia indica
que el procedimiento de ensefianza amaestramiento de la sustancia de Mecdnica

constantemente se ha presentado tanto un asunto complicado de comprender para los
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estudiantes por lo cual es fundamental efectuar un entorno intrinseco de amaestramiento que

contribuya a este procedimiento universitario de manera significativa.

Método de la medicién. El método de medicion obtiene, mide y compara informacion

numérica para determinar el comportamiento del estudio. En el presente proyecto mediante

calculos estadisticos se podra determinar el diagndstico inicial y valorar el resultado.

La técnica utilizada en el presente proyecto fue una encuesta en linea conformada por 10

preguntas a los estudiantes de tercero de bachillerato que se encuentran estudiando Fisica, con

la finalidad de obtener informacién sobre las dificultades que presentan los estudiantes, su

punto de vista en la metodologia que se emplea y la forma en la que les gustaria aprender la

asignatura.

4.2 Analisis de resultados

Tabla 2. Resultados del diagnéstico

INDICADORES

ANALISIS POR PREGUNTA

CONOCIMIENTO

En las preguntas 1, 3, 9 de la encuesta se puede evidenciar que los
estudiantes de tercero de bachillerato presentan dificultades al identificar
las caracteristicas bdsica de los campos eléctricos, de la misma forma no
recuerdan la ecuaciones necesarias para poder desarrollar los ejercicios
practicos, esto representa lo siguiente: un 87% de los estudiantes no
recuerdan las ecuaciones con facilidad, 20% de los estudiantes enredan las
caracteristicas de los campos eléctricos con los magnéticos, y un 3% de los

estudiantes retienen la informacion.
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ESTRATEGIA

En las preguntas 2, 4 de la encuesta se evidencia que los estudiantes de
tercero de bachillerato no han utilizado herramientas tecnolégicas que
ayuden a mejorar su razonamiento en el desarrollo de problemas de
campos eléctricos y magnéticos lo cual se logré demostrar mediante los
siguientes resultados: el docente a cargo de la asignatura solo enviaba
trabajos que se resuelven en el cuaderno sin ocupar plataformas para
desarrollar ejercicios online de manera interactiva, el docente solo
evaluaba con preguntas de seleccidn multiple, basado en la informacidn

tedrica analizada.

HERRAMIENTAS
TIC

En las preguntas 5, 6, 7, 8, 10 de la encuesta se identifica que los
estudiantes de tercero de bachillerato tienen interés en aprender sobre
los campos eléctricos y magnéticos mediante el uso de las TIC, de la misma
forma conocer herramientas que les permitan desarrollar sus ejercicios de
manera interactiva y didactica, esto se logré evidenciar mediante los
siguientes resultados: 83% de los estudiantes les gustaria aprender Fisica
de manera interactiva, un 85% de los estudiantes no estan relacionados
con el uso de simuladores que permitan observar el comportamiento de
los campos eléctricos y magnéticos, un 35% de los estudiantes utilizan
videos explicativos en YouTube para sanear las inquietudes al desarrollar
ejercicios practicos, un 80% de los estudiantes les gustaria practicar
experimentos de campos eléctricos a través de herramientas asincrdnicas,
un 96% de los estudiantes consideran que interesante contar con un
repositorio de informacion sobre los temas desarrollados en clase, y
finalmente un 70% de los estudiantes tienen acceso a internet

constantemente sin embargo el 30% manera ocasional.

Elaborado por: Nathaly Arrobo
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4.3 Analisis de resultados

Al haber obtenido los resultados de los instrumentos aplicados a los estudiantes de Tercero
de bachillerato se puede concluir que un 99% de los estudiantes tiene acceso a internet, lo que
da viabilidad a la propuesta para la creacidn de un entorno virtual de aprendizaje en Moodle, a
pesar de que no existe un conocimiento total sobre el manejo de esta herramienta.

Considerando la nueva modalidad de estudio dispuesta por Ministerio de Educacidn, en la
parte académica los estudiantes mencionan que las TIC como herramientas de refuerzo son
indispensables para el desarrollo de asignaturas précticas que demandan un alto nivel de
complejidad.

Considerando que la asignatura de Fisica es poco acogida por los estudiantes por la
metodologia ambigua utilizada en los niveles inferiores, es por ello que en el entorno virtual de
Aprendizaje propuesto se pretende organizar contenido corto, preciso y concreto.

Por lo cual se pretende incorporar herramientas interactivas como presentaciones multimedia,
videos interactivos, simuladores que permite desarrollar un ejercicio de forma casi real
mediante el trabajo colaborativo que es importante para desarrollar las habilidades de los
estudiantes del siglo XXI.

El proyecto tendra un efecto positivo en estudiantes, docentes y autoridades que se
encontraran vinculados a un aprendizaje colaborativo que implementa una metodologia

psicoldgica del constructivismo y conectivismo.
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1 Fundamentos tedricos aplicados

La fisica es una de las disciplinas académicas mas antiguas, sus raices se remontan a los inicios
de la civilizacién, esta a través de sus leyes fundamentales explica los cambios que se producen
en el universo.

Dentro del Curriculo Nacional la Fisica forma parte de las asignaturas de Tronco comun en el
bachillerato encaminada al drea de Ciencias Naturales contribuyendo de manera decisiva en la
adquisicidn y desarrollo de habilidades cognitivas y formativas. En la actualidad la fisica es una
de las disciplinas que contintan contribuyendo con el cambio del paradigma cientifico, industrial
y tecnoldgico.

La Fisica entiende y describe coémo opera el universo mediante cuatro interacciones
fundamentales:

o Gravedad: Analiza y describe la fuerza de atraccidn existente entre dos o mas

cuerpos.

o Electromagnetismo: Las fuerzas de atraccidn o repulsidn que se presentan entre dos

elementos cargados eléctricamente.

e Fuerzas nucleares débiles: la fuerza existente entre particulas fundamentales, de

corto alcance y responsable de los decaimientos atdmicos y de reactividad.

o Fuerzas nucleares fuertes: La fuerza de atraccion que mantiene unidos a los

neutrones y protones en el nicleo del &tomo.

Conocer los avances durante la historia es de gran importancia para la humanidad y mas
si hablamos del electromagnetismo considerando sus conceptos importantes que han
permitido un desarrollo significativo en la sociedad desde su contribucion en los
instrumentos de orientacién, luz eléctrica y hasta en medios de comunicacién como la

radio.
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Maria del Socorro en su investigacion titulada “Dificultades en el proceso ensefianza
aprendizaje de la Fisica”, concluye:

Que, los problemas y ejercicios elegidos para las tareas tienen que estar de

acuerdo con los conocimientos previos y los conocimientos adquiridos por los

alumnos en clase. Es aconsejable hacer una aclaracion previa de la asignacion

de significados de los términos que en dicha tarea se usen e, incluso, realizar un

breve andlisis de dichos términos para identificar las deficiencias en las

habilidades comunicativas. (Socorro, 2013)

Los modelos pedagdgicos aplicados en este proyecto son el constructivismo propuesto por
Ausubel quien afirma que para conseguir un aprendizaje significativo es importante relacionar
los conocimientos previos para afiadir el nuevo conocimiento. (Parrefio, 2019).

Es importante destacar que el constructivismo no sélo se centra en la parte cognitiva, si no
también en la interaccion social en la cual el docente es un mediador, es decir se promueve el
aprendizaje critico a través del disefio y creacidén de situaciones interactivas de aprendizaje.
(Parrefio, 2019)

El conectivismo parte como un enfoque capaz de ofrecer una comprensién adecuada a
determinar cdmo se adquiere el conocimiento y alcanzar los procesos asociados al aprendizaje
en el mundo actual especialmente en la evolucién de las redes sociales. La educacién mediante
la conexidn a entornos virtuales ya no puede denominarse educacién a distancia, hoy en dia es
parte de la nueva era de la ensefianza denominada b-learning un enfoque que combina la
formacidn presencial y las actividades en linea. (Barrio, 2019)

En la era digital todo esta conectado, un libro, unaimagen, un comentario, un audio, un video
logrando conexiones subyacentes. El aprendizaje colaborativo es una red donde el éxito radica

en la afinidad, particularidad e interés por un mismo tema, lo que permite que las redes de
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conocimiento puedan desencadenar y tejer la mayor cantidad de conexiones posibles. Estas
redes poseen cuatro caracteristicas importantes:

La diversidad, donde todos los puntos de vista y percepciones son recibidos como parte de
aporte al tema en discusion.

La autonomia, cada usuario se integra a la red y genera conexiones de manera voluntaria en
base a sus necesidades e intereses del conocimiento.

Interactividad, el aprendizaje surge del resultado de las interconexiones de los usuarios.

Apertura, existe un mecanismo en la red que permite la recepcion de nuevas propuestas,
ideas y aportes que aun no han sido tratados siempre y cuando exista afinidad en el contenido

abordado. (Edgardo Cristian lvan, 2020)

Para el desarrollo del Entorno virtual de aprendizaje se considerd la plataforma Moodle, un
sistema de gestidn de aprendizaje de cddigo abierto personalizable y confiable ademas de ser
un software libre que permite crear cursos en linea a través de internet con recursos interactivos
y dindmicos. El sistema se sustenta en la teoria constructivista en pedagogia, por la que se afirma
que el conocimiento se construye en la mente del estudiante en vez de ser transmitido sin
cambios a partir de libros o ensefianzas. De esta forma el docente crea un ambiente centrado
en el estudiante que lo ayuda a construir ese conocimiento poniendo en practicas sus

habilidades y conocimientos propios. (Rivas, 2019)

La plataforma Moodle, promueve una pedagogia constructivista social (Colaboracidn,
actividades, reflexién critica, etc.,), es adecuada tanto para las clases en linea como para
complementar el aprendizaje presencial. Su interfaz es bastante intuitiva y sencilla de usar en
ella se pueden crear también actividades de manera sincrénica o asincrénica. Ademas de
permitir la comunicacidon con docentes y estudiantes a través de la mensajeria propia de la

plataforma.
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2.2 Descripcion de la propuesta

En el entorno virtual de aprendizaje los estudiantes tendran acceso permanente a la
informacién que favorecera a la construccion del conocimiento en el entorno de Moodle, misma
que estara estructurada con diferentes actividades para la comprensién y adquisicién de
saberes.

Para la seleccion de Moodle, se realizé un cuadro comparativo con otras plataformas de libre
acceso con la finalidad de verificar la viabilidad de la misma.

Tabla 3. Comparacion de entornos virtuales de aprendizaje

Caracteristicas MOODLE GOOGLE CLASSROOM MICROSOFT TEAMS

Permite personalizar su ° °
estructura

Permite incrustar
contenido SCORM

Permite incrustar °
herramientas de
interaccién sincroénica

Permite conocer si el ° °
estudiante cumple con
la revision del
contenido

Permite incrustar ° °
evaluaciones desde un
repositorio

Elaborado por: Nathaly Arrobo

a) Estructura general de la propuesta

El Entorno Virtual de aprendizaje se desarrolld considerando una estructura tecno-
pedagodgica, considerando la metodologia Flipped Classroom y apoyada metodologia e-learning
PACIE, con el objetivo de que el estudiante asista a los encuentros sincrénicos con un
conocimiento previo, para ello el estudiante debera revisar el material de apoyo en la
plataforma y contestar las preguntas de interaccidn o rebote.

El entorno virtual de aprendizaje se encuentra estructurado de la siguiente forma:
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Figura 1. Estructura del EVA

Creacion de cursos en linea

FLIPPED CLASSROOM PACIE
|

- Conocimiento previo

- Aprendizaje Individual

- Aprendizaje colaborativo
- Evaluacion

Bloque cero
Blogue académico
Bloque de cierre

Herramientas

* Simulador PHET * Cddigo QR

*  Google Slides * Liveworksheet
* Padlet * Foros

*  Quizziz * Chat Moodle

* Repositorios * Zoom

*  Youtube

Fuente: Nathaly Arrobo

La interfaz del entorno virtual se encuentra estructurada considerando los tres bloques que

establece la metodologia PACIE, como lo muestra a continuacién la figura 2.
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Figura 2. Estructura del entorno virtual

Fuente: Nathaly Arrobo
b) Explicacion del aporte
El entorno virtual de aprendizaje se estructura con su primer bloque.
Bloque cero o PACIE.
En esta seccidn se establece:
Presencia, siendo esta la primera parte del EVA donde consta la marca personal del docente

donde su principal objetivo es captar la atenciéon del estudiante.
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Alcance, en ella se detallan los objetivos que se desean alcanzar con los estudiantes en la
asignatura.

Capacitacion, espacio en donde el docente demuestra y aplica sus habilidades en cuanto a
las competencias digitales del siglo XXI.

Interaccidn, actividades que conlleva el trabajo colaborativo e interactivo entre docente y
estudiante.

E-learning, la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas sin olvidar la pedagogia propuesta,

considerando el objetivo mas no el medio.

Seccién de informacion.

En esta seccion estd estructurada por el logo de la Unidad Educativa, nombre de la
asignatura, datos informativos del docente, horario de encuentros sincrénicos y asincrénicos,
presentacién del docente, rubrica para la evaluacidn de actividades, texto guia de apoyo.

Figura 3. Bloque cero del EVA creado

BLOQUE CERO - PACIE

DATOS INFORMATIVOS

Docente: Ing. Nathaly Arrobo Camacho
Email: nathaly.arrobo@educacion.gob.ec

Celular: 0929434584

HORARIO DE ENCUENTROS

H .
ORARIO DE CLASES SINCRONICOS

Lunes a miércoles Jueves
(19:00 - 20:00) (18:00 a 19:00)
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Figura 4. Seccion de informacion

INFORMACION

"5 PRESEMTACION DOCEMTE

Wer

n Ruibrica para evaluacion de actividades

Wer

B a0 suis
Wer

Figura 5. Presentacion docente

PRESENTACION DOCENTE

Ver

Para la presentacién del docente se desarrollé una presentacion Prezi, en ella se describio la
informacién mas relevante y medios de comunicacion que estaran disponibles para la

comunicacion entre estudiante y docente, esta fue incrustada a través de un cddigo embebido

para evitar distractores.
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Figura 6. Rubrica de la evaluacion

Rubrica para evaluacion de actividades

Ver

UNIDAD EDUCATIVA “CIUDAD DE IBARRA™

2. prdesig Tk Wiyt
S . - Tuifnes: O4I0PF- T8I
- KACHA-ORELLANA-ECUADOR

U BIICA FARL L CALIFTE AL TN DE AL TV IDADES
PN BE C0% TINGESCLA OOV 19

Uatadt Fducatina Caadad o
ARBENATURA eIy Airado s curss.

Teroers s Hachilemi

Tog FOATIOALY RO
— FECHA DE ENTREGA: I

VU vEAY ) e usre:

La explicacién o un poca La enplicarion &=
La caplicacién o difical de cmscrcler. pere | dificil de cneemeer 3
Eaglicacian proer aremrioy L cxpllacacién o clara. prise v, 2o prmi——— o thenes evpalicacaden.
wice P
B e o p— NPEN E— =
— pro—d o El it proscniado 20
= de
[ e—
et it de Lo

o prcmcrta, evidencia
[ ———
[——

. - = | Haypecumdel

[P a—
[prR——"Y
hacka

o ki ae e B
termirnioga al pebrica

T ———

La rubrica para la evaluacion de actividades se encuentra incrustada desde un repositorio y
contiene los parametros que se consideraran para la respectiva evaluacién de las actividades

gue sean enviadas por el estudiante a través de la plataforma. Estara disponible para descargar

en caso de que el estudiante lo requiera.

Figura 7. Libro guia digital
TEXTO GUIA

Ver
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Como un recurso de apoyo se ha integrado el texto guia de la asignatura desde un repositorio,
con la finalidad de que el estudiante pueda desde el mismo consultar o constatar algiin tema de

interés en caso de no poseer el libro fisico a su alcance.

Seccion de comunicacion

La seccién de comunicacién contiene el cronograma de actividades, el link Unico para la

conectividad de encuentros sincrénicos.

Figura 8. Seccién de comunicacion

& COMUNICACION

l. CROMOGRAMA DE ACTIVIDADES

ENCUENTROS SINCROMICOS
JUEVES 18:00 - 19:00
Unirse a la reunidn Zoom

hitps/us0dweb zoom.us// 739781 140817 pwd =Fz5r2bSwbOgqUMNd3t9tc T xma-gmDide. 1

Figura 9. Cronograma de actividades
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES *

Ver

" Cronogramas Académicos - Temporalidad Intensiva, periodo octubre/2021 - marzo/2022

Bachillerato Intensivo: 3ero BGU - Fase VI

a tret ce dericranda hro MINEDUS-SE0-2020-00458-M,
echa L1t acvarmbea/ 2821

E 2022

Oct HNow Feb Mar Abr
| =
, Sl | -
‘ 3ero BGU m,“u D-l}ll:‘. = Parioda 1 esimenes - Perioda }D'ihd!ln.nﬂﬂ?l Hu"...
A e n.....wm 131 e toera3ia i e i | | e

ALCANCE AL CRONGGAARA - FASE Wi

1=
—— ¥ty
et Pismlt nnnnmnl D8 S ccumon 417 || e
il ke oL w:muu-mﬂmﬂr e

r—————

'I -
Ministerio de Educacién z, Gnhumn Jurans -

o
dai Encuarim | I lagrames H
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El cronograma de actividades se encuentra disponible desde un repositorio permitiendo
al estudiante conocer la planificacion establecida para el desarrollo del periodo académico.

Figura 10. Link Unico de encuentros sincrénicos.

Ver
La reunién esta programada para el dia
14/3/2022.
Inicio: 6:00 PM
1 Encuentros sincrénicos Fisica

ENCUENTROS SINCRONICOS
JUEVES 18:00 - 19:00
Unirse a la reunion Zoom

https://usO4web.zoom.us/j/ 739781140817
pwd=Fz5r2b5wh0gUNd3t%tc1xma-gmDidv.1

Se ha establecido el mismo link para cada uno de los encuentros sincrénicos. Para ello

se ha utilizado la herramienta de Zoom.

Seccion de Interaccion

Los estudiantes en esta seccidon encontraran:

Figura 11. Seccidn interaccion

INTERACCION

Wl Foro motivacion

Ver Hacer publicaciones en el foro: 1

L Glozario de actividades

Ver Crear entradas: 5

Uy Dudsas e inguistudes

er
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Foro motivacion, en esta herramienta el estudiante escribird que le motivé a continuar con
sus estudios, para que la actividad se marque como realizada el estudiante debera realizar una

réplica en el foro de uno de sus compaiieros.

Figura 12. Foro motivacion

Foro motivacion

Ver Hacer publicaciones en el faro: 1

Estimados estudiantes, luego de extenderles un cordial saludo y darles una cordial
Bienvenida.

A continuacian en el foro vamaos a escribir que les motivo a continuar con sus estudios.

Anfadir un nuevo tema de debate

{AUn no hay temas de debate en este foro)

Glosario de términos, en él cada estudiante debera escribir palabras nuevas con su debida
definicidon de acuerdo a los conocimientos adquiridos cada semana, para que la actividad se
margue como hecha debera realizar cinco entradas.

Figura 13. Glosario de términos

Glosario de actividades

Ver Crear entradas: 5

& Versién para impresion

Con el fin de dar apoyo al desarrollo de la asignatura en este glosario ustedes deben
ingresar cada semana una palabra nueva con su debida definicion que hayan observados
al desarrollar cada uno de los temas.

Buscar Q ;Buscar en conceptos y definiciones?

Anadir entrada

Navegue por el glosario usando este indice.

Especial |A|B|CIDJE[FIGIH|IJIKILIMINIR|OQIPIQIR|S|TIUIVIWIX]Y
| Z| TODAS
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Chat inquietudes, en esta opcidn el estudiante describe alguna duda o inquietud que se haya

presentados durante la revision de las secciones anteriores.

Figura 14. Chat inquietudes

Dudas e inquietudes o -

Ver

Estimados estudiantes:

Este es un espacio virtual asincrénico creado mediante un foro, en el cual ustedes pueden
colocar las novedades o inguietudes que tengan de la asignatura.

Bienvenidos y bienvenidas

Entrar a la sala
Usar interfaz mas accesible

Ver las sesiones anteriores

Bloques Académicos
Los bloques académicos se encuentran estructurados semanalmente. En ellos se detallan los

contenidos a tratar y el objetivo a alcanzar.

Figura 15. Bloque académico

BLOQUE ACADEMICO

TEMA 1: ELECTROMAGNETISMO - CARGA ELECTRICA

N\,
b4

& OBJETIVO

+ Explicar &l origan de 13 carga eiécrica partendo de Is comprensién de que esta resids en los constituyentes del dtomo (electrones o protones) y experimentar &l proceso de cargs por polarizacién slectrostitica, con materiales de Lso cotdianc.
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Seccion de exposicion (Conocimiento previo)
Esta seccidn se encuentra estructurada con informacion relevante que el estudiante debe

revisar antes de conectarse a los encuentros sincrénicos. La seccion de exposicidon contiene:

Figura 16. Recursos principales y de apoyo en la seccidén de exposicion

/1) EXPOSICION

[ CT: CON | cM:FCyPACIE/A-C | CP:REV.DIA-LU-VV | TIE:P-0G-R |

A Fisica: Electromagnetismo ©
Ver mas ta...

Electrostatica y
corriente eléct , + magnetis

Veren EBYouTube

S5 LLUVIA DE IDEAS

Abrio: domingo, 20 de marzo de 2022, 19:04
Cierra: jueves, 31 de marzo de 2022, 15:04

Ver Dedicar al menos 3 minutos en esta actividad
Completa la actividad hasta el final

m ELECTROMAGNETISMOS - CARGA ELECTRICA
Ver

,:!5_ CLASE GRABADA SEMANA 1
Ver

ﬁ_ PLANIFICACION SEMANA 1
Ver

o Video explicativo con informacion referente al tema a desarrollar, para que la actividad

se marque como hecha el estudiante debera observar el video completo.
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Figura 17. Video explicativo

A Fisica: Electromagnetismo L]
Ver mas ia...

Electrostatica y
corriente eléct ) + magnetis

Veren ([EBYouTube

e Lluvia de ideas, luego de haber observado el video el estudiante debera ingresar a la
actividad elaborada en Padlet, misma que se encuentra incrustada en la plataforma para
evitar distractores, esta se marca como hecha una vez que el estudiante cumpla con lo
requerido en la actividad para ello debera emplear como minimo tres minutos de su

tiempo.

Figura 18. Padlet de lluvia de ideas
ATHALY ARROBO + 6d Q) CICIONAR = COMPARTR [

¢De que forma aporta el electromagnetismo en la vida cotidiana?

® Presentacion en Google Slides, en la secciéon se encuentra una presentacidon con

contenido referente a la temdtica a tratar en cada una de las semanas de estudios, para
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gue la actividad se marque como resuelta el estudiante deberd ingresar y culminar la

revisién de toda la presentacion.

Figura 19. Presentaciones Google Slides

EL ELECTROMAGNETISMO - Presentaciones de Google - Google Chrome = O X

8@ docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vTB4VwjgQEzYfAjgrKDQ4k9v_J3bIfHHOI_TvSO...

EL
ELECTROMAGNETISMO

e Clase grabada, el estudiante podra revisar la grabacién de los encuentros sincrénicos,
misma que se encuentra en esta seccion.

Figura 20 . Clase grabada

CLASE GRABADA SEMANA 1

Ver

> @ — 205 1x [&

Simulador PHET
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En esta seccién también se ha incrustado un simulador interactivo que permite mostrar con
ejemplos claros el contenido analizado, con el fin de afianzar el conocimiento adquirido durante

el proceso.

Figura 21. Simulador

Ver
B Globos y electricidad estética - Google Chrome — O X
@ phet.colorado.edu/sims/html/balloons-and-static-electricity/latest/balloons-and-static-electricity_es.html o9)

COCCFCFCCPCFFCPrFP
PEPECCPIFFCPPFFPFR
COOCAPARALOAAAALOAAR

m
=2

@® Mostrar todas las cargas D ’ ]
O No mostrar ninguna carga \
a

( Elimina
(O Mostrar las diferencias de la carg Reiniciar globo ) muro

Globos y electricidad estatica 2 <) PhET:

Seccion de rebote (Aprendizaje individual)

En esta seccion el estudiante debera demostrar su conocimiento previo adquirido, luego de
haber revisado los recursos de la seccién de exposicion. Para ello se habilitd un cuestionario
propio de Moodle mismo que estara estructurado con preguntas de seleccién multiple. El
estudiante tendra un solo intento para resolver la evaluacion y contara con un tiempo prudente

al finalizar podrd observar la respectiva retroalimentacion.

Figura 22. Seccién de rebote

36



REBOTE

| CT: CON | CM: FC - Al | CP: R- AA - AS TIC: 1-0

Q/ CONOCIMIENTO PREVIO
Abrio: lunes, 14 de marzo de 2022, 15:14

Ver Hacerintentos: 1 Recibir una calificacion

FISICA 3A

Area personal / Cursos / FISICA / SEMANA 1 / CONOCIMIENTO PREVIO

Tiempo restante 0:09:51

Praqunta 1
Sin responder

ain

Los imanes son los materiales que presentan las propiedades del magnetismo

Seleccione una:

Puntia como @ Verdadero

100

¥ Marcar O Falso

pregunta

Prequnta 2 El dtomo esta compuesto por:

Sin responder
atn

@ a. Ninguna de las anteriores

Puntia como

100 O b. Polos positivos y negativos

¥ Marcar O ¢ Electrones
pregunta

Comenzado el domingo, 20 de marzo de 2022, 19:35
Estado Finalizado
Finalizado en domingo, 20 de marzo de 2022, 19:41
Tiempo 5 minutos 30 segundes
empleado
Puntos 2,00/3,00
Calificacién 6,67 de 10,00 (66,67%)

Prequnta 1 Los imanes son los materiales que presentan las propiedades del magnetismo
Correcta

Se puntda 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

Verdadero v

¥ Marcar

pregunta Falso

La respuesta correcta es ‘Verdadero

Seccion de construccion (Aprendizaje colaborativo)

o Navegacian per el cuestionario

Evaluando mi conocimiento

vio

Terminar intento...

Navegacion por el cuestionario

Evaluando mi conocimiento
evio

;
il
:

Finalizar revision

En esta seccion se desarrolla la interaccidon entre los estudiantes en donde cada uno de ellos

gestiona su propio conocimiento, defienden sus puntos de vista junto a sus compafieros. En esta

seccidn el docente sera el responsable de crear, planificar y supervisar el desarrollo de las

actividades propuestas. Esta seccidn contiene un foro de interaccion.

Figura 23. Seccién de construccion
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& CONSTRUCCION

4

[ CT:CON | CM: FC- | [ CP: AA-AS [ ne:p-06-r-1 ]

uj ELECTROMAGNETISMO Y CARGA ELECTRICA

Ver Iniciar temas: 1 Hacer publicaciones en el foro: 1

Seccion de comprobacién (Evaluacion)

En esta seccidén se comprueba los resultados del aprendizaje del estudiante, para ello se ha

establecido unos ejercicios de aplicacién, mismos que deben ser realizados por el estudiante y

posteriormente escanearse y subirse a la plataforma.

En la seccién de comprobacién también se ha implementado un cuestionario en Quizizz con

la finalidad de observar el desarrollo de las destrezas, competencias y habilidades planteadas.

Figura 24. Seccién de comprobacién

& COMPROBACION

[ CT: CON I CM:FC-E | CP:RC-A [ merR-s-E |

«=. EJERCICIOS DE APLICAC ON
Apertura: lunes, 14 de marzo de 2022, 00:00
Cierre: lunes, 21 de marzo de 2022, 00:00

Ver Hacer un envio

@ | COMPROBANDO MI CONOCIMIENTO
Ver

Figura 25. Tarea seccién comprobacion

38



EJERCICIOS DE APLICACION

Apertura: lunes, 14 de marzo de 2022, 00:00
Cierre: lunes, 21 de marzo de 2022, 00:00

Ver Hacer un envio
Estimado estudiante:

Resuelva las actividades designadas con trabajo auténomo en la planificacion de la semana 1.
B8 PLANIFICACION SEMANA 1.pdf 21 de marzo de 2022, 00:26

El estudiante podra ingresar a resolver el Quizizz de dos formas; escaneando el cédigo QR o

haciendo clic en el enlace directo.

Figura 26. Evaluacion en Quizizz

COMPROBANDOC MI CONQCIMIENTO
Ver

Playing a Game - Quizizz - Google Chrome
8 quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX1%252FNdaQ00gncFfkenOfbYd AHPCWOLLs%252Fx2g9UqYf1%252F%2

NATHALY ARROBO* e

Fecha limite: 2:59 PM, Mar 27

Empezar

Seccidn de acuerdo (Seguimiento del aprendizaje)
A través de la mensajeria propia de SMS Moodle se enviara el mensaje a los estudiantes con

recordatorios y novedades durante la vigencia de la fase.

Bloque de cierre
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En el bloque de cierre encontraremos la seccion de retroalimentacién en la que
encontraremos las debidas heteroevaluaciones que realizan los estudiantes a sus docentes
durante el periodo escolar.

Estrategias y herramientas empleadas

El programa emplea estrategias de educacion tecnoldgica y desarrollo tecnoldgico, donde
MOODLE esta considerado entre los multiples gestores de aprendizaje que existen por su
versatilidad, herramientas propias de la plataforma, permitiendo la integracion de herramientas
externas, obteniendo un sitio semantico.

Tabla 4. Herramientas digitales empleadas

Herramienta tecnolégica Aplicacion en el entorno virtual

Esta herramienta permitird crear presentaciones
interactivas con la explicacidn del contenido de cada uno de
los temas propuestos, misma que sera proyectada a los

Google Slides .
estudiantes.

El simulador PHET, permitird crear simulaciones interactivas
gratuitas considerando el contenido a tratar, permitiendo
involucran a los estudiantes mediante un ambiente intuitivo.

INTERACTIVE SIMULATIONS

Permitird crear cuestionarios en linea para comprobar el
O U'Z'ZZ conocimiento adquirido por los estudiantes, su interfaz es
° similar a kahoot. Los resultados obtenidos se enviaran

directamente al docente.

Esta herramienta permitird crear presentaciones
interactivas con la explicacidon de temas especificos, misma
gue serd proyectada a los estudiantes.

Permitird crear cuestionarios en linea para comprobar el
conocimiento adquirido por los estudiantes a través de
fichas interactivas auto corregibles.

Permitird realizar los encuentros sincrénicos programados
con los estudiantes, en ella se podra mostrar otras
herramientas interactivas que contribuiran en el desarrollo
de las actividades, ademas permitird grabar las clases para
luego ser publicadas en la Plataforma de Moodle.
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padlet

Padlet, permitird realizar una lluvia de ideas referente a un
tema especifico a través de comentarios escritos por cada
uno de los estudiantes en la interfaz que presenta una
apariencia de mural.

&

=

Foros de Moodle, permitirdn crear un debate interactivo
entre cada uno de los estudiantes de manera colaborativa
respetando los puntos de vista de cada uno.

{ CHAT
Y

Los estudiantes podrdn establecer una sala de mensajeria
con sus companeros y docente para despejar dudas o
inquietudes que surjan durante el proceso académico.

& YouTube

Permitiran mostrar videos cortos explicativos con la
explicacion de cada uno de los temas a tratar.

Permitira visualizar recursos de apoyo con el contenido a
tratar desde un repositorio.

Los cédigos QR, permitirdan acceder de una manera mas agil
y efectiva a la informacién que se requiera sean estos
cuestionarios, recursos didacticos o inclusive juegos
interactivos.

Elaborado por: Nathaly Arrobo
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2.3 Validacidn de la propuesta.

Para validar la propuesta del proyecto se aplicé un instrumento de evaluacién al entorno

virtual de aprendizaje, en la que se obtuvo los siguientes resultados:

Pregunta 1: (El entorno virtual de aprendizaje cumple con las caracteristicas que establece
la metodologia empleada?

Grafico 1. Pregunta 1 - validacion

m 3 ¢ WS

Cumple

Fuente: Nathaly Arrobo

Pregunta 2: Las herramientas digitales utilizadas son las adecuadas para el contenido a tratar.

Grafico 2. Pregunta 2 — validacion

i 4 W5

Son las adecuadas

Fuente: Nathaly Arrobo
Pregunta 3: Los recursos de apoyo mostrados en la seccion de exposicién contienen

informacién clara, concisa y concreta.
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Grafico 3. Pregunta 3 - validacion

4
Y 2 3 M4 IS

Es clara, concisa y concreta

Fuente: Nathaly Arrobo

Pregunta 4: Los simuladores incrustados contribuyen al proceso de ensefianza
aprendizaje de los temas expuestos.
Grafico 4. Pregunta 4 - validacion

4
e 3 s S

Permiten consolidar la idea principal del tema analizado.

Fuente: Nathaly Arrobo

Pregunta 5: Las actividades de la secciéon de comprobacion tienen una instruccion

clara para su respectivo desarrollo.

Grafico 5. Pregunta 5 - validacion
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La instruccion es clara
Fuente: Nathaly Arrobo
Pregunta 6: En el bloque académico se evidencian los temas a tratar con el objetivo a

lograr.

Grafico 6. Pregunta 6 - validacion

®si
® No

Fuente: Nathaly Arrobo
Pregunta 7: El entorno virtual de aprendizaje posee una estructura de la informacion

organizaday jerarquizada.

Grafico 7. Pregunta 7 - validacion

4
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3

Lai ion es izaday]

Fuente: Nathaly Arrobo
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2.4 Matriz de articulacién de la propuesta

Tabla 5. Matriz de articulacion

TEORIA DE
APRENDIZAJE

DESCRIPCION DE

CLASIFICACION TIC

Constructivismo
- Conectivismo
(CON)

Fisica:
Electromagnetismo
Carga Eléctrica

o R. Recurso
METODOLOGIA DE ESTRATEGIA DE
% . RESULTADOS DE AA: Actividad
ENSENANZA PACIE ENSENANZA :
APRENDIZAJE Asincrénica P OG R
AS: Actividad
Sincrénica
Visualizacién d
Isua '|(zjaC|on € R. YouTube v
videos Conocimiento
EXPOSICION Lluvia de ideas adqumdo‘en Tn | R. Padlet
CON. PREVIO + AP. Revisién de contexto sociocultura ‘
d. .. a través de |a R. S|Ide5 \/
CLASE lapositivas
£ transferencia de AA. PHET
nsayo experiencias :
Resumen R. Google Drive v
REBOTE Analiza y reflexiona las .
APRENDIZAJE Resolucién de casos | experiencias a través AA. QuFlzzrlzm—SGoogle
INDIVIDUAL del didlogo
consrucaon | esets [ Sseninh | T e
APRENDIZAJE RN una explicacién de lo
COLABORATIVO Exposicion . AA. Foro
aprendido
COMPROBACION Resolucién de casos sollfcrsaar;aplczr;:lscfegles R Archivo POF d
EVALUACION usando lo aprendido AA. Quizziz v
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Fisica:
Ley de Coulomb

Constructivismo
- Conectivismo
(CON)

Visualizacion de

. R. YouTube
videos Conocimiento
EXPOSICION Lluvia de ideas conigj:;!igg:j:ura| R. Padlet
CON. PREVIO + AP. Revision de ) R_Slid
di s através dela - >liaes
CLASE iapositivas ;
transferencia de
Ensayo . . AA. PHET
experiencias
Resumen R. Google Drive
REBOTE Analiza y reflexiona las .
APRENDIZAJE Resolucién de casos | experiencias a través AA. Qu;;i:foogle
INDIVIDUAL del didlogo
. Infografias - i i
CONSTRUCCION e . forsr:;‘zingst;iae;?ante R. Padlet
APRENDIZAJE una explicacién de lo
COLABORATIVO Exposicion P AA. Foro

aprendido

COMPROBACION
EVALUACION

Resolucion de casos

Crea, planificay
soluciona casos reales

R. Archivo PDF

usando lo aprendido AA. Quizziz
Visualizacién de
videos Conocimiento R. YouTube
EXPOSICION Lluvia de ideas aquiridolen un R. Padlet
Constructiv CON. PREVIO + AP. Revision de Contgxttr‘;\fgs';’gl::”ra' R Slides
Fisica: ons ruc.l\_nsmo CLASE diapositivas ; )
Campos eléctricos | - Conectivismo E transferencia de AA PHET
P ' (CON) nsayo experiencias :
Resumen R. Google Drive
REBOTE Analiza y reflexiona las .
. L . AA. - I
APRENDIZAJE Resolucién de casos | experiencias a través QUFI(Z;I;SGOOg N
INDIVIDUAL del didlogo
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CONSTRUCCION
APRENDIZAJE
COLABORATIVO

Infografias -
llustraciones

Exposicidn

Sistematiza la
informacidon mediante
una explicacién de lo
aprendido

R. Padlet

AA. Foro

COMPROBACION

Resolucién de casos

Crea, planificay
soluciona casos reales

R. Archivo PDF

EVALUACION usando lo aprendido AA. Quizziz
Visualizacién de
videos Conocimiento R. YouTube
oosaon | Uniadeses | s |
CON. PREVIO + AP. Revision de . )
) " através de la R. Slides
CLASE diapositivas ;
transferencia de
Ensayo . AA. PHET
experiencias
Resumen R. Google Drive
Constructivismo : ;
Fisica: i REBOTE Analiza y reflexiona las N
Ley de Ohm - Conectivismo APRENDIZAJE Resolucién de casos | experiencias a través AR QuFl(z)erisGoogle
(CON) INDIVIDUAL del dialogo
CONSTRUCCION Illrl];ct)iarjif;se; inforsr:;igzt:\z;aiante R. Padlet
APRENDIZAIE una explicacién de lo
COLABORATIVO Exposicion P AA. Foro

aprendido

COMPROBACION
EVALUACION

Elaborado por: Nathaly Arrobo

Resolucion de casos
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Crea, planificay
soluciona casos reales
usando lo aprendido

R. Archivo PDF

AA. Quizziz




CONCLUSIONES

Luego del analisis y criterio de los especialistas del entorno virtual de aprendizaje creado
en Moodle se puede concluir en base a los objetivos especificos propuestos:

Los fundamentos tedricos analizados permitieron estructurar un entorno virtual de
aprendizaje con un enfoque constructivista social, mismo que motiva al estudiante a ser
participe de la construccion del conocimiento a través de la revisién del material de apoyo
compartido y la interaccidén entre sus compafieros.

El diagndstico permitid identificar que las estrategias utilizadas por el docente anterior
eran ambiguas y que los estudiantes cuentan con el componente tecnoldgico que permite
establecer nuevas formas de aprendizaje considerando las limitaciones existentes por el
confinamiento.

El entorno virtual de aprendizaje en Moodle se encuentra conformado con diferentes
tipos de actividades interactivas y dindmicas de la web 2.0, mismas que permiten una conexién
sincrénica y asincrénica que motiva al estudiante revisar constantemente la plataforma en caso
de que lo requiera.

La valoracion del disefio del Entorno Virtual de aprendizaje realizada por los
especialistas corroboré la viabilidad y pertinencia del mismo. Destacando la organizacion de la
informacién y las herramientas digitales utilizadas, las mismas que permitiran que el estudiante

sea gestor de su aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Una vez culminado el proyecto se recomienda:

Desarrollar una capacitacion sincrénica y una guia con la explicacion del funcionamiento
de las herramientas digitales en la plataforma.

Poner en practica el entorno virtual de aprendizaje desarrollado con estudiantes de
otros paralelos para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de los campos eléctricos y
magnéticos en la Fisica.

Innovar continuamente el contenido de la plataforma con otras herramientas digitales
interactivas y dinamicas que permitan captar el interés de los estudiantes.

Crear propuestas similares en otras asignaturas para otros niveles que permitan mejorar

el nivel de aprendizaje de los estudiantes en el establecimiento.
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ANEXOS

Formato para la validacion de la propuesta por especialistas

Universidad
Israel
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: Gestién del aprendizaje mediado por TIC

Resolucion: RPC-SO-10-No.189-2020

INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA POR ESPECIALISTAS

VALIDACION DE ESPECIALISTAS

Validado por:

Titulo obtenido:

Nimero de cédula:

Correo electroénico:

Cargo:

Lugar y fecha:

Firma
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Israel
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: Gestion del aprendizaje mediado por TIC
Resolucién: RPC-S0-10-No.189-2020

INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA POR ESPECIALISTAS

VALIDACION DE ESPECIALISTAS

hicmacnsed ot .L'C. Cristobal Ctnelio Collnauazo

Vil obtwmior liconcinde en Cienciat de |5 Fdumcion

Namero de cédula: 230033:‘!2 Q

Comeo electrénloo: iorﬂii:-’v :"n'mo'/ (Om

i ;
Cargo: Coordinador 02! Yiovectd FAPT

garyfeche: L0 Joua e los Sochas 18 de manio dd 2091
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Presentacion del docente: i Presentacion del aula virtual:
Rubrica de evaluacién: | /] Horario de tutorias: A
Cronograma de evaluaciones Link clases encuentro en Zoom
Foro novedades | /| Foro tacita de café / tiempo fuera Glosario
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