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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Este proyecto de investigacion se realiza en el Colegio Internacional “Rudolf Steiner”, que esta
situado en el sector norte de la ciudad de Quito en Cochapamba. Esta institucién particular se
destaca por su calidad en la formacidn integral de sus estudiantes, tiene un total de 283
estudiantes y 38 docentes en las tres secciones de preescolar, primaria y secundaria. El drea del
conocimiento de este proyecto es Matemadticas, que segun la definicion de la RAE (Real
Academia Espafiola) (2021) es la ciencia deductiva que estudia las propiedades de los objetos

abstractos, como simbolos, figuras geométricas, nimeros y sus relaciones.

En este sentido, el estudio y comprensidn de esta asignatura es muy importante en la vida de
toda persona, ya que el aprendizaje de las matematicas implica un crecimiento del aspecto
cognitivo que esta relacionado con el pensamiento analitico y el razonamiento ordenado, muy
importantes porque son necesarios para resolver problemas, ya que se necesita de un proceso
de analisis coherente, para organizar las ideas y expresarlas de una forma correcta y asi poder
resolver cualquier contratiempo por pequefio que sea; ademas, esta el desarrollo de la agilidad
mental, que facilita la resolucién rdpida de situaciones en las que se requiere de un pensamiento
l6gico, de tomar una decisiéon o de un cdlculo de probabilidades, todo esto se aprende en la

asignatura de matematicas.

Esta ciencia deductiva otorga al ser humano un conocimiento que le acompafia durante toda
su existencia, porque esta presente en cualquier faceta de la vida cotidiana, como, por ejemplo,
a la hora de administrar ahorros, gestionar el tiempo, solucionar problemas, usar cajeros
automaticos, al realizar compras, preparar una receta, al aprender las nuevas tecnologias, entre
otras muchas cosas. A la vez, las matematicas contribuyen a la formacién de un estilo para
enfrentarse a la realidad de manera légica, organizada, coherente y para una mejor comprension

de la utilizacién de simbolos, de la capacidad de abstraccidn, razonamiento y generalizacién.

Debido a la pandemia de Covid-19 el Colegio Internacional “Rudolf Steiner” migré a la
educacién en linea que se imparte a través de Zoom y a la vez implementa las aulas de todo el
colegio con la debida tecnologia para impartir las clases hibridas (presenciales y virtuales) y
adquiere un entorno virtual de aprendizaje con la plataforma Moodle. Por este motivo los
docentes de los niveles inferiores y los estudiantes de tiernas edades se vieron en la necesidad
extrema de aprender a manejar dispositivos y a conocer y utilizar algunas herramientas digitales
en forma precipitada, para poder participar en las clases virtuales diarias, que se realizaron via

Zoom y continuar asi con el proceso de educacién.
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Hoy en dia, los estudiantes necesitan de una serie de herramientas para permanecer y
continuar en la cultura digital que estamos viviendo en la actualidad en nuestro pais y a nivel
mundial. La pregunta de ¢(Como fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de las
Matematicas con el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacidon y Comunicacién) en los
estudiantes de Segundo grado de EGB del Colegio Internacional “Rudolf Steiner”? sera el
fundamento central de esta investigacion y se ird indagando la disponibilidad actual de
herramientas tecnolégicas innovadoras que permitan mejorar el desarrollo de habilidades de
pensamiento ldgico y el uso de tecnologias, ya que actualmente son conocimientos muy

importantes para todos los estudiantes.

Problema de investigacion

En la actualidad, el aprendizaje y la educacién estan jugando en la vida de las personas un
papel fundamental, cada vez mas escuelas y comunidades estdn adoptando enfoques de
aprendizaje del siglo XXI, lo cual exige que los estudiantes, futuros profesionales del mafana,
desarrollen destrezas avanzadas como habilidades de aprendizaje e innovacién (pensamiento
critico, resolucién de problemas, creatividad e innovacidn), habilidades de informacion y uso de
tecnologias para tener éxito en este mundo globalizado, complejo, conectado y de constante
cambio. Es primordial entonces, que los educadores disefien entornos de aprendizaje para
involucrar a sus educandos desde tempranas edades y asi estos nifos logren desarrollar
habilidades necesarias para que en el futuro puedan vivir y trabajar en esta era del conocimiento

que estamos iniciando.

Cabe indicar que la utilizacidn de las TIC en el proceso de ensefianza en los niveles inferiores
de la institucion mencionada era minimo, en primer lugar, debido a que los nifios necesitan
primordialmente el desarrollo de la motricidad gruesa y fina por lo cual estaban previstas otro
tipo de actividades, sobre todo ludicas y al aire libre, en segundo lugar, como los nifios de este
nivel escolar recién estan aprendiendo a leer y escribir se pensaba que todavia no estaban listos
para usar herramientas digitales y no se contaba en las clases con los recursos tecnolégicos que

tienen los estudiantes en grados superiores.

Ahora después de todo estos meses de pandemia y de clases virtuales, los nifios han
experimentado el uso de dispositivos tecnoldgicos y estdn conociendo algunas herramientas
digitales y por otro lado han perdido muchas horas de estudio, debido que el horario de las
clases virtuales tenia 2 horas lectivas menos cada dia, que se puede traducir en un insuficiente

desarrollo de destrezas especialmente en el drea de matematicas.

Por otra parte se realizé una encuesta en Google Forms a los profesores de educacion general

basica del Colegio Internacional “Rudolf Steiner” que imparten la asignatura de Matemdticas,

2



como resultado, se puede indicar que todos los docentes encuestados consideran que utilizar
recursos tecnoldgicos para la ensefianza de la asignatura de matematicas beneficiaria bastante
a los estudiantes de segundo grado, asi mismo todos los maestros indican que el uso de
herramientas tecnoldgicas es muy importante en la preparacidn de sus clases de matematicas.
Por consiguiente, todos los maestros encuestados consideran que los nifios de este nivel de
educacién, pueden fortalecer sus conocimientos de Matematicas mediante el uso de un entorno

virtual de aprendizaje en Moodle.

El problema se presenta porque para el segundo grado, que es el primer afio de estudios de
la seccidén primaria, no existe una aula virtual disefiada con una estructura tecno pedagdgica,
pese a que el colegio cuenta con toda la infraestructura tecnoldgica para el proceso educativo
de sus estudiantes, de mantenerse esta situacidn es probable que los alumnos de este nivel no
puedan desarrollar las competencias propias del area de matematicas y de alfabetizacién digital
con la calidad de educacién que promueve la institucidn y posiblemente genere desmotivacion
en los padres de familia al percatarse de que sus hijos no cuentan con un entorno virtual que

tenga un modelo pedagdgico de calidad.

Por lo antes expuesto surge la necesidad de la implementacién de un entorno virtual en
Moodle para fortalecer la ensefianza y aprendizaje de matemadticas en los estudiantes de
segundo grado, ya que este proyecto hard posible que los nifios tengan acceso a distintos
recursos que puedan facilitar la comprension de conceptos, desarrollar habilidades de
pensamiento, perfeccionar destrezas matemadticas y tecnoldgicas en un ambiente disefiado
especialmente para ellos, con herramientas digitales de facil manejo, adecuadas a su edad y

estilos de aprendizaje.

Objetivo general

Implementar un entorno virtual en Moodle para fortalecer la ensefianza y aprendizaje de las

Matematicas en los estudiantes de segundo grado del Colegio Internacional “Rudolf Steiner”.

Objetivos especificos

Contextualizar los fundamentos tedricos del aprendizaje de matematicas y el uso de las TIC en

los estudiantes de segundo grado del Colegio Internacional “Rudolf Steiner”.

Determinar el modelo pedagdgico mediado por TIC para el desarrollo del entorno virtual de
ensefianza y aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de segundo grado del Colegio

Internacional “Rudolf Steiner”.



Disefiar un entorno virtual en Moodle para afianzar la ensefianza y aprendizaje de Matematicas

en los estudiantes de segundo grado del Colegio Internacional “Rudolf Steiner”.

Valorar a través del criterio de especialistas el entorno virtual en Moodle.

Vinculacidon con la sociedad y beneficiarios directos:

Hoy en diala ensefianza a través de plataformas virtuales funciona como apoyo a la educacién
presencial y virtual, las cuales estan teniendo un incremento en su uso, debido a que docentes
y educandos obtienen diferentes beneficios al utilizarlas. Es asi que este proyecto tiene como
fin ir adoptando con los educandos en edades tempranas el manejo de un aula virtual orientada
a los nuevos enfoques de aprendizaje del siglo XXI, como son el desarrollo del pensamiento
critico, resolucidn de problemas, creatividad y habilidades de informacidn lo cual va a permitir
gue los estudiantes, futuros profesionales y ciudadanos del mafiana, puedan vivir y trabajar en

ese mundo futuro tan cambiante, globalizado y conectado que se avizora.

La elaboracién del entorno virtual en Moodle para fortalecer la ensefanza y aprendizaje de
matemadticas en los estudiantes de segundo grado, tiene a todos los alumnos de Segundo grado
del colegio Internacional “Rudolf Steiner” como beneficiarios directos y, ademas, se puede
considerar a 20 familias que deseen conocer los contenidos y utilizar las actividades y los
recursos digitales que se van a exponer en el entorno virtual de matematicas para afianzar los

conocimientos y habilidades de sus hijos en esta asignatura.

Asi mismo, este proyecto tendra también como beneficiarios indirectos a los docentes de
otras areas de ensefanza, ya que esta propuesta es un ejemplo para disefiar futuros entornos
virtuales, que estarian afianzando la ensefianza y motivando a la comunidad educativa con

nuevos paradigmas tecnolégicos de aprendizaje.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

Este proyecto estd enfocado en brindar a los estudiantes de segundo grado un entorno
virtual de aprendizaje en donde podran interactuar en una serie de actividades matematicas
ludicas que les permitiran afianzar los conocimientos impartidos en las clases hibridas

(Educacion online y presencial) de esta asignatura.

Las TIC se han convertido en una herramienta de apoyo a la educacién porque permiten un
acceso facil a la informacion, fortalecen la diddactica del aprendizaje y estan generando métodos
innovadores de ensefianza. Para la elaboracion del producto de este proyecto se ha utilizado
varias herramientas TIC de la web 2.0 como: YouTube, Google Slides, Jamboard, Word Wall,
Scratch, Quizziz, Mindomo entre otras, que estan integradas en la herramienta de gestion de
aprendizaje Moodle. Se emplea, ademas, PACIE que es una metodologia para el uso y aplicacion

de aulas virtuales para estructurar el EVA.

Desde la perspectiva pedagogica esta investigacion se fundamenta en la construccién social
del conocimiento de Vygotsky quien sostenia que los nifios desarrollan paulatinamente su
aprendizaje mediante la interaccidn social, y en los aportes de Ausubel sobre el aprendizaje
significativo, el cual se produce cuando los contenidos son relacionados con lo que el alumno ya
conoce, de este modo, respalddndose en sus conocimientos previos construye los nuevos

aprendizajes. Estos dos pensadores representan a la teoria constructivista.

Por otra parte, se toma en cuenta la tendencia actual del Conectivismo representada por
Siemens, en donde el aprendizaje ocurre dentro de una gama de ambientes que no estan bajo
el control del estudiante, por lo cual el aprendizaje puede estar fuera del ser humano como en
una base de datos, y se orienta en conjuntos de informacién que permite aumentar cada vez

mas y esto genera la interactividad y la inmediatez del conocimiento.

Se menciona al método ABN (método de calculo abierto basado en nimeros) y al Curriculo
Priorizado con Enfasis en Competencias Comunicacionales, Matematicas, Digitales vy
Socioemocionales de Educacién General Basica Subnivel Elemental (2021), avalado por la
Subsecretaria de Fundamentos Educativos del Ministerio de Educacién del Ecuador, y el disefio
Instruccional ADDIE, que es un proceso sistematico, planificado y estructurado que sirve para la
construccién de un ambiente aulico efectivo. Todos estos elementos fueron de apoyo y guia

para el proceso de elaboracién de este proyecto.



Cabe mencionar que ademas se realizdé una indagacion para confirmar trabajos de
investigacion similares o relacionados con el tema del presente proyecto, con el fin de valorarlos
como antecedentes y tener una base en estudios previos, que los estudiantes de segundo grado
de EGB pueden fortalecer sus conocimientos de la asignatura de matematicas en un entorno
virtual de aprendizaje, ademas, estas investigaciones previas serdn utilizadas como fuente de

informacion.

Es asi que Sdnchez (2018), en su trabajo de investigacion: “Desarrollo de un cuaderno digital
interactivo como herramienta didactica para la ensefianza de matemadtica de segundo afio de
Educacion General Basica”, explica el desarrollo de su proyecto utilizando el disefio instruccional
ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacidn) que sirvido de pauta para
elaborar recursos digitales educativos; en consecuencia, los resultados conseguidos
demostraron que existe una buena aceptacién por parte de los profesores por usar la tecnologia
y existe interés por utilizar aplicaciones digitales que van a fortalecer el proceso de educacion.
Por ultimo, concluye que las TIC y su integracién en la ensefianza de las matematicas, promueve
una formacion flexible al desarrollar nuevas habilidades y una autonomia en la adquisicién de
nuevos conocimientos. Esta investigacion aporta al presente proyecto con la aplicabilidad del

modelo ADDIE.

Por otro lado, Campuez, (2020) en su proyecto de investigacion “Guia Ludica Virtual de
Operaciones Matematicas Basicas para nifios de segundo afio de Educacién General Basica”, en
donde la problematica que enfrenta es, si puede mejorar el nivel de aprendizaje para los
alumnos de segundo afio EGB de la Escuela Fray Jodoco Ricke con el proyecto de la guia ludica
virtual; al final de la investigacion, da a conocer que todos los estudiantes obtienen un
incremento en el promedio general, después de haber utilizado los juegos propuestos.
Asimismo, explica que el juego y las TIC pueden ser utilizados para fortalecer el aprendizaje de
las operaciones aritméticas bdsicas como son la suma y la resta para los estudiantes de 2do
grado, y concluye que la utilizacién de la tecnologia en el proceso de ensefianza, especialmente,
el uso de herramientas interactivas, mantiene la atencién de los estudiantes y el entusiasmo por

aprender. Lo que constituye como el aporte para la investigacion en curso.

Para Andino (2020), en su proyecto de investigacion “Herramientas de la web 2.0 para el
aprendizaje de las relaciones l6gico matematicas con nifios de inicial 2”, menciona al juego,
como principal estrategia en el proceso de ensefianza y aprendizaje. La investigacion se realiza
con el propdsito de rescatar y aportar acciones para el aprendizaje Iégico matemadtico con el
apoyo de las TIC, a través de juegos y operaciones con material didactico de la web 2.0. Al final

concluye que la introduccion de recursos tecnolégicos favorece en el proceso de ensenanza



aprendizaje. Por consiguiente, el aporte de esta investigacién al presente proyecto es el juego
como fuente de motivacion para establecer relaciones significativas que unidas a las TIC son
herramientas innovadoras para el aprendizaje de las matematicas y motivar a los estudiantes en

entornos virtuales desde edades tempranas.

1.2.Proceso investigativo metodoldgico

La investigacion de este proyecto estd orientada al campo educativo. Se utilizé un enfoque
mixto porque se aplicé técnicas e instrumentos que permitieron cuantificar datos obtenidos a
través de varios procedimientos de registro como: encuestas a maestros de la institucion y
padres de familia. Se buscé también valorar la informacidn obtenida a través de la recopilacion,
interpretacién y analisis de datos cualitativos obtenidos en la entrevista a un directivo de la
institucion, tal como lo afirma Sampieri (2014) con respecto a los enfoques mixtos, el muestreo
debe generar bases de datos cuantitativas y cualitativas sobre las cuestiones derivadas del
planteamiento del problemay el investigador debe asegurarse que se respetan las premisas de

cada enfoque.
Tipo de investigacion

Es una investigacidon de tipo descriptiva, porque se expusieron datos sobre el objeto de
estudio, por consiguiente, se buscé la informacidn disponible de distintas fuentes y se manejo
diferentes tipos de datos, en definitiva, se describid con precisién y asertividad, exponiendo los
datos apropiados, que fueron cuantitativos y cualitativos lo cual ha sido importante para la

elaboracion de la presente investigacion (Pérez et al.,2020).
Poblacion y muestra

Para el estudio de este proyecto de investigacién se trabajé con una poblacidn constituida
por 20 estudiantes de Segundo Grado de los paralelos A y B del Colegio Internacional “Rudolf

Steiner”, 20 padres de familia, 7 docentes del area de matematicas y un directivo.

La muestra de los estudiantes esta representada por la totalidad de la poblaciéon, para la
muestra de los padres de familia se considerd al papa o la mama de cada uno de los 20
estudiantes que, debido a la edad de los nifos, ayudaron en la investigacion cuantitativa y para
el estudio de algunas actividades del entorno virtual. Cabe mencionar que se escogid a estos
grupos por que la investigadora trabaja con ellos, lo cual representa un tipo de muestreo
intencional, que segun Creswell (2008) lo define como un procedimiento de muestreo
cuantitativo en el que el investigador selecciona a los participantes, ya que estan dispuestos y

disponibles para ser estudiados.



Tabla1

Poblacién y muestra del Colegio Internacional Rudolf Steiner

Universo Poblacién Muestra
Estudiantes 20 20
Padres de familia 30 20
Docentes de Primaria 20 7
Directivos 3 1
TOTAL 63 48

Métodos tedricos y practicos
Para el desarrollo de esta investigacion se utilizaron los métodos empiricos y tedricos:

Los Métodos Empiricos se emplearon, al principio de la investigacién, para acumular datos
informativos, testimonios y en la comprobacién practica, es decir, se utilizaron para la
indagacién de inicio, por lo tanto, estdn asociados a la investigaciéon. Se realizaron

observaciones, encuestas y una entrevista.

Los Métodos Teodricos o Racionales como afirman Rodriguez y Pérez (2017) tienen como
finalidad buscar, usar y transformar la informacién empirica y tedrica, y la construccion de
nuevos conocimientos, cuando intervienen en el momento del ajuste o conformacion del
sistema tedrico, conceptual o metodoldgico. A continuacién, se nombra los que se utilizaron en

esta investigacion:

Método Inductivo-Deductivo: La induccidn y la deduccidn se complementan mutuamente, ya
gue con la induccidn se establecen generalizaciones a partir de lo comun, luego a partir de esa
generalizacién se deducen varias conclusiones ldgicas, que mediante la induccidn se traducen
en generalizaciones enriquecidas, de esta manera se realiza la construccidn de conocimientos.
Este método fue utilizado para realizar deducciones del procesamiento de la informacién

obtenida para establecer conclusiones en diferentes momentos de la investigacion.

Método Analitico-Sintético: especifica dos procesos inversos que se efectian en unidad: el
analisis y la sintesis, mientras el analisis es un procedimiento légico que admite descomponer
en la mente un todo en sus partes y cualidades, ya que en esta forma se puede investigar el

comportamiento de cada parte, la sintesis en cambio, es el procedimiento contrario porque se
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1.3.

establece la unién de esas partes primeramente estudiadas y facilita el descubrimiento de
relaciones y particularidades generales entre los elementos en estudio. (Pérez, et al.,2017). Este

método se utilizé para buscar y procesar la informacién.
Técnicas e instrumentos de recoleccidn de informacion

Se realizd encuestas a los docentes de Educacion General Basica del Colegio que imparten la
asignatura de Matematicas y a los padres de familia de segundo grado de EGB para obtener
datos confirmados que ratifiquen la necesidad de implementar un entorno virtual de
aprendizaje de Matemdticas en este nivel de educacion. Asi mismo se efectud una entrevista a
la Rectora del Colegio Internacional Rudolf Steiner para obtener informacién relevante
relacionada a la implementacidon y disefio de este proyecto tecnoldgico. Cabe indicar que los

formatos de las encuestas y de la entrevista se encuentran en los anexos.

Analisis de resultados

Se utilizaron tres tipos de instrumentos de recoleccién de datos: las encuestas a docentes, las
encuestas a padres de familia de los estudiantes y la entrevista a la rectora de la Institucidon
educativa. Las encuestas a los docentes mantienen el formato de preguntas cerradas y de
opcion multiple; las cuales han permitido conocer el uso y utilidad de las TIC en la asignatura de

matematicas en la seccidn primaria del Colegio Internacional Rudolf Steiner.

La entrevista a la rectora del colegio mantiene el formato de preguntas abiertas, para permitir
la libre expresién de ideas a la persona entrevistada, con este instrumento se consiguieron datos
para conocer el ambito tecnoldgico del Colegio y la aplicacion de las TIC como herramienta para

motivar la ensefianza y aprendizaje en la institucion.

Las encuestas se realizaron a los padres de familia de Segundo Grado de EGB del Colegio
Internacional “Rudolf Steiner”, debido a la corta edad de los estudiantes, no se pudo aplicar este
instrumento a los nifos. Se elaboraron en formato de pregunta cerrada y de opcidon multiple y
aportaron datos relacionados con los servicios tecnoldgicos que tienen en casa y la apreciacion

de las TIC en el proceso educativo de sus hijos.

ENCUESTA APLICADA A MAESTROS DE MATEMATICAS DEL COLEGIO RUDOLF STEINER

Pregunta 1: por favor indique su nivel de estudios.



Figura 1

Nivel de estudios de los Docentes

7 respuestas

e

Se aceptan respuestas .

Resumen Pregunta

1.- Por favor indique su nivel de estudios

7 respuestas

@ Hivel medio
@ Tercer nivel

Cuarto nivel
@ Otros

Individual

Enlafigura 1, se distingue que el 71. 4% de los docentes encuestados han obtenido el titulo

profesional de tercer nivel y 29.6% el titulo profesional de cuarto nivel. Esto permite saber el

grado de preparacion de los docentes de primaria en la institucion, lo cual acredita que son una

buena fuente para dar un criterio profesional.

Pregunta 2: ¢ Cudntos afios de experiencia tiene en la docencia?
Figura 2

Afos de experiencia en la docencia

2.- ;Cuantos afos de experiencia tiene en la docencia?

7 respuesias

@ Mas de 5 afios

@ Mas de 10 afios
Mas de 15 afios

@ Mas de 20 afios

En la figura 2, se puede distinguir que el 42.9% de los maestros encuestados tienen mas de

20 afios en la docencia, el 28.6% mas de 5 afios y el 14.3% de los encuestados tienen entre 10y
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15 afios de labor docente, lo cual indica que el nivel de experiencia de los maestros que imparten
la asignatura de matematicas en el Colegio Internacional “Rudolf Steiner”, es bastante alto y

permite establecer que su opinidn es un buen criterio a tomar en cuenta.

Pregunta 3: ¢ Considera usted que el uso de recursos tecnoldgicos es importante en el proceso

de enseiianza y aprendizaje de los estudiantes de 6 afos?

Figura 3

Usos de recursos tecnoldgicos en la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes

3.- ;Considera usted que el uso de recursos tecnologicos es importante en el proceso de
ensefanza y aprendizaje de los estudiantes de 6 anos?

7 respuestas

®si
@® No

En la figura 3, las respuestas indican que el 100% de los docentes encuestados estan de
acuerdo en afirmar que los recursos tecnoldgicos son importantes en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de los estudiantes de 6 afios que corresponde al Segundo Grado de EGB, en
consecuencia, se ratifica que la implementacién de un Entorno Virtual de Aprendizaje es

trascendental.

Pregunta 4: Considera usted que utilizar recursos tecnoldgicos para la asignatura de
matematicas beneficiara a los estudiantes?
Figura 4

Utilizacidn de recursos tecnoldgicos en la asignatura de matemdticas

4.- ; Considera usted que utilizar recursos tecnologicos para la asignatura de matematicas
beneficiara a los estudiantes?

7 respuesias

@ EBastanie
@ Foco
nada

11



En la figura 4, se puede ver que el 100% de los maestros encuestados aseguran que los
recursos tecnoldgicos beneficiaran la ensefianza y aprendizaje de los nifios en la asignatura de
Matematicas. Estos datos corroboran la eficacia de emplear recursos tecnoldgicos en esta

asignatura.

Pregunta 5: ¢ Considera que es importante el uso de herramientas tecnolégicas en la preparacion
de sus clases?
Figura 5

Uso de herramientas tecnoldgicas en la preparacion de clases

5.- ;Considera que es importante el uso de herramientas tecnologicas en la preparacion de
sus clases?

7 respuestas

@ Muy importante

@ Importante
Poco importante

@ Mada importante

En la figura 5, se observa que el 86.7% de los docentes encuestados consideran muy
importante el uso de herramientas tecnoldgicas a la hora de planificar y preparar sus clases y
solo el 14.3% lo considera importante. Estos resultados respaldan la importancia de utilizar
recursos digitales en las clases de matematicas por lo cual es indispensable que en segundo

grado de EGB también se haga uso de estas herramientas para planificar e impartir las clases.

Pregunta 6: ¢ Tiene alguin conocimiento sobre un aula virtual o entorno virtual de aprendizaje en

Moodle?
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Figura 6

Conocimiento de un entorno virtual de aprendizaje en Moodle

6.- ;Tiene algun conocimiento sobre un aula virtual o entorno virtual de aprendizaje en
Moodle?

7 respuestas

®si
@® No

En la figura 6, las respuestas indican que el 100% de los encuestados afirman tener algunos
conocimientos sobre un entorno virtual de aprendizaje en Moodle. Este resultado permite
indicar que los docentes del Colegio Internacional Rudolf Steiner ya estdn trabajando con
herramientas digitales lo cual beneficia al desarrollo del presente proyecto y facilitaria la
implementacién de un Entorno Virtual de Aprendizaje en la asignatura de Matematicas en

Segundo grado de EGB.

Pregunta 7 {Considera que los nifios de 2do de EGB pueden fortalecer sus conocimientos de

matematicas mediante el uso de un aula virtual de aprendizaje en Moodle?

Figura 7

Fortalecimiento de conocimientos de matemdticas mediante un EVA

7.- Considera que los nifos de 2do de EGB pueden fortalecer sus conocimientos de
Mateméticas mediante el uso de un aula virtual de aprendizaje en Moodle?

7 respuestas

® si
® No
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En la Figura 7, las respuestas indican que el 100% de docentes encuestados que imparten la
asignatura de Matemiticas en el Colegio Internacional Rudolf Steiner consideran que los nifios
de segundo grado pueden usar un entorno virtual en Moodle. Este resultado favorece al
presente proyecto relacionado a implementar un entorno virtual en Moodle para fortalecer la

ensefianza y aprendizaje de Matematicas en los estudiantes de segundo grado de EGB.

ENTREVISTA APLICADA A UN DIRECTIVO DEL COLEGIO

La siguiente entrevista se realizo a la Rectora del Colegio Internacional Rudolf Steiner.

Datos informativos.

Nombre: Maria de los Angeles Gordillo Gudifio

Titulo académico: Magister en Liderazgo y Gerencia Educativa, Doctora en Psicopedagogia.
Cargo en la Institucion: RECTORA

Afos de trabajo en la institucién: 17

Fecha: 17 de enero de 2022

Cuestionario.

Tabla 2

Entrevista a la Rectora de la institucion
ENTREVISTA

PREGUNTAS RESPUESTA

1.- éLainstitucidn cuentacon  Si, contamos con TIC, mismas que fueron fortalecidas en este
TIC para la formacidn de sus contexto de pandemia que determiné dar continuidad al
estudiantes? proceso educativo, en todos los niveles, a través del

aprendizaje en linea.

2.- ¢éDe qué recursos Disponemos de varios recursos:

digitales de comunicacién ® Dos laboratorios de informatica
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dispone la

actualmente?

Institucion

Biblioteca virtual

Internet de alta velocidad.

Pizarras digitales (docentes de Matematicas).
Entorno Virtual Steiner:

Plataforma MOODLE

Plataforma de videoconferencia ZOOM (licencia
personal por docente).

Plataforma PIVOT (Simuladores de laboratorio para
las ciencias experimentales, estudiantes Programa
del Diploma).

Plataforma KOGNITY: Para estudiantes del Programa
del Diploma (PD) del Bachillerato Internacional, libros
digitales).

Plataforma ALEKS: Para la asignatura de Matematicas
estudiantes del Programa de Afios Intermedios (PAl).
Plataforma Cambridge: Para afianzar el aprendizaje
del inglés.

Plataforma “Programa Conociéndome”; Desarrollo
de habilidades blandas (emocionales, socioafectivas)
en los estudiantes.

Eninglés, para desarrollar los temas del Programa del
Diploma se utiliza TEDtalks, herramienta que permite

analizar temas inherentes a la materia.

Estas son Plataformas amigables que ayudan en el desarrollo

de la actividad académica.

Redes sociales (Instagram, Facebook, pagina web,
correos electrénicos, aplicaciones de mensajeria

movil como WhatsApp.

3.- éComo se encuentra Se cuenta con dos laboratorios de Computacién (1 en

equipada la institucion en Secundariay 1 en Primaria).
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cuanto a recursos
tecnoldgicos disponible para
uso de los docentes vy

alumnos?

4.- {Qué opinioén tiene sobre
las habilidades tecnoldgicas
de los docentes del Colegio

que usted dirige?

Infocus, pantallas o televisor, computador en cada aula con
video camaras.

Docentes de Matematicas desde, 4to Grado EGB hasta 3er
Ao Bachillerato cuentan con pizarras digitales.

Impresora laser en la biblioteca.

Computadoras e impresoras en la mayoria de las oficinas
administrativas.

Internet de banda ancha.

Nuestro equipo docente con compromiso y profesionalismo,
conscientes de que la ensefianza y aprendizaje en linea es
diferente al escenario presencial adapté y adopté nuevos
recursos didacticos y tecnoldgicos para enriquecer las
experiencias de aprendizaje en esta nueva realidad,

valoramos el apoyo de la Universidad Tecnoldgica Israel.

La pandemia, les forzé a los docentes de Inicial 2 y Basica
Elemental y Media a experimentar con el aprendizaje en
linea, inclusive, con nifios, nifias de estas edades, quienes
presentan determinadas necesidades educativas propias de
su desarrollo evolutivo, con un nivel de autonomia inestable,
lo que determindé que se capaciten, indaguen y creen
estrategias pedagodgicas-didacticas que favorezcan la
motivacidn de los estudiantes de estos niveles educativos con

gran acierto.

La institucidn cuenta con docentes especialistas en
tecnologia, con profesores con Posgrados en Educacion,
Mencién en Pedagogia en Entornos Digitales y Gestién del
Aprendizaje Mediado por TIC. Al momento todos los
docentes de todas las asignaturas y niveles se encuentran

capacitados en el manejo de herramientas digitales que
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5.- ¢éEn la asignatura de
Matematicas se hace énfasis
en el uso de herramientas
tecnoldgicas para impartir

las clases?

6.- ¢Conoce si existen
problemas en el proceso de
ensefianza y aprendizaje en
la Institucién con respecto a
la asignatura de

Matematicas? ¢ Cuales?

aplican en las clases evidenciando habilidades tecnoldgicas
que les ha permitido dar continuidad a los procesos
educativos en este contexto de pandemia de manera

satisfactoria.

En la modalidad de clases en linea e hibridas todos los
docentes de matematicas utilizan con mayor énfasis
herramientas tecnoldgicas en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, por lo que es importante fortalecer ambientes
virtuales de aprendizaje que motiven a docentes vy
estudiantes v,

generen procesos de aprendizaje mas

dinamicos.

En general, especialmente en los estudiantes de Primaria hay
la dificultad para mantener una atenciéon sostenida, generar
procesos de abstraccion y extrapolar lo aprendido a
situaciones de la vida real, se observa cierta tendencia a
resolver

mecanizar procesos y cierta dificultad para

problemas. Por lo que se considera importante,
especialmente en la educacién en linea estructurar un
entorno virtual que permita resaltar la capacidad
transformadora que las tecnologias de la informacion y la
comunicacién representan para los procesos de ensefianza —
aprendizaje, con novedosas y creativas propuestas que
involucren actividades Iudicas, estrategias que despierten la
motivacién por el aprendizaje de las Matematicas, que les

conecte a los estudiantes emocionalmente con la asignatura.

En algunos momentos, el servicio de internet en los hogares
no favorece y dificulta la fluidez de las actividades propuestas
y planificadas por los docentes.

El tiempo de concentracidn en el caso de los estudiantes de

grados inferiores es corto y en la modalidad en linea o hibrida

17



7.- ¢éCree usted que la
implementacion de un
entorno virtual de
aprendizaje en 2do Grado de
EGB ayudaria a los
estudiantes a tener mayor

interés en la asignatura de

les resulta complicado a los docentes monitorear a cada

estudiante en el proceso de clase.

Considero que Si, un entorno virtual especificamente
disenado para atender a estudiantes de estas edades en la
asignatura de Matematicas pienso que seria muy beneficioso
para los nifios y nifias, ayudaria a reforzar sus conocimientos
de manera creativa, despertara su interés y, por lo tanto,
mejoraria su atencion, permitiria que los estudiantes trabajen

fuera del horario de clases, motivados por aprender y

matematicas? demostrar agencia, porque fomentaria la asimilacion
auténoma de conceptos, de contenidos, la indagacidn, la
colaboracion entre estudiantes, les permitiria desde cortas
edades establecer

su propio ritmo y estrategia de

aprendizaje.

Como se puede evidenciar, por los datos indicados en la entrevista, la Sra. Rectora del Colegio
internacional “Rudolf Steiner” esta informada de la importancia que tiene el uso de las TIC para
la ensefianza y aprendizaje de todos los estudiantes; por otro lado, la institucidn esta equipada
con un buen numero de recursos didacticos y tecnoldgicos para enriquecer las experiencias de
aprendizaje en todos los niveles y especialmente en el drea de matematicas. A raiz de la
pandemia de COVID-19y el confinamiento, se fortalecio la adquisicidn de las TIC en la institucion

con el fin de dar continuidad al proceso educativo, a través del aprendizaje en linea.

Igualmente el personal docente actualmente se encuentra capacitado en el uso de
herramientas digitales y un grupo de maestros estan preparandose mas profundamente en la
gestidon del aprendizaje mediado por TIC, por lo que, la Sra. Rectora, considera importante
estructurar un entorno virtual que permita resaltar la capacidad transformadora que las TIC
representan para el procesos de ensefianza y aprendizaje, utilizando novedosas y creativas
propuestas que involucren actividades ludicas y estrategias que despierten la motivacién por el

aprendizaje de las Matematicas y demas asignaturas.
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ENCUESTA APLICADA A PADRES DE FAMILIA.

Pregunta 1: ¢Qué tipo de dispositivos disponen en casa para las clases virtuales y tareas
escolares?
Figura 8

Tipo de dispositivo que disponen en casa para el aprendizaje virtual

20 respuestas 5
Se aceptan respuestas .

Resumen Pregunta Individual

1.- jQué tipo de dispositivos disponen en casa para las clases virtuales y tareas escolares?

I Computador de escritorio

Computador de escritorio Computador personal o Tablet Celular
laptop

En la figura 8, se aprecia que 17 familias de las 20 encuestadas cuentan con computadores

personales, nueve familias cuentan ademas con Tabletas y computadores de escritorio.

Asimismo, se puede observar que algunas familias hacen uso también del teléfono celular para

acceder a las clases virtuales. Cabe mencionar, ademas, que varias familias cuentan con varios

dispositivos en su hogar. De esta manera se puede considerar que los niflos de segundo grado

pueden realizar actividades en una plataforma virtual sin inconvenientes ya que disponen de los

dispositivos necesarios.

Pregunta 2: ¢ Qué tipo de servicio de internet tienen en casa?
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Figura 9

Servicio de internet que tienen en casa

2.- ;Queé tipo de servicio de internet tienen en casa?

O

20 respuestas

@ ilimitado (Proveedor de infernet)
@ Limitado (Datos del celular)
© Mo dispenemos de intermet

En la figura 9, se puede ver que el total (100%) de las familias encuestadas tienen servicio de
internet ilimitado lo cual es un factor muy importante para tomar en cuenta para el proceso de
ensefianza y aprendizaje, ya que los nifios de Segundo de EGB no tendrian dificultad para

ingresar a un entorno virtual porque cuentan con internet todo el tiempo en sus hogares.

Pregunta 3: {Cuantas horas al dia dedica su nifio/a en actividades de entretenimiento

utilizando el internet o videojuegos?

Figura 10

Cantidad de horas al dia que dedican los nifios en el internet o videojuegos

3.- iCuantas horas al dia dedica su nifio/a a actividades de entretenimiento utilizando el lg
internet o video juegos?

20 respuestas

@ Menos de 2 horas
® Enire 2 y 5 horas
@ Mas de 5 horas
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Como podemos apreciar en la figura 10, el 40% de los padres de familia encuestados
manifiesta que el tiempo que destinan sus nifios a videojuegos es de entre 2 y 5 horas al dia, el
35% menciona que lo hacen menos de 2 horas y el 25% mds de 5 horas. Esto nos permite apreciar
que los estudiantes ya tienen un conocimiento previo de la tecnologia, lo que estaria facilitando

la implementacidn de un entorno virtual de aprendizaje para los nifios de segundo grado.

Pregunta 4: ¢{Qué nivel de dominio estima que tiene su hijo/a en las herramientas

tecnoldgicas?

Figura 11

Nivel de dominio que tienen los nifios en herramientas tecnoldgicas

4.- ;Qué nivel de dominio estima gue tiene su hijo/a en las herramientas tecnologicas?

20 respuestas

@ HNulo

® Malo
Regular

® Busno

En la figura 11 se observa que el 60% de las familias encuestadas consideran que sus hijos
tienen un buen nivel de conocimientos de una herramienta tecnoldgica y el 40% opina que
tienen un nivel regular, estos datos confirman que los nifios ya estan inmersos en un mundo
digital, poseen varios conocimientos basicos de cémo utilizar un dispositivo y algunas

herramientas digitales, lo cual estaria facilitando la implementacién del presente proyecto.

Pregunta 5: éConsidera que el manejo de herramientas digitales en el colegio logra que el

proceso de ensefianza y aprendizaje sea mas interesante para los nifios?
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Figura 12

Manejo de herramientas digitales en el proceso de ensefianza y aprendizaje

5.- jConsidera gue el manejo de herramientas digitales en el colegio logran que el proceso IQ
de ensefanza y aprendizaje sea mas interesante para los nifios?

20 respuestas

@ Siempre

® Aveces
Pocas veces

@ Nunca

Enla Figura 12, las respuestasindican que el 50% de los encuestados considera que el manejo
de herramientas digitales logra que las clases sean mas interesantes para sus nifios y el otro 50%
indica que a veces logran que el proceso de aprendizaje sea interesante para los estudiantes.
Con estos datos se puede determinar que para disefiar un entorno virtual de aprendizaje hay
que tener presente que se debe seleccionar herramientas didacticas digitales que cautiven el

interés y atencion de los nifios entre otros aspectos.

Pregunta 6: ¢Cree usted que en las clases de matemadticas se deberian aplicar herramientas
tecnolégicas que fomenten el desarrollo del razonamiento légico matemadtico de los

estudiantes?

Figura 13

Aplicacion de herramientas tecnoldgicas que fomenten el razonamiento

6.- ;Cree usted que en las clases de matematicas se deberia aplicar herramientas @
tecnologicas que fomenten el desarrollo del razonamiento logico matematico de los

estudiantes?

20 respuestas

®s
@ Ho

Algunas veces
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Se puede observar en la figura 13, que el 85% de los encuestados opinan que en las clases de
matematicas se debe aplicar herramientas tecnoldgicas que fomenten el desarrollo del
razonamiento légico matematico de los nifios, y sélo el 15% indica que a veces se deben utilizar
estas herramientas. Las respuestas a esta pregunta permiten valorar que la implementacién del
entorno virtual para fortalecer la ensefianza y aprendizaje de Matematicas seria reconocida por

toda la comunidad educativa del Colegio Internacional “Rudolf Steiner”.
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1. Fundamentos tedricos aplicados

A continuacidn, se exponen las bases tedricas que respaldan esta investigacion relacionada
con el uso del entorno virtual para fortalecer las matematicas en los estudiantes de segundo
grado del Colegio Internacional Rudolf Steiner. Se muestra en primer lugar la definicién e

importancia de la asignatura en la que se ha centrado esta propuesta.

Las Matematicas segun la RAE (2021) es la ciencia deductiva que estudia las propiedades de
los nimeros, figuras geométricas y simbolos y las relaciones que entre ellos se establecen, esta

basada en la logica y sus principios.

Las Matematicas son enormemente necesarias para poder interactuar con fluidez y eficacia
en un mundo que estd matematizado, pues la mayoria de las actividades cotidianas requieren
de decisiones basadas en esta ciencia, como, por ejemplo: escoger la mejor oferta al realizar una
compra, comprender cuadros estadisticos, preparar una receta, decidir una buena inversién, al
igual que interpretar y ubicarse en el entorno, etc. La necesidad del saber matematico aumenta
hoy en dia, ya que estos conocimientos se aplican en muchos trabajos y profesiones. Y es asi que
las destrezas que mds demanda tienen en la actualidad, son el pensamiento légico y critico, la
resolucidn de problemas, la creatividad y la argumentaciéon fundamentada, porque con ello, las
personas que dominan estos saberes, tienen mayores oportunidades y opciones para decidir

sobre su futuro (Equipo editorial Etecé, 2021)

Dentro de la asignatura de Matematicas se estudia las operaciones aritméticas basicas, que
son: suma, resta, multiplicacion y divisidon, estas cuatro operaciones son la base de las
matematicas. En esta investigacion se trabajé con las dos primeras porque son las operaciones
gue se aprenden en segundo grado de educacidn general bdsica. La suma o adicién es la primera
operacion aritmética que se ensefia y que consiste en afiadir, agregar o combinar dos o mas
cantidades para conseguir una cantidad final o total. La resta, en cambio es la operacion
contraria a la suma, es conocida también como sustraccidn y consiste es sustraer o quitar una

porcién de una cantidad que ya se tiene y calcular cuadnto queda.

El constructivismo como principal corriente de la actualidad ha tenido diferentes pensadores
gue la han sustentado, el interés de la presente investigacion coincide, igualmente, con los
postulados de Vygotsky (1979), en cuanto a la importancia de la interaccidén que el sujeto tiene
con su entorno social y cultural, sobre todo, la relacién con los demas, ya que el nuevo

conocimiento se establece a partir de los propios esquemas del individuo, producto de la

24



interaccion con la realidad y su comparacion con los enfoques de los demas. Por otro lado,
Ausubel (1976) centraliza su atencidn en el aprendizaje de las interacciones verbales, su idea
clave es el aprendizaje significativo, que se da cuando las personas relacionan una nueva
informacién con sus experiencias o conocimientos previos, lo que constituye un fundamento
tedrico importante para el presente trabajo, ya que considera que el aprendizaje tiene
significado cuando el educando vincula lo aprendido en la escuela con lo que ocurre en la vida

real.

Por otra parte, Coll (1990), manifiesta que el docente que desea ensefiar en una concepcién
constructivista debe utilizar estrategias cognitivas, metacognitiva y afectivas porque le van a
ayudar al cerebro a pensar, asociar, analizar clasificar e inferir, proporcionando la cimentacién
de un aprendizaje significativo en sus estudiantes. Indica, ademds, que los estudiantes y los

maestros son actores activos en todo proceso de ensefianza aprendizaje.

Para finalizar, para cualquier tipo de constructivismo, el que construye el conocimiento debe
ser un sujeto dindmico que interactie con su ambiente y que vaya modificando sus
conocimientos de acuerdo con ese conjunto de condiciones externas e internas con las que tiene
que vivir. El interés de este estudio coincide, con los postulados de esta teoria en cuanto a la
importancia de que el alumno debe ser el gestor de su aprendizaje y el docente debe ser el que
facilite las herramientas y motive al alumno a desarrollar de manera significativa todo

aprendizaje (Serrano y Pons, 2011).

El Conectivismo es una tendencia del aprendizaje del siglo XXI para una sociedad
interconectada que busca la participaciéon dinamica de forma integradora para mejorar el
entorno de aprendizaje en donde es muy significativo el papel que juegan las TIC. Torres y Correa
(2020) afirman que entre las caracteristicas mas importantes de este modelo conectivista estan:
gue promueve el aprendizaje en red, maximiza el uso de la tecnologia, hace uso de redes
colaborativas, crea innovaciones en las estrategias pedagdgicas y tiene como idea principal que
el conocimiento se distribuye a través de una red de conexiones, por lo que el aprendizaje

consiste en la capacidad de construir y atravesar esas redes.

En este sentido, es necesario preparar el proceso de ensefianza a la forma en que las nuevas
generaciones de hoy en dia entienden el mundo y como interactian con su entorno. Los
docentes por lo tanto deben capacitarse y actualizar sus conocimientos en las TIC y la utilizacion
de nuevas herramientas digitales para incorporar estos nuevos conocimientos a su practica
educativa, para que la tecnologia apoye el proceso de ensefianza y aprendizaje. El conectivismo
es como un lente distinto para ver el diseiio del proceso de ensefianza y aprendizaje mediado

por la tecnologia que hoy en dia ha transformado la dindmica de la educacién, maximizando las
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experiencias de todas las personas en la manera como se utiliza y aplica la informacién y se le

da significado (Torres y Correa, 2020).

El método ABN (método de calculo abierto basado en nimeros) es un método orientado al
aprendizaje matematico, con el uso de materiales cotidianos y de forma natural, separandose
del modelo tradicional de ensefianza. Como lo afirma Martinez (2018) Este método trabaja las
matematicas realizando actividades o situaciones relacionadas con la vida real de los nifios, de
tal manera que se puede ir manipulando todo tipo de materiales de uso habitual como paletas

de helado, legos, cubos, etc. para realizar las operaciones aritméticas.
Entre las caracteristicas mas destacadas de este método estan:

= Se utilizan materiales provenientes del entorno de los nifios como, por ejemplo: legos,
botones, paletas de helados, alfombras numéricas, etc.

= Tiene un caracter abierto, lo que representa que no hay una sola manera de obtener un
resultado, sino que se puede llegar a una respuesta de diferentes formas.

= Se deben realizar diversas actividades manipulativas y llamativas para que los
estudiantes comprendan los conceptos matematicos.

= Se fomenta primordialmente la resolucion de problemas y el razonamiento.

= Se adapta el aprendizaje al ritmo y caracteristicas de los estudiantes.

= Desarrolla la creatividad motivando a los nifos a reflexionar y a conseguir un modo de

dar solucién a diferentes problemas.

Este método convierte el aprendizaje de las matematicas en una experiencia ludica,
significativa y motivadora cercana a la realidad de los educandos y haciéndoles comprender
facilmente, de esta forma los nifios pueden entender, la descomposiciéon y composicion de
numeros y el proceso de las operaciones. Gracias al ABN, menciona Martinez (2018) el area de
Matematicas se esta convirtiendo en la asignatura preferida de los nifios y nifias, consiguiendo
asi, algo que parecia imposible: que los nifios amen las matematicas, el interés de esta
investigacion, coincide con las premisas de este método en cuanto a la importancia de hacer
que el nifio entienda como funcionan los cdlculos, comprenda los conceptos y procesos al
realizar las operaciones aritméticas y sobre todo que los estudiantes tengan hacia esta
asignatura una actitud muy positiva. Para finalizar, es importante mencionar que para su
apropiada aplicacion es necesaria una formacion previa del docente. Asi mismo, al igual como
sucede con otras metodologias, el ABN puede ser utilizado junto con otros métodos de

ensefianza.

El Curriculo Priorizado con Enfasis en Competencias Comunicacionales, Matematicas,

Digitales y Socioemocionales de Educacion General Basica Subnivel Elemental (2021)
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publicado por el Ministerio de Educacién del Ecuador, es un documento que guia y encamina el
proceso de aprendizaje y en su contenido estan los conocimientos, las habilidades y las actitudes
que se espera que un estudiante aprenda y aplique en cada etapa de su trayectoria educativa.
Por consiguiente, el Curriculo es uno de los insumos mas importantes con los que cuentan

directivos y docentes para construir su propuesta educativa.

En este sentido, el Curriculo por si solo no es un plan de estudios, dado que, quienes dan
cuerpo y vida a este plan son los actores del sistema educativo, por consiguiente, los directivos
y los docentes tienen la libertad y autonomia para contextualizar de acuerdo con las necesidades
particulares de cada Institucion educativa, asi como la potestad de adaptarlo a las necesidades
individuales de aprendizaje de cada uno de sus estudiantes. El trabajo de los docentes y los
directivos entonces, se concentrard en crear experiencias de aprendizaje motivantes,
pertinentes con la realidad del entorno y que cumplan con los estandares de aprendizaje, en
funcién del logro de objetivos medibles que sean acordes con el desempefio de los estudiantes.
Este Curriculo Priorizado es aplicable en la modalidad presencial, semipresencial o a distancia

(Ministerio de Educacion, 2021).

El Disefio instruccional de Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacién (ADDIE),
es una metodologia de disefio instruccional, que aplicado paso a paso, sirve para desarrollar o
crear cursos online (en linea) y/o materiales multimedia de aprendizaje por Internet. (Ziegler,
2017) ADDIE es un modelo simple y estandar adaptable a cualquier situacién instruccional y fue

aplicado con la finalidad de planear y desarrollar este proyecto.
Este modelo debe seguir una secuencia cronoldgica que son sus cinco fases o etapas:

1. Analisis: se recoge y analiza informacidn del grupo de estudiantes, entorno, contenido

y necesidades de aprendizaje.

2. Disefio: se constituyen los objetivos, secuencia y organizacién del contenido que deben

estar establecidos en un enfoque pedagdgico.

3. Desarrollo: se elaboran los contenidos y materiales establecidos para la ensefianza a ser

impartida.
4. Implementacidn: se implementa el recurso en la plataforma virtual
5. Evaluacién. se valora cada una las etapas del disefio (IT Madrid Business School, 2021).

Las TIC es el conjunto de herramientas y recursos tecnoldgicos utilizados para transmitir,
compartir, crear y almacenar informacion. Granda y otros (2019) afirman que las TIC se utilizan
en todos los ambitos de nuestra vida, y en la Educacién, es una gran herramienta para apoyar

la ensefianza y el aprendizaje, porque establecen nuevos entornos con caracteristicas muy
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significativas como el traspasar las barreras de espacio y tiempo, posibilitan el trabajo
colaborativo, aumentan la interactividad y la flexibilidad de la ensefianza y el aprendizaje,
permiten la inmediatez del conocimiento y sobre todo apoyan todos los momentos de una clase
como son: la introduccidn, el desarrollo, la conclusidn y la evaluacién; a la vez las TIC son un
recurso que esta disponible en cualquier momento para los docentes y facilitan la creacién

colectiva del conocimiento.

En la actualidad la tecnologia en el contexto educacional desempefia un rol fundamental y es
cada vez mas imprescindible en el acceso universal al conocimiento, su adecuado empleo
contribuye a brindar un aprendizaje de calidad; las TIC son indispensables para la formacion,
capacitacién y auto superacién de los docentes, asi como para la gestién, direccién vy

administracion mas eficiente del sistema educativo (Granda et al., 2019).

Otro aspecto importante de las TIC es su caracteristica asincrénica que proporciona una
nueva relacion entre docente y estudiante, yendo mas alla del aula, asi, las instrucciones del
maestro pueden ser vistas o buscadas en cualquier tiempo y desde cualquier lugar, ya que existe
el apoyo de la mensajeria instantdnea y otros recursos como las plataformas, entornos virtuales
de aprendizaje y sitios Web. Al mismo tiempo los recursos de audio, imagen, texto, video,
animacién y juegos interactivos inmediatamente incrementan el interés y expectativa de los
nifios. Mediante las TIC también se puede interactuar y comunicar con otras personas de otras
instituciones educativas, o de cualquier parte del mundo, esta interactividad favorece el

aprendizaje interactivo y social.

Ademas, es importante mencionar que la computadora, los dispositivos méviles como las
Tablet o teléfonos celulares forman parte de estos recursos tecnoldgicos innovadores que
facilitan la captura de apuntes importantes, recogidos durante la clase o de su investigacion,
para poder repasar ese conocimiento en cualquier lugar y momento y de esta manera fomentar
el aprendizaje permanente e interactivo fuera del horario de clases. (Granda et al., 2019). Para
concluir, el uso de las TIC en el aula debe estar adecuado a una serie de aspectos para asegurar
un uso favorable, debe ser apto para las capacidades de los estudiantes y sus conocimientos
sobre tecnologia, el material que se proporciona debe ser apropiado para su descubrimiento,
manipulacion, creatividad y fomentar el interés por aprender e investigar entre todos los

miembros de una clase.

PACIE es una metodologia educativa desarrollada por el Ing. Pedro Camacho con el propésito
de incorporar la tecnologia denominada web 2.0 en el proceso educativo, para potenciar el
autoaprendizaje y la experiencia de construir el conocimiento en colectivo. PACIE tiene cinco

fases que a continuacion se indica:

28



= Presencia: se diseia el aula virtual tomando en cuenta el impacto y tipo de recursos
web.

= Alcance: se define objetivos, contenidos y las estrategias pedagdgicas.

= (Capacitacion: se prepara a docentes y estudiantes para educacidn virtual.

= Interaccidn: se utiliza los recursos del aula virtual para interactuar con los estudiantes.

= E-learning: se emplea el aula virtual, se automatiza el proceso de ensefianza, se evalla

y se realiza la retroalimentacion.
La metodologia PACIE divide el aula virtual en tres bloques:

El bloque 0 o PACIE: es el bloque inicial, tiene 3 secciones, en la seccién de informacién estan
aspectos relacionados con el curso, el docente y la evaluacion. En la seccién de comunicacion,
se indica momentos importantes del curso, asi como los enlaces para las clases, y en la seccién

de interaccién hay un espacio donde los estudiantes y el tutor se pueden presentar.

Bloques Académicos: contienen informacién y los contenidos relacionados al tema de

estudios, tienen cuatro secciones: exposicion, rebote, construccién y comprobacion.

Bloque de cierre: Es el bloque final y es donde se culminan las tareas. Se pueden realizar
varias actividades como un foro de despedida, reflexiones en el que pueden interacttian todos
los participantes y una retroalimentacidn para conocer la opinion de los participantes en cuanto

a su experiencia del curso que servira para realizar mejoras mas adelante. (Basantes et al.,2018)

MOODLE es una plataforma de ensefianza LMS (sistema de gestidn de aprendizaje) disefiada
para crear y gestionar espacios de aprendizaje online indicados a las necesidades de profesores,

estudiantes y administradores. Sus ventajas son las siguientes:
. Es un software libre por lo tanto es gratuito.
. Es intuitiva y facil de utilizar.
. Se actualiza continuamente
. Escalable a cualquier tamafio: da servicio desde pocos estudiantes como a miles.
. Es ubicua y accesible desde cualquier dispositivo
. Brinda seguridad y privacidad.
=  Tiene funcionalidades ampliables
Moodle tiene las siguientes funcionalidades:
e  Gestionar usuarios, accesos y roles.

e Disefiar la estructura pedagdgica y acciones formativas.
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e  Gestionar recursos didacticos y actividades de formacion.

e Controlary hacer seguimiento del proceso de aprendizaje de los alumnos.
e  Evaluaralos alumnos y generar informes.

e  Establecer vias de comunicacion entre el profesor y los alumnos.

e  Crear espacios de aprendizaje colaborativo (Lorente, 2021)

La propuesta del Entorno virtual en Moodle para fortalecer la ensefianza y aprendizaje de
Matematicas en los estudiantes de segundo grado, se elaboré con el modelo de disefio
instruccional ADDIE que es una ruta metodoldgica para elaborar un proceso sistematico que
sirve para el disefio y construccién de un ambiente aulico efectivo, como se indicd
anteriormente, su nombre es el acronimo que corresponde a las etapas o fases del disefo

(Analisis, Disefo, Desarrollo, Implementacién y Evaluacién).
Fase de Analisis

En esta primera etapa se recogio y analizé informacion del grupo de estudiantes, entorno,
contenido y necesidades de aprendizaje estos datos se vieron en el capitulo anterior, por lo cual

a manera de resumen se presenta la siguiente tabla:
Tabla 3
Etapa de Andlisis del modelo ADDIE

ETAPA DE ANALISIS

Tema: Entorno virtual en Moodle para fortalecer la ensefianza y aprendizaje

de Matematicas en los estudiantes de segundo grado de EGB.

Problema Para el segundo grado, que es el primer afio de estudios de la seccidn
primaria, no existe un aula virtual disefiada con una estructura tecno
pedagodgica, pese a que el colegio cuenta con toda la estructura

tecnolégica para el proceso educativo de sus estudiantes.
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Objetivo Implementar un entorno virtual en Moodle para fortalecer la ensefianza
y aprendizaje de las Matematicas en los estudiantes de segundo grado

de EGB del Colegio Internacional Rudolf Steiner.

A quién va dirigido A los estudiantes de segundo grado de EGB del Colegio Internacional

el proyecto Rudolf Steiner.

Area de estudios: Matematicas

Numero de temas Tres

Contenido atratar | Tema 1 Adicién
Tema 2 Sustraccién

Tema 3 Figuras y Cuerpos geométricos

Ambiente donde se Para clases de modalidad Hibrida (Virtual y presencial)
va a desarrollar el Entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Moodle.

curso.

Fase de Diseio

En esta segunda etapa del disefio ADDIE se organizd la secuencia y organizacion del

contenido que debe estar establecido en un modelo pedagdgico.

El presente proyecto se fundamenta en un modelo pedagégico mediado por TIC, por

consiguiente, consta de los siguientes componentes: Tedrico, Metodolégico, Practico y las TIC.

En el Componente Metodoldgico se ha tomado como base la teoria constructivista que
sostiene que el estudiante es el protagonista de su propio aprendizaje y que el maestro se
convierte en un guia cognitivo del aprendizaje y no en un mero transmisor de conocimientos. Se

considerd ademas al Conectivismo.

Como parte del Componente Metodoldgico para el entorno virtual, se ha elegido a PACIE,
gue es estimada como una metodologia que se aplica a entornos virtuales de aprendizaje que
logra alcanzar objetivos efectivos de enseinanza a través de la combinacién de las TIC. Ademas,
se toma en cuenta el Método ABN (método abierto basado en nimeros) que permite trabajar

el calculo mental y las distintas operaciones aritméticas de manera manipulativa.
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Dentro del Componente Prdctico se ha considerado un conjunto de estrategias tecno
educativas entre las cuales se nombra: mapas mentales, evaluaciones, cuestionarios, etc.;
ademads cabe indicar que se utiliza el juego como una de las estrategias didacticas mas
importantes para el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje en los nifios a quién va

dirigido este entorno virtual.

En el Componente TIC, se utiliza la plataforma Moodle que es un sistema LMS que esta
disefiado para crear y gestionar espacios seguros de aprendizaje en linea. Ademas, se emplean

herramientas 2.0 para efectivizar el proceso de ensefianza aprendizaje.

La articulacidon de estos cuatro componentes del modelo pedagdgico mediado por TIC,
contribuiran a realizar el disefio del entorno virtual para fortalecer la ensefianza y aprendizaje
de matematicas en los estudiantes de segundo grado y hara posible que los nifios tengan acceso
a distintos recursos que puedan facilitar la comprensidn de conceptos, desarrollar habilidades
de pensamiento y perfeccionar destrezas matematicas y tecnoldgicas en un ambiente disefiado
especialmente para ellos. A continuacién, en la figura 14 se muestra la articulacion del modelo
pedagogico mediado por TIC para esta propuesta del entorno virtual de aprendizaje de

Matematicas.

Figura 14

Articulacidon del modelo pedagdgico mediado por TIC

Constructivismo

Conectivismo

Modelo
Pedagogico

Moodle Mediado
Herramientas 2.0 por TIC

Componente
Practico

Estrategias tecno
educativas
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2.2. Descripcion de la propuesta

Para la propuesta del Entorno Virtual de Matemdticas se realizé previamente una seleccién
de la plataforma educativa mas adecuada, por lo cual se efectud un analisis comparando tres
opciones diferentes que posibilitan desarrollar la ensefianza y aprendizaje de manera eficaz. Se
eligié a la plataforma Moodle por todas las ventajas y funcionalidades que ofrece para realizar

un aula virtual. En la tabla siguiente se puede ver las propiedades de cada plataforma.

Tabla 4

Comparativa de Moodle con otras plataformas

Caracteristicas Moodle Edmodo Google
Classroom

Organizacién de unidades en X X

modulos

Presentacion X X X

Libro de notas X X X

Aplicacién para moéviles X X X

Genera matrices o rubricas de X

evaluacion

Se pueden integrar herramientas X

externas

Permite personalizacion X

Se pueden realizar copias X X

de seguridad

Permite importar bloques X X
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a. Estructura general
El siguiente grafico muestra la estructura general del Entorno virtual en Moodle para
fortalecer la ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de segundo grado que esta constituido

de la siguiente manera:

Figura 15

Estructura general del entorno virtual de Matemdticas

+Obtencion de conocimientos
*Recursos que apoyan el aprendizaje.

Bloque O
PACIE

¢ )
*Tareas que generan 5mm.'mw3d del alumno

b. Explicacion del aporte

Fase de Desarrollo

Aqui continuamos con la tercera fase del disefio instruccional ADDIE, se elabord los

contenidos y las actividades establecidos para la ensefianza de este entorno.

El entorno virtual de Matemdticas esta estructurado bajo la metodologia PACIE, como se

puede observar en la figura 15, consta de 3 bloques:

. Bloque 0 o PACIE en donde esta la presentacion del curso y el docente.
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. Bloques Académicos en donde se desarrollan 3 temas: Adicidn, Sustraccidn y Figuras y

cuerpos geomeétricos.

. Bloque de Cierre en donde se hacen reflexiones y una retroalimentacién del curso.

BLOQUE O - PACIE

Figura 16
Bloque 0 - PACIE

Clase de Matemdticas 2° EGB -
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En la figura 16 se puede observar cdmo estd conformado el bloque 0, contiene informacién
relacionada al curso, al principio estd una bienvenida a los estudiantes y luego las 3 secciones

gue conforman este bloque: Informacion, Comunicacién, e Interaccion.

Figura 17

Bloque 0 — PACIE, seccidn de informacion

& Quien es la Profe Bris 2

ﬁ Presentacién del Entorno Virtua

(] Syllabus de la Asignatura de Matemdticas

i RUBRICAS DE EVALUACION

. Informacion: en esta parte se encuentran varios apartados:

% ¢Quién es la profe Bris?: Aqui que se encuentra informacién de la docente.

Figura 18

Bloque 0 — PACIE, Informacion de la docente

5 Quién es la Profe Bris ¢

Hola mis queridos nifios:
Me llamo Briseida Carbajal. Soy maestra de Educacién Infantil y también de Educacién Primaria.

Estudié en lo Universidad Tecnolégica Equinoccial en donde obtuve el titulo de icencioda en Educacién Parvularia. Posterior a ello, estoy cursando lo Maestria en Educacién con mencién en Gesfidn del Aprendizaie

mediado por TIC en la Universidad lsrael.

He seguido estudiando obteniendo cerlificados del Programa de Escuelo Primaria (PEP) del Bachillerato Internacional [Bl) en los siguientes temas:

fobetzacion, matemdticas y izaje simbdlico en ka primera Infancia. Categoria 3.
Categorio 3

* Cémo hacer realidad el PEP en el aula. Categoria 2.

* PEP Building for the Future. Categoria 3

« Tronsdisciplinary Learni

P

36




< Presentacion del Entorno virtual: se indica mediante un grafico la estructura del entorno

virtual de Matematicas.

Figura 19

Bloque 0 — PACIE, presentacion del entorno virtual

Presentacién del Entorno Virtual

Este Entorno Virtual de Aprendizaje de Matematicas
estd estructurado de la siguiente manera:

Bloques Académicos

Bloque de cierre

< Syllabus de la asignatura de Matemadticas: sefala los objetivos, contenidos y criterios de

evaluacion de la asignatura.

Figura 20
Bloque 0 — PACIE, syllabus

SYLLABUS DE LA ASIGNATURA
DATOS INFORMATIVOS.
Docente: Lic. Briseida Carbgjal G.
Nivel Segundo Grado de EGB
Asgnatura: Matemadaticas

Afo lectivo: 2021 - 2022

Objetivos de la asignatura

om23. el de nd Yy situaci dei
er lasque se pi d que 2 la formulacién de expresiones
matemdticos senclllas, para resolveras, de forma individual o grupal, uflizando los
algoritmos de adicion y sustroccion exocta.

OM.2.4. Aplicar gias de conteo, de calculos de suma y resta del
0 ol 99, pora resolver de forma ivo pr i de su entorno.

0O.M2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares histéricos, turisticos y
bienes naturales, it como cor St los y
s de y figuras = en objetos del entomno.

Estructura de lo asignatura.

1 Lo Adicién o Suma ‘
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< Rubricas de Evaluacién: se presentan algunas matrices de evaluacion que se utilizaran

para evaluar a los estudiantes durante el proceso.

Figura 21

Bloque 0 — PACIE, Rubricas

3. RUBRICA DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

Estudiante: 2° Grado de EGB

Comprension | g alumno extrae | Extrae los datos | Recoge los datos | Tiene muchas
del enunciado | con facilidad y de | comectamente y | con precision con | dificultades para

manera sinayuda, pero | laayudadeun | extraer los datos,
auténoma los necesita compafiero o del | incluso con
datos del aclaraciones profesor. Muestra | ayuda
problema para identificar | dificultades en | | 5 verbalizacion
planteado. qué pide el entender qué scbre la situacién
identifica con problema. pide el problema. | problematica
claridad ia planteada es
stuacion inexistente o
problematica. incorrecta.
Eleccion de | Genera y maneja | Maneja vanas Utiliza las Aplica la primera
estratogia de de estrategia que
resolucién diversas y de aplicacion directa | aprendidas. viene a su mente
generacion de la teoria. recientemente | sin analzarta o
propiaparala  |valorasuusoy | conunareflexion | noes capaz de
resolucion del | selecciona una. | insuficiente sobre | generar posibies
problema, su uso. estrategias para

sopesa el uso de 1a resolucion.
cada una y elige

de entre ellas la
que parece mas

adecuada
Aplicacion de | Agiica la Lieva a cabo la Desarrolia el El desarrolio de
la estratogia | estrategia estralega proceso de la 1a estrategia es

elegida con elegida con eswategiacon | incomecto y no

comeccién y comeccion, pero | correccion, pero | repara en elio.

flexibilidad, o valora durante | no evaliia su uso

valorando su el proceso su durante el

eficacia en el eficacia, aunque | procesoy

. Comunicacidn: en este apartado se encuentran datos como, el correo electrénico de la

docente, el horario de clases y el enlace a la videoconferencia de Zoom para las clases virtuales.

Figura 22

Bloque 0 — PACIE, seccion de comunicacion

" COMUNICACION

Docenie:; lic. Briseida Zulema Carbajal Gomez

Correo electronico:  b.carbaojalZcolsgicrudolfsteiner.edu.ec

- HORARIO DE CLASES
Lunes: 08h0C - 09n20
Migrcoles:  10h05-1Th35
Viernes: 08h00 - T0RO0
Martes: 15h00 - 16R00

h Enlace a la clase encuenire (videoconferencia ZO0CM)
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* Interaccién: en esta seccién como se puede ver en la figura 23, se encuentran los

siguientes titulos:

Figura 23

Bloque 0 — PACIE, seccion de interaccion

B Created with Siides.com

'{:_; Chat : Apoyo 5.C.S.

FQ Foro : Carielera de Anuncios

Q: Biclicteca Viriual de 2° Gredo ce o csignatura de Matemdticas

Ingresa o nuestra Biblioteca Virtuol

Encontrards cuentos relocionados
con laos Matemdéticas

< Normas y acuerdos para las clases virtuales, para que todos los estudiantes estén
informados y recuerden como debe ser el comportamiento durante las clases.

Figura 24
Bloque 0 — PACIE, acuerdos de la clase

< Normas y Acuerdos que se deben respetar en las clases virtuales.

B Created with Slides.com




Chat: Apoyo S.0.S. dirigido a los padres de familia con el fin de resolver inquietudes

referentes al entorno virtual y sus actividades.

Figura 25
Bloque 0 — PACIE, chat de apoyo

Chat : Apoyo S.O.S.

Queridos Papitos:

Este chat ha sido creado para resolver inquietudes de forma colaborativa
v cooperativa con todos los participantes de este entorno virtual.

Saludos cordiales

Profe Bris

Foro: Cartelera de anuncios: para escribir algin anuncio o saludo inicial.

Figura 26

Bloque 0 — PACIE, cartelera de anuncios

Foro : Cartelera de Anuncios

iiBienvenidos a mi enforno virtual de Matematicas !!

En donde enconfrards variadas actividades coma juegos, canciones, cuentos y més recursos educativos de apoyo para &l aprendizaj

de las Matematicas.

Te invito @ navegar por este enfomo, es conveniente que vayas recoméndolo poco a pace y de forma crganizada.

Alfinal seguramente de una manera divertida consequirds aprender y fortalecer muchos conceptos muy importantes para sequir

aprendiendo Matemdficas.

\f ﬁ Tu Profe Bris

d




Biblioteca Virtual: en donde se encuentra una coleccion de cuentos relacionados con la

asignatura de Matematicas.

Figura 27
Bloque 0 — PACIE, biblioteca virtual

& Drive Q Buscar en Drive = @ & @i %‘,
+ . Miunidad > Biblioteca de 2° GRADO de EGB de MATEMATICAS ~ 21 B 0
Prioridad Archives L
Mi unidad V: ts
e

Compartidos conmigo

Destacados

T
\EL
g‘uﬂ&w

Irl

Papelera

9. habia_una_vez.pdf [ 38 Pinta_ratones.pdf [  39.vaya-apetito_tiene_.. (2] 45.DONDE-ESTA-JUA..

@
2
@©  Recientes
*
o
')

Almacenamiento

BLOQUES ACADEMICOS

Figura 28

Bloques Académicos

TEMA 2 Susfraccién o Resta

Se ha desarrollado tres bloques académicos con los siguientes temas:
1. Tema 1 Adicidn

2. Tema 2 Sustraccion
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3. Tema 3 Figuras y Cuerpos geométricos

Estos temas se fundamentan en los objetivos y las destrezas con criterios de desempefio que
constan en el Curriculo Priorizado con Enfasis en Competencias Comunicacionales,
Matematicas, Digitales y Socioemocionales de Educacidn General Basica Subnivel Elemental
(2021) del Ministerio de Educacion. Cada uno de estos bloques tematicos constan de 4 sesiones

gue son Exposicion, Rebote, Construccion y Comprobacion basado en la metodologia PACIE.

TEMA 1 ADICION
Fase de Implementacion

Aqui continuamos con la Cuarta fase del disefio instruccional ADDIE, se implementa el

recurso en la plataforma virtual

En este primer bloque temdtico se ha desarrollado el tema de la adicién, inicia con los

contenidos y el objetivo de esta unidad como se aprecia en la figura 29.

Figura 29

Tema 1 Adicion: Contenidos y objetivo

TEMA 1 Adicién o Suma

La Suma o Adicién de nimeros hasta el 99.

La suma en la recta numérica.

Los términos de la suma o adicién.

Problemas graficos de adicién.

Objetivo

Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de cilculos de suma del 0 al 19 para resolver de forma colaborativa problemas cotidianos del entorno.



SECCION DE EXPOSICION

Figura 30

Tema 1 Adicion: Seccion de Exposicion

)osicion

CP: vivi, Ca, Re Di, ¢ Mg, [TIC: R YouTube, P Google Siides,P PowerPoint | Zoom |

|CT: Const-Cone [CM: pPaciE

=
iVamos a sumar!

B Cancién: Sumando del 1 al 10.

4 Practicando la suma en la recta numérica.

iHola mis Mifios!
Les animo a descargar este archivo para que puedan
repasar las sumas en la recta numérica como lo hacemos en clase.

Y =
" [1A SUMARI

(IEEEECE

@ Problemas graficos de Suma
Mis queridos nifios:

Les invito a ver esta presentacion en donde aprenderan a resolver unos

problemas matemdticos muy divertidos.

Se inicia esta seccidén de Exposicidn, que tiene como fin la obtencién de conocimientos, con
la visualizacién de videos recordando el proceso de la suma que se impartio en la clase, y para
afianzar este tema se presenta la cancidn del tema ya que a los estudiantes de estas edades les
llama la atencidn recursos sonoros y mas si se le agrega una mimica relacionada a la letra de la
cancién. A continuacidén, se muestra un archivo de PowerPoint que funciona con macros, para
que los nifnos puedan practicar la suma utilizando la recta numérica que es un instrumento
matematico muy practico para comprender el proceso de la suma. Por Ultimo, se expone una
presentacion de Google Slides relacionada con problemas gréficos de suma. En esta seccidn se

trabaja de forma colaborativa y hay un trabajo mixto, algunas las actividades son realizadas en
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conjunto con la docente y una vez conocidos los recursos los estudiantes las pueden realizar de

forma individual, para ir afianzando el proceso de comprensién de la suma.

SECCION DE REBOTE

Figura 31

Tema 1 Adicion: Seccion de Rebote

@ Ingresa a este juego para practicar la suma en la recta numérica.

ne

0
Comprobando mis conocimientos

Demuestra lo que estds aprendiendo llenando esta ficha interactiva.

iiiEs muy divertido!!!
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En la seccion de Rebote que tiene como fin la autoevaluacion y retroalimentacidn del

estudiante, se ha elegido a Scratch que es una actividad Iddica gamificada que permite al

estudiante darse cuenta de su progreso en el proceso de la suma y a la vez, le ayudara a ir

reconociendo sus fortalezas y debilidades en este tema. Posteriormente los alumnos deben

ingresar a Live Worksheets para realizar unos ejercicios de suma que una vez terminados,

automaticamente da una retroalimentacion con una nota al estudiante o la posibilidad de volver

a realizar el ejercicio hasta que esté correcto. En esta seccidn los nifios realizan trabajo

individual. En la figura 32, se muestra unas imagenes:

Figura 32

Tema 1 Adicion: Seccion de rebote, actividades para evaluar progreso

-
| @) Ejercicio de Ficha Sumar 1 - & Chrame
@ Efercicio de Ficha Sumar 1 - Google Ch

@ Ingresa a este juego para practicar lasuma en larecta numén’

NO

Comprobando mis conocimigntos

Demuestra lo que estds aprendiendo llenando estz ficha interactiva.

o Q

es.|iveworksheets.com/worksheets/as/Matamaticas/Sumas/Ficha_...

iiiEs muy divertido!!!

10/10,.,

Arrastra y suelta el ndmero con la respuesta co
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SECCION DE CONSTRUCCION

Figura 33

Tema 1 Adicion: Seccidon de Construccion

[1d
Q
Q
19
L)
C
(¢
Q
Q
I
w
&
2
3
Q
o
m
]
9]
C
@
=)
Q
b
@
el
C
)
Q

iilngresa a este entretenido juego!!

Juego de Sumas: El avion

ii Ingresa a este juego y te divertirds aprendiendo !!

Mapa mental: La adicidn

Operaciones basic

< 1de12 > 7
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En esta seccién de Construccidn, se trabaja de forma colaborativa y con la direccién de la
docente, para comenzar la construccién del conocimiento se ha elegido juegos didacticos que
se realizan en forma grupal primero, y que luego se pueden realizar en forma individual, una vez
gue los estudiantes conocen la actividad. Los juegos que se presentan son de Word Wall aqui se

puede ver en la imagen 34:

Figura 34

Tema 1 Adicion: Seccion de Construccion, juegos grupales

Luego se continla trabajando en esta seccidn con una actividad individual que consiste en
una pequefiia indagacion en donde cada estudiante debe demostrar su comprensidn de la suma
a través de una foto que la maestra lo solicita a través de un video. Luego con esas fotos se
realiza el Collage en Jamboard con la direccidon de la maestra, esta actividad hace posible la
interaccion de todos los estudiantes y a la vez, los estudiantes tienen la oportunidad de hacer

sus reflexiones sobre lo aprendido, construyendo poco a poco el conocimiento entre todos.
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Figura 35

Tema 1 Adicion: Seccion de Construccion, aprendizaje significativo

La segunda actividad, siempre con la conduccidn de la docente y a manera de resumen, se
presenta un mapa mental de Mindomo igualmente, aqui los estudiantes tienen la oportunidad
de expresar sus ideas sobre el tema en estudio logrando entre todos procesar e interpretar la
informacién obtenida para obtener un conocimiento nuevo, es decir que los estudiantes logran

construir sus propios aprendizajes a través de un proceso interactivo.

Figura 36

Tema 1 Adicion: Seccion de Construccion, Actividades de construccion

Mapa mental: La adicion

< 11 de12 > v
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SECCION DE COMPROBACION

Figura 37

Tema 1 Adicion: Seccion de Comprobacion

CT: Const- Cone

CM: pacie

CP: Cu.E} Ta. JuD

TIC: E Quizziz, E iveworksheats R Arch PDF, E educapius

|| Cuestionario tema 1 Quizziz

65 8%

12;4

Demuestra tus conocimientos respondiendo este cuestionario. +9£.,,

@ | Ficha de evaluacion de Sumas

B

i Hojas de evaluacién de la Suma ARCHIVO para imprimir

¢&!l Tarea | de Matemdticas

Estimados padres de familia:

Por favor enviar las fotografias de todas las hojas 1, 2, 3, 4 de trabajo

realizadas por su nifio/a en el transcurso de este tema de la suma.

Muchas gracias por su apoyo.

\
@ | Juego: Pincha los globos con el resultado de la suma.

jPrueba tus conocimientos en esta actividad! ?ﬁ

- rl
-

-

¥ A
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En esta seccién el alumno trabaja en forma individual y al mismo tiempo el docente evalia
los conocimientos, conceptos y habilidades adquiridos por los estudiantes, para lo cual se
propone varias opciones, que, debido a la edad de los estudiantes, son actividades que se
realizan en corto tiempo y utilizando herramientas ludicas. Asi tenemos un cuestionario en
Quizizz, ejercicios de sumas en Live Worksheets y un juego para pinchar los resultados de las

sumas.

Figura 38

Tema 1 Adicion: Seccion de Comprobacion, actividades de evaluacion

FAFN R

iy ﬁl
VY

O =& m

L. Pincha Globos - Sumas

D U D U DU

ﬁﬁ 15 1 6 '12

+ (13 +1 01 ||+ |7

Q ' . Puntos: 4 2§ 2‘7 ’19

o Aciertos: 1 —
. Fallos: 0 10+ 5= ass | | 14+4= |

Adicionalmente se ha creado hojas de trabajo para evaluar, que se ha puesto en un archivo
PDF con la finalidad de evaluar el trabajo de los estudiantes en lapiz y papel, para observar
algunos aspectos relacionados con el saber sumar y que son muy importantes en este nivel de
educacién como es la correcta escritura de los nimeros, la ubicacién en el espacio grafico, la

comprension de instrucciones y la realizacién de tareas con autonomia.
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Figura 39

Tema 1 Adicion: Seccion de Comprobacion, hojas de evaluacion

LA ANERY ® . SOP :
Nk B 2+3=
SassBINELL L ARIN SCR EEE
g | 1,| | |8B8BE| || |la+e=

1 —] 1] A - ]
| B -':.‘ 1 3 1
u | es=l
PeQ | 3| = |
000 . aee . A8 .
| | I'D3 ] sy =

Los bloques tematicos 2 y 3 tienen la misma estructura.

BLOQUE DE CIERRE

Figura 40

Bloque de cierre

o
f

)
I/ )
m
O
m
{ n‘l
m
b u)
0
m

BLOQUE DE CIERRE

Retroalimentacion vy

Despedida
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Este es el bloque final en dénde se encuentran dos actividades de cierre que se realizan al
final del curso, la primera es una tarea de reflexién y conclusién que pueden realizar los padres
junto con sus hijos para analizar los conocimientos adquiridos y mencionar lo que mas les ha
gustado realizar en este entorno virtual. La segunda actividad es un foro de despedida en el que
se da un mensaje final a los estudiantes y se solicita que todos participen con un pequefio

mensaje.

Figura 41

Bloque de cierre, reflexiones

Reflexiones y conclusiones

Estimados padres de familia:

Megustaria saber sus reflexiones o pensamientos relacionados con este entormo virtual de aprendizoje de Matemdaticas.
Me encantaria escuchar o ver a mis nifios expresandose, por lo cual les solicito, me envien ya sea un

video muy cortito, un audio, o una imagen con algo escrito indicado qué es lo que mas les ha gustado aprender,

qué ha sido lo mas dificil de hacer y qué siempre van a recordar.

Muchas gracias papitos y mamitas por todo el apoyo recibido.

Un abrazo

Su Profe Bris.

Figura 42

Bloque de cierre, foro de despedida

A ® L BriseidaCarbojal {17 | ~

Foro : Despedida
viemes. 20 de agosto de 2021, 21:18

Mis queridos nifios:
Estaros terminando este afio escolar y me gustaria decirles algunas cosas importantes.

En primer lugar quiero agradecer fodo lo que me han regalado durante este afic de clases; en muchos momentos se han converfido en mis maesfros, me hicieron recordar
lo importante que es luchar con pasién por lo que une quiere, me han hecho aprender un poco mds sobre la amistad, de disfrutar cada momento, de la pasién por la vida
y mil cosas mds. Me han hecho aprender incluso fodo lo que me queda por mejorar como docente.

Sepan que el iempo, es ese bien tan preciado que no se puede recuperar, por lo que espere que cada memento que hayan pasade en las clases conmigo, les haya
servido para aprender cosas importantes. Ademds de conocimienfos me gustaria que se hayan llevado parte de mis valores, de mis actitudes, de mi forma de enfender la
vida y que esto les resulte Uil para su futuro,

Mis preciosos nifios sin duda ya se han convertfido en parte de mi vida y recuerden que siempre los llevaré en mi corazon. Un abrazo giganfe a todos

Su Profe Bris
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c. Estrategias y/o técnicas

Las estrategias de ensefianza aplicadas en el entorno virtual de Matematicas son las

siguiente:

= Visualizacién de videos, esta estrategia audiovisual capta la atencién de los nifios de
formainmediata y con gran impacto, explican con rapidez cualquier concepto o proceso.
Para la implementacion de este entorno virtual se utilizé varios videos del repositorio
de YouTube

= Revision de diapositivas, es otra estrategia visual, pero que permite ir paso a paso
explicando un conocimiento, de acuerdo al ritmo de la audiencia. Se utilizaron las
herramientas de Google Slides, Emaze y PowerPoint.

= (Canciones, es una estrategia que les gusta mucho a los nifios especialmente los que son
auditivos, permite que se repita varias veces la experiencia sin cansar a los nifios,
ademads, es una manera de socializar con los compafieros, logrando que se realice un
aprendizaje significativo. Se utilizaron canciones del repositorio de YouTube.

= Juegos diddacticos, son muy eficaces para desarrollar habilidades de pensamiento, y
habilidades motrices, ayudan a mejorar la concentracion, la atencién, la creatividad, el
establecimiento de reglas y principalmente la resolucidon de problemas. Este tipo de
estrategias logran que el nifio aprenda, comprenda y repase cualquier conocimiento de
una manera divertida lograndose que realice una construccion social de su aprendizaje
Y que ese conocimiento se convierta en un aprendizaje significativo. En entorno virtual
se eligieron varias herramientas ltdicas TIC como Scratch, Word Wall, Educaplus, Arbol
ABC, Coquitos.

= (Collage, es una actividad divertida para desarrollar la creatividad y hacer un recuento y
construccion de lo aprendido de manera grupal a través de las reflexiones que pueden
hacer los estudiantes de cada imagen relacionada con un determinado aprendizaje. Se
eligié a Jamboard como herramienta TIC.

=  Mapas mentales, esta estrategia ayuda a los estudiantes a realizar conexiones de toda
la informacién recibida a través de dibujos y esquemas, es bastante util para construir
los conocimientos y fijar laidea de un concepto. Se utilizaron las herramientas Mindomo
y Gocongr.

= Ejercicios y tareas, ayudan a los estudiantes a desarrollar la autonomia, la indagacién y
aplicar lo aprendido en clases, ademas posibilita que los nifios se organicen y resuelvan

problemas. Se utilizé archivos PDF.
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= Cuestionarios son un conjunto de preguntas que permiten al docente evaluar los
conocimientos o el nivel de conocimientos en que se encuentra un determinado
estudiante, pueden utilizarse como una herramienta de evaluacién diagndstica,
evaluacion formativa o evaluacién final. Se utilizaron las siguientes herramientas TIC:

Live Worksheets y Quizizz.

2.3. Validacion de la propuesta

Fase de Evaluacion

Aqui continuamos con la Quinta fase del disefio instruccional ADDIE, se valora cada una las

etapas del diseiio y el entorno virtual.

El criterio de los profesionales ha sido un aporte fundamental en este proyecto, se establecio
gue para la valoracion del Entorno Virtual en Moodle para fortalecer la ensefianza y aprendizaje
de Matematicas se tenga el criterio de cinco profesionales que posean titulos académicos de 4to
nivel, experiencia en la educacién general basica como minimo 10 afos o especialista en el drea
de computacién, matematicas o Gestién del aprendizaje mediado por TIC y manejo de la

plataforma de Moodle.

Para recabar los datos de la valoracién se cred una herramienta como guia de este proceso
gue se encuentra en los anexos de este trabajo (Formato Guia para valorar la propuesta

mediante el criterio de profesionales) Los criterios de valoracion son los siguientes:

» Organizacion del entorno virtual

» Disefioy calidad

*= Comunicacion

» Contenidosy objetivos adecuados con los temas de la asignatura de Matematicas de 2° grado
* Enfoque pedagdgico constructivista

= Coherencia tematica

» Variedad de recursos tecnolégicos

* Factibilidad

= Apropiado a la edad de los nifios

» Aplicabilidad

Los criterios fueron evaluados con los siguientes valores:

» Muy adecuado,

54



Bastante adecuado,
Adecuado

Poco adecuado

YV V VY V

Inadecuado.

Ademas, de estos criterios, se dejdo un espacio para que los profesionales hagan
recomendaciones sobre la propuesta del entorno virtual de matematicas.

La valoracion de profesionales dio como resultado lo siguiente: en cuanto a las fortalezas
todos indicaron que el entorno virtual de Matematicas es MUY ADECUADO en los aspectos de
Disefio y calidad, Comunicacidn, Contenidos adecuados con los temas de la asignatura de
Matemadticas de 2° grado, enfoque pedagdgico constructivista, factibilidad, y variedad de
recursos tecnolégicos, por otra parte, cada uno de los profesionales hizo una recomendacién
diferente, como por ejemplo: centrar las imagenes en la plataforma, incrementar actividades de
trabajo colaborativo, cambiar el fondo blanco y revisar un link de acceso que solicitaba permiso.

Los profesionales mencionaron que esta propuesta es aplicable a nifios de segundo grado
porque las actividades muestran una metodologia lidica e interactiva que logra captar la
atencioén del espectador por lo cual es ideal para fortalecer el aprendizaje en los nifios. La
metodologia que se utilizé en el entorno esta fundamentada en la teoria del constructivismo y
como estrategia se ha utilizado actividades lidicas como una manera diferente y divertida para
aprender eficazmente las matematicas.

Las guias para valorar la propuesta del entorno virtual de matematicas, mediante el criterio

de profesionales constan en los anexos de esta investigacion.
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2.2.Matriz de articulacion de la propuesta

En la presente matriz se sintetiza la articulacion del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnolégicos empleados.
Tabla 5

Matriz de articulacion

MATRIZ DE ARTICULACION

CLASIFICACION TIC

METODOLOGIA DE

TEORiA DE ENSERANZA ESTRATEGIA DE DESCRIPCION DE
APRENDIZAJE ENSERANZA RESULTADOS I_=I__Fle-cur5_u . a
PACIE AA- Actividad Asincronica P P R
AS: Actividad Sincronica
".l'igual?zacinn de B YouTube o
videos
. Identifica R. Google Slides «
Rieuision d= conocimientos e
EXPOSICION diapositivas imformacidn através R. PowerPoint «
de latransferencia de
Clasze Magistral erperiencias A3, Videoconferencia [£oom] -
Cancion R. “ouTube «
Juesgo didactica Reflexiona sobre los & A Scratch «
REBOTE conocimientos
M . . | Constructivismo Ejercicios recibidos R. Livewarksheets «
atematicas: .
Adicidn Conectivismo rEp——
[CON) Juego didactico _p_ A5, Woardwall
conocimientos
adquiridas
CONSTRUCCION Collage oM SUS pares AS.Jambeoard
mapa mental para g_e-nerar R. Mindomo -
soluciones.
Cuestionario B4 Cluizziz =
Crea, planifi
Eéizignaan:::sanys R. Liveworkshest= «
COMPROBACION Tarea- Ejercicios renles ueando o
aprendido A8 Archiveo POF L
Jusgo didactica Ah. Educzaplus -




MATRIZ DE ARTICULACION

METODOLOGIA DE CLASIFICACION TIC
. ESTRATEGIA DE DESCRIPCION DE

ENSERANZA ENSERANZA  RESULTADOS R Recurso
PACIE AA: Actividad Asincronica P

AS: Actividad Sincronica

TEDRiA DE

APRENDIZAJE B

o
E

".l'igualizaci-:-n de A Y ouTube o
videos
L. ldentifica R.Power Paint L'
Revision de Cconocimientos e
EXPOSICION diapositivas i Farmasian & rauds 85.. Google Slides o
de latransterencia de
Claze Magistral experiencias 45, Videoconferencia [£oom) L
Cancian R %ouTube +
Juego didactico Refleriona sobre los R. Sicratch L' 4
Matematicas: Constructivismo REBOTE conocimientas
5 . Conectivismo Ejercicios recibidos B. Livewarksheets L 4
ustraccidn
(CON) =
Juego didactica -:-n'.up..arte- A8 Wwardw all L 4
conocimientos
adquiridos
CONSTRUCCION el COM SUS pares 4§53 nlEulEeE e v
Mapa mental el g.enerar A5 Mindomo L
soluciones.
Cuestionario Cize, HERTEa A8, Cuizziz )
luci
COMPROBACION Juego didactico FOUBINNA BAs0E A8, Educaplus ]
reales usando lo
did
Tareas-ejercicios SRrEnECs R. Archiva POF ]
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MATRIZ DE ARTICULACION

T (TR T CLASIFICACION TIC
TEORi& DE ENSERANZA ESTRATEGIA DE DESCRIPCION DE
APRENDIZAJE ENSERANZA RESULTADOS '_:"_HE‘:"'!’_D . a
PACIE Ap:- Actividad Asincronica P e R
AS: Actividad Sincronica
Cuento R.YouTube o
——— Identifica
d_EvISI?: © conacimientos e Emaze o
EXPOSICION 12positivas informacion & través de
Clase magistral la transferencia de AS.Videoconferencia (Zoom) o
experiencias
Mapa mental R. Gocongr o
Cuesticnaric _
Adivi Reflexiona sobre los R. You Tube
REBOTE Vinanzas conocimientos
Cuestionario recibidos R. Liveworksheets
Matemadticas: ..
Fi c Constructivismao - ] didact A5, Wordwall
iguras y Cuer| .
€ \r, . pos Conectivismo (CON) Hego digactico Comparte orewa v
Geometricos imient
conocimientos
Juego didactico o R. ArbolABC o
. adquiridos
COMNSTRUCCION
Collage £on sus pares AS. Jamboard i
para generar
soluciones.
Juego didactico R. Coquitos o
Juego didactico A8 R Educaplus
Crea, planificay
COMPROBACION Cuestionario soluciona casos reales AR R. Liveworksheets

usando lo aprendido

Tarea de indagacion Al Video
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CONCLUSIONES

La investigacion realizada permitié conocer la importancia que tiene las matematicas en la
vida de toda personay especialmente en los estudiantes que inician sus estudios en la primaria,
porgue que se asocia a la facultad del analisis, razonamiento y comunicacién eficaz de ideas, a
través de enfocar, formular y resolver problemas relacionados con las matemadticas en
diferentes ambitos del conocimiento y situaciones cotidianas. Por otro lado, el Colegio
Internacional “Rudolf Steiner” posee la infraestructura tecnoldgica adecuada para la
implementacién de estrategias tecno educativas, sus docentes tienen conocimiento del uso de
las TICy de la importancia de éstas en el proceso educativo y los estudiantes de segundo grado

proceden de hogares que disponen de diferentes dispositivos y acceso a internet ilimitado.

Esta investigacidon se fundamentd en la teoria constructivista que afirma bdsicamente que el
docente ofrece las herramientas al estudiante para que construya su propio aprendizaje y se
complementa con el conectivismo que indica que el alumno crea redes de aprendizaje, en
busqueda de satisfacer sus necesidades de conocimientos. En el componente metodoldgico se
utilizé la metodologia PACIE que es muy adecuada para entornos virtuales junto al componente

practico conformado por estrategias tecno educativas apoyadas en herramientas 2.0.

Se disefid el entorno virtual de matematicas en la plataforma de Moodle, donde se
incorporaron diferentes herramientas 2.0 como: Scratch, Word Wall, Mindomo, Quizizz,
Educaplus, Emaze, YouTube, Gocongr, Google Slides entre otras. Y se consideré competencias
basicas de matematicas que se debe ensefiar en este nivel educativo como son: niumeros y

calculo, resolucién de problemas y geometria.

La valoracion de profesionales dio como resultado lo siguiente: en cuanto a las fortalezas
todos indicaron que el entorno virtual de matematicas es MUY ADECUADO en los aspectos de
disefio y calidad, comunicacién, contenidos adecuados con los temas de la asignatura de
matematicas de 2° grado, enfoque pedagdgico constructivista, factibilidad, y variedad de
recursos tecnoldgicos, por otra parte, cada uno de los profesionales hizo una recomendacidn
diferente: centrar las imagenes en la plataforma, incrementar actividades de trabajo

colaborativo, cambiar el fondo blanco y revisar un link de acceso que solicitaba permiso.
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RECOMENDACIONES

Es muy importante que los docentes estén continuamente asistiendo a capacitaciones
relacionadas con las nuevas metodologias del siglo XXI y el uso de las TIC en la educacién. Es
necesario mencionar también, que en el trabajo colaborativo entre docentes haya espacios para
compartir y socializar el uso de nuevas estrategias y herramientas tecnoldgicas que repercutira

en beneficio de todos los estudiantes.

Promover la aplicacion de las TIC en el proceso educativo en todos los niveles y diferentes
asignaturas de la Institucidon para que el proceso de ensefanza y aprendizaje sea interesante,

interactivo y significativo para la comunidad escolar.

Completar las unidades que faltan de la asignatura de matemadticas de 2° grado y actualizar
regularmente con nuevos recursos para que el entorno virtual de matematicas sea un aula
efectiva de aprendizaje que ayude a complementar la educacién presencial y a facilitar el

seguimiento del aprendizaje de cada uno de los estudiantes.

Aplicar el aula virtual de matemadticas para realizar una valoracion de los beneficios y
bondades que ofrece en relacién a fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes de segundo grado, con el objetivo de disefar proyectos similares en otras disciplinas

y otros niveles de ensefianza.
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ANEXOS

ANEXO 1

FORMATO DE ENCUESTA

ENCUESTA A DOCENTES

RELACIONADA CON LA PROPUESTA DE EIISEHIAR UMA AULA VIRTUAL PARA FORTALECER LA ENSEHANZA Y
APREMDIZAJE DE MATEMATICAS EN MIMOS DE SEGUNDO GRADD DE EGE.

Por favor responder esta encuesta con honestidad.
Muchas gracias por su valizsa colaboracian.

1- Por fovor indigue su nivel de estudios !
Hivel medic
Tercer nivel
Cuarto nivel

Otros

2.- jCutntes ofios de experiencia Tiene en o docencin?
M2z de 5afos
Mas de 10 afios
Maz de 15 afios

Mas de 20 afios
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3.- jConsidern usted que el uso de recursos tecnoldgicos es impartonte 2n el proceso de enseflanzo y oprendizaje de
Los estudiaontes de & afas?

Si

Mo

b.- j Considera usted que wtilizar recurses tecnolégicos para la esignaturo de matemiticas beneficiard a Los
estudiartes?

Bastanis
Poco

nada

5.- zConsidern que e3 importante el uso de herramientas tecnoldgicas en o preparacion de sus clases? *

Muy importante
Importante
Poco importante

Nade importante

6.~ ;Tiene algin conccimienta sobre un oula virtud, o entorno virtuol de oprendizaje en Moodle? ™
Si

No

.- Considera que Los niflos de 2do dz EGB pueden fortolecer sus conocimientos de Matematicas medionte el uso de un *
oula virtudl de oprendizaje en Hoodle?

Si

No
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ANEXO 2

FORMULARIO DE LA ENTREVISTA A LA AUTORIDAD DEL COLEGIO DEL COLEGIO
INTERNACIONAL RUDOLF STEINER.

ESCUELA DE POSGRADDS “ESPOGE"
Entrevista

zl presente Instruments forra parte del tabajo de investigaciin tiulaga: ENTORND WVETUAL EM
WOOOLE PARA FORTALECSR L EMSEFANZA Y APREMDITAIE DE FATEAMATICAS EM LOS ESTUDMGNTES
= SEQUNDOC Ra0e0 DE EGE.

2ar lo cual soliciba su participacidn desarollando cada pregunta o ManeEra veras.

Agradezoo antidpadamnente su valiosa colaboracidn.
1. Datos informativos.

Hambre de & entrevistada:
Titwks scdérmica:

Cango an la institwcidn:
fAiias de antigiedad en ks institucion:
Fecha: I

PREGUNTAS RESPUESTA

1~ { La instituckin ouenta con TIC para la formad én de sus
estudiantes®

I { D quié necursos digitakes de cormunicaddn dispone la
risBiwckin actualmends?

3= JCHmo s encwenira equipaca la institecikin en ouanto a
recursos becnobdgions disponible para vso de ks dooentes y
alumnos®

4.~ {Oué opinkn tere acerca de bz capacidades y
hiabilitades teonoligicas de los dorentes e la mskituciin
que usted dinige?

Z.- ¢ Em la asignabura de Matemidticas se hace éndasis en el
wso de herramientas tecnoldgicas para impartir las dases?

G fComoce sl existen problemas en el proceso o
enseflanyay aprendizaje en b Institucdn con respecta ala
asignatura de Matermdticas? (Cudles?

T {Cree usted que la implementaddn de un enkormo
wirbual de aprendiraje en 2o Grado de BEGE ayudarnia a las
e hadiamtes 3 bener mayar interds en la aigratura de
matemiticas?



ANEXO 3

FORMATO DE ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA DE SEGUNDO GRADO DE EGB DEL COLEGIO
INTERNACIONAL RUDOLF STEINER.

Encuesta a Padres de Familia

La siguiente encuesta permitira conocer datos relacionados sobre el estado de los servicios tecnologicos en los
hogares de los estudiantes de Segundo Grado de EGE del Colegio Internacional Rudolf Steiner y la opinién de
los padres de familia relacionada con la apreciacién de las TIC en el proceso educativo de sus hijos.

ositivos L{:_:'-}'IOITL' e Cas las clases virtuales v eareas escolares?

1+ ;Qué tipo de disp
Computador de escritorio
Computador de escritorio
Computador personal o laptop
Tablet

Celular

2.- ;Que ripo de servicio de internet tienen en casa?
flimitado (Proveedor de internet)
Limitado {Datos del celular)

Mo disponemos de internet

s de enrrerenimieneo urilizando el interner o video 1-_r.'go::'.’

1- ;Cuaneas horas 1l dia dedica su nifio/a a activid
Menos de 2 horas
Entre 2 y 5 horas

Mas de 5 horas
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4~ ;Qué nivel de dominio estima que tiene su hijofa en las herramientas tecnologicas?

() Nulo
) Malo

O Regular

O Buena

5 ;Considera que ¢l manejo de herramientas digitales en el colegio logran que ¢l proceso de ensefiania v aprendizaje

sea mis inceresance para los nifios?
O Siempre
O Aveces

O Pocas veces

O Nunca

6.~ i(:m: usted que en las clases de matemaricas se deberia aplicar herramienras t:cnolﬁgil:as que fomenten el

desarrollo del razonamiento |6gico maremarico de los estudiantes?
O s
() No

O Algunas veces
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ANEXO 4

Resultado de la valoracién del entorno virtual mediante el criterio de profesionales

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
Israel ESCUELA DE POSGRADOS "ESPOG”
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION; GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Guia para valorar la propuesta mediante el criterio de profesionales

Titulo del Proyecto. Entorno virtual en Moodle para fortalecer la ensefianza y aprendizaje de
matematicas en los estudiantes de segundo grado.

Datos informativos del profesional que aporta criterios

Nombres y apellidos: Fevnandy Carmico F. | Fecha: 07- 03 -~ 2022
Nivel académico: . cir 72> ARos de experiencia: 232 oS
Cargo que desempefia: Lugar de trabajo:

Docente , examnGdor B4 coledra  Rudoly Jkeiner

Valoracion

Criterios a evaluar

Muy adecuado
Bastante adecuado
Adecuado

Poco adecusdo
Inadecuado

| Organlzacién del Entorno virtual
Disefio y calidad

Comunicacion

Contenidos y objetivos adecuados con los temas de la
_asignatura de Matemiticas de 2° grado
Enfoque pedagdgico Constructivista
Coherencia tematica

Variedad de Recursos tecnolégicos
Factibilidad

Apropiado a la edad de los nifios
Aplicabifidad

AR AN

MR AIES

Recomendaciones:_cLidar cf (1K do acceso a googklk o lor
W 20 1te I AE I/!SCII'_70f-

7 Enenla vy priitcigal M ey oo cenhar far
(r0Geney Jde Jor e hucladen

il
//5; 1'/}'&-"" Cl: _BOIGIVHO 2

Firma del profesional
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Guia para valorar la propuesta mediante el criterio de profesionales

Titulo del Proyecto: Entorno virtual en Moodle para fortalecer |a ensefianza y aprendizaje de
matematicas en los estudiantes de segundo grado.

Datos informativos del profesional que aporta criterios
Nombres y apellidos: (YD |30 €9abalu Fecha:  0Y9- 07 -] R P! ‘
Nivel académico: 1106 en eALiO (100 ARos de experiencia:

Qmmdaempmmde Q.EG,[\ Lugar de traba

"Doleojo RudolP Sleiner

Valoracién

Criterios a evaluar

Bastante adecuado

Adecuado
Poco adecuado
Inadecuado

_Organizacion del Entorno virtual

Disefio y calidad

Comunicacion

Contenidos y objetivos adecuados con los temas de la
_asignatura de Matemdticas de 2° grado

Coherencia temaética

Variedad de Recursos tecnologicos

Factibilidad

Apropiado a la edad de los nifios

Aplicabilidad

SN NNY ~ N NN Muy adecuado

__QQ!&\ﬁb.Qb e 11107135%¢

Firma del profesional
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%)

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
srael ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

Universidad

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Guia para valorar la propuesta mediante el criterio de profesionales

Titulo del Proyecto: Entorno virtual en Moodle para fortzlecer la ensefianza y aprendizaje de

matematicas en los estudiantes de segundo grado.

Datos informativos del profesional que aporta criterios

Nombres y apellidos: BoLahes “Parient

Fecha: 02 - L@ Zo - 2027

Nivel académico: 3% JwEL

Afios de experiencia: 24 L5305

Cargo que desempefia: ProLcsoe (2

orPunaon)  (PRiMARMA )

Lugar de trabajo: co ey 0

Rubol F SIEIMNER

Valoracion

Criterios a evaluar

Bastante adecuado
Poco adecuado
Inadecuado

Adecuado

| Organizacion del Entorno virtual

Disefio y calidad

Comunicacién

Contenidos y objetivos adecuados con los temas de la
asignatura de Matematicas de 2° grado

Enfoque pedagdgico Constructivista

Coherencia tematica

Variedad de Recursos tecnoléglcos

Factibilidad

Apropiado a la edad de los nifios

Aplicabilidad

SYAALMS AR Y \\\MW3WM

Recomendaciones: iﬁ:&v Ao coL»’ ok purés cuie e Z,Lfn.-.p A m;,/z.e
22 ; L o i: E v

ﬂ »77 Wé—wt ek A2HO0S4y20 %

Firma {profeslonal
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

Universidad
Israel ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Guia para valorar la propuesta mediante el criterio de profesionales

Titulo del Proyecto: Entorno virtual en Moodle para fortalecer la ensefianza v aprendizaje de
matematicas en los estudiantes de segundo grado.
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