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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Segun, Lamas (2015) “numerosos investigadores del area del aprendizaje de las lenguas
extranjeras, han detallado mdultiples factores que inciden el bajo o alto rendimiento escolar en la
asignatura de inglés” el contexto socioecondmico, la motivacion, el estado emocional de los
estudiantes, la ansiedad, los estilos de aprendizaje, las estrategias de estudio, la malla curricular, el
tipo de institucién a la que se integran los estudiantes, son factores que determinan si un alumno a lo
largo de su existencia aprenden o no este idioma de forma significativa.

Segun, la UNESCO (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacidn, la ciencia y la
cultura), TIC puede complementar, enriquecer y transformar la educacion. Por lo que incorporar las

TIC en la educacidn del siglo XXI es un trabajo de todos (Tancredi, 2014).

En este orden de ideas, el auge del idioma inglés en este siglo ha sido muy formidable, debido
a que este idioma es el mas usado alrededor del mundo, inclusive se hace referencia a él como una
lengua franca, es por ello que cada dia un sinnimero de personas aprende y utilizan este idioma a
diario, incluso este idioma esta patentado como el habla del comercio, el idioma de la tecnologia y el
dialecto del poder. En la actualidad el uso de las plataformas, paginas web, entornos virtuales, entre
otros favorecen y permiten aprender inglés de una forma mas divertida y espontanea.

Es necesario también comprender que este idioma inglés es base fundamental en todas las
instituciones educativas tanto publicas como privadas sin importar el nivel o subnivel. En el 2016 se
hace un reajuste al curriculo nacional y se inicié paralelamente el proceso de conciliacién y los
estdndares de calidad del area de Lengua extranjera. Para que estos estandares de calidad sean
alcanzables de una forma adecuada y rapida, se ve la necesidad de implementar recursos tecnolégicos

gue se ajusten a las necesidades del aprendiz.



Sin embargo, cada institucidon tiene su propia realidad y los contextos son totalmente
distintos. En el caso de la Unidad Educativa Tumbaco, institucion fiscal ubicada en la ciudad de Quito,
especificamente en el valle de Tumbaco con mas de 3980 alumnos, y aproximadamente 175 docentes,
se evidencia un bajo rendimiento académico en varias materias entre ellas la asignatura de inglés. El
area de inglés estd conformada por 13 docentes, varios de ellos con nombramiento definitivo y otros
a contrato, cada uno de ellos con diferentes potencialidades y debilidades.

Podemos condensar lo dicho hasta aqui, que el idioma inglés es muy importante en todo el
mundo y también debemos mencionar que el inglés ya no esta solo, puesto que la incidencia de la
tecnologia es real y palpable. El uso y la incorporacion de las TIC estd en todo lado, y facilita el uso y

la comprensién del idioma con personas de diferentes nacionalidades.

Problema de investigacion

La problematica existente que conlleva a esta investigacion radica en que se ha evidenciado
gue los docentes carecen de diddctica en el area de inglés, complementario a ello se puede mencionar
el niumero descomunal de estudiantes en cada curso, al tener casi 40 estudiantes por aula dificulta
gue los estudiantes puedan practicar el idioma inglés y puedan desarrollar cada una de las destrezas
y habilidades adecuadamente.

De manera similar, la falta de libros o cuadernos de trabajo de la asignatura de inglés conlleva
a que los estudiantes no tengan una mejor comprensién de los contenidos, asi también, la falta de
recursos tecnoldgicos que proporcionen un aprendizaje mads interactivo y la escasa capacitacién
docente, hacen que los estudiantes realmente se desmotiven y pierdan el interés a la hora de aprender
la asignatura de inglés. Pese al gran esfuerzo que cada docente del area de inglés realiza dia a dia se
puede evidenciar el bajo rendimiento académico en la mayoria de estudiantes de primero de

bachillerato de la Unidad Educativa Tumbaco.



Lo anteriormente expuesto conlleva a plantearse la siguiente pregunta de investigacion. ¢Un

entorno virtual con herramientas 2.0 contribuird al aprendizaje de la asignatura de inglés?

Objetivo general

Desarrollar un entorno virtual en Moodle que contribuya el aprendizaje de la materia inglés en los
alumnos de primero de bachillerato paralelo F de la Unidad Educativa Tumbaco en el afio lectivo 2021-

2022.

Objetivos especificos

0/

+» Contextualizar los fundamentos tedricos sobre metodologias de ensefianza mediadas por TIC
gue contribuyan al rendimiento académico de la asignatura de inglés en los estudiantes de
primero de bachillerato.

++» Diagnosticar los conocimientos actuales que tienen los alumnos de primero de bachillerato
paralelo F de la Unidad Educativa Tumbaco en la asignatura de inglés.

#+ Crear un entorno virtual en Moodle con herramientas web que contribuya al aprendizaje del
inglés especificamente en el uso adecuado de las preposiciones.

%+ Valorar a través de criterio de especialistas el impacto que tiene un entorno virtual de

aprendizaje en Moodle en la asignatura de inglés para enriquecer el rendimiento académico

de los estudiantes de primero de bachillerato de la unidad educativa Tumbaco.

Beneficiarios directos y vinculacion con la sociedad:

Los aventajados inmediatos son los alumnos de primero de bachillerato paralelo F de la
Unidad Educativa Tumbaco (38 alumnos), los cuales, con laimplementacién y aplicacién de un Entorno
Virtual en Moodle, respectivamente en la asignatura de inglés pueden continuar su aprendizaje en la
comodidad de sus hogares. Esta plataforma permite usar diferentes tipos de recursos, presentaciones,
organizadores graficos, repositorios, evaluaciones, simuladores, trabajo colaborativo entre otros que

permiten a los estudiantes aprender y reafirmar sus estudios, mediante actividades asincrénicas y



sincrénicas de este modo se logra un educacién significativa y el docente se convierte en orientador
valioso en el campo profesional educativo quien tiende a crear recursos y actividades Iudicas, creativas

y precisas para sus estudiantes.

Como favorecidos indirectos se encuentran la cabeza de familia (padre y madre) quienes
estaran como el ente principal en el desarroll6 didactico de su hijo/a. El entorno virtual en Moodle
permitird a los actores legales entrar a la plataforma ver el contenido, tareas, comentarios por parte
de los docentes, avance educativo y sus respectivas calificaciones, asi como también el tiempo

empleado por sus representados en cada uno de los mddulos.

El impacto principal en la comunidad educativa serd implementar un entorno virtual en
Moodle con herramientas 2.0 con los estudiantes de primero de bachillerato paralelo F, con el objetivo
de hacer participes de esta propuesta a docentes, autoridades y padres de familia. De esta manera,
los estudiantes podran mejorar el rendimiento académico y estaran en la capacidad de usar el idioma
inglés no solo dentro de las aulas sino también fuera de ella. Finalmente, los estudiantes aumentaran

su interés por aprender el idioma inglés.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

1.1.2 Curriculo lengua Extranjera Ecuador

Segun MINEDUC (2020) “el actual curriculo de lengua extranjera inglés que reconoce a las
necesidades de la situacidn ecuatoriana. El disefio curricular estd delineado para los alumnos de 2° a
10° grado de Educacion General Basica y de 1° a 3° de Bachillerato General Unificado, cuya lengua

nativa no es el inglés”

Dicho de este modo, los docentes del sistema educativo ecuatoriano fiscal, fiscomisional,
municipal y particular tienen el compromiso de enseiiar el idioma inglés en las instituciones como una
segunda lengua. Envista de que la poblacién del Ecuador estd compuesta de diferentes grupos étnicos
y linglisticos, esta propuesta de estudios registra que gran parte del alumnado en el nuestro pais son

hispanohablantes y existe niveles de lenguas propias en las comunidades.

Desde esta perspectiva MINEDUC (2020) “En concordancia con las exigencias de una localidad
lingliisticamente y culturalmente diversa, este enunciado muestra una justificacién y un marco para
el estudio de inglés al tiempo que registra y proporciona la inclusién educativa de los alumnos,

independientemente de su Lengua materna L1”.

Ecuador es un pais megadiverso con varias regiones, y diferentes culturas por lo tanto algunas

comunidades mantiene hasta el dia de hoy su propio idioma, costumbres y tradiciones.

MINEDUC (2020) afirma “la propuesta curricular es amigable, enfocada en subniveles,
compuesta por cinco bloques curriculares ordenados con el perfil de salida y los valores de justicia,
innovacion y solidaridad que promueve, asi como con el Marco Comun de Referencia para las Lenguas

(MCER)”.



En consecuencia, es fundamental tener conocimiento del Curriculo de lengua extranjera ya

gue nos permite conocer el perfil de salida de los estudiantes en cada uno de los niveles y subniveles.

1.1.3 Marco Conceptual

En este apartado se van a mencionar los conceptos mds relevantes que forman parte de este estudio

investigativo

1.1.4 Elinglés

De acuerdo a Zuleta (2019) explica sobre la asignatura del inglés en la actualidad:

El inglés en la actualidad se considera como un habla rica en diversidad. Se lo conoce como
lengua oficial o lengua madre en paises como Reino Unido, Irlanda, USA, Canada, Australia,
Nueva Zelanda y algunos paises de la Costa del Caribe. La poblacion mundial que usa este

idioma alrededor del mundo ondea entre 300 y 400 millones de habitantes.

Gracias a su influencia en todo el mundo este idioma esta posesionado en una de las lenguas
mads prestigiosas en la era actual, y concluyentemente asume un rol muy importante en las
relaciones internacionales entre diferentes paises . En el Top 10 de los lenguajes mas usados,
el inglés ocupa el primer lugar con aproximadamente 1105 millones de usuarios que lo utilizan

en Internet, en comparacion con los 1485 millones de personas que lo hablan en el mundo.

De acuerdo con la informacién extraida, se puede determinar que el inglés es una lengua
franca, el mismo que es utilizado en la mayoria de los paises, ya sea de forma directa o indirecta, el
idioma inglés se propaga muy facilmente en todos los hogares ya que vivimos en un mundo

globalizado y tecnoldégico (Villagran, 2020).



1.1.5 La importancia del inglés en la actualidad.

Como expresa Branda (2020) “el inglés ha permitido a lo largo de todos estos afios abrir una
brecha de comunicacién internacional, en el que los profesionales bilinglies han marcado la diferencia

III

en el mercado global. Es por ello que cada vez se posiciona mds y mas, como lengua universa

Por lo tanto, instruirse en una nueva habla es una eleccién casi muy esencial, si de
perfeccionar el perfil profesional se trata. Pues al acceder a este nuevo conocimiento, se alcanza mas

ventajas profesionales, que se cristianizan indeliberadamente en valiosas oportunidades en el mundo

profesional. Pero no todo queda alli, estas oportunidades también te permiten tener una educacion
mucho mas completa y sin limitacidén alguna, para consultar documentos e informacién que no sean

publicados en espariol (Branda, 2020).

Aprender y usar un segundo idioma como el inglés, brindara mas oportunidades en la vida

personal y profesional.

Ademas, segln Pefia (2016) “es una puerta abierta de investigacién mundial, ya que se tiene
el poder y la facilidad de consultar toda la informacidn que se encuentra disponible en la web”. Un
80% de las publicaciones en web, el 20% restante corresponde a personas de la red que no son
parlantes nativos del inglés, dejando un horizonte suficiente claro en que este idioma, se posiciona

como la lengua mundial por excelencia.

1.1.6 Entorno virtual de aprendizaje

Al hablar del entorno virtual de aprendizaje EVA, se refiere directamente a un sitio educativo
gue se aloja en la web. Se trata de un grupo de actividades, recursos y materiales que proporcionan
el aprendizaje y que conforman un espacio en el que los estudiantes, educadores y padres de familia
pueden interactuar, revisar de forma remota las tareas relacionadas a la educacién sin necesidad de

una interaccion fisica. “Se generan ineluctablemente de las necesidades de la sociedad de la



informacidn, que trata de imitar, y en muchos casos mejorar la realidad de un entorno de aprendizaje
como es un aula, pero de manera virtual, utilizando la informatica. Los entornos virtuales de

aprendizaje (EVA), qué son y qué aportan a la educacidon (Elurnet, 2020).

Desde esta perspectiva un entorno virtual se puede usar de dos formas, e-learning, donde se
desarrolla el aprendizaje a través del internet, donde el espacio fisico entre el estudiante y el docente
no sera el mismo. La comunicacidn en este proceso sera sincrénica o asincrénica. Otra forma de usar
un entorno virtual seria B -learning también conocido como Blended Learning que no es nada mas que
un aprendizaje combinado o mixto donde se puede integrar actividades tradicionales y actividades
tecnoldgicas en linea que transformen y mejoren el proceso de aprendizaje.

En la actualidad la tecnologia ha modificado nuestras vidas. Las nuevas generaciones se
desenvuelven en una realidad totalmente distinta al de nuestra nifiez, y en pocos afios todo serd mas
cambiante. Los cambios son muy aligerados y la ensefianza debe cambiar. Por lo tanto, el uso de un

entorno virtual de aprendizaje EVA puede ser un gran instrumento de cambio educativo.

1.1.7 Moodle

Moodle es una plataforma o sistema de aprendizaje delineado para establecer y gestionar
entornos de formacién online. Moodle es considerado también una plataforma de cédigo abierto que
cualquier usuario puede utilizarlo de forma gratuita, modificarlo y colaborar en su desarrollo

(Dougiamas, 2019).

Esta plataforma educativa fue desarrollada por el pedagogo e informatico Martin Dougiamas,
que baso su disefio en las ideas del constructivismo, es decir, el conocimiento no se transmite, sino
gue se construye en la mente del estudiante. El papel del profesor se centra en ayudar a construir ese

conocimiento con base en sus habilidades y conocimientos propios (Acibeiro, 2021).

Si bien es cierto esta plataforma no es muy usada en el Ecuador, hoy en dia varias personas,
profesionales, institutos, universidades, etc. estas usando esta plataforma tecnoldgica para impartir o
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mejorar la educacidn. Esta es una herramienta intuitiva y muy facil de usar, dispone de acceso
inmediato a recursos y actividades programadas por el docente. El éxito de esta plataforma es que los

alumnos hagan de sus nuevos conocimientos procesos significativos.

1.1.8 Disefo Instruccional

El trabajo actual de estudio tiene como referencia a los disefios instruccionales mas utilizados

en el espacio escolar como es ADDIE.

El modelo ADDIE es uno de los modelos cominmente utilizado en el disefio instruccional, su
nombre obedece al acrénimo analize (andlisis), designe(disefio), develop (desarrollo), implement
(implementacion) y evaluate (evaluacidn); que representan las fases de este modelo, considerado
para algunos como un modelo genérico, dado que las fases constituyen los pasos indispensables en

todo proceso de disefio instruccional (Gonzales, 2014).

Gonzales (2014) menciona, el modelo se plantea como opcidn para establecer las actividades
que guien hacia el conocimiento integro del estudiante mediado por TIC, tal como se narra en las cinco

fases que componen al modelo:

Analisis. Un punto esencial para bosquejar un ambiente de aprendizaje, es el analisis del
alumnado, del material y del habitat, es decir, una valoracién de necesidades que admita emparejar
tanto el perfil del estudiantado como de las condiciones contextuales, que puedan incidir en el
proceso de ensefianza aprendizaje, lo que identifica la naturaleza de un explicito problema por

atender y sus posibles alternativas de solucion (Pavén & Palomino, 2020).

Disefio. En esta etapa se despliega el programa atendiendo a ciertos principios didacticos
acorde a la naturaleza epistemoldgica acerca de cdmo se ensefia y cdmo se asimilan determinados

contenidos (Pavon & Palomino, 2020).



Desarrollo. El propésito de esta fase es generar y validar los recursos de aprendizaje,
necesarios durante la implementacion de todos los mddulos de instruccion. A esta fase, corresponde
la elaboracidn y prueba de los materiales y recursos necesarios, como programacion de paginas web,

multimedia, desarrollo de manuales o tutoriales para alumnos o docentes (Borjas, 2018).

Implementacién. El propdsito de esta etapa es abreviar el ambiente de aprendizaje y rodear

a los estudiantes.

Evaluacidn. Es una fase importante en el modelo, la cual permite valorar la calidad no sdlo de
los productos, sino de los procesos de ensefianza y aprendizaje involucrados antes y después de la

implementacion (Williams, 2018).

1.1.9 PACIE

La metodologia PACIE es una metodologia para el uso y aplicacion de los materiales virtuales:
aulas virtuales, campus virtuales, web 2.0, metaversos, entre otros. En la educacién sea en sus

modalidades presenciales, semipresenciales o a distancia (Ofiate, 2022).

PACIE son las siglas de las 5 fases que permiten un desarrollo integral de la educacidn virtual

como soporte de las otras modalidades de educacidn, y corresponde a las siguientes fases:

» P=Presencia

» A= Alcance

» C=Capacitacidén
» |=Interaccidn

» E=E-learning

1.2 Bases Tedricas

Durante del proceso de ensefianza aprendizaje se manejan algunas teorias del aprendizaje

por insinuar algunas como constructivismo y conectivismo. La presente propuesta investigativa toma
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un enfoque constructivista, ya que es dindmica, participativa, activa, puesto que es el estudiante el

protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje mientras que el docente actiia como guia.

1.2.1 El constructivismo

El constructivismo es una teoria, considerablemente aceptada y monopolizada, que afirma
qgue el estudiante no alcanza el conocimiento de una forma pasiva sino activa lo que propicia un
aprendizaje significativo, y utiliza enfoques que registran la importancia de utilizar y discutir los
modelos mentales ya presentes en los estudiantes para asi mejorar su entendimiento y rendimiento.
Con el enfoque constructivista de ensefianza - aprendizaje, los estudiantes desarrollan destrezas
metacognitivas, cognitivas y socio-afectivas, logrando autonomia, lo cual los capacita para abordar
desafios globales a través de la indagacidn, la accion y la reflexién. El aprendizaje constructivista es un
aparente que se basa especialmente en la construccién del conocimiento, y no en su reproduccidn
(Coll, 2019).

Esta primicia menciona el hecho de que cada estudiante va creando su nuevo conocimiento
con la ayuda de sus experiencias previas y al mismo tiempo va enlazando con otras nuevas. Las
experiencias previas, las creencias y los conocimientos son fundamentales a la hora de compartir con
otros alumnos, puesto que el aprendizaje serd mas relevante y significativo para todos.

El constructivismo se orienta en tareas genuinas, las cuales tienen relevancia y utilidad en el
mundo real. La idea principal de esta teoria es que el aprendizaje se construye, la mente de las
personas adquiere nuevos conocimientos tomando como base las ensefianzas anteriores. En el
modelo constructivista el estudiante tiene la total libertad para investigar y participar activamente

aprendiendo de forma significativa (Hernandez, 2018).

La teoria también hace énfasis a que la persona asimila a su propio compas, porque hace suya
la investigacion y se empodera de ella, la ensefianza no es una simple transmisién de conocimiento,

es un cambio organizacional que modifica el método de cdmo se aprende el nuevo conocimiento.
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1.2.2 Pensamiento Critico

Para Borjas (2018) es un proceso cognitivo complejo que implica disposiciones y capacidades
con tres dimensiones basicas: la légica (juzgar, relacionar palabras con enunciados), la criterial
(utilizacion de opiniones para juzgar enunciados) y la pragmatica (comprension del juicio y la decision
para construir y transformar el entorno).

Se centra en lo que la persona puede decidir, creer o hacer algo de forma reflexiva, razonable
y evaluativa. Asimismo, implica un analisis, buscar |la verdad a través de criterios y evidencias, asi como
Ilegar a un juicio de valores. Este proceso se evidencia en situaciones problematicas en las que hay
gue adoptar una posicion y llevar a cabo una actuacién (Valdivia, 2018).

Con lo antes mencionado, el ser humano no es nadie sin pensamiento critico, los docentes y
discentes deben estar inmersos en la actividad, la accién, y el efecto de pensar. Pensar criticamente
es subir al Olimpo y ver desde alli el mundo. El pensamiento critico debe estar presente en la
educacién ya que no se trata de llenar un vaso con agua, no se trata de repetir o duplicar la
informacidn, se trata de entender el mundo segun el contexto. El pensamiento critico es la base de la
educacidn, es la base para dejar de ser una maquina y empoderarnos de lo que sentimos, de lo que

creemos y de lo que somos.

1.2.3 Conectivismo

Siemens (2008) menciona que el conocimiento estd en esas conexiones, y el flujo o velocidad
del conocimiento es tan exponencial que algunas veces no seguimos el ritmo de este incremento, y

no se cuenta con el tiempo suficiente para procesar toda la informacién.

El conectivismo es una teoria del aprendizaje equidistante en el universo digital. De acuerdo
a esta postura epistemoldgica, el aprendizaje se crea a partir de las conexiones que coexisten en el
interior de una red.

Distintos nodos o fuentes informativas, en este marco, se conectan en el seno de una red para

producir conocimiento. El aprendizaje continuo se logra cuando dichas conexiones se fomentan y se

12



sostienen en el tiempo. En la estructura planteada por el conectivismo, por lo tanto, los nodos son
datos, informaciones, organizaciones, etc. que se interconectan. La creacién de dichas conexiones y
la ampliacion de la complejidad de la red constituyen lo que se entiende por aprendizaje (Pérez, 2020).

Todos los paises en el mundo estan reformando la educacién, el rol del estudiante y del
docente ha cambiado completamente. Hoy en dia los modelos actuales como el constructivismo,
pensamiento critico y conectivismo crean estudiantes auténomos, creativos, reflexivos y capaces de
resolver problemas con facilidad. Las nuevas metodologias activas, el aprendizaje cooperativo,
aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje por proyectos y el aula invertida agregado a los
nuevos entornos de aprendizaje, los nuevos escenarios en linea, las nuevas tecnologias estan
cambiando la proyeccidn de la educacién.

En esta presente propuesta se desea lograr que los estudiantes con la ayuda del docente y el
uso de un entorno virtual en Moodle sumado a los fundamentos tedricos se logre fortalecer el nivel

académico en la asignatura de inglés.

1.2. Proceso investigativo metodoldgico

1.2.1 Enfoque de la investigacion

La propuesta esta fundamentada con un enfoque mixto, ya que permite una perspectiva total
del tema de investigacion. Iniciando con una encuesta a los alumnos de primero de bachillerato de la
Unidad Educativa Tumbaco, esto permitird recopilar informacién mas asertiva que contribuya al
aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de Primero de bachillerato paralelo F de la Unidad

Educativa Tumbaco”.

Es necesario resaltar que un enfoque mixto, abarca los métodos cualitativo y cuantitativo
brindando mas oportunidades al momento de incurrir en las fases de estudio. Para ejemplificar, el
método cualitativo brinda informacién real y detallada de la comunidad educativa, tomando en cuenta
el contexto real y el grupo de estudiantes que son fuente de estudio, asi también permite identificar

las cualidades tanto positivas como negativas a la hora de aprender un idioma. Ademas, permite
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identificar los métodos y las actividades que se van a implementar en el entorno virtual MOODLE,
mientras que el método cuantitativo se aplicé para buscar los resultados numéricos que arrojo la
encuesta para luego ejemplificar por medio de cuadros o imagenes estadisticas que son parte

fundamental en esta propuesta.

1.2.2 Tipo de investigacion

El tipo de investigacidn segun el nivel de profundizacidn que se va a utilizar en este estudio
serd lainvestigacion explicativa, ya que permitir entender de forma eficiente el problema. Este tipo
de investigacion busca alternativas reales que favorezcan el aprendizaje del idioma inglés en todos los

estudiantes de primero de bachillerato de la unidad educativa Tumbaco.

En otras palabras, los estudiantes mencionados anteriormente se beneficiardn de un entorno
virtual en MOODLE con actividades interactivas y herramientas web 2.0 que contribuiran al

rendimiento académico del idioma.

1.3 Poblacion y muestra

1.3.1 Poblacion

La poblacién de una indagacion esta constituida por todos los elementos (personas, objetos,
organismos, historias clinicas) que participan del fendmeno que fue definido y delimitado en el analisis
del problema de investigacién. La poblacidn tiene la caracteristica de ser estudiada, medida vy

cuantificada (Core, 2022).

En cuanto a la poblacion se toma en cuenta los elementos que conforman todo el universo.

La Unidad Educativa Tumbaco tiene una poblacién aproximada de 3980 estudiantes.

1.3.2 Muestra

La muestra es una porcion representativa de una poblacién. Cuando se realizan tesis con

enfoques cuantitativos, es decir, con analisis numéricos quizas debamos hacer un censo (Core, 2022).
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La muestra para esta investigacion corresponde a los estudiantes de primero de bachillerato
paralelo F de la Unidad Educativa Tumbaco.

1.4 Métodos

Los métodos usados en la presente investigacidon son Deductivo e Inductivo

1.4.1 Método Deductivo

Para Diaz (2022) “el contenido estudiado procede de lo general a lo particular. El docente
presenta concepciones, elementos, aseveraciones o enunciaciones de las cuales van siendo extraidas
conclusiones y resultados. El guia puede conducir a los alumnos/as a conclusiones de aspectos

particulares partiendo de principios generales”.

Ha decir, con este método se puede deducir si los hechos o premisas son ciertas o erradas.
Este tipo de razonamiento se guia por la ldgica y obliga al investigador a utilizar la observacién como

el pensamiento ldgico racional.

1.4.2 Método Inductivo

Empleando las palabras de Diaz (2022) menciona:

Es cuando el argumento estudiado se muestra por medio de casos particulares, sugiriéndose
que se descubra el principio general que los rige. Este método genera gran actividad en los
alumnos/as, involucrandolos plenamente en su proceso de aprendizaje. La induccion se basa
en la experiencia, en la observacion y en los hechos al suceder en si, y posibilita en gran

medida la generalizacién y un razonamiento globalizado.

1.5 Técnicas e instrumentos

1.5.1 Encuesta

Se utilizé la encuesta para la recoleccién de informacién sobre el uso de un entorno virtual
gue contribuya al aprendizaje del idioma inglés, previamente se fabricé un cuestionario y se aplicé a

la muestra.
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El cuestionario consta de 10 preguntas con enfoque cuantitativo y cualitativo, buscando que
resulte comodo comprender la informacién para el encuestado, y de igual manera para el investigador

sea facil tabular e interpretar los datos.

2.1 Analisis de resultados

Con el propédsito de conseguir la investigacion citada y dar paso a la propuesta de
investigacion, se ha hecho una encuesta en Google Forms con diez literales, esta encuesta permite
conocer datos reales en cada una de las interrogantes. En la aplicacidn se han colocado preguntas de
opcion multiple es asi que el alumno podra elegir la opcidn que considere mas conveniente de acuerdo
a su situacién y contexto. Los resultados arrojados proporcionardn la informacién que se pretende

para dar continuidad con el presente proyecto de titulacién.

A continuacion, se detalla el analisis e interpretacion de los datos obtenidos en la encuesta, la
cual fue aplicada a 29 estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa Tumbaco seccién
matutina.

Figura 1.

Cuentan con internet en casa

@ s
& NO

Andlisis

La siguiente figura se refiere a: éCuentan con internet en casa? El 93,10 % de los estudiantes
si cuentan con internet, el mismo que es fijo y su conexidn es bastante buena, mientras que un 6 %

no tienen internet y se conectan con recargas.
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Interpretacion

De acuerdo a los antecedentes que se pueden apreciar en la figura 1 se puede demostrar que
mas del 93,10 % de los alumnos de primero de bachillerato paralelo F cuentan con los recursos
necesarios y podrdn hacer uso del entorno virtual, el mismo que contribuira al aprendizaje del idioma

inglés desde casa.

Figura 2.
Un entorno virtual contribuird al aprendizaje del idioma inglés

£

i Ho

Andlisis

La siguiente figura se refiere a: ¢ Considera usted que la implementacién de un entorno virtual
como pagina web, blog, Moodle, contribuira al aprendizaje del idioma inglés? El 82,80 % de los

estudiantes afirman que siy un 17,20% mencionan que no.

Interpretacion

Segun los datos que se pueden estimar en la figura 2, se puede evidenciar que los estudiantes

afirman que un entorno virtual beneficiaria su aprendizaje.

Una vez realizado el estudio de caso, la encuesta, se puede determinar que un entorno virtual
si beneficiaria a gran escala el aprendizaje del idioma inglés, por ende, la propuesta es viable, ya que

los estudiantes cuentan con conectividad y los recursos necesarios para acceder a la misma.
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CAPITULO II: PROPUESTA

1.1. Fundamentos tedricos aplicados

Esta propuesta de estudio sé articulada en un enfoque pedagdgico intervenido por TIC. Por lo
tanto, en este apartado se cimienta tedricamente los subsiguientes componentes: (tedrico,
metodolégico, practico y TIC, los mismos que son fundamentales a la hora de la construccién del

esquema pedagdgico que se pondra en ejecucion con los alumnos de la Unidad Educativa Tumbaco.

Componente Teorico

De acuerdo a la teoria del constructivismo, el conocimiento no es una copia de la realidad,
sino una construccidon del ser humano, esta construccion de conocimientos parte de los saberes
previos que se adquiere a lo largo de la vida y de la interaccién con el entorno. El constructivismo se
centra en el sujeto, en sus experiencias previas y de alli va formando nuevos esquemas mentales en
el proceso de interacciéon con el objeto de estudio. La interaccidn del sujeto con sus otros pares, con
el dmbito cultural, social, y el entorno son factores relevantes a la hora de construir un nuevo
conocimiento y este a su vez sea significativo. Por ello, es importante designar a tres grandes
pensadores del constructivismo como Jean Piaget quien difundié el aprendizaje fundado por etapas,
la teoria de Ausubel quien aporto que todo conocimiento debe ser significativo a lo largo de sus vidas

y Vygotsky quien contribuyo la teoria sociocultural del desarrollo y del aprendizaje.

Es necesario resaltar, el conectivismo de Siemens que menciona, las personas aprenden ya no
por duplicacion sino a través de la creatividad y la innovacién. La interaccidn, la creatividad, la
innovacion, el trabajo colaborativo, la participacidon y la conexion mundial o global es el nuevo
paradigma en el siglo XXI. En la actualidad el conocimiento estd en las redes, y cada uno es libre y
espontaneo de buscar y adquirir ese nuevo juicio de acuerdo a sus gustos y necesidades, pero la
tecnologia no es todo, ya que es muy importante la interaccion social, los valores y la solucion de

problemas.
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A partir de esto, el constructivismo y el conectivismo es fundamental en nuestra propuesta de
estudio, ya que los estudiantes podran construir su propio conocimiento con la ayuda de la tecnologia,

pero sin perder lo mas esencial de la vida, la interaccién directa con sus companieros y docentes.

Componente Metodoldgico

El componente metodoldgico que rige esta propuesta se enmarca al Flipped classroom o clase
invertida bajo cinco tipos de aprendizaje: previo, individual, colaborativo, de clase y actividades
enviadas a casa. Para ejemplificar, el estudiante construird su nuevo conocimiento de forma
combinada, es decir, el estudiante recibird clases presenciales dentro del aula y ademds tendra

actividades asincrénicas en casa, junto a la guia del docente.

Las actividades en linea seran a través de la plataforma Moodle, donde el estudiante podra
controlar el tiempo, el lugar y su ritmo de estudio. La idea central de esta metodologia es invertir la
clase, por lo tanto, el estudiante primero estudia el contenido en casa accediendo a recursos
tecnoldgicos de diferente tipo y luego en clase pone en practica lo aprendido, esto nos conlleva a que
sean los estudiantes quienes se auto eduquen y sean entes activos en la clase con conocimiento. En
esta instancia, cabe recalcar que el rol del docente y estudiante cambian completamente. El objetivo
principal de la Flipped Classroom es crear un aprendizaje significativo que permita entender e

interactuar con el mundo real.

De manera similar, la metodologia PACIE en esta presente propuesta es de suma importancia
ya que dentro del entorno virtual se debe establecer varios aspectos: presencia o marca personal que
se sienta la presencia del docente. Alcance es decir establecer los objetivos a alcanzar no se puede
improvisar. Capacitacién el docente debe estar capacitado para el uso del tic, que realmente genere
conocimientos. Interaccidn: los recursos y actividades deben genera interaccidn, que los estudiantes
no se sientan solos, que exista un espacio de colaboracién. El docente siempre debe motivar a los
estudiantes. E- learning a pesar que se va a usar tecnologia, no nos podemos olvidar de lo pedagdgico,

recordemos que la tecnologia no es el fin sino el medio o ayuda del docente.
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Componente Prdctico

El componente practico se desarrollé basado en un modelo de disefio Instruccional llamado
ADDIE donde se puede encontrar varios recursos interactivos, organizadores graficos, repositorios,
lluvia de ideas, infografias, lecturas comprensivas, visualizacion de videos, resimenes, intercambio de
ideas, entre otros. Los mismo que facilitaran la navegacién y una mejor comprensién del tema tratado.
Por lo tanto, esta propuesta es abierta y flexible permitiendo a los estudiantes crear, practicar, leer,

colaborar e interactuar con otros estudiantes.

Componente TIC

El componente del tic se refiere a las tecnologias de la informacion y de la comunicacion, esta
compuesto de tres factores basicos: hardware, software, y redes. El hardware es la parte tangible es
decir los equipos y dispositivos que usamos para conectarnos, por ejemplo, laptops, computadoras,
tabletas, celulares, etc. Mientras que el software es la parte inteligente que estd representada en los
programas o sistemas los mismos que nos permuten escribir, editar, etc. Las redes son las que
permiten la interaccion entre el hardware y el software que permiten crear recursos que faciliten la
interaccion. En esta propuesta se usa un sinnumero de recursos de presentacién, organizadores

graficos, recursos visuales, YouTube, prezi, entre otros.
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Figura 3.
Articulacidon del Modelo Pedagdgico Mediado por TIC

g—

Componete Tic
*Recursos
*Actividades

*Sincronicas/
Asincronicas

COMPONETE PRACTICO (CP)

*Org Graficos \ COMPONENTE TEORICO (CP)
*Lecturas C

*Videos

*Constructivismo

*Conectivismo

COMPONENTE
METODOLOGICO (CM)

*PACIE
* FLIPPED CLASSROOM

1.2. Descripcion de la propuesta

Este presente proyecto estd basado en una estructura tecno-pedagdgica, basada en la teoria
del constructivismo y conectivismo que resume la posibilidad de un aprendizaje significativo con la
ayuda de la creatividad y la innovacion. Para este propdsito se ha seleccionado un Entorno Virtual de
aprendizaje en Moodle como gestor de aprendizaje del idioma inglés. La seleccidn de esta plataforma
se ejecutd en base a una comparacién con otros entornos virtuales educativos, llegando a la
conclusion que la plataforma Moodle cumple con los objetivos y requerimiento establecidos, puesto
qgue es facil de usar y proporciona una gran cantidad de recursos y actividades para el trabajo

auténomo con la guia del docente tutor.
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Tabla 1.

Comparacion de entorno virtuales de aprendizaje

CARACTERISTICAS

Registro de calificaciones

Registro de asistencia

Importacion de recursos

Interfaz sencilla y amigable
al usuario

Amplia gama de recursos
de colaboracion
Plataforma escalable sin
limite

Herramientas
colaborativas

Tiempo empleado en la

plataforma

Plataforma LMS

Estructura personalizada

MOODLE

GOOGLE EDMODO
CLASSROOM

Vv Vv
X X
Vv Vv
X X
X X
X Vv
X X
X X
X X
X X
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a. Estructura general

Esta propuesta estd enfocada en una estructura tecno- pedagdgica amparada en la metodologia

PACIE + FLIPPED CLASSROOM.

Figura 4.
Esquema de secciones
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b. Explicacion del aporte

Para acceder al entorno virtual en MOODLE debemos ingresar al siguiente enlace

https://www.englishteacherec.net/patriciocruz/login/index.php

Ingresar: usuario y contrasefia

Figura 5.
Ingreso al entorno virtual

S

4

L/

TECHNOLOGY ECUADOR S.A.S.

;Olvidd mbr suario o contrasena?
pcruz ;Olvidé su nombre de usuario o contrasefa

Las ‘Cookies' deben estar habilitadas en su
®eccccccee navegador (2]

: Algunos cursos permiten el acceso de invitados
Recordar nombre de usuario

Entrar como invitado

Cover

En este apartado se encuentra la portada del entorno virtual, en la cual se detalla la siguiente
informacién: nombre del docente, correo electrénico, teléfono y el respectivo horario. Esta
informacién es de suma importancia puesto que los estudiantes tendran los datos necesarios para

estar en contacto con el docente.
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Figura 6.
PACIE SECTION: Datos informativos

Mo d I\

LEARNING
ENGLISH

INFORMATIVE DATA
Teacher: Patricio Cruz
email: patricio.cruzl420egmail.com
Phone:0987891402

Time schedule

Monday: 11:20-12:30
Thursday:08:20-09:40

Friday: 0820-090% o o S E R EAK

Bloque PACIE

En este bloque se establece lo siguiente:

Presencia, la marca personal del docente en su aula virtual o entorno virtual.

Alcance, se establecer los objetivos claros que se desea alcanzar con los estudiantes.

Capacitacion, el docente aplica sus conocimientos recibidos en capacitaciones.

Interaccidn, todas las actividades que generan trabajo interactivo, colaborativo, cooperativo
entre los docentes y dicentes.

E-learning, se refiere a la utilizacién de la tecnologia sin olvidar la pedagogia, ya que las TIC son el
medio y no el objetivo.

PACIE SECTION: Esta seccidn es de cardacter informativo y contiene tres instancias.

Information: Esta componente contiene la presentacion del docente y las instrucciones tecno-
pedagdgicas. Las mismas que son necesarias, para que el docente establezca su presencia en el aula
virtual.

Communication: En este apartado se aloja la siguiente informacion: link de zoom para actividades
sincrdnicas, el horario del examen final y el chat que nos permitira estar siempre en contacto con los

estudiantes.
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Interaction: En esta seccidn se aloja un glosario y un foro, los mismos que permitiran un trabajo

colaborativo asincrénico durante el todo el médulo.

Figura 7.
Informacién, Comunicacion, interaccion

INFORMATION

efig TEACHER PRESENTATION

: TECHNO-PEDAGOGIC INSTRUCTIONS

COMMUNICATION

Synchronous activities

&

:L; Chat

[
[=]| Final Exam schedule

INTERACTION

GLOSSARY

¥& TiME ouT

El subtema 1. Se ha agregado una foto la cual hace referencia al tema de estudio, la misma que

permite a los estudiantes activar su conocimiento previo.
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Figura 8.
Subtema 1 Preposition of place

Preposition of Place
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Figura 9.
Contenido y objetivo

CONTENT
Preposition of place (ABOVE,BETWEEN,IN FRONT OF,NEXT TO,UNDER,BEHIND,ON,IN, ACROSS FROM)

OBJECTIVE
Students will understand how to use the preposition of place correctly. They will have the oportunity to use them in the real life.

En este apartado se detalla los contenidos que se van a revisar en este subtema, asi como también
los objetivos del médulo. Tecno-pedagdgicamente el entorno virtual debe estar planificado, es decir

nada se puede improvisar. Por lo tanto, el estudiante debe conocer cual es el fin al finalizar el subtema.
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Figura 10.
Fase 1 Exposition

Read carefully and read the article about prepositions of place and take notes in your English notebook. It must include examples.

Preposition of place

Watch the slices about Preposition of place and take notes

En este apartado se agregan todos los recursos y actividades necesarias para que los alumnos
logren auto educarse mediante la revisién auténoma del material seleccionado por el docente guia,
se trabaja directamente con el componente Tedrico constructivismo mas conectivismo puesto que los
estudiantes son los que construyen su propio conocimiento con la ayuda de la tecnologia. Como
componente metodolégico tenemos la fusidn de la metodologia PACIE + FLIPPED CLASSRROM donde
los estudiantes deberan revisar el contenido para avanzar con el resto de actividades. También,
debemos precisar que estd inmerso el componente practico, el mismo que brinda al estudiante un
aprendizaje significativo mediante el uso de las estrategias necesarias, que encaminen al objetivo
final. Finalmente, el uso de las Tic, en el cual se selecciona los recursos adecuados para hacer del

entorno virtual una plataforma amigable, innovadora, creativa, colaborativa y facil de usar.

28



Figura 11.
Fase 2 Rebote

REBOTE

|c:coN|GNRPAGIERRR coINT 1D=As- | NN

| Word search Prepositions of Place

—| Loak at the picture and create some sentences by using preposition of place

En este apartado se establecen actividades evaluativas, foros, padlets, etc. El nivel de complejidad
debe ser medio o alto, que para solucionar las actividades propuesta haya sido necesario estudiar
todo el material establecido por el docente en la seccién exposicién. Estas actividades serviran de
embudo para el docente, ya que es muy fécil darse cuenta si los estudiantes han revisado o no el
material. Las herramientas utilizadas pueden ser internas o externas.

Se debe agregar que, dentro de esta seccibn como componente tedrico tenemos al
constructivismo + conectivismo, como componente metodoldgico PACIE +Flipped classroom, y como
mediadores de tic simuladores, interaccion u otros.

Figura 12.
Fase 3 Construccion

cT:CON|ENEPAGIERF|Cr:r2r S

Wl Voki: Foro
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Se desarrolla la interaccidon entre los estudiantes y son ellos quienes generan su propio
conocimiento, asi mismo defienden su punto de vista, sus intereses, junto a sus companeros. También,
se debe recalcar que en este apartado el docente no participa directamente. La funcién del docente
es crear, planificar y supervisar la actividad. Esta fase también es llamada como aprendizaje
colaborativo y se pueden usar las siguientes herramientas como son, los foros, chat, talleres, wiki, u

otros.

Hay que mencionar, ademas, que en esta fase como componente tedrico estd el
constructivismo + conectivismo, bajo las teorias de Piaget, Ausubel y Vygotsky, como componente
metodoldgico Pacie + flipped classroom o clase invertida, como componente practico estrategias de
ensefianza como elaboracién de parrafos, etc. Y finalmente como componente de Tic la interaccién.

La finalidad es crear en los estudiantes un enfoque participativo y significativo para sus vidas.

Figura 13.
Fase 4 Verification

VERIFCATION

En este apartado se comprueba los resultados, es decir si los estudiantes han perfeccionado las
destrezas, competencias y habilidades que se planted en el tema. En esta fase normalmente se usan
talleres, lecciones, cuestionarios u otros.

De manera semejante, ocurre lo mismo con el subtema 2 (Preposition of time) y el subtema 3

(Preposition of movement or direction)
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Figura 14.
Subtema 2, portada, contenido, objetivos, exposicion

3. Prepositions of time

Z.M"‘{ &
Prepositions ]"j
of time |

4 L

CONTENT

Prepasition of time (in, on, at)

q{}j Objectives

EXPOSITION

|cm:con|ENEPAGIERRR cr:vv - ro|HEHEDH

) Study hard and study smart Motivation Videa

,' Video "Preposition of time'

Prezi: Prepositions of time

5 prepositions of time
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Figura 15.
Subtema 2, rebote, construccion, verificacion

REBOTE

[er:con |ERTpREERB|cP:coor

o What you know

CONSTRUCTION

|cr:con |EnEPAGIERFE|cr.7-x |

B homewaork

{Practice the preposition of time) Then upload in the verification section

Practice

VERIFICATION

|emcon |ERmPAGTERRB|c: ol

& Homework

Do the homewark given in the construction section and upload here,
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Figura 16.
Subtema 3, portada, contenido, objetivos, exposicion

L. Preposition of Movement or Direction

Prepositions

CONTENT

Praposition of Movemant or dirsction (TO ACROSS, ALONG ,AROUND, DOWN, INTO,0VER}

OBJECTIVE
Students will understand how to use the preposition of movement correctly.

m Preposition of Movement or Direction

No disponible hasta que:
» En esta fecha 29 de junio de 2022 o después

« En esta fecha 29 de sentiembre de 2022 o después
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Figura 17.
Subtema 3, rebote, construccion, verificacion

REBOTE

|cr:con]GiPAIESRE|ce - S

Woardsearch Preposition of Mavement or Direction

| What you Know

|cr:con PRGIERRE|ce:ni- | SN

Classwork

Through a game, you can measure your new knowledge about preposition of movement or direction. (Read carefully and answer as quickly as posible.

Read code Qr. Look at the picture and write your onw sentences by using the prepesitions of movement

VERIFICATION

|c7:con|GRRPAGIERERc»-or [

of| Quiz "Preposition of Movement or Direction’
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Herramientas utilizadas en la plataforma MOODLE

Figura 18.
Blog

English Teacher

martes, 14 de junio de 2022 Acerca de mi

]

B English Teacher Patricio Cruz

Prepositions of Place

Everyday it is a new opportunity

Ver mi perfil completo

Archivo del Blog

Blog:

Segun Carlos, Cruz, & Sanchez (2020) “un blog, asimismo acreditado a modo de bitacora, es un
sitio web diariamente renovado que compila ordenadamente textos de uno o varios autores donde el
mas reciente aparece primero. Los weblogs constantemente estdn escritos con un estilo personal e

III

informa

Figura 19.
Educaplay

PREPOSITION OF PLACE

Look for some preposition of place

Pulsa aqui para identificarte

Artor: Patricio Cruz

Educaplay, es una herramienta web que le permite a los docentes crear diferentes tipos de
actividades educativas multimedia, mediante diferentes escenarios o actividades tales como

crucigramas, sopa de letras, adivinanzas, dictados, entre otras.
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Figura 20.
Padlet

PREPOSITION OF PLACE

[ [ Y S [RRaY K
= ra-a 14

Padlet: es una herramienta digital que permite crear murales colaborativos, ofreciendo la
posibilidad de construir espacios donde se pueden presentar recursos multimedia, ya sea videos,

audio, fotos o documentos. Se realiza trabajo colaborativo de forma sincrénica como asincroénica.

Figura 21.
Voki

Voki, es una herramienta que permite crear personajes animados con el fin de usarlos en el aula

como una efectiva herramienta de comunicacién e interaccion.

Figura 22.
Wordwall.

Persecucion en laberinto

Prepositions
of place

Corre hacia la zona
de respuesta correcta,
evitando los enemigos.

D gl

Wordwall, es una herramienta digital que permite crear y editar actividades para el aula de forma

sencilla, se puede crear juegos y a la vez se puede imprimirlos en papel.
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Figura 23.
Prezi

Preposition of time

De Patricio Cruz
17 de Junio de 2022

P Presentar

Ver en Prezi.com

Prezi, es una aplicacion creada para crear y editar presentaciones de alto impacto, como otros

programas que ya conocemos, por ejemplo, Power Point.

Figura 24.
Emaze

- p (ETD
\» 1 tosk ram fo the beoch. | We malkid quietly slorg the seach.

14 b fo g2 1o the cirema. | 1 ren dong & nerrow peth.

Prepositions of Movement! A preposition can m’_m Y
I | She comes frum Jepen. 4 l Trey drove thecush the hurmel
provide us with Information on the relationship Tiom s o s g (e 4 L rn emugh the resk

between two words within a sentence, one such

oo ] | Achoss ]
relationship is movement of something in the o |1 velked quly i the ror. ﬁ Jeics swan ccras the rivr.
sentence. For example, ‘the car drove along the Gat Ir%o the car, 1 ren eerods the street

street' This shows us where something was going
and allows us to understand what Is belng talked 134w then get ol P ‘ He 30t up end walked fowerds me.
about more clearly. They fon ./ o the focen. | Whe ren fowarcs the sea.
Loy ]
1'wos lahe ond got 0 he frst bus. He jimped <y the fence.
Put the maney o the able. Wi flew cier the mountains,
o~ W [ uom |
|| The cat unge off toe table "‘i":ﬂ‘mwmnmnmuwun
12 it i o g .| 0| e e e i
. [ 7 [ EET
’ | They sll went «p the wi. \‘i\u-llumqur-m-ndu.n.
| He ren g the stalrs. \J Tra meon gees erourd the eerth.
[ oows _J Py |
1 roe iy biba down fhe mosntsie, | ‘mwm;mummnu
We went down the than [ Tre poice drave post su building |

Emaze, Es un instrumento que admite organizar presentaciones, tarjetas electrdnicas, blogs, sitios

web y dlbumes de fotos.
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Figura 25.
Quizizz

Prepositions of Movement
B or Direction
20 preguntas

£ Por - Patricio Cruz

< Compartir

Quizizz

Para Israel (2020) “es un instrumento que nos permite crear examenes online donde nuestros
estudiantes pueden responder de tres maneras distintas, en un juego en directo tipo Kahoot, como

tarea los resultados le llegan al maestro, de manera individual solo juego”.

Figura 26.
Gocongr

PREPOSITION OF TIME

Prepositions of Time
Days, an -9
Dates Y .
o 7Y
= _/"/—” FRECISE
TIMES
At seven
o ok
PREPOSITION OF TIME =
At right
in
At
*Geatone, Decades, Canturiss, Years, Manthe, A
e At the same
Ini . ' time
L) ¢ Prepositions
in * of Time:
SLNTHTMET
In 1998
W the In the
past morning
Inthe
afternoon
inthe
ST
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Gocongr, herramientas gratuitas para crear recursos como mapas mentales, apuntes, fichas y

pruebas, que pueden ser compartidos dentro de la plataforma o publicados.

Estrategias y/o técnicas

La presente propuesta esta creada por estrategias tecno educativas enfocadas, a dos componentes
tedricos, constructivismo y conectivismo. El entorno virtual propuesto esta ejecutado en MOODLE, es

por ello que las actividades y recursos son los que nos facilitan la misma plataforma.

Figura 27.
Moodle Actividades

Todos Actividades Recursos

E plere .;L;. V{ i H

Contenido
Base de datos Chat Consulta interactivo Cuestionario Encuesta
g i w 6 i ) g i S i ) 0

g | m;
I_H_| l’ly | My & e

Encuestas Herramienta
predefinidas Foro Glosario H3P externa Leccian
e w0 it 0 w9 w 0 r @
b h.i_

TI_" r_‘ e ‘ﬁ

Paquete

SCORM Taller Tarea Wiki

w0 w0 7 0 w0

Fuente:Moodle.org

Chat: Les permite a los participantes tener una discusién sincrdnica en tiempo real.
H5p: Permite a los educadores crear contenido, como por ejemplo presentaciones, exdmenes y videos

interactivos.
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Cuestionario: Permite al docente crear y preparar examenes, que pueden ser calificados.
automaticamente con retroalimentacion o respuestas correctas.

Foro: Les permite a los participantes tener discusiones asincrdnicas desde cualquier sitio.

Glosario: Permite a los colaboradores organizar y conservar una lista de definiciones, a semejanza de
un diccionario a lo largo de todo el médulo.

Leccidn: Para proporcionar contenido en formas flexibles.

Taller: Habilita la evaluacion por pares.

Figura 28. Moodle Recursos

Todos Actividades Recursos
I i
T
W
Paquete de
Archivo Carpeta Etiqueta Libro contenido IMS Pagina
it @ w6 w6 v 0 v 0 v 0
URL
ir @

Fuente:Moodle.org

Archivo: También conocido como fichero puede ser una imagen, un documento PDF, una hoja de
calculo, un archivo de sonido, un archivo de video, entre otros.

Carpeta: Las carpetas pueden contener otras subcarpetas y sirven para organizar documentos entre
otros.

Etiqueta: Son instrucciones que detallan o revelan un contenido sin necesidad de abrirlo.

Pagina: es un archivo que forma parte de un sitio web , normalmente contiene hipervinculos y enlaces

que facilitan la navegacion.
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Url: También llamado localizador de recursos, esta se encuentra en la barra de direcciones, con ella
se puede acceder de forma sencilla a cualquier pagina o recurso.

Estrategias de Ensefianza

Preparacion de resimenes: es una destreza que se enfoca en resumir los aspectos mds importantes
de un tema.
llustraciones, Infografias y mapas: investigaciones ratifican que la mayoria de las personas son
individuos visuales, en efecto, contar con recursos visuales a la hora de educar, facilita a los
estudiantes la retencion del contenido , y es también una forma creativa de instruirse y entender
conceptos mas complejos.
Flipped Classroom o aula invertida: Es una metodologia que permite abrir un espacio de estudio en
casa, por lo tanto, el docente tiene la libertad de proporcionar el material adecuado, cuya finalidad
sea que los estudiantes puedan revisar, analizar y adquirir un nuevo conocimiento de forma auténoma
dicho esto los estudiantes tendran las herramientas necesarias para comprender el tema a tratarse.
De este modo los estudiantes pasan a ser entes activos dentro de la clase.
Simulacion: Es una estrategia metodoldgica que facilita a los estudiantes aplicar lo expuesto en un
taller o alguna actividad. Permite a los estudiantes construir sus conocimientos mediante la
exploracién.
Recursos externos

Asumiendo que esta propuesta debe ser creativa, innovadora e interactiva, se ha utilizado
recursos externos los mismos que se han ejecutado a través del cdédigo embebido <>. El cédigo
embebido permite crear al docente actividades mas ludicas evitando distracciones que a menudo
aparece en la web, haciendo de esta propuesta una red semdntica 3.0. Como recursos para crear
presentaciones hemos incorporado Emaze y Prezi, para crear mapas mentales se ha utilizado gocongr,
para la realizacién de evaluaciones Quizizz. En la ejecucion de simuladores educaplay y wordwall, en
la creacion de personajes animados voki, y finalmente para trabajo colaborativo Padlet. Cada uno de
ellos con sus beneficios y fortalezas, en busqueda de una mejor interactividad y navegacion.
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Modelo de Diseio Instruccional ADDIE
Introduccién

Actualmente, la educacidn estad dando un giro de 360 grados, universidades en todo el mundo
estan buscando nuevas formas de impartir programas, cursos o simplemente cambiar la educacién.
ADDIE es un modelo instruccional aplicado para ensefar en la era digital (Dick, 2018).

Este método estd compuesto por cinco etapas: Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacidn,
y Evaluacion. Este sistema no data de una era actual sino nace a partir de la década de los afios 70,
pero a pesar de ellos sus fundamentos siguen siendo validos y muy aplicables en el ambito de la
educacion.
Analisis

Para la ejecucidn de este entorno virtual, se ha realizado un analisis minucioso por medio del
estado de arte, las encuestas realizadas a los estudiantes y la observacion, es decir las variables
necesarias que se deben tener en cuenta al momento de crear un entorno virtual. Los alumnos de
primero de bachillerato de la Unidad Educativa Tumbaco son estudiantes con diferentes clases
sociales, es decir cada uno de ellos con diferentes debilidades y fortalezas, por lo tanto, la fluides del
idioma inglés también es bastante variable. Cabe recalcar que las instituciones fiscales carecen de
recursos tecnolégico, sin embargo, la aplicacion de un entorno virtual si es viable puesto que el cien
por ciento de los estudiantes de primero de bachillerato disponen de recursos tecnolégicos en casa.
Disefio
Objetivo

Desarrollar un entorno virtual en Moodle que contribuya el aprendizaje de la asignatura inglés
en los alumnos de primero de bachillerato de la Unidad Educativa Tumbaco en el aiio lectivo 2021-

2022

42



Objetivos especificos

Contextualizar los fundamentos tedricos sobre metodologias de ensefianza mediadas por TIC que
contribuyan al rendimiento académico de la asignatura de inglés en los estudiantes de primero de
bachillerato.

Determinar los conocimientos actuales que tienen los alumnos de primero de bachillerato paralelo F
de la Unidad Educativa Tumbaco en la materia de inglés.

Disefiar un entorno virtual en Moodle con herramientas web 2.0 que contribuya al aprendizaje del
inglés especificamente en el uso adecuado de las preposiciones.

Valorar a través de criterio de especialistas el impacto que tiene un entorno virtual de aprendizaje en
Moodle en la asignatura de inglés para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de
primero de bachillerato de la unidad educativa Tumbaco

Enfoque pedagdgico

Es importante destacar, que estd propuesta tiene como enfoque el constructivismo mas el
conectivismo, fundamentadas en las teorias de grandes pensadores como lo son: Piaget, Vygotsky,
Ausubel y Siemens, que determinan el rol activo del estudiante, donde la tecnologia es un medio de
ayuda para docentes y dicentes.

Por medio de un entorno virtual en MOODLE se tiene como objetivo contribuir el aprendizaje
de la asignatura de inglés, y asi, poder llenar los vacios existentes en los alumnos de primero de
bachillerato de la Unidad Educativa Tumbaco
Desarrollo

Como resultado, se ha elegido para presentar el contenido la plataforma Moodle, donde se
alojaran un sinnimero de actividades y recursos con diferentes herramientas de presentacion,

organizadores graficos, herramientas de evaluacién, herramientas colaborativas, etc.
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Las actividades y recursos que se presentan en la plataforma Moodle son aquellas que nos
proporciona la misma plataforma, sumadas a herramientas externas que permitiran un entorno virtual
mas amigable, interactivo y facil de usar. Entre ellos mencionaremos los siguientes:

Videos de YouTube

Presentaciones: slides, prezzi, emaze
Cuestionarios: , Quizziz Educaplay
Simuladores: wordwall

Mapas mentales: gocongr
Personajes animados: voki

Permite:

Involucrar a los estudiantes en nuevas tecnologias como entornos virtuales

La accesibilidad en forma dindmica, ludica y sin limite de tiempo a cada uno de los contenidos
La interaccién entre los miembros en cada una de las actividades dejando de ser entes pasivos a entes
activos.
Implementacion

Una vez que el curso esté finalizado en el entorno virtual Moodle con sus respectivas
actividades y recursos se pone a disposicion de los estudiantes y se evalua el alcance del mismo. Para
que el entorno virtual cumpla con el objetivo esperado, es importante que el docente establezca su
marca personal y presencia, con la finalidad que el estudiante no se sienta solo en la plataforma.
Evaluacion

La evaluaciéon formativa se realizard durante todo el proceso con el fin de verificar los logros
alcanzados por los estudiantes y los ajustes que se deben realizar tanto en el contenido como en las

estrategias metodoldgicas. La evaluacidn sumativa también estara presente al final de los médulos

para verificar el logro de los objetivos.
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2.3 Validacion de la propuesta

La validacidon de este estudio se ejecutd con la ayuda de 4 especialistas entendidos en la
materia, por medio de peticiones formales se solicité la validacion de la misma, para lo cual se utilizé
una rubrica de valoracién, en la cual, los especialistas con un criterio profesional pueden validar el
Entorno virtual de aprendizaje en Moodle para la asignatura de inglés en primer aino de bachillerato.

El documento de validacién reposa en el (anexo 2-6). Para lo cual se detalla los resultados pertinentes.

Figura 29.
Tabulacion por especialista.

Titulo del grafico

e Syficuente Medianamente Insuficiente

Pertinencia con el sistema

educativo
4
3 Cumple con los
i indicadores de resultados
0

Tiene actividades que
permita estrecha relacion
con el aprendizaje

Tiene actividades que
producen interactividad

Tiene actividades para la
construccion del nuevo
conocimiento

Andlisis e interpretacion:

Se puede apreciar en la figura, la pertinencia de la plataforma con respecto al sistema
educativo, se verifica si la plataforma cuenta con actividades interactivas, se revisa si estas actividades
permiten la construccién de un nuevo conocimiento y finalmente si las actividades permiten estrecha
relacidn con el aprendizaje.

Dicho esto, se puede evidenciar que la plataforma si cuenta con los recursos y actividades
necesarias para un aprendizaje significativo, sin embargo, es pertinente que se debe ir mejorando en

el contenido de la misma y su distribucidn de actividades.
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Por otra parte, las recomendaciones de los especialistas se tomaron en cuenta, puesto que

me parecio algo coherente y a la vez beneficiaria a mi propuesta.
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2.4.Matriz de articulacion de la propuesta

En la presente matriz se sintetiza la articulacién del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos

empleados en la propuesta denominada Entorno virtual de aprendizaje en Moodle para la materia de inglés en primer afio de bachillerato.

Tabla 2.
Matriz de articulacion

TEMA TEORIA DE METODOLOGIA ESTRATEGIA DESCRIPCION CLASIFICACION TIC
APRENDIZAJE DE ENSENANZA DE ENSENANZA  DE RESULTADOS
PACIE DE APRENDIZAJE R. Recurso P oG R E S | (0]
AA: Actividad
Asincrénica
AS: Actividad
Sincrénica
Constructivismo EXPOSICION Visualizacién Conocimiento R. YouTube
Conectivismo de videos adquirido en un
CON. PREVIO + AP. Leer lecturas contexto 0, URL
CLASE compresivas sociocultural a PAGINA WEB
través de la
0G.Gocongr 1

Lluvia de

ideas

transferencia de

experiencias
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Revision de

diapositivas

REBOTE Resumen

APRENDIZAJE Iy
Cooperacion

INDIVIDUAL
Intercambio
de ideas
CONSTRUCCION Infografias -

llustraciones

APRENDIZAJE

COLABORATIVO
Exposicion
COMPROBACION Completar
Oraciones

EVALUACION

Analizay
reflexiona las
experiencias a
través del

didlogo

Sistematiza la
informacion
mediante una
explicacién de lo

aprendido

Crea,
planifica y

soluciona casos
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R. Prezi -

Slides

I. Padlet

AS. Chat

AA Foro

AG. Creately

AS.
Videoconferencia
(Zoom)

R. Google
Slides

R. Archivo
PDF

AA. Quizziz -

Kahoot



English:
Prepositions
: Preposition

of time

Constructivism

o - Conectivismo

EXPOSICION

REBOTE

Parrafos

reales usando lo

aprendido

Visualizacio

n de videos

Leer lecturas

compresivas

Lluvia de

ideas

Revision de

diapositivas

Resumen

Cooperacion

Intercambio

de ideas

Discernimient
o alcanzado en
un enfoque
sociocultural a
través del
traspaso de

experiencias

Estudiay
reflexiona las
practicas
mediante el

didlogo
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O, URL

PAGINA WEB
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R. Lucidchart
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Slides

I. Padlet
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English:
Prepositions
: Preposition
of
movement

or direction

Constructivismo

- Conectivismo

CONSTRUCCION

COMPROBACION

EXPOSICION

Infografias -

llustraciones

Exposicion

Completar

Oraciones

Parrafos

Visualizacién
de videos

Leer lecturas

compresivas

Sistematiza AA Foro
la informacién
mediante una Aol
explicacion de
lo aprendido
AS.
Videoconferenci
a (Zoom)
R. Google
Slides
Crea, R. PDF
planificay
soluciona casos AA. Quizziz -
reales usando Kahoot
lo aprendido
E. Educaplay
Juicio R. Youtube
conseguido en
un contexto 0, URL
sociocultural a PAGINA WEB
través de la
0G.Gocongr

50



Lluvia de

ideas
Revision de
diapositivas

REBOTE Resumen

Cooperacion

Intercambio

de ideas

CONSTRUCCION Infografias -

Ilustraciones

Exposicion

COMPROBACIO Completar

Oraciones

transmision de R. Lucidchart

experiencias

R. Prezi -
Slides
Examinay |. Padlet
asimila las
experiencias
mediante el
didlogo
AS. Chat
Sistematiza AA Foro
la informacién
mediante una AG. Creately
explicacion de
lo aprendido
AS.
Videoconferenci
a (Zoom)
R. Google
Slides
Crea, R. PDF
planifica'y
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soluciona casos AA. Kahoot-

de lavidareal. Quizziz

Parrafos E. Educaplay
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CONCLUSIONES

A continuacion, se presenta las conclusiones del presente trabajo, las cuales permiten verificar
si los objetivos propuestos se cumplieron o no al finalizar la investigacidn, en base a cada objetivo
especifico se plantea una conclusion.

Con respecto al primer objetivo, el cual fue fundamentar tedricamente las estrategias
metodoldgicas, se concluye que es necesario utilizar métodos acordes a las nuevas tecnologias, con la
finalidad que el aprendizaje sea significativo, para ello se ha utilizado el constructivismo, de esta forma
el estudiante construye su propio conocimiento con la guia del docente, sin dejar a un lado el
conectivismo puesto que con la ayuda de nuevas herramientas, actividades colaborativas e
interactivas se fomenta una participacion activa mejorando la calidad en el proceso educativo.

El segundo objetivo planteado fue, determinar los conocimientos actuales que poseen los
aprendices de primero de bachillerato paralelo F de la Unidad Educativa Tumbaco en la asignatura de
inglés. Se puede determinar que los dicentes reciben una educacién tipo tradicional siguiendo un
modelo conductista enfocado a la gramatica y a la recepcion de informacion. Para cambiar este
modelo se intenta usar herramientas y actividades colaborativas donde los estudiantes puedan
producir el idioma y se motiven a un aprendizaje auténomo y significativo.

El tercer objetivo se refiere a esquematizar un entorno virtual en Moodle con herramientas
web, que contribuya al aprendizaje del idioma inglés, se concluye que los recursos usados y las
actividades creadas contribuyen el estudio del idioma, puesto que se emplea una gran variedad de
actividades que motivan a los estudiantes a convertirse en entes activos, generadores de un
aprendizaje significativo por medio de herramientas innovadoras, creativas y motivacionales.

El ultimo objetivo fue el valorar a través de criterio de especialistas el impacto que tiene un
entorno virtual de aprendizaje en Moodle en la asignatura de inglés, se concluye que las actividades

creadas en la plataforma son muy adecuadas, ya que estan desarrolladas con herramientas educativas
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del siglo XXI. Por lo tanto, el impacto que tiene este entorno virtual es viable segun criterio de

especialistas.
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RECOMENDACIONES

Finalizado el actual trabajo de investigacidon, se puede mencionar las subsiguientes
recomendaciones, las mismas que son mencionadas a continuacién:

Se sugiere hacer un estudio mas profundo con respecto a los principios tedricos, pedagdgicos,
metodoldgicos y tecnoldgicos, considerando que es un pilar fundamental en la educacidn del siglo XXI
y a futuro, donde el aprendizaje activo , colaborativo es indispensable para fomentar la interaccion
comunicativa.

Se sugiere utilizar destrezas que no sean repetitivas y memoristicas, las mismas que deben ser
remplazadas por actividades productivas, donde el estudiante sea el eje central de la clase y pueda
crear aprendizajes significativos, es decir los estudiantes tengan la capacidad de utilizar las 4 destrezas
del idioma inglés.

Es recomendable ensefiar a los estudiantes el uso de nuevas tecnologias, con la finalidad que
la plataforma sea mas amigable y sea parte fundamental en sus actividades diarias, tanto en la vida
estudiantil como en su vida profesional.

Se recomienda que las actividades que se desarrollen en la plataforma sean mds interactivas
y reales con el fin de que los estudiantes no se sientan solos o desplazados por una maquina. Seria
fundamental introducir la gamificacidon para conectar el aprendizaje del idioma inglés con el juego y

potenciar la motivacién para aprender.
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ANEXOS

ANEXO 1

Encuesta de conectividad y uso de entornos virtuales

Encuesta de conectividad y uso de entornos virtuales

Anexo1
Formato de Encuesta

@ patolinxxvv@gmail.com (no compartidos) Cambiar de cuenta

*QObligatorio

Apellidos *

Curso *

Tu respuesta
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1.- éCuenta con internet en casa? *

O st
O No

2.- 51 su respuesta fue si ¢De que forma accede a internet en casa? *
O Realiza Recargas Internet movil
O Internet fijo

O No tengo internet en casa

3.- La calidad de su conexion a internet es: *

O Buena
O Regular
O Mala

O No tengo acceso a Internet

4.- Para realizar tareas o consultas desde casa usted accede desde: *

O Un dispositivo eelular o tablet
O Un computador o una laptop

O No tiene acceso a ningun dispositivo
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5.~ ¢5us docentes utilzan herramientas virtuales como: Quizziz, kahoot, Padlet,
Prezi

O si
OND

6.- cConoce algunas de las siguientes aulas virtuales? *

O Moodle
(O Edmodo

O Seology

O Gloogle classroom

7.- ¢Considera usted que la implementacion de un entorno virtual como pagina *

web , blog, moodle, ete contribura el prendizaje del idioma inglés

O si
OND

8.- é¢Conoce los beneficios que brinda MOODLE como plataforma virtual? *

O si
OND

Enviar Borrar formulario
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ANEXO 2

Formato de Validacién para Especialistas

Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSTGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Se solicita su valiosa contribucién para evaluar la calidad de la siguiente propuesta

Datos Informativos:

Apellidos y nombres:

C.l.:

Profesion:

Cargo:

Lugar de Trabajo:

FORMATO DE VALIDACION DE ESPECIALISTAS:

NOMEBERE DEL PROYECTO

Entorno Virtual de aprendizaje en Moodle para la asignatura de inglés en primer afio de Bachillerato

Objetivo General: Desarrollar un entorno virtual en MOQODLE que contribuya el aprendizaje de la asignatura
inglés en los estudiantes de primero bachillerato de la Unidad Educativa Tumbaco del afio lectivo 2021- 2022.

Indicadores de Resultado
»  Articulaciéon con el Entorno Virtual con una variedad de herramientas digitales.
» El Entorno Virtual contiene actividades interactivas que favorezcan el aprendizaje del idioma inglés.
» El manejo del Entorno Virtual en Moodle es amigable con los estudiantes.
» El aprendizaje es puesto en practica en la vida real.

Instrucciones:

Responda con sinceridad

Colocar con una X en cada indicador segun su criterio.

En la parte de recomendaciones, escriba sus apreciaciones o analisis.

Observaciones de Especialistas

Considera que esta propuesta tiene pertinencia con | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

el Sistema Educativo.

Suficiente | Medianamente | Insuficiente

Considera que el Entorno Virtual cumple con los
indicadores de Resultados.

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

que producen Interactividad para la comprension de
los temas tratados.

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente
para la construccion del nuevo conocimiento.

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

que permitan una estrecha relaciéon con el
aprendizaje.

Segun su opinidon como especialista, considera que Viable No viable.

el Entorno Virtual es:
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Recomendaciones:

Firma del especialista:
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ANEXO 3

Validacidén Especialista 1

Universidad
Israel
UMNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSTGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Se solicita su valiosa contribucion para evaluar la calidad de la siguiente propuesta

Datos Informativos:

Apellidos y nombres: Urdaneta Maryory

C.1.: 1759316126

Profesidn: Ingeniero Electricista

Cargo: Docente

Lugar de Trabajo: Universidad Tecnoldgica Israel

FORMATO DE VALIDACION DE ESPECIALISTAS:

NOMEBRE DEL PROYECTO

Entorno Virtual de aprendizaje en Moodle para la asignatura de inglés en primer ano de Bachillerato

Objetivo General: Desarrollar un entorno virtual en MOODLE que conlribuya el aprendizaje de la asignatura
inglés en los estudianies de primero bachillerato de la Unidad Educativa Tumbaco del afio lective 2021- 2022.

Indicadores de Resultado
®»  Ariculacién con el Entorno Virtual con una variedad de herramientas digitales.
* El Entorno Viriual contiene actividades interactivas que favorezcan el aprendizaje del idioma inglés.
* El manejo del Entorno Virtual en Moodle es amigable con los estudiantes
» El aprendizaje es puesto en practica en la vida real

Instrucciones:

Responda con sinceridad

Colocar con una X en cada indicador segln su criterio, )

En la parte de recomendaciones, escriba sus apreciaciones o analisis

Observaciones de Especialistas

Considera que &sta propuesta tiene pertinencia con | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

el Sisterma Educativo. X

Suficiente | Medianamente | Insuficiente

Considera que el Entorno Virtual cumple con los | X
indicadores de Resultados.

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

gue producen Interactividad para la comprensin de X
los temas tratados.

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente
para la construccién del nuevo conocimiento,

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

gue permitan una estrecha relacién con el X
aprendizaje.

Segln su opinion como especialista, considera que Viable No viable.

el Entorno Virtual es: X
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Firma del especialista:
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ANEXO 4

Validacidén Especialista 2

Universidad
Inrael
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSTGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Se solicita su valiosa contribucion para evaluar la calidad de la siguiente propuesta

Datos Informativos:

Apellidos y nombres: SIMBANA CHICAIZA SILVIA VERONICA

C.1.: 1718515214

Profesidn: LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION PLURILINGUE

Cargo: DOCENTE DE INGLES

Lugar de Trabajo: UEF ALFONSO LASO BERMEQ, QUITO

FORMATO DE VALIDACION DE ESPECIALISTAS:

NOMEBRE DEL PROYECTO

Entorno Virtual de aprendizaje en Moodle para la asignatura de inglés en primer ano de Bachillerato

_l.'lhjamo General: Desarrollar un entorno virtual en MOODLE que contribuya el aprendizaje de la asignatura
inglés en los estudiantes de primero bachillerato de la Unidad Educativa Tumbaco del afio lective 2021- 2022,

Indicadores de Resultado
*  Articulacion con el Entorno Virtual con una variedad de herramientas digitales.
* El Entorno Virtual contiene aclividades interactivas que faverezcan el aprendizaje del idioma inglés.
» El manejo del Entorno Virtual en Moodle &s amigable con los estudiantes.
» El aprendizaje es puesto en practica en la vida real.
Instrucciones:
Responda con sinceridad

Ceolocar con una X en cada indicador segln su criterio,
En la parte de recomendaciones, escriba sus apreciaciones o anilisis.

Observaciones de Especialistas

Considera que esta propuesta tiene pertinencia con | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

el Sistema Educativo.
X

Suficiente | Medianamente | Insuficiente

Considera que el Entorno Virtual cumple con los X
indicadores de Resultados.

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

que producen Interactividad para la comprension de
los temas tratados. X

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente
para la construccidn del nuevo conocimiento.

X

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

que permitan una estrecha relacién con el
aprendizaje. X

Viable Mo viable.
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Segun su opinion como especialista, considera que
el Entorno Virtual es:

Recomendaciones:

Se recomienda seguir con la implementacidn de actividades a partir de la gamificacion para
conectar el aprendizaje junto con el juego y potencializar la motivacién para aprender. Se
recomienda el uso de esta plataforma con los estudiantes de primero de bachillerato por cuanto
integra diversas actividades para el desarrollo de las habilidades linglisticas asociadas a la
comprension y expresidn oral y escrita. Ademas, se recomienda que los resultados obtenidos de
acuerdo a los indicadores de logro por cada actividad implementada tengan un proceso de
evaluacidn continua para establecer la respectiva retroalimentacion de los aprendizajes que
presenten alguna dificultad en los estudiantes y les permita alcanzar las respectivas destrezas
establecidas en relacidn a los objetivos de aprendizaje por cada unidad de estudio. El uso de la
presente plataforma contribuye significativamente al mejoramiento de la ensefianza y
aprendizaje del idioma inglés enlazado al uso de las innovaciones tecnologicas.

Mg. Silvia Simbaria
Firma del especialista

66



ANEXO 5

Validacidén Especialista 3

WUniversidad
Inraol
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSTGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Se solicita su valiosa contribucion para evaluar la calidad de la siguiente propuesta

Datos Informativos:

Apellidos y nombres: Almachi Viracucha Liliana Elizabeth

C.1.: 1721651469

Profesion: Profesora

Cargo: Docente

Lugar de Trabajo: Unidad Educativa “Nicolas Jiménez”

FORMATO DE VALIDACION DE ESPECIALISTAS:

NOMEBRE DEL PROYECTO

Entomno Virtual de aprendizaje en Moodle para la asignaiura de inglés en primer ano de Bachillerato

Objetivo General: Desamollar un entorno virtual en MOODLE que ceniribuya el aprendizaje de |a asignalura
inglés en los estudiantes de primero bachillerato de la Unidad Educativa Tumbaco del afio lective 2021- 2022

Indicadores de Resultado
» Ariculacion con el Entorno Virtual con una variedad de herramientas digitales.
* El Entorno Virtual contiene aclividades interactivas que favorezcan el aprendizaje del idioma inglés.
* El manejo del Entorno Virtual en Meodle &s amigable con los estudiantes
* El aprendizaje es puesto en practica en la vida real

Instrucciones:

Responda con sinceridad

Colocar con una X en cada indicador segin su criterio. )

En la parte de recomendaciones, escriba sus apreciaciones o andlisis

Observaciones de Eap-ﬂ:ialima

Considera que esta propuesta tiene pertinencia con | Suficiente | Medianamente | Insuficiente
el Sistema Educativo. x

Suficiente | Medianamente | Insuficients

Considera que el Entorno Virtual cumple con los | X
indicadores de Resultados,

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

que producen Interactividad para la comprension de X
los temas tratados.

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente
para la construccién del nueveo conocimiento,

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficients

que permitan una estrecha relacién con el X
aprendizaje.

Segin su opinidn como especialista, considera que Viable No viable.

el Entorno Virtual es: X
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Recomendaciones: Se recomienda implementar un e-book con informacién del docente, con
la finalidad de establecer su marca personal.

Firma del especialista:
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ANEXO 6

Validacidn Especialista 4

Universidad
Israsl
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSTGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Se solicita su valiosa contribucidn para evaluar la calidad de |a siguiente propuesta

Datos Informativos:

Apellidos y nombres: PhD. Mayra Alejandra Bustillos Peiia

C.1.: 0963618939

Profesion: Licenciada en Educacion /Doctora en Ciencias Pedagogicas

Cargo: Coordinadora de las Maestrias en Ciencias de la Educacion

Lugar de Trabajo: UISRAEL

FORMATO DE VALIDACION DE ESPECIALISTAS:

NOMBRE DEL PROYECTO

Entomo Virtual de aprendizaje en Moodle para la asignatura de inglés en primer ano de Bachillerato

Objetivo General: Desarrollar un entorno virtual en MOODLE que confribuya el aprendizaje de la asignatura
inglés en los estudiantes de primero bachillerato de la Unidad Educativa Tumbaco del afio lective 2021- 2022,

Indicadores de Resultado
»  Ardiculacion con el Entorno Virtual con una variedad de herramientas digitales.
» ElEntorno Vifdual contiene actividades interactivas que favorezcan el aprendizaje del idioma inglés.
* Elmanejo del Entorno Virtual en Moodle es amigable con los estudiantes
» El aprendizaje es puesto en practica en la vida real

Instrucciones:

Responda con sinceridad

Colocar con una X en cada indicador segin su criterio,

En la parte de recomendaciones, escriba sus apreciaciones o andlisis

Observaciones de Especialistas
Considera que esta propuesta tiene pertinencia con | Suficiente | Medianamente | Insuficiente
el Sistema Educativo, L]
Suficiente | Medianamente Insuficiente
Considera que el Entorno Virtual cumple con los sl

indicadores de Resultados,

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente Insuficiente

que producen Interactividad para la comprension de si
los temas tratados.

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente Insuficiente
para la construccién del nuevo conocimiento.

Sl
Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente Insuficiente
que permitan una estrecha relacion con el sl
aprendizaje.
Segln su opinion como especialista, considera que Viable No viable.
el Entorno Virtual es: X
Recomendaciones:
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< Sugiero incluir ribricas que le permitan determinar el nivel de dominio del estudiante
sobre el aprendizaje de cada médulo. Al utilizar una rubrica para evaluar las actividades
de aprendizaje, los estudiantes las deben conocer con antelacion de manera que puedan
autoevaluar su aprendizaje y los logros alcanzados.

<4 Es importante incluir los diferentes tipos de evaluacidn (Diagndstico, Sumativa,

Formativa)

La interfaz no posee el entorno de un disefio de textos consistentes

Deberia el entorno propercionar una estructura para la reflexion grupal

Deberia estar presente |a ayuda en linea personalizada del instructor.

-

En conclusion: Un curso de calidad debe responder a requerimientos técnicos,
metodolégicos y pedagégicos que satisfagan las necesidades del usuario, establecer
criterios de valoracion exhaustiva y sistematica, el cudl he visualizado en la presente
propuesta.

Firma del especialista:

70



