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INFORMACIÓN GENERAL 

Contextualización del tema 

Dentro del contexto actual del Ecuador y del mundo debido la pandemia causada por COVID-19, 

acciones como el confinamiento y encierro obligatorio para reducir el contagio y precautelar la salud 

humana innumerables, sectores como el económico, educación, salud, investigación fueron 

críticamente afectados: cierre, quiebra de empresas, emprendimientos, reducción de personal y 

salarios, entre otros, sin embargo, gracias al uso de las Tecnologías de información y Comunicación 

(TIC) se ha presenciado el nacimiento de nuevas formas de comunicación, trabajo, negocio, educación 

para la recuperación de la economía ante esta crisis de emergencia global. 

Según Fernández (2022) quien analiza las estadísticas el INEC en el año 2020 y concluye que en el 

Ecuador, el número personas desempleadas subió a 1009583, siendo al mes de junio del mismo año 

el 13,3% la tasa de desempleo. Esta realidad evidencia aún con mayor hincapié la importancia de 

fortalecer en los estudiantes el conocimiento del área de emprendimiento e innovación como parte 

de su formación y desarrollo profesional desde su área de conocimiento técnico, así como del 

desarrollo de sus habilidades blandas. 

En el marco de los países, la importancia de la enseñanza de emprendimiento para el desarrollo de 

la economía de la sociedad es un factor de innegable relevancia y prioridad como lo enfatiza Salazar 

(2018) : 

La enseñanza del emprendimiento en algunos países de Europa, América del Norte y Sur 

América se ha convertido en una prioridad; se ha establecido en algunos de estos como 

política pública, ya que lo que se requiere son personas con un cambio de mentalidad con la 

capacidad de formar empresas y generar empleos que contribuyan así a la dinamización de la 

economía, a la conexión con mercados internos y extranjeros y apoyar el desarrollo de las 

regiones (p. 1). 

Si bien el Ecuador es uno de los países a nivel internacional con mayor actividad emprendedora, es 

a su vez, uno de los países con menor innovación, ya que varios de ellos nacieron de una de la 

necesidad económica y de tipo tradicional (CEDIA, 2021a).  No obstante el actual Plan Nacional de 

Creación de Oportunidades 2021 - 2025 del Ecuador, la  Secretaria Nacional de Planificación (2021) 

persigue el emprendimiento y la difusión de conocimiento en los siguientes objetivos en su objetivo 3 

establece “Promover la investigación científica y la transferencia de conocimiento que permitan la 

generación de oportunidades de empleo en función del potencial del territorio” (p.39). Asimismo, el 
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objetivo 8 “Fomentar emprendimientos e iniciativas turísticas que permitan el aprovechamiento 

sostenible de la biodiversidad” (p. 73).  

Para Mazacón (2019) la relación de la edad con la “formación académica de la persona que 

emprende suele ser un indicador de su disposición a generar nuevos negocios”, acentúa el enfoque 

investigativo del emprendimiento basado en tres modelos: (i) investigación y desarrollo, (ii) 

interacción social y (iii) resolución de problemas. de ahí que para Lechuga Sancho (2022) la 

importancia de la formación universitaria orientada al eje emprendedor debería enfocarse en el 

conocimiento de intenciones orientadas a la creación, transformación de nuevos negocios y del 

desarrollo de habilidades emprendedoras. Hémbuz (2020) hace hincapié en fomentar el espíritu 

innovador con el suficiente respaldo y apoyo legal y promoción para la creación de empresas.  

La Carrera de Ingeniería en Mecatrónica de la Universidad Técnica del Norte ubicada en la ciudad 

de Ibarra en Ecuador cuenta con la asignatura al emprendimiento como una de los ejes de progreso 

de la sociedad integrándola desde el marco investigativo (Universidad Técnica del Norte et al., 2019) 

considerándola en su malla curricular asignada como asignatura para el sexto semestre. 

La presente investigación pretende robustecer y aportar al proceso de enseñanza aprendizaje en 

la asignatura de Emprendimiento e innovación de la Carrera de Ingeniería en Mecatrónica de la 

Universidad Técnica del Norte considerando la realidad del país con el fin de acercar a los estudiantes 

no solo con conocimientos académicos que ofrece la literatura en esta área , sino desde el marco legal, 

práctico y de innovación, con un enfoque transversal cooperativo y constructivista,  con la 

contribución y elaboración de recursos académicos aplicando TIC en un Entorno Virtual de Aprendizaje 

(EVA)  utilizando Moodle enfocados en la realidad del país que son mayormente inexistentes con un 

acercamiento adecuado e integral desde las áreas técnicas de Ingeniería y habilidades blandas. 

Problema de investigación 

A continuación, se presentan los desafíos que forman parte del problema:  

(i) La literatura y fuentes de información de la asignatura de emprendimiento desde el ámbito 

académico generalmente presenta un marco general o híbrido con la nula o suficiente 

pertinencia de la realidad actual del país. 

(ii) La reciente Ley orgánica de emprendimiento e innovación recientemente aprobada el 21 

de febrero de 2020 por el pleno de la Asamblea (MINTEL, 2020) al ser una Ley 

recientemente aprobada requiere ser socializada dentro de la asignatura de 

emprendimiento e innovación y de la malla de la carrera con el fin de robustecer el 

conocimiento desde el marco legal, académico y profesional. 
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(iii) La necesidad de fortalecer la didáctica desde el enfoque teórico-práctica para esta 

asignatura permitirá para los docentes integrar el trabajo transversal, inter y 

multidisciplinario evolucionando a proyectos con una mayor probabilidad de ser 

ejecutados en versiones más robustas trascendiendo de las propuestas de ideas de 

emprendimiento o primeros prototipos así como el desarrollo e incremento de habilidades 

blandas en los estudiantes para un mejor desempeño personal y profesional del 

estudiante. 

(iv) La mediana importancia que tiene el estudiante hacia el emprendimiento.   

Por lo que se identifica la siguiente pregunta de investigación: 

 

¿Un Entorno virtual de Aprendizaje contribuirá al fortalecimiento del proceso de aprendizaje-

aprendizaje de la asignatura de emprendimiento e innovación del sexto semestre de Ingeniería en 

Mecatrónica de la Universidad Técnica del Norte? 

 

Objetivo general 

Implementar un Entorno virtual de aprendizaje en Moodle que contribuya al fortalecimiento del 

proceso de enseñanza-aprendizaje de la asignatura de emprendimiento e innovación en los 

estudiantes del sexto semestre de Ingeniería en Mecatrónica de la Universidad Técnica del Norte 

Objetivos específicos 

1. Conceptualizar los fundamentos teóricos de la asignatura de emprendimiento e innovación que 

contemplen un entorno virtual de aprendizaje. 

2. Diagnosticar el estado actual del proceso enseñanza-aprendizaje de la asignatura de 

emprendimiento del sexto semestre carrera de Ingeniería en mecatrónica de la Universidad 

Técnica del Norte. 

3. Desarrollar un Entorno Virtual de Aprendizaje para la asignatura de emprendimiento e innovación 

para sexto semestre carrera de Ingeniería en mecatrónica de la Universidad Técnica del Norte, 

fortaleciendo el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

4. Valorar por criterio de especialistas el impacto del Entorno Virtual de Aprendizaje de 

emprendimiento para la Carreras de Ingeniería Mecatrónica de la Universidad Técnica del Norte. 
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Vinculación con la sociedad y beneficiarios directos: 

Los beneficiarios directos de la presente investigación son los estudiantes de la asignatura de 

Emprendimiento e Innovación de la carrera de Ingeniería en Mecatrónica (CIME) de la Universidad 

Técnica del Norte (UTN), los mismos, que fortalecerán sus conocimientos de manera activa contando 

con un mayor aprendizaje dinámico y proactivo en relación con sus necesidades y requerimientos 

como entes activos de la zona 1 del país. 

Adicionalmente los docentes de las asignaturas podrían usar estos recursos para retroalimentar y 

fortalecer estos conocimientos, desarrollando y fortaleciendo sus habilidades teóricas y blandas. 

La utilización de este Entorno Virtual de Aprendizaje pretende ser un aporte al fortalecimiento del 

proceso de enseñanza-aprendizaje para los estudiantes de la asignatura de Emprendimiento e 

Innovación debido a que cuenta con el desarrollo de estrategias educativas y con información 

contextualizada al entorno del país de una manera centrada y consolidada y enfocada en la realidad 

de su entorno.  
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CAPÍTULO I: DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO 

1.1.  Contextualización general del estado del arte  

En esta sección se inicia con un análisis bibliométrico de las investigaciones científicas relacionadas 

con el emprendimiento como asignatura en instituciones universitarias, se selecciona la base de datos 

SCOPUS para este estudio considerando investigaciones de tipo revistas y review. Seguidamente se 

realiza el estudio documental del emprendimiento desde la investigación, instituciones universitarias, 

teorías de aprendizaje, diseño instruccional y bases teóricas que propone este estudio. 

1.1.1. Emprendimiento en universidad: Estudio bibliométrico 

El propósito de este apartado es identificar el interés existente por parte de la comunidad científica 

y académica la enseñanza de emprendimiento en institución de educación superior. 

A continuación, se presenta la ecuación o cadena de búsqueda aplicada para analizar la 

importancia que está presentándose en el tema: 

 ( TITLE-ABS-KEY ( "entrepreneurship education" )  AND  TITLE-ABS-KEY ( "university" ) )  AND  

( LIMIT-TO ( DOCTYPE ,  "ar" )  OR  LIMIT-TO ( DOCTYPE ,  "re" ) )  

Presenta como resultado 1217 artículos científicos, entre los principales resultados se identifica 

que la primera publicación que aborda el emprendimiento en educación universitaria comprende en 

el año de 1988, así como los principales aspectos informativos. Véase la Tabla 1: 

Tabla 1   
Tabla informativa obtenida con la ecuación de búsqueda 

Descripción Resultados 

INFORMACIÓN PRINCIPAL  

Rango de tiempo 1988:2022 

Fuentes bibliográficas 390 

Artículos 1210 

Promedio de años desde la publicación 5.32 

Promedio de citas por artículos 22.51 

Promedio de citas por año por artículos 2.841 

Referencias 1 

TIPOS DE DOCUMENTOS 

Artículo 1168 

Review 42 

AUTORES 

Autores 2748 

Aparición del autor 3467 

Autores de artículos de autoría única 177 

Autores de artículos con varios autores 2571 



 

14 
 

COLABORACIÓN DE AUTORES 

Artículos de autoría única 187 

Artículos por autor 0.44 

Autores por artículos 2.27 

Coautores por artículos 2.87 

Índice de colaboración 2.51 

Basado en herramienta bibliometrix (Aria & Cuccurullo, 2017) 

El crecimiento anual de las publicaciones es de 16.88%, siendo los años con mayor número de 

publicaciones científicas en esta área el año 2021 con 210 publicaciones, seguido en el año 2019 con 

130 publicaciones, mientras que en año 2022 cuenta con 126 publicaciones, lo que denota el marcado 

interés en el área. Ver Tabla 2 y Figura 1.  

Tabla 2 
Publicaciones por año  

Año Nro. 
Artículos 

Año Nro. 
Artículos 

Año Nro. 
Artículos 

Año Nro. 
Artículos 

1988 1 1999 5 2007 14 2015 65 

1989 1 2000 3 2008 20 2016 69 

1991 1 2001 1 2009 21 2017 95 

1993 1 2002 6 2010 33 2018 86 

1994 2 2003 2 2011 20 2019 130 

1996 1 2004 7 2012 45 2020 114 

1997 3 2005 12 2013 42 2021 210 

1998 2 2006 15 2014 57 2022 126 

Basado en herramienta bibliometrix (Aria & Cuccurullo, 2017) 

Figura 1  
Producción anual de publicaciones científicas 

 

Basado en herramienta bibliometrix (Aria & Cuccurullo, 2017) 

Las revistas (i) Education and Training de cuartil Q2 en Scimago con 87 publicaciones, (ii) Journal of 

Entrepreneurship Education, cuartil Q3 en Scimago con 68 publicaciones, (iii) Industry and Higher 
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Education de cuartil Q2 en Scimago con 57 publicaciones, son las revistas con el mayor número de 

publicaciones. Ver Tabla 4 y Figura 2.  

Tabla 3  
Publicaciones por revista 

Revistas Artículos 

Education and Training 87 

Journal of Entrepreneurship Education 68 

Industry and Higher Education 57 

Frontiers In Psychology 48 

Journal Of Small Business and Enterprise Development 26 

International Journal of Management Education 23 

Sustainability (Switzerland) 23 

International Journal of Entrepreneurial Behaviour and Research 22 

International Journal of Entrepreneurship and Small Business 19 

Studies In Higher Education 19 

Journal Of Entrepreneurship In Emerging Economies 17 

Entrepreneurship Education And Pedagogy 16 

International Entrepreneurship and Management Journal 15 

Journal Of Small Business and Entrepreneurship 14 

Journal Of Technology Transfer 14 

Academy Of Entrepreneurship Journal 13 

Advances In the Study of Entrepreneurship Innovation And Economic 
Growth 

12 

Administrative Sciences 11 

Entrepreneurship And Regional Development 11 

Journal Of Small Business Management 11 

Basado en herramienta bibliometrix (Aria & Cuccurullo, 2017) 

Figura 2  
Impacto de publicación por H-index 
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Basado en herramienta bibliometrix (Aria & Cuccurullo, 2017) 

Entre los autores más publicados se encuentran Secundo G. con 11 artículos, Bell R con 8 artículos, 

Matlay H. con 8 artículos. Ver Tabla 4. 

Tabla 4  
Publicaciones de autor por artículo 

Autores Artículos Articulo Frac. Autores Artículos Artículo Frac. 

Secundo G 11 2.83 Liñán F 6 2.43 

Bell R 8 5.5 Maritz A 6 2.58 

Matlay H 8 3.25 Mele G 6 1.5 

Galloway L 7 2.75 Narmaditya 
Bs 

6 1.56 

Huang Y 7 1.29 Peter F 6 1.13 

Othman N 7 2.67 Rae D 6 4.08 

Wibowo A 7 1.68 Akhmetshin 
Em 

5 0.87 

Chen Y 6 1.44 Anwar I 5 1.05 

Duval-
Couetil N 

6 2.33 Del Vecchio P 5 1.42 

Jones P 6 2.08 Ferreira J 5 1.45 

Basado en herramienta bibliometrix (Aria & Cuccurullo, 2017) 

Como áreas de interés se encuentra Business, Management and Accounting con 747 publicaciones, 

Social Sciences con 632 publicaciones, Economic, Econometrics and Finance 303 publicaciones Ver 

Tabla 5 y Figura 3. 

Tabla 5 
 Publicaciones por área de interés 

Área Nro. 
Publicaciones 

Área Nro. 
Publicaciones 

Business, Management and 
Accounting 

747 Agricultural and Biological 
Sciences 

15 

Social Sciences 632 Biochemistry, Genetics and 
Molecular Biology 

12 

Economics, Econometrics 
and Finance 

303 Physics and Astronomy 9 

Engineering 124 Multidisciplinary 8 

Computer Science 78 Health Professions 7 

Psychology 68 Medicine 7 

Environmental Science 46 Chemistry 6 

Mathematics 46 Chemical Engineering 4 

Arts and Humanities 45 Earth and Planetary Sciences 3 

Decision Sciences 33 Pharmacology, Toxicology and 
Pharmaceutics 

2 

Energy 31 Immunology and Microbiology 1 

Materials Science 19 Neuroscience 1 
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Basado en herramienta bibliometrix (Aria & Cuccurullo, 2017) 

Figura 3  
Publicaciones por área  

 

Basado en herramienta scopus 

En cuanto a las redes de colaboración de autores, se evidencia que el autor Secundo G. es el autor 

con mayor presencia en el ámbito colaborativo. Ver Figura 4 y Tabla 6. 

Figura 4  
Redes de colaboración 

 

Basado en herramienta bibliometrix (Aria & Cuccurullo, 2017) 

Tabla 6  
Rankeo por cluster de autor 

Nodo Cluster Intermediación Cercanía Rankeo 

Secundo G 1 0 0.333 0.045 

Mele G 1 0 0.333 0.035 

Del Vecchio P 1 0 0.333 0.035 
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Ndou V 1 0 0.333 0.032 

Huang Y 2 3 0.333 0.071 

Chen Y 2 0 0.200 0.026 

Huang Z 2 0 0.200 0.026 

Jiang Y 2 0 0.200 0.026 

Othman N 3 0 0.500 0.038 

Othman Nh 3 0 0.500 0.038 

Juhdi Nh 3 0 0.500 0.034 

Wibowo A 4 0 1.000 0.037 

Narmaditya Bs 4 0 1.000 0.037 

Duval-Couetil N 5 0 1.000 0.037 

Yi S 5 0 1.000 0.037 

Liñán F 6 0 1.000 0.037 

Walmsley A 6 0 1.000 0.037 

Maritz A 7 0 1.000 0.037 

Jones C 7 0 1.000 0.037 

Peter F 8 0 0.333 0.037 

Olokundun Ma 8 0 0.333 0.040 

Amaihian Ab 8 0 0.333 0.037 

Ibidunni As 8 0 0.333 0.034 

Anwar I 9 0 1.000 0.037 

Saleem I 9 0 1.000 0.037 

Ferreira J 10 0 1.000 0.037 

Raposo M 10 0 1.000 0.037 

Basado en herramienta bibliometrix (Aria & Cuccurullo, 2017) 

En cuanto a la evolución temática de las investigaciones de emprendedores hacia el 

emprendimiento, aprendizaje, tecnología, análisis, programas, ámbito social. Mientras que en el 

ámbito de universidad se evidencia el interés de estudio en emprendimiento. Ver Figura 5. 

Figura 5  
Evolución temática de términos de interés 
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Basado en herramienta bibliometrix (Aria & Cuccurullo, 2017) 

 

1.1.2. Emprendimiento como campo de investigación en academia. 

El emprendimiento como marco de formación en el entorno formal de academia inicia con un 

interés relacionado muy limitado o inexistente (Audretsch, 2017); sin embargo, la notable creación de 

empresas en los años ochenta lo ha convertido en un campo de investigación de interés (Stevenson 

et al., 2007). En América Latina, se ha observado como la formación en emprendimiento ha cobrado 

gran importancia en muchas universidades en los últimos años. Esto con el objetivo de generar 

visiones innovadoras que den mejores respuestas a los problemas y necesidades de la región (Proaño 

et al., 2018). 

Desde una perspectiva general, según Ladeveze (2016) enfatiza que el emprendimiento como 

educación se enfoca en formar emprendedores con conocimientos, actitudes y las habilidades que 

den origen o fortalezcan el desarrollo de organizaciones de la mano de la innovación.  La formación 

en emprendimiento incluye una variedad de perspectivas de otras ciencias como las ciencias 

económicas para responder qué hacer; ciencias humanas cuyo centro es el ser humano para 

determinar quién es el sujeto de interés y por qué; y las ciencias de la gestión para resolver cómo 

plantear un proceso (Proaño et al., 2018). Más allá de dotar de conocimientos empresariales y 

laborales, una completa educación en emprendimiento enfocado al desarrollo de “habilidades 

blandas” que permitan establecer una comunicación clara y proponer soluciones a problemas 

adaptados al entorno de cada emprendedor (Kirby, 2004). 
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1.1.3. El estudio de emprendimiento en instituciones de educación superior 

El emprendimiento ha surgido como una fuerza económica potente en estas últimas dos décadas, 

es así que en las instituciones como colegios y de educación superior se evidencia la presencia, 

crecimiento y desarrollo de currículos dedicados a esta área de conocimiento (Kuratko, 2005) 

(Ramadani et al., 2022) (Jena, 2020), mientras que el interés sobre el papel del género en el 

emprendimiento con la aplicación: Theory of Planned Behaviour (TPB)  (Amofah et al., 2022).  

Estudios enfocados hacia el emprendimiento en entornos educativos se presentan en 

investigaciones en las que su enfoque estudia la intención de emprender en los estudiantes 

universitarios y su influencia presentando un efecto positivo con TPB de 235 estudiantes encuestados 

(Yung et al., 2023). Mientras que Ohashi (2023) analiza con correlación factorial el interés empresarial 

de 189 estudiantes de posgrado de 25 universidades de japón identificando 10 nuevas características 

que motivan este indicador. Gupta (2023) se enfoca en analizar el impacto de la universidad como 

ecosistema emprendedor y el interés de los estudiantes en crear empresas evidenciando de un total 

de 186 encuestas con análisis de correlación y regresión dando como resultado positivo hacia los 

startups, así como, hacia la intención de emprender. En tanto, la investigación de Sofian (2023) 

presenta nuevas experiencias de aprendizaje para innovación sobre aprendizaje empresarial en un 

entorno universitario en una universidad de Malasia como modelo de educación para la cursos de 

educación empresarial.  

El campo de la educación empresarial (EEC) es un campo naciente con un crecimiento enfocado a  

“fortalecer la educación empresarial, la innovación y las economías” (Carpenter et al., 2022), así como, 

el freno de este desarrollo por las limitaciones metodológicas , como el inadecuado programa de 

implementación, motivo por lo que esta investigación se enfoca a vivencias experienciales en 

programas extracurriculares. Estas investigaciones consideran como aspecto de importancia : la 

creatividad en estudios empresariales (Wang et al., 2022).  

Otro aspecto importante, según Martina (2022) son las innovaciones en la educación de 

emprendimiento como parte de la educación empresarial en instituciones de educación superior la 

implementación de salas de escape educativas (EER), así como innovaciones digitales y no digitales en 

las que también sugieren la vivencia experiencial en las salas de escape. 

1.1.4. El emprendimiento en el ecuador y estudios similares  

En la sociedad actual se ha despertado un gran interés por la creación de empresas como una 

herramienta innovadora que busca dar solución a problemas de desempleo y el desarrollo económico 

de su entorno. Cada vez es más relevante impulsar una actitud emprendedora capaz 
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de  generar  nuevos negocios y   activar  el  capital  humano  e intelectual (Guerra et al., 2013). De 

acuerdo con Terjesen (2009) el emprendimiento puede potenciar el crecimiento de las economías de 

países desarrollados y en vías desarrollo ya que busca generar “productos” de valor. 

El emprendimiento o “entreprenourship“se ha constituido como un proceso global que busca 

establecer o fortalecer un negocio con el fin de obtener una rentabilidad económica (Herrera et al., 

2013). El emprendedor, la innovación, creación de valor, y creación de organizaciones son algunos 

elementos claves que permiten realizar un estudio del emprendimiento en una región. A lo largo del 

tiempo, se ha observado que el arte de emprender ha experimento transformaciones cualitativas 

significativas desde la psicología social como el análisis de las características individuales de un 

emprendedor hasta transformaciones cuantitativas como la creación e incremento de revistas 

académicas en emprendimiento lo que ha permitido el surgimiento de este como un campo 

académico (Serrano-Bedia et al., 2016). 

Si bien los estudios académicos sobre el emprendimiento muestran una marcada intención 

emprendedora en los estudiantes universitarios, no obstante, se requiere de investigaciones más 

profundas e investigaciones que engloben educación empresarial (Lechuga Sancho et al., 2022)  es por 

ello que el estado, la academia e Instituciones Internacionales han integrado esfuerzos en esta área 

del conocimiento, como el Plan Nacional de Creación de Oportunidades establece la importancia del 

emprendimiento para progreso para el país  y la promoción del estudio en las instituciones 

universitarias (Secretaría de Educación Superior, Ciencia, 2019), Corporación Ecuatoriana para el 

Desarrollo de la Investigación y la Academia (CEDIA) incentivan la formación de emprendedores que 

respondan a las exigencias del entorno actual del país con la puesta en marcha de IDE TRAINING 

(Formación en Emprendimiento Universitario basado en la Innovación) (CEDIA, 2021b, 2021a), IEEE 

cuenta con un capítulo enfocado al emprendimiento que persigue el” fomentar la ingeniería 

empresarial y la innovación tecnológica en beneficio de la humanidad”  (IEEE, 2022). 

1.1.5. Teorías de aprendizaje  

A continuación, se describe las teorías de aprendizaje que se aplican en este estudio como parte el 

estudio cognitivo: 

1.1.5.1. Constructivismo  

Como principales padres de la teoría y aportes  al constructivismo, el exponente que inicia esta 

teoría es  Jean Piaget en el año de 1952, así como Jerome Bruner, en el año 1960, David Ausubel, en 

año de 1963-1968, y Lev Vygotsky, en el año 1978 que parten del hecho que la construcción de 

conocimiento es parte del proceso innato del ser humano con la experiencia y acción teniendo un rol 
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activo y considerando la inteligencia humana (inteligencias múltiples, emocional, ejecutiva) para 

obtener un aprendizaje significativo (Reyero Sáez, 2019).  Por lo tanto, el constructivismo en la era 

digital aporta al estudiante en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

1.1.5.2. Conectivismo 

De acuerdo con Gutiérrez (2012) el conectivismo considera como una teoría del aprendizaje para 

la era digital, por medio de redes de inteligencia humana con el fin de crear conocimiento gracias al 

crecimiento del uso de las TIC. Se considera conexión de nodos de información, alimentar, establecer 

conexiones y se decide que aprender. 

1.1.6. Diseño instruccional ADDIE 

El modelo instruccional ADDIE está compuesto de 5 fases que comprenden Análisis, diseño , 

desarrollo, implementación, evaluación que también se apoyan con las TIC  y en Entornos Virtuales de 

aprendizaje (EVA) en cursos virtuales con e-learning (Fabián & Castro, 2019) (Ver Tabla 7):  

Tabla 7  
Fases modelo instruccional ADDIE 

Acrónimo Nombre de la fase Propósito 

A Análisis − Contexto de estudio 

− Identificar problemas y necesidades 

− Requerimientos 

D Diseño − Objetivos, estrategias 

− Medición 

− Recursos 

− Teorías de aprendizaje 

− Selección de EVA, bocetos, contenido del curso 

D Desarrollo − Creación de materiales 

− Estructura 

− Contenido 

− Metodología 

I Implementación − Usabilidad 

− Navegación 

− Accesibilidad 

− Distribución de materiales 

E Evaluación  − Formación sumativa 

Basado en (Darío et al., 2019) (Templos Pacheco Lorena, 2020) 
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Este modelo instruccional ha sido aplicado en estrategias de enseñanza-aprendizaje desarrollo del 

pensamiento creativo y emprendimiento como uno de los elementos claves en la resolución de 

problemas en área STEM (Science, Technology, Engineering, and Mathematics), la aplicación de 

modelo ADDIE en entornos e-learning (Wahyuaji & Suparman, 2019), ha sido demostrada en EVA 

como Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment (MOODLE) con ADDIE (Sumarwati et 

al., 2020), aplicaciones de salud bajo este modelo instruccional (Patel et al., 2018), enseñanza (Ozdamli 

& Ozdal, 2018) (Bergstrom-Lynch, 2019) (York & Ertmer, 2016) (Widyastuti & Susiana, 2019) (Robin & 

McNeil, 2012) (Patel et al., 2018) cursos en línea para desarrollo docente (Trust & Pektas, 2018), 

aprendizaje en línea (Castro & Tumibay, 2021) (Hess & Greer, 2016) , tutorías empresariales (Hegstad 

& Wentling, 2004). 

 

1.1.7. PACIE como metodología de enseñanza   

Es metodología para Entornos Virtuales de Aprendizaje que considera las siguientes etapas (i) 

Presencia, (ii) Alcance, (iii)  Capacitación, (iv) Interacción, E-learning  (Ramírez-Recalde et al., 2020) 

(Cevallos-Villacrés et al., 2015). Es decir que se apoya con las TIC en su proceso de enseñanza-

aprendizaje acercándose a la educación real (Velasco et al., 2020) en base a una “calidez humana, 

acompañamiento al estudiante, innovación de estrategias didácticas en un enfoque constructivista 

(Basantes et al., 2018) (Ramírez-Recalde et al., 2020).  

A continuación, la Tabla 8 detalla la explicación de esta metodología: 

Tabla 8  
Fases Metodología PACIE 

Acrónimo Nombre de la fase Propósito 

P Presencia − Aplicación de imagen institucional 

− Impacto visual 

− Atraer a los estudiantes hacia el contenido de la 

asignatura 

A Alcance  − Define los objetivos a perseguir para el curso: 

− Académico: contenido de la clase, Experimental: 

expectativas, Tutorial 

C Capacitación − Fomenta el estudio por medio de los recursos y 

actividades propuestos en el EVA 
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− Propone la investigación del tema 

I Interacción  − Motivar la comunicación del estudiante en el EVA  

E Eleraning   

Basado en  (Ramírez-Recalde et al., 2020) (Basantes et al., 2018) 

Las secciones de Moodle la conforman el bloque 0 o PACIE, el bloque académico y el bloque de 

cierre o de despedida, los cuales se detallan en la Tabla 9. 

Tabla 9  
Secciones Moodle 

Nombre de la sección        Descripción 

Bloque 0 o PACIE − Información : Información general del curso 

− Comunicación del docente hacia los estudiantes 

− Interacción de los estudiantes con sus compañeros y 

docente  

Bloque Académico − Exposición: Contiene la información de la asignatura en 

los diferentes formatos digitales necesarios para la 

comprensión del tema 

− Rebote: Propuesta de actividades de análisis del item 

exposición. Actividades necesarias para que el estudiante 

asimile el contenido 

− Construcción: Profundiza el análisis de los contenidos 

aprendidos con la interacción con sus compañeros, 

trabajos grupales, construye conocimiento 

− Comprobación: Evalua el aprendizaje 

Bloque de cierre − Negociación : Solucion de conflictos, tiempos de entrega 

de actividades, despedida del curso. Cierre del ciclo y 

procesos administrativos 

− Retroalimentación: Encuesta para mejora de la calidad del 

curso. 

Basado en  (Ramírez-Recalde et al., 2020) (Basantes et al., 2018)  

1.1.8. Entorno virtual de aprendizaje (EVA) 

Los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) o ) o Virtual Learning Managements (VLE), se refieren 

a los espacios digitales, que facilitan la interacción entre docentes (Profesor, Tutor)  y estudiantes en 
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el cumplimiento  y desempeño de su rol, con la presentación, uso de información y material digital 

que favorece el proceso de enseñanza - aprendizaje (Santiago & Carrillo, 2018). 

1.1.9. Moodle como Entorno virtual de aprendizaje  

Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) es una plataforma bajo 

software libre que permite diseñar, generar y gestionar ambientes virtuales de aprendizaje 

personalizados que pone a disposición una variedad de recursos y actividades que benefician a 

estudiantes y educadores (Moodle, 2020). 

Esta herramienta es clasificada dentro de Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) o Virtual 

Learning Managements (VLE), así como al grupo Gestores de Contenidos Educativos (LMS) o Learning 

Management Systems (LMS) (Salas Peña, 2019). 

Trabaja con el enfoque del construccionismo social, promueve el trabajo individual, grupal, con 

ambientes colaborativos , cuenta diferentes tipos de comunicación síncrona y asíncrona  (Salas Peña, 

2019) (Moodle, 2020). 

Permite la creación de cursos virtuales para el proceso de enseñanza-aprendizaje de manera 

personalizable, cuenta con tipos actividades, recursos, permite la inserción de paquetes SCROM para 

la incorporación de herramientas de autor como hotpotatoes, ardora, entre otros(Ramírez-Recalde et 

al., 2020), como se describen en la Figura 6 y Figura 7. 

Componentes generales de moodle: 

 

Figura 6 
 Actividades Moodle 
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Recuperado de moodle.org 

Figura 7 
 Recursos Moodle 

 

 

Recuperado de moodle.org 

 

Los recursos y actividades que incorpora Moodle permite gestionar la creación del aula virtual, 

detallados en la Tabla 10. 

Tabla 10  
Recursos y actividades de Moodle 

Tipo  Icono Componente Descripción 

Recursos 
 

Carpeta  Repositorio de archivos 

 

Etiqueta Permite presentar información digital 
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Página  Permite presentar información 

embebida en una nueva página 

 

Libro Presenta Información multipágina que 

permite insertar diferente tipo de 

información 

 

Archivo Mostrar archivos de diferente tipo 

 
Url  Enlaza con páginas externas  

Actividades 

 

Lecciones Es un libro digital más preguntas de 

evaluación 

 
Tareas Envío de los trabajos 

 
Actividades 

importadas 

SCORM 

Permite importar actividades SCORM 

 

Cuestionarios Evaluaciones en línea 

 

 

Encuestas Crea preguntas nuevas o 

predeterminadas para poder tener 

retroalimentación 

 

Foros Intercambio de ideas individuales y 

grupales 

 

Chat Comunicación entre los integrantes del 

curso 

 

Taller Permite coevaluación de pares de los 

trabajos enviados 

 

Glosario Diccionario con significado de palabras 

 

Consulta Permite con la pregunta realizada por el 

docente se responda el interrogante 

 

Wiki Trabajo colaborativo sobre un tema 

  

Juegos Retroalimentación, evaluación  
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Basado en (Moodle, 2020) 

En cuanto a la implementación de la herramienta Moodle en entornos universitarios enfocados 

en la enseñanza-apredizaje de esta asignatura, entre las investigaciones realizadas en nuestro país 

constan Cevallos-Villacrés (2015) en la que aplica Moodle para los estudiantes de Ingeniería de la 

Universidad Nacional. de Chimborazo en Ecuador, también es el caso de Basantes (2018) que 

implementan PACIE en entono Moodle para la Universidad Técnica del Norte evidenciando la robustez 

de esta plataforma para entornos universitarios.  Adicionalmente se presenta estudios similares que 

se describen en la Tabla 10: 

Tabla 11   
Estudios similares 

Institución 

universitaria 

Nombre del estudio Aporte Referencia 

bibliográfica 

Universidad 

Tecnológica 

de Israel 

“Aula virtual con herramientas 

web 3.0 para el proceso de 

Enseñanza-Aprendizaje de la 

Asignatura de Emprendimiento y 

Gestión” 

Aplicación de EVA 

con Moodle en 

estudiantes de 

bachillerato 

(García Aimacaña 

Hernán, Baldeón 

Egas Paúl, 2021). 

 

Universidad 

Tecnológica 

de Israel 

“Implementación de la 

Metodología PACIE en la 

plataforma Moodle de la Policía 

Metropolitana de Quito.” 

Capacitaciones 

continuas para la 

Policía 

Metropolitana de 

Quito aplicando 

Moodle 

(Untuña Lorena, 

Bustillos Maria, 

2021). 

Universidad 

Tecnológica 

de Israel 

“Aula virtual para el aprendizaje 

de Emprendimiento y Gestión 

para estudiantes de bachillerato 

técnico” 

Enseñanza focalizada 

en el plan de Negocio 

en Moodle 

(Sigcho Erika, 

2021). 
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Universidad 

Tecnológica 

de Israel 

“Aplicación conjunta de las 

metodologías OOHDM y PACIE 

para el diseño y desarrollo de 

cursos en línea utilizando 

herramientas web 2.0 y second 

life con un LMS. caso de estudio: 

curso en línea para la materia de 

programación II del 

departamento de ciencias de la 

computación de la ESPE” 

Metodología de 

Diseño Hipermedia 

Orientada a Objetos 

(OOHDM) con PACIE 

(Basurto Mario & 

Zambrano 

Margarita, 2014). 

Elaborado por el autor 

 

1.2. Bases teóricas 

La investigación se enfoca en las siguientes teorías  

− Construccionista: Con la aplicación de la metodología PACIE se aplica el Entorno Visual de 

aprendizaje se “construye activamente nuevos conocimientos a medida que interactúa con su 

entorno” (Dávila, 2011)(Cevallos-Villacrés et al., 2015). 

− Constructivismo social: Dávila (2011) en su investigación sobre la Filosofía educativa de las aulas 

virtuales que utilizan Moodle enfatiza que este tipo de constructivismo” crea colaborativamente 

una pequeña cultura de elementos con significados compartidos” integrando a docentes y 

estudiantes en el marco del proceso de enseñanza-aprendizaje de manera colaborativa. 

− Conectivismo: “El comportamiento conectado es una aproximación más empática, que intenta 

escuchar y hacer preguntas en un esfuerzo para entender el punto de vista del interlocutor” 

(Dávila, 2011), esto se apoya con el uso de las TIC. 

 

1.3. Proceso investigativo metodológico 

El proceso de investigación se desarrolla a partir de los siguientes elementos: 

 

- Enfoque de la investigación: Mixto 

La selección de este tipo de enfoque converge el estudio cuantitativo y cualitativo de la 

información y datos con el fin de obtener conocimiento, Inicialmente se realizará una 
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evaluación diagnóstica para identificar sus conocimientos previos de los estudiantes en esta 

área del conocimiento. 

Seguidamente se propondrá actividades de refuerzo y retroalimentación considerando los 

resultados obtenidos dentro del Entorno virtual de aprendizaje con Moodle, estas actividades 

se desarrollarán con recursos TIC en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

Adicionalmente integrará con el tipo de investigación bibliográfica con (Leiva, 2005) en donde 

enfatiza la utilización de fuentes bibliográficas y de investigación tanto primarias como 

segundarias. 

- Tipo de investigación: Observacional  

Porque el objeto principal del investigador es comprender el comportamiento humano en 

contextos naturales, apoyándose en la implantación de herramientas y recursos educativos 

TIC. 

- Población:  

Estudiantes matriculados en la asignatura de emprendimiento e innovación de la Facultad 

Ingeniería en sistemas Computacionales de la Universidad Técnica del Norte en el semestre 

abril 2022 – Agosto 2022. 

- Muestra:  

36 estudiantes legalmente matriculados en la asignatura de Emprendimiento e Innovación de 

la carrera de Ingeniería en Mecatrónica de la Universidad Técnica del Norte. 

- Métodos, técnicas e instrumentos 

1. Métodos:  Se aplicará el método analítico, Inductivo partiendo el estudio desde lo 

particular a lo general. Se pretende implementar un entorno virtual de aprendizaje y 

posterior a su uso de esta y realizar el análisis de los resultados que se obtengan 

2. Encuestas: Se aplicará encuestas en línea y en papel con valoración diagnóstica, con 

puntaje, al inicio, durante y al final del estudio  

3. Cuestionario: para identificar el aprendizaje que se obtenga posterior al tema explicado 

con recursos educativos creados por parte de investigadora de este estudio. 

4. Evaluación: Enfocándose principalmente a evaluaciones cuantitativas 

5. Tareas: Para analizar el entendimiento cuantitativo y cualitativo de los contenidos 

aprendidos  

6. Herramientas técnicas Moodle 
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1.4. Definición de términos 

Considerando el Art. 3.- Definiciones de la Ley Orgánica de Emprendimiento innovación del 

Ecuador: 

− Emprendimiento: “Es un proyecto con antigüedad menor a cinco años que requiere recursos para 

cubrir una necesidad o aprovechar una oportunidad y que necesita ser organizado y desarrollado, 

tiene riesgos y su finalidad es generar utilidad, empleo y desarrollo” (MINTEL, 2020). 

− Innovación: “Es el proceso creativo mediante el cual se genera un nuevo producto, 

diseño, proceso, servicio, método u organización, o añade valor a los existentes”(MINTEL, 2020). 

− Emprendedor: “Son personas naturales o jurídica que persiguen un beneficio, trabajando 

individual o colectivamente. Pueden ser definidos como individuos que innovan, identifican y 

crean oportunidades, desarrollan un proyecto y organizan los recursos necesarios para 

aprovecharlo” (MINTEL, 2020). 

− Ecosistema emprendedor: “Es todo el entorno que facilita, incluye y fomenta el desarrollo de 

empresas y proyectos en un lugar determinado” (MINTEL, 2020). 

− TIC: García–Valcárcel (1998) señala que “son todos aquellos medios que surgen a raíz del 

desarrollo de la microelectrónica, fundamentalmente los sistemas de video, informática y 

telecomunicaciones”. 

− Sociedad del conocimiento: “La transformación social que se está produciendo en la sociedad 

moderna, ofreciendo un análisis de visión futurista en las diferentes ciencias”  (Hernandez, 2017). 

 

1.5.  Análisis de resultados 

En la encuesta se realiza a un grupo representativo de 18 estudiantes de la asignatura de 

emprendimiento e innovación de CIME consta de 20 preguntas. Seguidamente se resalta los 

principales resultados: 

1. Edad del encuestado:   

Figura 8  
Edad  
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Elaboración propia 

 

Interpretación: El principal rango de edades de los estudiantes que toman esta asignatura se 

encuentra entre los 21 a 23 años. El 33% de los encuestados tiene la edad de 22 años, seguido por el 

27.8 % con 21 años y el 16.7% con 23 años. Existe el 1% para las edades de 24 a 27 años. 

Figura 9  
Sexo  

2. Sexo: 

 
Elaboración propia 

 

Interpretación: El 83.3% de los encuestados son de sexo masculino, representando a la mayoría de 

los estudiantes. 

 

3. ¿Es importante aprender la materia de emprendimiento para su desempeño 

profesional?:  

Figura 10 
 Importancia de la para el desempeño profesional 
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Elaboración propia 

Interpretación: Para el 27% de los encuestados consideran que la asignatura si es muy importante, 

mientras que para un marcado 50% la consideran importante y apenas el 22.2% la considera neutral. 

Lo que permite evidenciar el grado de importancia por parte del estudiante a la asignatura, lo que 

justifica la propuesta de estudio en esta asignatura. 

 

4. ¿Considera que el uso de herramientas tecnológicas aumentaría su interés de la materia de 

emprendimiento? 

Figura 11 
 Interés por la asignatura en relación con un aumento de uso de tecnología 

 

Elaboración propia 

 

 

Interpretación: Para el 94.4% de los estudiantes encuestados consideran que el aplicar herramientas 

tecnológicas en esta asignatura su atención sería mayor, justificándose el propósito del estudio en la 

creación de material didáctico y el EVA propuesto en este estudio 

 

5. ¿Cree usted que tener recursos digitales sobre la materia de emprendimiento enfocados en 

la realidad del país y ciudad, organizados en un aula virtual o en un repositorio digital, 

facilitarían su forma de estudio? 
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Figura 12  
Requerimiento recursos digitales para la asignatura de emprendimiento 

 

Interpretación: El 94.4% de estudiantes encuestados consideran de mucha importancia tener recursos 

digitales sobre la materia de emprendimiento, relacionados con la realidad del país y ciudad, 

confirmando que estos recursos facilitarían en gran medida el estudio de esta materia. 

 

6. Entre los recursos de aprendizaje en línea existen aulas virtuales de aprendizaje (EVA) ¿Conoce 

la existencia de EVA o cursos en su proceso de aprendizaje de emprendimiento? 

Figura 13  
Conocimiento EVA de emprendimiento 

 

Elaboración propia 

 

Interpretación: Para el caso de emprendimiento el 83.3% no conoce de algún EVA o curso en 

el área 

 

7. Considera ¿qué el uso de TIC ayudará de mejor manera el proceso de enseñanza-aprendizaje 

a los estudiantes de la asignatura de Emprendimiento e innovación? 

Figura 14 
Uso de TIC en proceso de enseñanza-aprendizaje 
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Elaboración propia 

 

Interpretación: El 100% de los estudiantes considera que es de mucha importancia el uso de TIC en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje respecto a la asignatura de emprendimiento e innovación. 

 

 

8. ¿Con qué herramientas le gustaría trabajar la materia de emprendimiento? 

Figura 15  
Tipo de herramientas de preferencia para ser aplicados en la asignatura 

 

Elaboración propia 

Interpretación: Los estudiantes encuestados, indican que les gustaría trabajar principalmente con 

recursos visuales (videos, textos digitales), juegos digitales; seguido de una inclinación por los casos 

de estudio enfocado en la materia; en menor cantidad les gustaría trabajar con plataformas educativas 

y cuestionarios; y finalmente, a menos estudiantes les gustaría trabajar con libros digitales enfocados 

a la materia de emprendimiento. 

 

9. ¿Cree usted que es importante la aplicación de un espacio educativo en la web para el 

proceso enseñanza / aprendizaje respecto a la materia de emprendimiento? 

Figura 16 
 Importancia de un espacio educativo en la web para la asignatura 
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Elaboración propia 

Interpretación: Respecto a la importancia de la aplicación de un espacio educativo en el web 

relacionado con el proceso de enseñanza-aprendizaje sobre la materia de emprendimiento, el 83.3% 

de los encuestados consideran que es muy importante y tan solo un 16.7% consideran esta práctica 

de poca importancia. 

 

10. ¿Cree usted que el aprendizaje virtual es más efectivo que el aprendizaje presencial? 

Figura 17 
 Tipos de aprendizaje 

 

Elaboración propia 

Interpretación: De los estudiantes encuestados, un 11.1% considera que el aprendizaje virtual, es más, 

efectivo que el presencial, seguido de un 38.9% que consideran esta práctica nada efectiva y un gran 

50% que consideran poca efectividad en el aprendizaje virtual. 

 

11. ¿Requiere de material didáctico o refuerzo con contenido adaptado a su entorno, país, 

realidad? 

Figura 18  
Necesidad de material didáctico de refuerzo 
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Elaboración propia 

Interpretación: Respecto al uso de material didáctico o de refuerzo adaptado a la realidad del entorno 

o del país, el 83.3% de los estudiantes encuestados consideran de mucha importancia contar con este 

material, mientras que un 16.7% lo consideran poco importante. 

 

12. ¿Es importante conocer las características que se requiere para ser un emprendedor? 

Figura 19  
Importancia de conocer las características emprendedor 

 

Elaboración propia 

Interpretación: El 94.4% de los encuestados consideran importante conocer las características que se 

requiere para ser un emprendedor, representando a la gran mayoría de encuestados. 

 

13. ¿Le es de utilidad conocer la diferencia y fortaleza entre emprendedor y empresario? 

Figura 20  
Requiere conocer la diferencia entre emprendedor y empresario 
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Elaboración propia 

Interpretación: Respecto a la utilidad de conocer las diferencias y fortalezas entre emprendedor y 

empresario, el 83.3% de los encuestados opinan que es muy importante, mientras que un 16.7% no 

lo consideran importante. 

 

14. ¿Cree que es necesario tener conocimiento sobre segmentación de mercados para la puesta 

en marcha de su idea, proyecto, o negocio? 

Figura 21   
Necesidad de conocimiento de segmentación 

 

Elaboración propia 

Interpretación: En relación con la necesidad de tener conocimientos sobre segmentación de 

mercados antes de poner en marcha la idea, proyecto o negocio, el 72.2% de estudiantes encuestados 

consideran que es muy importante tener este conocimiento, mientras que un 27.8% consideran poco 

importante. 

 

15. ¿Considera importe conocer estrategias de como determinar su segmento de mercado y 

mercado objetivo? 

Figura 22  
Importancia de conocer estrategias de segmentación 
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Elaboración propia 

Interpretación: El 77.8% de estudiantes encuestados creen que es de mucha importancia conocer 

estrategias de segmentación de mercado y mercado objetivo, mientras que el 22.2% consideran este 

tema poco importante. 

 

16. ¿Conocía formas o estrategias de determinar una buena idea de negocio que se pueden 

aplicar en emprendimientos? 

Figura 23  
Nivel de conocimiento de estrategias para idea de negocio 

 

Elaboración propia 

Interpretación: La relación al conocimiento de formas y estrategias para determinar una buena idea 

de negocio que se pueda aplicar en emprendimiento, el 44.4% de encuestados indicaron que sabían 

poco de este tema, seguido de un 38.9% que indicaron saber mucho y un 16.7% indicaron no saber 

nada sobre este tema. 

 

17. ¿Conoce los pasos a seguir para diagnosticar la idea de negocio? 

Figura 24  
Nivel de conocimiento para diagnosticar la idea de negocio  
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Elaboración propia 

Interpretación: El 55.6% de encuestados indicaron que conocen poco sobre los pasos a seguir para 

diagnosticar la idea de negocio, mientras que un 44.4% de encuestados indicaron que saben mucho 

de este tema. 

 

18. ¿Sabe usted como armar un proyecto de negocios? 

Figura 25  
Nivel de conocimiento para armar un proyecto de negocio 

 

Elaboración propia 

Interpretación: En relación con cómo armar un proyecto de negocios, el 61.1% de encuestados 

indicaron que saben poco de este tema, y un 38.9% indicó saber mucho sobre cómo armar un proyecto 

de negocios. 

 

19. ¿Alguna vez ha tenido el deseo de ser un emprendedor? 

Figura 26  
Deseo de emprender 
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Elaboración propia 

Interpretación: Un 94.4% de estudiantes encuestados, indicaron que alguna vez si han tenido el deseo 

de ser emprendedores, representando a la mayoría de encuestados. 

 

20. ¿Considera usted de utilidad la creación de un curso de emprendimiento orientado a la 

realidad del país y de su profesión? 

Figura 27 
Utilidad de un curso de emprendimiento orientado al contexto del país. 

 

Elaboración propia 

 

Interpretación: En relación con la utilidad de crear un curso de emprendimiento orientado a la 

realidad del país y la profesión que cursan los encuestados, el 88.9% de estudiantes indican que es de 

mucha importancia, mientras que un 11.1% indican que sería de poca importancia. 

 

 

  



 

42 
 

CAPÍTULO II: PROPUESTA 

2.1. Fundamentos teóricos aplicados 

La asignatura de emprendimiento e innovación se imparte en la carrera de Ingeniería Mecatrónica 

de la Universidad Técnica del Norte de la ciudad de Ibarra-Ecuador, en el sexto semestre de su malla 

curricular, con un total de 112 horas de estudio, siendo 64 horas de estudio autónomo (Carrera de 

Ingeniería en Mecatrónica, 2022). El propósito de esta asignatura es aportar y fortalecer a la formación 

de los estudiantes en identificar, potenciar sus habilidades para ser emprendedor, desarrollar su 

creatividad empresarial, trabajo en equipo y multidisciplinar en un contexto real de país, con 

habilidades comunicativas, y que cuenten con los conocimientos y habilidades generales para la 

aplicación de sus conocimientos técnicos en soluciones en favor del medio ambiente y de la sociedad 

, así como el desarrollo y fortalecimiento de blandas para un mejor desempeño en su vida personal y 

profesional. 

La investigación toma como pilares los componentes: teórico, metodológico, tecnológico y 

estratégico:  

− Componente teórico: Aplica la teoría del constructivismo en el proceso de enseñanza-

aprendizaje, el mismo que aplica en el marco individual y grupal de los estudiantes con el fin de 

desarrollar a más de sus conocimientos prácticos, el fortalecimiento y desarrollo de habilidades 

blandas que serán de utilidad en su desempeño profesional. Adicionalmente se nutre con la 

teoría a veces considerada pseudo - teoría el conductismo que le permite al estudiante 

incorporar en su abanico de conocimiento la red de tecnología y equipos de trabajo para su 

aprendizaje. 

− Componente metodológico: Se aplica la metodología PACIE (i) Presencia, (ii) Alcance, (iii) 

Capacitación, (iv) Interacción, (v) E-learning, se aplica en el EVA con Moodle en todas sus 

unidades de estudio, en la creación de las actividades por parte de la docente, así como la 

importación de diferentes herramientas educativas propias de moodle llamado juegos y 

externas web 2.0, web 3.0 como : kahoot, creative, canva, slides, goconqr, educaplay, socrative, 

creately, entre otros, por medio de código embebido, adicionalmente, el material cuenta con 

respectivas referencias bibliográficas, respetando derechos de autor de material de consulta de 

tercero, bajo el modelo de diseño ADDIE. 

− Componente estratégico: Comprenden las estrategias que motivan el interés del estudiante 

con el tema de la clase, es decir de los diferentes tipos de recursos digitales creados, así como 

la forma en que les es presentado en las diferentes formas de comunicación síncrona, asíncrona, 
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así como, el enfoque constructivista y conectivista como parte de su proceso de enseñanza-

aprendizaje. 

A continuación, se presenta  la relación de los diferentes componentes que forman parte del 

modelo pedagógico mediado por TIC. Ver Figura 28. 

Figura 28  
Modelo pedagógico mediado por TIC 

 

Elaboración propia 

2.2.  Descripción de la propuesta 

Para fortalecer el proceso de enseñanza-aprendizaje de la asignatura de emprendimiento e 

innovación Moodle con metodología PACIE que aplica en constructivismo y acompaña el conductismo.  

Para la selección de esta plataforma se realizó la evaluación de plataformas similares EVA y las 

siguientes características, si bien la mayor parte de los EVA detallados a continuación presentan sus 

ventajas similares, Moodle es una de las aplicaciones con mayor uso a nivel de academia. 

Se parte de un análisis del tipo de herramienta TIC a utilizar como EVA, se selecciona Moodle por 

ser el más adecuado y por presentar mejores características y robustez técnica. Ver Tabla 12. 

Tabla 12 
Comparación de herramientas TIC para gestionar enseñanza-aprendizaje 

Descripción Moodle Google  
classroom 

Microsoft  
Teams 

Interfaz amigable ✓  ✓  ✓  

Navegación sencilla ✓  ✓  ✓  

Correo electrónico propio  ✓  ✓  

Personalización ✓  ✓  ✓  

Videollamadas ✓  ✓  ✓  

Notificaciones ✓  ✓  ✓  

Monitoreo de avance del 
estudiante 

✓  ✓   
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Herramientas colaborativas ✓  ✓  ✓  

Configuración equipo/grupo de 
trabajo 

✓  ✓  ✓  

Subir archivos ✓  ✓  ✓  

SCORM ✓  ✓  ✓  

Personalización de la estructura y 
configuración 

✓    

Inserción banco de preguntas 
para evaluaciones 

✓    

Detalle de estadísticos y 
detallado del estudiante 

✓    

Elaboración propia 

a. Estructura general 

La implementación de EVA en Moodle se realiza aplicando la metodología PACIE aplicada. Ver 

Figura 29 

Figura 29  
Estructura EVA Moodle Emprendimiento e innovación 

 

Elaboración propia 

b. Explicación del aporte 

El Entorno Virtual de aprendizaje es creado con el propósito de fortalecer los procesos de 

enseñanza–aprendizaje de la asignatura de emprendimiento e innovación para estudiantes de 6to. 

Semestre de la carrera de Ingeniería en Mecatrónica en las que se aplica la metodología PACIE, consta 

de  
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− Bloque de inicio: denominado bloque PACIE,  

− Bloques Académicos: 3 divididos en semanas, cada bloque académico consta de recursos 

y actividades digitales creados por la autora respetando desde las imágenes libres de 

derecho de autor, y la autoría si fuese de fuentes de terceros se respeta la autoría y se 

añade en la referencia bibliográfica. 

− Bloque de cierre: Despedida del curso, retroalimentaciones y encuesta de satisfacción  

El enlace para ingresar al EVA es http://emprendeinnova.net/   

Una vez que el estudiante ingresa su usuario y contraseña le permite el acceso al curso de 

emprendimiento e innovación. Ver Figura 31. 

Figura 30  
Ingreso al EVA de Emprendimiento e innovación 

 

Elaboración propia 

Se verifica la ficha de los cursos disponibles, que en este caso es el curso de Emprendimiento a 

continuación como se visualiza en la Figura 31. 

Figura 31  
Entorno virtual de aprendizaje aula virtual emprendimiento e innovación 

 

El estudiante le permite visualizar la descripción de la asignatura y la metodología PACIE que se 

encuentra aplicada en los bloques: (i) PACIE, (ii) Semana 1: Definiciones y generalidades, (ii) Semana 

2: Segmento de mercado, (iii) Modelo de Negocio, y el bloque cierre 

Figura 32  
EVA Asignatura Emprendimiento e innovación 

http://emprendeinnova.net/
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Elaboración propia 

Bloque 0 – PACIE 

En esta sección se presenta los aspectos generales con los que se llevará a cabo el EVA, se presentan 

las secciones de (i) Información, (ii) Comunicación, (iii) Interacción, que se describen a continuación  

Figura 33  
Bloque 0 PACIE  
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Elaboración propia 

 

Para esta sección los principales tipos de recursos con los que se trabajan en el Bloque 0 PACIE son 

Ver Tabla 13: 

Tabla 13  
Recursos / Actividades del bloque O PACIE 

Sección  Recurso o Actividad 

Información Página 

Archivo pdf 

Comunicación Url 

Etiqueta 

Interacción Foro 

Elaboración propia 

El Bloque 0 – PACIE consta del título que identifica la sección correspondiente, seguido del logo que identifica 
al curso, y los datos informativos del curso de la docente, correo de comunicación, horario de atención Ver 
Figura 34. 
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Figura 34 
Bloque 0 PACIE 

 

Elaboración propia 

− Sección de información: Se presenta principalmente la información de la docente y de la 

presentación del aula. Ver Figura 35. 

Figura 35 
Bloque 0 PACIE: Sección Información  

 

Elaboración propia 

− Sección de comunicación: Se presenta los enlaces para la reunión de clases de refuerzo y tutorías 

de refuerzo. Ver Figura 36 

Figura 36  
Bloque 0 PACIE: Sección comunicación 

 

Elaboración propia 

− Sección de interacción: Permite la retroalimentación en foros sobre las preguntas e inquietudes 

y socialización. Ver Figura 37 
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Figura 37  
Bloque 0 PACIE Sección de interacción: 

 

Elaboración propia 

Bloque académico - Secciones de estudio, consta de 3 semanas de estudio en donde se abordan los 

temas  

− Semana 1. Definiciones y generalidades  

− Semana 2. Segmento de mercado 

− Semana 3. Modelo de negocio 

− Bloque de cierre 

Cada semana se estructura por su respectiva sección de PACIE: (i) Exposición, (ii) Rebote, (iii) Construcción, (iv) 
Comprobación que al ser configurados con Moodle se selecciona la actividad o recurso adecuado para la 
implementación. La Tabla 14 detalla cada elemento aplicado en cada semana de estudio.  

Tabla 14 
 Recursos / Actividades de las 3 semanas de clase  

Sección Actividad o  
recurso 

Semana 
1 

Semana 
2 

Semana 
3 

Exposición Página ✓  ✓  ✓  

Carpeta ✓   ✓  

Libro ✓  ✓  ✓  

Archivo pdf ✓  ✓   

url    

Rebote Tarea   ✓  

Lección   ✓  

Consulta  ✓   

Juego externo/juego 

Moodle 

✓  ✓   

Actividad Externa    

url   ✓   

Construcción Foro  ✓  ✓  

Juego externo/juego 

Moodle 

 ✓  ✓  
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Página ✓    

url    

wiki ✓    

Comprobación Foro  ✓   

Cuestionario    

Lección   ✓  

Consulta    

Juego externo/juego 

Moodle  

✓   ✓  ✓  

Actividad Externa    

Tarea ✓   ✓  

wiki ✓    

Página ✓  ✓  ✓  

Elaboración propia 

Seguidamente en la Tabla 15 se detalla las herramientas que conviven con Moodle, herramientas 

web 2.0 y web 3.0 que por medio de código embebido interactuar en las secciones correspondientes, 

las mismas que permiten visualizar archivos pdf, establecer videoconferencias, presentaciones, 

infografías, juegos, cuestionarios para retroalimentaciones. 

Tabla 15 
Aplicaciones externas utilizadas para el EVA 

Logo Herramienta 
Tecnológica 

Características 

 

Adobe reader  − Visor de archivos pdf 

 

Google meet − Reuniones con videollamadas de 
manera programada 

 

Prezi − Creación de presentaciones, clases 
magistrales con animaciones. 

− Plantillas predefinidas 

− Infografías 

 

Canva − Creación de presentaciones clases 
magistrales con animaciones 

− Infografías 

− Fotos con movimiento 

− Plantillas predefinidas 

 

Emaze − Creación de presentaciones, clases 
magistrales con animaciones con 
calidad profesional 
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− Plantillas predefinidas 

 
Slides − Creación de clases magistrales con 

animaciones. 

− Plantillas predefinidas 

 
Kahoot − Juegos con cuestionarios, 

calificaciones y podio 

 

Goconqr − Mapas mentales 

 

Educaplay − Para juegos educativos 

 
Socrative − Cuestionario 

 Creately − Mapas mentales 

 

Youtube − videos 

Elaboración propia 

La siguiente sección denominada Semana 1: Definiciones y generalidades consta de: 

Figura 38  
Bloque académico Semana 1: Definiciones y generalidades 
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Elaboración propia 

Inicialmente esta semana parte de la explicación del contenido a ser abordado, el objetivo que 

persigue, más la sección exposición, rebote, construcción, comprobación. 

Figura 39  
Sección inicial del bloque Académico semana 1 

 

Elaboración propia 



 

53 
 

 

La sección exposición se divide en 3 ítems principales:  

(i) Conceptos básicos: Empresa, Empresario, Emprendedor, Innovación   

(ii) Concepto de emprendimiento, estado actual y legislación 

(iii) Emprendedor e Innovador: Características, Habilidades y competencias 

Figura 40 
Sección Exposición 

 

Elaboración propia 

Para la sección exposición se integra la combinación de actividades y recursos tipo Moodle y 

embebidos de aplicaciones externas  

Sección Exposición: 

Figura 41 
Semana 1: Clase magistral - Slides 
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Elaboración propia con herramienta: Slides 

 

Figura 42 
Semana 1: Información de refuerzo – carpeta  

 

Elaboración propia con herramienta: Moodle - carpeta 

 

Figura 43  
Semana 1 moodle Libro digital integrado goconqr 

 

Elaboración propia con herramienta: libro Moodle inserción goconqr 

 

Sección Rebote: Se presenta un juego de serpientes y escaleras con las principales definiciones 

aprendidas en la semana 1: 

Figura 44  
Sección Rebote 

 

 

Figura 45 
Semana 1: Juego escaleras – juegos  
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Elaboración propia con Herramienta Moodle - Juegos 

Sección Construcción: 

Figura 46 
Sección construcción 

 

Figura 47  
Semana 1: Juegos Kahoot 

 

Elaboración propia con kahoot  

Figura 48 
Semana 1: Wiki - Moodle 

 

Elaboración propia con Moodle - wiki 

Sección comprobación 
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Figura 49 
Sección comprobación 

 

Figura 50 
Semana 1: Consulta – Moodle 

 

Elaboración propia - Moodle consulta 

Bloque académico Semana 2: Segmentación de mercado  

Para esta semana se considera los siguientes items de estudio, los mismos que se detallan en la Figura 

48: 

(i) Definición, características y tipos de mercado 

(ii) Características y tipos de segmentación de mercado 

(iii) ¿Cómo determinar el mercado objetivo?, fuentes de información primaria y secundaria 

(iv) Mecadotecnia 

(v) Uso y manejo de elementos de producción 

Figura 51 
Semana 2: Segmento de mercado 
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Elaboración propia - Moodle  

Figura 52  
Semana 2: Presentación Segmentación del mercado - prezi 

 

Elaboración propia- Prezi 

 

Figura 53 
Semana 2: Características Segmentación mercado - canva 
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Elaboración propia – Canva 

Figura 54 
Semana 2: Tipos de mercado - emaze 

  

Elaboración propia – emaze 

Figura 55   
Semana 2: Ahorcado – juego moodle 

 

Elaboración propia – moodle 
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Figura 56 
Semana 2: Sopa de letras  

 

Elaboración propia - educaplay 

Bloque académico Semana 3: Modelo de Negocio 

Figura 57 
Modelo de Negocio 

 

Elaboración propia - Moodle  
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Figura 58 
Semana 3: Modelo de negocio - emaze 

 

Elaboración propia - emaze  

Figura 59 
Semana 3: Guía para el emprendedor - sutori 

 

Elaboración propia - sutori 
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Bloque de cierre 

Es el bloque de retroalimentaciones, es decir, conocer el nivel de satisfacción del estudiante en 

relación con el curso. 

Figura 60 
Bloque de cierre 

 

Elaboración propia - Moodle  

c. Estrategias y/o técnicas 

Para la aplicación de las estrategias pedagógicas se aplica el marco instruccional ADDIE (Análisis, 

Diseño, Desarrollo, Evaluación), a la vez que aplica las teorías del (i) constructivismo y (ii) conectivismo 

en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

A continuación, se presenta el tipo de material frecuente utilizado en Moodle. 

− Cuestionario: Permite la evaluación del estudiante o grupo de estudiantes sobre un tema 

determinado, una vez realizado el cuestionario se obtiene el reporte de calificaciones obtenido 

adjuntando en la aplicación  

− Foro: Permie la opinión o retroalimentación de los estudiantes y/o docente sobre un tema 

determinado, para la creación y construcción de conocimiento 

− Juego: Permite retroalimentar el conocimiento adquirido en la unidad de estudio, tomando como 

fuente de información glosario. 

− Glosario: Permite presentar el listado de definiciones con sus respectivas definiciones , 

adicionalmente permite añadir                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  

− SCORM: Es un paquete de archivos que se presenta en forma de archivo que se encuentra 

empaquetado de una manera estándar, que en este caso es importado por Moodle y permite el 

funcionamiento de una mayor cantidad de aplicaciones. 
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− Herramientas externas: que son de utilidad para robustecer el material que se crea , pueden ser 

herramientas para la creación de infografías que al ser incluidas por medio de código embebido 

permite formar parte del material que se presenta en Moodle. 

− Tarea: permite realizar las actividades como parte de la retroalimentación, permite al estudiante 

enviar su tarea para ser calificado por su docente. 

 

Resumen Herramientas externas web aplicadas en el estudio. 

Figura 61 Herramientas web 

 

Elaboración propia 

d. Diseño instruccional ADDIE 

ADDIE consta de 5 fases: Análisis, Diseño, Desarrollo, Implementación y Evaluación para el 

desarrollo de su modelo instruccional: 

 

− Análisis: Se enfoca en ser un EVA de apoyo para fortalecer el proceso de enseñanza-

aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento e innovación de los estudiantes de 6to. 

Semestre de la carrera de Ingeniería en Mecatrónica de la Universidad Técnica del Norte, 

con el fin de que los estudiantes cuenten con un material basado en su entorno actual y 

realidad del país. 

− Diseño: Se aplica Moodle como EVA, aplicando Metodología PACIE, en donde se integran 

herramientas de presentaciones, infografías, mapas mentales, juegos, evaluaciones , 

visores de archivos, brindan la experiencia al estudiante del tema a ser tratado, esto  se 

incluye en código embebido del EVA para no generar distractores en los estudiantes. 
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− Desarrollo: Moodle al ser un robusto EVA y se trabaja en una interfaz seleccionada en 

donde dependiendo del bloque PACIE y la semana a ser estudiada permite una 

organización adecuada del contenido del curso. 

− Implementación: El EVA propuesto se implementa en internet con la dirección 

www.emprendeinnova.net en donde se una manera organizada en relación al contenido 

de refuerzo por semanas para una mejor comprensión del área de emprendimiento 

− Evaluación: Se realiza por medio de aplicaciones TIC, que pueden ser utilizadas como 

evaluaciones de tipo individual y/o grupal para identificar la comprensión del tema 

tratado. 

 

2.3.  Validación de la propuesta 

 

El estudio contiene la validación de 4 especialistas en el área, de experiencia en el campo de estudio 

propuesto. 

2.4. Matriz de articulación de la propuesta 

En la presente matriz se sintetiza la articulación del producto realizado con los sustentos teóricos, 

metodológicos, estratégicos-técnicos y tecnológicos empleados. 

Tabla 16. 
Matriz de articulación 

 

 

 

http://www.emprendeinnova.net/
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TEMA 

TEORÍA 
DE 

APREN
DIZAJE 

METODO
LOGÍA 

DE 
ENSEÑA

NZA 
PACIE 

ESTRATEGIA DE 
ENSEÑANZA 

DESCRIPCIÓN DE 
RESULTADOS DE 

APRENDIZAJE 

CLASIFICACIÓN TIC 

 

R. Recurso 
AA: Actividad 
Asincrónica 
AS: Actividad 
Sincrónica 

P OG R E S I O 

 

1. 
Definicio

nes y 
generalid

ades 

C
o

n
st

ru
ct

iv
is

m
o

 -
 C

o
n

e
ct

iv
is

m
o

 (
C

O
N

) EX
P

O
SI

C
IÓ

N
 

Revisión de 
diapositivas Conocimiento 

adquirido en un 
contexto 
sociocultural a 
través de la 
transferencia de 
experiencias 

R. Emaze- 
Slides - 
Libro 

 1   1        

 Visualización 
de videos 

R. Youtube 
- Vimeo  

  
  

  
  

1     
    

 

 

Lluvia de ideas 
R. 

Repositori
o moodle 

  1           

 

Leer 
reportajes 

R. URL - 
Blog 

           1 

 

R
EB

O
TE

 

Debate 

Analiza y 
reflexiona las 
experiencias a 
través del diálogo 

AA. 
Juegos-

wiki-tarea-
consula 

      1       

 

C
O

N
ST

R
U

C
C

I

Ó
N

 Infografías - 
Ilustraciones 

Sistematiza la 
información 
mediante una 
explicación de lo 
aprendido 

AA. Wiki - 
Moodle 

      1       

 

Juegos-
wiki-tarea-

consula 
      1       

 

C
O

M
P

R
O

B
A

C
IÓ

N
 

Ensayo 

Crea, planifica y 
soluciona casos 
reales usando lo 
aprendido 

AA. Tarea-
consulta 

   1 
1
  

   1    

 

2. 
Segment

o de 
mercado 

C
o

n
st

ru
ct

iv
is

m
o

 -
 C

o
n

e
ct

iv
is

m
o

 (
C

O
N

) 

EX
P

O
SI

C
IÓ

N
 

Visualización 
de videos 

Conocimiento 
adquirido en un 
contexto 
sociocultural a 
través de la 
transferencia de 
experiencias 

R. Youtube 
- Vimeo 

1    
 
1 

       

 

Revisión de 
diapositivas 

R. Emaze - 
Slides- 
Libro 

moodle 

1 1  
 
1 

        

 

R
EB

O
TE

 

Debate 

Analiza y 
reflexiona las 
experiencias a 
través del diálogo 

AA. 
Juegos-

wiki-tarea-
consula 

      
 
1 

  1   

 

C
O

N
ST

R
U

C
C

IÓ
N

 

Exposición 

Sistematiza la 
información 
mediante una 
explicación de los 
tipos de 
Segmentación 

AA. 
Juegos-

wiki-tarea-
consula 

          1   

 

C
O

M
P

R
O

B
A

C
IÓ

N
 

Informe de su 
segmentación 

final y 
segmento 

nicho 

Crea, planifica y 
soluciona casos 
reales usando lo 
aprendido 

AA. Quizziz 
-Kahoot 

      1      
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3. 
Modelo 

de 
Negocio 

C
o

n
st

ru
ct

iv
is

m
o

 -
 C

o
n

e
ct

iv
is

m
o

 (
C

O
N

) 

EX
P

O
SI

C
IÓ

N
 

Visualización 
de videos 

Conocimiento 
adquirido en un 
contexto 
sociocultural a 
través de la 
transferencia de 
experiencias 

R. Youtube 
- Vimeo 

      1       

 

Revisión de 
diapositivas 

R. Emaze - 
Slides- 
Libro 

moodle 

1 1  
1
  

        

 

R
EB

O
TE

 
Debate 

Analiza y 
reflexiona las 
experiencias a 
través del diálogo 

AA. 
Juegos-

wiki-tarea-
consula s 

        
1
  

1   

 

C
O

N
ST

R
U

C
C

IÓ
N

 

Exposición 

Sistematiza la 
información 
mediante una 
explicación de los 
tipos de 
Segmentación 

AA. 
Juegos-

wiki-tarea-
consula s 

          1   

 

C
O

M
P

R
O

B
A

C
IÓ

N
 

Informe de su 
segmentación 

final y 
segmento 

nicho 

Crea, planifica y 
soluciona casos 
reales usando lo 
aprendido 

AA. Quizziz 
-Kahoot 

      1       

Fuente: Elaboración propia 

Significado abreviatura:  

P: Presentaciones 

OG: Organizador Gráfico 

R: Repositorio  

S: Simulador 

I: Interacción 

O: Otros  

2.5. Validación de criterios de especialistas 

En este apartado se realiza la validación por parte de 4 especialistas en el área considerando el 

siguiente puntaje:  

− Muy adecuado equivale a 5 

− Bastante Adecuado equivale a 4 

− Adecuado equivale a 3 

− Poco Adecuado equivale a 2  

− Inadecuado equivale a 1. 
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Obteniendo los siguientes resultados: 

 

Tabla 17 
Validación de criterios de especialistas 

Indicadores Muy 
adecuado 

Bastante 
Adecuado 

Adecuado Poco 
adecuado 

Inadecuado 

Pertinencia 20 0 0 0 0 

Aplicabilidad 20 0 0 0 0 

Factibilidad 20 0 0 0 0 

Novedad 20 0 0 0 0 

Fundamentación 
pedagógica 

20 0 0 0 0 

Fundamentación 
tecnológica 

20 0 0 0 0 

Indicaciones 
para su uso 

20 0 0 0 0 

TOTAL 140 0 0 0 0 

Fuente: Elaboración propia 

 

Figura 62 
Tabulación validación de criterios de especialistas 

 

Fuente: Elaboración propia 

El 100% de los expertos les parece adecuado tanto tecnológicamente, pedagógicamente, así como, 

en la novedad al ser enfocado en el área de emprendimiento, igualmente que la factibilidad , 

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Pertinencia

Aplicabilidad

Factibilidad

Novedad

Fundamentación pedagógica

Fundamentación tecnológica

Indicaciones para su uso

Validación de criterios de especialistas

Muy adecuado Bastante Adecuado Adecuado Poco adecuado Inadecuado
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pertinencia y aplicabilidad se obtiene el 100% de calificación que corresponde a Muy adecuado el EVA 

propuesto en este estudio. 

CONCLUSIONES 

− Mediante el levantamiento de información aplicando análisis bibliométrico y estado del arte 

se evidencia la importancia del emprendimiento e innovación como asignatura en entornos 

universitarios, con el fin de dotar a los estudiantes de herramientas y recursos que permitirá 

ser material de refuerzo para la asignatura.  

− Para realizar un diagnóstico cuantitativo se requirió de una encuesta voluntaria a un grupo 

representativo de estudiantes con el fin de determinar sus necesidades en cuanto a la 

creación de asignatura. 

− El EVA implementado para fortalecer el proceso de enseñanza-aprendizaje de la asignatura 

de emprendimiento e innovación cuenta con herramientas TIC como presentaciones, juegos, 

mapas mentales, videos, infografías aplicando estrategias tecno-educativas para una mejor 

comprensión del tema.  

− La valoración de los especialistas permite determinar la aplicabilidad del estudio propuesto 

considerándose adecuado, basándose en la experiencia renombrada de cada uno de los 

expertos validadores en el campo de tecnología, el área de estudio, el ámbito universitario y 

empresarial. 

RECOMENDACIONES  

− Es necesario dotar de nuevas y mayores herramientas TIC en el ámbito educativo para el 

proceso de enseñanza-aprendizaje favorece al estudiante como al docente ya que, a más de 

aprender el contenido, va fortaleciéndose en el uso de tecnología. 

− Las valoraciones de expertos y del público objetivo permiten por una parte identificar las 

necesidades y requerimientos para la elaboración de la propuesta de estudio, así como validar 

la robustez y calidad del contenido por parte de los especialistas en el área de estudio, TIC. 

− La continua actualización de herramientas tecnológicas, diseños instruccionales, 

metodologías de aprendizaje, entre otros, permite al profesorado y a los estudiantes 

seleccionar la herramienta TIC a su elección, por ello, es necesario que el profesorado se 

encuentre en constante capacitación. 

− La mejora continua en el campo educativo presenta nuevos retos para el profesorado y 

estudiantes, de ahí que el contar con modelos instruccionales como ADDIE permite mantener 

una estructura integrada en cada proceso  con la inclusión del componente tecnológico. 
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ANEXOS 

ANEXO 1 : FORMATO DE ENCUESTA  
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ANEXO 2: VALIDACIÓN DE EXPERTOS 
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