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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

El presente estudio se elaborara en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie
“Chone” con los estudiantes de séptimo grado, referente al Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)
4.0 para potenciar la lectoescritura, recogiendo las habilidades de escribir y saber interpretar un
texto determinado, ddndose una revolucién en la sociedad por el hecho de una actividad
extensa, reflejando la unién de lectura y escritura, para resolver problemas suscitados por la
debido a la falta de concentracion, temperamento del estudiante, dificultad econémica, uso de

tecnologias, recursos adecuados, metodologias, entre otras.

La Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie “Chone”, es de tenencia propia, esta
ubicada en la Comuna Pigua Quindigua, parroquia de Angamarca, cantén Puijili, provincia de
Cotopaxi, es una unidad educativa del Milenio y actualmente se trabaja en la modalidad
presencial en jornada matutina, asi como con un sostenimiento fiscal, donde el nivel educativo
es Inicial y Educacién General Basica (EGB), donde los estudiantes adquieren un conjunto de
capacidades y responsabilidades enfocadas en la justicia, la innovacién y la solidaridad, donde
cada afio cuenta con un solo paralelo, su acceso es de forma terrestre, siendo capaces de
continuar los estudios de bachillerato consientes, con especialidad de ciencias integradas con
un enfoque empleado para la ensefanza y el aprendizaje, que permite formar los contenidos y
habilidades de ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas, delimitadas en un conjunto de
disciplinas y saberes, como la curiosidad, el deseo de indagacion y descubrimiento, la creatividad

y la imaginacion.

El ambiente educativo es atractivo, ya que la comunidad educativa favorece para el correcto
funcionamiento de la unidad educativa, la cual cuenta con 123 estudiantes con 58 de
estudiantes de género femenino y 65 masculino, 7 docentes, siendo 19 alumnos del séptimo afio
de (EGB), en los cuales se ha puesto el interés de esta investigacion. El entorno virtual de
aprendizaje 4.0 para potenciar la lectoescritura incluye etapas que son emergente, inicial y de
desarrollo, asi como de distintos factores que son: Desarrollo de la psicomotricidad de la funcién
simbdlica y de la efectividad, seguido de la maduraciéon del pensamiento y la madurez

emocional.

Alinicio del ciclo lectivo 2022-2023, los estudiantes de séptimo afio de (EGB), reciben
pruebas diagndsticas que reflejan los requerimientos de fortalecer y mejorar las habilidades de

lectoescritura, con base en un ambiente educativo de calidad, a nivel individual



con un direccionamiento bilinglie, apoyado en las ultimas tecnologias educativas vinculadas con
la responsabilidad social y medioambiental, ayudando a los alumnos a integrarse con éxito en la

sociedad.

Actualmente, la propuesta tiene como objetivo mejorar el proceso educativo, por lo que
mediante el empleo de una aula virtual en MOODLE, proporcionard a los docentes y estudiantes
un sistema integrado Unico, confiable y seguro para crear un entorno personalizado con muchos
recursos Utiles cuando sea necesario, gestionando la alfabetizacién, introduciendo nuevas

habilidades e ingenio para un desarrollo efectivo (Guerra, 2020).

Problema de investigacion

En la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie “Chone”, los alumnos de séptimo
afio de (EGB), poseen limitaciones de aprendizaje en la interaccién entre el docente y el
estudiante, basadas en la observacién, andlisis, relacién y descomposicion para solucionar
problemas, dificultando el uso de los recursos Tecnoldgicos de Informacidn y Comunicacidn

como medios de comunicacidn, aprendizaje y expresion de pensamiento.

El entorno virtual de aprendizaje 4.0 para la alfabetizacidon permite la colaboracidn sobre la
base del proceso de aprendizaje, la interaccidon entre estudiantes y docentes, centrandose en la
comunicacion bdsica como herramienta de aprendizaje, ademas de utilizar TIC como

herramienta para acceder, organizar, crear y distribuir contenido (Fandos, 2003).

En la unidad educativa alin no se han generado, ni efectuado estrategias basadas en Entornos
Virtuales de Aprendizaje (EVA), en las que se dan herramientas tecnoldgicas web 4.0, siendo una
capa de integracidn, para permitir un nivel de interaccién personalizado, permitiendo una
computacidon cognitiva mediante el empleo de ordenadores potentes, almacenando vy
procesando los datos en la nube, a través de la utilizacidn del internet en dichos dispositivos,

sirviendo como suministros de datos a los artefactos.

Pregunta de Investigacidn:

¢Coémo potenciar el desarrollo de la ensefianza - aprendizaje de la lectoescritura a través de

un ambiente virtual?

Objetivo general

Potenciar la lectoescritura en los estudiantes de séptimo afio EGB, de la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilinglie “Chone”, mediante la implementacion de un Entorno Virtual

de Aprendizaje 4.0.



Objetivos especificos

Contextualizar los fundamentos tedricos del entorno virtual de aprendizaje 4.0 para

potenciar la lectoescritura en estudiantes de séptimo afio EGB.

- Diagnosticar el uso de las TIC y el proceso de ensefianza-aprendizaje sobre la lectoescritura
en los estudiantes de séptimo afio EGB.

- Disefiar un entorno virtual de aprendizaje 4.0 para potenciar la lectoescritura en los
estudiantes de séptimo afio EGB.

- Valorar a través del criterio de especialistas el entorno virtual de aprendizaje 4.0 para

potenciar la lectoescritura en los estudiantes de séptimo afio EGB.

Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos:

Hoy en dia, el proceso de lectoescritura debe darse en el aula y a su vez convertirse en un
habito que sea intervenido, no solo por la comunidad educativa sino por la sociedad en su
conjunto, porque permiten asegurar la preparacion plena, suficiente y necesaria del estudiante;

enfatizando la importancia de la lectura y la escritura en la ensefianza y el aprendizaje.

Por tal motivo los beneficiarios directos seran el docente y los estudiantes de séptimo EGB
de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie “Chone”, ya que este permitiria
realizar un entorno virtual de aprendizaje 4.0 para potenciar la lectoescritura, donde se
establecerd una amplia gama de recursos TIC, metodologias que permitan generar nuevos
conocimientos en los estudiantes, ademds de ello lograr la formacién de estudiantes

competentes.

Los entornos virtuales de aprendizaje presentan herramientas web 4.0, con métodos
interactivos y de evaluacién de cuentas, con una plataforma determinada para descargar

recursos, videos, enviar y recibir tareas, entre otras actividades definidas.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacidn general del estado del arte

1.1.1. Antecedentes

Los antecedentes que se tiene se establecen:

Segun Tequis (2022), indica que aprender a leer y escribir es un proceso de aprendizaje que
incluye multitud de habilidades que contribuiran al crecimiento personal y profesional de un
individuo, permitiéndole asi tomar decisiones que repercutirdn en su vida, por lo que es
importante promover nuevos métodos de ensefianza y aprendizaje que contribuyan al proceso

de alfabetizacion, permitiendo la integracién del individuo a la sociedad y al mundo del trabajo

(pag. 9).

En tanto que Yerovi (2022) menciona que, el aprendizaje de la lecto-escritura, demanda en
su totalidad los estudios de pedagdgicos, psicologia, linglistica y didactica. “Al implementar las
TIC en el proceso de lecto-escritura se convierte en una herramienta pedagdgica efectiva donde
se logrard evidenciar cambios en diferentes contextos como; familiares, sociales y educativos
que frecuentan los estudiantes”. Sin embargo, se recalca que en la actualidad los seres humanos
estan relacionados con la tecnologia desde tempranas edades, por lo cual el uso de diferentes

medios tecnoldgicos es mas efectivo. pag. 8).

Finalmente, Reyes (2022) en su proyecto de un entorno virtual mediante plataformas
MOODLE, pretende disminuir los conocimientos sobre matrices, potenciando asi sus habilidades
a través del uso de un sistema que se fundamenta en la Teoria Constructivista, la cual vincula el
ciclo de aprendizaje, con el cual se proyecta conocimientos nuevos, a través de sus experiencias;
permitiendo manipular los contenidos interactivos en los cuales van a leer, ver videos, participar
en foros, realizar cuestionarios y tareas, permitiendo que los estudiantes alcancen llenar los

vacios que exhiben actualmente, facilitando revisar los contenidos cada vez que se requieran

(pag. 7).

1.1.2. Estado del arte

En tanto que como estado de arte se tiene que:



- Aprendizaje

El aprendizaje esta cambiando, ya no como un maestro unidireccional, los estudiantes ahora
son héroes en su aprendizaje. Entonces, la ensefianza y el aprendizaje tiene al el docente que es
el transmisor del conocimiento, ahora el alumno es el sujeto principal en el proceso de
aprendizaje, el mediador de teorias, métodos y estrategias basadas en la psicologia,

implementando herramientas de desarrollo complejas (Guanocunga, 2022, pag. 12).

El aprendizaje esta fuertemente influido tanto por las caracteristicas del alumno como por
las caracteristicas del entorno, tal como se refleja en el contexto en el que tiene lugar (Diaz,

2017, pag. 36).

A grandes rasgos, el aprendizaje engloba tres enfoques diferentes, reflejados en las
definiciones anteriores, que pueden llevar a entender el aprendizaje como resultado de la
experiencia, como un proceso de cambio de comportamiento o como una funcién por
interaccion con el medio. Sobre la base de estas y otras consideraciones, es el proceso de lograr
una propension relativamente estable a cambiar la percepcién o el comportamiento como

resultado de la experiencia (Diaz, 2017, pags. 37 y 38).

- Teorias de aprendizaje

Las teorias del aprendizaje son:

Cognitivismo, los principios de la teoria cognitiva proporcionan modelos utiles para crear un
entorno de aprendizaje eficaz que satisfaga las necesidades de una amplia gama de alumnos
porque esta disefiado para que los alumnos procesen la informacidn que reciben, en lugar de

solo responder a los estimulos de entrada (Tacuri, 2022, pag. 6).

Constructivismo, es una teoria del aprendizaje basada en la construccion del conocimiento
generado por la interaccién con el entorno. Tiene sentido que el docente juegue un rol de apoyo
en la creacién de conocimiento, brindando todas las herramientas y recursos para que el
estudiante eventualmente recopile esta informacion y pase de lo simple a lo mas complejo para

poder generar su propio conocimiento (Llugmania, 2021, pag. 3).

El conectivismo, es una teoria relacionada con el concepto de redes, es decir, vinculaciones
entre entidades que son nodos de red. Asi, las personas, las redes informaticas, las redes
eléctricas, el Internet y las redes sociales, que operan bajo la premisa de que las personas, los

grupos sociales y las entidades pueden combinarse para formar un “todo integrado”. Por lo



tanto, la teoria de la conexion es el postulado del aprendizaje basado en la conexién. Las
tecnologias se incluyen en esta teoria porque se basan en algun tipo de conexién. Por lo tanto,
el modelo de esta teoria muestra la diferencia entre el aprendizaje tradicional y el basado en la
teoria de la conexion. Para pensar de mejor manera esta teoria. Llugmania (2021) plantea en su
texto lo siguiente: “Al hablar de conectivismo, se habla de ubicuidad, una persona conectada a
la red de internet, se dice que esta utilizando un proceso de aprendizaje ubicuo, es decir que se
puede conectar en cualquier lugar y en cualquier momento. La educacién en esta teoria no tiene
fronteras, es un aprendizaje continuo, lo que permite un desarrollo educativo innovador. El
conectivismo es una teoria de aprendizaje, en el que la sociedad aprende en ambientes virtuales,
dejando de ser una forma individualizada de aprender, para convertirse en comunidades de
aprendizaje interconectadas por medio de la tecnologia. El conectivismo proporciona nuevos
conocimientos, 8 los cuales se adquieren a través de la tecnologia, internet, cursos virtuales y

universidades en linea”. (pag. 4)

- Metodologias de ensenanza

Los métodos de ensefanza son los medios que utiliza la pedagogia para lograr los objetivos
de ensefianza y aprendizaje, orientar el proceso educativo, y cuyas caracteristicas son
consistentemente parte esencial del proceso educativo, incluidas las actividades. La accién
docente-alumno refleja la organizacion en que se dividen las actividades cognitivas y

pedagogicas en temas como aspectos basicos de la tarea de aprendizaje (Nufiez, 2021, pag. 15).

El método de ensefianza también es considerado como una forma de actuar tanto por parte
de los profesores como de los alumnos, facilitando la asimilacion de los contenidos de las
diferentes asignaturas. Es la forma en que los docentes guian a los estudiantes para que accedan
al conocimiento de la materia y crean el contexto para lograr los objetivos de aprendizaje

(Nanez, 2021, pag. 16).

-  ERCA

Se refiere a las formas en que se utilizan los recursos didacticos para ensefar eficazmente a
los estudiantes. Corresponde a una manera objetiva de trabajar para lograr una meta

(Collahuaso, 2013, pag. 33).

Los indicadores de esta técnica segun Collahuaso (2013), son:



- Experiencia.- Es una forma de conocimiento o habilidad adquirida a través de la observacion

o experiencia de un evento o eventos que ocurren en la vida.

- Reflexidn.- Es un proceso de meditar o considerar cuidadosamente algo.

- Conceptualizacién. La conceptualizacién es una visidn abstracta y simplista del
conocimiento que tenemos sobre el "mundo" y lo que queremos representar por cualquier
razon. Esta representacion es nuestro conocimiento de un "mundo" donde cada concepto
se expresa como relaciones verbales con otros conceptos y sus ejemplos del "mundo real"
(las relaciones de atributos, etc., no son necesariamente jerarquicas), como con las
relaciones jerarquicas. (clasificacion, es decir, asignar un objeto a una o mas categorias)
diversidad (un objeto pertenece simultdneamente a diferentes jerarquias, eliminando

completamente solo el aspecto jerarquico de la conceptualizacion) (pag. 34).

- Estrategias didacticas

Se refieren a un conjunto de actividades que el personal docente lleva a cabo de manera
planificada para lograr metas especificas de aprendizaje, lo que implica que el docente o sistema
de aprendizaje desarrolla un proceso que es el punto principal, que es un programa organizado

y formalizado (Rovira, 2018).

Las estrategias didacticas describen los siguientes modelos que son:

Modelo didactico normativo, conocido como reproductivo o pasivo, estd basado en el
contenido. Ensefiar es impartir conocimientos a los alumnos. La pedagogia es el arte de

comunicar, de "transmitir conocimientos" (Macas, 2016, pag. 26).

e Los profesores expresan conceptos, los presentan, dan ejemplos.

e Los estudiantes, ante todo, deben aprender, deben escuchar, deben prestar atencion;

luego imitar, entrenar, practicar y finalmente aplicar.

e El conocimiento esta listo, se construye.

Modelo didactico iniciativo, conocido como modelo semilla, centrado en el alumno.

e Los profesores escuchan a los estudiantes, generalizan la curiosidad de los estudiantes,
ayudan a los estudiantes a usar fuentes de informacién, cumplen con los requisitos de

los estudiantes, encuentran la mejor motivacion.



e Los alumnos buscan, organizan, luego aprenden, aprenden (normalmente de forma

similar al aprendizaje programado).

e Conocimiento relacionado con las necesidades de la vida, el medio ambiente (la

estructura de este conocimiento es secundaria) (Macas, 2016, pag. 27).

Modelo didactico aproximativo, se enfoca en dar forma al conocimiento de los estudiantes.
Es recomendable comenzar con los modelos y conceptos existentes de los estudiantes y

probarlos para mejorar, modificar o construir nuevos conceptos (Macas, 2016, pag. 27).

e El docente propone y organiza una serie de situaciones con diferentes obstdculos (las
variables didacticas en estas situaciones), organiza las diferentes etapas (accion,
formacién, verificacidn, institucion) quimica), organiza la comunicacion en el aula,
propone elementos de conocimiento comun en el momento adecuado (simbolos,

terminologia).

e Los estudiantes intentan, encuentran, proponen una solucién, la comparan con la

solucién de un compafiero, la defienden o la discuten.

e Elconocimiento es considerado segun su propia légica(Macas, 2016, pag. 27).

- Pedagogia

La pedagogia se considera una ensefianza, en la que una estrategia de construccién, método
y guia para un estudiante transformé oficialmente su capacitacién, por lo que si el modelo es un
factor interno para cualquier actividad. Qué dinamica cientifica, se reconoce que se puede usar

en pedagogia, La capacidad de usary consolidar el conocimiento basico (Romero, 2021, pag. 10).

Del mismo modo, el desarrollo de un modelo pedagdgico esta limitado por la consolidacién
del aprendizaje, por lo que se puede decir que es el resultado del enfoque de una serie de
hipodtesis copiadas de la idealizacidn, pero el modelo pedagdgico no deberia ser dificil, desde ese
momento , a partir de entonces, a partir de ese momento, desde ese momento, desde ese
momento, desde ese momento, desde ese momento, desde el momento en entonces, desde
entonces, desde ese momento, luego manipulado y aprendid a probar cdmo El nivel de éxito,
por lo que los procedimientos de solicitud deben seguir los procesos de solicitud. Elocuente y

facil de entender el curso para cualquier persona que lo manipule (J. Gdmez et al., 2019)



- TIC

Las TIC estdn intimamente vinculado al proceso de ensefianza-aprendizaje, debido a la
abundancia de recursos tecnolédgicos que aseguran una alta calidad del aprendizaje. Segun
Gbémez (2021) menciona que, “Las tecnologias de la informacidn y la comunicacién permiten a
los docentes establecer nuevas estrategias de aprendizaje de acuerdo a las necesidades de sus

estudiantes y poder implementar el curriculo” (pag. 4).

En la actualidad las TIC se han convertido en una gran ayuda en el ambito educativo, ya que
facilitan el acceso a la informacidn, refuerzan y crean los métodos de ensefianza innovadores,
donde una perspectiva pedagdgica, se basa la estructura en conocimiento social, donde se

desarrolla las habilidades de aprendizaje gradualmente (Carbajal, 2022, pag. 5).

De la misma manera la aplicacion de las TIC en la educacion son muy importantes ya que
permite, crear condiciones para el progreso académico en los estudiantes, por lo cual es muy
importante aplicar en un entorno donde se encuentren recursos interactivos, de facil acceso, y
con una informacion entendible, etc., logrando, promover el acceso igualitarismo, el uso social
y la asignacién de los recursos a disposicion de toda la comunidad educativa (Muzo, 2022, pag.

7).

- Tecnopedagogia

Incluyen dos elementos principales que son: aspectos pedagdgicos y tecnoldgicos. Desde un
aspecto pedagodgico, debe incluir actividades de micro-ensefianza necesarias para que los
docentes tengan habilidades basicas, tales como analizar contextos educativos, aprender teoria,

planificar, implementar y evaluar actividades pedagdgicas (Domo, 2022, pag. 4).

- Neuroeducacion

La neuroeducacidn es un nuevo enfoque del aprendizaje que resulta de la integraciéon de las
tres grandes ciencias: la neurociencia, la pedagogia y la psicologia, por lo que para definir la
neuroeducacion, en primer lugar, es importante conocer el concepto individual de cada ciencia

gue interactia con cada una de ellas (Palma, 2017, pag. 9).

La neuroeducacion es un nuevo enfoque del aprendizaje que surge de la integracion de las
ciencias responsables del estudio del desarrollo neurocognitivo humano y las ciencias de la

educacion que tienen como objetivo cambiar el proceso de ensefianza y aprendizaje utilizando
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estrategias basadas en el cerebro que facilitan la participacion activa de los estudiantes en la
construccion de su conocimiento, asegurando al mismo tiempo su desarrollo de procesos

emocionales e interactivos en las tareas educativas (Palma, 2017, pag. 11).

- Neurociencia

La Neurociencia, no debe considerarse solo como una disciplina, sino un conjunto de ciencias,
cuyo tema es el sistema nervioso, con particular énfasis en la relacidn entre la actividad cerebral

y el comportamiento y el aprendizaje (Palma, 2017, pag. 9).

- Psicologia

Es una ciencia que estudia el comportamiento humano y los procesos mentales. Durante
mucho tiempo se definié a la psicologia como la ciencia del alma, pero hoy en dia no se acepta
este concepto debido a que la psicologia no solo se ocupa del estudio de la psicologia humana,
pues como ciencia comprende el estudio cientifico del comportamiento humano y mente una

persona en su entorno y por qué le puede afectar (Palma, 2017, pag. 10).

- Lectoescritura

La lectoescritura, se conoce el proceso donde el estudiante adquiere habitos para leer y
escribir correctamente, por lo que es un proceso de aprendizaje en el que participan
los docentes y estudiantes, prestando atencion especial a la educacidon bdsica bilingle,
proporcionando a las diferentes actividades que participan; considerando la lecturay la escritura
como parte de un determinado procedimiento, sin desconocerse la existencia y divergencia al

darse una fusion, tomando consideraciones que se dan (Moran, 2016, pags. 36 y 37).

El proceso de lectoescritura es una herramienta fundamental, para la comunicacién y el
pensamiento, para acceder a otras ramas del conocimiento y asi crear conexiones
interpersonales en los diferentes entornos sociales en los que se desenvuelven las personas, la

cual es capaz de interpretar textos y escribir codigos alfabéticos (Moina, 2020, pag. 15).

El aula virtual en la plataforma Moodle, se indica que es una motivacién que permite
planificar un aula virtual, acentuando el escenario Moodle como el mejor aparato de ayuda a la
instrucciéon de los diferentes estudios, por lo que el escenario es establecido siguiendo los

aspectos administrativos, educativos y evaluativos, seguidos como procedimientos para una
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evaluacidn sintomatica en los distintos sujetos y aprobacidn de los diferentes profesionales

capacitados (Ofia, 2022, pag. 14).

Aprender con EVA, asegura la inmediatez del conocimiento y promueve actividades que

crean interaccién entre estudiantes y docentes; por lo que cada actividad pedagégica quese

ubica en este espacio tiene un propdsito especifico, para lograr el objetivo programado donde

“un buen EVA pretende ser un espacio que facilite la diversificacion de los métodos de

ensefianza en los diferentes niveles” (Naveda, 2022, pag. 6)

Los beneficios segin Naveda (2022), permite la diversificacion de ensefianza en el

aprendizaje con EVA, que es:

“El uso del tiempo de la sesidn presencial es mas eficiente.
“Aprendizaje activo.”

“Mayor interaccién entre profesor-alumno.”

“Muiltiples estilos de aprendizaje.”

“El aprendizaje auténomo se desarrolla con facilidad” (Naveda, 2022, pag. 6).

La ensefianza-aprendizaje en la educacion se refiere a los actores mas importantes que se

constituye dentro de un entorno educativo mediante cuatro elementos importantes que son:

Estudiante: Es entre otras cosas, el individuo que tienen habilidades dutiles,
experiencia diaria, empleando factores sociales y psicoldgicos, exaltando vy
motivando de manera principal los aspectos de una clase.

Conocimiento: Definido como el conocimiento académico que se puede impartir a
los estudiantes.

Espacio Educativo: Es la zona donde se dan cita los saberes y se resuelven las
diversas dudas o problemas de los alumnos.

Educadores: Es la personalidad la que imparte conocimientos, ademas de impartir
técnicas y habilidades para el desarrollo de la vida cotidiana (Ninahualpa, 2022, pag.

9).

1.2. Proceso investigativo metodolégico

La presente investigacidn esta sustentada al campo educativo, bajo un enfoque cuantitativo,

en el cual se aplicd una encuesta, a 19 estudiantes del séptimo (EGB), de la Unidad Educativa
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Comunitaria Intercultural Bilinglie “Chone”, y se dio mediante el uso de una lista de preguntas

cerradas, que son herramientas que proveen los datos para cumplir con los objetivos definidos.

Tipo de Investigacion

La investigacidn descriptiva tiene la tarea de determinar las caracteristicas de la poblacién de

investigacion la cual es lograda de los componentes involucrados.

La investigacién de campo, permite recopilar datos nuevos de fuentes Unicas prioritarias para

un propoésito especifico (Huanes, 2017).

Método Analitico. Este método se utilizard para analizar los aspectos generales del trabajo
de investigacion, que confirmaron el conocimiento de la necesidad y finalmente llevaron a la

conclusion.

Método deductivo. Este método se  utilizara para la recaudacion deseada
independientemente de varias fuentes, investigadas en diversas fuentes como; libros, internet,
e-mail, articulos, proyectos de titulacién, vinculados con el tema global, que permitan una

investigacion primordial. De lo general a lo particular.

Técnica e Instrumento

En la presente investigacion la encuesta serd la técnica que se utilizard donde se encuentran

preguntas formuladas relacionadas al contexto de donde surgira la informacién.

El instrumento a emplear seria el cuestionario (Anexo 1).

La encuesta tendria las caracteristicas siguientes:

e Se aplicard a los estudiantes del séptimo EGB, de la Unidad Educativa Comunitaria

Intercultural Bilinglie “Chone”.

e Tendrd un total de 9 preguntas relacionadas el entorno virtual de aprendizaje 4.0 para

potenciar la lectoescritura.

Poblacidon y Muestra

En la presente investigacidn posee una poblacidn de 134 estudiantes de la Unidad Educativa

Comunitaria Intercultural Bilinglie “Chone”.
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De tal manera, que se ha seleccionado una muestra de tipo intencional de 19 estudiantes de

séptimo EGB, de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie “Chone”, de Puijili, de la

provincia de Cotopaxi, como se indica en la siguiente tabla:

Tabla 1.
Estudiantes a encuestar

NO

10

11

12

13

14

15

16

17

Nombres

Candelejo Chaluisa Joel Israel

Candelejo Guanotuina Anderson Danilo

Chaluisa Chaluisa Betty Yadira

Chaluisa Tullpa Jenny Viviana

Chaluisa Ullcu Evelyn Maribel

Duque Ofia Gloria Dioselina

Lasinquiza Chaluiza Kevin Jeison

Ullco Bonilla Gabriela Sofia

Ullco Candelejo Nayeli Estefania

Candelejo Guanotuina Dany Leandro

Chaluisa Bonilla Erick Rolando

Chaluisa Candelejo Deysi Sofia

Duque Candelejo Cynthia Abigail

Guanotuna Ushco Lenin Orlando

Lasinquiza Ushco Ariel Jesus

Ullcu Bonilla Henry Ismael

Ullco Candelejo Franklin Mateo
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18 Ullco Guanotunia Estalin Israel

19 Ushco Candelejo Valeria Naomi

1.3. Andlisis de resultados

Como instrumentos de recoleccion de datos se dio: las encuestas a los estudiantes, de

Séptimo EGB, de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie “Chone”.

El cuestionario estd integrado por las siguientes preguntas dando los resultados a

continuacion:

1. ¢Sabes leer y escribir de forma correcta?

Figura 1.

Forma Correcta de lectura y escritura

mSsl

ENO

De todos los estudiantes encuestados, en su mayoria indican que presentan dificultades en
los procesos de lectura y escritura, mientras que un menor grado dicen que si saben leer y

escribir de forma correcta.

2. ¢Considera que leer y escribir de forma correcta es muy necesario e importante en la

vida diaria?

14



Figura 2.

Forma correcta de leer y escribir

msl
mNO

De los estudiantes encuestados, en su mayoria indican que se deben leer y escribir de forma
correcta es muy necesario e importante en la vida diaria, mientras que el resto el cual es minimo

piensan que no es necesario.

3. ¢lalectura que se da en clases creen que son motivadoras?
Figura 3.

Lectura de clases motivadoras

msl
B NO

De los estudiantes encuestados, en gran parte, mencionan que la lectura que se da en clases
no es motivadora, cayendo en lo aburrido, mientras que un porcentaje minimo, explican que las

lecturas en las clases son muy motivadoras.
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4. ¢Crees que entre los problemas que se dan al momento de leer es que no entiendes y
te aburre pronto?
Figura 4.

Problemas que no permiten leer correctamente

m Sl

ENO

De los estudiantes encuestados, casi todos, indican que los problemas mas comunes que se
dan al momento de leer es que no entienden y aburren pronto, mientras que en un porcentaje

minimo explican que no generan ningun inconveniente.

5. ¢éCrees que entre los problemas que se dan al momento de escribir es que se da por la

falta de concentracion, la cual hace que no puedas acotar todo lo dictado?

Figura 5.
Problemas que no permiten escribir correctamente

mSs|

mNO

En esta pregunta, un porcentaje mayor de estudiantes dicen que los problemas que se dan
al momento de escribir, es que, por la falta de concentracién, hacen que no puedan acotar y

captar todo lo dictado, en tanto que en grado minimo dicen que no tienen ninguin problema.
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6. ¢éSu profesor usa materiales para un proceso correcto de ensefianza y aprendizaje?

Figura 6.
Materiales usados en la ensefianza

LN

mNO

En esta pregunta, casi todos los estudiantes encuestados indican que no utilizan lo materiales
adecuados para la ensefianza y aprendizaje, los cuales improvisan al momento de dar las clases,
no pudiendo dar una clase de manera adecuada, la cual no fortalece en conocimientos al
alumno, en tanto que un minimo porcentaje cree que si usan un material apropiado para

fortalecer sus conocimientos.

7. éCrees que las dinamicas, asi como los juegos educativos serian necesarias aplicar en

clases?

Figura 7.
Creacion de dindmicas

m sl
B NO

En esta interrogante del total de estudiantes encuestados piensan que las dindmicas, asi
como los juegos educativos, pausas activas, serian necesarias aplicar en clases, por lo que de

esta manera se lograria generar un conocimiento mas amplio en los estudiantes.
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8. ¢Los procesos de lectura se dan en clases es de manera rapida o lenta?

Figura 8.
Proceso de lectura

M Rapida

M Lenta

En esta pregunta, mas de la mitad de estudiantes encuestados, indican que los procesos de

lectura que se dan en clases son de manera lenta, mientras que el resto explican lo contario.

9. ¢Piensa que la importancia de la lectura y escritura permite mejorar el vocabulario?

Figura 9.
Importancia de la lectura y escritura

m sl
mNO

Para esta interrogante, una gran cantidad de estudiantes, piensan que es muy importante los
habitos de la lectura y escritura en cual permite mejorar el vocabulario en los estudiantes, en

tanto que el resto manifiesta lo contrario.
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CAPITULO I1: PROPUESTA

Luego de una extensa investigacion sobre el tema de investigaciéon, se logra evidenciar la
necesidad del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, en el proceso de
ensefianza y lectura y escritura de los niflos y nifias del 7mo EGB del Bloque Educativo “La
Comunidad Bilingle Intercultural” Chone, cabe mencionar la importancia de utilizar estrategias
y recursos virtuales para recibir una retroalimentacién efectiva y asi lograr un aprendizaje
significativo. La tecnologia educativa es innovadora porque tenemos una amplia gama de
aplicaciones, recursos, estrategias y herramientas para llegar a los estudiantes, mantenerlos
motivados, aprender y progresar en la educacién y el aprendizaje complicado. Como expertos
en tecnologia, es importante que los estudiantes vean la conexidn entre el uso de TIC y el

aprendizaje.

A partir del séptimo grado se ha reconocido que los estudiantes necesitan estrategias para
desarrollar habilidades de lenguaje y lectoescritura, especialmente de lectura y escritura, lo que
se ha observado a lo largo de la escolaridad. Como resultado, se desarrollé un entorno de
aprendizaje virtual utilizando herramientas 4.0 para facilitar la lectura y la escritura, lo que

permite la plena realizacion de las habilidades.

Cabe sefalar que el ambiente virtual de aprendizaje ha sido disefiado de tal manera que el
aprendizaje simple, cronoldgico y previo de los niflos de 7mo grado EGB, sobre el
reconocimiento fonético, videos de YouTube, hojas de trabajo y repasos de herramientas y
ejercicios disefiados para sus hogares que proporcionaran retroalimentacién de alfabetizacion.
Este estudio es relevante porque un investigador que trabaja en el sector educativo tiene la
experiencia previa necesaria para implementar un entorno virtual de aprendizaje; ademas de
los conocimientos brindados en los estudios de posgrado sobre el uso y manejo de las TIC,

demostrando los resultados de la investigacién realizada.

2.1. Fundamentos tedricos aplicados

El presente proyecto se ha ejecutado en un Entorno Virtual de Aprendizaje 4.0 para potenciar
la lectoescritura. Por lo que se ha empleado la plataforma MOODLE, util para la ensefianza y
aprendizaje de tipo académico, proporcionando a los educadores y estudiantes un sistema

integrado Unico y seguro, Util para crear ambientes personalizados.

El aprendizaje es un proceso mediante el cual se modifican y absorben habilidades, destrezas,

conocimientos, conductas y valores, por lo tanto estd intimamente relacionado con la educacién
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y el desarrollo personal, por lo que interesa a la neuropsicologia, la psicologia educativa y la
antropologia sobre la base de teorias, métodos y métodos de enseianza basados en la teoria de
la construccidn independiente del propio conocimiento, la formacién del propio conocimiento
de los estudiantes a través de la experiencia critica, bajo la guia de los docentes, asi como las

herramientas disponibles.

En este contexto, es importante disefiar e implementar un ambiente virtual de aprendizaje,
para entender que los estudiantes deben tener conocimientos previos de herramientas
digitales, navegacion web, resolucién de problemas realizando actividades para luego decidir,
realizar y completar estas acciones, mejorando asi las habilidades empleadas en la lectura y
escritura, poniendo su mayor énfasis, asignando tareas que implican diferentes actividades,

basadas en el aprendizaje neurofisiolégicas.

Las etapas de las habilidades de lectura y escritura comienzan con la fase logografica para
nifios de 2 a 3 afios, donde no determinan lo que explican, tienen la oportunidad de examinar lo
que dicen, asi como reconocer toda la aplicacidn; la siguiente etapa es la pre alfabética, para
nifios que varias de 3 a 4 afios, por lo que esto es un poco diferente, distinguiendo entre
diferentes signos, la siguiente fase es denominada como parcialmente alfabética, lo cual ocurre
de 5 a 6 anos, por lo que es capaz de determinar todos los fonemas y se puede leer las palabras
mas largas, que distinguen entre el registro de arriba y abajo; se continua con la etapa alfabética
completa, para nifios de 6 a 8 afios, donde pueden leer pequefias palabras y textos a cierta
velocidad, mientras que al final se llama alfabeto unificado, lo que le permite trabajar en nifios;
por lo que permite efectuar en nifos de 8 y 10 afos, siendo capaces de pasar de grafemas a
fonemas sin ningln esfuerzo consiente, dandose lecturas mds complejas sin ilustraciones

(ABACUS COOPERATIVA, 2021).

Este producto se realiza utilizando un modelo didactico participado por tecnologias de la
informacién y la comunicacion. En ese contexto, los componentes utilizados para disefiar e

implementar un entorno de aprendizaje virtual basado en la teoria son los siguientes:

Aprendizaje sincrénico, hay una interaccidn entre profesores y alumnos. Pueden interactuar
con profesores y compafieros de clase. Las solicitudes se pueden enviar durante el tiempo

de clase y resuelto de inmediato (Fuentes, 2021, pag. 3).

Aprendizaje asincrénico es aquél que se puede hacer en tiempo real utilizando videos,
documentos o recursos proporcionados previamente por profesores, donde los estudiantes

aprenden a su propio ritmo y manejan su propio tiempo para aprender cada materia, es decir,
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no hay comunicacidn en tiempo real, pero les da a los estudiantes la oportunidad de aprender
por lo que la entrada del usuario se registra en una plataforma virtual, lo que permite a los

alumnos tomar el control de su aprendizaje (Fuentes, 2021, pag. 3).

La plataforma virtual deberia tener las siguientes caracteristicas, las cuales son:

- Interactuar: se da donde los usuarios de la plataforma, se den cuenta de que son los
protagonistas de su ciencia (Fuentes, 2021, pag. 4).

- Flexibilidad: es el conjunto de caracteristicas que facilitan la adaptacién del sistema de e-
learning (a la estructura, plan de ensefianza, contenido y estilo de ensefianza de la
institucion) en la organizacion en la que sera desplegado (Fuentes, 2021, pag. 4).

- Escalabilidad: da la capacidad de una plataforma de aprendizaje electrénico para funcionar
igualmente bien con un niumero pequefo y grande de usuarios (Fuentes, 2021, pag. 4).

- Estandarizacion: se da cuando hablamos de plataformas estandarizadas, nos referimos a la
usabilidad de cursos creados por terceros; por lo tanto, los cursos estdn disponibles para la
institucion que los cred y para otras que cumplan con el estandar. La durabilidad de los
cursos también estd garantizada, evitando que se desactualicen y, por ultimo, puede
realizar un seguimiento del comportamiento de los estudiantes durante el curso (Fuentes,

2021, pag. 4).

Las tecnologias de la informacion y las comunicaciones, se dan mediante el conjunto de
recursos, herramientas, programas informaticos, entre otras, por lo que consta de tres factores
principales: tecnologia de informacidn o computadora, que permite el procesamiento de
informacién y recursos a velocidades muy altas, resolviendo problemas muy complicados en
poco tiempo, mientras que una red de medios le permite intercambiar informacién y recursos
decorativos de forma independiente; asi como los recursos informaticos, como software o
sistemas basados en el uso de recursos informaticos y redes de comunicacion. Por lo tanto,
usarlo hay diferentes campos, en el mundo de los negocios, lo que le permite mejorar los
procesos internos y externos para mejorar la relacién entre los empleados y sus clientes;
mientras que en el curso de la educacidn, se permite el enfoque global de la ensefianza,
permitiendo mejorar la comunicacidn, asi como proporcionar el acceso a la informacion y

facilitar nuevas formas de capacitacién (Aguado, 2004).

2.2. Descripcion de la propuesta

La propuesta de investigacion para mejorar la lectura y escritura de los nifios de 7mo EGB de

la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie Chone, ubicada en la provincia de
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Cotopaxi, comunidad Pigua-Quindigua, periodo de investigacion 2022-2023, se desplegara un
entorno de aprendizaje virtual, disefiado utilizando una serie de herramientas patentadas, para
interactuar con el conocimiento previo de los niflos para contribuir a un aprendizaje significativo

mas adelante. Con un enfoque tectdnico a través de un enfoque integrador.

En cuanto a la propuesta, incluye diversas actividades vinculadas con la retroalimentacion de
lectura y escritura de la séptima EGB; por lo que el contenido se divide en cuatro etapas en la
parte superior del entorno virtual, a saber, datos informativos, reconocimiento de fonemas,
lectura y escritura, cada tema tiene recursos interactivos y relevantes para organizarse en forma

y aprender de forma dindmica y divertida.

Disefio de paginas web

La pagina web, permite detallar las siguientes fuentes de ciencias aplicadas innovadoras que
contribuyeron a su creacion, la cual es empleada para absorber comentarios sobre el proceso

de alfabetizacion.

Editor de Documento de Word

Es una herramienta funcional, donde el editor de texto facilita la elaboracién, edicion y

modificacion de texto.

GoConqr

Es una herramienta tecnoldgica gratuita que te permite convertir cualquier contenido en un
organizador visual, creando recursos de aprendizaje personalizados y materiales especiales.

Hace que sea mas facil de entender y aprender.

Powtoon

Es una nueva plataforma para crear y editar videos interactivos faciles de entender de una
manera simple e interactiva. Por lo que te permite crear videos que incluyen imagenes, texto,
colores, etc., es de acceso adecuado, asi como gratis, sin embargo, si el usuario necesita mas

recursos para crear un video, habrd una tarifa.

Cadigo QR

Es una herramienta digital de facil acceso que incluye cddigos de barras 2D y brinda acceso

rapido a servicios en linea para dispositivos electronicos.
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YouTube

Este es un sitio web que le permite buscar varios videos sobre temas sociales, musicales,
politicos, econémicos, educativos, cientificos, documentales, etc. En el disefio del sitio web se
usaron videos interactivos que involucraban cddigos de vocales y letras, vocabulario, nombres
propios y comunes creados por el autor para brindar comentarios apropiados durante el proceso

de revision.

Emaze

Es una herramienta que permite realizar presentaciones creativas, estructuradas vy

dindmicas.

Genially

Es un programa de computador que desarrolla presentaciones dinamicas y creativas.

Filmora

Es un creador y editor de videos, el cual cuenta con herramientas sencillas donde su uso es

muy adecuado.

Prezi

Es un software que realiza e importa presentaciones.

Zoho

Es una aplicacion web que le permite realizar diversas tareas, como editar documentos, crear

presentaciones, programar tareas y mas.

Quizizz

Es una herramienta que valla el juego, brindando una variedad de opciones, siendo muy

simple y practica.

Educaplay

Es una plataforma web que le permite a los docentes crear diferentes tipos de actividades
educativas multimedia, mediante diferentes escenarios o actividades tales como crucigramas,

sopa de letras, adivinanzas, dictados, entre otras.
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Visualizacion de

Padlet

Es una plataforma digital que ofrece la posibilidad de crear muros colaborativos. En el
entorno escolar, funciona como una pizarra colaborativa virtual en la que profesor y alumnos
pueden trabajar al mismo tiempo. Esta herramienta abre un abanico de posibilidades para

desarrollar diferentes recursos educativos.

Google slides

Es una de las herramientas gratuitas y aplicaciones mds utiles de Google. Con ella, puedes
crear, modificar, editar y colaborar en presentaciones desde cualquier lugar del mundo y en

cualquier momento.
Liveworksheets

Es una herramienta gratuita que permite que los docentes transformen sus tradicionales

fichas imprimibles en hojas con ejercicios auto corregibles, ahorrando tiempo y papel.
Miro

Es una plataforma educativa que permite realizar esquemas, plantillas y diagramas visuales

de forma colaborativa mediante una pizarra o tablero digital.

Figura 10.
Articulacién modelo pedagdgico mediado por TIC
Constructivismo : - Componente Componente = E ERCA
Conectivismo Tedrico Metodolégico 5 PACIE
ARTICULACION DEL MODELO
PEGAGOGICO MEDIADO POR
TIC ® Presentaciones

@® Organizadores

videos

Lecturas . Componente . Repositorios

Tecnoldgico

Componente
Practico

@

Debates @ Q Evaluaciones

Lluvia de ideas . . Interaccién

@® Simuladores

Por ello, se plantea el disefio de un entorno virtual de aprendizaje (EVA) en la plataforma de
gestion MOODLE, teniendo en cuenta sus caracteristicas y los beneficios de incorporar
herramientas Web 4.0 interactivas, colaborativas e innovar para complementar el proceso de
ensefianza y aprendizaje, ofrece la oportunidad de crear herramientas, métodos y técnicas para

potenciar la lectura en los nifios.
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Por lo que se procede a comparar diversas plataformas digitales.

Tabla 2.
Andlisis de plataformas

Google
Caracteristicas Moodle Teams
Classroom
Interfaz amigable v v v
Estructura personalizada v X 4
Visualizacion del contenido asignado v X v
Definicion de calificaciones v v v
Visualizacion de actividades v v v
Incrustacion de herramientas v v X
Articulacion con otras aplicaciones v X X
Actividades sincrénicas y asincrénicas v 4 X
Integracion de herramientas externas v X X
Permiso de importar bloques delimitados v X 4
Retroalimentacion v X X

Estructura general

La propuesta presenta su estructura basada en la metodologia ERCA, consideradas para

trabajar en dos bloques, que se exponen a continuacién:

Figura 11.
Ciclo de Aprendizaje, método ERCA
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El sitio brinda informacién sobre disefio de tareas y lectoescritura, dividido en 4 secciones
dedicadas al uso de diferentes herramientas a través de diferentes estrategias metodoldgicas,

qgue dinamizan el proceso de aprendizaje de los alumnos.

Figura 12.
Bloque académico reconocimiento de fonemas, lectura y escritura

e TEMA 1

Roconocimionto doe foneomnas

O | Terrmsa =

-

—

Oy | Terma =

ESCRITURA

Definicion del aporte

El proyecto Virtual Learning Environment (EVA), desarrollado sobre la plataforma de gestidn
MOODLE, consta de dos unidades de aprendizaje que permiten la integracién de los
conocimientos de los alumnos mediante herramientas de colaboracién Web 4.0. Aqui estan los

bloques EVA: el bloque de informacién y el bloque de entrenamiento.

El bloque de informacidn tiene la siguiente estructura: presentacion; Datos de informacion,
presentaciones del docente, manuales de usuario y documentos clave guiardn a los estudiantes
en la funcionalidad de la plataforma, ademds, se brinda una conversacién general docente-
alumno para solucionar el problema, asi como un cédigo QR en el que se encuentra el correo
electrdnico del se incrusta Numero de Empleado y Docente De la misma manera, se ha creado
un foro para involucrar a los estudiantes en los temas estudiados y un diccionario en el que se

ingresan las palabras desconocidas con sus respectivos significados.

Datos informativos

Esta es la pagina de inicio del sitio web donde los usuarios pueden encontrar saludos, hojas

de vida, contactos, contenido y cédigo del sitio web.
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Figura 13.
Datos informativos

(" DATOS INFORMATIVOS

Figura 14.
Presentacién docente
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Figura 15.
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A continuacién se muestra cada seccién del Tema #1 que le corresponde al reconocimiento

de fonemas:

Figura 16.
Estructura del tema 1

Reconocimiento de fonemas

Su progreso

¥ protee: ¥

(" EXPERIENCIA

Observe el siguiente video y luego responda las preguntas del foro.

cuentos, invencién de ave

., Como suena

el las del letra “"\
v
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L

Participe en el foro y responda las siguientes preguntas:

[ REFLEXION

Actividad: Escriba 1 oracién para cada una de las palabras que se presentan a continuacién.

5 Flor

Sistema fonolégico espanol

"8 APLICACION

Resuelva las siguientes hojas intearctivas y luego haga una capura de pantalla y envie en la seccién de tareas.

Suba las evidencias de calificacion de la hoja interactiva mediante una caputura de pantalla y luego guardela en formato PDF.
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Definiciéon

En la seccidn de Experiencia se plantea la explicaciéon de los fonemas mediante un video de
youtube, el cual le permite al estudiante relacionar sus experiencias previas enlazando la
informacién que el video establece y de esta manera generar un nuevo conocimiento, cabe
recalcar que el facilitador debe dar instrucciones a los estudiantes para que utilicen
correctamente os recursos de los recursos. En la segunda fase de Reflexién, se establece la
interaccion colectiva a través de un Padlet, en donde el estudiante debe escribir oraciones con
los fonemas expuestos en el video, continuando con la fase de Conceptualizacion se emplea una
presentacion de Google Slides donde se explica detalladamente la utilizacién de diversos
fonemas para lograr que el estudiante aprenda y ponga en practica al momento de leer y escribir
. Para finalizar en la fase de Aplicacién se establece un documento de lectura, con apoyo de una
hoja interactiva de Liveworksheets que permita evidenciar la lectura del estudiante y responder
las preguntas que se encuentran establecidas, posterior a ello debera subir las respectivas

capturas a la tarea que se encuentra propuesta.

Figura 17.
Estructura del tema 2
© Tema2
| @
a
o o W
—
—
N
Lectura
+ -
© |objetivo
s Formar capaces d 1 b i aanie ek 1a Joctora.
° Lograr i i lectora en los iom bisica por madi i Tas TIC.
s Demostrar que ¢l empl egias didicticas por p 3

@ |Experiencia
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© |Reflexion

Participe en el foro e investigue sobre los tipos de lecutra que encontro en la sopa de letras.
conprensvA
2 stncosa
 RECREATVA

@ | concoptuaiizacion

Realice la acitividad colaborativa y comparta sus preferencias en lecutra en el tablero digital.
PR Y —

() 1Aplicaci6n
Realice una lectura comprensiva sobre la siguiente lectura y luego responda las preguntas al finalizor realice una captura de pantalia y envie en un docuemnto POF en la seccion de tareas.

+ @ecua1
+ @roecl?
Suba las evidencias de las actividades realizadas en la semana en la fecha establecida en formato POF.

Explicacion del aporte

En la seccién de Experiencia se emplea una sopa de letras en el recurso de Educaplay donde
le permite al estudiante explorar sus conocimientos previos acerca del tema que se va a tratar
en este caso la lectura, ademas en este recurso se establece un tiempo limite y al finalizar le
rebota su calificacién y también le permite al docente verificar en qué nivel de conocimiento se
encuentra el estudiante. En la segunda fase que es Reflexidn, se establece una presentacién en
Prezi, en donde el estudiante practique a profundidad la lectura y logre la comprensién del tema
gue se esta tratando, siempre en cuando el docente sea el hilo conductor donde de solucidén a
las interrogantes que el estudiante tuviere y de esta manera el estudiante pueda adquirir un

conocimiento mas amplio. En la tercera fase que es la conceptualizacidén se ha colocado unas
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herramientas interactivas en Miro y Google Slides en los cuales se encuentra incrustado un
cuento que los estudiantes deben leer y colocar en el organizador grafico todo lo que, ha
comprendido de la lectura, esta actividad es para fortalecer la comprension lectora de los
estudiantes. Para finalizar en la fase de Aplicacidén se establece un documento de lectura, con
apoyo de una hoja interactiva de Liveworksheets que permita evidenciar la lectura del
estudiante y responder las preguntas que se encuentran establecidas, posterior a ello deberd

subir las respectivas capturas a la tarea que se encuentra propuesta.

Figura 18.
Estructura del tema 3
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Explicacion del aporte

En la seccién de Experiencia se plantea la explicacidn de la escritura a través de un video de
youtube, el cual le permite al estudiante relacionar sus experiencias previas enlazando la
informacién que el video establece y de esta manera generar un nuevo conocimiento, se utiliza
este recurso con el fin aportar a la complementacidn y refuerzo a la ensefianza-aprendizaje del
estudiante. En la segunda fase que es la Reflexién, se establece un Gocongr en el cual se
encuentra elaborado un organizador grafico sobre la lectura, este recurso hace que la
comunicacion sea mucho mas sencilla permitiendo conocer e interactuar con muchas personas

de todas partes del mundo y permite que la busqueda de la informacién se vuelva mucho mas
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sencilla, sin tener que ir forzadamente a las bibliotecas tradicionales. En la tercera fase que es la
conceptualizacion se ha colocado un flashcards o tarjetas didacticas, las cuales contienen ideas
claves relacionadas con un tema esto permite a los estudiantes sintetizar los conceptos mas
importantes, tener estudiantes motivados e ilusionados en el aprendizaje, mejorar la
experiencia de ensefianza-aprendizaje en cada leccién y que lasclases sean mucho mas
dindmicas. Para finalizar, en la fase de Aplicacién se ha colocado una hoja de trabajo en el cual,
los estudiantes crearan un cuento mediante la imaginacién, esta actividad permite que los

estudiantes desarrollar el pensamiento critico y practicar la lectura y escritura.
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DISENO INSTRUCCIONAL SEGUN EL MODELO ADDIE

Introducciéon

La implementacion de las TIC en la educacion es un fendmeno masivo que se ha disparado,
ya es habitual que una escuela o una universidad dispongan de nuevas herramientas

tecnoldgicas para aplicar en el beneficio y la formacidn del estudiante.

La pandemia nos ha llevado a un aprendizaje netamente online desde el 13 de marzo del afio
2020 hasta la fecha, el 70% de los estudiantes a nivel mundial ha transformado sus casas en
aulas virtuales, por lo cual, la comunidad educativa, es decir docentes, estudiantes y padres de

familia han tenido la obligacién de vincularse al mundo tecnoldgico.

Los profesores pueden medir, mejorar y adaptar sus practicas y contenidos educativos con la

ayuda de las TIC.

Estamos atravesando por una situacion catastrdfica en el que la educaciéon se ha visto
obligada a implementar herramientas tecnoldgicas o de gamificacidon que garanticen la calidad
en el proceso ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, ya que sera un apoyo en su formacién

académica.

Por tal motivo se elaborard un Disefio Instruccional segun el Modelo ADDIE en donde los
estudiantes podrdn aprender de manera sincrénica y asincrénica. Este modelo consiste en
plantear las principales recomendaciones sobre la aplicacion de un aula virtual como es la
plataforma MOODLE, ya que ayude a profesores y estudiantes a sobrellevar el impacto de la
mejor manera posible, proyectando oportunidades para el aprendizaje y la innovacién, en esta
plataforma encontrard herramientas de apoyo, recursos, evaluaciones, foros, entre otros. De
esta manera el estudiante podra realizar sus actividades y también podra acceder a muchos

recursos que seran muy utiles en su proceso de aprendizaje.
Fase de analisis
Caracteristicas de la audiencia

El presente trabajo se realiza en la asignatura de Lengua y Literatura, con los estudiantes de
séptimo de educacidon general basica (EGB) Unidad Educativa Comunitaria Intercultural
Bilinglie “CHONE” ubicada en la Provincia de Cotopaxi, Cantdn Puijili, Parroquia Angamarca,
Comunidad Pigua-Quindigua las edades promedio de los estudiantes son de 11 a 12 afio

todos provienen de sectores rurales.

34



Una vez realizado el diagndstico con respecto a la lectoescritura, de 20 estudiantes, se
decretd que el 50% de los estudiantes tiene un manejo aceptable, el 25% de los estudiantes
tiene un manejo regular, mientras que un 25% presenta altas dificultades para escribir y

leer.
Lo que necesita aprender la audiencia:

Es necesario que los nifos consoliden sus conocimientos en: reconocer cuales son las
vocales y cudles son las consonantes, los fonemas, deletrear palabras, ortografia, tratar de
expresar sus emociones con palabras, lectura de textos cortos, comprender y analizar el
significado de lo que lee y escribe. Tener conocimiento de lo ya mencionado le permitira al
estudiante mejorar en el drea de Lengua y Literatura a demas en su conocimiento se

desarrollara en otras asignaturas bdsicas que la instituciéon imparte.

El Disefio Instruccional garantiza la necesidad de mejorar y de alcanzar los indicadores
de logro segun las destrezas llevadas a cabo en el Curriculo intercultural bilinglie del

Ministerio de Educacion.
Presupuesto disponible y Medios de difusion.

Actualmente los estudiantes se encuentran recibiendo sus clases de manera presencial
ya que, en la institucién se estan tomando las medidas de prevenciéon necesarias para
garantizar su salud y la formacién de sus conocimientos. Se realizé una encuesta a los
padres de familia con el fin de conocer si en sus hogares disponen dispositivos tecnolégicos
y el internet, ya sea celular, laptop, computadora de mesa, Tablet, entre otros. Dicha
encuesta dio los siguientes resultados: el 85% de estudiantes cuenta con uno o mas
dispositivos tecnoldgicos con acceso a internet, mientras que el 15% carece de estos medios
debido a la situacién geografica del lugar en la que residen, ya que el acceso a internet es
escaso, la mayoria de los estudiantes acuden a la institucidon para realizar sus actividades,

en donde es el Unico lugar que los sustentan para cubrir sus necesidades tecnoldgicas.

También se cuenta con el personal docente capacitado en el uso de las TIC, quienes
colaboran con la ensefianza para la aplicacién de las herramientas dentro de la institucién

de forma presencial.
Limitaciones.

Una de las limitaciones es que el 15% de estudiantes no cuenta con dispositivos

tecnoldgicos ni el acceso a internet, por otra parte, es que algunos nifios no tienen una
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persona-guia en casa con conocimientos previos sobre el uso de las TIC. A demas se

considera otra limitacion al internet deficiente que existe en el sector.
Fecha limite para entregar o implantar la instruccion.

Se propone que los cursos se desarrollen en el mes de mayo, durante cuatro semanas,
con una duracién de 2 horas diarias, los estudiantes seran atendidos por secciones de

acuerdo al horario de clases establecidos por las autoridades.
Actividades que necesitan hacer los estudiantes para lograr su competitividad.

Los estudiantes deberan acercarse al laboratorio e ingresar a la plataforma de acuerdo
al horario establecido por cada docente, luego seguiran las instrucciones dadas con
antelacién, al ingresar deben leer todas las indicaciones que estan descritas en la
plataforma para el desarrollo de sus actividades, empezando desde el bloque cero y luego
con las unidades planteadas, el docente sera una guia o un apoyo para que todas las
actividades y el uso de las herramientas tecnoldgicas sea el adecuado y los estudiantes
logren utilizar de mejor manera. A demas al final de cada unidad que se encuentra
distribuido por semanas, la Ultima semana los estudiantes deben rendir una evaluacidn esto es
con el fin de comprobar el conocimiento adquirido por los alumnos es adecuado o no y para

verificar si necesitan aln apoyo en la utilizacién de las herramientas tecnolégicas.
Fase de disefio
1. Seleccion del Ambiente

El ambiente que se propone es el electrdnico ya que la mayoria de los estudiantes estan
familiarizados con la tecnologia, el uso de aplicaciones y el uso de dispositivos en si. Esto
facilita en gran medida el ambiente que se pretende crear para el trabajo colaborativo e
individual, sin embargo, hay que considerar que todos los estudiantes estardn de manera
sincrénica, pero al implementar una plataforma de estudio facilitara el aprendizaje

asincrénico de los estudiantes de una manera dindmica.
2. Seifalamiento de Objetivos Instruccionales

Objetivo General: Producir diferentes tipos de textos, con distintos propdsitos en
situaciones comunicativas variadas, mediante la implementacidon de herramienta TIC en Ia
lectoescritura, con la finalidad de mejorar la comunicacidn, el aprendizaje y la construccién

de conocimientos a partir de sus propias experiencias.
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Objetivos especificos:

1. Apropiarse del codigo alfabético y emplearlo de manera auténoma en la
lectoescritura, tomando en cuenta los signos de puntuacion.

2. Crear cuentos y textos descriptivos con el propésito de establecer la creatividad y
la imaginacion.

3. Desarrollar la fluidez verbal en la exposicién de textos (expresidn, pronunciacion,

pausas) demostrando coherencia y cohesién en lo expresado.
3. Estrategias Pedagdgicas

El nivel de basica media tiene como prioridad formar las bases de los estudiantes
formando seres, criticos, reflexivos, competentes y auténomos para que cuando cursen
niveles superiores sus conocimientos sean su apoyo para formarse como buenos
estudiantes. La lectoescritura es la base fundamental en donde se puede enlazar la parte

[Gdica con el aprendizaje.

Dentro de las estrategias a utilizarse esta el empleo de graficos llamativos y coloridos
que amplien la imaginacidn y creatividad de los estudiantes, ademas realizar actividades
[udicas de manera sincrdnica y asincrdnica, estas estrategias estan orientadas a la
participacién colaborativa de los integrantes del grupo, al trabajo en equipo y el desempeiio
individual, estas herramientas se proyectaran mediante el uso de herramientas

tecnoldgicas.

Las herramientas TIC, juegan un papel importante ya que nos ayudaran a presentar
imagenes, audios, videos, lecturas, entre otros en diferentes presentaciones fomentando
que la participacién de los estudiantes sea positiva, de igual manera los enlaces de juegos
tienen dos objetivos, que el estudiante distraiga su mente y dos que el estudiante amplia

su conocimiento, es decir aprender jugando.

4. Bosquejo de Lecciones

a. Empleo del cddigo alfabético en funcidn de la expresiéon y uso de las TIC
b. Creacién de cuentos y textos descriptivos
C. Recreacidn de textos orales y escritos.

5. Disefio de Contenido

Las actividades realizadas se quedan en la plataforma virtual formando de esta manera
su portafolio que puede ser revisado nuevamente cuando el estudiante asi lo desee, Los

enlaces de pdginas de trabajo los elabora el docente y es compartido en ese momento o

37



colocado en una plataforma para que el estudiante ingrese, practique y mejore su

aprendizaje.

Tabla 3.

Plan de clase

Plan de Clase

Propésitos Indicadores de logro Método Técnicas e Estrategias de Recursos
especificos (Actividades) instrumentos interaccion
social
Escribir 1. Activar los
relatos de saberes previos en base Luadico. Rubricas Trabajo Estudiantes
cuentos altema o . Cooperativo
Descubrimi Exposiciones Docentes
narrativos y 2. Elaborar
ento. Trabajo
textos predicciones a partir de
Padlet Auténomo Plataforma
descriptivos un titulo ilustrativo y Inductivo- digital
palabras claves. Deductivo Andlisis  de S.QA
3. Determinar el documentaos
objetivo de la estructura Lluvia de ideas
del texto.
. éQué asaria
4. Generar y asociar P
. si?
ideas con preguntas,
dibujos, gréficos, etc.
Apropiarse 1. Leer a una
prop Ladi Rubricas Método Global. Estudiant
del cédigo velocidad adecuada de udico. SEECIGDEES
alfabético y acuerdo con el objetivo o Escalera de la | Trabajo
Descubrimi Metacognicié  Cooperativo. R s
emplearlo de de la clase.
ento. n
manera 2. Hacer y Trabajo Plataforma
auténoma en responder preguntas del |,quctivo- Bocetos Autdénomo. digital
la lecturay texto. Deductivo
Lectura uno a
escritura, 3. Escribir un texto
uno.
tomando en teniendo en cuenta la
cuentalos gramaética oracional, Anticipacion a
signos de verbos, ortografia y términos.
puntuacion seleccion de palabras. Rompecabezas.
4. Producir
Lluvia de ideas.
borradores
Método
Fonético
Trabajo

Cooperativo
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Desarrollar la 1. Leer a una

Ludico Rubrica . Estudiantes
. . Trabajo
fluidez verbal velocidad adecuada de
L Descubrimi Lectura Auténomo Docentes
en la acuerdo con el objetivo
exposicién de la clase. ento Secuencial '  Plataforma
Queé pasaria
de textos, 2. Establecer Inductivo- Lectura ) digital
S
demostrand relaciones de  Deductivo Diagonal
o coherencia antecedentes Lluvia de ideas
y cohesion en consecuentes en la
los exposicién de  textos Dramatizacion
expresado expresados y creados de
Método Global
acuerdo a su
. L, y Fonético
imaginacion.
3. Ordenar la

informacién en forma
secuencial y en
esquemas graficos de
acuerdo a la imaginacion
o recreacion del

estudiante.

Fase de desarrollo

Para la fase de desarrollo, es necesario crear, desafiar y obtener las herramientas
digitales o recursos que se van a utilizar en el proceso de ensefianza aprendizaje, de esta
manera se propicia la interrelacion con sus pares y a la vez se propone mejorar las
competencias y destrezas qué estas requieren para la participacién activa de los

estudiantes.

Las herramientas seleccionadas anteriormente estardan en una plataforma LMS
(Moodle), de esta manera los estudiantes podran revisar, corregir y mejorar las tematicas

vistas, evaluando asi su propio desempenio.

Este formato electrénico estara implementado con medios digitales de audio, video,
animacion y juego los cuales proporcionaran un complemento adicional a las experiencias

de aprendizaje e incrementando su capacidad cognitiva, lectora y de criticidad.

Los formatos a utilizar en este nivel serian documentos (pdf.doc), presentaciones
(powtoon, padlet), videos (youtube, vimeo), audios (mp3), enlaces interactivos (educaplay,

kahoot) y las clases sincrdnicas y trabajos auténomos para que los realice en sus hogares.
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Fase de implantacion
Nivel del sistema
1. Analizar necesidades, metas y prioridades.
2. Analizar los recursos, las limitaciones y los sistemas de entrega alternativos.

3. Determinar el alcance y la secuencia del plan de estudios y cursos; duefio del

sistema de distribucion.

Nivel del curso

1. Analizar de los fines del curso.

2. Determinar la estructura y sucesiones del curso.
Nivel de la leccién

1. Definir objetivos de rendimiento.

2. Preparar planes de lecciones (o mddulos).

3. Desarrollar o seleccionar materiales y medios.

4. Evaluar el rendimiento de los estudiantes.
Nivel de sistema final

1. Preparacién del maestro.

2. Valoracién del proceso.

3. Prueba de campo.

4. |Instalary distribuir.

5. Evaluacion resumida.
Fase de evaluacion

La fase de evaluacion se va a realizar con la finalidad de dar un seguimiento y por
consiguiente la respectiva valoracion de los logros de aprendizaje obtenidos por cada uno
de los estudiantes, determinando si los procedimientos, estrategias metodoldgicas e incluso los

recursos tecnolégicos son los mas adecuados e idéneos para los estudiantes.

Para ello se tomaran en consideracion las actividades individuales que realicen en la
plataforma de manera asincrénica al igual que las actividades que realicen de manera

sincrénica, es decir que durante todo el tiempo se llevara una evaluaciéon formativa.
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Al iniciar cada una de las actividades, se socializaran los aspectos de evaluacioén los cuales
estardn en una rdbrica con su respectiva valoracién indicdndoles también el itinerario o el
desarrollo de las actividades que se realizardn durante la jornada de clase ya sea de manera

grupal o individual, esto fomentara la participacién activa, critica y valorativa de los nifios.

En cuanto a la retroalimentacidn la cual serd usada para formar y dar soporte al futuro
aprendizaje, se utilizaran enlaces ludicos, en donde los estudiantes mediante el juego logren
mejorar o alcancen un mejor aprendizaje. El docente podra revisar la tabla valorativa a fin
de determinar el posicionamiento y recepcion de los contenidos evaluando de esta manera

el aprendizaje recibido.

La evaluacién se realizara de manera diaria, sin embargo, al finalizar la semana de
actividades el estudiante conoce la nota obtenida y al finalizar la unidad estara en capacidad de
rendir la evaluacién sumativa la cual le otorgard una nota cuantitativa final que sera

registrada en la plataforma MOODLE.
Plan de evaluacion

Propdsito General: Producir diferentes tipos de texto, con distintos propdsitos en
situaciones comunicativas variadas, mediante la implementacién de herramientas TIC en la
lectoescritura, con la finalidad de mejorar la comunicacidn, el aprendizaje y la construccién
de conocimientos a partir de sus propias experiencias.

Tabla 4.

Plan de evaluacion
Plan de Evaluacion

Propésitos Indicadores de evaluacion Técnicas e Estrategias Actividad Evaluacion Evaluacion
especificos instrument evaluada cuantitativ cualitativa
os a
Escribir relatos 1. Activar los saberes .
. Trabajo . i -
de cuentos previos en base al tema Rubricas _ Cuestionario Coherencia = Responsabili
Cooperativo
narrativos y 2. Elaborar dad
Exposicion f Trabajos Concordan
textos predicciones a partir de un P Trabajo ) v
es : Exposiciones cia Respeto
descriptivos titulo, ilustracién y palabras Auténomo P P
claves. o S.QA ) » o
Anilisis de s Fichas de Cohesidon Solidaridad
3. Determinar el )
document Lluvia de ideas trabajos
objetivo de la estructura del -
o0s sincrénicos y Compafieris
texto. ¢Qué  pasaria
asincrénicos. mo
4. Generar y asociar si?..
ideas con preguntas, L
Método Global = Puntuacion
dibujos, graficos, etc. de enlaces
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Apropiarse del

1. Leer a unavelocidad

1 semana

1 semana

_ Trabajo Cuestionario . .
codigo adecuada de acuerdo con el ~ Rubricas . Coherencia  Responsabili
Cooperativo X
objetivo de la clase. Trabajos vy dad
5. Hacer responder y Escalera de Trabajo Exposiciones Concordan
la 4 cia Respeto
preguntas del texto. Auténomo. Fichas de o
Metacogni
3. Escribir un texto & Lecturatunora trabaios B o
cién ) Cohesion Solidaridad
teniendo en cuenta la e, sincrénicos y
e oracional, Bocetos Anticipacién a asincronicos. Compaiieris
verbos, ortografia y e, - mo
., Puntuacion
seleccion de palabras.
. Rompecabezas de enlaces
4. Producir
borradores Lluvia de ideas.
Método
Fonético
Desarrollar la 1. Leer a unavelocidad
fluidez verbal adecuada de acuerdo con el = Rubricas Trabajo Cuestionario Coherencia = Responsabili
en la objetivo de la clase. Cooperativo dad
.. Lectura Trabajos y | Concordan
exposicion de 2. Establecer
R Secuencia Trabajo Exposiciones cia Respeto
textos, relaciones de antecedentes
Auténomo
demostrando consecuentes en la . By o
Lectura Fichas de | Cohesion Solidaridad
coherencia vy exposicion  de  textos ) ) ’ )
Diagonal Qué pasaria = trabajos
cohesién en los expresados y creados de o
Si.... sincrénicos y Compafieris
expresado acuerdo a su imaginacion. .
asincrénicos. mo
3. Ordenar la Lluvia de ideas.
informacion en  forma L
Puntuacion
secuencial y en esquemas Método Global  ye enlaces
graficos de acuerdo a la y Fonético
imaginacion o recreacion
del estudiante.
Terminaciones

e En el modelo ADDIE en su primera fase se analizan como ensefiar la lecto escritura
en séptimo afio de Educacién General Basica (EGB) de la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingie “CHONE” se ha evidenciado que, los

conocimientos de los estudiantes gracias a las herramientas utilizadas los

conocimientos de los estudiantes estdn mdas amplios ya que, para los docentes es

una satisfaccion.

e En la fase del disefio se tomd en cuenta el modelo constructivista orientados a la
metodologia del ERCA y el método global, para plantear el objetivo, general y los

objetivos especificos, tomando en cuenta las TIC (LMS MOODLE, PADLET,
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POWTOON, EDUCA PLAY, KAHOOT,YOUTUBE, ENTRE OTROS.) que se van a utilizar

en la lectoescritura dentro del plan de clase.

Al desarrollar la ensefianza de la lectoescritura es necesario elaborar plantillas,
formatos de multimedia para utilizar en el proceso con los fonemas, silabas,

palabras, oraciones, graficos para la practica fonolégica.

En la implementacion del aprendizaje de la lectoescritura con los debidos
procedimientos que estan orientados en el trabajo cooperativo y colaborativo en la
formaciéon on-line o ensefanza virtual con las actividades sincrdnicas y asincrénicas

a través del internet y tutorias presenciales.

La evaluacion determina las falencias del modelo ADDIE aplicado en la lectoescritura

para hacer las correcciones en la practica.
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Archivos adjuntos
Encuesta a estudiantes

1. ¢Cudles de los siguientes medios o recursos tecnolégicos utilizan los docentes en

las clases?

Computadora
Televisores

DVD

Proyectores

Equipos de audio

Celular

Software educativo

2. ¢Qué medios tecnolégicos existen en la Institucion Educativa Moderna?

Computadora

Televisores

DVD

Proyectores

Equipos de audio

Celular

Software educativo

3. ¢Seiale las herramientas virtuales que saben manear o utilizar con mayor

frecuencia?

Computador

Televisor

DVD

Proyector

Celular

Equipos de audio

4. ¢Cudl es la utilidad que le das a las nuevas tecnologias de la comunicacién TIC?

Ayuda en las tareas

Aprender nuevas cosas

Para jugar

Para comunicar con sus amigos o familiares
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Rubrica de evaluacion

Nombre del maestro: Lic. Claudio Pallo

Nombre del estudiante:

Tabla 5.

Rubrica de evaluacién

CATEGORIA

Seguimie
nto del

Terna

Habla
Claramen

te

Apoyo

Vocabula

rio

Tono

Permanecer fiel al lema todo

(100%) el tiempo.

Siempre habla claro (100-95%) y
no comete errores en la

pronunciacion.

Los estudiantes usan una
variedad de accesorios
(posiblemente disfraces) para

demostrar un trabajo/creacion
significativo e indican su mejor

presentacion.

Usa vocabulario apropiado para
la audiencia. Aumenta el
vocabulario de la audiencia

definiendo las palabras que

podrian ser nuevas para esta.

El tono usado expresa las

emociones apropiadas.

Mantenerse
enfocado en el

tema (99-90%).

Siempre habla

claramente (100-

95%), pero mal

Los estudiantes
usan 1-2 accesorios
que demuestran
un
trabajo/creacion
importante y
ofrecen su mejor
presentacion.

Usa vocabulario
apropiado para la
audiencia. Incluye 1-
2 palabras que
podrian ser nuevas
para la mayor parte
de la audiencia,pero
no las define.
El tono usado
algunas veces no
expresa las
emociones

apropiadas para el

contenido.
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Permanecer en el
lema muchas veces
(89%-75%).

Hablar clara

y distintamente la

mayor parte
del tiempo (94-
85%). No hay

pronunciacién

incorrecta.

Los estudiantes
usan 1-2 accesorios
que se adaptan
mejor a la

presentacion.

Usa vocabulario
apropiado para la
audiencia.No incluye
vocabulario que

podria ser nuevo

para la audiencia.

El tono usado
expresa emociones
que no son

apropiadas para el

contenido.

Presentar
dificultades al

indicar el lema.

A menudo
balbucea o es
dificil de entender
o tiene
mala pronunciaci

on.

Los estudiantes no
usan accesorios o
accesorios
seleccionados
para distraerse de

la actuacion.

Usa algunas (5 o
mas) palabras o
frases que sean
dificiles de
entender para los

oyentes.

El tono no fue

usado para
expresar las
emociones.



Entusiasm

o

Delibera
acerca de
los
Personaje

S

Participa
con
Mucho

Gusto

Continua
con el

Grupo

Expresiones faciles y lenguaje

corporal generan un fuerte
interés y entusiasmo sobre la

terna en otros.

Los estudiantes describen lo que

el personaje podria estar
sintiendo en algun momento de
la historia y sefialan imagenes o
palabras que respaldan su
interpretacion, incluso si no se

les pregunta.

El estudiante se ofrece

voluntariamente a contestar
preguntas y trata decontestar de
la misma manera las preguntas

que sele hacen.

Los estudiantes estan leyendo la
pagina correcta y activamente con
otros (girando los ojos a lo largo
del texto) o rastreando palabras

leidas en voz alta con sus dedos.

Expresiones faciales y
lenguaje corporal

algunas veces
generan un fuerte

interés y entusiasmo

sobre el tema en
otros.
Los estudiantes

describen lo que
el personaje
podria estar
sintiendo en algun
momento de Ia

historia y sefnalan

imagenes o)
palabras que
respaldan su

interpretacion,
cuando se los
solicita se les
pregunta.

El estudiante se
ofrece de voluntario
una o dos veces y
trata de contestar
las preguntas que se
le hacen de igual
forma.

El estudiante esta en

la pagina correcta y

usualmente
aparenta estar
leyendo
activamente, pero

mira al lector ya los
dibujos
ocasionalmente.
Puede encontrar
facilmente por
donde van cuando se

le pide leer.
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Expresiones faciales

y lenguaje corporal

son usados para
tratar de generar
entusiasmo, pero
parecen ser
fingidos.

Los  estudiantes

describieron
cémo se sintio el
personaje en
cierto punto de la
historia, pero no
brindaron un buen
apoyo para el
personaje, incluso

cuando se les

pregunto.

El estudiante no se
ofrece a responder,
de buena gana las
preguntas que se le

plantean.

Los estudiantes
permanecen en la
pagina correcta y
ocasionalmente leen
con otros. Es posible
que tenga problemas
para averiguar de
dénde se leyo

cuando llama a leer.

Muy  raramente

usa expresiones
faciales o lenguaje
corporal. La forma
en que se
presentd el tema

no atrae mucho

interés.

Los estudiantes
no pueden
describir cémo
se siente un
personaje en

cierto punto de

la historia.

Elestudiante no se

ofrece a participar.

El estudiante esta
en la pagina

incorrecta o esta

obviamente
leyendo
adelantado o
atrasado con

respecto a la
persona que esta
leyendo en

VOZ alta.



a. Estrategias y/o técnicas

El ambiente virtual de aprendizaje esta disefiado de acuerdo a la estrategia de educacién
tecnoldgica, donde MOODLE es considerado uno de los tantos lideres de aprendizaje

existentes debido a su interactividad que reconocen la integracidn de recursos externos.

Figura 19.
Estrategias metodoldgicas

Etrategias metodologicas

Tareas que generan Tareas que generan Tareas que generan
interactividad construccion conectividad
- Identificar tareas basicas _ o fci . L.
T , Identificar tareas basicas Identificar tareas bascias
- Visualizacion de videos -Trabajo cooperativo colaborativas medinte
- Debate mediante un foro. herramientas tecnol+ogicas
- Lluvia de ideas - Resoluci+on de casos

2.3 Validacion de la propuesta

La validacién en MOODLE se realiza a través de criterios de expertos, conformado por 3

integrantes con cuarto titulo profesional y amplia experiencia pedagdgica e informatica.

Figura 20.
Valoracidn de especialistas

Indicaciones para uso

I 1 12
Fundamentacion tecnoldgica | i 4
I 1 10
Fundamentacion pedagogica 1 3
I Y
Novedad
I Y 1 8
Factibilidad | 3 1 3
Aplicabilidad | i
[ 1 10
Pertinencia
I 1 5 | 8
0 2 4 6 8 10 12 14
H Inadecuado B Poco adecuado Adecuado H Bastante adecuado E Muy adecuado
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Los especialistas consideran las siguientes indicaciones para el uso de la misma los cuales son
bastantes adecuados, en tanto que la fundamentacion tecnoldgica esta entre adecuado y muy
adecuado, asi como la fundamentacién pedagdgica, seguida por la novedad, aplicabilidad y
pertinencia, en tanto que la factibilidad esta entre adecuado y bastante adecuado, de docentes
para estudiantes, segun los datos obtenidos se observa que las respuestas son favorables con

un alto nivel académico las cuales varian entre correcto, muy correcto y excelente.
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2.4 Matriz de articulacion propuesta

En la presente matriz se resume la articulacion realizada con los sustentos tedricos, metodoldgicos, asi como los estratégicos.

Tabla 6.

Matriz de articulacién ERCA

TEMA

Lectoescritura: Lectura

Lectoescritura: Escritura

TEORI/

Constructivismo - Conectivismo (CON)

Constructivismo -

DE
APRENI

Conectivismo

ZAJE

METODOLOGIA

DE ENSENANZA
ERCA

Experiencia (E)

Fase de
contextualizacid
n
Reflexion (R)
Estructuracion
del
conocimiento
Conceptualizaci
on (C)
Estructuracion
del
conocimiento
Aplicacion (A)
Desarrollo de la
destreza
Experiencia (E)
Fase de
contextualizacio
n
Reflexion (R)
Estructuracion

del
conocimiento

ESTRATEGIA DE

ENSENANZA

Visualizaciéon de videos
Leer reportajes

Revisidn de diapositivas

Lectura de un texto
Cooperacion
Debate

Infografias - llustraciones

Exposicion

Resolucién de casos

Ensayo
Visualizacién de videos

Leer reportajes

Revision de diapositivas
Resumen
Cooperacion
Debate

Infografias - llustraciones

DESCRIPCION DE

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

El conocimiento se
adquiere en un contexto
sociocultural a través de la
transferencia de
experiencia.

Analizar y reflexionar sobre
la experiencia mediante el
empleo del didlogo.

Organizar la informacién
explicando lo aprendido

Cree, planifique y resuelva
casos de la vida real usando
lo que ha aprendido
Conocimiento adquirido en
contextos socioculturales a
través de la transferencia
de experiencia

Analizar y reflexionar sobre
la experiencia a través del
didlogo.
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CLASIFICACION TIC

R. Recurso P o R E
AA: Actividad Asincronica G
AS: Actividad Sincrénica
R. Youtube 1
R. URL
R. Sutory 1
R. Prezi 1

R. Ebook
AA. Foro
AS. Chat

R. Youtube 1
AA. Creately 1
AS. Videoconferencia
(Zoom)
R. Google Slides 1
R. Archivo PDF 1
AA. Quizziz 1
AA. Kahoot
R. Youtube 1
R. URL
R. Sutory 1
R. Prezi 1
R. Ebook
AA. Foro
AS. Chat

R. Youtube 1



Lectoescritura: produccion de textos escritos.

Constructivismo - Conectivismo

Conceptualizaci
6n (C)
Estructuracion
del
conocimiento
Aplicacion (A)
Desarrollo de la
destreza
Experiencia (E)

Fase de
contextualizacio
n

Reflexion (R)
Estructuracion
del
conocimiento
Conceptualizaci
6n (C)
Estructuracion
del
conocimiento

Aplicacion (A)

Desarrollo de la
destreza

Exposicion

Resolucién de casos

Ensayo
Visualizacién de videos

Leer reportajes

Revisidn de diapositivas
Resumen
Cooperacion
Debate

Infografias - llustraciones

Exposicion

Resolucién de casos

Ensayo

Organizar la informacion
explicando lo aprendido

Cree, planifique y resuelva
casos de la vida real usando
lo que ha aprendido

Conocimiento adquirido en
contextos socioculturales a
través de la transferencia
de experiencia

Analizar y reflexionar sobre
la experiencia a través del
didlogo.

Organizar la informacién
explicando lo aprendido

Crea, planifica y soluciona
casos reales usando lo
aprendido
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AA. Creately
AS. Videoconferencia
(Zoom)
R. Google Slides

R. Archivo PDF
AA. Quizziz
AA. Kahoot

R. Youtube - Vimeo

R. URL - Blog
R. Sutory
R. Prezi - Slides
R. Ebook
AA. Foro
AS. Chat
R. Youtube
AA. Creately
AS. Videoconferencia
(Zoom)
R. Google Slides

R. Archivo PDF
AA. Quizziz

AA. Kahoot



CONCLUSIONES

Los fundamentos tedricos basados en el Entorno Virtual de Aprendizaje 4.0 para la
Alfabetizacion se delinean en la contextualizacién del estado del arte, a partir de
requisitos previos, asi como la definicion de la habilidad para leer y escribir
correctamente, interpretar textos y tecnologias de la informacién y la comunicacién,
denominado (TIC), indica que la lectoescritura es la capacidad y habilidad para leer y
escribir adecuadamente, es decir los elementos esenciales que son los educandos, los

conocimientos, las instituciones educativas y los docentes.

Los resultados sugieren un diagndstico de que el estudiante no esta participando en el
salén de clases y exhibe bajo rendimiento académico, lo que indica que le estd yendo
mal; por lo que es un gran obstaculo para lograr la infame competencia; lo que fomenta
el uso de nuevas estrategias que compensen las carencias de los métodos tradicionales
de ensenanza. La aplicacidén de nuevas estrategias y técnicas educativas en el proceso
de ensefianza-aprendizaje es una gran oportunidad para implementar un entornovirtual

de aprendizaje.

Por lo tanto, el Entorno Virtual de Aprendizaje 4.0 ha sido disefiado para mejorar las
habilidades de lectura y escritura de los estudiantes de 72 afio de EGB, adecuandolos a

sus estilos de aprendizaje, mejorando asi el proceso de educacién y aprendizaje.

Como resultado de la revision de la propuesta de los expertos, se establecid aplicar el
Entorno Virtual de Aprendizaje 4.0; Ademds de ser una solucidn para potenciar el
proceso de aprendizaje de los alumnos de 7mo grado, EGB, también tiene aplicabilidad,
novedad, factibilidad, estructura y base para cumplir con los requerimientos del modelo

pedagdgico.
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RECOMENDACIONES

Es fundamental realizar un andlisis amplio de las bases tedricas, metodoldgicas,
pedagdgicas y tecnoldgicas para poder identificar e interpretar correctamente la

situacion problema y las posibles vias para solucionarla.

Debe realizar un andlisis en profundidad de los recursos y herramientas digitales que
se utilizardn para crear el proyecto, fomentando el uso de las nuevas tecnologias y
analizar detenidamente la importancia de cada tecnologia y seleccionar aquellas que
mejor se adapten al estilo de aprendizaje del alumno para un aprendizaje

significativo.

Facilitar la formacién de docentes para la adquisicién de nuevas estrategias a través
del uso de las Tl en todas las areas del conocimiento, ademas de satisfacer las nuevas

necesidades de la sociedad moderna.
Adaptar las nuevas estrategias de ensefianza de la ingenieria a los entornos virtuales

de aprendizaje y combinarlas con otras materias en funcidon de los resultados

obtenidos al implementarlas.
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ANEXOS

Anexo 1. Cuestionario

Unividad
Israel

Marque con una X donde crea que es la mejor respuesta

1. ¢Sabes leer y escribir de forma correcta?
si [
No [

2. ¢Considera que leer y escribir de forma correcta es muy necesario e importante en la

vida diaria?
si [
No [
3. ¢lalectura que se da en clases creen que son motivadoras?
si [
No [ |

4. ¢Crees que entre los problemas que se dan al momento de leer es que no entiendes y

te aburre pronto?
si [
No [ |

5. ¢éCrees que entre los problemas que se dan al momento de escribir es que se da por la

falta de concentracidn, la cual hace que no puedas acotar todo lo dictado?
si [
No [ |
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6. ¢Su profesor usa materiales para un proceso correcto de ensefianza y aprendizaje?

Si
No

7. ¢éCrees que las dinamicas, asi como los juegos educativos serian necesarias aplicar en

clases?

Si
No

8. ¢Los procesos de lectura se dan en clases es de manera rapida o lenta?

Rapida

Lenta

9. ¢Piensa que laimportancia de la lectura y escritura permite mejorar el vocabulario?
Si

No
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Anexo 2. Fachada de la Unidad Educativa del Milenio Chone
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Anexo 4. Estudiantes de septlmo ano EGB Vista frontal
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Anexo 6. Instrumento de validacion de la propuesta. N°1.

Y lovevrsse el el 72T
- . , .- LokuLia v

L S g E SO | psgades

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital o
Entorno Virtual de Aprendizaje 4.0 para potenciar la lectoescritura” Sus criterios son de suma
importancia para la realizacién de este trabajo, por lo que se le pide brinde su cooperacion

contestando las preguntas que se realizan a continuacion.

Datos informativos

Validado por: M9¢. Kagina Moerics

Titulo obtenido: Mpacseia €N MULLIDISCAPBU DAD.
Cl: 132322931-0
E-mail: Karingmorales 348 @ gmail. com

Institucion de Trabajo: Urioas Crucatwa Frpnweae  Maeistas

Cargo: DocermTE TE EDLAULL EENERAL BASUA - SEGUNDD

Anos de experiencia en el area: qa aooS

Paginalde2
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Instructivo:

O Ry spendd Cotdd o rle 10 ¢Oon 13 masimy onterdad dol Gito

& ROU AT SN v anaizar 1 pronaesta de o phatalermavietaat Licp o Lo sl
o  Cologut una N on tadda ma cador, tomando ¢ cuota Gue Wiy oot wdo «gen ¢

Bootorite Adetanto cauwalt @ 9, Adu Cuatta Cqueatlc o 3, oo Ao o tio ti
ERT TR AW T PR R TRON LU |

Tema: “Entorno Virtual de Aprendizaje 4.0 para potenciar la lectoescritura”

Indicadores Muy Bastanle  Adecuado Poco Inadecvado
osdecuado  Adecuado adecundo
Pertinencid x
Aplicatnhdad X
Factibiidad X
Novedad X
Fundamentacion pedagdgica X
Fundamentacion tecnolégica ' X

Indicaciones para su uso X

TOTAL E 20 19

Observaciones:

=S¢ vivaua O BATAEQRHA.. BANTANIC.. CRGANTIADA ... COM.........
RELURSON. . ACCESIBLES.... PARA. A0S . €STURIANTES. -

Recomendaciones:
-Eorepieccr. €L DEve INSTROCUON. (0N, ETIOUCTAS..

PARA. ULA  MANMOP COHPEEMSIOD . 06 (AS. ACTIVLDANES. .
@UE DFCeA) Rrrutal WS CSLOUDIANTES o

ey

Lugar, fecha de validacion: .. ESQUA A -@’"D; 03/03/2023

Firma del especialista

Nombre del especialista
MSc. Kaewn, Hoeaes

Pagina 2de 2
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Anexo 7. Instrumento de validacion de la propuesta. N°2.

-yl g s Ve l,-.-r,. ’ e ‘:’ ] IR

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estmado colega

Se solicita su valiosa cooperacion para cvaluar la calidad del siguiente contemido digital
Entorno Virtual de Aprendizaje 4.0 para potenciar la lectoescritura” Sus criterios son de suma
importancia para 'a realizacion de este trabajo, por lo que se le pide brinde su cocoperacion

contestando las preguntas que se realizan a continuacién.

Datos informativos

3qim q’—emonda I.bcrro ConS“an*e

Msc. "Docencia L)n'wersikﬂo

14136U083 5

lnstitucig:g Tir‘;ga;o:‘?@ "\0'\' friss \ >

e Unidad Educdliva Pof‘huﬂor Mcms"a
“Daceite— Totorq

Anos de experiencia en el area:

2% anos

Validado por:
Titulo obtenido:
C.l.:

E-mail:

Pdgina 1de 2
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Tema - Untorne Virtual de Aprendizaje 3 0 para potenciar la lectoosaitura’

Indicadores Muy Navtante Adecuado oo nadeiyano
adecvada Adecuado adocuado
Pormenca Y
Aplicabdictad
¥
faltidihictad
Novedad y
fundamentacion pedagogica Y
Fungamentacion tecnologica Y
INTICICIONES PArd sU USO X

TOTAL

mé?c:;‘.mé ,@QJ ..... ag ﬂzmésyfm., QZ?J .a%dém

‘gi DAL TI ... RRCRAATIES........ D DR L

Recomendaciones:
Lugar, fecha de validacion: . Soddd...... SC & /(] F.o2023

ﬂfﬂ?ﬂ%[
Firma del especial'ﬁta

Nombre del especialista

Pagina2de 2
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Anexo 8. Instrumento de validacidn de la propuesta. N°3.
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacién para evaluar la calidad del siguiente contenido digital
Entorno Virtual de Aprendizaje 4.0 para potenciar la lectoescritura”. Sus criterios son de suma
importancia para la realizacién de este trabajo, por lo que se le pide brinde su cooperacién

contestando las preguntas que se realizan a continuacién.

Datos informativos
Validado por:
Titulo obtenido: e

ﬂSQ_ R@ Crea C-A.‘OV\ 1 \\"-m(}o Lt\OYQ.

C.l:
AL 62813 S

E-ma“: ?Qv, fol a L\O*MQ’\\ « &S

Institucion de Trabajo: gk \ ?urh to\w Nars \Q

Cargo:
rgo -DQCL‘-\&

Anos de experiencia en el area:
1 OMTS
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