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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

En el contexto global contemporaneo, la tecnologia y el acceso a la informacién se han
convertido en elementos cruciales y cotidianos en diversas esferas de la existencia humana,
destacando especialmente en el sector educativo. Paralelamente, la incorporaciéon tecnolégica
ha propiciado la emergencia de innovadoras estrategias pedagdgicas que integran técnicas y
metodologias adecuadas para cada materia. Esto optimiza la utilizacion de tiempo y recursos,
facilitando una educacién mds adaptativa, capaz de responder a las diversas necesidades
especificas presentes en el aula y de satisfacer las exigencias educativas del siglo XXI. De lo
anteriormente expuesto, es importante resaltar que la tecnologia contribuye
significativamente al aprendizaje en el drea de las Ciencias Naturales ya que es un recurso
didactico interactivo que facilita la comprensién de un tema gracias al acceso a informacidén
instantanea, se puede visualizar conceptos mds abstractos de ciencias, aunado a eso la
facilidad de comunicacion y el intercambio de ideas entre la comunidad de aprendizaje.

En relacidn con lo anterior, la UNESCO (2017) ha dirigido sus esfuerzos hacia la
alfabetizacion en entornos digitales con la iniciativa de proporcionar una educacién de calidad
y calidez. Esta iniciativa implica, indudablemente, una serie de desafios y responsabilidades
significativas asociadas a su implementacidn, que repercuten en los procesos de aprendizaje
de los estudiantes, sin distincion del nivel educativo. Ademas, se subrayan las ventajas
inherentes a la utilizacion de la tecnologia y herramientas digitales. Por ende, es inexcusable
que los estudiantes estén inmersos en un dmbito educativo, donde se les brinda y se faciliten
una gama de herramientas tecnolégicas con metodologias activas que fortalezcan las
diferentes dareas del conocimiento que propone el curriculo ecuatoriano, especialmente en el
area de Ciencias Naturales.

Es importante sefialar que, en el Ecuador, se han propuesto iniciativas significativas para

lograr la incorporacion de las TIC en el ambito educativo, sin embargo, aln hay un largo



camino por recorrer debido a que muchos docentes aun desconocen el abordaje y uso de estas
plataformas digitales. Aunado a esto, Granda et al. (2019) sefiala que, entre los principios de la
Ley Organica de Educacién Intercultural (LOEI), se resaltan el interaprendizaje y el
multiaprendizaje, que sirven como herramientas para fortalecer el acceso a la informacién y
sus tecnologias, asi como la comunicacidn y el conocimiento. Todo esto con el objetivo de
alcanzar un desarrollo personal y colectivo de mayor calidad, mejorando el aprendizaje de
diversas materias, incluidas las ciencias naturales.

Dentro de este orden de ideas, es oportuno sefialar que en el curriculo Ecuatoriano de
Ciencias Naturales existen un conjunto de orientaciones metodoldgicas que se enfocan a una
didactica flexible adaptada a cada necesidad, tipo o estilo de aprendizaje, dando paso a la
creatividad del docente para incorporar y emplear recursos innovadores es su praxis
pedagdgica, sin evadir el desarrollo de las destrezas que se pretenden alcanzar. Ademas, es
indudable el impacto de las Ciencias Naturales en diversos ambitos, particularmente en la
proteccién medioambiental.

El Ministerio de Educacién Ecuatoriano (2021) menciona que el objetivo de la ensefianza de
las Ciencias Naturales en la educacién general basica es impartir informacién y fomentar la
investigacion cientifica sobre los seres vivos y la forma en que interactian con su entorno y
con los seres humanos. Es decir, se direcciona al desarrollo de habilidades cientificas y a la
eficiente interaccién con los elementos bidticos, abidticos, sostenibilidad, cambios climaticos,
conservacién ambiental y la biodiversidad del entorno. En ese mismo contexto, se encamina a
fomentar el pensamiento critico, la curiosidad, la investigacién y el analisis razonado del
mismo.

Por ende, el abordaje de estos temas incorpora contenidos que reflejan una identidad
cientifica y que se alinean estrechamente con la tecnologia. Esta ultima ofrece una amplia
gama de herramientas digitales que facilitan a los estudiantes el desarrollo de competencias

investigativas, reflexivas y analiticas. Ademas, promueven la creacién de entornos



colaborativos en los cuales los alumnos pueden interactuar, experimentar y aprender. Es
pertinente mencionar la utilidad de las herramientas 2.0, las cuales se han consolidado como
recursos esenciales tanto para el proceso de aprendizaje como para la ensefianza. Por lo que
resulta innovador emplear herramientas tecnoldgicas que motiven al estudiante aprender de
manera entretenida que le llame la atencidn y cause interés por los aprendizajes.

La Unidad Educativa Fisco misional ‘““Nuestra Sefiora de Fatima’’ de la ciudad de Ibarra
provincia de Imbabura, es una Institucion Catélica comprometida con los valores del Evangelio,
con una oferta académica innovadora, de acuerdo con los avances cientificos y tecnoldgicos
para satisfacer las necesidades de la sociedad. Esta espera establecerse como una institucién
educativa preeminente en cinco anos, proporcionando a nifos, nifias y jovenes una educacién
solida e integral que los prepare para liderar procesos de transformacion social y servir como
ejemplo vivo del evangelio. Pensador critico, tomador de decisiones y participante activo en su
propio crecimiento social y personal, posee una gran cantidad de informacidn cientificay
tecnoldgica que le ayudara en sus futuras tareas académicas y en el lugar de trabajo.

Por lo dicho anteriormente, se puede decir que la institucién Educativa Catélica ““Nuestra
Sefiora de Fatima’ siempre esta al servicio de la comunidad brindando una educacién de
calidad y calidez y esta presta a la innovacion educativa de acuerdo a los avances tecnoldgicos

para que sus estudiantes tengan aprendizajes que le permitan desenvolverse en la vida.

Problema de investigacién

La consolidacién de aprendizajes significativos en el ambito de las Ciencias Naturales
representa un desafio considerable, dada la resistencia de modelos educativos,
tradicionalistas. En estos modelos, el docente es visto como una figura autoritaria, mientras
gue el estudiante es concebido como simple receptor pasivo del conocimiento. Asimismo, la
Ciencias Naturales ha venido presentando falencias como la falta de actualizacién de

contenidos, ausencia de formacidn y capacitacion docente, acceso limitado a recursos



principalmente a los tecnolégicos, uso de enfoques memoristicos superando a las actividades
practicas y reflexivas, insuficiencia de motivacién lo que implica un bajo compromiso y
participacion del estudiante.

Dentro de este marco, la didactica de las Ciencias Naturales, dada su extensa naturaleza
tematica, requiere un conocimiento profundo y una gestién pedagdgica oportuna. Esto
involucra la correcta utilizacién de recursos, herramientas digitales y el acceso a informacion,
entre otros aspectos relevantes, la funcién del profesor de ciencias naturales debe ir mas alla
de impartir conocimientos y crear la figura estricta y respetuosa de la ley en el aula sino mas
bien debe "motivar a la transformacién" (Gémez y Peralta, 2021). Donde el uso de
herramientas 2.0 resulta una alternativa interesante para crear ambientes de aprendizaje
agradables y, sobre todo, que capten la atencidn de los estudiantes.

Para Lopez & Sanchez (2010), la causa del aburrimiento por parte de los estudiantes esta
relacionado con el profesor y la estrategia o recursos que utiliza para ensefiar. Por eso, es
necesario buscar y crear nuevos recursos didacticos tecnolégicos que motiven y apoyen los
aprendizajes de las Ciencias Naturales, en virtud de que es una asignatura fundamental parala
sobrevivencia del ser humano, que le permite conocer el mundo y por consiguiente promover
el cuidado y proteccidn de los entornos en el que vive.

Todo lo anteriormente expuesto, forma parte de la génesis de la problematica que se ha

Ill

evidenciado en la Institucién Educativa Fiscomisional *“ Nuestra Sefiora de Fatima, donde a
pesar de lo que se pretende alcanzar con esta asignatura, existe deficiencia en el aprendizaje y
desmotivacién en el drea de Ciencias Naturales en el tema ““Los Vertebrados’ y esto se debe a
la complejidad del contenido, la abstraccidon de conceptos que dificultan la comprension,
limitaciones en los enfoques pedagdgicos utilizados por los docentes y a la insuficiencia de
recursos utilizados.

Resaltando lo mencionado al final del parrafo anterior la tecnologia ofrece multiples

recursos como herramientas tecnolégicas que estdn al alcance de todos, en especial de los



estudiantes como nativos digitales, siendo una buena opcién de apoyo para que estos
comprendan y fortalezcan el aprendizaje de los vertebrados.

Por consiguiente, se formula la pregunta de investigacion ¢Se lograra fortalecer a través de
una Pagina Web con herramientas 2.0 el aprendizaje en el drea de Ciencias Naturales en el
tema de “Los Vertebrados”'?

Objetivo general

Crear una Pagina Web con herramientas 2.0 para el fortalecimiento del aprendizaje en el
tema ““Los Vertebrados” en el drea Ciencias Naturales, dirigido a estudiantes del cuarto grado
de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Nuestra Sefiora de Fatima durante el
periodo académico 2023-2024.

Objetivos especificos

» Contextualizar los fundamentos tedricos sobre el aprendizaje en el tema ““Los
Vertebrados” en el area Ciencias Naturales.

= Diagnosticar el nivel de conocimientos que tienen los estudiantes del cuarto grado de
Educacidn general basica de la Unidad Educativa Nuestra Sefiora de Fatima durante el
periodo académico 2023-2024 en el tema ““Los Vertebrados”.

= Seleccionar las herramientas 2.0 mas iddneas para fortalecer el aprendizaje en tema
“Los Vertebrados” del drea Ciencias Naturales.

»  Valorar a través del criterio de especialistas la Pagina Web con herramientas 2.0.

Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos

La educacion es la parte fundamental para el progreso de las sociedades dado que permite
desarrollarse de manera critica, reflexiva de acuerdo a los cambios que la sociedad lo requiera,
esto obliga a quienes hacen el quehacer educativo a forjar innovaciones en los procesos de

aprendizajes de los estudiantes.



Es importante desarrollar el proyecto porque permite identificar las diferentes causas del
problema planteado, que es la falta de motivacidn en el aprendizaje en el drea de Ciencias
Naturales, y a partir de ese analisis desarrollar diversas actividades para contribuir a solucionar
el problema educativo y fortalecer su aprendizaje los cuales pueden acoplarse a las
necesidades e intereses educativos, haciendo una clase mas participativa y al mismo tiempo
adquiriendo habilidades digitales que se enfatizan y se mencionan en el curriculo priorizado
con énfasis en competencias.

La implementacién de este proyecto posee una relevancia trascendental, no sélo por su
componente tedrico anclado en el modelo constructivista, donde el estudiante, construye su
propio aprendizaje convirtiendo al docente en un guia, mediador y promotor de los procesos
de aprendizaje. Ademas, se apoya en el concepto de aprendizaje significativo, que promueve la
integracién de conocimientos previos con las nuevas adquisiciones conceptuales, es decir con
los conocimientos nuevos y el aprendizaje conectivista.

Otro punto relevante del presente trabajo de investigacion es el uso de la metodologia ERCA
(E =Experiencia, R = Reflexidn, Conceptualizacién, A = Aplicacién). Esta metodologia se centra en
el estudiante y lo ve como protagonista activo de su propio aprendizaje fomentando su
autonomia. En tal sentido, la metodologia ERCA en sus cuatro fases se orienta a potenciar el
desarrollo integral del estudiante en todos sus ambitos mediante la reflexidn, la resolucion de

problemas, los trabajos colaborativos y en general de la enseiflanza por competencias.

La creacion y aplicacion de la Pagina Web con herramientas digitales 2.0 permitira al
estudiante centrar su atencién y concentracion gracias a la amplia gama de herramientas,
actividades, juegos y recursos que puede encontrar y que contribuyen al desarrollo de las
destrezas como: la observacion, analisis, clasificacién y de esta manera fortalecer los procesos
de aprendizaje a través de herramientas de presentacion como Prezi, organizadores graficos
en Miro y utilizar herramientas de evaluacién como Quizizz, Educaplay, con los que los

estudiantes se divertirdn y por consiguiente, se mantendran motivados.



Ademas, su importancia no solo radica en el docente que realizd la investigacion y sus
estudiantes, sino para toda la comunidad educativa de "Nuestra Sefiora de Fatima". Esta
iniciativa busca revitalizar su practica pedagdgica cotidiana, fortaleciendo el aprendizaje en
tematicas como la de los vertebrados. Al promover un uso eficiente y consciente de
herramientas tecnoldgicas, se fomenta un aprendizaje profundo y significativo. Esto permite
integrar la tecnologia en el ambito educativo, alinedndose asi con la mision y visién de la
institucion, de brindar propuestas académicas innovadoras en concordancia con los progresos

cientificos y tecnoldgicos, satisfaciendo asi las demandas de la sociedad actual.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1 Contextualizacion general del estado del arte

1.1.1 Antecedentes de la investigacion

En la investigacidn realizada por Batallares, Pazmifio & Vega (2023), titulada "Estrategia
pedagdgica para el uso de herramientas digitales en Ciencias Naturales dirigida a los
estudiantes del sexto grado de la Unidad Educativa Rodolfo Chavez Rendén’", utilizando un
enfoque cualitativo, bibliografico y analitico se destaca a nivel nacional que el 91% de los
participantes expresaron su inclinacion hacia el aprendizaje mediante herramientas
tecnoldgicas. Asimismo, las conclusiones del estudio enfatizan que dichas herramientas
amplifican el desarrollo de competencias y habilidades digitales. Estos hallazgos se derivan de
la aplicacion de dos encuestas dirigidas tanto a docentes como a estudiantes de la institucién
mencionada. Si bien es cierto que el trabajo habla de estrategias pedagdgicas, pero que van de
la mano con la tecnologia, sus resultados apoyan con evidencias y datos cuantitativos el uso de
paginas y herramientas digitales para la ensefianza y el fortalecimiento del aprendizaje de las

Ciencias Naturales, lo cual se busca en el presente trabajo.

Logrofio, Ramos y Tello en el (2023), realizaron una investigacion titulada 'Recursos
digitales en la asignatura de Ciencias Naturales', dicho trabajo estuvo dirigido al uso de las
herramientas tecnoldgicas y su impacto en el aprendizaje, ademas cuyo objetivo fue a aplicar
los recursos digitales para fortalecer el aprendizaje de las Ciencias Naturales. Para ello,
utilizaron un enfoque tedrico inductivo y empirico, apoyado en estrategias de investigacién
(observacion) y como recursos una ficha de observacién aplicada a 34 estudiantes de la
escuela “Dr. José Maria Velasco Ibarra”. Los resultados obtenidos a través de la interpretacion
resaltan que el uso de herramientas digitales tiene un impacto significativo en la construccidn
del aprendizaje, gracias al material entretenido que estimula el interés y la motivacién por

aprender. Estas conclusiones son un punto de partida con bases sélidas que avalan la



realizacidn del presente trabajo, ya que buscan el mismo objetivo (fortalecer el aprendizaje de

las Ciencias Naturales).

Siguiendo los con antecedentes también se encontraron proyectos similares acerca del

tema, en el repositorio de la Universidad Israel.

Tabla1l

Antecedentes UISRAEL

Tema Sitio web para la enseflanza y Aula Virtual como apoyo al
aprendizaje de los animales proceso de ensefanza-
invertebrados aprendizaje de Ciencias Naturales.
Autor Libia de los Angeles Sandra Magali Macias Ramirez
Guanocunga Choca

Afio 2022 2021

IES UISRAEL UISRAEL

Enfoque Mixto Mixto

Técnica/ Encuesta/Cuestionario Encuesta/Cuestionario

Instrumentos

Muestra 24 estudiantes de 6to EGBy 7 38 Estudiantes de 7mo EGB y 3

Escenario donde se
llevé a cabo la
investigacion

Impacto

docentes
Escuela de Educacién Basica
“Dr. Luis
Eguiguren”
Favorable

(Muy adecuado)

docentes

Unidad Educativa “Mejia D7”,

Favorable (Alto)




Los proyectos detallados en la tabla se articulan estrechamente con la presente
investigacion, ya que tienen elementos en comun y estan orientados a alcanzar aprendizajes
significativos en el area de Ciencias Naturales mediante el uso de herramientas tecnolégicas en

el cual estan inmersas las Paginas Web, sin dejar a un lado la interaccidn docente alumno.

1.1.2 Bases tedricas

Las bases tedricas que sustentan la presente investigacion tributan y estan anclados al
enfoque constructivista tal cual lo estipula el Curriculo Nacional Ecuatoriano (2016) donde
manifiesta que el estudiante construye su propio conocimiento, pero se le debe dotar de todas

las herramientas y recursos posibles.

Para Chadwick (2006), el enfoque constructivista hace posible la iniciativa porque se
brindan materiales interactivos llamativos que estimulan la curiosidad por aprender y saber,
en las mismas instancias admite promover el aprendizaje entre dos o mas companieros, en

linea con la apertura de espacios de didlogo.

En base a estos criterios se puede decir, que el constructivismo es un enfoque en el cual el
estudiante construye activamente su conocimiento mediante la colaboraciéon entre
companieros de la clase y el docente como guia. Por lo tanto, si se combina la tecnologia,
Paginas Web con herramientas 2.0 y la educacion constructivista, se crea un enfoque
pedagdgico valioso con multiples ventajas y retos. Entre las ventajas se puede destacar el
aprendizaje activo, ademds mediante la creacién individual de significados, el constructivismo
fomenta el desarrollo de la capacidad de pensamiento critico y la retencién de conocimientos
a largo plazo, asi la tecnologia como fuente inagotable de herramientas interactivas que

permiten a los estudiantes experimentar, explorar ideas, conceptos y aprendizajes.

Seguidamente esta investigacion también se sustenta dentro del aprendizaje significativo,

de David Ausubel, el cual estipula que el aprendizaje se debe a la conexidn que hay entre ideas
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previas e ideas nuevas. Moreno y Orozco (2009), recalcan que el aprendizaje significativo se
basa en la idea de que el estudiante debe desempefiar un papel activo en la construccién de su
propio conocimiento, aunque debe recibir apoyo y orientacion para que este proceso reflexivo
contribuya al desarrollo de su cognitivo y, en consecuencia, a su capacidad para abordar de

manera critica nuevas situaciones.

En el mismo orden de ideas, se trabaja con el Conectivismo, propuesta por George Siemens,
apta para la era digital y en constante evolucion. Esta examina como las personas se instruyen
en contextos digitales y conectados, es decir se centra en las formas en que la informacién vy la
tecnologia influyen en el modo en que las personas adquieren conocimientos y habilidades,

mas bien en cémo aprenden.

Los procesos de ensefianza-aprendizaje en el cual se incorporan herramientas tecnolégicas
trascienden de un aula de clase tradicionalista y habitual, a un ambiente innovador. En 2021,
Sampedro enfatizo a las TIC como ejes trascendentales en la revolucion educativa. Por ende, el
aprendizaje que se lleva a cabo en un entorno social educativo basado en la tecnologia no se
centra en el individualismo cldsico, sino que fomenta la cooperacién para la toma de

decisiones y la exploracidon de nuevos conceptos (Rossado, 2019).

El Conectivismo tiene una estrecha relacidon con el aprendizaje que requiere la sociedad del
conocimiento. Debido a que, este orienta la aplicacion metodoldgica de las TIC y es flexible, en
este sentido Chillan (2022), seiald que el Conectivismo permite regular el proceso de
ensefianza aprendizaje mediados por TIC. En esta linea de ideas, la sociedad del conocimiento
plantea nuevos retos tanto a docentes como a estudiantes. A los docentes se les exige la
actualizacién de habilidades y conocimientos relacionados con las nuevas tecnologias y el uso
de herramientas tecnolégicas, asi como la capacidad de aprender de manera continuay la
promocidn de una cultura de aprendizaje (Mujica, 2019). Actualmente, la sociedad del

conocimiento ha permitido transformar la educacion gracias al libre acceso a la informacién. El

11



uso de la tecnologia permite un aprendizaje interactivo y personalizado. Sin embargo, para
lograr objetivos de aprendizaje es necesario la implementacion de metodologias que se

ajusten al tema en particular.

La metodologia ERCA (Experiencia, Reflexion, Conceptualizacion, Aplicacién), en la cual esta
cimentada la propuesta, es una metodologia didactica propuesta por David Kolb. En los
ultimos afios ha venido tomando relevancia y utilidad en la mayoria de los centros Educativos
Ecuatorianos, dado que promueve el aprendizaje activo de los alumnos permitiéndoles
construir su propio conocimiento como lo plantea la teoria constructivista, en cada fase de
esta metodologia ademas de relacionar ideas previas y nuevas, partiendo de la experiencia.
Herrera et al. (2023) nos dice "El modelo de Kolb en el proceso de ensefianza aprendizaje
manifiesta que los estudiantes por medio de la experimentacidn, reflexidon, conceptualizacidon y
la aplicacion se obtiene aprendizajes significativos ya que relaciona sus aprendizajes previos
con los nuevos" (p. 284). El ERCA con ayuda de la tecnologia se vuelve una herramienta y un
proceso eficaz para crear entornos de aprendizaje colaborativos, reflexivos, significativos y,
sobre todo, que esos aprendizajes sean transferidos a diferentes contextos o situaciones de la

vida real del estudiante.

Figural

Modelo ERCA

>.- ~

Practicar lo aprendido,
4 resolver problemas,
mejorar las destrezas.

Sistematizar ideas.,
Y clasificar y definir
conceptos, comprension
profunda del tema.
2 Reflexién sobre la
experiencia vivida,
relacionar la experiencia
1 con otras ideas.

Despertar el interés en el
tema y se identifique
subjetivamente con la
experiencia.



Seguidamente, se presentan las estrategias tecno educativas en la educacién, en los ultimos
anos ha cobrado relevancia social debido a su notable impacto en los procesos de ensefianza
aprendizaje, considerando que aprueba el uso de la tecnologia en la que se encuentran
inmersas las plataformas educativas en linea, Paginas Web, recursos multimedia, aplicaciones
en las que mas de una persona puede interactuar y colaborar en tiempo real. Moya (2023)
afirma que afirma que las practicas tecnoeducativas han demostrado su eficacia para fomentar
la educacion inclusiva, ampliar las oportunidades educativas, estimular el compromiso de los
estudiantes y mejorar la personalizacién y la flexibilidad en el aula. Esto quiere decir que las
estrategias tecno educativas han ido innovando la forma de impartir y recibir una clase,
aunado a esto, la adquisicién del conocimiento gracias a un aprendizaje mads accesible en la
Web. Ademas, admiten la incorporacion de herramientas digitales colaborativas adaptadas a
uno o varios temas personalizando el aprendizaje en todo el proceso educativo. Articulando
perfectamente con el objetivo del proyecto ya que se basa en el uso de plataformas digitales
con herramientas 2.0 aprender, jugar, trabajar, leer e incluso evaluar, asi como también la

creacién de comunidades de aprendizaje.

También es necesario destacar la incidencia del uso de las TIC en la educacién. Las TIC
tienen la capacidad de ofrecer recursos que complementan y refuerzan lo aprendido en la
clase. Los alumnos tienen la facilidad de acceder desde cualquier dispositivo a audiovisuales,
juegos, documentos, actividades de refuerzo etc. Asimismo, los docentes pueden usar estas
Paginas y herramientas Web para presentar informacién de manera mas visual, llamativa e

interactiva (Salgado, 2023).

De lo anterior se desprende, Google Sites a nivel mundial se ha convertido en una
plataforma digital utilizada y recomendada por miles de usuarios para la creacion de Pdaginas
Web personalizadas gracias a la facilidad de uso y, sobre todo, es de acceso libre, en este caso

para docentes y estudiantes. Medium multimedia (2023) menciona que “Google Sites es una
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aplicacion web que forma parte del paquete Google Workspace” (parr. 2). Es decir, tiene un
acceso gratuito, pero si requiere la obtencién de un correo electrénico. Hay que afadir que, es
un recurso y una herramienta valiosa y versatil para los docentes pues les permite personalizar

la pagina a su gusto, a cada necesidad, contenidos y objetivos de aprendizaje.

1.1.3 Definicion de términos basicos

1.1.3.1 Curriculo en Ciencias Naturales

A nivel macro el curriculo nacional de Ciencias Naturales tiene gran relevancia social debido
a su orientacién en promover una comprension significativa de lo que nos rodea y acontece en
el planeta tierra, esto quiere decir, que el curriculo es amplio y abarca diversos aspectos de la
guimica, la biologia, la geologia, ecologia, entre otras. No obstante, tienen aspectos en comun
como, por ejemplo, la integracion de conocimientos tedricos con la experimentacion.
Mediante la integracion de actividades investigativas, practicas y proyectos interdisciplinarios
en la cual los estudiantes puedan desarrollar habilidades de pensamiento critico
constructivista, resolucién de problemas que acontecen en su entorno, la toma de decisiones

informadas con respecto a la conciencia, estima y conservacion de la biodiversidad natural.

Siguiendo con lo anteriormente expuesto, la propuesta curricular de Ciencias Naturales esta
fundamentada en corrientes disciplinares, epistemoldgicas y pedagdgicas ligadas a la
investigacion y a la ciencia, ademas integran a las tecnologias de la informacién y
comunicaciéon como recurso formador del aprendizaje. Es decir, el curriculo propone el uso
pedagdgico y responsable de las TIC para llevar a cabo procesos de aprendizaje mas dinamicos

adaptados al contexto del estudiante.

1.1.3.2 Aprendizaje mediado por herramientas digitales

El aprendizaje puede ser catalogado como un proceso continuo y dindmico que se lleva a

cabo durante toda la vida. En base a esta introduccion Guirado et al. (2022) afirma que “‘se

14



refiere a las diferentes maneras en que se considera que los sujetos adquieren la informacién”
(p. 206). El aprendizaje prepara al estudiante para enfrentar multiples desafios que se les
presentan en su diario vivir, gracias a que estos ya poseen habilidades y conocimientos que

impulsan su creatividad y a la resolucion de problemas.

En esta misma direccién, actualmente el aprendizaje mediado por herramientas digitales
esta transformando la educacion y cdmo el estudiante puede aprender apoyado de la
tecnologia debido a la facilidad de uso y acceso a recursos educativos diversificados presentes
en las plataformas en linea y herramientas colaborativas que les permiten interactuar con sus
companieros y su docente. Esta modalidad de trabajo fomenta el autoaprendizaje, las
habilidades digitales, asimismo promueve un aprendizaje mas inclusivo, dindmico y relevante

idoneo para enfrentar los nuevos retos educativos del siglo XXI.

1.1.3.3 Aprendizaje en Ciencias Naturales

El aprendizaje de las Ciencias Naturales resulta selecto en la vida personal, social, en |a
comprension del mundo y cada uno de los fenédmenos naturales que ahi ocurren, por lo tanto,
el abordaje de esta asignatura desde el punto cientifico y tecnolégico aporta a desarrollar
multiples conocimientos que incluyen ideas cientificas sobre la naturaleza y porqué no de la
tecnologia. Congruente a lo manifestado en lineas anteriores, el aprendizaje de la Ciencias
Naturales permite despertar la curiosidad e ideas cientificas en los estudiantes, para ello es de
gran ayuda apoyarse en recursos y herramientas tecnoldgicas las cuales ofrecen experiencias
interactivas y sobre todo accesibles, faciles de utilizar promoviendo una comprensiéon mas

profunda y duradera del aprendizaje debido a que pueden ir a su ritmo.

1.1.3.4 Metodologia Educativas

Todo proceso de aprendizaje requiere de la aplicacién de una metodologia educativa bien

estructurada, ya que esta coherente y sistemdticamente guia todo el proceso con el fin de
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alcanzar el desarrollo integral de los estudiantes y mejorar los resultados de aprendizaje. Cada
metodologia educativa tiene su propio enfoque metodoldgico y estrategias de
implementacién, de eso depende el impacto en la educacion. Chimbo y Larreal (2023),
mencionan que las metodologias son procesos dinamicos implementados para dinamizar el
proceso de ensefianza aprendizaje tomando a consideracion la gama de contenidos, las
necesidades de los estudiantes, modelos pedagdgicos y sobre todo la didactica del docente. En
referencia a lo expuesto, se podria decir que las metodologias educativas apoyadas de
herramientas tecnoldgicas son recursos valiosos que modelan y facilitan el aprendizaje porque
directamente pueden estan adaptadas a las caracteristicas de los estudiantes y a lo que estos

necesitan reforzar.

1.1.3.5 Pagina Web

Las Paginas Web han transformado la forma en que se accede y se comparte informacién
en la era digital, estas sirven como plataformas versatiles que pueden adaptarse a diversos
objetivos educativos. Para Peiré (2019), una Pagina Web es un documento que puede
contener texto, audio y video en diversas combinaciones y que puede ser visualizado por
cualquier navegador que tenga acceso a Internet. Por tanto, la pluralidad de contenido que se
puede encontrar en la Web es infinita, lo que ofrece a los alumnos una amplia gama de

experiencias y aprendizaje en linea.
Caracteristicas de una Pagina Web

Estas pueden variar segln el contenido que aborda y el publico objetivo a quién esta

dirigido. A continuacidn, se especifican las caracteristicas generales de una Pagina Web.

o Disefio atractivo y funcional, es decir, que capte la atencidn del visitante desde el
primer momento que este ingresa, ademas la Pagina Web debe ser funcional al

instante.
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o Navegacidén Sencilla, se refiere a la facilidad de uso, esto implica que la estructura
del menu de navegacidn debe ser clara y concisa.

o Contenido relevante y actualizado, por ende, debe estar en constante actualizacion
para evitar perder la credibilidad de la Pagina Web.

o Réapido tiempo de carga, para que la experiencia del visitante sea fluida y evitar
aburrirse debido a tiempos prolongados de carga.

o LalInteractividad, es clave para fomentar la participacidn activa del visitante. En
este punto se pueden incluir, juegos, cuestionarios, videos, foros de discusion,
entre otros.

o Seguridad, proteger la informacién personal del usuario

Estructura Pagina Web

La estructura de una Pagina Web proporciona una guia bdsica para organizar el contenido y
su funcionalidad, sin embargo, esta es flexible y puede adaptarse segun las necesidades
especificas de quien disefia la pagina o a la audiencia a quien va dirigido ese tipo de

contenidos.

Figura 2

Estructura de una Pdgina Web
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1.1.3.6 Herramientas Digitales 2.0

En el Ambito educativo, las herramientas 2.0 son valiosas, pues facilitan la construccion
colaborativa del conocimiento, el desarrollo de habilidades digitales y la creacién de
comunidades de aprendizaje debido a la diversidad de funcionalidades. Sepulveda y Villegas
(2020) afirman que ““La web 2.0 se define como un grupo de instancias web que posibilitan la
interaccién con usuario de caracter bidireccional”” (p. 4). Las herramientas digitales 2.0 se
caracterizan por ser aplicaciones que funcionan con internet y que facilitan la interaccién en
un entorno virtual de aprendizaje. Lo esencial de estas herramientas es que consienten a los
usuarios crear, comunicarse y compartir contenidos de manera eficiente, debido a su
interactividad con otros usuarios al instante, ademads se puede acceder desde cualquier
dispositivo inteligente. En base a estos razonamientos se puede decir que las herramientas 2.0
han transformado la educacién haciéndola mas innovadora, proporcionando nuevos espacios y

recursos para aprender y poner a prueba la creatividad innata de los estudiantes.

A continuacion, se presenta, un matiz de las herramientas digitales 2.0 mas utilizadas y su

clasificacién segun su utilidad.

Figura3

Clasificacion de las Herramientas Digitales 2.0
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1.1.3.7 Motivacion
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En el ambito educativo la motivacidn es indispensable, ya que influye en el interés y el
compromiso de los estudiantes en el aprendizaje. Un estudiante motivado esta mas
predispuesto a participar activamente en la clase, a esforzarse y enfrentar desafios con una
actitud positiva y a resolver las cosas de manera mas auténoma. En este sentido Gonzéles et
al. (2023) afirma que “la importancia de la motivacidn es vital en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, dado que estd ligado directamente con la disposicién del alumno y el interés en el
aprendizaje, ya que sin el trabajo del estudiante no servira de mucho la actividad del docente”
(p. 3924). Por lo tanto, es importante comprender las diferentes formas de motivacion y como

fomentarla para lograr un mayor grado de realizacién y el logro de los objetivos establecidos.

1.2 Proceso investigativo metodoldgico

1.2.1 Enfoque de la investigacion

La presente investigacion tiene un enfoque mixto es decir combina aspectos cualitativos y
cuantitativos. Cualitativos en tanto, a la interpretacion de la realidad y fuentes bibliograficas,
ademas el investigador construye conocimientos cientificos sustentado en teorias, en
indagaciones previas, la construccidn de un producto y su aplicacién. Cuantitativo en tanto, a
la recoleccién de datos mediante encuestas y su debida tabulacién, a través de programas
estadisticos. En esta linea Hernandez & Mendoza (2018), afirman que la investigacién mixta es
la recopilacidn, analisis y discusidn de datos cualitativos y cuantitativos. Para concluir este
parrafo, esta metodologia de investigacidn es funcional para obtener informaciény

conclusiones mas amplias y profundas sobre el problema a investigar.

1.2.2 Tipo de investigacion

1.2.2.1 Documental

En primera instancia, esta investigacidn se construye a partir de la indagacién de fuentes
previamente ya existentes relacionadas con el tema, el objeto de estudio y definicion de
términos basicos. La recoleccion y seleccidén de informacion se realizé a través de libros en
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linea, repositorios bibliograficos, articulos, revistas cientificas, entre otros. La investigacién
documental, es el arte de recabar y recopilar informacidn a partir de una extensa y amplia
gama de documentos, tanto formales como informales. En estos documentos, quien realiza el
acto de investigar encuentra informacién y sobre todo respaldos tedricos utiles de varios
autores para enriquecer su trabajo (Hernandez, 2001).
Segun el mismo autor Hernandez (2021), la investigacién documental implica:
La busqueda del tema.
La eleccién del material.
Registro minucioso de la informacion.
Organizacion de los datos conforme a los objetivos.
Deduccion de las conclusiones y su debida presentacion.
Es asi como innumerables trabajos, ya sea en el ambito cientifico, académico social u otros,
se sustentan en la investigacidn documental pues, brinda la oportunidad y el acceso a
informacién valiosa, indispensable para tomar decisiones razonadas y para accionar en una
reflexion critica constructivista.
1.2.2.2 Descriptiva
En el marco de que el investigador detalld y describid las caracteristicas esenciales de la
poblacién estudiada a través, de la observacion y la aplicacidon de una encuesta, de esta
manera se recopild informacién sistematica para luego ser contrastada y validada con otras
fuentes de informacién.

La informacion proporcionada por la investigacion descriptiva debe ser precisa,
detallada y organizada de manera sistematica. Es importante abstenerse de hacer
conjeturas o suposiciones sobre el fendmeno estudiado. Lo esencial es documentary
verificar las caracteristicas que se pueden observar y verificar (Guevara et al., 2020).

1.2.2.3 Proyectiva
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Dado que, al finalizar este proyecto investigativo se elabora un producto final, en este caso
una Pagina Web con herramientas digitales 2.0, para fortalecer el aprendizaje de las ciencias
naturales y posterior a ello serd valorada a través del criterio de especialistas su impacto y
relevancia, a mas de eso pretende solucionar una problematica (la insuficiencia de
aprendizajes, desmotivacién y desinterés) en la asignatura de Ciencias Naturales en el tema
“Los Vertebrados”. Para Carhuancho et al. (2019) la investigacién proyectiva se encarga de
planificar rigurosamente los procedimientos a seguir del enfoque seleccionado, ademas se
concreta el fin Ultimo de la investigacion debido a que también se toman en cuenta los
objetivos y se pone a consideracion el enfoque de la intervencion, en decir esta sirve para
guiar el proceso de investigacion empezando por la definicién del estudio hasta la
identificacion de soluciones para el problema detectado. En estas circunstancias, la
investigacion proyectiva juega un papel fundamental porque permite adaptar, proyectary
pronosticar. Es otros términos, admite al investigador estar preparado y tomar decisiones
razonadas e informadas con el fin de contribuir al desarrollo y la innovacidn en cualquier

campo.

1.2.3 Poblacién y muestra

La Unidad Educativa Fisco misional "Nuestra Sefiora de Fatima" ubicada en la ciudad de
Ibarra-Ecuador y en la que se realizd la investigacion tiene una poblacidén de 689 estudiantes,
de los cuales se seleccioné una muestra de 31 estudiantes del 4to grado de Educacién General
Basica (EGB), correspondiente a Basica Elemental. Esta muestra estuvo compuesta por 16

mujeres y 15 hombres respectivamente, y sus edades oscilaron entre 8 y 9 afios.

1.2.4 Métodos

El método que se utilizara en esta investigacion es deductivo e inductivo pues, se basa en

teorias educativas aceptadas por la comunidad cientifica, en este caso pedagogos e
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investigadores, y a partir de ahi se establecieron soluciones mas viables al problema
planteado. Deductivo, porque permitié establecer el proyecto de manera estructurada,
siguiendo un proceso légico secuencial empezando por la definicidén de objetivos, la
identificacion del problemay las necesidades de la poblacidon, seguidamente, desarrollar un
plan de accién e implementarlo para luego finalizar con la estructuracion de conclusiones. Es
decir, partié de un problema general y llegd a conclusiones especificas siguiendo un proceso
racional y aceptado por la comunidad cientifica.

Inductivo, ya que parte de las observaciones iniciales de todo lo que sucede en el campo
donde se realizara la investigacidn en este caso de la Unidad Educativa ‘““Nuestra Sefiora de
Fatima’ 4to grado paralelo ““A”” EGB y con estas premisas llegar a conclusiones sustentadas
con evidencias. En otras palabras, la presente investigacion parte de la identificacion del
problema en la Ensefianza de la Ciencias Naturales, la aplicacién de encuestas para conocer las
necesidades y requerimientos de la poblacidén y en base a los puntos clave encontrados crear

el sitio Web sin dejar a un lado la valoracién de expertos para que esta tenga mas validez.

1.2.5 Técnicas

Entre las principales técnicas de investigacion se encuentra la encuesta. Esta permitio al
investigador obtener informacién fiable, luego pasar a ser tabulada recabando datos precisos
para proseguir con la investigacion. Por otro lado, esta la técnica de la observacion la misma

gue viabilizé la obtencién de antecedentes objetivos de la poblacién estudiada.

1.2.6 Instrumentos

Finalmente, el instrumento que se utilizé fue un cuestionario con 10 preguntas cerradas
elaborado en Google Forms y aplicado a la muestra seleccionada. Para llevar a cabo la
aplicacion de la encuesta se procedio a llevar a los estudiantes del 4to grado ““A”” EGB, al

laboratorio de cémputo de la Institucidn, sin antes darles instrucciones claras de cémo
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proceder. Una vez finalizada la contestacidn se pudo observar los resultados en tiempo real,
con graficos y tablas, listos para ser analizados. Es una excelente opcién que la plataforma nos
ofrece. En este mismo contexto, otro instrumento utilizado fue la ficha de observacion
estructura con 5 variables (entusiasmo, participacidn activa, realizacion de tareas,

concentracién y exploracion mas alla del plan de estudio).

1.3 Anadlisis de resultados

De acuerdo a la guia de observacidn realizada en el cuarto grado de la Unidad Educativa
‘Nuestra Sefiora de Fatima’’ se puede evidenciar el desinterés y falta de motivacion del
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales en el tema ““Los vertebrados” sin embargo,

al momento de utilizar los recursos digitales los estudiantes demuestran interés y se sienten

motivados para trabajar en clase. (Ver anexo 1)

Una vez aplicada la encuesta se procede al andlisis de datos el cual implica examinar e
interpretar los graficos conscientemente, pues estos nos proporcionan informacién valiosa que
puede guiar la direccion del proyecto, la toma de decisiones y la elaboracidn de la propuesta
mediante la implementacion de estrategias efectivas.

Figura 4

Gusto por las Clases de Ciencias Naturales
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Andlisis.

Al 100% de la muestra encuestada, les agrada las clases de Ciencias Naturales, es decir
tienen una inclinacion total a dicha asignatura. Al ser una materia con una amplia gama de
contenidos y de fomentar la experimentacién estimula el interés y la curiosidad del nifio y por
ende su gusto por la asignatura. Esto quiere decir que la asignatura elegida para llevar a cabo

el presente proyecto tendra mucha acogida por parte de los nifios.

Figura 5

Emociones en la clase de Ciencias Naturales

&3 Aburrido
@ mrotivado
- Feliz

Andlisis

El 64.5% de los encuestados afirman sentirse felices a la hora de recibir clases de Ciencias
Naturales y el otro 35.5% se siente motivado. Las clases de Ciencias Naturales ofrece la
oportunidad de explorar el entorno, por lo tanto, los nifios se sienten a gusto y felices.
Ademas, porque les permite conectarse con situaciones que acontecen en su diario vivir, de

esta manera ellos se sienten a gusto con lo que aprenden.

Figura 6

Facilidad de uso de la Tecnologia 2.0
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Analisis

El 56. 7% de los encuestados, el cual representa mas de la mitad de la muestra
seleccionada, afirman que se les hace facil usar la tecnologia para su aprendizaje. Esto podria
deberse a que en la actualidad los nifios ya son nativos digitales, ya que crecen en entornos
virtuales desde edades tempranas dando como resultado mayor familiaridad con la tecnologia
y el uso de la misma. El otro 33. 3% en cambio, afirman que Unicamente a veces se les hace
facil usarla, sin embargo, con una orientacidn didactica adecuada sobre tecnologia 'y
computacion estos nifios también podran incorporarse a ese 56. 7 % que si lo domina.
Unicamente el 10% dice no saber usar la tecnologia. Asi se llega a la conclusién que disefiar
una Pagina Web para el aprendizaje de los vertebrados en el drea de Ciencias Naturales no

seria dificultoso para los nifnos, considerando que la mayoria sabe cémo usarla.

Figura 7

Recursos que utiliza la docente de Ciencias Naturales

@ Libros v cuadernos
@ Imagenes, videos
Objetos del aula

@ Herramientas digitales (juegos en linga-
sitios weh)

Analisis

Los porcentajes arrojados en esta pregunta son preocupantes, en razén de que el 80.6% de
los encuestados declaran que la docente de Ciencias Naturales para impartir la clase
Unicamente hace uso de libros y cuadernos, a esto se suma el otro 16.1% quienes también
ratifican solo el uso de imagenes y videos. El 3.3 % restante apuntan al uso de objetos del aula.

Al ser una Institucidn Fiscomisional que cuenta con los recursos y la tecnologia suficiente para
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llevar a cabo procesos de aprendizaje mediados por TIC, se esta evidenciando clases
tradicionales. Por lo tanto, es conveniente implementar la propuesta de usar las paginas web
como recursos de aprendizaje interactivo que estén acorde a las nuevas exigencias de la

educacién y a las tecnologias de ensefianza aprendizaje.

Figura 8

Uso de Herramientas 2.0 para realizar tareas escolares.

@ Videos de Youtube
@ Libro de Ciencias Maturales
Paginas weh existenetes en la red

‘ ® Ofras

Analisis

Entre la poblacién encuestada se pudo evidenciar que el 61. 3% realiza sus tareas escolares
y consultas apoyandose Unicamente en el libro de Ciencias Naturales posiblemente por las
instrucciones de la docente de que en dicho libro puede encontrar toda la informacion, en
cambio el otro 32.3% se apoyan en recursos mas visuales e interactivos como lo son los videos
de YouTube, considerando que estos pueden ofrecer informacion precisa, gracias a la
integracién de imagenes, sonidos, transiciones, entre otras. Conjeturando estos puntos clave,
las paginas web son una excelente alternativa para incorporar en un solo sitio una gama
variada de videojuegos, archivos pdf, imagenes, presentaciones etc. Estas se vuelven mas
[lamativas para los estudiantes dado su disefio virtual atractivo, contenido multimedia e

interactividad.

Figura 9
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Frecuencia que los docentes usan Herramientas 2.0

@ Siempre
@ A veces
@ Munca

Andlisis

Una parte significativa de los estudiantes encuestados que corresponde al 53.3% de la
muestra total, afirman que su docente siempre usa medios digitales en la clase de Ciencias
Naturales, lo cual, si se evidencia la integracion de la tecnologia. Sin embargo, dichos
porcentajes no reflejan la totalidad requerida. El hecho de que un poco mas de la mitad de los
docentes usan medios digitales el otro 46.7% de los nifios apuntan que solo a veces. Con esto
se puede decir que aun hay espacios para incorporar las herramientas digitales en el proceso

de aprendizaje del nifio ademas de brechas y vacios que superar.

Figura 10

Interés por usar Herramientas Digitales 2.0 en las clases de Ciencias Naturales
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Andlisis
Mediante un analisis minucioso de los datos de la encuesta se enfatiza que el 32.3% de los

participantes consideran que las clases de Ciencias Naturales se volverian mas interesantes si
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se utilizaran paginas web, mientras que el 51.6% dice tal vez y el 16.1% afirman que no. Los
resultados de los ultimos dos porcentajes pueden deberse al desconocimiento del tema en

cuestion, puesto que mas de la mitad se encuentran indecisos.

Figura 11

Interés por usar Herramientas Digitales 2.0

Andlisis

Segun los resultados de la encuesta aplicada, el 83.9% de los nifios encuestados si les
gustaria utilizar herramientas digitales como juegos en linea, videos, rompecabezas, sopa de
letras y crucigramas en sus clases de Ciencias Naturales, mientras que el otro 16.1% dice que
no. Estos porcentajes indican una evidente inclinacion y preferencia por el uso de
herramientas digitales en su proceso de aprendizaje. No obstante, ese porcentaje de la
poblacién que dijo que no, puede deberse a que no saben cémo usarlas, desconocen el
término herramientas digitales o simplemente tuvieron malas experiencias o limitaciones con
las mismas. El uso de herramientas digitales hace que el aprendizaje sea mas accesible y

flexible, razones suficientes para crear una pagina web con herramientas digitales 2.0.

Figura 12

Interés por reforzar los aprendizajes a través de Herramientas 2.0
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Andlisis

Mds de la mitad de la poblacién encuesta correspondiente al 58.1% si le gustaria reforzar
sus aprendizajes de Ciencias Naturales, a través del uso de herramientas digitales, superando
notablemente al 22.6% de la poblacién que dice tal vez y al 19.4% quienes dicen que no. Estos
datos sugieren que los nifios estan interesados en las herramientas tecnoldgicas en la cuales
pueden incluirse aplicaciones educativas, herramientas de colaboracion, plataformas en linea,
simulaciones. Gracias a los hallazgos encontrados se podria decir que la Pagina Web con
herramientas digitales tendria gran acogida y que el disefio de la misma llamaria la atencion de

quienes dijeron que no.

Figura 13

Aprender Ciencias Naturales mediante Herramientas Digitales

@ Flantas
@& Animales
© alimentos
& Otros

Andlisis
El 48.4% de los encuestados en cual representa la mayoria de la poblacién, se inclinan por
aprender contenidos relacionados a los animales vertebrados utilizando herramientas
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digitales. Seguidamente, se presenta al 22. 6% de la poblacidn quienes desean aprender sobre
los alimentos, el 16,1% sobre plantas y finaliza con el 12.9% y su interés hacia otros temas. Los
porcentajes no tienen variaciones abismales, sin embargo, en el gréfico se puede evidenciar el
gusto por aprender acerca del maravilloso mundo de los animales, por lo tanto, que el tema
elegido va por buen camino. Esto puede deberse a que los estudiantes tienen ciertas
conexiones emocionales con los animales ya sea por tener mascotas o experiencias
significativas con los mismos. Asimismo, muchos cuentos infantiles tienen como protagonistas
a los animales y ahi es donde radica su gusto e interés por aprender esta tematica en

particular.
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CAPITULO II: PROPUESTA MODELO PEDAGOGICO

2.1 Fundamentos tedricos aplicados

La propuesta de investigacion ““Pagina Web con herramientas 2.0 para fortalecer el
aprendizaje en el drea de Ciencias Naturales en el tema de los vertebrados”, esta

estrechamente articulada con los componentes del modelo pedagdgico mediados por TIC.

2.1.1 El componente tedrico (CT)

La Pagina Web esta sustentada en el modelo pedagdgico constructivista debido a que
propone actividades donde el estudiante construye activamente su propio conocimiento
gracias a la participacién activa y a la interaccion con sus compaiieros, asi mismo el docente le
dota de una gran gama de recursos, visuales, auditivos mediante la integracién de

herramientas 2.0 y es un guia en todo el proceso.

En el mismo orden de ideas, esta direccionada en el aprendizaje significativo de Ausubel el
cual expone que el aprendizaje se da gracias al anclaje cognitivo entre aprendizajes previos y
nuevos mediante el disefio de actividades que impliquen la participacion (debates, foros,

juegos, presentaciones) ademas de actividades que impliquen el intercambio de experiencias.

En la misma linea, esta fundamentado en el conectivismo ya que se apoya en el uso de la
Tecnologia para llevar a cabo los procesos de ensefianza aprendizaje y la creacion de
comunidades de aprendizaje innovadoras en la Web sin perder la interaccidon docente-alumno.
Asimismo, fomenta el autoaprendizaje y el interés por aprender ya que al ser una Pagina Web
abierta esta disponible continuamente permitiéndole al estudiante visitarla cada vez que el
sienta esa curiosidad por desarrollar, jugar, leer, ver, revisar los recursos y actividades que la

Pagina Web le ofrece.

2.1.2 Componente metodoldgico (CM)
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Se utilizé la metodologia ERCA en todas sus fases E: Experiencia, R: Reflexion,
Conceptualizacion, A: Aplicacidn. La misma que se encuentra enlazada con el uso de la
tecnologia para cumplir el propdsito en cada etapa de este proceso, ademas de estar
enriquecido con herramientas digitales 2. 0, gamificacién y actividades especificas, la misma
gue se encuentra evidenciada en bloque 3 de la Pagina Web y en el desarrollo de los subtemas
seleccionados (Mamiferos, Aves, Anfibios), ya que los contenidos que hay que abordar sobre
estas temdticas estds planificados siguiendo cada paso del ERCA, pero incluyendo

herramientas digitales 2.0.

2.1.3 Componente Prdctico (CP)

En este apartado se vislumbra las estrategias tecno educativas haciendo uso de las
herramientas digitales 2.0 para potenciar y dinamizar el aprendizaje de ‘‘Los Vertebrados”,
estas pueden ser lluvia de ideas, exponer criterios, puntos de vista y compartirlos con los
demas, infografias y presentaciones impactantes que despierten la curiosidad, cooperacion en
la comunidad de aprendizaje en la Web, mapas conceptuales y mentales entre otros. Estas
actividades estimulan la creatividad, la participacidn activa, la colaboracién, la reflexién, el
interés y la predisposicion para aprender. Los animales vertebrados y su clasificacién es un
tema considerablemente amplio y resulta idéneo dinamizar dichos contenidos para su rdpida
asimilacién, es aqui donde se articula este componente con la creacion de la Pagina Web ya
gue dentro de dicha pdgina estan incluidas las actividades previamente mencionadas apoyadas

por las TIC.

2.1.4 Tecnologias de la Informacion y comunicacion TIC

Las TIC estan constituidas por una diversa gama de recursos y actividades como, por
ejemplo: juegos educativos online, presentaciones animadas, evaluaciones sincrénicas y

asincronicas, videos, comunidad virtual de interaccién, correos electrdnicos, asi como también
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las redes sociales para comunicarse con la docente tutora y solventar dudas instantdneamente
en tiempo real. Las TIC son un apoyo sustancial en el que hacer docente ademds permiten que
el estudiante logre desarrollar habilidades y destrezas cognitivas, comunicativas, tecnoldgicas

que el curriculo ecuatoriano propone.

Figura 14

Articulacion modelo pedagdgico mediado por TIC

N Componente
Metodologico CM

Componente Teorico

Tecnologias de la Componente Prdctico
Informacion y cP
Comunicacion TIC

...

2.2. Descripcion de la propuesta

La propuesta se llevd a cabo mediante la creacidn de una Pagina Web (Google Sites), en la
cual se incorporan herramientas tecnoldgicas externas 2.0 para la ensefanza de ““Los
Vertebrados” en el area de Ciencias Naturales, utilizando la metodologia ERCA en dicho
entorno virtual de aprendizaje (EVA). Para ello, se estructurd un proceso pedagadgico desde la
planificacién del docente hasta el desarrollo evaluativo final de los estudiantes basado en la
metodologia ERCA, y se articula las cuatro fases del mismo (experiencia, reflexion,
conceptualizacién, aplicacién o evaluacion), en cada subtema elegido (mamiferos, aves,
anfibios). En ese mismo contexto, la creacién de dicha Pagina Web es una manera interactiva
para fortalecer el aprendizaje y parte de la concesién del conectivismo que se estd aplicando,

el cual promueve la creacion de aprendizajes significativos en ambito educativo. El
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conectivismo utilizando las TIC o redes de conexiones digitales permite crear espacios de
aprendizaje de manera interactiva y practica dejando a un lado las tipicas clases tradicionales

gue han venido recibiendo los estudiantes de cuarto grado.

La eleccion de Google Sites, se dio gracias a un analisis comparativo entre otras plataformas
que permiten crear paginas web, sin embargo, las variables tomadas en cuenta en dicha
comparacién estaban sesgadas a la facilidad, accesibilidad, necesidad tanto del docente como
del estudiante, sobre todo al objetivo planteado en el presente proyecto y Google Sites resultd
mas factible ya que aprobd todos los items (Facil acceso y manejo, gratuidad, rapidez,

accesibilidad) entre otras. A continuacidn, se presenta la tabla comparativa.

Tabla 2

Validacion de plataformas educativas

Plataformas Google Jimdo Wordpr WIX
Caracteristicas Sites ess

Articulacion Semantica 3.0

Velocidad y accesibilidad desde
cualquier dispositivo

Trabajo Individual, colaborativo, a
distancia

Facil Manejo e integraciéon de
contenido

@ @ © o0
O @ @ O®
O @ ®@ 0@
O @ ® O®

Gratuito

Google Sites, permite insertar una gama de contenidos multimedia, tales como
documentos, carrusel de imagenes, videos, presentaciones, juegos en linea, evaluaciones,
hojas de calculo, formularios, herramientas externas, graficos entre otras ya sea mediante
Uniform Resource Locator (URL) o codigos embebidos. Esto quiere decir que, en dicha pagina
web, el alumno puede encontrar un sinnimero de recursos y actividades que enriquezcan su
aprendizaje sobre los animales vertebrados gracias a un proceso metodolégico estructurado

que debe seguir.
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A. Estructura General

Figura 15

Estructura Pdgina Web Google Sites

Presentacion y Bienvenidal

%" | Mamiferos

Bienvenidos a
la aventura

H Google Sites

-Juegos
-Evaluacion Final

Refuerzo mi
aprendizaje

-Datos Curiosos

B. Explicacion del Aporte

La Pagina Web de Google Sites, titulada el maravilloso mundo de los vertebrados estd

estructurado por cinco bloques de navegacién como se detalla a continuacién.

Figura 16

Menu de navegacion de la pdgina web

Prof. Carmen C PRESENTACION  CURRICULO VITAE  BIENVENIDO ALAAVENTURA v REFUERZO MI APRENDIZAJE  CURIOSIDADES

y (
TR RN ) ol e

Bloque 1. Presentacion

Da una breve bienvenida e introduccidn a la tematica en general (El maravilloso mundo de
los vertebrados), ademas se incluye un video animado motivacional que capte desde el primer
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momento la atencién del estudiante y su predisposicion para aprender. Como ya se menciond
en parrafos anteriores, una de las formas mas importantes de aumentar el entusiasmo de un
alumno por participar en clase es motivar antes de que empiece mediante frases

motivacionales, estimulos visuales, relacionar las tematicas con la vida real y refuerzos

positivos.

Figura 17

Bloque - presentacion (Google Sites)

El maravilloso mundo de Tos =
~d o O e - ;). B A e ?’ % <

Sienvenidos v bienvenidas al fascinonte mundo de los animales vertebrados
En esTe sitio aprenderemos de monera placentera. divertida v entretenida
todo sobre estos hermosos animales gue s= encuentran en los diferenses
ecosisTemas de nuestro hermoso planetTa Tierra

VIDEC DE Ao TIvacTISes

e PEAYES w——
PO TIVACTOMN E
L 2

"Cada dia es una oportunidad para aprender algo
NUeVvo . ™ Fau coecis

Bloque 2. Curriculum Vitae
Este bloque detalla sucintamente la trayectoria y formacion académica de la docente, asi
como sus aprendizajes como maestra y su interés permanente por estar actualizada en

metodologias activas y ofrecer una ensefianza acorde a la sociedad actual.

Figura 18

Bloque presentacion de la Docente (Google Sites)

PRESENTACION CURRICULO VITAE

he trabajado con

Bé=ica. toda mi por

M1 nombre es Carmen Carl <l de nifios en
niflos entre 7 y 12 afos de edad. he sido para ellos un apoys . un gufa en sus p de g Como he apr
ho= de mis =u de nifio. sus alegrfos. sus curiosidades entre otras coszas mds. que las llevo siempre

presente y que me han servido. me sirven y me de mor én para en este que e= ser docente.

pre me ha estar act de las nuevas metodologfos y cambios que se han ido dande o lo lango de mi vida profesional. es ast
que después de obtener mi Titulo de profesor primaric en un INsTITUTS Sup: 5 Tinué con mis en la U el
trulo de Licenciatura en Educacién Bésica. y en la estoy por luir con mi maestria en la que he apr

alas d da= de la dad actual y asf poder of a mix una a sus o

Heia Da Vida

ok
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Bloque 3. Proyecto

Este bloque esta dividido en tres subpaginas, correspondientes a los tres temas elegidos

(mamiferos, aves, anfibios).

Figura 19
Subpdginas del bloque proyecto

Prof. Carmen C PRESENTACION CURRICULO VITAE  BIENVENIDO ALA AVENTURA v REFUERZO MI APRENDIZAJE  CURIOSIDADES

MAMIFEROS
AVES

ANFIBIOS

Los Verteuviauus

El desarrollo de cada subtema se encuentra regido por la aplicacién de la metodologia
ERCA, lo implica que cada actividad propuesta estd planificada respetando de manera precisa
cada una de las fases de dicha metodologia (Experiencia, Reflexién, Conceptualizacién y

Aplicacién).

Tema 1. Los Mamiferos

En la parte superior de la pagina el estudiante iniciara visualizando el tema y el contenido
gue va a aprender durante su interaccion en la pagina. Seguidamente, podra apreciar el
objetivo delineado para el tema en cuestiéon. El mismo formato inicial se representara en los

dos temas restantes.

Figura 20

Subpdgina-mamiferos
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CONTENIDOS

1. Caracteristicas generales

21. Terrestres

males mamiferos y agruparios de acuerdo a su habitad utilizando herramiendas tecnolégicas para
vertida.

Al ser una Pagina Web dirigida a estudiantes de Cuarto Grado, se procedid a disefiar un
formato Web con caracteristicas Unicas. Colorido y llamativo con la intencién de captar
significativamente el interés y la curiosidad del nifio. Asimismo, se ha puesto énfasis en el
disefio de navegacién respetando cada fase de la metodologia usada, asegurando que este sea
intuitivo y facil de seguir para el infante. Ademas, se ha priorizado que el contenido

presentado sea interactivo y estimulante desde el primer momento.

A. Experiencia (E)

Es el punto de partida, donde el estudiante relaciona sus conocimientos previos gracias a
experiencias vivenciales significativas, lo que facilita la conexién al nuevo tema en cuestion.
Este espacio proporciona una base vivencial para el aprendizaje, ademas se fomenta el
desarrollo de habilidades cognitivas y emocionales. Estas acciones se enlazan directamente
con el constructivismo, el cual manifiesta que el aprendizaje es un proceso personal en el que
el estudiante construye su conocimiento a partir de sus experiencias. Para llevar a cabo esta
fase del aprendizaje, en primera instancia se le presenta un recurso interactivo visual
(Zooldgico Virtual) el cual le permite tener un acercamiento mas profundo al contenido y, por

ende, la activacidon de conocimientos previos. En dicho recurso el estudiante puede hacer un

recorrido por diferentes secciones del zooldgico virtual e identificar animales que sean

familiares para él. Inmediatamente, se presenta una actividad en (Jamboard) en la cual el
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estudiante puede describir su experiencia y compartirla con sus compafieros, quienes
simultdneamente también estan interactuando en la misma plataforma. De esta manera, el
docente también puede determinar el conocimiento que tienen los nifios y direccionar el

contenido y las actividades de la clase.

Figura 21

Experiencia - Mamiferos

whiih

B. Reflexion (R)

Esta es la fase, donde el estudiante construye significado personal, mediante la
comprension profunda de las experiencias vividas en la etapa (experiencia). Roman (2021)
afirma que “En esta seccidon se promueve el desequilibrio cognitivo vinculado con el
pensamiento critico” (p. 16). La reflexion permite fomentar la autorregulacion del aprendizaje
y el pensamiento articulista, haciendo mas efectiva la adquisicidon de nuevos conocimientos y

la predisposicidn a nuevos retos.

La filosofia del constructivismo en la cual se ampara este proyecto resalta el trabajo
colaborativo como una accién eficiente para construir el aprendizaje debido al intercambio de
ideas y la construccién conjunta del conocimiento con la guia, direccidn y apoyo del docente.
Para ello, en esta etapa se propone un conversatorio virtual a través de (classroom), actividad

o encuentro que previamente debe ser asignado por el docente. En este espacio los
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estudiantes pueden interactuar, participar y preguntar en tiempo real sobre el tema en

discusidn ya sea con sus compafieros o directamente con el docente.

Figura 22

Reflexion Mamiferos

C. Conceptualizacion (C)

La conceptualizacion es el punto clave en el proceso de aprendizaje, en esta etapa los
estudiantes estructuran y organizan el conocimiento adquirido durante las primeras dos
etapas (reflexidn, experiencia). En este punto se da la abstraccidén de conceptos clave, la
comprension profunda del tema y la integracidon de nuevas ideas, impulsando asi la reflexién
del estudiante. Para ello como lo resalta el constructivismo, el docente debe dotar al
estudiante todo tipo de recursos con el fin de llegar a todos los estilos de aprendizaje y

fortalecer la comprensidn de la tematica en cuestion.

Para concretar esta etapa se presenta una infografia interactiva en (Genially) que detalla
concretamente el contenido a abordar, englobando caracteristicas generales de los
vertebrados y su clasificacidon, mediante la integracién mapas mentales, cuadros comparativos,
texto escrito, recursos visuales como el carrusel de imagenes, datos curiosos etc. En este
espacio, el docente debe explicar concisamente el contenido, y estar abierto a escuchar dudas

e inquietudes por parte de los estudiantes.

Figura 23
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Conceptualizacion - Mamiferos

D. Aplicacion (A)

En este punto, la evaluacion aplicada al finalizar el proceso de aprendizaje cumple un rol
trascendental para valorar el progreso del estudiante, ademds ayuda a identificar falencias del
docente y pensar en futuras mejoras o mantenerse en el caso de que los resultados hayan sido
los adecuados. Para consolidar los aprendizajes adquiridos en este primer tema se incorpora
una de las tantas herramientas digitales 2.0 (Quizizz), la evaluacién consta de preguntas
cerradas especificas del tema abordado, asi como también preguntas abiertas en la cual el

estudiante puede reflexionar y compartir su punto de vista.

El constructivismo apoya la nocion de retroalimentar los contenidos abordados mediante
el uso de herramientas digitales 2.0, ya que fortalece el aprendizaje de los estudiantes. Por
ello, en la parte interior de la subpagina (mamiferos) el alumno podra evidenciar juegos
educativos disefiados en herramientas como Wordwall, crucigramas en Puzzel, completar
textos en Educaplay, entre otros. Estos juegos estan disefiados para que el estudiante aprenda

jugando y no solo eso, sino también refuerce lo aprendido.

Figura 24

Aplicacion - Mamiferos
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MAMIFEROS

>

START

Tema 2. Las Aves

El abordaje del tema dos en la pagina web tiene la misma estructura y disefio que el
anterior. El aprendizaje del tema (Aves) se va consolidando segiin como el nifio vaya
avanzando en cada uno de los pasos que ahi se proponen. Asimismo, en la parte superior se
puede visualizar lo que el estudiante va a aprender (los contenidos), y lo que va lograr al

finalizar ese proceso, en decir los objetivos de aprendizaje.

Figura 25

Subpdgina - Aves

CONTENIDOS = -

1. Caracteristicas generales
1.1. Cobertura d= ia peel
1.2. Reproduccion
1.3. Respiracion
1.4 Habitad

2. Clasii i6n de asu

1.1. Hervivoros
1.2. Camivoros

1.3 Omnévoras

— —

OBIJETIVO-—— —— = =

Observar y describir caracteristicas de aves y agruparios de acuerdo a su alimentacidn

A. Experiencia (E)
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Figura 26

Experiencia - Aves

Paso 1 ;Qué aves conoces?

Paso 2 ;Qué€ sabes al
respecto?

S ?

La figura 26 correspondiente a la primera etapa del ERCA (Experiencia), tema aves, nos
propone dos recursos interactivos online (Prezi y Lucidchart). La presentacién y el foro
reflexivo tiene como objetivo activar los conocimientos previos de los estudiantes, punto
importante como lo recalca el aprendizaje significativo de Ausubel. La presentacidn realizada
en (Prezi) muestra un collage de aves terrestres, acuaticas, carnivoras, herbivoras, aves
domeésticas, aves no domésticas, entre otras. En este espacio el nifio puede familiarizarse con
cualquiera de ellas e identificar caracteristicas o situaciones que él posiblemente ya conozcay
por ende articular con lo nuevo que va a aprender. El paso 2 (Lucidchart) herramienta digital
2.0, propone un espacio de participacién grupal, aqui el estudiante puede responder a las
preguntas planteadas en base al paso 1 e interactuar con otros usuarios que también estan
participando promoviendo el trabajo colaborativo, ademds podra visualizar y contrastar

experiencias similares a con las de él.

B. Reflexion (R)

Figura 27

Reflexion - Aves
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La figura 27 en cambio, nos presenta un espacio de pensamiento en (Mentimeter), el cual

corresponde a la segunda fase del ERCA (Reflexion). Mentimeter esta configurado para que
los usuarios en este caso los estudiantes tengan un acceso directo a la actividad y puedan
interactuar respondiendo a la pregunta reflexiva planteada, cabe recalcar que no hay un limite
de respuestas, por lo tanto, los usuarios podran aportar con multiples ideas. Estas respuestas
se registran automaticamente en la pagina principal de Mentimeter del docente.
Posteriormente, este tiene la libertad de proyectar dichos aportes y llevar a cabo una reflexién
general en base a las contribuciones de todos quienes participaron en este espacio reflexivo. Al
implementar estas herramientas los estudiantes no sélo reflexionan acerca del contenido sino

también pueden evaluar criticamente sobre su capacidad para colaborar con herramientas 2.0

C. Conceptualizacion (C)

Figura 28

Conceptualizacion - Aves

OE.....

Sueuerpo esti cublerto par plamas

9 o el i s s 1

a0 s aves e
egen de agaay by

aso 4. Conoce el mundo
magico de las aves.

44



En este nivel, se presenta la conceptualizacidn total del tema a tratar, para ello se propuso
y se realizd una presentacion en (Powtoon). Dicha presentacion engloba los contenidos
propuestos para este tema, mediante el uso de ilustraciones llamativas, imagenes con
movimiento, textos cortos, pero concisos ademas se incrustd videos explicativos, es decir, hay
una variedad de recursos que el docente facilita y estructuré para llegar a todos los estilos de
aprendizaje. Ademas, es un espacio propicio para organizar e integrar los aprendizajes
adquiridos en las fases anteriores facilitando la integracidn y organizacién de nuevos
conocimientos o lo que se llama estructuracién cognitiva. Las herramientas 2.0 y las
actividades propuestas en este espacio, se relacionan con el constructivismo debido a que
facilitan la conceptualizacion, ademads el estudiante estd trabajando activa y auténomamente

articulandose con el aprendizaje significativo porque le dan sentido a lo que aprenden.

D. Aplicacion (A)

Figura 29

Aplicacion - Aves

Ahora bien, la cuarta fase corresponde a la aplicacién de lo aprendido, en este espacio se
evaluaran los conocimientos adquiridos a través de (Word Wall). Esta herramienta permite a
los estudiantes hacer su evaluacién en multiples formatos (prueba, abre la caja, rueda
aleatoria, anagrama, voltear, fichas, cartas aleatorias), obteniendo los mismos resultados y el

registro de notas automaticos en la pagina del docente. En la parte inferior de la evaluacion
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estan integrados juegos de gamificacién (rompecabezas en Puzzle, sopa de letras en Word
Wall y datos curiosos en un documento pdf), recursos Utiles para retroalimentar los contenidos
abordados en la clase. La aplicacidn al igual que las otras fases del ERCA anima a los
estudiantes a utilizar los conocimientos adquiridos, esta en consonancia con el constructivismo
al situar lo aprendido en situaciones realistas fomentando el aprendizaje significativo, donde la

herramienta 2.0 propuesta permite este uso y accionar al ofrecer sus funcionalidades.

Tema 3. Los anfibios.

Al inicio de la subpdagina se detallan los contenidos y el objetivo que se pretende alcanzar

como se muestra a continuacion.

Figura 30

Subpdgina - Anfibios

CONTENIDOS

A. Experiencia (E)

Figura 31

Experiencia - Anfibios

3_
Paso 1. gt O ke i Empieza la aventura
Encuentro a los 2 | 4[%4’1 R el aprendizaje !

.a_n fl b I OS LOS ANFIBIOS
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Para llevar a cabo el objetivo de esta fase, se les presenta a los estudiantes un recurso
interactivo en (Puzzle), en el cual consiste en armar un rompecabezas y descubrir a los
animales anfibios escondidos, con el objetivo de promover un acercamiento al temay la
activacion de conocimientos previos lo que implica recordar experiencias relacionadas con la

tematica y ademas despertar su imaginacion e interés mediante el descubrimiento.
B. Reflexidn (R)

Figura 32

Reflexion - Anfibios

. 4Por qué as sapitos necesttan viren

o e Paso 2. Reflexiono

En el paso 2 que compete a la reflexion se presenta una actividad cooperativa en la
herramienta (Miro), en este espacio los niflos pueden compartir sus reflexiones con otros
compafieros, asi como también interactuar con la docente. Estas reflexiones estdn enfocadas a
la importancia de los anfibios en el planeta tierray el por qué hay que preservarlos en base al

primer punto (Experiencia).

C. Conceptualizacion (C)

Figura 33

Conceptualizacion - Anfibios
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La para llevar a cabo la conceptualizacion, se hace uso de la herramienta (Prezi) en ella se
especifican las caracteristicas generales de los anfibios y su clasificacion. El uso de
herramientas 2.0 en la conceptualizacién facilita el aprendizaje, ya que los nifios pueden
visualizar conceptos abstractos de manera mdas comprensible para su cerebro, facilitando la
integracién de nuevas ideas, Ademas, el contenido detallado en dicha herramienta esta

adaptado a las necesidades y edad del nifio.

D. Aplicacion (A)

Figura 34

Aplicacion - Anfibios

e

Para la aplicacion o evaluacion en esta parte final se propone el uso de la herramienta
(Educaplay) la misma que se encuentra disefiada para evaluar a nifios de 4to grado. Dicha

evaluacion se presenta en un formato de juego interactivo sin dejar a un lado lo que hay que
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evaluar respecto al tema. Esta evaluacién interactiva fomenta la curiosidad del nifio y la

estimulacion participativa activa.

Asimismo, en la parte inferior se integran juegos ludicos que refuercen los aprendizajes.

Bloque 4 y 5. Refuerzo mi aprendizaje

En este bloque se incluyen recursos audiovisuales, juegos interactivos y una evaluacion final
de todo el contenido. La intencidn de este cuarto y quinto bloque, es reforzar lo aprendido
durante la revision de los tres temas (mamiferos, aves, anfibios). La retroalimentacion va de la
mano con el constructivismo, este propone la construccién activa del conocimiento a través de
la interrelacion con sus companieros de clase o el entorno en general, en este sentido, la
retroalimentacion después de cada sesién de clase proporciona informacién subjetiva del
desempeiio del alumno y de esta manera identificar puntos débiles para consecutivamente
mejorarlos. La retroalimentacion implementada de manera efectiva permite que el estudiante
actle activa y criticamente ante el contenido presentado, autorregulando su aprendizaje y el

desarrollo integral del mismo.

Figura 35

Audiovisuales, juegos y evaluacion

REFUERZO MI
APRENDIZAJE

Diviértase jugando.

A contiuacion le presentamos una serie de actividades para reforzar su
aprendizaje de manera divertida y entretenida.
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C. Estrategias y/o Técnicas

Las estrategias integradas en la pagina web partieron desde el concepto y finalidad del
constructivismo, conectivismo y la tecnoeducacion utilizando la metodologia ERCA, por ende,
el desarrollo de cada actividad respeta la mocidn de la misma. Cada paso propuesto integra
herramientas digitales 2.0. De esta manera la pdgina web esta dividida en cinco bloques
interactivos, sin embargo, donde se puede apreciar la aplicacion de la metodologia ERCA vy el
uso de herramientas digitales 2.0 es en el bloque 3, ya que es en donde se pone en priactica la
estrategia disefiada para fortalecer el aprendizaje de los vertebrados siguiendo un proceso
metodoldgico ajustado a las necesidades de los alumnos y a la intencion del objetivo

planteado.

Asimismo, las técnicas que se podria resaltar en esta pagina web son: la observacion,
grupos de discusién o foros, dado que algunas actividades integradas promueven la realizacidn

de tales acciones.

La Pagina Web Google Sites, permite la incorporacion:

e Menu de navegacion: Permite a los estudiantes desplazarse en cualquier seccion.

e Imagenes: Representacion visual de todo lo que se puede ver y pueda ser
fotografiado.

e Documentos: Registros escritos que contienen informacidn util y relevante

e Presentaciones: Permiten transmitir informacion de forma organizada, visual y
grafica.

e Paginas Web: Recursos electrdnicos con hipertexto el cual se puede acceder
mediante internet.

e Drive: Plataforma de almacenamiento en la nube.

e Formularios: Documentos disefiados para recopilar informacion.

Ademas de herramientas externas 2.0 como:
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Tabla 3

Funcionalidades de las Herramientas Digitales 2.0

Herramientas

Descripcion

digitales 2.0

Herramienta digital de acceso gratuito para crear

Canva contenido digital como presentaciones, posters,
infografias, mapas mentales, videos etc.

Jamboard Herramienta colaborativa de google que permite trabajar
en una pizarra virtual de forma remota.

Genially Permite crear contenido interactivo

Quizizz Plataforma en linea que permite crear cuestionarios y
juegos

PowToon Util para crear presentaciones animadas
Herramienta digital colaborativa, esta permite a los

Miro usuarios desarrollar actividades y trabajos en pizarras
virtuales de manera remota.

Elai Herramienta con inteligencia artificial para crear videos a
partir del texto y la voz.

Lucirchad Permite a los usuarios trabajar colaborativamente
Permite crear presentaciones no lineales y navegar

Prezi fluidamente desde cualquier dispositivo.

Mentimenter

Educaplay

Herramienta dindmica, donde los usuarios pueden
interactuar, respondiendo encuestas, preguntas. Es util

para participaciones activas.

Plataforma educativa accesible para crear todo tipo de

multimedia.

51



Puzzle Herramienta Educativa util para crear rompecabezas en

linea.

Wordwall Herramienta digital util para crear y editar contenido.

2.3. Validacidon de la propuesta

Figura 36

Validacion de la Pdgina Web con Herramientas 2.0
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La propuesta fue validada por docentes titulares de la Universidad Tecnoldgica Israel con mas
de 12 afios de experiencia. Los indicadores a ser evaluados partian desde la Pertinencia,
Aplicabilidad, Factibilidad, Novedad, Fundamentacién pedagdgica, Fundamentacién tecnolégica
hasta las indicaciones para su uso. La escala valorativa empezé con 5: Muy adecuado, 4:
Bastante Adecuado, 3: Adecuado, 2: Poco Adecuado y 1: Inadecuado. Obteniendo una
valoracion casi perfecta de 4.9/5. Sin embargo, adn hay cosas que mejorar en el aspecto de la

fundamentacidn tecnoldgica y se seguira trabajando en aquello.
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En base a estos puntos, los especialistas, considera muy adecuado la aplicabilidad y uso de la
Pagina web con herramientas 2.0 para el fortalecimiento de los aprendizajes en el area de
Ciencias Naturales en el tema “los vertebrados”, ya que la estructura de la pdagina esta
desarrollada en base a una metodologia funcional y su disefio es llamativo, intuitivo y facil de
seguir para los estudiantes de cuarto grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
Fiscomisional ““Nuestra Sefiora de Fatima’. Ademds, que se integran otro tipo de recursos

tecnoldgico como lo son los juegos en linea que refuerzan los aprendizajes.
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2.4. Matriz de articulacion

Tabla 4

Matriz de Articulacion Google Sites (ERCA)

CLASIFICACION TIC

DESCRIPCION DE
TEORIA DE METODOLOGIA DE ESTRATEGIA DE
TEG2BZN1S ' \pRENDIZAIE  ENSENANZA ERCA ENSENANZA RESUITABOS BE i Reeurso
APRENDIZAJE AA: Actividad Asincrénica P OG R
AS: Actividad Sincrénica
Visualizacién de P "
! R. Zooldgico Virtual 4
videos
C imiento adquirid
Experiencia (E) onocimiento adquirido
en un contexto
sociocultural a través de
Fase de ;
o latransferencia de
contextualizacién . . I .
Lluvia de ideas experiencias A.S.jamboard ¥ 4
Reflexion (R]
eflexion (R) Analizay reflexiona las
Estructuracion del expe riencia/s através
Los L del didlogo
conocimiento
Vertebrados: Debate A.A. Classroom 4
Los Mamiferos (CON)
Infografias -
Conceptualizacién (C)| llustraciones Sistematiza la .
. L . R. Genially ¥4
informacién mediante
Estructuracion del una explicacién de lo
conocimiento aprendido
Aplicacién (A
plicacion (A) Resolucion de casos Crea, planificay
lucion, real izzi
Desarrollo de la soluciona casos e.a es AA. Quizziz 4
usando lo aprendido
destreza
Presentacion
C imiento adquirid
Experiencia (E) onocimiento adquirido
en un contexto
sociocultural a través de R. Prezi
Fase de . rez! v
L la transferencia de
contextualizacién ) . I N
Lluvia de ideas experiencias AS. Lucidchart 4
Reflexién (R]
(R) Analizay reflexiona las
Estructuracion del Cooperacién experienc!és através AA. Mentimeter ¥4
Los L del didlogo
conocimiento
vertebrados:
Las Aves.
Infografias -
Conceptualizacién (C)| llustraciones Sistematiza la
informacién mediante
Estructuracién del una explicacion de lo
conocimiento aprendido
R. Powton ¥4
Aplicacion (A]
P Q) Resolucién de casos Crea, planificay
Desarrollo de la soluciona casos reéles AA. Wordwall v
usando lo aprendido
destreza
Visualizacién de
. R. Puzzle L4
videos
Ci imiento adquirid
Experiencia (E) onocimiento adquirido
en un contexto
sociocultural a través de
Fase de ;
oy lds latransferencia de
contextualizacién -
experiencias
Reflexion (R) Lluvia de ideas . . R. Miro L4
Analizay reflexiona las
iencias a travé
Estructuracion del expe rlenc!ells atraves
Los L del didlogo
Constru Smo - conocimiento
vertebrados: Conectivismo
Los Anfibios.
Infografias -
Conceptualizacién (C) Ilustraciones Sistematiza la
informacién mediante
Estructuracion del una explicacion de lo
conocimiento aprendido
R. Prezi ¥4
Aplicacién (A] . e
P ") Resolucién de casos Crea, planificay
Desarrollo de la soluciona casos re’flles
usando lo aprendido
destreza
AA. Educaplay 4
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CONCLUSIONES

Conceptualizar los fundamentos tedricos sobre el aprendizaje de los vertebrados en el area
de ciencias naturales nos suministra una base sélida de conceptos, teorias y de la prevalencia
de la tematica para integrar y disefar estrategias pedagdgicas apropiadas para generar y

fortalecer los aprendizajes, ademas el gusto e interés por las Ciencias Naturales.

En base al segundo objetivo se concluye que el nivel de conocimiento de los estudiantes de
cuarto grado de Educacidon General Basica en el tema de los vertebrados esta delimitado a
conceptos generales a pesar de que en tu su totalidad les gusta dicha asignatura, esto se debe
gue los docentes infrecuentemente utilizan recursos tecnoldgicos y se inclina por usar recursos
tradicionales, desaprovechando la habilidad de los estudiantes en el manejo de dichas

herramientas para el aprendizaje de la Ciencias Naturales.

Las herramientas mas idoneas para fortalecer el aprendizaje de las ciencias Naturales son
aquellas que permiten a los estudiantes interactuar y participar activamente en su proceso de
aprendizaje, al implementar estas herramientas se promueven espacios dindmicos y
significativos, debido a su disefio Unico tomando a consideracion los objetivos, estilos de
aprendizaje y necesidades del alumnado facilitando la comprension profunda y el atractivo por

eltema ”’ Los Vertebrados”.

La validacién de la propuesta por expertos en el drea garantiza mayor legitimidad al
producto final, ya que gracias a sus recomendaciones y sugerencias se puede perfeccionar y de
esta manera lograr los objetivos propuestos y sobre todo que el producto sea util para brindar

solucidén a un problema.

55



RECOMENDACIONES

Se recomienda que antes de empezar con un proceso investigativo se inicie
conceptualizando los fundamentos tedricos para tener bases sélidas, se pueda fundamentary
haya un hilo conductor de principio a fin en todo el proyecto. De esta manera implementar

soluciones coherentes a las problematicas encontradas.

Las Ciencias Naturales al ser una asignatura amplia con una gama de contenidos se
recomienda integrar herramientas tecnoldgicas 2.0 para dinamizar el aprendizaje. Aprovechar
la habilidad que tienen los estudiantes respecto al manejo y uso de la tecnologia puede ayudar

a mejorar notablemente su aprendizaje y su experiencia en el abordaje de esta asignatura.

Se recomienda que los docentes de la Unidad Educativa ‘““Nuestra Sefiora de Fatima”’ se
capaciten en lo que compete a tecnologia y entornos virtuales de aprendizaje para que tengan
mas conocimiento sobre el disefio y manejo de las mismas, que integren en sus planificaciones
diarias recursos web 2.0, y no se limiten a usarlas por temor a fracasar, les serd de gran apoyo

en su quehacer diario para fortalecer y dinamizar el aprendizaje de sus estudiantes.

Y para finalizar este proyecto, se recomienda que todo producto o propuesta elaborada
antes de su uso o aplicacién debe ser validado por expertos en el tema, esto hard que tenga
mas validez, ya que proporcionan criterios en los cuales se puede mejorar haciéndola mas

aceptada por la comunidad educativa y tenga continuidad con inclinacién al éxito.
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ANEXOS
ANEXO 1

FICHA DE OBSERVACION

@ Unidad Educativa Fiscomisional
“Nuestra Sefiora de Fatima”

FICHA DE OBSERVACION

» Asignatura: Ciencia Naturales
v Grado: 4to Grado
o Nombre del observador: Carmen Carlosama

Objetivo: Recolectar informacion cualitativa sobre la problematica de investigacion
a traves de la guia de observacion, tomando en cuenta los siguientes items.

ITEMS Sl {NO| A
VECES

El estudiante al ingresar a la asignatura de ciencias naturales esta X
entusiasta o apatico.
Participa activamente en las discusiones o actividades relacionadas con X
|la materia.
Presta atencion durante las explicaciones del profesor o parece X
desconectado.
Se muestra curioso y hace preguntas sobre los temas tratados acerca de X
|os vertebrados.
Se muestra motivado para aprender y explorar mas alla del plan de X
estudios, al utilizar recursos digitales.

61



ANEXO 2

FORMATO DE ENCUESTA

Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECHOLOGICA ISRAEL
Encuesta para estudiantes de cuarto grado™a”

DI R et e een e e et e et st ettt s

Estimadoia) estudiante, su opinién &5 importante.
INSTRUCCIONES: A continuacion, se presentan unz serie de preguntas relacionzdas con el arza de
Ciencias Maturales, margue com un 3spa (X)) aguella (5] que considers.

Encuesta

1. iLe gusta las clases de Ciencias Maturales?

gl =i
b} Mo

2. iCOmMO se siente en las clases de Ciencias Maturales?

a) Aburride
b} Motivado
c] Feliz

3. ¢5e le hace fadil utilizar la tecnologia para su aprendizaje?

al si
b) Mo
ol Aveces

4. i0Ouwe utiliza su docente de ciencias naturales para impartir la clase de Ciencias naturales?

a) Libro ycuadernos

b) Imagenss, videos

cl  Objetos del aulz

d) Herramientas digitales (jusges en linea-sitios wab)

5. A&l realizar sus tareas escolares o consultas, de Ciencias Maturales iQué herramisntas o
medias utiliza?
a} wideos en YouTube
b Libro de Ciencias Maturales
o} Paginas web existentss en la red.
dj Otras.
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6. ¢Con gqué frecuencia su docente utiliza medios digitales en la dase de Ciencias Naturales?

a} siempre
bj Aweces
] Munca

7. éiCres usted qué las clases de ciencias naturales se volverian mas interesantes si se utilizaria
una paginas web y herramientas digitales?

a} si
b Tal wez
] Mo

E. ile gustaria utilizar herramientas digitales {Juegos en linea, videos, rompecabezas, sopa de
letras, crucigramas) en sus clases de Ciencias Naturales?

a) =i
b) No

9. iLe gustaria reforzar sus aprendizajes de Ciencias Maturales, a través del uso de
herramientas digitales?

a} si
bj Talwez
] Mo

10. {Que temas le gustaria aprender en Ciencias Maturales utilizando herramientas digitales?

a3} Plantas

b Aanimalss
) alimentos
dj Otros.
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ANEXO 3
VALIDACION DE EXPERTOS

Universidad
Israel
Escuela de
ESPOG ‘ Posgrados

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
mencion en: Gestion del Aprendizaje mediado por TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Pagina
Web con herramientas 2.0 para fortalecer el aprendizaje en el drea de Ciencias Naturales en
el tema de los vertebrados.”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacion de este
trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacion contestando las preguntas que se

realizan a continuacion.

Datos informativos

Validado por: Maryory Urdaneta

Titulo obtenido: PhD en Ingenieria Eléctrica

C.1.: 1759316126

E-mail: murdaneta@uisrael.edu.ec

Institucion de Trabajo: Universidad Tecnologica Israel
Cargo: Docente Titular

Anos de experiencia en el area: 15
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Universidad

Israel
ESPOG | iipan:
Posgrados
Instructivo:
¢ Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.
& Revisar, cbservar y analizar la propuesta de |a plataforma wirtual, blog o sitio web.
¢ Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adeouado equivale a §,
Bastante Adecuado eguivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuade equivale 3 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: "Pagina Web con herramientas 2.0 para fortalecer el aprendizaje en el area de Ciencias

Maturales en el tema de los vertebrados™

Indicadores Mury Bastante Adeouado PoCo Inadecuado
adecwado | Adecuado adecuado
| Pertinencia X
" aplicabilidad X
Factibilidad X
Movedad X
' Fundamentacion pedagogica X
| Fundamentacion tecnolégica X
Indicacienes para su uso X
TOTAL 35

O DS e MV A CIDTIES var var sar van s ramssms ams ams ams amrass avs asaasa snssns ams ams amsam

Recomendacionas:

Firma del especialista
PhD. Maryory Urdaneta
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4 Universidad
- Israel

Ecuela de
ESPOG ‘ Posgrados
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION GESTION DEL
APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Pagina
Web con herramientas 2.0 para fortalecer el aprendizaje en el drea de Ciencias Naturales en
el tema de los vertebrados.” Sus criterios son de suma importancia para |a realizacion de este

trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacion contestando las preguntas que se

realizan a continuacion.

Datos informativos

Validado por:

Titulo obtenido: Magister en Teleinformatica y redes de computadoras
C.L.: 1713416905

E-mail: hrecalde@uisrael.edu.ec

Institucion de Trabajo: Universidad Tecnologica Israel

Cargo: Docente

Afos de experiencia en el area: 20
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Universidad

X Israel
ESPOG | i

Instructivo:

¢ FResponda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

& Revisar, observar y analizar la propuesta de |a plataforma virtual, blog o sitio web.

& Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Pagina Web con herramientas 2.0 para fortalecer el aprendizaje en el area de Ciencias

Maturales en el tema de los vertebrados”

Indicadores Muy Bastante = Adecuado Poco Inadecuado
adecuado = Adecuado adecuado
Pertinencia X
Aplicabilidad X
Factibilidad X
Movedad X
Fundamentacion pedagdgica X
Fundamentacion tecnologica X
Indicaciones para su uso X
TOTAL 4.9

Observaciones: El proyecto cumple con los objetivos sin embargo es necesario tomar en cuenta
las recomendaciones para poder tener mejores resultados de evaluacion y medir progreso del
aprendizaje.

Recomendaciones: Hacer uso de actividades integradas para lograr una retroalimentacion
efectiva del progreso y avance en la materia como, por ejemplo, farmularios de Google con

calificacion.

Lugar, fecha de validacion: Quito, 6 de marzo de 2024

Firrrgdel especialista
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