Univesidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR

TIC
Resolucion: RPC-SO-10-No.189-2020

PROYECTO DE TITULACION EN OPCION AL GRADO DE MAGISTER
Titulo del proyecto:

Entorno virtual con herramientas 4.0 para fortalecer el proceso de ensefanza -
aprendizaje de las macro destrezas lingliisticas.

Linea de Investigacion:

Procesos pedagodgicos e innovacion tecnoldgica en el ambito educativo

Campo amplio de conocimiento:
Educacion
Autor/a:

Rachel Dominique Gualpa Cedefio
Tutor/a:

Mayra Alejandra Bustillos Pefa

Quito — Ecuador

2024



APROBACION DEL TUTOR

Universidad
Israel

Yo, Mayra Alejandra Bustillos Peiia con C.I: 0963618939 en mi calidad de Tutor del proyecto
de investigacion titulado: Entorno virtual con herramientas 4.0 para fortalecer el proceso de

enseiianza - aprendizaje de las macro destrezas lingiiisticas.

Elaborado por: Lic. Rachel Dominique Gualpa Cedefio, de C.l: 1310411416, estudiante
de la Maestria: en educacién, mencién: Gestion de Aprendizaje mediado por TIC de la
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL (UISRAEL), como parte de los requisitos sustanciales con
fines de obtener el Titulo de Magister, me permito declarar que luego de haber orientado,

analizado y revisado el trabajo de titulacidn, lo apruebo en todas sus partes.

Quito D.M., 08 de marzo de 2024

Firma



DECLARACION DE AUTORIZACION POR PARTE DEL ESTUDIANTE

Universidad
Israel
Yo, Rachel Dominique Gualpa Cedefio con C.I: 1310411416, autor/a del proyecto de
titulacién denominado: Entorno virtual con herramientas 4.0 para fortalecer el proceso de
ensefianza - aprendizaje de las macro destrezas lingliisticas. Previo a la obtencion del titulo de

Magister en Educacién, mencién mediada por TIC.

1. Declaro tener pleno conocimiento de la obligacion que tienen las instituciones de educacion
superior, de conformidad con el Articulo 144 de la Ley Orgdnica de Educacion Superior, de
entregar el respectivo trabajo de titulacién para que sea integrado al Sistema Nacional de
Informacién de la Educacidn Superior del Ecuador para su difusién publica respetando los
derechos de autor.

2. Manifiesto mi voluntad de ceder a la Universidad Tecnoldgica Israel los derechos
patrimoniales consagrados en la Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos 4,5y 6,
en calidad de autor@ del trabajo de titulacidon, quedando la Universidad facultada para
ejercer plenamente los derechos cedidos anteriormente. En concordancia suscribo este
documento en el momento que hago entrega del trabajo final en formato impreso y digital
como parte del acervo bibliografico de la Universidad Tecnoldgica Israel.

3. Autorizo a la SENESCYT a tener una copia del referido trabajo de titulacién, con el propdsito
de generar un repositorio que democratice la informacion, respetando las politicas de

prosperidad intelectual vigentes.

Quito D.M., 06 de marzo de 2024

Firma



indice de tablas

Contenido

APROBACION DEL TUTOR ..ottt sttt st bbbt b s s s ssanas 2
DECLARACION DE AUTORIZACION POR PARTE DEL ESTUDIANTE .....oovvevevereiieecieverereseeene 3
INFORMAGCION GENERAL ...ttt sttt sttt sttt sesssessssssssasasasansnas 7
Contextualizacion del tEM@.......c.ei i 7
Problema de iNVeStiGaCiOn .........eii i e 8
(0] o T H A Lo I =L=T o 1=T = | RPN 9
(0] o 1 A A e T =T o<l T ol L3RR 9
Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos:........ccocveeeivcieiiccciee e 10
CAPITULO 1: DESCRIPCION DEL PROYECTO ..ottt es st esenenenenes 11
1.1. Contextualizacion general del estado del arte.........coecvvveeeeciieeicciiee e, 11
1.2, ANTECEAEBNTES .ttt ettt sb e sttt st b e beesbeesaeesneeeneens 11
00 T Y =Y olo Y @ o Yol =T o AU = | USRIt 12
1.3.1.  Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) ......ccceeeieeicieeeiieecee et 12
1.3.2. Herramientas 4.0 .o eeee ettt ettt s e s 13
1.3.3. Macro destrezas lingUIStiCas ........eeeeecuieieeiiieee ettt vee e e e e e 13
1.3.4. Integracion de Tecnologia en la EJUCACION..........ceeeiiiiieiiciieeceee e, 14

1.4, BaS@S TEOMICAS ceouverureeieeiieniie ettt ettt ettt sttt et e bt e s st e seb e e n e b e smeesmeesmneenneens 15
1.5.  Proceso investigativo metodoldgiCo .......ccoevvuviiiiiiiiiiiceee e 16
1.5.1.  Tipo de investiBaciOn.....ccccuiiiiiiiiiieiiiee ettt e e e 17
1.5.2.  Método de INVESTIZACION......cccccuiieeeciiie ettt e e e e e 17
1.5.3.  Enfoque de la inVestigacion ..........cceccuueeeeciiiiee et e 17
1.5.4. Disefio de 1a inVestigation ........ccueieeciiiiieiiieee et 18

H O ST =] o] F= Yol To Yo IV o YU =Ty - R UPPPROt 18
1.7. Técnicas e instrumentos de recoleccidn de datos ........ccoceeevieieeieeieenienieeieeeene 19
1.8, AnAlisis de reSUA0OS . .....coiiiiiieii ettt 19
1.8.1.  ENcuesta @ eStUdiantes.......ccceeriiiiiiieiieeree et e 19
CAPITULO Il: PROPUESTA MODELO PEDAGOGICO .....ovecvrereererereereeesveseeevevese s, 26
2.1. Fundamentos tedricos aplicados .......ccccuveeiiiiiiiieiiiee e 27
2.1.1.  Metodologia PACIE.........ooo ittt ettt e et e e e a e e 28
2.1.2.  El constructivismo en el aula........ccocuiiiiieriiienie e 28
2.1.3. CONECLIVISMO .eciiiiiiiiiiiiiiiiiiic ittt 29
2.1.4.  Aprendizaje significatiVo .......ccooecuieiiiiiiii e 29



2.1.5. Aprendizaje colaborativo ........cccceeiiiiiii i 30

2.2. Descripcion de 1a propuesta 25......c.ueeeeeiiiie e e 30
2.2.1. Disefio de la paAgina Web .......coovviiiiiiii e 31

2.2. Validacion de 1a propuesta 30......cccuueeiiiiiieiiiiieeeeiiee e eiree et e e naree s 33
2.3, Matriz de articulacion 31 .....ccccoiiiiiiiieeeee e 33
2.2.2. .- EStruCtUra SBNEral....cccccuiii ittt e 34
2.2.3.  b.- Explicacion del aporte......oocveeieciiee it 35

2.3.  Estrategias MetodOlOZICas . .cccuuiiiiciiieiciiie ettt 39
2.4, Validacion de a3 PropueSta.....c.ceeecciieeiiiiiee ettt 40
Matriz de articulacion de 1a PropUESTA .......cccccuiiie it ree e 41
CONGCLUSIONES ...ttt ettt ettt sttt et e bt e s bt e sae e st e sabe st e e bee bt e sbeesmeesaeesnneenseens 42
RECOMENDACIONES......cottettesiteetteeite ettt ettt sttt st s sbeesheesaeesateeabe e bt e bt esbeesaeeenseenseens 43
BIBLIOGRAFIA ...ttt ettt ettt et ettt ettt esesssessanssanasasasanas 45
AN EXOS s 47



indice de figuras

FIBUFQ I ...ttt ettt e e e e e ettt e e e e s e e bttt e e e e e s s e nnseeaeeeeeesaasesaaeaeeeenn 19
FIBUIQ 2 ... e e e e s e st e e e e e e s e s b et e e e e eeeseanaebeaeeeeeeeeaararaaeaeeeeean 21
T {F T T J PRSPPI 22
FIBUFQ Q... ettt et e e e ettt e e e e e s e e bt et e e e e e s s s ssseeaeeeeeesaasebaaeeeeeens 23
T (UL T TR PSP 23
FISUFQ B ...ttt ettt et e e e e et e e e e e s e e aab et e e e e e e s s s asbeeaeeeeeesaasrraaaeeeeens 24
FIBUFQ 7 ..ottt ettt e e e e e et e e e e e s e e bttt e e e e e s s e asbbeaeeeeeesaaseraaaeeeeannn 25
T (UL I J PRSP 26
FIBUIQ O ..ottt e e e e e ettt e e e e e s s ettt e e e e e s e e anseeaeeeeeesaannraaaeeeeeann 28
T (UL T PRSP 32
T F T T e PRSP 33
FISUFQ 12 ...ttt ettt et e e s e ettt e e e e e s s bbbt e e e e e e s s s asbaaaeeeesesasssbaaaeeeeenns 33
7= (UL T 1 PRSP 34
FIBUFQ 14 ...ttt e e e e s e sttt e e e e e s s e bbb et e e e eeessasssbeaaeeeesssaassbaaaeeeesnns 35
FIBUFQ A5 ..ottt e e e s ettt e e e e s s s bbb e e e e e e e s s s anbeeaaeeesssaassbaaaeeeeenns 35
T (UL T 1 2SS 36
FISUFQ 17 ..ottt ettt ettt e e e e s s sttt e e e e e s s bttt e e e e e e s s assbbaaaeeesssasssbaaaeeeeenns 36
T (UL T - Z PRSP 37
T (UL T L PRSP 37
FISUFQ 20 ...ttt ettt e e e e s e sttt e e e e e s s e bttt e e e e e s s s asbeeaaeeesssaasrbaaaeeeeenns 38
FIBUIA 21 ...t e e e e e s e st e e e e e s s s s ab e e e eeeeeeeaaaesaeeaeeeeeeannreraneaeaeeaan 38
FISUEQ 22 ...ttt e e e s e sttt e e e e s s s s bbbt e e e e e e s ssasbbbeeaaeeeeesnaberaaaeeeeenns 39

BLIE= 1«1 - T N 12



INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema.

Las escuelas y centros de formacidn consideran a la educacién como la herramienta mas
poderosa para cambiar las sociedades, en la actual era digital la implementacién a gran escala
de la tecnologia ha posibilitado el fortalecimiento del sistema de educacién formal, en este
sentido, el disefio y la implementacion de plataformas dirigidas a la digitalizacién del contenido
educativo surge como un elemento crucial para potenciar la calidad de la educacién. Se busca a
través del estudio explorar como las herramientas 4.0 pueden ser implementadas en un EVA

con el objetivo de beneficiar la adquisicién de las macro destrezas linglisticas en los estudiantes.

La UNESCO (2022) afirma que el desarrollo y evolucién de las sociedades se logra a
través del proceso de transmisién de informacion que posibilita la lengua, la cual como cédigo
permite ampliar el conocimiento del ser humano. La base de todo conocimiento radica en el
lenguaje, el proceso mediante el cual un maestro transmite sus ensefianzas a sus alumnos a
través de palabras. Es crucial reconocer que este proceso debe ser llevado a cabo de manera
didactica para asegurar que cada alumno logre el aprendizaje, lo cual serd determinado por el
uso del lenguaje segun la cultura enraizada. Ademas de ser didactico, también debe ser ludico y

adaptarse a la era en la que los jévenes son mas participativos, es decir, la era tecnoldgica.

El Mineduc (2020) maximo organismo rector en el ambito educativo en el Ecuador
establece que para lograr potenciar habilidades esenciales en los estudiantes la relevancia de
los cuatro ejes fundamentales en la lingliisticas como lo son: hablar, escuchar, leer y escribir (p.
3), puesto que se consideran un elemento base en relacién a los aprendizajes minimos que un
alumno requiere para comprender elementos inherentes a diferentes dreas de aprendizaje,
cada una de las macro destrezas persigue un objetivo especifico el cual se consolida con el

proceso de interaccion social en la vida cotidiana de los alumnos.

Hoy en dia, los maestros enfrentan el desafio de impartir conocimientos desde una
perspectiva holistica, en la cual los estudiantes se galardonen como principales actores en el
proceso educativo. La responsabilidad del educador radica en proporcionar las herramientas
adecuadas a sus alumnos para que desarrollen habilidades educativas integrales, asegurando
que este enfoque establezca los cimientos para una educacidn constructiva. Esto implica
fomentar la interaccién y colaboracidn para que los actores del proceso educativo sean capaces

de trabajar en equipo y de este modo fortalecer la labor pedagdgica.



Esta investigacidon se centra en explorar cdmo la integracidon de herramientas 4.0 en
entornos virtuales puede enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de las macro
destrezas linglisticas en estudiantes de octavo grado de educacién bdsica de la Unidad
Educativa Fiscal "Pedro Balda Cucalén" ubicado en la ciudad de Manta, provincia de Manabi.
Este estudio busca entender el potencial de las tecnologias emergentes para mejorar la

comunicacion efectiva y el dominio lingliistico en un mundo cada vez mas interconectado.

Problema de investigacion

Un estudio realizado en una institucién educativa con un grupo de estudiantes cuyas
edades oscilaban entre 11 y 9 afios de edad, revelé diversas falencias en cuanto a la
interpretacion de textos y el ambito auditivo comprende en el subnivel educativo de Basica
Media (Reyes & Cardenas, 2023, p. 12), lo que se relaciona directamente con una deficiente
comunicacion tanto oral como escrita para los estudiantes de dicho nivel educativo. Se destaca
el rol de los docentes para corregir y potenciar las habilidades antes mencionadas con la
finalidad de asegurar el progreso académico de los alumnos, para ello resulta necesario emplear
diversas estrategias que muchas veces los profesores desconocen por utilizar una metodologia

tradicionalista.

Se busca a través de la investigacién abordar las deficiencias en relacién a las macro
destrezas de los alumnos del 8vo afio de la Unidad Educativa Fiscal "Pedro Balda Cucalén"
durante el ciclo académico 2023-2024. Estas deficiencias representan un obstaculo significativo
para la comunicacién efectiva y el proceso de adquisicién de competencias de los estudiantes,

limitando su capacidad para interactuar adecuadamente en contextos académicos y sociales.

La falta de una planificacion efectiva, que fomente el desarrollo sistematico de estas
habilidades esenciales, ha sido identificada como una causa fundamental de esta problematica.
Esta carencia se refleja en la dificultad de los estudiantes para comprender y producir discursos
orales y escritos de manera coherente y eficaz, lo que tiene consecuencias adversas en su

formacién y en la integracidn socioeducativa.

El inconveniente que en mayor medida se vislumbra a |la hora de realizar una clase es la
falta de atencién de los estudiantes, el docente debe valerse de recursos que resulten eficaces
para lograr esta tarea y adaptarse a sus necesidades para fomentar una participacion activa en
el aprendizaje de las macro destrezas. Los métodos tradicionales en la actualidad pueden
resultar estaticos y poco atractivos para una generacion de estudiantes que estan inmersos en

un entorno digital.



El entorno virtual 4.0, con su capacidad para simular situaciones reales y ofrecer
feedback inmediato, podria facilitar un aprendizaje mds personalizado y adaptativo, lo que
posibilita que el alumno pueda alcanzar los objetivos de aprendizaje segun sus necesidades
especificas. Ademads, la integracién de herramientas digitales fomenta el desarrollo de

competencias digitales esenciales para su futuro profesional y personal.

Este problema de investigaciéon destaca la necesidad de renovar las estrategias
pedagdgicas en la Unidad Educativa Fiscal "Pedro Balda Cucaldon" para superar las barreras
existentes en cuanto a las macro destrezas linglisticas se refiere, considerando a los

componentes tecnoldgicos como aliados clave en este proceso de transformacién educativa.

Por lo mencionado en el apartado anterior, surge la necesidad de elaborar un Entorno
Virtual de Aprendizaje (EVA) capaz de integrar las herramientas y tecnologias de 4.0, con el fin
de abordar los desafios educativos actuales y asegurar que las macro destrezas linglisticas
formen parte integral de la formacidn académica de los educandos. El entorno disefiado debera
proporcionar experiencias de aprendizaje enriquecedoras para el estudiante interactie de
manera estimulante con el contenido para que de este modo se comprometan con el desarrollo

sus habilidades comunicativas de manera integral.

¢éSe lograra fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de las macrodestrezas linglisticas

a través de un Entorno virtual con herramientas 4.0?

Objetivo general

Disefar un entorno virtual con herramientas 4.0 para el fortalecimiento del proceso de
ensefianza aprendizaje de las macrodestrezas linglisticas dirigido a estudiantes del octavo grado
de educacidn general bésica de la Unidad Educativa Fiscal “Pedro Balda Cucaldon" ubicada en
Manta, Ecuador.

Objetivos especificos

e Contextualizar los fundamentos tedricos sobre el proceso de ensefianza aprendizaje
de las macrodestrezas linguisticas

e Diagnosticar el estado actual que tienen los estudiantes del octavo grado de EGB de
la Unidad Educativa Fiscal 'Pedro Balda Cucalén’ en relacién al desarrollo de las
macrodestrezas linglisticas.

e Seleccionar las herramientas 4.0 mas idéneas para el entorno virtual de aprendizaje.

e Valorar a través de criterios de especialistas el aula virtual propuesta.



Vinculacion con la sociedad y beneficiarios directos:

El estudio se enfoca en el disefio e implementacién de una plataforma web integrada
con herramientas 4.0 para potenciar las macro destrezas lingliisticas de estudiantes del octavo
grado en la Unidad Educativa Fiscal "Pedro Balda Cucaldn". La iniciativa busca establecer un nexo
entre la teoria y la practica, para de este modo mejorar no solo el aprendizaje de los educandos
sino también enriqueciendo las practicas pedagdgicas de los docentes. Al capacitar a los
educadores en el uso efectivo de estas herramientas digitales, se espera crear un ciclo de mejora

continua que beneficie a las futuras generaciones de estudiantes.

El impacto del proyecto se extiende mas alld del aula, ya que los estudiantes que
mejoran sus habilidades linglisticas estdn mejor equipados para los desafios del mafiana.
Ademads, se busca generar una serie de publicaciones y materiales que documentaran las
estrategias, los desafios y los éxitos del proyecto, proporcionando recursos valiosos para otras

instituciones educativas interesadas en implementar iniciativas similares.

Del mismo modo, al brindar al estudiante las herramientas tecnoldgicas para el
desarrollo de sus habilidades se fomenta la innovacion en el entorno académico, el disefio del
EVA beneficiara en gran medida a los jovenes pues permitird que estos se encuentren mejor
preparados y logren superar los obstaculos a los cuales se enfrenten debido a que poseeran las
herramientas necesarias para fortalecer su capacidad de aprendizaje, en este aspecto, la
tecnologia pretende convertirse en la antesala para potenciar las cualidades relacionadas con

las macrodestrezas.

La creacion de productos tecnolégicos, como el entorno virtual y las herramientas 4.0,
ofrecera recursos accesibles y replicables que pueden ser adaptados por otras escuelas,
extendiendo el alcance del proyecto a una audiencia mas amplia. Al hacerlo, este proyecto no
solo beneficia a los estudiantes y profesores de la U.E.F "Pedro Balda Cucalén", también se
contribuye al campo de creacidn de plataformas digitales con enfoque educativo, fomentando
un aprendizaje completo en el cual se hace hincapié en el desarrollo personal del individuo para

ir mas alla de los conocimientos tedricos con ayuda de las Tics.

Este proyecto de titulacion busca establecer un puente entre la innovacion tecnoldgica
y educativa y las necesidades de la comunidad, asegurando que los avances en el campo de la
integracién de las Tics en el campo académico tengan un impacto tangible y positivo en la

comunidad académica.
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CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO
1.1. Contextualizacion general del estado del arte

1.2.Antecedentes

En la actualidad, la convergencia entre la tecnologia y la educacién se estan
experimentando avances sin precedentes, caracterizado por la aparicion de herramientas
digitales avanzadas y enfoques pedagdgicos innovadores. Este proyecto se sitla en el centro de
esta transformacién, explorando cémo los entornos virtuales equipados con entornos 4.0
pueden transformar la forma en la cual se adquieren las macro destrezas linglisticas en el
ambito educativo. Observamos una creciente cantidad de investigaciones que enfatizan la
importancia y la eficacia de integrar soluciones tecnoldgicas en el quehacer educacional para
propiciar una formacidn interactiva, personalizada y accesible. Este enfoque no solo atiende a
las necesidades de los denominados nativos digitales, sino que también se ajusta a las exigencias
de un mundo globalizado, donde la comunicacién efectiva y las competencias linglisticas se

consideran fundamentales para el éxito tanto personal como profesional.

Esta investigacion se adentra en la era digital educativa, examinando cémo las
plataformas online y las innovaciones tecnolégicas avanzadas pueden transformar el
aprendizaje y la ensefianza de habilidades fundamentales para la comunicacién. A través de este
estudio, se busca comprender el impacto de la tecnologia y su incidencia en las macrodestrezas
como punto de partida para lograr su potenciacién, con un enfoque particular en cémo estas

herramientas virtuales pueden ser integradas efectivamente en el aula.

En el estudio elaborado por Buestan y Mora se afirma que “las macro destrezas
linglisticas representan el arte de comprender ideas o cualquier tipo de informacién para poder
expresarlas de una manera critica para mejorar el conocimiento” (Buestan & Mora, 2014, p. 17),
en efecto, los autores resaltan la importancia de las macrodestrezas tanto en la expresién como
en la adquisicion de conocimiento, debido a que se consideran un eje para comprender y

analizar ideas, informacidn y perspectivas diversas.

”

Por otra parte, la investigacion “Habilidades lingliisticas y comprension lectora
reconoce las dificultades que pueden enfrentar los estudiantes al comprender un texto, el autor
establece que “leer es una representacion mental, en la cual el lector emplea diversas
habilidades como el reconocimiento de grafemas y sonidos para de este modo construir una
representacién fonolégica, que le permita dar un significado légico dependiendo del contexto”

(Mata etal., 2007, p. 3), lo que permite entender la relevancia de la lectura en la cual el
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estudiante no solo debe saber leer sin equivocacién sino mas bien apropiarse del texto para
llegar a interpretarlo de manera de correcta a través de las diversas estrategias de comprension

lectora.

Del mismo modo, Ayora y llbay (2022) destacan la capacidad de las macrodestrezas en
la adquisicion de un aprendizaje integral, pues el nifio o adolescente crea a través de estas las
bases para el posterior desarrollo del proceso comunicativo, razén por la cual se debe asegurar
una correcta asimilacidn de las mismas en los primeros afos de escolarizacién para asegurar un

correcto desenvolvimiento en cuanto a escritura, habla, lectura y escritura se refiere.
1.3.Marco Conceptual

1.3.1. Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)

Segln Cortés et al. (2019) tiene una connotacion profunda, a través de estos se modifica
la existencia del aula tradicional por una nueva modalidad que incluye el uso de las Tics para el
desarrollo de actividades online, en las cuales los contenidos se pueden presentar de forma mas
dindmica, donde jévenes pueden participar en actividades de aprendizaje, interactuar con el

contenido y colaborar con sus comparferos y docentes, todo ello de manera virtual.

Tabla 1

Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)

Aspecto Descripcion

Un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) es un espacio digital disefiado
para facilitar y enriguecer el proceso de ensefianza y aprendizaje a
traves de la integracion de tecnologia y recursos educativos
interactivos.

Definicion

- Accesibilidad - Interactividad - Flexibilidad - Variedad de Recursos -

Caracteristicas
Seguimiento del Progreso

- Plataforma Educativa - Contenido Educativo - Herramientas de

Componentes . i .
P Comunicacion - Herramientas de Evaluacion
- Facilitan el acceso a la educacion a distancia - Fomentan un
Beneficios aprendizaje activo y colaborativo - Proporcionan un entorno flexible -
Educativos Ofrecen una amplia variedad de recursos - Permiten una evaluacion

continua

(Tomado de Cortés et al., 2019)

La tabla 1 proporciona una visién completa y concisa de los Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA), detallando su definicion, caracteristicas, componentes y beneficios

educativos. Destaca la importancia de estas plataformas en la educacion contemporanea al
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facilitar el aprendizaje interactivo, colaborativo y flexible, asi como el seguimiento continuo del

progreso del estudiante.

1.3.2. Herramientas 4.0

En el campo educativo, las herramientas 4.0 engloban un conjunto de tecnologias
avanzadas que se combinan para renovar el proceso educativo. Estas herramientas
acompafiadas de buenas practicas pedagdgicas fomentan metodologias activas y un aprendizaje
mas colaborativo. Su adopcién promueve un modelo educativo centrado en la interaccién y

colaboracidn, redisefiando los roles tradicionales en el aula.

Segun Valcarcel et al. (2019) las capacidades de los modelos de lenguaje virtuales
(Inteligencia Artificial) en el entorno académico son ilimitadas debido a que permiten acceder a
informacidn puntual al estudiante, por otro lado, escenarios mixtos como la realidad aumentada
permiten que el alumno se interese por el contenido que se ensefia debido a que este se muestra
de forma interactiva, por ello el empleo de las herramientas 4.0 posibilita el aprendizaje efectivo

de habilidades lingtisticas.

En relacidén a la corriente anterior, Iglesias (2019) promueve el uso de herramientas 4.0
en la educacién debido a su capacidad para potenciar el proceso formativo, los alumnos se
preparan para poner en practica sus conocimientos en un contexto real, en el cual la tecnologia
ha tomado un protagonismo y relevancia considerable, habilidades como la escucha activa, la
comprension meta cognitiva, la lectura comprensiva y la mejora del Iéxico se pueden fomentar
con la ayuda de plataformas digitales enfocadas en la formacion del alumno, sin embargo,
todavia existen dificultades en el despliegue a gran escala de esta clases de recursos por parte

de los educadores.

Por tanto, el desafio para los docentes no solo radica en comprender como funcionas
las paginas web, estos deben adaptar su método de ensefianza para que mediante estas las
habilidades linglisticas adquieran mayor relevancia. Esto implica una reflexiéon continua sobre
la metodologia y la adaptacidon de las herramientas educativas al contexto especifico de
ensefianza, asegurando que el uso de plataformas de este tipo, es decir enfocadas a la

educacion, contribuyan al desarrollo integral de los estudiantes.

1.3.3. Macro destrezas lingiiisticas

Son esenciales una serie de habilidades lingtisticas, las macro habilidades lingiisticas,
que se basan principalmente en el dominio de una lengua. Las cuatro categorias principales en

las que se incluyen estas habilidades son las siguientes:
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La lectura abarca no soélo la lectura e interaccidon con el texto, sino también la
comprension de aquello que alli se encuentra plasmado, es decir, opiniones y declaraciones
implicitas. Escribir, por otro lado, implica la disposicién de los pensamientos de una manera
l6égica que tenga sentido, el uso de la gramdtica y la ortografia adecuadas, asi como el tono y

estilo adecuados con referencia al publico objetivo o al propdsito.

Escuchar no significa sdlo oir lo que se dice, sino que esta relacionado con la
comprension del texto y del mensaje que se dice, asi como con la comprensidn de las sutilezas
del tono, el énfasis y la emocion. Hablar incluye la capacidad de expresar pensamientos de
manera clara y coherente, asi como participar activamente en conversaciones y debates de

manera positiva.

Las macrodestrezas lingliisticas de acuerdo con Ambubuyog et al. (2023) son pilares
fundamentales en la interpretacién de la lengua que propician una comunicacién efectiva en el
ambito educativo. La comprensién auditiva permite procesar las ondas sonoras para interpretar
los sonidos y convertirlos en elementos que los individuos sean capaces de comprender. La
expresién oral implica comunicar ideas de manera coherente y fluida, vital para la interaccion

social y académica.

La comprension lectora es esencial para entender y analizar textos escritos, pues es un
nexo entre la expresidn escrita, ambas facilitan la transmision e interpretacidon de ideas de

manera estructurada y clara, siendo crucial para el éxito académico y profesional.

1.3.4. Integracion de Tecnologia en la Educacién

La educacién emplea las nuevas tecnologias como medio catalizador del aprendizaje, al
respecto Torres y Cobo (2017) consideran que “el uso de las Tics en los procesos de ensefanza-
aprendizaje posibilitan la adquisicion de destrezas basicas como leer y escribir” (p. 17) debido a
su capacidad de integracion en las diferentes areas de conocimiento, de ahi que el nimero de

herramientas tecnoldgicas dirigidas al ambito educativo haya crecido de manera exponencial.

Tal como lo indica Igbal et al. (2021), al relacionar las Tics con educacion, especialmente
al emplear herramientas 4.0, se potencia significativamente el aprendizaje de macro destrezas
lingliisticas (p. 24). Esta integracidén no solo mejora los métodos de los docentes para educar,
sino que también promueve la creacién de procesos educativos mas auténticos y relevantes.
Estudios recientes destacan las Tics al ser empleadas correctamente logran motivar la practica
académica, lo que se traduce en mejoras en sus habilidades linglisticas y su desempeiio

académico de manera general.
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1.4.Bases Tedricas

Las perspectivas conductistas, aunque desarrolladas principalmente en el siglo XX,
continlan siendo relevantes en el campo de la educacidn. Si bien es cierto que no hay tantas
teorias conductistas nuevas después de esa época, algunas investigaciones recientes han

explorado y aplicado los principios conductistas en el contexto educativo.

En este sentido, Morris (2020) explora en profundidad el concepto de refuerzo y su
aplicacion en el campo educativo (p. 25). Proporciona ejemplos practicos y estudios de casos
que ilustran cémo los maestros pueden identificar y utilizar refuerzos efectivos para promover

el aprendizaje y el comportamiento positivo en el aula.

Las ideas de Paulo Freire al hablar de educacién se centran en su principal objetivo que
“es la transformacion de un mundo desigual e injusto en un ético y profundamente solidario”
(Verdeja, 2019, p. 3). Pues para conseguir el cambio es necesario denunciar las injusticias que
estan presente en la realidad y en ese proceso de construccidn en la historia la préactica docente
debe desarrollarse con utopia y esperanza porque es posible el cambio, de manera que la
esperanza se convierte en una virtud. Asi Freire defiende la educacién problematizadora para
superar la dicotomia educador-educando, porque en la concepcidon de instruccién debe
entenderse que los educandos son sujetos activos que, desde una mirada critica, pueden

cambiar el mundo.

Del mismo modo, Uribe (2017) reconoce que la formaciéon del nuevo milenio en el
ambito digital ha permitido implementar recursos novedosos que complementan los
aprendizajes de los estudiantes, de este modo se han abierto nuevas perspectivas para la
comprension de los contenidos, debido a que estos se han vuelto mas dindmicos y accesibles
para la comunidad educativa. Es en este periodo de la era digital que surge una variedad de
tendencias pedagdgicas que aprovechan las capacidades de acceso a la informacién libre y
colaborativo para conformar comunidades de aprendizaje en forma permanente. En los
momentos actuales la teoria del aprendizaje se centra mds en los estudiantes, quienes
interactuan en ambientes diversos. En este sentido, se generan conexiones entre el proceso

formativo y los contenidos en los medios electrénicos.

Teniendo en cuenta los datos mencionados, la investigacidn realizada por Cortijo y
Palma (2023) considera que las plataformas digitales de aprendizaje basadas en el
constructivismo, ofrecen herramientas para que los estudiantes construyan conocimiento
interactuando con su entorno. Dadas las condiciones del cantén Jama, donde el nivel de

lectoescritura es bajo, el uso de estas herramientas ayuda a los estudiantes a desarrollar sus
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potencialidades. La investigacidon contextualiza la situacidn, identificando las necesidades y
dificultades de la poblacidn. Se emplearon diversas plataformas para estudiar los componentes
del entorno virtual, buscando mejorar el proceso educativo. Los especialistas apoyan la creacion
de un programa de refuerzo en lectoescritura, que beneficiaria tanto a adultos como a nifios y

jovenes en la educacidn ordinaria.

Asi mismo Iglesias y Soca (2017) expresan que la capacitacion en materia tecnoldgica
para los docentes es importante para que se familiaricen con plataformas de gestiéon de
aprendizaje. Esto impulsa la creacién de proyectos destinados a informatizar procesos
inteligentes, avanzando asi en laimplementacién de tecnologias educativas innovadoras. La web
portable, como respuesta metodoldgica, promueve la participacion interactiva en la busqueda
de conocimiento, siendo una herramienta clave para instituciones tecnoldgicamente

inteligentes 4.0.

Respecto a las investigaciones sobre macro destrezas lingliisticas, el estudio “Aplicacion
de las TIC para el desarrollo de macro destrezas linglisticas”, presenta ideas sobre estrategias
metodoldgicas aplicables en el aula mediante el uso de Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (Becerra etal., 2023). La investigacidon realiza una revisidon bibliografica y un
analisis cualitativo sobre como las Tics guian el rumbo de accion para el fortalecimiento de
competencias fundamentales como el hablar o escribir, del mismo modo, se enfoca en las
competencias relacionadas con la escucha y la escritura, este estudio se ha centrado en
comprender la importancia de las TIC en dicho desarrollo. Se destaca la necesidad de

capacitacidn para promover la aplicacién en un contexto real de estas herramientas.

En ese contexto Ayora y llbay, (2023) expresan que es crucial que la escuela prepare a
los educandos en las competencias de lenguaje y comunicacion mas alld de las cuatro
macrodestrezas linglisticas (p. 23). El aprendizaje debe ser practico y adaptado a la edad y nivel
de preparacion del estudiante, ampliando los conocimientos de lo particular a lo general. Cada
macrodestreza lingliistica se compone de microhabilidades y habilidades especificas, que deben
desarrollarse adecuadamente en la educaciéon basica elemental. Es esencial que los estudiantes
puedan comunicarse eficazmente al hablar, escuchar, leer y escribir, por ello |la tarea del docente

es crucial pues juega un papel fundamental en su desarrollo.

1.5.Proceso investigativo metodolégico

El estudio abarcara la implementacion de un entorno virtual enriquecido con
herramientas 4.0, dirigido a potenciar las macro destrezas linglisticas de estudiantes de octavo

afio en la UEF ““Pedro Balda Cucalén”. Este enfoque metodoldgico combinara estrategias para
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reconocer como las Tics inciden en los entornos académico s, con el fin de ofrecer una
comprension holistica y detallada sobre la efectividad de estas innovaciones tecnolégicas en el

ambito educativo.

1.5.1. Tipo de investigacion

Se tiene un enfoque no experimental para este estudio, ya que permite observar y
analizar los hechos tal y como son, sin la manipulacién intencionada del objeto a estudiar. De
acuerdo con Alban et al. (2020) la investigacién no experimental es un enfoque utilizado en la
investigacion cientifica que no involucra la manipulacién directa de variables independientes,
como lo haria la investigaciéon experimental (p. 4). En lugar de eso, se observan y recopilan datos
en su estado natural sin intervenir en el entorno o en las condiciones en las que se estdn

estudiando.

Este enfoque es propicio para entender como las herramientas 4.0 en la ensefianza de
habilidades lingtisticas potencian la adquisicién de las mismas, mediante el uso de entrevistas,
encuestas y pruebas estandarizadas, sin intervenir o alterar el entorno de estudio. Este método
proporciona una visién auténtica de los procesos educativos en accién y facilita la recopilaciéon

de datos cualitativos y cuantitativos relevantes para el andlisis.

1.5.2. Método de Investigacion

El método de investigacidn para este estudio combina enfoques deductivo-inductivo,
analitico-sintético y estadistico. Esta combinacidn permite explorar las percepciones y
experiencias de docentes y estudiantes respecto a las herramientas 4.0 en la ensefianza de
habilidades linglisticas, desde una perspectiva amplia y detallada. El enfoque deductivo-
inductivo facilita la formulacién de objetivos a partir de teorias existentes y la observacion de
fendmenos para generar nuevas teorias. El método analitico-sintético permite descomponer los
datos en partes para su analisis y luego sintetizar los hallazgos, mientras que los métodos

estadisticos proporcionan una base para la cuantificacién y analisis de datos.

1.5.3. Enfoque de la investigacion

Se emplea un enfoque cualitativo el cual se centrard en entrevistas y encuestas a
docentes, estudiantes y expertos en tecnologia educativa para explorar sus percepciones,
experiencias y opiniones sobre la integracion de tecnologia en el aprendizaje. Este enfoque
permitira captar las sutilezas y matices de cdmo las herramientas 4.0 influyen en el proceso
educativo, proporcionando conocimientos valiosos sobre los desafios, oportunidades y

estrategias de implementacién efectiva. Al combinar ambos enfoques, la investigacion aspira a
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ofrecer una visién holistica para establecer un rumbo de accién claro en la potenciacién de las

destrezas planteadas.

1.5.4. Disefo de la investigacion

Se plantea un estudio descriptivo transversal, se adopta en este estudio proporcionard
una evaluacién detallada de como las herramientas 4.0 influyen en la ensefianza y el aprendizaje
de las macro destrezas linglisticas en un momento especifico dentro de la Unidad Educativa
Fiscal "Pedro Balda Cucaldn". Este enfoque permite capturar una fotografia precisa de las
experiencias, percepciones y niveles de competencia de docentes y estudiantes, sin intentar
modificar las variables o influir en el entorno. La naturaleza transversal del estudio permite
obtener datos precisos de la muestra en un periodo electivo, lo que contribuye a la

generalizacidn de los hallazgos.

Ademas, el disefio descriptivo transversal es fundamental para identificar patrones,
tendencias y posibles areas de mejora de las Tics en entornos intuitivos dirigidos a la educacion.
A través de la combinacidon de herramientas cuantitativas, como pruebas estandarizadas, y
cualitativas, como entrevistas profundas y encuestas, este diseino ofrecerd conocimientos
valiosos sobre la interaccidn entre las herramientas tecnolégicas y el desarrollo lingliistico. Esta
metodologia proporciona una base sélida para futuras investigaciones longitudinales que
podrian explorar cambios a lo largo del tiempo o la eficacia de intervenciones especificas

basadas en las tecnologias 4.0 en el dmbito educativo.

1.6.Poblacidon y muestra

La poblacidon en esta investigacidn esta compuesta por los 30 estudiantes del octavo afio
de educacién basica de la Unidad Educativa Fiscal 'Pedro Balda Cucaldn' en el periodo electivo
2023-2024, ya que son el grupo de interés principal. Ademas, los docentes de la institucion y
expertos en tecnologia educativa también pueden considerarse parte de la poblacién cuando se

realizan entrevistas y evaluaciones.

La poblacidon estd compuesta por los 30 estudiantes de octavo afo de la Unidad
Educativa Fiscal 'Pedro Balda Cucaldn' en el periodo electivo 2023-2024, mientras que la
muestra especifica se seleccionard segun las consideraciones del disefio de investigaciéon y

puede incluir a docentes y expertos en tecnologia educativa.

Por lo tanto, para el estudio no se utiliza calculo de la muestra, esto se justifica por el
deseo de capturar una comprension completa y detallada de las dindmicas y percepciones

dentro del entorno educativo especifico. Esta aproximacion integral permite analizar el impacto
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de las herramientas 4.0 en el aprendizaje lingtistico sin perder variabilidad y riqueza de datos

gue podrian ser esenciales para el estudio.

1.7.Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Las técnicas de recoleccién de datos para esta investigacién incluyen entrevistas y
encuestas dirigidas a docentes y estudiantes, asi como pruebas estandarizadas para evaluar las
macro destrezas linglisticas. Ademas, se realiza entrevistas con expertos en tecnologia
educativa para obtener perspectivas cualitativas sobre la implementacién de herramientas 4.0.
Estas técnicas permiten recopilar datos tanto cuantitativos como cualitativos, ofreciendo una

visién completa del impacto de las tecnologias emergentes en el aprendizaje lingliistico.

Para recopilar datos en este estudio, se utiliza cuestionarios estructurados y guias de
entrevistas semiestructuradas. Los cuestionarios permitiran obtener datos cuantitativos de los
estudiantes y docentes sobre su experiencia con las herramientas 4.0, mientras que las
entrevistas proporcionaran datos cualitativos profundos sobre las percepciones y experiencias
de los participantes. Las pruebas estandarizadas evaluardn las competencias linglisticas de los
estudiantes, ofreciendo una medida objetiva del impacto de la tecnologia en el aprendizaje.
Estos instrumentos aseguraran una recoleccion de datos completa y rigurosa, crucial para el

éxito de la investigacion.
1.8. Andlisis de resultados

El andlisis de los resultados obtenidos en este proyecto de investigacion se basé en la encuesta
realizada a los estudiantes del octavo grado de educacion general basica de la Unidad Educativa

Fiscal “Pedro Balda Cucalén" ubicada en Manta, Ecuador.

1.8.1. Encuesta a estudiantes

Figura 1
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Busco la fuente del texto y verifico
si es de una fuente confiable,
como un sitio web académico o
una publicacién reconocida.

.Como decides si un texto
es confiable o no al leerlo?

Reviso si el autor del texto tiene
experiencia o credibilidad en el
tema que esta tratando.

Verifico si el texto proporciona
referencias o citas de otras fuentes
para respaldar sus afirmaciones

Evalio si el texto presenta
informacién objetiva e imparcial,
evitando sesgos u opiniones
excesivas.

Todas las anteriores

Anilisis.
La mayoria de los estudiantes (40%) consideran que la fuente del texto es un factor crucial
para determinar su confiabilidad. Un porcentaje significativo de estudiantes (20%) también

evaluan la experiencia o credibilidad del autor como un criterio importante para determinar la

confiabilidad del texto.

Un pequefio porcentaje de estudiantes 10% verifica si el texto proporciona referencias o citas

de otras fuentes para respaldar sus afirmaciones.

Otro grupo de estudiantes 10% evalua si el texto presenta informacion objetiva e imparcial,

evitando sesgos u opiniones excesivas.

Un porcentaje considerable de estudiantes 20% selecciona la opcidn "Todas las anteriores".
Esto sugiere que algunos estudiantes consideran que todos los criterios mencionados son
importantes para determinar la confiabilidad de un texto y prefieren no limitarse a un solo

factor.
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Figura 2 ’ »
(',Cual es tu proceso para revisary

Reviso primero la ortografia y Corregir errores en tus escritos?
la gramdtica, luego vuelvo a
leer el texto en voz alta.

Divido el texto en secciones y
reviso una por una, prestando
atencion a la coherenciay
estructura.

Descanso después de escribir
y luego vuelvo a leer el texto
para detectar errores mas
facilmente.

Pido a alguien mas que revise
mi trabajo para obtener una
perspectiva externa.

Utilizo herramientas de
revision de escritura en linea
para identificar errores
automaticamente.

Anilisis
La mayoria de los estudiantes 36%prioriza la revision inicial de la ortografia y la gramatica.

Un porcentaje significativo de los estudiantes 23% opta por dividir el texto en secciones y

revisar cada una por separado, prestando especial atencidn a la coherencia y estructura.

Alrededor del 17% de los estudiantes destaca la importancia de tomar un descanso después

de escribir y luego volver a leer el texto.

Un porcentaje significativo de encuestados 13% indica que solicita a otra persona que

revise su trabajo para obtener una perspectiva externa.

Aungue una minoria de encuestados 10% utiliza herramientas de revision de escritura en

linea, sigue siendo una opcién valida para identificar errores automaticamente.
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Figura 3

Estds presente fisicamente
sin distraerte por otras
actividades.

Prestas atencion a las
palabras vy al lenguaje
corporal del interlocutor.

Haces preguntas para
clarificar lo que se esta
diciendo.

Resumes o parafraseas lo
gue has escuchado para
confirmar la comprensidn.

Analisis

;Qué significa para ti "escuchar
activamente" en una conversacion?

El 32% de los estudiantes mencionan que estar fisicamente presente y sin distracciones es

importante para demostrar escucha activa. Mientras que la gran mayoria de los estudiantes

59% destaca la importancia de prestar atencidn tanto al lenguaje verbal como al lenguaje

corporal del interlocutor. Esto indica una comprension de que la comunicacién efectiva no se

limita solo a las palabras, sino que también incluye la interpretacién de sefales no verbales

para comprender completamente el mensaje. Por otra parte, solo un pequefo porcentaje de

los estudiantes 4% menciona que hacen preguntas para clarificar lo que se esta diciendo. Esto

puede indicar una menor prevalencia de esta técnica entre los encuestados, aunque sigue

siendo una estrategia importante para mejorar la comprension y demostrar interés activo en la

conversacion.
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Figura 4

El principito
aprende sobre la
importancia de la
amistad.

El zorro ensefia al
principito sobre la
responsabilidad de
cuidar lo que se
ama.

El principito
descubre que lo
esencial es visible a
los ojos.

El zorro explica la
importancia de la
belleza en la vida.

¢Cuadl es la idea principal del fragmento
del capitulo 21 de "El Principito"?

Analisis

La mayor parte de los estudiantes 47% reconoce que el principito aprende sobre la
importancia de la amistad. Mientras que el otro 32% sefiala que el zorro le enseia al principito
sobre la responsabilidad de cuidar lo que se ama. Asi como el 16% reconoce la leccién del
principito sobre la importancia de ver a las personas mas alla de lo que demuestra su fisico.

Una minoria de estudiantes destaca como el zorro explica la importancia de la belleza de la

vida.
Figura 5
Facilita la comprensién del ; . )
tema principal y los puntos ¢Cual es la importancia de
clave del texto. identificar palabras clave al leer un
Ayuda a retener informacién texto?

importante del texto.

Mejora la eficiencia de
estudio al centrarse en lo
mas relevante.

Facilita la bdsqueda rapida de
informacién especifica en el
texto.

Permite hacer conexiones
entre ideas y resumir el
contenido de manera
concisa.
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Analisis

La mayor parte de los estudiantes reconoce la importancia de identificar la palabra clave y
que esto facilita la compresion del tema principal y os puntos clave del texto. Mientras que un
minimo 3% menciona que ayuda a retener informacion importante del texto. Un porcentaje
significativo 33% destaca que mejora la eficiencia de estudio al centrarse en lo mas relevante.
Enfatizando que los resimenes ayudan a centralizar las ideas clave en un texto. Un porcentaje
27% de estudiantes identifica que la importancia de identificar las palabras clave facilita la
busqueda rapida de informacidn especifica en el texto. Y solo un pequefio porcentaje 7% de los
estudiantes menciona que identificar las palabras clave permite hacer conexiones entre ideas y

resumir el contenido de manera concisa.

¢ Qué estrategias utilizas para
recordar nuevas palabras y su

Figura 6 e
significado?

Uso en contexto.

. . (V)
Relacionar con palabras conocidas. 10% 7%

Crear asociaciones visuales 27% ‘ 30%

Practicar con frecuencia.

13% 1 13% |

Utilizar tarjetas de vocabulario.

Aplicaciones y juegos de 10%
vocabulario.

Analisis

Un minimo porcentaje 7% de los estudiantes menciona que utiliza nuevas palabras en
contextos especificos para recordar su significado. Un porcentaje significativo 30% de los
estudiantes sefialan que relacionan las palabras reconocidas. Asi aprovechan el conocimiento
ya obtenido para obtener conexiones y asocian con nuevas palabras. Un porcentaje de los
estudiantes encuestados 13% destaca que crear asociaciones visuales ayuda a recordar nuevas
palabras. Un porcentaje de los estudiantes encuestados 27% Utiliza tarjetas de vocabulario
como herramientas para recordar palabras y sus significados. Un pequeio porcentaje de los

estudiantes encuestados 10% recurre a las aplicaciones y juegos de vocabulario.
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Figura 7
(;Que estrategias utilizas para organizar

tus ideas antes de hablar en publico?

Creo un esquema o
estructura basica.
Identifico los  puntos
clave.

Utilizo tarjetas de apoyo.

7% 13%

20%
‘ 23%

Practico mi discurso varias
veces.

Utilizo recursos visuales.

\
30% 7%

Considero el tiempo | 7% \
asignado.

Analisis

Un 13% de los estudiantes encuestado seleccionaron este literal. Es importante aclarar que
crear un esquema o estructura basica son herramientas esenciales para organizar ideas. La
mayoria de los estudiantes encuestados 23% considera la importancia de identificar las ideas.
Mientras que un 7% de los encuestados menciona que el uso de las tarjetas de apoyo, estas son
herramientas muy favorables a la hora de recordar puntos clave o algun detalle importante. La
practica de un discurso seleccionada varias veces por los estudiantes encuestados 30% es
importante para razonar el contenido y mejorar la fluidez al hablaren publico, un 20% de los
estudiantes encuestados utiliza los recursos visuales para completar y mejorar sus
presentaciones al publico. Mientras que un 7% de los estudiantes encuestados menciona que
dependiendo del tiempo establecido establecen algun tipo de herramientas a la hora de hablar

en publico.
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Figura 8 ;Cuantos libros has leido este afio?

2
4
; | 10%
Mas de 10
Analisis

El 33% de los estudiantes encuestados leyd solo 2 libros durante el afio. Indicando que un
porcentaje relativamente bajo en la lectura de libros al afio. Mientas que el 40% de los
encuestados leyé en el transcurso del afio 4 libros. siendo asi el grupo mas grande de la muestra.
De tal manera, solo un 10% de los encuestados leyé 8 libros durante el afio. Siendo la cifra mas
baja entre las opciones de la encuesta. El 17% de los estudiantes encuestados leyé mas de 10
libros durante el afio, siendo asimismo un porcentaje menor que el grupo que leyd 4 libros, pero

representa que son lectores dvidos y comprometidos.

CAPITULO II:
PROPUESTA MODELO PEDAGOGICO

La ensefianza de la Lengua y Literatura es una tarea multifacética, la cual se centra en el
desarrollo de las habilidades comunicativas y expresivas de los nifios y jévenes, se requiere un
enfoque especial en el dmbito linglistico, comprensivo, lector y creativo. La tecnologia se
considera una herramienta poderosa para fortalecer las competencias de los estudiantes, es por
esta razén que se cred una plataforma académica capaz de integrar las herramientas 4.0 para el
desarrollo de las potencialidades de los alumnos, la misma se llevd a la préctica a través de
Moodle que se considera uno de los sistemas de gestidon de aprendizajes intuitivos en los cuales
el docente puede crear diferentes cursos adaptados a las necesidades de los estudiantes, la
misma integré diferentes actividades y recursos web accesibles para los alumnos de octavo
grado de educacién basica de la Unidad Educativa Fiscal "Pedro Balda Cucalén", mediante estos

se pretendio fortalecer las macrodestrezas leer, escuchar, hablar y escribir, que de acuerdo con
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el Mineduc (2020) “constituyen los cuatro primeros ejes de aprendizaje” (p. 24), de ahi que
resulte imperativo para los docentes identificar nuevas metodologias de ensefianza que le
permitan a los educandos no solo aprender los contenidos objeto de estudio sino comprenderlo

mediante el empleo de las macrohabilidades.

En relacién con lo anterior, Cassany (1997) considera que “Aprender lengua significa
aprender a usarla, a comunicarse o, si ya se domina algo, aprender a comunicarse mejor y en
situaciones mas complejas” (p. 84), por ello el uso de las Tics en el contexto educativo, posibilita
el fortalecimiento de las habilidades adquiridas, en este sentido, la plataforma diseiiada se
enfoca en el desarrollo de las competencias de los estudiantes del subnivel de Basica Superior,
para que estos logren superar las dificultades académicas a las que se enfrentan y adquirir un

aprendizaje integral entorno a las macrodestrezas.

El despliegue de la plataforma disefiada permitié que los estudiantes de octavo grado
gozaran de una serie de recursos interactivos los cuales proporcionaron los elementos
necesarios para impulsar los conocimientos y potenciar las habilidades de los integrantes de
este nivel educativo, a través de la metodologia PACIE se buscd beneficiar el aprendizaje activo
y cooperativo centrado en la resolucién de problemas para enfrentar a los educandos a
escenarios en los cuales el analisis critico, pensamiento creativo y aplicacién de conocimientos

previos juegan un papel fundamental.

2.1.Fundamentos teoricos aplicados

En el actual contexto educativo las macro destrezas linglisticas constituyen un
elemento esencial para el progreso general de los estudiantes. Estas agrupan habilidades
imprescindibles como: la comprensidn auditiva, la expresion oral, la lectura y escritura, las
cuales son fundamentales para una comunicacidn efectiva. Del mismo modo, el avance de
nuevas herramientas tecnoldgicas ha abierto oportunidades Unicas para fortalecer el
proceso de ensefanza-aprendizaje.

En este aspecto, cabe resaltar el potencial de las herramientas 4.0 para el desarrollo
cognitivo y practico de la comunidad educativa en general, este elemento se muestra como
un ente cohesionador entre la teoria y la practica debido a la versatilidad de su despliegue.
Los estudiantes de hoy en dia enfrentan un déficit de atencidén considerable, de ahi que
resulte imprescindible que el docente se adapte a los contextos actuales y al uso de las Tics

para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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A través del siguiente apartado se detallan los fundamentos tedricos aplicados en el
proyecto Entorno virtual con herramientas 4.0 para fortalecer el proceso de ensefianza -

aprendizaje de las macro destrezas linguisticas:

2.1.1. Metodologia PACIE

La propuesta integra a la metodologia PACIE cuyas siglas significan Presencia,
Alcance, Capacitacion, Interaccidén y E-learning, esta corresponde a una de las estrategias
inherentes al uso de las nuevas tecnologias por lo cual se empleé como eje en el desarrollo
del trabajo realizado, esta metodologia se divide en diferentes bloques los cuales se pueden

apreciar en la siguiente figura.
Figura 9

Bloques de la metodologia PACIE

Bloque PACIE
1 | 1
Bloque 0 Bloque Académico Bloque Cierre
1 Informacion Exposicion Negociacién
1 Comunicacion Rebote Retroalimentacion
1 Interacciéon Construcciéon
Comprobacién

2.1.2. El constructivismo en el aula
La corriente constructivista forma parte de una de las teorias elaboradas por el
tedrico Vygotsky un personaje destacado en la psicologia del desarrollo, esta considera que
los estudiantes “deben involucrarse de forma tanto consciente como critica en el desarrollo
del proceso educativo para asegurar un aprendizaje significativo” (Zambrano et al., 2013),
estos postulados han tenido gran influencia en el dmbito educativo, por esta razén el
presente proyecto adopta esta teoria de aprendizaje debido a que los estudiantes a través

del empleo de la plataforma disefiada podran aprender poniendo en practica los
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conocimientos adquiridos, ademas, al propiciar la personalizacion del aprendizaje los
estudiantes tendran acceso a contenido y actividades adaptadas a sus intereses, estilos de
aprendizaje y niveles de habilidad.

Ademas, los docentes serdn capaces de crear sus propios recursos educativos, como
presentaciones interactivas, podcasts, videos y blogs, de esta manera logrardn promover un
aprendizaje activo, colaborativo, personalizado y significativo, lo que ayudara a enriquecer
la experiencia de aprendizaje de los educandos y a su vez prepararlos para tener éxito en un

mundo cada vez mas digitalizado.

2.1.3. Conectivismo

El conectivismo corresponde a una de las teorias pedagdgicas mas actuales, esta
tiene su origen en los aportes de George Siemens y se basa en la idea de que “la integracién
de principios explorados por las teorias del caos, redes, complejidad y auto-organizacién”
(Siemens, citado en Cueva et al., 2019), en este aspecto, las Tics forman parte integral del
conectivismo al permitir la conexién y la colaboracién entre los actores del aprendizaje y la
creacién de redes de conocimiento, esta corriente promueve un enfoque distribuido y
colaborativo del aprendizaje, en el cual los alumnos pueden participar como protagonistas
en la creacion y distribucién de conocimiento a través de conexiones en red.

Esta teoria se relaciona directamente con el empleo de las herramientas 4.0 en el
ambito educativo, la plataforma Moodle disefiada en esta propuesta se ajusta a los
postulados del conectivismo, debido a que se busca la integracion entre el aprendizaje, el
uso de recursos multimedia variados, junto con la integracion de herramientas web externas
para enriquecer la experiencia de aprendizaje del alumno, esto con la finalidad de promover
un aprendizaje personalizado, social y activo, que permita el intercambio de conocimientos
entre cada uno de los estudiantes y ofrezca una serie de recursos y herramientas para

apoyar su proceso de aprendizaje.

2.1.4. Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo corresponde a una teoria elaborada por el psicélogo
cognitivo David Ausubel la misma plantea que los alumnos son capaces de relacionar aquello
gue ya conocen y asociarlo con los conocimientos nuevos que adquieren de esta manera
logran comprender el contenido de forma profunda y personal, en este sentido, “el
estudiantes al ser el constructor de los aprendizajes, relaciona los conceptos a aprender y
les da un sentido a partir de la estructura conceptual que ya posee.” (Trenas, 2009), en este

sentido la implementacién de las herramientas 4.0 a través de la plataforma disefiada
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permitird que los estudiantes encuentren el contenido analizado en clases relevante, gracias
a que el nuevo material permitird que relacionen los aprendizajes con sus experiencias

previas, conocimientos y metas personales.

2.1.5. Aprendizaje colaborativo

El aprendizaje colaborativo se considera un enfoque educativo que beneficia el trabajo en
equipo los estudiantes en este sentido deben trabajar juntos para alcanzar un objetivo en
comun, se considera que en este tipo de aprendizaje los alumnos “deben ser capaces de resolver
una problematica de forma conjunta lo que les ayudara a desarrollar habilidades interpersonales
en las cuales cada uno es responsable de su propio aprendizaje” (Vargas et al., 2020), por esta
razon el aprendizaje colaborativo se centra en la idea de que el proceso de formacion
corresponde a un eje social donde el constructivismo juega un papel fundamental en la

consolidacion de los conocimientos y el desarrollo de habilidades.

2.2.Descripcion de la propuesta 25

La propuesta presenta un disefio instruccional relacionado con la planificacién y elaboracion
de los distintos procesos de ensefianza-aprendizaje en los cuales se involucra el uso de la
tecnologia para el desarrollo de actividades pedagdgicas orientadas a la formacidn estudiantil,
es por esta razdon que se buscé integrar una serie de herramientas 4.0 mediante el uso de la
plataforma Moodle, de este modo se cred una pagina web orientada al fortalecimiento de las

macrodestrezas linglisticas hablar, escuchar, leer y escribir.

De este modo, resulta posible mediante la plataforma organizar y jerarquizar diferentes
secciones, en estas se incluye informacion relacionada con el tipo de metodologia empleada en
el curso en este caso el método PACIE, informacidn acerca de la docente que imparte la materia
asi los representantes pueden tener datos relevantes acerca del profesor, también existe el
apartado de foro en el cual los alumnos pueden mostrar las expectativas que tienen del curso
como tal y plasmarlas en un comentario el cual puede servir como un elemento de

retroalimentacion para la docente que administra el curso.

Los bloques curriculares se han dividido en semanas de trabajo, donde se ponen en practica
los apartados del bloque académico de la metodologia PACIE, es decir exposicion, rebote,
exposicién y comprobacién, el dominio integra diversas herramientas interactivas para que el
estudiante ponga en practicas sus conocimientos tales como: diagramas, videos, organizadores
graficos, foros, presentaciones interactivas, sopa de letras, entre otras, las cuales buscan

potenciar el desarrollo de las macrodestrezas lingliisticas para asegurar su adquisicién debido a
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la relevancia que adquieren no solo en el dmbito académico sino también personal del

estudiante.
A continuacidn, se describe el proceso que se llevé a cabo para el despliegue del sitio web:

Se crea una cuenta en el sitio web https://aprendelenguayliteratura.milaulas.com/ dirigida a

los estudiantes de octavo grado de educacion basica de la Unidad Educativa Fiscal "Pedro Balda
Cucaldn", esta se diseid en base al método PACIE, posee una interfaz intuitiva de facil acceso

para facilitar la participacion de los estudiantes.

e El sitio web hace uso de herramientas 4.0 como padlet, YouTube, Prezi, Sutori,
quizziz, creately.

e Se presentan foros interactivos mediante los cuales se pretende ofrecer
retroalimentacion tanto al docente como al estudiante.

e La gamificacién adquiere protagonismo en la plataforma web, se busca que el
estudiante aprende de una forma divertida e interactiva.

e El contenido se encuentra jerarquizado y ordenado por semanas, en cada semana el
estudiante encontrara actividades que buscan el fortalecimiento de las
macrodestrezas leer, escuchar, leer y escribir.

e La navegacion es intuitiva y se encuentra dividida teniendo en cuenta lo bloque de
aprendizaje PACIE.

e Através de cuestionarios, ensayos y talleres practicos se pretende medir el nivel de

adquisicion de las destrezas planteadas.

La creacidon de un entorno de aprendizaje virtual con herramientas 4.0 para mejorar las
habilidades macro lingliisticas proporciona un vinculo directo con la sociedad y prepara mejor a
las personas para enfrentar los desafios de la tecnologia global y global. Los principales
beneficiarios de este programa son estudiantes y docentes, lo que impactard positivamente en

su proceso de ensefianza-aprendizaje y sus planes futuros.

2.2.1. Diseiio de la pagina web

Padlet: Plataforma en linea que permite a los usuarios crear "muros" digitales donde pueden
afiadir diversidad de contenidos que van desde notas, imagenes, videos, enlaces y otros archivos
multimedia de forma colaborativa. Es Gtil para organizar ideas, proyectos grupales, recopilar

informacidn y mas.

YouTube: Estas una plataforma en linea que permite a los usuarios ver, comentar y compartir

videos. Tiene una amplia gama de contenido, desde musica y tutoriales hasta blogs vy
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documentales. Es una de las plataformas mds conocidas para el consumo y el intercambio de

contenido audiovisual en linea.

Lucidchart: Permite a los estudiantes trabajar de manera colaborativa, se pueden elaborar

diagramas de flujo, esquemas, mapas mentales, organigramas, etc.

Prezi: Corresponde a una herramienta para la creacién de presentaciones visuales que
permite a los usuarios crear presentaciones dinamicas y no lineales. Prezi tiene un lienzo Unico
que permite a los usuarios resaltar las conexiones entre ideas y conceptos, a diferencia de las

diapositivas convencionales.

Sutori: Se considera una plataforma de narracién digital donde los usuarios pueden crear
historias interactivas. Permite crear experiencias de aprendizaje envolventes y colaborativas, los

usuarios pueden incorporar texto, imagenes, videos, preguntas interactivas y mas.

Quizizz: Herramienta de aprendizaje en linea que permite a los maestros crear encuestas,
cuestionarios y juegos de preguntas y respuestas interactivos. Estos cuestionarios son una
herramienta divertida y efectiva para evaluar el aprendizaje, y los estudiantes pueden participar

en ellos en tiempo real desde sus dispositivos.

Creately: Es una herramienta de diagramacion en linea que permite a los usuarios crear
diagramas y graficos colaborativos rdpidamente y facilmente. Ayuda a visualizar y comunicar

ideas mediante la creacidn de diagramas de flujo, organigramas, mapas mentales y otros.

Figura 10

Propuesta de la Articulacién — Modelo Pedagdgico PACIE.
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Comgopentes Compoer}epte Com]l)or}ente Herramientas 4.0
tedricos metodoldgico practico
Constructivismo | ==  Exposicién == Lluvia de ideas ||== Prezi
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Como se puede observar en la figura anterior, la propuesta incluye elementos tecnolégicos

novedosos que integran a las herramientas 4.0, la pedagogia constructivista y conductista, en

conjunto con la metodologia PACIE para la consolidacién y la adquisicidn de las macrodestrezas

lingliisticas, del mismo modo, se realizd una tabla comparativa para poder reconocer las

propiedades de plataformas similares en el medio.

Figura 11

Cuadro de observacidn en relacién a plataformas similares

Caracteristicas

Interfaz de usuario intuitiva

Acceso desde multiples dispositivos

Herramientas de comunicacian

Seguimiento y evaluacion del progreso

Compatibilidad con estdndares de aprendizaje

Sequridad y privacidad de datos

Gestion de contenido

Capacidad de colaboracién

EE R R

Moodle Google Classroom Microsoft Teams
o "y
o W
o W
o
W
o W
"y
o W

La informacidn presentada en el apartado anterior se amplia a través de la siguiente figura.

Figura 12

Cuadro comparativo de plataformas similares

Caracteristicas

Tipo

Costo

Personalizacién

Caracteristicas

Flexibilidad

Escalabilidad

Integraciones

Soporte

Seguridad

Moodle

Sistema de Gestion de
Aprendizaje (LMS)

Gratuito (codigo abierto)

Altamente personalizable y

adaptable

Rico en caracteristicas y
funcionalidades

Altamente flexible en
términos de disefio

Puede manejar grandes
cantidades de usuarios
Amplia gama de
integraciones disponibles
Comunidad de usuarios
activa y soporte técnico
disponible

Controles de seguridad
robustos

Google Classroom

Plataforma de Gestian de
Aulas

Gratuito

Menos opciones de
personalizacion

Simplificado y facil de usar

Menos flexibilidad en la
estructura

Buen manejo de usuarios,
pero puede tener
limitaciones

Integracién nativa con
Google Apps

Soporte técnico de Google

Seguro, respaldado por
Google

Microsoft Teams

Plataforma de Colaboracion y
Comunicacién

Incluido en los planes de Office 365
Personalizable, pero con
limitaciones

Amplia variedad de funciones de
colaboracién y comunicacién

Flexible en términos de

colaboracion y comunicacion,
menos en la estructura del curso

Escalable para grandes
organizaciones

Integracion con el ecosistema de
Microsoft y aplicaciones de terceros

Soporte técnico de Microsoft v
comunidad activa

Ofrece controles de seguridad
robustos
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2.2.2. a.- Estructura general

2.2.2.1. Introducciéon a Moodle

La plataforma empleada para el disefio y la puesta en marcha del plan detallado se realizé
empleando Moodle, una solucidn de aprendizaje disefiada para educadores que quieren llevar
mas alld el proceso de ensefianza, a continuacion, se presentan los datos mas relevantes entorno

a las actividades realizadas.

Figura 13

Pagina principal Moodle

-

Moodle LIMS 4.3 - A

leap forward in user -
experience and =
efficiency

Categoria 1

Crear un nuevo curso

v General
oo

* 00 [-Cegerint)

Moodle es una plataforma de gestién de aprendizaje la cual permite generar cursos
administrables en los cuales el docente tiene el control del progreso del estudiante, sus
principales caracteristicas son la flexibilidad del contenido que se puede aiadir y la capacidad

de personalizacion de los cursos segun las necesidades educativas de los estudiantes.

Por otra parte, se presenta la gestion del contenido tanto el docente como el alumno pueden
cargar sin ninguna dificultad materiales de aprendizaje, tales como enlaces web, documentos,
videos, presentaciones para que estos sean interactivos e intuitivos, ademas los docentes
pueden realizar un seguimiento del progreso de los educandos a través de la asignacion de

tareas, evaluaciones y actividades que priorizan el intercambio de ideas.

El sitio web permitio la integracién de diversas herramientas 4.0 para el fortalecimiento de

las macrodestrezas lingliisticas esenciales en el desarrollo integral de los individuos.
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Figura 14

Estructura del sitio web

Estructura del
sitio web

Bloque PACIE Semana 1/2/3 Metodologia
J

| | |
Bienvenida Exposicion Presencia
Datos
informativos Lectura critica Alcance

del docente

Foro Anadlisis Capacitacion
Glosario Foro Interaccion
Avisos Herra‘{n Olentas E-learning

2.2.3. b.- Explicaciéon del aporte

La pagina web creada en Moodle fue concebida con la finalidad de permitir al estudiante
adquirir un aprendizaje integral de las macrodestrezas lingliisticas a través del uso de
herramientas 4.0 en un entorno gamificado.

La plataforma presenta la siguiente distribucion
Para acceder al sitio web se debe ingresar al dominio

https://aprendelenguayliteratura.milaulas.com/ en el cual el estudiante deberd crear una

cuenta o iniciar sesidn si ya posee una, de este modo llegara a la pagina principal del sitio que

muestra la metodologia de trabajo (PACIE) y un logro de bienvenida
Figura 15

Portada del sitio

Moodle Pagina Principal  Area personal  Mis cursos  Administracién del sitio A9 AU~ Modo de edicion .:

Bloque Pacie

' Bloque Pacie Blaque con informaciones generales sobre el curso

Avisos

O Hoja de vida del docente
O Sitio Web \
O Llibro Basico Zé!ﬁ!
-
O Zoom Reunion
O Foro
O Glosario o~
Avisos
O Hoja de vida del docente

O Sitio Web
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En el apartado de inicio cémo es posible visualizar en la figura 16, se presenta la bienvenida
junto con los datos informativos del docente que imparte la materia, junto con otros apartados

como avisos, foro, hoja de vida del docente, sitio web, glosario y link de reuniones de zoom
Figura 16

Inicio del sitio

Moodle Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracion del sitio A S AU v Modo de edicion .: )

X H DATOS INFORMATIVOS

N Docente: Licenciada. Dominique Gualpa

Offiiojaldegridaldelidocente Email: gualparachelpedagoga@gmail.com

O Sitio Web

O Libro Basico Avisos

© Zoom Reunién

QO Foro Hoja de vida del docente PDF Marcar como hecha
O Glosario

Sitio Web Marcar como hecha
Avisos

O Hoja de vida del docente

Libro Bésico Marcar como hecha

O Sitio Web

QO Libro Basico

Zoom Reunién Marcar como hecha ?

IM A rovimiAne 010 9970 1808

O Zoom Reunién

Posterior a ello, el estudiante podrd encontrar las semanas de trabajo en las cuales se
encuentran distribuidas una serie de actividades para desarrollar sus potencialidades en relacién
a las macrodestrezas.

Figura 17

Distribucion de las semanas de trabajo

Libro Basico Marcar como hecha

> Bloque Pacie

Zoom Reunian Marcar como hecha
> Semana 2 ID de reunién: 818 2878 1596

Codige de acceso: 2RHTWU

> semana3

Foro Marcar como hecha

m Glosario Marcar como hecha

En este glozario deben ingresar cada semana tres deficiones,
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La primera semana de trabajo en la plataforma presenta una imagen introductoria, ademas
se adjunta el objetivo que se pretende alcanzar al finalizar el curso el cual consiste en
“Desarrollar habilidades criticas para comprender y evaluar textos de manera reflexiva,
utilizando herramientas 4.0 para la colaboracion y la retroalimentacion.”, este apartado

incluye ademas el acceso a varias herramientas 4.0 como Padlet.

Figura 18
Acceso al recurso web Padlet

‘Padlet
Q L
Ruby Fa

COMPRENSION LECTORA

LECTURA

v,’,{‘

b

También se adjunta presentaciones interactivas para llamar la atencidon de los estudiantes en
plataformas como Prezi.

Figura 19
Recurso web Prezi
Entrar Comenzar

Timeline Lesson Plan Great Gatsby Template Brainstorm

LECTURA CRITICA

iGRACIAS!
TA
LALECTURA CRITICA.
RESPONSABLES DE LA
PRESENTACION

+ JUAN MANURL JIMINEZ
+ MAIRA CADENA
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En el apartado de rebote los estudiantes serdn capaces de consolidar sus conocimientos al
poner en practica aquello que aprendieron en las etapas anteriores

Figura 20

Bloque académico PACIE - Rebote

Moodle  Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracion del sitio A ® AU~ Modo de edicién

X
REBOTE

Exposicién
© LECRAEIER Construyendo mi conocimiento Marcar como hecha
© COMPRENSION LECTORA
O Cuando hablamos de una l... E Libros de auteres Latinoamericanos PDF Marcar como hecha

Rebote Seleccionar uno de los libros que se encuentran en este apartado, para destacar las principales ideas y comentarn partes clave
del texto.

O Construyendo mi conocimi..

O Libros de autores Latinoam.
Padlet Marcar como hecha

@ No disponible hasta que: La actividad Libros de autores Latinoamericanos esté marcada como re... Mostrar mas

O Padiet @

Resumen del texto seleccio...

CONSTRUCCION
comprobacion

Como se puede observar en la grafica 20 en este apartado se incluyen foros, y acceso a sitios
web externos que permiten ampliar los horizontes de conocimiento de los estudiantes, cabe
destacar que se denomina Rebote porque los estudiantes deben llegar hasta este apartado con
una base en cuanto a conocimiento se refiere caso contrario deberd retornar a la secciéon

anterior.

En la seccién de construccion que se adjunta a continuacion se busca promover la interaccion
y el analisis critico del alumno, de primera mano es posible visualizar el empleo de Sutori como
herramienta 4.0 para el desarrollo de esta seccidn, esta plataforma permite crear diversidad de
elementos multimedia y de trabajo como: cuadernos digitales, lecciones multimedia,
portafolios, lineas de tiempo, entre otras.

Figura 21

Bloque académico PACIE — Construccion
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CONSTRUCCION <

Resumen del texto seleccionado

investigue criticas literarias relacionadas con el texto que leyeron y cree un resumen utilizando Sutory.http://

Sutori

Por ultimo, se encuentra el apartado de comprobacidn las actividades que se desarrollan aqui
permiten que el docente compruebe el nivel de adquisicién de la destreza o el objetivo
establecido al principio de la unidad, de esta forma se mide si en realidad el alumno comprendid

los temas impartidos.
Figura 22

Bloque académico PACIE - Comprobacion

COMPROBACION

Rubrica para evaluar la exposicion PNG Marcar como hecha

Analisis del libro
Apertura: domingo, 14 de enero de 2024, 00:00 Cierre: miércoles, 21 de enero de 2026, 00:00

Marcar como hecha

El resto de las semanas creadas y configuradas en la plataforma Moodle siguen la misma
estructura permitiendo consolidar los objetivos de aprendizaje en pro del fortalecimiento de las
macrodestrezas lingliisticas mediante el empleo de las herramientas 4.0 para beneficiar el

desarrollo integral de los estudiantes

2.3.Estrategias metodoldgicas

La plataforma de gestion de aprendizaje fue disefiada especialmente para propiciar un
entorno colaborativo en el cual el alumno tenga acceso a diversidad de recursos gamificados y
herramientas 4.0, de este modo el docente puede personalizar |la experiencia de aprendizaje del

estudiante, al mismo tiempo fomentar la colaboracion a través de la creacion de salas virtuales
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como zoom, los cuales le brindan la oportunidad a los estudiantes y educadores de trabajar
juntos en proyectos, compartir ideas y construir el conocimiento en tiempo real, por otra parte,
los juegos educativos y el uso de las plataforma interactivas atrae y estimula a los educandos a
continuar por el camino de la culturay el aprendizaje. Al integrar herramientas 4.0 en el entorno
educativo, las instituciones educativas preparan a los estudiantes para enfrentar los desafios y
aprovechar las oportunidades en una sociedad cada vez mas digitalizada y tecnoldgica. Esto les

brinda una ventaja competitiva en el mercado laboral y en su desarrollo profesional continuo.

2.4.Validacion de la propuesta

La validacion de la propuesta del aula virtual para fortalecer el proceso de ensefianza -
aprendizaje de las macro destrezas lingliisticas. Se realizd a tres docentes a los cuales se le
envid una rubrica para calificar el entorno virtual.

Tabla 2

Validacion de los especialistas

Especialista 1 PhD en Ingenieria Universidad Tecnoldgica Docente 15 afios
Eléctrica Israel Titular
Especialista 2 Mg. en educacion Universidad laica Eloy Docente 12 afios

con mencién  en | Alfaro de Manabi
linglisticay literatura
Especialista3 Mg. En gestion vy Universidad laica Eloy Docente 28 aios
nuevas tecnologias Alfaro de Manabi

Figura 23

Cuadro estadistico de la validacién

Validacion del aula virtual.

s——— === —__EEm === = === = =N = I - =

Pertinencia Aplicabilidad Factibilidad Fundamentacion Fundamentacion indicaciones de
uso

® Muy adecuado ™ bastante adecuado  ®inadecuado
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En la validacidn de la propuesta los especialistas consideran que la plataforma es bastante
amigable con el usuario, permite conocer informaciéon relevante del docente que imparte el
curso, se encuentra jerarquizada por semanas lo que facilita el reconocimiento de las actividades

a realizar, al integrar diferentes herramientas 4.0 se beneficia en gran medida el desarrollo

cognoscit

Tabla 3

ivo del individuo.

Matriz de articulacion de la propuesta

e
videos “ Figuras Fi. Youtube - Vimeo
M : Ayudan a promover la
Leer las cuadras de | PAMEPACion a::}lua, I F.UFRL - Blog
padlet zobre Las GDI'I:D[E:jI‘ISIDII'I
) y - rofunday la
EXPOSICION | figuras Literarias prafunday F. Sutany
retencidn duradera de
Diario de Lactura los conceptos |
Digital relacionados conlas P Lucidchant
Fewision de figuras literarias. -
" o F. Prezi - Slides ot
dizpositivas
T T T IR FISEPTLTTTATT
Cuaderno de oportunidades F. Ebook
S idrir et practicas parala
Lengua §y . REBOTE Cuento construccion del AA Foro
- Constructivi ., i I
literatura: conocimiento,
. Smo -
Principale . Mesa redonda fomentan la A5 Chat
" Conectivism i
= figuras o [CON) ETECCTCT OO
literarias literarias e identificar] promueve la R. voutube [Creately)
cuales zonlas | apreciacidn critica de
figuras literarias que| laliteratura como el Ab Createl
consTRuccia] 4 !
N desanlla de AS. Videoconferencia
habilidades de . -
Exposicidn presentacion (£aom]
efectivaz. F.Google Slides | o
Desafic de i .
il contribuyen a una F.. Archiva POF
|dentificacion de COMprensian
COMPROBACI | Figuras Literariaz en| profunda y combinan -
a profunday cormy Ah Gluizziz -K ahoot
fi] ] Teutos Cortas la identificacion
T TEEUTOT e T Lmpi
[ practica son la B8 Crrsteb o Tads
Visualizacién d
feuslizcionds R.Youtube -Vimeo
videos
La flexibilidad y R. Google Docs - Microsoft
e Teams
Leer cuentos urbanos | adaptabilidad son clave
EXPOSICION para maximizar las R. Sutory
necesidades cognitivas
Lluviz de ideas y de partici R.L t
Revisicn de R. Prezi-Slides '
diapositivas
Resimen Resalta |a diversidad R. Ebook
como elemento clave
Lenguay REBOTE Foro para mantener el AA Foro
Literatura: i i
Canstructivismo- compromisoy el exito
Harracion de . Debate en el aprendizaje. AS. Chat
Conectivismo
leyendas
urbanas Entrevistasy R. Youtube [Creately)
Entrevistadore desarrollan
. R AA_ Creately o
P practicas yaplicablez en
CONSTRUCCION
contextos del mundo AS. Videoconferencia
Exposicion- real. [Zoom)
Podcasting Educativo
R. Google Slides
R. Archivo PDF
FeedbackEntre Pares Crea, planificay
COMPROBACION soluciona casosreales AA Quizziz-Kahoot
usando lo aprendido
Dramatizaciones AA_Scratch- Code

TEORiA DE
AFRENDIZA

DE

<3 PACIE

ENSERANZA

MATRIZ DE ARTICULACION

METODOLOGH

ESTRATEGIA
DE
ENSEAANZA

DESCRIPCION
DE
RESULTADOS
DE
APRENDIZAJE

CLASIFICACION TIC

H. Hecurso
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CONCLUSIONES

En el presente proyecto de titulacién, se logré integrar los fundamentos tedricos
esenciales que respaldan el proceso de ensefianza-aprendizaje de las macro destrezas
linguisticas. Esta comprension profunda de los principios tedricos subyacentes permite a los
educadores disefiar estrategias de ensefianza mas efectivas, adaptadas a las necesidades
especificas de los estudiantes. Al fusionar esta sélida base tedrica con la implementacién de
practicas innovadoras en el aula, se fortalece de manera significativa y eficaz el desarrollo de las
macro destrezas linglisticas. Este enfoque integral garantiza un ambiente educativo

enriquecedor que potencia el crecimiento y el dominio del lenguaje en los estudiantes.

El diagndstico realizado revela que los estudiantes del octavo grado de la Unidad
Educativa Fiscal 'Pedro Balda Cucalén' muestran una diversidad de niveles en el desarrollo de
las macrodestrezas lingliisticas. Si bien algunos demuestran un dominio adecuado, otros
muestran dreas de mejora significativas. Estos resultados resaltan la importancia de
implementar estrategias pedagdgicas especificas para fortalecer las habilidades lingliisticas de

los estudiantes y mejorar su desempefio en esta area crucial del aprendizaje.

Por ello, la seleccién y la integracién de herramientas 4.0 mediante la plataforma
Moodle ha sido fundamental para la creacion de una pagina web orientada al fortalecimiento
de las macrodestrezas linguisticas de los estudiantes. Este disefio instruccional ha sido crucial
en la planificacion y elaboracidn de procesos de ensefianza-aprendizaje que incorporan

tecnologia de manera efectiva en actividades pedagdgicas.

Finalmente, La evaluacidn de los especialistas respecto al aula virtual propuesta ha sido
positiva. Destacan su facilidad de uso y navegacion, asi como la organizacién por semanas y la
integracién de herramientas 4.0, que favorecen el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Estos
aspectos son fundamentales para el éxito del proyecto, ya que una plataforma intuitiva y bien

estructurada puede mejorar notablemente la experiencia de aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Resulta fundamental seleccionar con especial atencidn las herramientas 4.0 que se utilizaran
en el entorno virtual. Para incluir paginas web adicionales se debe tener en cuenta que estd se
encuentren alineadas con los principios pedagdgicos del constructivismo, para que de esta
manera se fomente la participaciéon activa de los estudiantes en su propio proceso de

aprendizaje.

Ademads, es recomendable ofrecer una variedad de actividades que permitan desarrollar las

macrodestrezas lingliisticas de leer, escribir, hablar y escuchar.

Las herramientas 4.0 pueden facilitar la creacién de actividades interactivas y colaborativas

gue promuevan el desarrollo integral de estas habilidades.

Se debe brindar acompafamiento y orientacion a los estudiantes en el uso de las
herramientas 4.0. Es necesario que cuenten con la capacitacién necesaria para sacar el maximo

provecho de estas tecnologias y potenciar su aprendizaje
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ANEXOS
ANEXO 1

FORMATO DE ENCUESTA

Encuesta

¢ Como decides si un texto es confiable o no al leerlo?

Busco la fuente del texto y verifico si es de una fuente confiable, como un sitio web
académico o una publicacién reconocida.

Reviso si el autor del texto tiene experiencia o credibilidad en el tema que esta tratando.

Verifico si el texto proporciona referencias o citas de otras fuentes para respaldar sus
afirmaciones.

Evaldo si el texto presenta informacidn objetiva e imparcial, evitando sesgos u opiniones
excesivas.

Todas las anteriores,

¢Cual es tu proceso para revisar y COrregir errores en tus escritos ?

Reviso primero la ortografia v la gramatica, luego vuehio a leer el texto en voz alta.

Divido el texto en secciones y réviso una por una, prestando atencidn a la coherencia y
estructura.

Descanso después de escribir y luego vuelvo a leer el texto para detectar errores mas
facilmente.

Pido a alguien mas que revise mi trabajo para obtener una perspectiva externa.

Utilizo herramientas de revision de escritura en linea para identificar errores
automdticamente,

¢ Que significa para ti "escuchar activamente” en una conversacion?

Estds presente fisicamente sin distraerte por otras actividades.

Prestas atencidn a las palabras vy al lemguaje corporal del interlocutor.

Haces preguntas para clarificar lo que se esta diciendo.

Resumes o parafraseas lo que has escuchado para confirmar la comprension.
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£Cudl es |aidea principal del fragmento del capitulo 21 de "El Principito"?

a) El principito aprende sobre |la importancia de la amistad.

b) El zorro ensefia al principito sobre la responsabilidad de cuidar lo gue se ama.

c) El principito descubre que lo esencial es visible a los ojos.

d) El zorro explica la importancia de la belleza en la vida.

éCual es laimportancia de identificar palabras clave al leer un texto?

a) Facilita la comprension del tema principal ¥ los puntos clave del texto.

b} Ayuda a retener informacion importante del texto.

c) Mejora la eficiencia de estudio al centrarse en lo mas relevante.

d) Facilita la bisgueda rapida de informacion especifica en el texto.

&) Permite hacer conexiones entre ideas y resumir el contenido de manera concisa.

éQue estrategias utilizas para recordar nuevas palabras y su significado?

a) Uso en contexto.

b) Relacionar con palabras conocidas.

c) Crear asociaciones visuales.

d) Practicar con frecuencia.

&) Utilizar tarjetas de vocabulario.

f) Aplicaciones y juegos de vocabulario.

£Que estrategias utilizas para organizar tus ideas antes de hablar en publico?

a) Creo un esquema o estructura basica.

b) Identifico los puntos clave.

c) Utilizo tarjetas de apoyo.

d) Practico mi discurso varias veces.

&) Utilizo recursos visuales.

f} Considero el tiempo asignado.

éCuantos libros has leido?

2

4

8

Mas de 10
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ANEXO 2

Universidad
Israel

ESPOG | fuiate

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS "ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
mencion en: Gestion del Aprendizaje mediado por TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se soliota su valiosa cooperacion para evaluar la calidad ded sigusente contenido digrtal “Entorno
virtual con herramientas 4.0 para fortalecer el proceso de ensefianza - aprendizaje de las
macro destrezas linglisticas”. Sus critenos son de suma importanda para (a realizacion de este
trabajo, por lo que se |le pide que brinde su cooperacidn contestando las preguntas que se

realizan 2 continuackdn.

Datos Informativos
Validado por: Maryory Urdaneta

Titulo obtenido: PhD en Ingenleria Eléctrica

C.1.: 1759316126

E-malk: murdancta@uisracl.edu.ec

Institucién de Trabajo: Universidad Tecnologica Israel

Cargo: Docente Titular

Afos de experienda en el drea: 15
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Universidad

Israel
ESPOG | finst

Instrsctheo:

» Responda cada criterio con ka rrdaima sinceridad ded caso.

® Rewisar, obsenar y analzar la propuesta de la plataforma wirbual, blog o sitio wed.

® Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equisvale a 5,
Baztante Adecuado squivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poro Adecuado equivale a 2 &
Inadecuado eguialea 1.

Tema: “Entomeo wirfsal con herraméentas 4.0 para fortalecer el proceso de ensefianza -

aprendizaje de las macro destrezas Bnglisticas™.

Edicadons By 8 Gkl b Bdivaado [Pnis Inadiadds
adetuads | Adetiusds adituade
PirErmndia X
Aplicabilides x
Factibilidad X
Niraad K
Fundamisitidn podigigics x
Furidamisilisds lecneligica x
Innelicaci ofich paira S Use K
TOTAL 1
Dbservaciones:
Recomendaecioness:

Lusgar, fecha de validaciin: Quito, 02 de mano de 2024,
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Universidad

Israel
ESPOG | jueade

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOIG"

MAESTRIA EM PEDAGOGLA

Emtimado oodaga:
St ol Rl R 3 P T R (i bt 1 i ool s poletlie Lo Nido SE] "ERDETG

wirleal cof hanramintas 40 paa fomaleced ol prociss de endefania - aprisedioags di lad
macns didirees Bngeshias”. S Cribaios s di suima o anda para o reakzacde de e
tralbajn, por o gue @ e pade que Bredd Do DOODET SO0 OXSIETaNd O [ prguitas que s

iz @ OO binui@cin.

Diatos il i livee
Vakdada par: Wi, Akeandia GuirTaro

Tituils alasnids: Fganiora on Salbvat Comgulationai: - Magater an Teonokygias paa la
Casiin y Prbica Docanis
L LDOASTEAS

E-inigl: ag e i 0 il el ad. g0

Irsti bzl g Trabaje: Unrirsiiad Tecndddgica Erael

Carga: Doanta

Afgs die eaperncia o el dea: 3
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Universidad

Israel
ESPOG | fyen

IS s
Retgaila cada Critar con la edeima S cerid 28 did caco.
Rurwifar, obnar v el B propusta di la plitalonme virteal, oy o sitio web.

& Cokyes wta Xen cada indicador, tomando & cuesta quie Moy adeosads egeivale a §,
Battamie Adecuad o equivale a 4, Sdecuads sgeivale 3 3, Pooo ASeruady eduivale a 3 &
v @O o i ol @ 1

Tisna: “Fortabegmienio di lis macre destreas Bnglisthcas™

Irdicsdonm ety Batanbs | Adweusdo Pexn nsdwcusds
smusdo | Adeousdo sdwcusdo

Partinancs W

Aplicabibdad N

Pactibelided W

Kowedad ]

Fundsmantscin pedagtwcs W

Fundsrantscon bcnolagcs b}

Ind Esionm pars U ma H

TOTAL 25 E

O i

& Moo identifica en l placalorma vinua de aprandizae o nombie & L3 scigeatora  al
kel die edazacidn

& En el Bogue PACIE no contiene la rabvica de svakacds de la asignatua, a8 como
tambain Las Sspodciones o iNEIrucs et 3 Coplin,

Rt il i orvick:
& Ekgir las hamamiestas adieouadas al nivel de educackden guo van oo apdicadas em la
phatafer g wimual.
& Enlasaccion da consiruocidn onboar aotiidadic gus fd & napitas, a5 Sacin, & s oodocs
LoD st iidad o CuaRionanio no s dela ColsdEr ofnd s edutativo ralaciorado
a lok CuSTRna R

Pagina 2 da 3
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‘Univer'ssig:eci
ESPOG | ot

o Lo enlades & o recursos 0 actividades debon abrirse en otra ventana o se debe colocar
ol cidgo embebido para god sean visualizad 0s dantro de 13 platatorma virtual

Lugar, fecha de validacidn: Rarra, 13 de mano de 2024

B

Frma del especalista
Mg. Alexandra Guesrero

O4sine D 40 D
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Universidad

Israel
ESPOG | rier

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN PEDAGOGIA

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega

50 SOBCLA su valiosa CO0Peracion para evaluar |2 calidad del sguenta contendo Sgital "Enterno
virtual con herramsientas 4.0 para fortalecer ¢f proceso de endefianta - aprendizaje de las
Macro destrezas laglisticas”™. Sus criterios son de suma iIMmportasca parm i realzacde de este
rabao, por Io gue 40 1o pide gue brinde Su COOPEAGan Contestando L preguntas que s
realizan a continuacion.

Dates informativos
Vasidado por:

Titsdo obtenide: Liconciada en Pedagogia de 1a Longua y Literatua

€A 1315858038
E-mail: maniciadelgado 202@gmail com
Metitucion de Trabajo:

Cargo:
Afos de experienda en of drea:

Figinalde2
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Israel
ESPOG | iivun

T e EEC
#  Rispondscada oriten o oo o sima Smcerid ad did caso.

Risatiar, obearaas y analizad |3 propueta de |3 placalomsg virteal, bloyg o sitio web.
Cologque una X en cada mdlicador, [owands o cussla que Muy sdeosado sgevale a 5,

Bastaite Adauadd addvak 3 4, Adedaado equvale & 3, PoL0 Adetusd o dqurals & 2 &

Iria et ceey Livwial i 1.
Tema: “Fonabicimisso & 3 macro S lisgihiaicas
Inchcadores My Bastanim | Adewusdo Pow Irsdmcusdo
adecusds | Adecuasds aderusdn

Purtirmncia .4

Aglicakibdad L

Factiibdad L

Movedsd W

Fundamentaoin prdspspsa x

fundarmmbsdon tecnoldgics x

Indlcacianes para §u o i

TOTAL ] L

Dbsenvaciones: Al eflar dosfiaia 2 tevl & Mocdle permite estableoar los logres de
apven dizaje O 108 sDaloni, ol dooan i &5 ol ol feleoiicea ¥ Sibefa koG coRbenidig B o
it ol Pocabzar s dreat de saryor dificuitad

RAscormesdaciones: Dobiria st una esgecie di canal an o oual el emudianme o padre de
Tarmalia Peodds COMUSICIITE SO0 o SDa I8 it Caccs o ol tadas o dudas

Lugar, Mcha da walldaciie: Mania, B & marp del 3022

!F_lrd,; 1! -

Firma Sl eipuciafisla
Lo, Marivla Natalia Defgass Lope:
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN PEDAGOGIA

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimads colega
Se sobdita su valiosa COOPEracitn para evaluar |a calidad del Sguents contanido &gital “Entermno
virteal com herrassientas 4.0 para fortalecer ¢ proceso de ensefiana - aprendizaje de las
macro destrezas lisglisticas”™. Sus Orierios son de suma iMmeortanda par la realuacds de este
trabao, por o Qo 50 e pide Quo IXinde fu COOPEECEN COMESLaNdo lat praguatas que s
realizan 3 continuacidn.

Dates informativos
Validado por:

Titsio oblenide: Licenciado ea Pedagogia de la Lengua y Literatura

C1: 1315903078

E-mail: fruizd@redemptio edu.ec

Mestitucidn de Trabajo: Usidad Educativa Particulir “Redemptio™

Cargo: Docente
Afos de experiendia en o drea: 1 afic

Piginalce 2
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I FIF LA

&  Rispondd cads oritenooooe 1 s ma Sisoarid 28 ded caso.

# Risviiar, obadrad y analizar la propuesta de la platalomsa siteal, blog & Siio web.

& Cologue una X en cada mfcadon, towands on uesta que Moy adensado sgaevalie a 5,

Bastante Soacuads duivakr 3 £ Adeoeado oquvale & 5, Poo0 Adocusdo squrala a 2 @
Ittt g isvalia 1.

Tema: “Fomakscimiesio & las macro destrecss lisgimicag™

Inchcadorey My Enfanie | Adeossdo Poox Irsdmcuado
adecusds | Adecusdo aderumsin

Purtirmrcia X

Mol iy e u

Faclizibdad x

Merand szl N

Fundarmenbaoin prdegsgcs

Fundamenbscin lncnoléges

Indicaciones para su Lo W

TOTAL m 1z

Dbssnvacionis: W paaforss &8 bBcianoe asgabl con & USuars, permiles COMeSsd
Elormaidn rilavanie o docoie qui SnEaTDs & OarED, B N CL ETE pErang itads poe smatas
b g 13 1 ] DR TS i 6 S liwid a3 raalizad, ol dCegrar dilireales Febira misiila s
A0 g b Ticia a0 gran medida o desarrollo Cognodtied dal indvadun.
Retomisdacionss: S dillaria de Sestacad |a demnala do S va 3 aunr Lon Cada actiedad
puss oo e il estudiante pueds llegar a confundir ol objo tva propussio deaete B das, de esla
Tormaa i 0D S o rertroa b enTZaion Naaoia ol SeIehTie | o g ue b poresdlind s e 3 prictica
il g i

Lugar, fecha da valldacide: Mania, 8 ¢ marm del D034

o

Firsha @l eipecialitia

Lede Franciade |saac Ruie Delgido
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