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INFORMACION GENERAL

1.1. Contextualizacion del tema

Segun (Sham, 2017) habla sobre la didactica de la lengua vy literatura a nivel nacional el cual
propone y menciona que mantiene relaciones con discursos sociales y estéticos dentro del
marco de la sociedad, el cudl incide a la pedagogia actual en la manera en que ensefiamos a leer,
escribir e interpretar textos cotidianos, que tenga como objetivo formar seres criticos y
significativos con ideologias nuevas para la actualidad.

Es fundamental conocer la importancia de la lengua y literatura ya que es un acto de amory
convivencia dentro de una sociedad de paz que utiliza lenguas para buscar una felicidad
compartida y el bienestar de todos los seres humanos en la educacion.

Segun (Pablo, 2018) la ensefianza de la lengua es importante ya que ocupa un lugar
preponderante dentro de los estudios de investigacion del presente trabajo actual el cual
constituye una herramienta indispensable para aprender el mundo y las relaciones de los
diferentes textos literarios y cotidianos de la lengua y literatura.

Cabe recalcar que dentro de varios autores tienen la perspectiva de distintos angulos que
han proporcionado el desarrollo de la linglistica aplicada en los estudiantes tomando en cuenta
los conocimientos que poseemos sobre las diferentes estructuras de la lengua, se dice que en el
afio 1994 Luna y Sanz presentan un estudio sobre la ensefianza de la lengua haciendo énfasis a
las macro habilidades: hablar, leer, escribir y escuchar.

Menciona las Naciones Unidas ONU que mas de 100 millones de nifios quedaron por debajo
del nivel de la lecto escritura teniendo falencias debido a la pandemia del Covid-19. Se menciona
que la UNESCO, vuelve al punto del camino en que se encontraba el mundo, el cual puede llevar
una década, aunque se podria conseguir para el 2024 con un trabajo excepcional que
contemplara clases de recuperacion, entre otras medidas. (ONU, 2022)

Segun (Serrano, 2021) manifiesta que el Ministerio de Educacién debe de tener en cuenta
que todos los nifios a nivel mundial no nacen con la habilidad innata de descodificar las palabras,
leer o escribir por lo tanto es fundamental brindarles el apoyo necesario y crear un ambiente
adecuado que fomente su interés en la lectoescritura.

Tener en cuenta que la lengua dentro del Ministerio de Educacion es fundamental ya que no
debemos a una buena habla, lectura y escritura y saber expresarse con las personas que estan
a nuestro alrededor

El Ministerio de Educacion nos brinda propuestas para una nueva metodologia en el ambito
educativo para el aprendizaje en el drea de lengua vy literatura y sobre todos buscar estrategias

y técnicas que ayuden a potenciar la lectoescritura en los estudiantes con el fin de promover el
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desarrollo y la socializacién de las nuevas generaciones y en general.

Es importante recalcar que la lectoescritura es indispensable en los nifos, porque es una
habilidad primordial desde preparatoria por ende ayuda al proceso de aprendizaje, el cual los
docentes deben poner énfasis en las diversas actividades para los estudiantes.

Manifiesta (Velastegui, 2017) que es necesario concientizar la importancia de la lectura en
los estudiantes ya que todo conocimiento depende de la gran medida y la labor diaria que como
docente debemos fomentar en los nifios y en todos los niveles de educacién, el cual potenciamos
a través de tecnologia y cuadernos de trabajo.

Cabe recalcar que la lectura es una actividad fundamental que aporta numerosos beneficios
a nuestras vidas, tanto en nivel personal como profesional, tomando en cuenta que nos permite
acceder a una gran cantidad de informacion sobre diversos temas, también podemos conocer
las diferentes culturas, perspectivas e ideas.

La escritura se dice que es una herramienta fundamental para la comunicacion y el desarrollo
personal de las personas el cual permite expresar ideas y pensamientos de una forma clara y
precisa, como también ayuda a organizar pensamientos y asi pensar de una manera critica.

Frente al discurso aquel de que si no utilizamos la Ultima tecnologia ya no somos
competentes, ya que las tecnologias tradicionales son la clave de saber que la realidad es que
las TIC mas novedosas no vienen a reemplazar a las tradicionales, ni a crear un entorno virtual
donde solo tenga cabida lo digital, dentro del proceso pedagégico del aula de clases.

En la Institucion Educativa Particular Matilde Hidalgo de Procel a lo largo de su
funcionamiento se ha podido evidenciar desde el 2020 que no existe innovacién en el proceso
de aprendizaje, por tal motivo se realiza esta investigacidn con el objetivo de mejorar la calidad
educativa fomentando las herramientas tecnoldgicas.

Dentro de la Institucién educativa se pudo evidenciar que no se utiliza correctamente las TIC,
para mejorar el aprendizaje en la lectoescritura, ya que todos los docentes de la institucion
deberian ser participes a la tecnologia para que los nifilos obtengan un mejor resultado en la vida
cotidiana. Trabajar con los estudiantes acorde a las propuestas que se investiga a diario lo que
qgueremos lograr con los nifios para un mejor futuro. Puede ser dandoles capacitaciones de
acorde a la edad en este caso para nifios de 2do grado de EGB lo que es en el area de lengua y
literatura en lectoescritura.

Por eso es necesario tomar en cuenta que la (IA) son importantes en el ambito educativo ya
que hace énfasis al uso de la tecnologia en la actualidad y el uso correcto y adecuado de las

mismas.



Problema de investigacion

En el presente problema de investigacidon se ha observado el desconocimiento del uso de
herramientas tecnolégicas 2.0 en el proceso de la lectoescritura en los estudiantes de 2do grado
de educacion basica de la Institucién Matilde Hidalgo de Procel

Es por ende lo que resulta imperativo abordar ciertas limitaciones a través de la innovacion
de nuevas estrategias pedagdgicas, herramientas, técnicas y metodologias a utilizar lo cual
faciliten el proceso de ensefianza mediante plataformas interactivas mas efectivas para
docentes y estudiantes, y buscar de donde nace las habilidades de cada uno de los estudiantes
y de tal manera desarrollar su creatividad, ya que son puntos importantes no solo en el ambito
educativo, sino mds bien en la vida real y en todo el mundo, Por eso es indispensable la mejora
dentro del drea de lengua y literatura y de tal manera contribuir no solo el desempefio de los
estudiantes sino a la resolucién de problema a través de las Tic.
Con lo anterior mencionado hacemos referencia a la pregunta de investigacién.
¢Cémo fortalecer las dificultades al momento de utilizar las herramientas tecnoldgicas 2.0 que

inhibe el avance de la lectoescritura en los estudiantes?

Objetivo general
Disefiar una pagina web a través con herramientas tecnoldgicas 2.0 para potenciar la
lectoescritura en nifios de segundo grado de basica en la Institucién Educativa Matilde Hidalgo

de Procel.

Objetivos especificos
o Contextualizar los fundamentos tedricos sobre las herramientas tecnolégicas 2.0.
o Determinar las dificultades en el aprendizaje de la lectoescritura en los nifios de segundo
afio de basica.
o Desarrollar los estilos de aprendizaje que se incluira en la pagina web

e Valorar a través de criterios especialista la pagina web.

Vinculacion con la sociedad y beneficiarios directos

En la presente investigacién es importante conocer lo indispensable que es la pagina web en
las aulas de clase ya que motivan a los nifos a despertar su interés por la lectoescritura a través
de la tecnologia y de tal manera ayuda al uso correcto de las diversas aplicaciones que se plantea
para potenciar el proceso de la lectoescritura.

Este presente proyecto tiene la factibilidad tedrica porque hay sitios web para la
investigacion de nuevas herramientas digitales como también se puede manifestar que

podremos encontrar en varios sitios como en: revistas, libros y articulos académicos. Se dice
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que el impacto sera positivo ya que a través de esta investigacion ayudara a un futuro a los
estudiantes al interés por las clases y la tecnologia utilizada en las diversas actividades.

En la presente investigacidn se acopla a la vision de la institucién que esta trabajando hacia
una calidad educativa. Conociendo las herramientas digitales en la pagina web lo cual brindara
actividades innovadoras y creativas que apoyen al aprendizaje de los estudiantes.

Brindar a la Institucién Educativa una capacitacién sobre la pagina web con herramientas
digitales aplicando los espacios de aprendizaje virtual que permitan a los estudiantes que se
adapten a las exigencias educativas de una forma flexible, critica y dinamica.

Dentro de la presente investigacién es importante mejorar el ambiente educativo de tal
manera que los estudiantes sean el futuro de una sociedad critica, lo cual aplicaran en los
entornos de aprendizaje virtuales que les con llevara a la innovacion, creatividad y motivacion

hacia las TIC.
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CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1.Contextualizacion general del estado del arte
Modelo pedagdgico

(Paspuel Carrera, 2021) afirma que los modelos pedagdgicos es garantizar que los docentes
tengan una guia para el proceso de ensefianza y aprendizaje en la lectoescritura en el area de
lengua vy literatura ya que los estudiantes desarrollaran sus habilidades y objetivos propuestos.

Esto quiere decir que los modelos pedagdgicos es una guia y orientacion para los docentes
dentro de la planificacidn, desarrollo y evaluacién de diversas actividades educativas, ya que se
enfocan diferentes teorias y enfoques educativos que fomenten el aprendizaje significativo en
los estudiantes, y de tal manera buscar teorias que sean acorde a las necesidades de los
educandos.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Cabe recalcar que el autor Heredia nos dice que la tecnologia o educacion virtual hace énfasis
a la comunicacién de docentes estudiantes tomando en cuenta que las diversas actividades
tecnoldgicas son de acuerdo con las necesidades de los estudiantes.

Estas herramientas digitales ofrecen una amplia gama de beneficios, en primer lugar,
permiten la personalizacién del aprendizaje lo que significa que los estudiantes pueden acceder
a materiales educativos adaptados a sus necesidades y ritmos individuales.

Al nivel mundial existid la pandemia del covid-19, por tal motivo las instituciones educativas
tuvieron un cambio brusco de clases presenciales a clases virtuales, la comunidad educativa
desconocia de las plataformas virtuales y herramientas digitales para poder impartir clases por

tal motivo es importante indagar estrategias, métodos y técnicas para trabajar en la virtualidad.

BASES TEORICAS

Es indispensable conocer la importancia de la lectura, escritura en los estudiantes ya que
contribuye a un proceso de aprendizaje significativo el cual les permitird a los nifios, a
desenvolverse en un nuevo universo lleno de desafios y retos, posibilidades el cudl van a
descubrir aspectos intangibles y fundamentales.

Segun (Valencia 2019) es importante reconocer que la lectura es un factor indispensable en
el ciclo escolar ya que permite a la reflexién y comprensidn de textos de la vida cotidiana, esto
también ayuda en la escritura y a mejorar la letra y la memoria ya que no solo contribuye al

enriquecimiento del vocabulario, la expresién oral y el ejercicio del cerebro.
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Es indispensable conocer que las herramientas tecnoldgicas para los estudiantes son
importantes, ya que a través de ello podemos motivar y llamar su interés por la lectura y
escritura, tomando en cuenta que es uno de los retos ahora en la actualidad ya que muchos de
los docentes desconocen de las aplicaciones correctas y adecuadas para los estudiantes.
CONSTRUCTIVISMO

Segun la psicologia (Proafo, 2023) manifiesta que dentro del constructivismo el rol de los
estudiantes es quienes construyen su propio conocimiento dentro del contexto social y cultura
en el que se desenvuelve, es decir tiene un papel activo en las plataformas digitales.

Los siguientes autores mencionan y evidencian que el alumno es el centro importante del
aprendizaje, ya que a través de ello hay relacién y comunicacién entre docente y estudiantes y
de tal manera obtengan un aprendizaje significativo.

De acuerdo con el aprendizaje facilita a la nueva informacion que se incorpora a una
estructura cognitiva del estudiante, provocando un proceso de asimilacion cognoscitiva, en el
que se relaciona la nueva informacién con los conocimientos previos.

El docente debe convertirse en un facilitador entre los conocimientos y los estudiantes a
partir de las actividades planificadas y organizadas, el desarrollo significativo se dice que se
desarrolla a largo plazo, el cual es un proceso de aprendizaje cuya finalidad es construir un
aprendizaje significativo.

COGNITIVISTA

Se dice que la teoria cognitivista es indispensable ya que se centra en procesos mentales,
como la percepcidn, la memorizacion, la atencidn, la memoria y el pensamiento del lenguaje, ya
que es un motor en los estudiantes que permite que procese la informacién del aprendizaje en
los estudiantes

Es importante reconocer que esta teoria en esta investigacion es fundamental ya que a través
de ello se va fomentando la lectoescritura van aprendiendo a receptar los diversos temas como
es la ensefianza de leer y escribir y por ende esta teoria nos ayuda a recepcion de informacion
como también a la atencidn de los diversos recursos tecnoldgicos que se pondra énfasis en esta
investigacion.

CONCEPTOS TEORICOS
Beneficios de las herramientas tecnoldgicas

Las innovaciones y planes de mejora educativos van de la mano con el progreso de la
tecnologia. Para conceptualizar las TIC que recurre a multiples perspectivas.

Como manifiesta (De Benito, 2008), asegura que las tecnologias han generado una
transformacidn radical en nuestra percepcién de la ensefianza y el aprendizaje. Estos avances

han posibilitado el desarrollo de entornos educativos ampliamente mas dinamicos y adaptables,
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lo cual abre la puerta a la implementacién de una extensa gama de estrategias innovadoras.

Se manifiesta que las TIC son interesantes y novedosas por lo cual facilitan a la creacion de
entornos de aprendizaje con herramientas tecnoldgicas que amplien la capacidad de las
personas hacia la transmisién, representacion y al procesamiento de la informacién. Si bien es
cierto las tecnologias en la sociedad son de suma importancia ya que por la pandemia hubo falta
de aplicaciones por parte de los docentes, por ende, tuvieron que capacitarse, buscar métodos,
estrategias y técnicas que fomente en el proceso de ensefianza aprendizaje y sea de utilidad
para los estudiantes y llame la atencidn de los nifios y de tal manera obtener un aprendizaje
significativo para el fortalecimiento de la lectoescritura.

Estilos de aprendizaje en la lecto escritura

De acuerdo con (Jacome, 2023) manifiesta que los estilos de aprendizaje se refieren a las
preferencias y tendencias individuales en cuanto a cdmo procesan la informaciéon y como se
relaciona con su entorno educativo, algunos estilos de aprendizaje mas comunes incluyen lo
visual, auditivo y kinestésico. Es importante tomar en cuenta que existe otros modelos mas
complejos que se considera aspectos cognitivos y afectivos del aprendizaje.

Cabe mencionar que los estilos de aprendizaje son importantes conocer ya que hay
estudiantes que adquieren el conocimiento de diferente manera y por ende conocer las
diferentes actividades estratégicas que se utiliza con los educandos a través de las herramientas
digitales.

Segln (Benjamin, 2018) es indispensable reconocer que existen diferentes maneras de
aprendizaje en los estudiantes, lo cual se basa en el desarrollo y procesamiento de los nifios y
ayudan a mejorar su capacidad a pensar en orden y a vincular retos y falencias por si mismos.
Por eso es importante que los estudiantes sepan la importancia de la lectura a una edad
temprana ya que favorece el aprendizaje de palabras complejas y a que tengan una mejor
comprension y reflexién y de tal manera estimulen su creatividad e imaginacidn, lo cual le
permite leer en voz alta con mayor seguridad y tener un mejor desempefio escolar.

Microsoft Lector Inmersivo

Es una herramienta que ayuda a los estudiantes a reconocer fonemas a través de dibujos y
de tal manera poder separar silabas y también ayuda a la caligrafia de los estudiantes y asi
obtener un aprendizaje significativo.

CANVA

Esta herramienta de canva es una aplicacién que se puede utilizar tanto docentes como
estudiantes para la potenciacién de la lectoescritura y llamen el interés de los estudiantes, esta
herramienta tecnoldgica nos ayuda a crear actividades visuales que fomenten la motivacién en

los estudiantes.
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KAHOOT

Segun (Martinez, 2020) manifiesta que esta herramienta nos ayuda a que los estudiantes se
sientan motivados con el drea de lengua y literatura ya que a través del juego van aprendiendo
de una forma significativa y haciendo usos de las TICS, ya que ahora en la actualidad la tecnologia
es de mucha ayuda para docentes como para estudiantes.

GENEALLY

Es una herramienta que permite la percepcién visual en la lectoescritura ya que permite la
presentacién de imagenes, letras, mapas mentales, organizadores graficos y videos interactivos
que ayuden al estudiante a la motivacion e interés dentro del proceso de aprendizaje y de esta
manera desarrollar sus habilidades cognitivas y de comunicacion.

Quizizz

Es una plataforma educativa que permite crear y jugar con cuestionarios interactivos.
Funciona como un juego en el que los alumnos compiten entre si para responder preguntas de
forma rapida y correcta. El beneficio de esta plataforma es que los estudiantes aprendan de un
manera dinamica, creativa e innovadora y motivacional.

Google Classroom:

Google classroom: esta herramienta se presenta como una excelente alternativa de los
diferentes niveles, y aunque les proporciona una forma eficiente de administrar sus trabajos
escolares, permite compartir archivos con la finalidad de facilitar y mejorar las actividades de
los docentes, classroom también colabora a la creacidn, organizacién, comunicacion y gestion

de tareas dentro del entorno educativo.

Video Interactivo h5p

Es una herramienta tecnoldgica el cudl se basa en videos interactivos que permite crear e
insertar facilmente contenidos e imagenes, esto quiere decir que es un recurso fundamental ya
que a través de ello fomentamos la concentracion, la memorizacién y la atencion de los
estudiantes, ya que en los nifios de segundo de basica les llamara la atencidn por sus dibujos y

sonidos y de tal manera vayan aprendiendo de una manera significativa.

1.2.Proceso investigativo metodolégico
Enfoque de investigacion

Segln (Sampieri, 2018) afirma que el enfoque cuantitativo es un método de investigacién
que se basa en la recoleccién y analisis de datos numéricos para describir, explicar y predecir
fendmenos, en este contexto los elementos de investigacion se presentan de manera clara,

definida y delimitada.
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Tipo de investigacion

Para el desarrollo del proyecto, se emplea la investigacidn descriptiva y proyectiva. Los tipos de
investigacion escogidos son de gran ayuda, dado que, permite profundizar mas en cuestiones
especificas al problema planteado.

Investigacion documental: es un proceso de busqueda, analisis y sintesis de informacién de
diversas fuentes documentales para obtener informacién sobre un tema especifico. Se basa en
la consulta de documentos como libros, revistas, articulos cientificos, informes, paginas web.

Investigacion Descriptiva: Se encarga de puntualizar las caracteristicas de la poblacion que
estd estudiando. Esta metodologia se centra mas en el “qué”, en lugar del “por qué” del sujeto
de investigacion.

Investigacion Proyectiva: Consiste en la elaboracion de una propuesta, un plan o

procedimiento..., como solucidn a un problema o necesidad de tipo practico.

Poblacion y muestra

La poblacién en el presente proyecto de investigacion corresponde a la Institucién Educativa
Particular Matilde Hidalgo de Procel en la provincia de Pichincha en la Ciudad de Quito, dentro
del estudio se trabajard con 12 docentes que trabajan con los estudiantes de segundo grado de
basica, siendo acogidos para realizar la siguiente investigacién.

Segln (Ocampo, 2022), afirma que el muestreo no probabilistico es escogido por expertos
que adquieren experiencia y el conocimiento de la poblacién el cual permitird obtener
resultados representativos de la poblacidn. Esto quiere decir que se ajusta con la expectativa

que tiene el investigador.

Tabla 1 Poblaciéon y muestra
Unidad de estudio Poblacion Muestra

Estudiantes de Segundo de basica 12 12

Métodos de investigacion: deductivo - inductivo

Los métodos de investigacién son el conjunto de técnicas con el uso de herramientas
tecnoldgicas el cual permiten la obtencién de resultados.

Método deductivo: Este método se enfoca en el razonamiento cientifico el cual busca inferir
en conclusiones generales a partir de las observaciones, lo cual quiere decir que parte de los
hechos concretos para llegar a una conclusion general.

Método inductivo: El método inductivo, a diferencia del deductivo, se basa en un proceso

de razonamiento que parte de casos particulares para llegar a una conclusién general
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Observacion: Este es uno de los métodos y procesos que todos los docentes deben utilizar
ya que a través de la observacién podemos seguir en lafomentacion de la ensefanza aprendizaje
de los estudiantes en el proceso de la lectoescritura.

Técnica: Encuesta

La técnica segin (Alvarez, 2017) afirma que se ejerce sobre los instrumentos y cosas
materiales valiéndose de herramientas apropiadas a ello, la técnica con elementos intelectuales
sean ideas, razonamiento y la meta principal es el cultivo de los valores de los estudiantes.

Cabe mencionar que las técnicas en educacién son herramientas que los docentes deben
utilizar para facilitar el aprendizaje de los estudiantes ya que los nifios se basan en estrategias
como la visualizacidén de imagenes, esto permite organizar el contenido, despertar el interés de
los estudiantes y promover la participacion en el proceso educativo.

La técnica utilizada en este proyecto de investigacion fue documental y de campo, como
instrumento se realizd una encuesta digital basada en 10 preguntas que fueron dirigidas a 12
docentes que forman parte del segundo grado. Cabe recalcar que esta encuesta tiene como

objetivo saber laimportancia de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de la lectoescritura.

Andlisis de resultados
Se realizaron diferentes preguntas sobre el proceso de la lectoescritura y lo importante de
las herramientas digitales en los docentes para los estudiantes de segundo grado de educacion

basica.

Figura SEQ Figura_\* ARABIC 1 ;Qué son las
herramIentﬂﬁ-etaieur%?a%!e:'e%!lgﬁﬁ?mmlmjlcﬁ; ID C

2 réaprsshas

@ So0 slpuncs maleriales onolbgioss
s malan 3 s se0ss humenis

@ S0 namanianiac para e 3
Sfaenania st
S iecurnas s i Zamas para
redizer lareas de lona mas eliceie

Fuente: Elaboracién propia
Anadlisis: El 41,7% de los docentes dice que las herramientas tecnoldgicas deberian mejorar
el aprendizaje de los estudiantes, y el otro 41,7% afirma que esto es importante y conoce las

herramientas tecnoldgicas para cada estudiante.
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Figura 2 ;Has escuchado sobre alguna pagina web?

2. Hag escuchado sobre alguna pagma web?
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Fuente: Elaboracion propia
Analisis: De los docentes encuestados, el 83,3% cree conocer sitios web y el 16,7% desconoce
sitios web que promueven las habilidades lectoescrituras de los estudiantes y apoyan el

desarrollo de la lectoescritura en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Figura 3 ¢Qué es la lectoescritura
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Fuente: Elaboracion propia
Anadlisis: La pregunta 3 trata sobre la importancia de la alfabetizacion, donde el 83,3% conoce
su concepto y el 16,7% dice no saber qué tan importante es la alfabetizacion para los estudiantes

de segundo grado.
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Figura 4 ¢Crees que es importante la tecnologia en la lectoescritura?

4.- i Crees gue es Importante 12 tecnologie en la lactoeacritura?

Anadlisis: El 75% de los docentes cree que la tecnologia es importante en la lectura y la

12 pespmslan

Fuente: Elaboracién propia

escritura, y el 16,7% menciona que puede no ser tan Util para los estudiantes aprender a través

de la tecnologia.

Figura 5 ¢ Conoce usted plataformas que ayuden a mejorar la escritura?

5 ¢ Conece usted plataformas que syaden o mejor [ escriiur 7
12 raspusstas
& o

i Talvez
R

Fuente: Elaboracién propia
Analisis: El 50% de los encuestados dice conocer plataformas para mejorar la escritura,

mientras que el 25% no esta muy familiarizado con plataformas para ensefar a leer y escribir.
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Figura 6 ¢Cuadl de las siguientes actividades te permite realizar y resolver las actividades de
lectura y escritura?

B+ & Gl de las siguientes actividades 1e permitio realizar v resolver las actividades
de leciura y escritura 7

T2 nEspussias

i Raeoiuciin &a pragunias
@ Cnsigramas
41 7% B Retanize

Fuente: Elaboracién propia
Anadlisis: El 41,7% expresa su opinidn sobre las actividades de resolucién de problemas que
ofrecen a los estudiantes para mejorar la lectura y la escritura, y el 41,7% conoce las actividades

de crucigramas para aumentar la motivacidn alfabetizadora.

Figura 7 ¢ Te gustaria aprender a leer y escribir con herramientas tecnoldgicas?

F.- L Te gustaria aprender a leer v escribir con herramientas lecnoléglcas ?

12 respuesias

& G
& Ho
& Tal vaz

Fuente: Elaboracién propia
Andlisis: El 75% estd de acuerdo con aprender a leer y escribir utilizando recursos
tecnoldgicos, mientras que el 16,7% dice que aprender utilizando recursos tecnolégicos no es

de mucha utilidad.

20



Figura 8 ¢Qué herramientas tecnoldgicas conoces?

8.- ¢ Que herramientas tecnoldgicas conoces ?

12 respuisslaes

@ Cuizlez
@ Kahoot
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G5, 7%

Fuente: Elaboracion propia
Analisis: El 66,7% de los encuestados conoce la herramienta cuestionario y el 25% Dice
conocer la aplicacion tecnolédgica de Kahoot, que son herramientas muy utiles y motivadoras

para los estudiantes.

Figura 9 {Crees que es importante el area de lengua y Literatura?

9.~ i Crees que es importante el area de lengua v Literatura 7

12 respuastas

®s
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& Tal vex

Fuente: Elaboracion propia
Analisis: El 83,3% afirma que el area de lengua y literatura es importante para los estudiantes
porque posibilita el desarrollo de las habilidades lingtisticas: lectura y escritura. Y el 16,7% de la

poblacién afirma que probablemente sea bueno estudiar y conocer lengua vy literatura.
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Figura 10 é{Crees que la lectoescritura ha afectado a los nifios en la pandemia?

10.- ¢ Crees gue §a lectoescritura ha afectadeo a los nifies en la pandemia ?
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Fuente: Elaboracion propia
Analisis: El 83.3% de los docentes dice que la pandemia ocurrida afecté a varios alumnos de
segundo grado porque no permitié una buena instruccion en lectoescritura; El 16,7% confirmd

gue esto no afectd significativamente el rendimiento en lectura y escritura.
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CAPITULO I1: PROPUESTA MODELO PEDAGOGICO

2. Fundamentos tedricos aplicados

Este proyecto de investigacion ampliard los fundamentos tedricos utilizados en el sitio web
Herramientas. 2.0, disefiado para mejorar las habilidades de lectura y escritura de los
estudiantes de educacion primaria superior del colegio privado Matilde Hidalgo del Procel.

Cabe resaltar que el MIUR nos informa sobre la importancia del lenguaje, por ser un medio
de transmision de sentimientos y conocimientos, es decir, una herramienta fundamental para
la comunicacién con las personas que nos rodean y por fin para el proceso de ensefianza y
aprendizaje, porque representa una reflexion sobre la realidad humana.

Esto significa que es importante reconocer y apoyar los estilos de aprendizaje de los
estudiantes, ya que esto les permitira desarrollar actividades interactivas de pensamiento critico
y reflexivo y asi adquirir un pensamiento.

Si bien las TIC son un conjunto de herramientas tecnoldgicas utilizadas en la escuelay en la
vida diaria de los estudiantes, actualmente existen diversas aplicaciones que permiten su
adecuada operacion y gestidn para potenciar su aprendizaje en el proceso de alfabetizacion. y
asi lograr un aprendizaje significativo.

Por lo tanto, es importante saber que el uso de las TIC se refiere al uso de habilidades digitales
que se encuadran dentro del curriculo del Ministerio de Educacidn y que hacen referencia a un
conjunto de conocimientos y habilidades socioemocionales que permiten el correcto uso de la
s diversas,herramientas tecnolégicas,subraya la importancia de promover estas aplicaciones e
n el proceso de alfabetizacidn, promoviendo asi actividades interactivas que motiven a

los estudiantes a comprender y escribir mejor en linea.

En esta investigacion es importante resaltar que dentro del sitio con herramientas 2.0 el
estudiante podrd desarrollar sus capacidades y destrezas cognitivas que facilitaran su
aprendizaje significativo, ya que también es importante desarrollar la formacién de letras,
conocimiento de palabrasy oraciones. diferentes conciencias que son semanticas, fonoldgicas y
Iéxicas y permiten la buena escritura y lectura en el proceso de aprendizaje con las respectivas
actividades.

Si bien mencionan dentro del ministerio de educacion es ensefiar las cuatro macro destrezas
linglisticas que son: hablar, leer y escribir, lo cual en el presente proyecto de investigacidn se
desarrollara las herramientas tecnoldgicas para el proceso de la lectoescritura.

Se desarrollara mediante la pagina web con herramientas 2.0 para que el proceso de la
lectoescritura sea innovador, creativo y eficaz para que el estudiante tenga un aprendizaje

significativo y todo el aprendizaje obtenido adquiera para toda su vida cotidiana utilizando como
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metodologia el ciclo del aprendizaje (ERCA), esto quiere decir que se enfocara en planificar una
secuencia con diversas actividades interactivas.

La Experiencia, nos habla sobre como empieza el proceso de aprendizaje ya que se base de
la experiencia del estudiante.

La Reflexion, nos manifiesta que habla sobre la experiencia de lo que visualizaron el cual cuyo
objetivo es que los estudiantes reflexionen sobre la experiencia adquirida en el primer proceso
de la metodologia y de esa manera analicen sus propias vivencias a su alrededor.

La Conceptualizacién, nos menciona que van construyendo su propio conocimiento a través
de la reflexidn y formulen preguntas sobre lo adquirido.

La Aplicacion, es el objetivo de los aprendizajes adquiridos durante todo el ciclo del
aprendizaje.

La pagina web es una plataforma la cual se caracteriza por sus diversas relaciones entre unas
y otras a través de hipervinculos, enlaces, contenidos y diversas funciones que permiten el
fortalecimiento del aprendizaje y sobre todo el interés y la motivacidn de los estudiantes ya que
a través de la tecnologia desarrollamos espacios de aprendizaje.

De la siguiente manera estara estructurada la presente pagina web:

La pagina web se basa en la teoria constructivista lo cual es el desarrollo del conocimiento
con diferentes construcciones que hace una persona sobre lo que le rodea, basado en
aplicaciones tecnoldgicas como esquemas mentales, imagenes actividades interactivas que
estan en la presente pagina web y estdn estructuradas para que los docentes y estudiantes
creen y observen los nuevos conocimientos de una manera lddica y de forma clara y ordenada
siguiendo paso a paso las diferentes actividades planteadas y de esta manera los estudiantes
sean activos, dindmicos, creativos e innovadores de su propio aprendizaje en la lectoescritura.
Ventajas del sitio web en el ambito educativo:

e Ayuda a desarrollar la autonomia la creatividad y la motivacion

® Permite el acceso de mayor informacion.

e La pagina web incluye herramientas interactivas como juegos, ejercicios y otras
actividades tecnoldgicas.

® Puede facilitar la conexién con estudiantes y docentes para aprender de manera mas
efectiva.

® Se puede acceder a la pagina web desde cualquier lugar con una conexién a internet.

e Los estudiantes pueden personalizar su experiencia de aprendizaje seleccionando

informacién con diversas actividades que mas les interesen y les motiven a trabajar.

24



Figura 11: Modelo pedagdégico mediado por TIC
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Fuente: Elaboracién propia

2.1.Descripcion de la propuesta

En la presente propuesta se realizd una Pagina Web con herramientas tecnoldgicas
realizando una comparacién con varias paginas y plataformas virtuales, siendo la mas idénea
por sus ventajas y funcionalidades que nos brinda para el desarrollo de la ensefianza aprendizaje
en el proceso de la lectoescritura. En la siguiente tabla podemos observar y comparar las

diferentes plataformas con la pagina web a utilizar.

Tabla 2 Cuadro comparativo

CUADRO COMPARATIVO DE LAS PLATAFORMAS

CARACTERISTICAS GOOLE SITE GOOGLE MOODLE
CLASSROOM

Es un Learning Management X

System, LMS o Sistema de Gestion X

de

Aprendizaje.

Estructuracidn de contenidos de X X
semanas en diferentes secciones.

Tiene herramientas de integracion X

externas.
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Tiene aplicaciones para moviles. X X X

Se pueden crear diferentes tipos X
de evaluacién. X
Permite personalizar. X

Elaboracién de grupos de trabajo. X

Realizar actividades dentrodela X X
pagina web
Ofrece una serie de actividades X X X
creativas

Fuente: Elaboracién propia

Validacidn de la propuesta

a. Estructura general

En el siguiente organizador grafico se desarrollara la estructura de la pagina web con como
esta estructurada con las diversas actividades interactivas con herramientas 2.0 para potenciar

la lectoescritura en los estudiantes de segundo afio de Educacidén Basica de la Institucion
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Educativa Particular Matilde Hidalgo de Procel.
Fuente: Elaboracion propia
b. Explicacion del arte

A continuacidn, se dara a conocer como esta estructurada la pagina web con sus contenidos

Pieseniacidn de La
paigdirns wel

il L

5

Infrecduzcenn. y coneeplog
sakra la lenaue ¥ Ltoamura
iy el procesg  de
leiness il i,

y actividades para el aprendizaje significativo, la cual esta basada en la metodologia ERCA (Ciclo

del Aprendizaje).

Figura 12: INICIO DE LA PAGINA WEB
En la figura 12, se puede observar el inicio donde estd la informacién de la Institucion

Educativa donde se realizé la investigacion los datos, objetivos y logros de las docentes
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Figura 13: Informacién docente
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En la figura 13, es la presentacién del docente por medio de una herramienta tecnoldgica

genialy.

Figura 14: Presentacion de las paginas en el sitio web

B
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para la
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En la figura 14 se puede observar cdmo estaba basada la pagina web y las secciones que

conlleva cada una de las actividades.
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Figura 15: Conceptos basicos de la pagina web.
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En la figura 15, se basa en conocer las herramientas que se va a utilizar dentro de la pagina

web para potenciar la lectoescritura, y es indispensable saber el por qué son importantes dentro

del proceso de saber leer y escribir.
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Figura 16: Escribir actividades
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Figura 17: Lectura actividades.
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Estrategias/ o técnicas

Las diferentes estrategias estan plasmadas en la pagina web para fomentar la lectoescritura.

La visualizacion de videos es una estrategia visual ya que pueden captar la atencion de los
estudiantes de una manera inmediata y llamativa ya que son videos basados en imagenes que
dan un gran impacto al momento de ver los estudiantes.

Las canciones son otra de las estrategias plasmadas en el sitio web ya que permite a la
mayoria de los estudiantes que trabajen sus habilidades visuales y auditivas que van a motivar
y llamar la atencién de los estudiantes.

La gamificacién también es una de las estrategias que esta estructurada en la pagina web ya
que permiten al estudiante a desarrollar diversas habilidades a través de los juegos interactivos

que permite a la concentracidn, la atencién y la memoria, todo se realizard de una manera
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divertida por lo cual el estudiante aprendera mientras estd jugando, en el sitio web se utilizg,
quizziz, kahoot, educaplay, liveworksheets.
Fase de disefio

En esta etapa se explicara cémo estd conformada la pagina web con los diversos contenidos
y actividades interactivas el cual se ha tomado en cuenta el modelo pedagégico mediado por TIC
con los diferentes componentes: tedrico, metodolégico, practicoy Tl C.

Componente Tedrico: en el presente proyecto estd basado en el modelo constructivismo
donde el estudiante es el creador de su propio conocimiento mediante actividades interactivas
que fomenten el proceso de aprendizaje en los estudiantes.

Componente Metodoldgico: en este componente se eligié la metodologia ERCA, porque nos
permite cumplir con los procesos y objetivos a lograr en la lectoescritura, lo cual se desarrollara
en los estudiantes actividades que incentiven y motiven a los nifios y obtengan un aprendizaje
significativo.

Componente practico: se ha estructurado varias actividades interactivas con herramientas
2.0 mediante: juegos, videos, evaluaciones que servirdn para desarrollar el proceso de
ensefianza aprendizaje en la lectoescritura.

Componente TIC: se disefiara una pagina web con herramientas 2.0 para el desarrollo del
aprendizaje significativo de los estudiantes y fomente la lectoescritura en los nifios de segundo
grado de EGB.

Fase de desarrollo

En esta fase se desarrollan los diferentes contenidos para la ensefianza aprendizaje para el
area de lengua y literatura en el desarrollo de la lectoescritura, estructurada con la metodologia
ERCA dividida por secciones: inicio, concepto y actividades.

Fase de implementacion

En esta etapa implementaremos las actividades en la pagina web los temas que se toma en

cuenta es la conciencia fonoldgica, semantica y léxica lo cual ayuda a formar silabas, palabras y

oraciones
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2.2.Validacion de la propuesta
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En la presente validacidn los especialistas pueden realizar observaciones y recomendaciones

de la propuesta sobre el fortalecimiento del proceso de la lectoescritura.

La validacién de los especialistas es un aporte muy importante dentro del presente proyecto

de investigacion lo cual se realizé la valoracion de la Pagina web con herramientas 2.0 para

potenciar la lectoescritura en la Institucién Educativa Particular Matilde Hidalgo de Procel, la

cual fue validada por una especialista que tiene experiencia 18 afos la cual labora como docente

en la Universidad y tiene conocimiento de las diversas herramientas educativas.
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2.3.Matriz de articulacion

Lenguay
Literatura
(Escribir)

Constructivismo
— Conectivista
(CON)

Experiencia (E)

Fase de
contextualizaci
on

Visualizaciéon -
Conocimiento
de ..
) adquirido en un
videos
contexto
sociocultural a
través de la
transferencia de
llustraciones experiencias

R. Youtube

A.A Educaplay
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Resumen R. Emaze
Reflexion (R) Analiza y
., reflexiona las
Estructuracion del experiencias a
conocimiento trari/és del
Cooperacion dilogo R. Quizziz
R. Youtube
Conceptualizacio llustraciones Sistematiza la
n (C) informacién
mediante una AA. Genially
Estructuracion del explicacion de
conocimiento lo aprendido
AS.
Exposicion Videoconferenci
a (Zoom)
Aplicacion (A) Reso(;uuon Crea, planifica AA. Quizziz
€ y soluciona
Desarrollo de la €asos casos reales
destreza usando lo
Ensayo aprendido AA. Kahoot
Visualizacién Conocimiento R. Youtube /
_ de adquirido en un Powtoon
Lenguay Experiencia (E) videos
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Literatura
(Lectura)

Constructivism
o =
Conectivista

Fase de
contextualizaci
on

Exposicion

contexto
sociocultural a
través de la
transferencia de
experiencias

AA. Audio
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Lenguay

.. Video AA. Yotube
Reflexion (R) .
Analizay
. reflexiona las
Estructuracion del N
. experiencias a
conocimiento través del
Resumen - R. Kahoot
didlogo
AS.
Conceptualizacié Sistematiza la Videoconferenci
n (C) Exposicion informacion a (Zoom)
mediante una
Estructuracion del explicacion de AA. Yotube
conocimiento lo aprendido
Video AA. Educaplay
icacio Resolucién ifi o
Aplicacion (A) Crea, pla.nlflca AA. Quizziz
de y soluciona
Desarrollo de la Casos casos reales
destreza usando lo
Ensayo aprendido AA. Genially
Visualizacién Conocimiento
adquirido en un R. Yotube

Experiencia (E)

de
videos

contexto

36




Literatura
(Caligrafia)

Constructivism
o —
Conectivista

sociocultural a

Fase de Revisién de través de la .
. . . . R. Genially
contextualizaci diapositivas transferencia de
on experiencias
Reflexion (R .
(R) Video R. Yotube
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Estructuracion
del
conocimiento

Cooperacion

Analizay
reflexiona las
experiencias a
través del
didlogo

AA. Educaplay

Conceptualizacio
n(C)

Estructuracion del
conocimiento

llustraciones

Sistematiza la
informacién
mediante una
explicacion de

R. Youtube

AA. Educaplay

lo aprendido
AS.
Exposicion Videoconferenci
a (Zoom)
Aplicacién (A) Resolucion Crea, planifica AA. Educaplay
de y soluciona
Desarrollo de la casos casos reales
destreza usando lo
Ensayo aprendido AA. Genially
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CONCLUSIONES

El presente proyecto se disefid una pagina web con herramientas 2.0 para potenciar la
lectoescritura que permite la innovacidn del proceso de aprendizaje, lo cual motiven a los
estudiantes hacer participes de las diferentes actividades interactivas y fomenten la lectura 'y
escritura en los nifos y nifas y de esta manera mejorar y potenciar proceso de la
lectoescritura, tomando en cuenta las diversas estrategias se pueda favorecer a los
estudiantes desde sus primeros inicios escolares.

Se evidencio que la mayoria de docente no conocen bien sobre las tecnologias en la educacion
y sobre todo las actividades digitales que hay para fortalecer la lecto escritura en los nifos de
segundo de basica.

El profesional valora como MUY ADECUADO para los estudiantes de segundo afio de basica
ya que fortalece la lecto-escritura, es una pagina excelente y motivacional con varios recursos
didacticos digitales muy novedoso y desarrolla al constructivismo como teoria de aprendizaje

en todo momento.
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RECOMENDACIONES

Es importante y se recomienda que todas las personas que van a tener acceso a la pagina web
sean previamente capacitadas de manera clara y sencilla antes del uso de la misma para que
no existan inconvenientes durante el proceso de ensefianza aprendizaje.

Se recomienda que todos los docentes deben estar en constante capacitaciones con respecto
a las TIC para poder guiar a los estudiantes dentro de las aulas de clases, ya que los cambios e
innovaciones que se estan dando en la actualidad dentro del curriculo priorizado se ponga
énfasis en las competencias comunicaciones, matematicas, digitales y socioemocionales y asi
obtener un aprendizaje significativo a través de las herramientas tecnoldgicas.

Se recomienda crear, disefiar y elaborar paginas web que fortalezcan el aprendizaje en los

estudiantes fomentando la lectoescritura en el proceso educativo.

40



BIBLIOGRAFIA

Bibliografia

Alvarez, C. (16 de 08 de 2017). TECNICAS EDUCATIVAS. Recuperado el 1 de March de 2024, de
Universidad del Azuay: https://www.uazuay.edu.ec/sites/default/files/public/TECNICAS-
EDUCATIVAS.pdf

Benjamin, A. (27 de March de 2018). La importancia de la lectura en el desarrollo de los nifios y las
nifias - Auca. Recuperado el 1 de March de 2024, de Auca Projectes Educatius:
https://www.auca.es/la-importancia-la-lectura-desarrollo-los-ninos-las-ninas/

Bolafios, G. (11 de 10 de 2023). Tecnologias y nuevas tendencias en educacion: aprender jugando. El
caso de Kahoot. Recuperado el 1 de March de 2024, de Redalyc:
https://www.redalyc.org/journal/310/31053772009/html/

Chacin, R. (18 de 11 de 2020). Aprendizaje de la Lectura y Escritura: Concepciones Tedricas que
Subyacen en la Prdctica Pedagdgica de los Docentes. Recuperado el 1 de March de 2024, de
Portal AmeliCA: http://portal.amelica.org/ameli/jatsRepo/480/4802048026/html/

Cruz, M. (30 de 10 de 2020). Vista de Las plataformas virtuales para fomentar aprendizaje colaborativo
en los estudiantes del bachillerato. Recuperado el 1 de March de 2024, de RECIMUNDO:
https://www.recimundo.com/index.php/es/article/view/899/1622

educacion, M. (12 de 06 de 2016). LENGUA Y LITERATURA. Recuperado el 4 de March de 2024, de
Ministerio de Educacion: https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2016/03/LENGUA.pdf

Jacome, L. (05 de 06 de 2023). UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO FACULTAD DE CIENCIAS DE
LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS. Recuperado el 1 de March de 2024, de
Repositorio Digital UNACH: http://dspace.unach.edu.ec/bitstream/51000/11336/1/UNACH-
EC-FCEHT-PSCP-0024-2023.pdf

Martinez, G. (12 de 10 de 2020). Tecnologias y nuevas tendencias en educacion: aprender jugando. El
caso de Kahoot. Recuperado el 1 de March de 2024, de Redalyc:
https://www.redalyc.org/journal/310/31053772009/html/

Ocampo, D. S. (08 de 03 de 2022). Muestreos no probabilisticos . Obtenido de
https://investigaliacr.com/investigacion/muestreos-no-probabilisticos/

Paspuel Carrera, A. L. (12 de 01 de 2021). Modelo pedagdgico para el drea de Lengua y Literatura a
los estudiantes de Octavo afio de Educacion General Bdsica de la Uni. Recuperado el 1 de
March de 2024, de Repositorio UISRAEL:
https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/3431/1/UISRAEL-EC-MASTER-PEDG-
378.242-2023-001.pdf

Proafio, L. (10 de July de 2023). Escuelas de Pedagogia y Principales Modelos Pedagdgicos. Recuperado
el 1 de March de 2024, de Esneca Business School Latinoamérica:
https://www.esneca.lat/blog/modelos-pedagogicos/

Reyes, Y. (15 de January de 2018). 10 herramientas para desarrollar la lectoescritura. Recuperado el 1
de March de 2024, de Literatura SM Meéxico: https://mx.literaturasm.com/blog/diez-
herramientas-para-desarrollar-la-lectoescritura

41



Sampieri, H. (15 de 06 de 2018). Enfoque cualitativo y cuantitativo, segun Herndndez Sampieri.
Recuperado el 1 de March de 2024, de Portafolio académico.:
https://portaprodti.wordpress.com/enfoque-cualitativo-y-cuantitativo-segun-hernandez-
sampieri/

Valencia, A. (16 de 05 de 2018). La Lectura. Obtenido de LA IMPORTANCIA DE LA LECTURA Y SU
PROBLEMATICA: https://rieoei.org/historico/deloslectores/632Gutierrez.PDF

42



ANEXOS
ANEXO 1
FORMATO DE ENCUESTA

1. ¢Qué son las herramientas tecnoldgicas?

a. Son algunos materiales tecnoldgicos que motivan a los seres humanos.
b. Son herramientas para mejorar la ensefianza aprendizaje.
c. Son recursos que utilizamos para realizar tareas de forma mas eficiente.

2. ¢Has escuchado sobre alguna pagina web?

a. Si
b. No
c. Talvez

3. ¢éQué es la lectoescritura?

a. Eslabase para aprender a escribir sin ortografia

b. Es el proceso de aprender a leery escribir de una manera fluida
c. Entender lo que dice el texto de forma explicita

4. ¢Crees que es importante la tecnologia en la lectoescritura?

a. Si
b. Talvez
c. No

5. ¢éConoce usted plataformas que ayuden a mejor la escritura?

a. Si
b. No
c. Talvez

6. ¢Cual de las siguientes actividades te permitio realizar y resolver las actividades de lectura
y escritura?

a. Resolucién de preguntas

b. Crucigramas

c. Retahilas

7. ¢Te gustaria aprender a leer y escribir con herramientas tecnoldgicas?

a. Si
b. No
c. Talvez
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8. ¢Qué herramientas tecnoldgicas conoces?

a. Quizizz
b. Kahoot
c. H5P

9. ¢éCrees que es importante el area de lengua y Literatura?

a. Si
b. No
c. Talvez

10. ¢Crees que la lectoescritura ha afectado a los nifios en la pandemia?

a. Si
b. No
c. Talvez
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