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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Las tecnologias digitales son fundamentales para garantizar la educacién como derecho humano,
principalmente ante crisis y problemas crecientes convirtiéndose en fuentes de renovacién educativas.
Histéricamente, organizaciones como las Naciones Unidas para la Educacidn, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO) se han encargado de promover su uso para ampliar el camino, fomentar la insercion, optimizar
la eficacia del aprendizaje y facilitar el aprendizaje continuo mediante TIC (UNESCO, 2024).

En este contexto educativo actual, la ejecuciéon de metodologias activas e innovadoras como el
Flipped Classroom (FC) se ha transformado en una necesidad imperiosa para responder a las solicitudes
de la sociedad del conocimiento (MclLaughlin et al., 2014). Segun (Estes. M. D et al., 2014), el enfoque FC
se cimienta en dos concepciones principales en donde se fomenta la evolucién de la ensefianza y el
aprendizaje, esta se ejecuta de forma libre y los estudiantes establecen un compromiso de mejorar su
rendimiento académico, creando un entorno dindmico y colaborativo originando el aprendizaje
significativo.

El modelo FC aplicado en la tecno-pedagogia convierte la educacion habitual al reformar el
proceso de aprendizaje en tres fases: previas a la clase, en clase y posteriores a la clase ajustando su
enfoque en las herramientas tecnoldgicas de manera positiva en contextos educativos. Con laintegracion
de la tecno-pedagogia en el aula los profesores pueden brindar clases con mayor dinamismo, creatividad
de forma interactiva hasta que los estudiantes logren convenir a los diversos materiales académicos desde
diferentes plataformas hasta aplicaciones para todo tipo de dispositivo, en donde pueden incluir
simuladores y juegos didacticos.

Por otra parte, los enfoques pedagdgicos transformadores, como el aprendizaje basado en la
investigacion, propositos y problemas son fundamentales para mejorar el pensamiento critico y los
resultados de aprendizaje de los estudiantes, ya que promueven participacidn, resolucién de problemas
y el pensamiento de orden superior. El estudio de Bhuttah et al.,( 2024) identificd que la realizacién de
estrategias de aprendizaje dindmico y la unificacién de la tecno-pedagogia en el aula de clases, unida a
habilidades de liderazgo inclusivo, perfeccionaron significativamente la contribucion de los estudiantes,
al andlisis critico y el fortalecimiento escolar en general.

Estas metodologias el Aprendizaje basado en proyectos (ABP), el Aprendizaje cooperativo, la
Instruccién por Descubrimiento, el Aprendizaje Dindmico, y el FC avivan que los estudiantes debatan,

analicen y compendien informacidn, desarrollando destrezas criticas y creativas a través de exploraciones



sostenidas y colaboracién (Barron & Darling-Hammond, 2009). El pensamiento critico, permite analizar
argumentos, falacias y plantear soluciones fundamentadas, lo que lo convierte en un pilar de la formacién
integral. Avivar en el proceso pedagdgico, apoya a la formacion de poblaciones que sean competentes
para discutir, analizar y plantear soluciones a diversos retos de las sociedades actuales (Wang, et al.,
2009).

En esta direccidn constructivista se instituyen individuos competentes capaces de tomar
decisiones éticas, solucionar problemas complejos y adaptarse a un ambiente en constante cambio (Saiz
& Rivas, 2023). Sin embargo, las metodologias habituales, centradas en la memorizacién y reproduccién,
son limitadas para estimular estas destrezas. En diferencia, el modelo FC y la indagacidon hacen que los
estudiantes se relacionen con los contenidos de manera eficaz y reveladora utilizando recursos digitales
y actividades colaborativas, fomentando su estudio y reflexién.

En los ultimos afios ha surgido una nueva perspectiva para el bosquejo del FC aplicado al entorno
virtual de aprendizaje (EVA). Estos pueden ser desde cursos completos, modulos, programas de estudio,
conferencias, tareas, examenes, actividades de laboratorio y aula, simulaciones u otros materiales
agrupados en las colecciones de medios digitales universales (Ruiz Bolivar, 2016).

Es importante sefialar que, los cursos masivos abiertos en linea, también llamados MOOC,
cambian la representacion en que los individuos obtienen el conocimiento desde que comenzaron a
inicios de siglo. Estos cursos se emprendieron como MOOC, centrados en la conexién y el trabajo en
equipo, pero ahora se han convertido en lecciones organizadas y el aprendizaje personalizado para una
variedad de personas. Su expansion esta vinculada a los progresos en la tecnologia y la progresiva solicitud
de educacién continua en un mundo que se esta volviendo mas digital (Garcia & Bolafio Duarte-Acosta,
2024).

Los paradigmas de EVA contienen cursos acabados, paradigmas instruccionales, procedimientos
de estudio, coloquios, trabajos, pruebas, actividades de laboratorio, clase, materiales didacticos, juegos,
simulaciones y otros materiales contenidos en las recopilaciones de medios digitales de todo el mundo.
Esta singularidad ha suprimido las barreras territoriales y temporales, permitiendo que estudiantes de
cualquier parte del mundo accedan a una instruccion de calidad sin la obligacion de trasladarse a un
campus fisico (Reyes & Ortega, 2024).

No obstante, la aparicidn de la Inteligencia Artificial (1A) tiene el potencial de marcar en el proceso
de ensefanza-aprendizaje. Especificamente, puede incidir en la mejora del aprendizaje invertido, al
ofrecer soluciones que van desde el aprendizaje personalizado hasta la automatizacion de tareas (Lopez-

Villanueva, et al.,2024). Adicionalmente, otros diferentes servicios que ofrece la IA, como los sistemas de



tutoria inteligente (Hwang, et al., 2020); el estudio de datos pedagdgicos, las técnicas de recomendacion
de contenido y los asistentes virtuales Lan & Baraniuk (2016); pueden transfigurar la manera en que los
estudiantes interactdan con el material académico y los profesores (Lopez-Villanueva, et al., 2024).

Varios escritores argumentan que la relacion entre el aprendizaje invertido y la IA es
especialmente promisoria (Dan et al., 2023; Liu et al., 2023; Lépez-Villanueva et al., 2024). La IA puede
ayudar en la realizacién del FC al proporcionar recursos especificos y adaptativos a requerimientos propios
de los estudiantes alentando acciones interactivas, instituyendo contenido participativo, lo que beneficia
a desarrollar practicas de aprendizaje, produciendo en los estudiantes razonamiento con pensamiento
transformadores y criticos incitando la interdisciplinariedad y la ayuda en la reciprocidad de
discernimiento en el aula.

En este contexto, surge la necesidad de disefiar un prototipo MOOC especifico que organice,
proporcione y ejecute el uso y buenas practicas de la IA desde una plataforma EVA para docentes y
estudiantes, en un ambito educativo e investigativo partiendo desde una guia tecno-pedagdgica como
una fuente clave para que los docentes organicen y planifiquen sus clases, asegurando que las actividades
propuestas no solo se alineen con los objetivos curriculares, sino también puedan promover el desarrollo
de destrezas criticas en los estudiantes, organizando el andamiaje para lograr los conocimientos de forma
claray efectiva.

En este contexto, se hace necesario considerar que, las guias tecno-pedagdgica facilitan la
organizacién del aprendizaje y actian como recursos didacticos eficaces, integrando actividades antes,
durante y después de las sesiones de clase para fomentar un compromiso y una intervencién activa de los
estudiantes; en la actualidad tenemos diversas plataformas innovadoras que proporcionan la gestion
interactiva de contenidos, el seguimiento del progreso estudiantil, el fomento de la colaboracidn en linea
y el desarrollo del pensamiento critico, ademds de los sistemas educativos personalizados en donde
podemos adaptar materiales de aprendizaje a los impulsos especificos de cada estudiante.

La integraciéon de este conjunto de herramientas como el MOOC, materiales de colaboracion en
linea, la IA, con enfoques tecno-pedagdgicos activos tienen el potencial de redefinir la experiencia
educativa, haciéndola mas significativa, personalizada y alineada con las demandas del estudiante del
siglo XXI. Segun Argliello (2024), en la actualidad las TIC son los medios para fortalecer la educacién,
manteniendo un equilibrio entre las mismas y la metodologia para aprovechar en el diario convivir con
los estudiantes, esto facilita el aprendizaje auténomo, potenciando su capacidad para gestionar

conocimientos de manera eficaz y adaptativa; asimismo, fomenta competencias clave como la



autogestion y el razonamiento critico, esenciales para afrontar los retos de un mundo dindmico vy

digitalizado.

Problema de investigacion

Actualmente, la integracion de métodos digitales en la ensefianza, especificamente la IA,
representa una conveniencia significativa para transfigurar los procesos de ensefianza-aprendizaje. Sin
embargo, en muchos entornos educativos, el uso efectivo de herramientas como sistemas de tutela
inteligentes, soportes de instruccién adaptativo, asistentes virtuales, y equipos de estudio de datos
didacticos sigue siendo limitado debido a la falta de plataformas especificas y guias tecno-pedagdgicas
gue permitan su implementacién adecuada. Esto genera brechas en la personalizacion del aprendizaje, el
desarrollo de destrezas criticas y el intercambio entre docentes y estudiantes.

De lo anteriormente planteado, nace la exigencia de disefiar un prototipo MOOC de entorno
virtual de ensefanza-aprendizaje enfocado en la IA en el dmbito educativo e investigativo. La misma debe
suministrar recursos tecno-pedagdgicos claros, actividades interactivas y herramientas tecnoldgicas
adaptadas para mejorar el éxito educativo, fomentar el desarrollo de habilidades criticas y promover una
ensefianza dinamica basada en el uso y buenas prdcticas de la IA mediante la metodologia de FC
fortificando la habilidad didactica dentro del desarrollo de la ensefianza- aprendizaje, logrando que los
estudiantes, sean mds analiticos, criticos, interactivos, emancipados, y auténomos (Sanchez, 2024).

Como consecuencia de los elementos sustentados en el problema de investigacién los autores de
este estudio se formulan la siguiente pregunta problémica:

éCon el disefio de un curso en linea masivo y abierto (MOOC) basado en el modelo tecno-
pedagdgico de la Universidad Tecnoldgica Israel se lograra fortalecer el uso y buenas practicas de la

inteligencia artificial en el ambito educativo e investigativo?

Objetivo general

Elaborar prototipo de un curso en linea masivo y abierto (MOOC) basado en el modelo tecno-
pedagdgico de la Universidad Tecnoldgica Israel (UISRAEL) y el Instituto Superior Tecnoldgico Pichincha,
enfocado en el uso y buenas practicas de la inteligencia artificial en el ambito educativo e investigativo

durante el periodo lectivo 2024 - 2025.

Objetivos especificos

Contextualizar las bases tedricas sobre el uso y buenas practicas de la inteligencia artificial en el

proceso de enseflanza-aprendizaje.



Determinar las necesidades pedagégicas y tecnolégicas de los docentes y estudiantes de la
Universidad Tecnoldgica Israel y el Instituto Superior Tecnoldgico Pichincha en el uso y buenas practicas
de la inteligencia artificial en el ambito educativo e investigativo.

Fundamentar la estructura tecno-pedagdgica del curso en linea masivo y abierto (MOOC)
enfocado en el uso y buenas practicas de la inteligencia artificial en el ambito educativo e investigativo.

Valorar a través de criterios de especialistas el disefio del curso en linea masivo y abierto (MOOC)
basado en el modelo tecno-pedagdgico de la Universidad Tecnoldgica Israel y el Instituto Superior
Tecnoldgico Pichincha, enfocado en el uso y buenas practicas de la inteligencia artificial en el dmbito

educativo e investigativo.

Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos:

El actual proyecto de investigacién posee como objetivo principal disefiar un curso en linea masivo
y abierto (MOOC) basado en el modelo tecno-pedagdgico de la Universidad Tecnoldgica Israel y el
Instituto Superior Tecnoldgico Pichincha enfocado en el uso y buenas practicas de la IA en el dmbito

educativo e investigativo durante el periodo lectivo 2024 — 2025.

Es importante resaltar que, esta propuesta busca optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje
en el uso y buenas practicas de la IA en el ambito educativo e investigativo, mediante la integracién de
estrategias tecno-pedagdgica y la metodologia activa FC, promoviendo una educacién mas incluyente,

dindmica y adecuada a las demandas del siglo XXI.

Los beneficiarios directos de esta propuesta investigativa tributan a los actores del proyecto
interinstitucional entre la Universidad Tecnoldgica Israel y el Instituto Superior Tecnoldgico Pichincha, los
cuales representan un total de 2557 estudiantes, 93 profesores y como beneficiarios indirectos
participaron 6 coordinadores de las carreras en los establecimientos de instruccidén superior antes

mencionadas.

Cabe resaltar que la actual investigacidn beneficia a los estudiantes y docentes directamente al
desarrollar habilidades esenciales como el analisis critico, el uso correcto de la informacién y la

comprension de los beneficios del uso y buenas practicas de la IA en el ambito educativo e investigativo.

La presente investigacion, no sélo impulsé mejores resultados académicos, sino que también
fomenta una formacidn integral que logré fortalecer las capacidades de los docentes y estudiantes para

afrontar los desafios de la contemporaneidad.



En este contexto es significativo destacar que, la unificacion efectiva de la IA en el disefio tecno-
pedagdgico del curso masivo en linea para el uso y buenas practicas de la IA en el ambito educativo e
investigativo ayudd elocuentemente a una instruccién de calidad, tal y como lo estipula el objetivo ODS 4
(Educacion de Calidad).

La actual indagacién reconoce la necesidad de formar personas independientes, justos y
dispuestos para un futuro dindamico y en constante metamorfosis, para lo cual, se otorgd a estudiantes y
docentes herramientas tecnoldgicas y estrategias diddcticas en el uso y buenas practicas de la IA, con la
intencién de que puedan afrontar las demandas y oportunidades que exige el mundo globalizado
presente.

La estructura de tecnologias digitales y la IA en la ensefianza tiene un recédndito impacto social,
gue suministra trascender, y cambiar el modo en que los estudiantes se interrelacionan con los
conocimientos . En un contexto gradual de preocupacién por una educacién incesante e individualizada,
el uso de plataformas tecno-pedagdgicas facilita la inclusién , prevaleciendo por encima de los obstaculos
geograficos, econdmicos y sociales.

Este cambio, no solo beneficia a los estudiantes, docentes y comunidades al mejorar las
oportunidades pedagdgicas para personas de diferentes contextos. A través del aprendizaje activo y
metodologias como el FC, los estudiantes desarrollan destrezas criticas y de pensamiento auténomo, lo
cual origina la creacién de pueblos comprometidos y capaces de tomar decisiones éticas en una sociedad
cada vez mas conectada.

La ejecucion de la IAy el uso de plataformas como los MOOC (Cursos Masivos y Abiertos en Linea)
estdn beneficiando a que el conocimiento sea mads accesible, flexible y valioso para los desafios actuales,
alinedndose con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), esencialmente en la educacion inclusiva y
de eficacia.

La atribucion de la tecnologia en la fusidon de la IA y las plataformas de ensefianza digital es valiosa
pues proporciona la creacion de soluciones convenientes e individualizadas que convienen a las carencias
de cada estudiante. La adopcion de materiales como los procedimientos de tutela automaticos y las
plataformas de conocimiento individualizadas mejora el ejercicio escolar al suministrar recursos
educativos a medida, lo que permite a los estudiantes avanzar a su propio ritmo. Ademas, el empleo de
tecnologias digitales refuerza la colectividad educativa al alentar la cooperacién entre profesores,
estudiantes y comunidades mas amplias.

El desarrollo de ambientes de aprendizaje en linea y la implementacion de la metodologia FC

incentivan la colaboracién y el conocimiento en conjunto, cambiando el aula en un lugar dispuesto al



cambio. Esto no solo promueve el razonamiento critico, sino que también ayuda a los estudiantes a
adquirir capacidades necesarias para enfrentarse a los retos de la época actual, promoviendo la
interaccion entre distintos actores sociales y mejorando las habilidades tecnoldgicas dentro de las

comunidades.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

El presente documento de investigacidn tiene como propésito disefiar un MOOC basado en el
modelo tecno-pedagdgico de la Universidad Tecnolégica Israel y el Instituto Superior Tecnoldgico
Pichincha, este estudio se enfoca en fortalecer el uso y buenas practicas de la IA en el dmbito educativo
e investigativo, promoviendo estrategias innovadoras, con una estructura tecno-pedagdgica que favorece
el mecanismo de ensefianza-aprendizaje de los docentes y estudiantes a través de la metodologia activa

FC.

Antecedentes de Investigacion

A continuacién, se presentan los resultados de varios estudios que han sido seleccionados
minuciosamente para abordar los diversos enfoques, metodologias en el uso de la IA, tomando en
consideracion no sélo el objeto de estudio del proceso investigativo, sino también, las técnicas de
investigacion, los objetivos y las conclusiones mads relevantes a las que llegaron los autores y que sirvieron

de sustento para la elaboracién de los antecedentes de esta investigacion.

Segun, (Sarango & Murillo, 2023), titulado, Uso de la inteligencia artificial en la educacion
superior: Caso de estudio Universidad Técnica de Machala, periodo 2019-2022, se enfocd en una
investigacion de tipo descriptiva. Como poblacion analizaron la percepciéon de 15 autoridades de la
universidad, y como técnica realizaron entrevistas abiertas a profundidad. El objetivo principal de ellos
fue determinar las posibilidades del uso de la IA en la Universidad Técnica De Machala mediante la
aplicacion de entrevistas y analisis con la ayuda de la herramienta informatica ATLAS.TI, para la obtencién

de informacién que permita establecer estrategias en beneficio de los estudiantes y docentes.

Dentro de sus conclusiones sefialan que la Universidad tiene un nivel basico para el empleo de las
herramientas que ofrece la IA, y resaltan que el centro educativo se encuentra dispuesto a implementar
programas para capacitacion y formacién tanto a estudiantes como docentes; adicional que no existe una
carrera especifica enfocada en la IA; segin los datos recopilados sostiene que se vuelve necesario
implementar dicha facultad debido al incremento en el uso de dispositivos electrénicos y a la exigencia

tecnoldgica que demanda la educacién contemporanea.

La educacidn superior esta siendo modificada por la IA, haciendo uso de algoritmos optimizando

la personalizacidn del proceso de enseiflanza-aprendizaje y la eficacia en la gestién. Por tanto, la



investigacion descrita guarda estrecha relacién con la presente ya que ambas buscan identificar y
demostrar todos los beneficios y desafios que la IA aporta a la educacidn no tan solo de forma teérica sino
también empirica ajustando los contenidos, las estrategias de ensefianza y el ritmo de aprendizaje de cada

estudiante, ademas que contribuye en automatizar las actividades administrativas.

La investigacién de (Ayala, 2023), Programa de capacitacion tecnoldgica para mejorar los
entornos virtuales de aprendizaje en los docentes de una institucion educativa de Lima, se fundamenta
en una investigacion exploratoria y la poblacidn estd conformada por 15 docentes y 2 directivos; los
instrumentos de recoleccidon de datos utilizados el cuestionario a docentes y la guia de entrevista a
docentes y directivos. El objetivo principal de la investigacidn es proponer un programa de capacitacion
tecnolégica para mejorar los entornos virtuales de aprendizaje en los docentes de una institucidn
educativa de Lima y uno de los objetivos especificos es sistematizar la perspectiva tedrica que sustenta el
programa de capacitacion tecnoldgica para mejorar los EVA en los docentes de una institucién educativa

de Lima.

Dentro de las conclusiones obtenidas se propone un programa de formacidn tecnoldgica para
mejorar el proceso de ensefanza-aprendizaje en ambientes virtuales, basandose en sus competencias
como educadores con un taller que incluya el manejo detallado de las herramientas, IA tales como: Google
drive, Google formulario, Kahoot, Programa Scratch y Filmora esta formacién aumentara la eficiencia y
accesibilidad a los contenidos donde los estudiantes podran construir sus propias representaciones del
conocimiento y se logre aprovechar todas las ventajas de los entornos virtuales sin sacrificar la calidad del

proceso ensefianza-aprendizaje y el bienestar de los estudiantes.

Este estudio presenta relacion ya que destaca la necesidad de un apoyo pedagdgico con un EVA,
ademas evidencia la limitacion de los docentes en la utilizacion de herramientas digitales presentando la
complejidad en el seguimiento pedagégico del profesor al estudiante apoyados en el autor (Figueiredo,
et al., 2015) donde indica el uso de la IA para contribuir al desarrollo de alfabetizacién digital y facilitar su
acceso de manera satisfactoria a un mercado laboral cada vez mas cambiante y complejo con el fin de
potenciar la experiencia educativa al proporcionar diversas maneras de transmitir la informacién y

fomentar la participacion activa de los estudiantes.
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Por otro lado, la investigacién de (Romero, 2024), Uso de la Inteligencia Artificial en el proceso
de ensefianza-aprendizaje desarrollado por docentes de la Universidad Nacional de Loja. La
investigacion de este trabajo es de tipo cualitativa; la observacién, entrevistas y encuestas fueron los
instrumentos utilizados para la recoleccién de la informacidn y la poblacidn son cuatro docentes de la
facultad de la Educacion, el Arte y la Comunicacion. Dentro de los objetivos del proyecto se pretende
detallar y describir el uso de la IA en el proceso de enseiianza-aprendizaje desarrollado por los docentes

en las carreras de Educaciéon Basica y Pedagogia de la Lengua y la Literatura.

El analisis de la informacion recopilada en este estudio permitié determinar que los profesores a
través del uso de IA brindan la oportunidad de generar experiencias educativas mds dinamicas e
interactivas, que incentivan la implicacién de los estudiantes y estimulan las practicas de aprendizaje
significativas. Es un recurso esencial que los profesores incorporan en las carreras especificas debido al
efecto beneficioso y la sencillez de recursos, adicional que el proceso de ensefianza-aprendizaje es
significativo, permite la personalizacion de los contenidos y las estrategias metodoldgicas, adaptdndose a
las necesidades particulares de cada estudiante con el acceso a la informaciéon de forma eficiente, agil y

oportuna.

La investigacién de Romero y la actual se encuentra vinculadas ya que ambas buscan la mejora en
el proceso de ensefanza-aprendizaje con entornos virtuales y el buen uso de la IA como instrumentos
educativos que emplea herramientas tecnoldgicas para fomentar la interaccién entre el profesor y el
estudiante, ademas de llevar a cabo una ensefianza de alta calidad, especializada para educar o impartir
conocimientos (Romero, 2024). Esta practica conlleva transmitir un saber o conocimiento para impulsar
y orientar el desarrollo, potenciar las capacidades individuales, sociales y culturales a través de recursos

tecnoldgicos (Garcia V., 2003).

Por otra parte, el trabajo de (Reyes & Ortega, 2024), con el trabajo de titulo Disefio de un Entorno
Virtual de Aprendizaje para la ejecucion de Juegos Ecoldgicos enfocado en las Fases IV y V, de la
Metodologia Flipped Classroom que promueva el Uso y buenas practicas Ambientales. La investigacién
de este trabajo es con un enfoque metodoldgico mixto, y como poblacidn consideraron a todos los
estudiantes de la Universidad Tecnoldgica Israel, en total, 2174 estudiantes matriculados en el periodo
académico 2024. Su objetivo general fue disefiar un EVA para la ejecucion de juegos ecoldgicos, enfocado
en las Fases IV y V de la metodologia FC, que promueve el uso y buenas practicas ambientales en los

estudiantes de la Universidad Tecnoldgica Israel, Quito-Ecuador.
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Este estudio concluye en enfatizar que las teorias y estrategias de aprendizaje tales como el
cognitivismo, conectivismo y constructivismo potencian la calidad de la ensefianza aplicado a metodologia
FC, donde el cognitivismo los estudiantes estructuran la informacién, el constructivismo promueve la
construccion del conocimiento y el conectivismo enfatiza la importancia de las conexiones, lo que ofrece
un marco robusto para el desarrollo de un entorno virtual, donde cada teoria aporta su esencia para
contribuir a la creaciéon del ambiente virtual de aprendizaje donde se fomenta el dinamismo y

cooperativismo en las experiencias educativas.

Esta investigacion presenta un analisis sélido donde es importante resaltar la relevancia de la
formacion a nivel de todos los autores en esta practica virtual, particularmente en el marco de las teorias
de aprendizaje con el objetivo de optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo cual implica la
ejecucidn de estrategias metodoldgicas activas que requieran aplicacidon y promuevan la implicacién de

los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje.

Por ultimo, el trabajo de (Arglello, 2024), con el titulo Aula virtual 4.0 en Moodle aplicando la
metodologia Flipped Classroom en la asignatura transversal Fundamentos de la Investigacion, se basa
en una investigacidon descriptiva; la poblacion 100 docentes del Instituto Cordillera, en donde se
emplearon encuestas como instrumento de recoleccién de informacién y su objetivo general elaborar un
aula virtual 4.0 en Moodle aplicando la metodologia FC en la asignatura transversal Fundamentos de la
Investigacion, dirigido a docentes del Instituto Tecnoldgico Universitario Cordillera ubicado en Quito

provincia Pichincha periodo académico 2024.

Las conclusiones de la investigacion en mencién, cimenta que, estableciendo los principios
tedricos y metodoldgicos suministra una base sdlida en los procesos de ensefianza-aprendizaje lo que
consolida el aprendizaje auténomo y participativo, proporcionando una comprension profunda de los
temas, explorar e implementar la metodologia FC apoyados en herramientas tecno-pedagdgicas

contribuye al proceso educativo.

Las investigaciones detalladas previamente intentan resaltar la importancia de desarrollar el
proceso de ensefianza-aprendizaje en entornos virtuales como un recurso que emplea herramientas
tecnoldgicas para fomentar la interaccién entre el profesor y el estudiante; dentro de las caracteristicas
fundamentales de los MOOC radican en que son cursos que se desarrollan en linea, abiertos y se realizan

principalmente permitiendo la participacién de cientos de estudiantes simultdneamente de acuerdo a
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(Castaio, et al., 2013) convirtiéndose en una tendencia en la educacidon en pro de buscar nuevas

alternativas innovadoras posiciondndose como una solucidn viable para enriquecer la educacion.

Bases Tedricas

Las teorias de aprendizaje estdn conformadas por diversos elementos fundamentales que dirigen
y organizan el proceso de ensefanza-aprendizaje. Entre estos, el enfoque tedrico establece las bases
conceptuales, destacando perspectivas como el constructivismo y el conectivismo. Los objetivos
educativos orientan las metas cognitivas, afectivas y psicomotoras, mientras que los roles del docente y
del estudiante determinan las dindamicas del aprendizaje, desde facilitadores y mediadores hasta
estudiantes activos, colaboradores o receptores. Las metodologias de ensefianza, como el ABP, el aula
invertida y la gamificacién, junto con recursos tradicionales y tecnoldgicos, enriquecen el proceso.
Finalmente, la evaluacion, a través de examenes, proyectos o autoevaluaciones, permite medir el logro
de los aprendizajes propuestos (Yugcha, 2023).

Lo anteriormente expuesto conlleva a los autores de la presente investigacidon asumir las teorias
de aprendizaje constructivismo y conectivismo las mismas que sustentan los conceptos que se

desarrollaran en las bases tedricas.

Teoria Constructivista

El constructivismo sostiene que los estudiantes aprenden a través de la accion y la reflexidn sobre
lo que hacen. Segun (Carretero, 1997) autores como Piaget y Vygotsky afirman que el aprendizaje no es
un proceso pasivo en el que simplemente se absorbe el conocimiento, sino que implica construirlo
activamente mediante la interaccién con el entorno y la colaboracién con otros.

Es necesario resaltar la importancia de la experiencia practica y el trabajo conjunto, donde los
estudiantes desarrollan habilidades al enfrentarse a problemas reales; por tanto, en un entorno versatil
como la IA, resulta esencial que los estudiantes no sélo obtengan informacién, sino que la asimilan, la
interroguen y la utilicen de manera activa, la teoria anteriormente expuesta conforma la base de este
curso, el cual promueve la participacion mediante actividades interactivas, discusiones y proyectos
practicos; ademas, el constructivismo destaca que el aprendizaje ocurre de manera efectiva cuando las
actividades son significativas conectadas con el contexto social y cultural del estudiante, fomentando un

desarrollo integral.
Teoria Conectivista

La teoria del conectivismo de George Siemens (2004) plantea que el conocimiento se halla
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distribuido en una red de conexiones y que el aprendizaje consiste en crear, fortalecer y utilizar esas
conexiones. En el contexto digital actual, esta teoria es especialmente relevante, ya que la informacién
estd dispersa en multiples plataformas y recursos.

Hay que mencionar ademas que el conectivismo enfatiza la habilidad de acceder, filtrar y aplicar
informacién de manera efectiva en un proceso continuo. En un prototipo MOOC sobre el uso y buenas
practicas de la IA implica incorporar recursos y actividades que muestran diversas perspectivas, no solo
es adquirir conocimientos, sino también desarrollar competencias para colaborar y adaptarse a entornos

en constante cambio, que garantice asi una preparacidon adecuada para los desafios contempordneos.

Marco conceptual

Dentro de este marco conceptual se plantean los fundamentos tedricos que potencia la
investigacion, con la incorporacion de las tecnologias en la educacion con el disefio de un prototipo MOOC
respaldado en plataformas interactivas y considerando al modelo tecno-pedagdgico el mismo que se basa
en las teorias de aprendizaje, como el constructivismo y el conectivismo; ademas se integra el concepto
del FC que transforma el proceso de ensefanza-aprendizaje, proporcionando un enfoque tedrico que
aporta una base robusta para investigar cdmo las tecnologias especialmente la IA pueden ser utilizadas
de manera adecuada en la educacién para potenciar los resultados de aprendizaje y las demandas de los

estudiantes del siglo XXI.

Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)

El EVA es un espacio educativo alojado en la WEB que se encuentra disefiado para que los usuarios
puedan utilizar la 1A en la educacion y en la investigacién apoyando de esta manera al proceso de
ensefianza-aprendizaje en notables habilidades tanto digitales como éticas. Los mddulos son interactivos
y de facil acceso; los participantes aprenden a utilizar las herramientas de IA en su trabajo académico y
docente, asegurandose de emplearlas de una manera ética, segura y responsable. Segin la UNIVERSIDAD
ISRAEL, (2023) menciona que “El curso promueve el aprendizaje en grupo mediante el uso de foros en

linea y tareas grupales, creando una comunidad animada para compartir conocimientos” (p. 15).

Curso Masivo en Linea (MOOC)

Los MOOC son cursos abiertos y en linea donde los participantes adquieren el conocimiento de
forma auténoma, adaptable y accesible, con una dindmica de aprendizaje que se basa en la motivacion y

disciplina de los estudiantes.
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Los MOOC nacen de la necesidad de brindar oportunidades de aprendizaje permanente
convirtiéndose en una herramienta mds asequible que la educacidn convencional el acceso a los cursos
es de una manera sencilla en donde los estudiantes obtienen los conocimientos requeridos para su
crecimiento profesional. Los MOOC constituyen una oportunidad valiosa para la transformacién educativa

y el fortalecimiento de competencias en el siglo XXI. (Peco, 2014)

Flipped Classroom (Aula Invertida)

Es un modelo pedagdgico para que los estudiantes preparan, estudian y aprenden los conceptos
en casa a través de videos, lecturas, podcast, audio, entre otros y luego en el aula realizan actividades,
surgen interrogantes, debates, trabajos en equipos; aplicando los conocimientos adquiridos con la ayuda
del docente lo cual implica, un uso mas eficiente del tiempo en el saldn de clases motivando al estudiante
a participar como eje central de su propio proceso de aprendizaje lo cual ofrece una perspectiva
adaptable, dinamica y relevante para aprender acerca del uso y buenas practicas de la IA, ajustandose a
las necesidades de los estudiantes, promoviendo el crecimiento de habilidades practicas y el pensamiento

critico (Aguilera et al.,2017).

Estrategias Tecno-pedagdgica

Son enfoques que simbolizan una transformacidn en la educacién, combinan la pedagogia con las
tecnologias en una estructura organizada con la finalidad de optimizar el proceso de ensefanza-
aprendizaje las cuales resultan fundamentales para una educacion innovadora, inclusiva y eficaz.

El modelo tecno-pedagdgico ofrece un esquema que orienta la incorporacion de la tecnologia en
el proceso de ensefianza, no solo implica la implementacion de dispositivos o programas digitales en el
aula sino la creacién de experiencias educativas que utilicen los beneficios de la tecnologia para potenciar
la calidad en la ensefianza.

Es indispensable indicar que el modelo tecno-pedagdgico se fundamenta en diferentes teorias de
aprendizaje como el constructivismo y el conectivismo. El rol del docente en los modelos tecno-
pedagdgicos es liderar, ayudar o compartir informacion, el rol del estudiante es hacer, trabajar con otros
o escuchar, dentro de las tacticas para ensefiar tenemos trabajar juntos, centrado en proyectos, usar

redes, entre otros y los métodos para verificar el aprendizaje (Mejia, 2021).
E-learning

El término e-learning proviene en inglés de "electronic learning" o aprendizaje electrdnico, es una

modalidad de ensefianza que emplea los diversos recursos tecnoldgicos, con la finalidad de generar
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experiencias de aprendizaje adaptables y al alcance de todos. Su utilidad es variada desde la educacién
formal como en colegios, institutos, universidades hasta la capacitacién empresarial y el aprendizaje
auténomo.

En este contexto, los estudiantes al ingresar al MOOC pueden acceder a los contenidos del curso
del uso y buenas practicas de la IA, con la flexibilidad de ajustarse a las capacidades y requerimientos de
cada uno. Cabe resaltar que los EVA son de tipo cooperativos a través del uso de herramientas de

comunicacién tanto sincrona como asincrona (Garcia F. , 2005).

Inteligencia Artificial en la Educacién

La IA estd cambiando la educacién al proporcionar nuevas herramientas que mejoran el
aprendizaje y la ensefianza. Herramientas como los programas de ensefanza inteligente, las opciones de
aprendizaje personalizadas y el andlisis de datos educativos ayudan a los profesores a determinar qué
necesita cada estudiante y hacer planes que se adapten mejor a su forma de aprender. Segun
UNIVERSIDAD ISRAEL, (2023) sefiala que “Una de las mejores cosas de la IA en la educacion es que ayuda
con tareas como calificar exdmenes y administrar datos, por lo que los profesores pueden dedicar mas
tiempo a cosas importantes” (p. 7).

Lo primero que se debe hacer es determinar qué queremos lograr con el curso, tanto en general
como en detalle. Estos requisitos deben cubrir las habilidades importantes que los participantes necesitan
aprender, cdmo usar herramientas de IA en la educacién, seguir pautas éticas al usar IA y mejorar las
habilidades de investigacion con andlisis de datos. Los objetivos deben ser cuantificables y coincidir con
lo que requieren los profesores y los estudiantes para guiarse (Fig23).

El curso debe separarse en secciones que vayan desde los conocimientos basicos de IA hasta
temas mas evolucionados, de una manera clara y entendible . Cada mddulo debe tener elementos
entretenidos como videos, lecturas, salas de chat y actividades practicas para que puedan trabajar y usar
lo aprendido (Fig23). Es destacable incluir ejemplos de la vida real de cdmo se usa la IA en la ensefianza
y en la investigacion, como estudios de casos y ejemplos practicos que permitan dar una representacion
mas practica.

El curso en linea ensefia a los profesores a manejar la IA en la educacién y la investigacidn. Les
ayuda a instruirse de habilidades digitales y éticas. Mediante el MOOC, este curso ensefia todo sobre la
IA, desde las nociones basicas hasta como se utiliza en la educacion y la investigacion. Los médulos son
interactivos y de fécil acceso. Los participantes asimilaron cdmo utilizar las herramientas de IA en su

trabajo académico y docente, asegurandose de utilizarlas de una manera ética, segura y comprometida.

16



Segun la UNIVERSIDAD_ISRAEL, (2023) seiiala que “El curso promueve el aprendizaje en conjunto
mediante el uso de foros en linea y tareas grupales, estableciendo una comunidad animada para compartir

conocimientos” (p. 15).

Fundamentos de la Inteligencia Artificial (1A)

La IA es una porcién de la informatica que trabaja en la creacion de sistemas que consiguen hacer
cosas como formarse, pensar, comprender y tomar decisiones, de manera equivalente a lo que pueden
hacer los humanos. Esta idea emprendid en la década de 1950 y se ha transformado mucho debido a
mejores algoritmos, procesamiento de datos y potencia informatica. Diversas areas clave de la IA incluyen
el aprendizaje automatico, en el que los sistemas mejoran mediante el uso de datos; el procesamiento
del lenguaje natural (PLN), que ayuda a las personas a comunicarse con las maquinas; y la vision artificial,
que facilita dar sentido a las imagenes y los videos (UNIVERSIDAD ISRAEL, 2023).

A su vez se puede utilizar dentro de la IA sitios web como Coursera, edX, Paddle estas plataformas
son buenas para el aprendizaje en linea (Figueroa, 2023). Ademas, es importante elegir actividades como
foros, cuestionarios y herramientas de andlisis de datos para ayudar a los participantes a comunicarse y

realizar un seguimiento de su progreso.

1.2. Proceso investigativo metodolégico

Para lograr un resultado, se requiere determinar el tipo de investigacidon que debe proporcionar
una serie de elementos y secuencias indispensables para alcanzar el objetivo establecido o para obtener
la informacion requerida a través del andlisis investigativo; por tanto, es fundamental aplicar una
metodologia adecuada que pueda guiar en cada etapa el procedimiento.

Es por ello, que para este proceso investigativo metodoldgico se asume, como guia de
investigacion el enfoque mixto, mismo que, segin (Guelmes & Nieto, 2015) integra informacidn
cualitativa y cuantitativa en un mismo trabajo de investigacidn, para dar respuesta a interrogantes que se
puedan presentar en el mismo y de esta manera poder argumentar la utilizacién de instrumentos
adecuados para direccionar la investigacion al alcance de los objetivos propuestos.

En este sentido, el enfoque metodoldgico mixto, combina la perspectiva cualitativa y cuantitativa
para analizar de forma integral el uso de la IA en la educacidn. Este enfoque esta orientado a caracterizar
detalladamente el objeto de estudio y generar propuestas fundamentadas, por lo tanto, la seccién del
disefio documental se organiza sistematicamente, y abarca desde la recoleccién hasta el andlisis de datos,

lo que permitira responder a los objetivos planteados y contribuir al desarrollo educativo de la propuesta.
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a. Tipo de la investigacion

La presente investigacion se enmarca en el tipo proyectiva - descriptiva, cuyo objetivo es el detalle
de los componentes principales, conforme a lo indicado por (Arias, 2012), la investigacidn descriptiva
consiste en la clasificacion de un hecho, fenémeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su
estructura o comportamiento; fundamentdndose en el analisis de documentos utilizando fuentes

preexistentes.

Cabe resaltar que, la investigacidon proyectiva se enfoca segin (Hurtado de Barrera, 2012), en
sugerir soluciones a una situacion especifica mediante un proceso de indagacion que se encarga de cémo
se puede resolver dicha situacion; en este proyecto se elaboré un prototipo de un MOOC basado en el
modelo tecno-pedagdgico de la Universidad Tecnoldgica Israel, enfocado en el uso y buenas practicas de
la IA en el ambito educativo e investigativo, una propuesta para un entorno virtual aplicado en la UISRAEL
y el Instituto Superior Tecnoldgico Pichincha, con el objetivo de sustentar la necesidad de dicho
requerimiento (MOOC) se realiz6 todo un proceso que recolecta, analiza y vincula datos tanto
cuantitativos y cualitativos en el mismo estudio con una serie de investigaciones para responder al

planteamiento en un area especifica del conocimiento.

b. Poblacién y muestra

La poblacion objeto de estudio de la presente investigacion fueron: 93 docentes, seis

coordinadores y 2557 estudiantes .

Es importante resaltar que, los docentes y coordinadores respondieron encuestas y entrevistas

en un 100 % respectivamente .

En cuanto a los estudiantes la muestra fue de 352.

c. Instrumentos de recoleccion de datos

El uso de instrumentos de recoleccion de datos en una investigacion es crucial a la hora de recabar
informacién, ya que los mismos permiten reunir datos de manera precisa. Asimismo, Acosta S., (2023),
menciona la importancia de la fusién de discernimientos de aspecto cualitativo y cuantitativo en una

investigacion mixta, donde los instrumentos de recoleccidon de datos tienen que ser elegidos desde un
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enfoque que apunte a distintos panoramas, analizados desde diferentes aristas, pero que convergen en

un mismo proposito.

En este sentido, en el presente trabajo de investigaciéon se utilizaron dos instrumentos, una
encuesta como instrumento para el analisis cuantitativo y una entrevista para el anadlisis cualitativo. La
informacién receptada servira de insumo para el fortalecimiento de la propuesta. Los instrumentos

tomados del proyecto interinstitucional UISRAEL (2024).

1.3. Analisis de resultados

En este apartado se hizo el andlisis de los resultados de las encuestas aplicadas a docentes y
estudiantes de la Universidad Tecnoldgica Israel y el Instituto Superior Tecnoldgico Pichincha y las
entrevistas aplicadas a los actores indirectos coordinadores. Los cuales se fundamentan y argumentan,

desde las diferentes dimensiones del uso de la IA en el proceso de ensefianza aprendizaje.

A continuacion, se detallan cada uno de los resultados de las encuestas presentados a través de
figuras que permiten visualizar los datos de manera apropiaday clara, diferenciando los resultados de los

docentes y de los estudiantes.

Figural

1. Conocimientos y actitudes hacia la IA - Docentes

TOTALMENTE EN  EN DESACUERDO NEUTRAL DE ACUERDO TOTALMENTE DE
DESACUERDO ACUERDO

Aplicaciones de la A en la EA
m |A Mejora la calidad de educacion
IA Personaliza la EA

® |A Herramienta importante para la educacion

Nota. Datos obtenidos de un proyecto institucional UISRAEL y el Instituto Tecnoldgico Superior Pichincha.
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Figura 2

2. Conocimientos y actitudes hacia la IA - Estudiantes

TOTALMENTE EN  EN DESACUERDO NEUTRAL DE ACUERDO TOTALMENTE DE
DESACUERDO ACUERDO

Aplicaciones de la IA en la EA
IA Mejora la calidad de educacion
IA Personaliza la EA

IA Herramienta importante para la educacion

Nota. Datos obtenidos de un proyecto institucional UISRAEL y el Instituto Tecnoldgico Superior Pichincha

En base a los resultados expuestos, se concluye que, la apreciacion de los docentes y estudiantes
se ajusta con Sarango & Murillo (2023) quienes hacen énfasis en que la IA es una herramienta con desafios
bastante complejos, debido al incremento de los dispositivos electrénicos en el proceso de Ensefianza —
Aprendizaje (EA); esto se traduce en la necesidad de formar y capacitar a los/as docentes y estudiantes
en temas del uso adecuado de la IA, para de esta manera poder afrontar las exigencias de los retos que
trae el siglo XXI.

Para el analisis de la dimensién conocimiento y actitud hacia la IA, se presentan las siguientes
afirmaciones: 1) Estoy familiarizado con las aplicaciones de IA en mi campo de ensefianza o de
aprendizaje; 2) Creo que la IA puede mejorar la calidad de la educacién; 3) La IA me ayuda a personalizar
la ensefianza o mi aprendizaje; 4) Considero que la IA es una herramienta importante para el futuro de la
educacion.

Al analizar la apreciacion de los docentes, se puede observar que las opciones totalmente de
acuerdo y de acuerdo ocupan el mayor nimero de las respuestas, expresando un resultado significativo
ante la dimensién de conocimientos y actitudes sobre la IA. Las aseveraciones 2 y 4 enuncian una
aceptacion significativamente positiva hacia la IA, esto podria determinar un escenario favorable para la

implementacion de esta herramienta, lo que rebosaria en una educacion de calidad. Por el contrario, hay
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un cierto nimero de respuestas que se acogen a las alternativas neutral, en desacuerdo y totalmente en
desacuerdo.

De la misma forma, los estudiantes también sefialan, en sus alternativas de respuesta Totalmente
de acuerdo y de acuerdo un alto indice de aprobacion, lo que establece, en la mayoria, no solo que esta
familiarizada con la IA, sino que existe interés de aprovechar sus beneficios. Asimismo, hay un nimero de
respuestas opta por una posicién neutral, mientras que un bajo nimero de respuestas no muestran cierto

desinterés por la IA y sus beneficios y oportunidades.

Figura 3

Usos de la IA - Docentes

TOTALMENTE EN EN DESACUERDO NEUTRAL DE ACUERDO TOTALMENTE DE
DESACUERDO ACUERDO
m Expandir mis conocimientos con la IA ® |A un hébito en la EA
Precision y eficacia de la IA en la EA ® |A mejora habilidades y competencias de la EA

Nota. Datos obtenidos de un proyecto institucional UISRAEL y el Instituto Tecnoldgico Superior Pichincha
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Figura 4

Usos de la IA - Estudiantes

TOTALMENTE EN EN DESACUERDO NEUTRAL DE ACUERDO TOTALMENTE DE
DESACUERDO ACUERDO
Expandir mis conocimientos con la IA IA un habito en la EA
Precision y eficacia de la IA en la EA IA mejora habilidades y competencias de la EA

Nota. Datos obtenidos de un proyecto institucional UISRAEL y el Instituto Tecnoldgico Superior Pichincha

En base a los resultados expuestos, se concluye que, la apreciacion de los docentes y estudiantes
se ajusta con Jara & Ochoa (2020) quiénes hace énfasis en que la IA comprende sistemas de ensefianza
adaptativos, destacando la importancia de la integracion de plataformas digitales que presentes varios
usos en el proceso de Ensefanza — Aprendizaje (EA). Ante esto, se ve la urgencia de crear plataformas
virtuales que incorporen componentes que la IA tiene a disposicién y de esta manera solventar las
necesidades educativas en las universidades.

Para el andlisis de la dimensién usos de la IA, se toman en consideracidon las siguientes
afirmaciones: 1) Con la IA puede expandir mis conocimientos sobre los temas que ensefo y aprendo; 2)
Considero que el uso de la IA en mi practica docente o en mis estudios se ha vuelto un habito; 3) Estoy
satisfecho con la precisién y eficacia de la IA que he utilizado en mis clases; 4) La IA me ayuda a mejorar,
mis habilidades y competencias docentes y estudiantiles.

Las respuestas de los docentes generan cierta preocupacion, ya que entre las opciones totalmente
de acuerdo y de acuerdo, se puede palpar un nimero de respuestas estandar, en cuanto a la precision y
eficacia sobre el uso de IA en el proceso de ensefianza y el que la misma se convierta en un habito en su

practica docente; esto evidencia que el uso de la IA estd presente en la praxis docente, pero no en un alto
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indice de respuestas. Es preocupante que cierto numero de docentes muestre una preferencia hacia las
opciones neutral, en desacuerdo y totalmente en desacuerdo, lo que pudiera manifestar que existen
inquietudes y preocupaciones por el uso de una metodologia que implique el uso de la IA en su accionar
docente.

En el caso de los estudiantes, se visualiza que un alto nimero de respuestas de los encuestados
se inclinan hacia las opciones totalmente de acuerdo y de acuerdo. Esto quiere decir que, se percibe que
existe una aceptacién y aprehensién de los beneficios a obtener a través de la IA en el aprendizaje,
sintiendo la necesidad de plataformas con contenidos que permitan potenciar su aprendizaje,
especialmente en la parte tecnoldgica. Asimismo, se considera un cierto nimero de respuestas hacia las
opciones en desacuerdo y totalmente en desacuerdo, donde se puede apreciar la necesidad de fortalecer
las habilidades que le permitan el uso adecuado de la IA en su proceso educativo.

Figura 5

Etica y responsabilidad en el uso de la IA - Docentes

TOTALMENTE EN EN DESACUERDO NEUTRAL DE ACUERDO TOTALMENTE DE
DESACUERDO ACUERDO

m Utilizar IA obstruye el conocimiento
m Conocimiento de riesgos de la IA en la educacion
El uso de la IA mejora resultados académicos

| Etica para utilizar la IA en procesos administrativos y académicos

Nota. Datos obtenidos de un proyecto institucional UISRAEL y el Instituto Tecnoldgico Superior Pichincha
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Figura 6

Etica y responsabilidad en el uso de la IA - Estudiantes

TOTALMENTE EN EN DESACUERDO NEUTRAL DE ACUERDO TOTALMENTE DE
DESACUERDO ACUERDO

Utilizar IA obstruye el conocimiento
Conocimiento de riesgos de la IA en la educacion
El uso de la IA mejora resultados académicos

Etica para utilizar la IA en procesos administrativos y académicos

Nota. Datos obtenidos de un proyecto institucional UISRAEL y el Instituto Tecnoldgico Superior Pichincha

En base a los resultados expuestos, se concluye que, la apreciacion de los docentes y estudiantes
se ajusta con Mora et al. (2023) quiénes realzan la importancia de generar una conciencia critica al
momento de implementar la IA en los procesos de ensefianza — aprendizaje en las universidades del
Ecuador, asi como los desafios que se puedan presentar y en los cuales se involucra la ética y la
responsabilidad. De tal manera que, la aplicacién de la IA en los diferentes espacios educativos podria
jugarnos en contra si no se la utiliza de manera adecuada.

En el analisis de la dimensién ética y responsabilidad en el uso de la IA, se consideraron las
siguientes afirmaciones: 1) Al utilizar la IA para cada consulta, estoy obstruyendo mi conocimiento; 2)
Conozco los riesgos asociados al uso indebido de la IA en educacidn; 3) El uso de la IA puede mejorar los
resultados académicos de los estudiantes; 4) Es ético utilizar la IA para facilitar tareas administrativas en
instituciones educativas.

Las respuestas de los docentes apuntan a las alternativas de totalmente de acuerdo y de acuerdo
con un numero de respuestas relativamente aceptable, por lo podemos deducir que la mayor parte de
docentes encuestados valoran la importancia de afrontar con ética y responsabilidad el uso adecuado de

la IA. Es inquietante que un cierto indice de respuestas se incline por las alternativas neutral, en

24



desacuerdo y totalmente en desacuerdo, especialmente, por lo que se ve necesaria la orientacién
adecuada de un acompafiamiento objetivo sobre la manera de utilizar éticamente la IA en el proceso de
EA.

Por otro lado, los estudiantes también se adhieren a las alternativas totalmente de acuerdo y de
acuerdo con un nimero de respuestas significativamente aceptable, lo que posibilita creer que existe una
destacada aprobacion en cuanto al uso ético y responsable para con el uso de la IA en el proceso de
aprendizaje. Por otra parte, es preocupante que la alternativa neutral reciba una aceptacion alta, dando
a entender que existe un cierto numero de respuestas que aun no considera que se esté dando un uso
responsable a la |IA en el desarrollo de actividades administrativas y académicas.

Figura7

Desafios y barreras de la IA - Docentes

TOTALMENTE EN EN DESACUERDO NEUTRAL DE ACUERDO TOTALMENTE DE
DESACUERDO ACUERDO

m Aspectos de la IA dificiles de entender ™ Acceso a formacidn y capacitacion en 1A

Extensa informacién sobre la IA m Limitaciones técnicas de la IA en la EA

Nota. Datos obtenidos de un proyecto institucional UISRAEL y el Instituto Tecnoldgico Superior Pichincha
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Figura 8

Desafios y barreras de la IA - Estudiantes

TOTALMENTE EN EN DESACUERDO NEUTRAL DE ACUERDO TOTALMENTE DE
DESACUERDO ACUERDO

Aspectos de la IA dificiles de entender Acceso a formacion y capacitacion en IA

Extensa informacidn sobre la IA Limitaciones técnicas de la IA en la EA
Nota. Datos obtenidos de un proyecto institucional UISRAEL y el Instituto Tecnoldgico Superior Pichincha

En base a los resultados expuestos, se concluye que, la apreciacion de los docentes y estudiantes
se ajusta con Holguin, Navarrete, & Delgado (2024) quiénes exaltan que la IA pueden traer varios
beneficios, pero a la vez desafios como la brecha tecnolégica en algunas universidades del Ecuador, entre
otras que apuntan a la infraestructura. De tal modo que, es menester brindar una instruccién integral en
el uso de la IA, para que de esta manera se puedan superar ciertas barreras.

La dimensién desafios y barreras presenta las siguientes afirmaciones: 1) No existen aspectos de
la IA que me resultan dificiles de entender; 2) Dispongo de acceso suficiente a la formacién y capacitacién
en IA; 3) No me siento abrumado por la cantidad de informacidn disponible sobre IA; 4) No encuentro
dificultades para integrar IA a mi ensefianza debido a limitaciones técnicas.

Las aseveraciones de los docentes apuntan con mayor indice de respuestas a la alternativa
neutral, lo que se interpreta como como una falta de conocimiento relativamente aceptable en cuanto a
los desafios y barreras que asedian a la IA, resalta el aspecto de la necesidad de formacién continua en el
uso de esta herramienta. De la misma forma, otra alternativa que ha recibido un alto indice de respuestas

es la demarcacidn técnica que se evidencia en muchas universidades, debido al inconveniente para
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instalar plataformas tecnoldgicas que permitan gestionar de mejor manera esta herramienta en el
proceso educativo de sus estudiantes.

Por otra parte, las respuestas de los estudiantes presentan similitud con la de los docentes, ya
gue se acogen a las alternativas neutral, en desacuerdo y totalmente en desacuerdo, en mayor nimero
de respuestas, prevaleciendo la de neutral. Esto se traduce en la necesidad de una asesoria sobre cémo
poder emplear la IA en todo el proceso de aprendizaje superando las limitaciones técnicas que se puedan
presentar. Se puede sefialar que, al resaltar la alternativa neutral como la mas sobresaliente, puede ser
por recelo a afrontar los nuevos retos en cuanto a lo innovador en el ambito de la tecnologia.

Figura 9

IA en la investigacion - Docentes

TOTALMENTE EN EN DESACUERDO NEUTRAL DE ACUERDO TOTALMENTE DE
DESACUERDO ACUERDO

m Aplicacion de la IA en la investigacidon educativa
m Eficiencia y precision de la IA en la investigacion educativa
Patrones y tendencias de la IA en la investigacion educativa

m Perspectivas y enfoques de la IA en la investigacion educativa

Nota. Datos obtenidos de un proyecto institucional UISRAEL y el Instituto Tecnoldgico Superior Pichincha
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Figura 10

IA en la investigacion - Estudiantes

TOTALMENTE EN EN DESACUERDO NEUTRAL DE ACUERDO TOTALMENTE DE
DESACUERDO ACUERDO

Aplicacién de la IA en la investigacion educativa
Eficiencia y precision de la IA en la investigacion educativa
Patrones y tendencias de la IA en la investigacion educativa

Perspectivas y enfoques de la IA en la investigacion educativa
Nota. Datos obtenidos de un proyecto institucional UISRAEL y el Instituto Tecnoldgico Superior Pichincha

En base a los resultados expuestos, se concluye que, la apreciacion de los docentes y estudiantes
se ajusta con Juca-Maldonado (2023) quien expone que la IA en el campo de la investigacion puede
utilizarse para el analisis de una amplia informacién y de esta manera poder obtener deducciones mas
minuciosas. Todo esto apunta a la eficiencia que la IA puede brindar a los actores del proceso educativo,
supliendo la necesidad de satisfacer las perspectivas de la misma en las investigaciones académicas.

El analisis de la dimensién IA en investigacidn se tienen las siguientes afirmaciones: 1) estoy
familiarizado con la aplicacién de la IA en la investigacién educativa; 2) considero que la IA puede mejorar
la eficiencia y precisidn en la investigacion educativa; 3) la IA me ayuda a identificar patrones y tendencias
en los datos de investigacién educativa; 4) Creo que la IA puede generar nuevas perspectivas y enfoques
en la investigacidn educativa.

La evaluacidn de los docentes registra las alternativas de acuerdo y totalmente de acuerdo con
un nimero de respuestas sobresaliente, lo que representa que se valora la importancia del uso de la IA
en el proceso de la investigacion, proporcionando la relevancia a todas las contribuciones que la IA puede
ofrecer al proceso de ensefianza. A pesar de ello, se puede visualizar un conjunto de respuestas

considerable que se conservan en la opcién neutral.
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La valoracién de los estudiantes apunta a las alternativas de acuerdo y totalmente de acuerdo con
un numero de respuestas destacado, lo que quiere decir que sienten que la IA puede aportar
significativamente el proceso de aprendizaje, contribuyendo de manera eficaz cada aspecto de su proceso
educativo, superando barreras. A la inversa, se puede observar una cantidad de respuestas considerable
gue se mantienen en la alternativa neutral.

Figura 11

Disposicion y preocupacion hacia la IA - Docentes

TOTALMENTE EN  EN DESACUERDO NEUTRAL DE ACUERDO TOTALMENTE DE
DESACUERDO ACUERDO

m Sesgos de la IA en la investigacidn

m Colaboracién entre docentes e IA en el avance de la investigacion
Disposicion para aprender mas sobre IA en la investigacion educativa

m |A en la optimizacién del tiempo en investigaciones complejas

m Conocimiento sobre normativas que regulen el uso de la IA

Nota. Datos obtenidos de un proyecto institucional UISRAEL y el Instituto Tecnoldgico Superior Pichincha
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Figura 12

Disposicion y preocupacion hacia la IA - Estudiantes

N\

TOTALMENTEEN  EN DESACUERDO NEUTRAL DE ACUERDO TOTALMENTE DE
DESACUERDO ACUERDO

Sesgos de la IA en la investigacion

Colaboracidn entre docentes e IA en el avance de la investigacion
Disposicion para aprender mas sobre IA en la investigacion educativa
IA en la optimizacion del tiempo en investigaciones complejas

m Conocimiento sobre normativas que regulen el uso de la IA
Nota. Datos obtenidos de un proyecto institucional UISRAEL y el Instituto Tecnoldgico Superior Pichincha

En base a los resultados expuestos, se concluye que, la apreciacién de los docentes y estudiantes
se ajusta con Delgado et al. (2023) quiénes exponen que la IA puede traer privilegios como la integracién
de insumos creativos, lddicos e innovadores al proceso de ensefianza—aprendizaje y limitaciones en el
proceso investigativo, dado que la misma permite crear una interrelacion entre los maestros vy
estudiantes; valorando los aspectos positivos y resaltado preocupaciones por los riesgos que la misma
puede acarrear a la parte emocional o psicolégica de los educandos.

Las afirmaciones de la dimension disposicion y preocupacién por la IA son: 1) estoy preocupado
por posibles sesgos en modelos de IA utilizados en investigacion; 2) creo que la colaboracion entre
docentes e IA es crucial para el avance de la investigacidn; 3) estoy dispuesto a aprender mas sobre cémo
aplicar IA en mi investigacion educativa; 4) la IA puede ayudar a reducir el tiempo para llevar a cabo
investigaciones complejas; 5) conozco sobre normativas que regule el uso de la IA.

Los sentires de los docentes se tornan junto a las alternativas de acuerdo y totalmente de acuerdo
con un mayor indice de respuestas, donde se puede resaltar la disposicion para adquirir mas conocimiento
sobre la IA en la investigacidn educativa, ademds de valorar los diferentes beneficios que reciben de la
misma. A la inversa, cierto nimero de respuestas se inclinan hacia las alternativas neutral, en desacuerdo

y totalmente en desacuerdo, lo que se traduce en una necesidad de formacién sobre informacion
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significativa sobre la IA, para dejar a un lado las preocupaciones que puedan surgir por su empleo en la
ensefianza.

Asimismo, los estudiantes encuestados manifiestan aseveraciones destacadas en las alternativas
de acuerdo y totalmente de acuerdo, mostrando un alto indice de respuestas en las mismas, resaltando
los privilegios que pueden recibir de la IA y la disposicion por instruirse mas sobre la |A en el proceso de
aprendizaje. Por otro lado, es inquietante el nimero de respuestas que manifiestan la preocupacién de
sesgos en las investigaciones en el proceso de aprendizaje.

Resultados de la entrevista realizada a 6 coordinadores de carreras en los institutos de
educacion superior donde laboran y estudian los docentes y estudiantes a quienes se les suministré el
cuestionario.

Dentro del proceso investigativo metodoldgico se considerd importante incluir la aplicacion del
instrumento de recoleccidn de datos aplicado a los coordinadores que fue una entrevista como sustento
argumentativo del proceso investigativo.

En este sentido, la entrevista inici6 con una indagacidn sobre si ¢consideran que los
conocimientos y actitudes de sus docentes y estudiantes hacia la IA, se adeclian a las necesidades
actuales? Ante lo cual, cuatro coordinadores manifestaron que los/as docentes y estudiantes de sus
instituciones presentan un empoderamiento acertado en cuanto a la IA. Asimismo, dos coordinadores
expresaron que sus maestros y estudiantes tienen conocimiento y emplean la IA de una forma
rudimentaria, es decir, muestran interés por la misma, pero, no la dominan de manera apropiada y eficaz.
Ademas de que se despliegan otras aplicaciones que permiten optimizar el tiempo y viabilidad de los
trabajos académicos e investigativos.

De la misma manera, se hizo un sondeo en cuanto a la apreciacién del uso de la IA. Ante lo cual,
cuatro coordinadores opinaron que los profesores de su institucién perciben un vasto interés en la
viabilidad de usar la IA en el proceso de evaluacion, acompafiamiento y seguimiento educativo. Ademas,
de informarse si las actividades de investigacion carecen de legitimidad.

Los estudiantes, mediante didlogos con sus docentes, consideran que sera de gran beneficio para
individualizar sus aprendizajes en indagaciones y para innovar contenidos. Las respuestas de los dos
coordinadores sobrantes enunciaron que sus maestros presentan inquietudes acerca de la utilidad de este
recurso. Algo que también es apreciado por sus educandos.

De igual manera, se indaga sobre su valoracidn en lo que respecta a la ética y responsabilidad en
el uso de la IA. En su mayoria manifestaron que era necesario tener pautas claras, para que de esta manera

los profesores, inmediatamente se legitimase su utilidad, oriente a sus estudiantes en el uso razonable de
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esta preciada herramienta tecnolégica. La cual tiene que ser utilizada con la prerrogativa finalidad de un
progreso en la calidad del proceso educativo.

Por otra parte, se inquirid acerca de los desafios que visibilizan en la IA. De manera conjunta,
expresaron que confian que los sesgos que se puedan presentar se operen con mesura, por ende, el
interés de una instruccién diligente, insondable y sobre todo incesante, ya que la tecnologia avanza a
pasos agigantados e inconcebibles.

En cuanto a sus aportes, delimitaron, que es importante que prevalezca en todo momento la
sensatez y la prudencia, la experiencia positiva, la percepcidén y una apreciacion critica e innovadora, para
descifrar y examinar cada contexto que pueda presentarse. Se indaga también acerca de la importancia
de la lA en el proceso de investigacion.

Los seis coordinadores coincidieron que quizas esta sea la parte con mayor relevancia en el uso
de la IA, dado que, brindard una considerable magnitud humana a las indagaciones, aportara gran
profundidad, surgiran enfoques innovadores y nuevos panoramas. Otra de las preguntas apunté a que si
consideraban que los profesores y estudiantes presentaban disponibilidad para instruirse
apropiadamente en el uso adecuado de la IA. A tal efecto, exteriorizan que, en didlogos con sus profesores,

y de los mismos con sus estudiantes han tenido conocimiento de la posicién acertada en relacién a ello.
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CAPITULO Il: PROPUESTA

1.1.Fundamentos tedricos aplicados

Luego de los resultados obtenidos en la investigacion para determinar las necesidades
pedagdgicas y tecnoldgicas de los docentes y estudiantes de la Universidad Tecnolégica Israel y el Instituto
Superior Tecnoldgico Pichincha en el uso y buenas practicas de la IA en el dmbito educativo e investigativo,
se plantea el disefio de un prototipo MOOC en un EVA, con la finalidad de fortalecer el uso y buenas
practicas de la IA mediante la integracién de recursos y actividades con base a herramientas tecnolégicas
2.0y 3.0. Ademas, se busca aprovechar los conocimientos previos y estimular el pensamiento critico, para
promover el desarrollo integral de los estudiantes y docentes con la IAy el EVA como recursos.

El enfoque pedagdgico que respalda esta propuesta se basa en el constructivismo, una teoria
desarrollada por Vygotsky, Piaget y Ausbel. En este aspecto Vygotsky complementa esta perspectiva al
destacar el papel fundamental de la interaccion social y la zona de desarrollo préximo, que seiiala que el
aprendizaje se fortalece cuando ocurre en colaboracion con otros. Por su parte Piaget sostiene que este
es un proceso dindmico, en el que los individuos construyen su conocimiento mediante la interaccidn con
su entorno, y la reestructuracién de sus ideas previas.

Es importante destacar que, la aplicacion del constructivismo en el disefio del prototipo del MOOC
basado en el uso y buenas practicas de la IA permite que los estudiantes y docentes interactien
activamente en las diferentes unidades, lo que permite la construccidn de su propio conocimiento e
indagacién. El aprendizaje de los estudiantes y docentes mediante simulaciones y actividades practicas
brinda la oportunidad de aplicar los conocimientos y la apropiacién de nuevos elementos que nutre el
proceso de ensefianza aprendizaje.

Para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje y fortalecer la experiencia de docentes y
estudiantes, se promueve la conexidén con el conocimiento previo, la revisidn del material y la aplicacion
de la metodologia FC. Este enfoque, que antecede a las actividades colaborativas mediante el estudio
previo del contenido, fomenta la reflexidn critica, la metacognicién y facilita el uso y buenas practicas en
la apropiacion del conocimiento de la IA.

No obstante, al adquirir conocimientos antes de la clase, los estudiantes y docentes pueden
participar en discusiones mas profundas y colaborativas, que fortalecen su aprendizaje al integrar la nueva
informacién con lo que ya saben logrando una mayor apropiacién del conocimiento.

El uso y buenas practicas de la IA por parte de docentes y estudiantes involucra la integracién

ética y efectiva en el proceso educativo. Para los docentes, esto representa emplear la IA como una
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herramienta de apoyo para la personalizacién del aprendizaje, la investigacion, la retroalimentacién
automatizada y el disefio de estrategias pedagdgicas innovadoras que promuevan el pensamiento critico,
la alfabetizacion digital y aseguren la comprensidn de los estudiantes sobre el funcionamiento de la 1Ay
sus implicaciones.

Los estudiantes por su parte deben desplegar habilidades cognitivas, creativas, humanas esencial
para manejar la IA de modo consciente y ética que le permita perfeccionar su aprendizaje, sin depender
Unicamente de la misma, siendo mas un elemento de apoyo. Esto involucra emplear estrategias como la
verificacion de informacidn, el uso de herramientas de IA para la investigacién y la resolucién de
problemas.

En este ambito, la orientacidn cognitivista cobra importancia, ya que la IA puede fortalecer las
técnicas de interés, memoria y resolucién de problemas cuando se usa de modo apropiado. La mezcla de
IA con estrategias tecno-pedagdgicas como el modelado, la practica guiada y la apreciacién critica accede
a perfeccionar el proceso de ensefianza aprendizaje, lo que puede asegurar una proporcion entre el uso
de la tecnologia y el desarrollo de destrezas humanas fundamentales.

Por otra parte, la teoria constructivista de Jean Piaget no brinda una solucion simplista a la
complejidad del perfeccionamiento cognitivo. En este contexto, el uso y buenas practicas de la IA
incorpora una ventaja significativa, tanto para docentes como para estudiantes, ya que perfecciona varios
aspectos como evaluacion automatizada, retroalimentacidn y acceso a recursos de aprendizaje. Para los
educadores, el uso de herramientas basadas en IA facilita la automatizacidon de tareas administrativas,
permitiéndoles orientar en la educacién personalizada y en la mejora de sus estrategias tecno-
pedagdgicas.

Asimismo, la IA promete anadlisis de datos educativos que ayudan a identificar problemas en el
desempeiio estudiantil y permiten delinear mediaciones mas seguras. Por otro lado, los estudiantes
pueden beneficiarse de tutorias virtuales, recursos personificados y retroalimentacion continua, lo que
les permite avanzar a su propio compas y fortalecer su independencia en el aprendizaje. Ademas, el
descubrimiento temprano de problemas académicas y el acceso a materiales de calidad enaltecen la
experiencia educativa, suscitando la innovacion y la mejora continua dentro del aula.

Por otra parte, plantea Siemens (2007) que el conectivismo es un enfoque del aprendizaje que
reconoce los cambios notables en una sociedad donde este ha dejado de ser Unicamente intrinseco y
propio. La manera en que las personas trabajan y operan se transfigura con la incorporacién de nuevas
herramientas. En el entorno docente, la adaptacion a estos cambios ha sido pausada, principalmente en

lo que ataiie a la influencia de las tecnologias en la idea misma del aprendizaje. Esta teoria ofrece una
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perspectiva sobre las competencias y actividades esenciales que los estudiantes deben desarrollar para
prosperar en la era digital.

En otro punto es vital hablar de la incorporacidn de la IA en la investigacidn, la misma simboliza
un instrumento primordial que facilita la optimizacidn de procesos que automatizan labores cotidianas o
repetitivas, analisis de grandes cantidades de datos a una velocidad y escala que resultaria poco factible
de alcanzar de forma manual, ademds de la exploracidn a terrenos que anteriormente era inaccesible,
ahora es viable por una fusidn de algoritmos y sistemas computacionales. Si bien, la IA no soluciona todos
los retos de la investigacion, se puede asegurar que facilitan la apertura de esta.

Este modelo tecno-pedagdgico educativo dindmico, adaptado a las demandas de la era digital,
permite potenciar la autonomia y la autorregulacién en el proceso de aprendizaje de los docentes y
estudiantes. En el tema educativo facilita, orienta y suministra los recursos precisos para que el estudiante
construya su propio saber. Por su parte, los estudiantes logran adjudicarse un rol central, que les consiente
gestionar y compartir su discernimiento.

El disefio de un prototipo MOOC para el uso y buenas practicas de la IA se cimenta en tres
componentes importantes : tedrico, metodoldgico y practico.

El componente tedrico se fundamenta en las corrientes pedagdgicas del constructivismo y el
conectivismo. En el constructivismo, se parte del entendimiento previo de los estudiantes y su interaccion
con el entorno para erigir nuevos conocimientos, lo que se utiliza para el aprendizaje de la IA mediante
actividades reflexivas y estudios de caso. Por su parte, el conectivismo subraya el aprendizaje en red,
animando el enlace con diversas fuentes de investigacidn y la creacidn de repositorios colaborativos.

En el componente metodoldgico, se maneja el enfoque de FC, que transforma el modelo
tradicional al transponer la instruccion tedrica fuera del aula y consagrar el tiempo en linea a actividades
practicas y colaborativas. Esto se perfecciona con metodologias como el Aprendizaje Basado en Problemas
(ABP) y la gamificacién, que enaltecen la practica educativa.

Posteriormente, el componente prdctico incorpora herramientas tecnoldgicas 2.0 y 3.0, como
plataformas colaborativas (herramientas de cédigo embebido, H5P), herramientas de IA (ChatGPT,
realidad aumentada) y sistemas de analisis de datos (Deepseek), que facilitan la colaboracién, la
organizacién y la creacidon de nuevos conocimientos. La combinacién de estos componentes permite
instaurar un EVA dindmico y efectivo, que puede formar a docentes y estudiantes para manejar la IA de

modo ético y eficiente en el ambito formativo.
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1.2. Descripcion de la propuesta

En el ambiente social contempordneo, distinguido por una inmutable innovacién, las
competencias digitales en el aula son fundamentales, la tecnologia obtiene un rol cada vez mas distinguido
en todas las areas de la sociedad, envolviendo |la educacidn en todos sus niveles. Por lo tanto, es necesario
mostrar la propuesta del disefio de un prototipo MOOC enfocado en el uso y buenas practicas de la IA
como una herramienta educativa esencial para el Instituto Superior Tecnoldgico Pichincha y la UISRAEL,
constituye la base para el impulso de las habilidades cognitivas, creativas, humanas esenciales que
promuevan a la institucidn a demostrar recursos dentro de un contexto real y practico relacionados al
ejercicio de caracter técnico competitivo.

En términos generales, para promover el uso y buenas prdcticas de IA entre estudiantes y
docentes el prototipo MOOC, se orienta implementar la metodologia integradora de FC, la cual, implica
gue el estudiante asimile los conceptos tedricos de manera auténoma mediante diferentes recursos que
el docente proporcione a su disposicion y se optimice el tiempo de clases para aclarar interrogantes
vinculadas con el material suministrado, generando un ambiente de aprendizaje interactivo y reflexivo
gue supere el aula convencional.

El presente estudio forma parte de un proyecto interinstitucional encaminado al uso y buenas
practicas de la IA y muestra varias etapas de implementacion e investigacion esta etapa plantea la
siguiente interrogante de investigacion: ¢Con el disefio de un curso en linea masivo y abierto (MOQOC)
basado en el modelo tecno-pedagégico de la Universidad Tecnoldgica Israel se lograra fortalecer el uso y
buenas practicas de la IA en el dmbito educativo e investigativo? Por tanto, no sélo investigamos sobre la
convergencia de la IA y el modelo FC en los ambientes virtuales, sino en ofrecer una gran variedad de
oportunidades para personificar el proceso de ensefianza-aprendizaje, ampliando el alcance de los
estudiantes y optimizar sus rendimientos educativos.

A partir de la organizacién del disefo prototipo MOOC en un espacio donde los estudiantes no
solo logren conocimientos tedricos, sino que también se anime la creatividad colaborativa con un espacio
propicio para formar ideas novedosas y la aceptacion de la habilidad en asumir riesgos, siendo elementos
cruciales para atizar el razonamiento y el pensamiento critico.

Es preciso certificar que todos los estudiantes, sin importar su formaciéon previa, puedan
aprovechar todos los recursos educativos digitales que se proponen en el disefio para ser efectuados en
el prototipo MOOC, donde plataformas que utilicen la IA alcancen evaluar el avance y ajustar el contenido

con sus correspondientes actividades ofreciendo retroalimentacién y orientando a todos los actores del
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proceso de ensefianza-aprendizaje, igualando patrones y tendencias que puedan asistir a los docentes en
la optimizacién de su educacion.

La implementacion de la propuesta presentada en referencia al disefio tecno-pedagdgico de un
prototipo MOOC con el enfoque del uso y buenas practicas de la IA aporta al Instituto Superior
Tecnoldgico Pichincha y UISRAEL un desafio significativo que impacta de forma positiva y particular en
cada estudiante, contribuyendo a optimizar cada recurso lo que responde a una formacién profesional de
alta calidad acorde al contexto actual en la sociedad contempordnea; no solo con la incorporacién de
tecnologias y laimplementacién de la IA en los EVA sino que también permite avanzar en la alfabetizacion
digital, asi mismo contribuird en la transformaciéon de los conocimientos requeridos para una mejor
integracion laboral a futuro.

La transformacioén digital ha originado nuevas estrategias y plataformas en el ambito educativo,
en donde los MOOC se han transfigurado en un recurso de gran relevancia para el proceso de ensefianza-
aprendizaje y con la incorporacién de IA, no solo proporcionan contenido innovador, sino que también
personalizan la experiencia de aprendizaje de modo integral ayudandolos a vencer obstaculos y consolidar
areas fundamentales del saber. Este método fomenta la independencia en el aprendizaje y promueve un
compromiso mds participativo con los objetivos académicos.

Durante la estructuracion del disefio, se considera la metodologia PACIE, el cual se centra en el
uso de las TIC para respaldar el proceso de ensefianza-aprendizaje, considerando esencial la motivacién,
la calidad y calidez en todo el proceso tecno — pedagdégico, Camacho, (2009). Por lo tanto, con PACIE, no
solo se aprende, descubre y ensefia; sino que también se crea, asesora e involucra. El nombre PACIE,
responde a las siguientes etapas: Presencia, Alcance, Capacitacidn, Interaccidn y E-learning.

Dentro del EVA existen plataformas interactivas que ayudan al desarrollo de cursos en linea,
ofrecen herramientas colaborativas que son adaptables y flexibles con actividades para estudiantes y
docentes en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, entre estas se encuentra la plataforma
Moodle, la misma que es de cédigo abierto y ofrece recursos como foros, videoconferencia, encuestas
entre otros permitiendo el acceso a varios usuarios simultdaneamente con la posibilidad de ajustarse a las
necesidades de cada institucién.

Segun Argliello (2024) al investigar las plataformas educativas y compararlas, el MOODLE se
manifiesta como la mejor opcidn para el desarrollo de esta propuesta, tal como lo plantea la siguiente
figura elaborada por la autora en la investigacién realizada sobre el uso del MOODLE con metodologia

inversa, en el siguiente cuadro comparativo se puede sustentar lo expuesto.
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Figura 13

Cuadro comparativo Arguello MOODLE

CARATERISTICAS LMS
MOODLE GOOGLE MICROSOFT = EDMODO
CLASSROOM TEAMS

Organizacion de contenidos o

unidades en forma de médulos v v v

Organizacion y muestra cursos

en la forma que el docente elija v v v

Plataforma  educativa de

coédigo abierto v v v

Interfaz moderna, facil de usar

para padres y estudiantes v v v v
Generacion de equipos de v

trabajo

Gestor automatico de

calificaciones v v

Generador de rlbricas de
evaluacién v v
Generador de un ambiente

semantico WEB 4.0 v

Nota. Tomado de Aula virtual 4.0 en Moodle aplicando la metodologia Flipped Classroom en la asignatura

transversal Fundamentos de la Investigacion, Argliello, 2024

a. Estructura general
Conforme a lo que sefala el instructivo de la estructura tecno-pedagdgica de grado y posgrado
de la Universidad Tecnoldgica Israel (2023) para todas las modalidades, el aula virtual se define con la

siguiente organizacion: el bloque PACIE y los bloques académicos.

38



Figura 14

Estructura aula virtual

UISRAEL
EMAREMWAE trasciende IHHOV A

Seccion deinformaddn

Blogque PACIE Seccion de comunicadan

Seccidn deinteracddn

Seccion de conocimiento
previo

Seccign de aprendizaje
individuzl

Seccign de aprendizaje

Bloques Académicos colzborativo

Seccion de aprendizaje en
clase

Seccidn de evaluacion

Descripcidn de la estructura tecno- pedagdgica del aula virtual

Bloque PACIE:

Esta es la fase inicial de la metodologia, se pretende generar un impacto visual en el aula, captar
la atencidn del estudiante y despertar su interés por examinar la informacidn y los contenidos presentes;
es necesario establecer objetivos que se desean alcanzar utilizando herramientas adecuadas vy
empleandolas de forma eficiente asimismo se busca fomentar la adquisicidn de conocimientos mediante
la practica, el trabajo en equipo, la motivacién y la cooperacion; incorporando las TIC en todo el proceso

de ensefianza-aprendizaje.

Bloques Académicos:

En el bloque académico el estudiante tiene acceso a todos los recursos de la asignatura tales

como: contenido, tareas, exposiciones, videos, foros, consultas, enlaces, documentos PDF, entre otros. El
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docente coloca a disposicién de los estudiantes la informacidn sugerida con la finalidad que la interioricen
y de este modo vayan edificando sus propios saberes de manera constructiva interactiva y auténoma.

En esta fase también se comprueba si los estudiantes han adquirido los conocimientos sobre la
materia; ademads de proporcionar al docente la oportunidad de verificar el avance del aprendizaje con el
desarrollo de habilidades y destrezas requeridas, la cual puede realizarse mediante una actividad
individual o en equipo.

b. Explicacién del aporte

El concepto FC le ofrece un giro por completo a la metodologia tradicional sumandole el uso de
las TIC, se convierte en un proceso de ensefianza-aprendizaje abierto con ajustes a las necesidades y
ritmos individuales de cada estudiante, lo que impacta de manera positiva tanto en su motivacién como
en su experiencia educativa.

Es importante considerar que la practica auténoma fomenta y promueve la creatividad, ademas
que la IA desempefia un rol revolucionario al adaptar la experiencia educativa mas alla del aula, innovando
métodos de ensefianza-aprendizaje para agilizar el avance cientifico y asi lograr alcanzar el ODS 4, el
disefio del prototipo MOOC se enfoca en animar a estudiantes para que puedan acceder a todos los
recursos educativos y promover su implicacién, ello implica que, pueda convertirse en un recurso util que
potencie el aprendizaje en la educacién online.

El disefio del prototipo MOOC busca fomentar la profundizacién de los procesos cognoscitivo
vinculados al razonamiento critico para solucionar problemas haciendo buen uso de la IA; con el enfoque
metodolégico de FC en donde la dimension del aprendizaje individual se modifica en un espacio grupal
con un ambiente dindmico e interactivo con el objeto de que el estudiante se involucre y el docente los
oriente en su proceso de ensefianza-aprendizaje con la implementacién de los conceptos y su
participacidn creativa, consiguiendo de esta manera un rendimiento académico superior.

La implementacién de FC en convergencia con la IA forja experiencias educativas en donde los
estudiantes aprenden haciendo y no memorizando, incrementando su participacién e impulsando el
crecimiento de habilidades cognitivas, humanas digitales; es necesario, que se utilice cada una de sus
herramientas y aplicaciones al maximo, sin que los docentes sientan que pierden control sobre los
contenidos ya que desde el disefio del prototipo del MOOC se asegura proponer situaciones y desafios
concretos que promueven la solucién de problemas y la implementacion a la practica del conocimiento.

Uno de los aspectos fundamentales en los EVA es el proceso de retroalimentacion, el cual implica
la entrega de resultados a los estudiantes acerca de su rendimiento, avance y dreas de mejora en relaciéon

con las evaluaciones y actividades ejecutadas a lo largo del curso virtual; el tipo de retroalimentacién que
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se ofrece es para mejorar el aprendizaje, incentivar a los estudiantes e involucrados en el proceso de
identificacion de contenidos tanto de su propio proceso de aprendizaje como en el de sus compaiieros.

Es necesario garantizar que cada componente del EVA alcance un propdsito concreto y se alinee
con los demas, se genera un proceso de ensefianza-aprendizaje continuo, dialéctico y relevante que
promueve la participacion activa, la cooperacion y la formacién del conocimiento de los estudiantes.

Esta propuesta forma parte de un proyecto interinstitucional y se articula con la guia tecno-
pedagdgica que consta de cuatro unidades encaminadas a desarrollar el proceso enseianza-aprendizaje
en estudiantes y docentes para el uso y buenas practicas de la IA.

El estudiante debera registrarse para acceder al sistema; posteriormente, se presentara la pagina
de informacidén general relacionada con el prototipo MOOC. La estructura del aula virtual se visualiza de
forma atractiva con la exposicidon de los recursos educativos y las actividades a realizar con imagenes
vinculadas a los temas abordados lo cual responde a una secuencia de ensefianza apropiada que
represente una forma ordenada, ademds encontrar el desarrollo del curso, los participantes, las
calificaciones y competencias lo cual hace del aula un espacio interactivo, conforme indica la Figura 15.
Figura 15
Uso y buenas prdcticas de la IA -2024B

Uso y Buenas Practicas de la |A - 2024B

Curso Participantes calificaciones Competencias

UISRAEL
EMAREWCE trasciende IHHOVA

&

BLOQUE PACIE

SEMANA 4

Bloque PACIE

Dentro de este bloque se detallan las siguientes secciones:

Informacion: a continuacidn, se presentan los docentes responsables de esta formacion:
Liliana Sarduy, Licenciada en Filosofia.

Roberto Montenegro, Licenciado en Educacién Basica.

Karina Santos, Ingeniero de Sistemas.
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Durante este periodo, se profundizé en los principios fundamentales de la IA con el uso y buenas
practicas, enfocandose como una herramienta para adquirir conocimientos y ademas explorar cémo
potenciar saberes previos.

En este espacio virtual no solo se adquiere conocimientos tedricos, sino también la capacidad
para afrontar los desafios y retos que conlleva la practica de la IA.

Figura 16

Bloque PACIE

BLOQUE PACIE

MOOC DE USO Y BUENAS PRACTICAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA DOCENTES Y ESTUDIANTES, EN EL AMBITO EDUCATIVO E INVESTIGATIVO

/V

Comunicacion

La seccién de comunicacidn contiene informacion relevante, poniendo especial atencién en el
comienzo de cada unidad, en este caso se brinda una cordial bienvenida por parte de los docentes del
curso, generando a los estudiantes sentimientos de estima y seguridad. Como indica la figura 17.

Figura 17

Comunicacién

iBienvenidos, queridos estudiantes y
docentes; Hoy es un dia muy especial
para cada uno de ustedes, porque
comienzan una nueva etapa en sus
vidas, llena de aprendizajes, desafios
y aventuras! Listos para aprendery
crecer juntos en un mundo en
constante evolucion.
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Interaccion

Las actividades presentadas tales como el foro y el glosario tienen como propdsito despertar
interés en los estudiantes y crear un ambiente acogedor en el aula. Desde un enfoque constructivista, se
intenta establecer una conexién con los saberes previos de los estudiantes y promover la interaccién
social para edificar el aprendizaje de forma cooperativa.

En este apartado el estudiante debe mencionar las tendencias actuales y los conceptos relevantes
sobre la IA; brindando la posibilidad al estudiante relacionarse e interactuar para asi crear espacios de
trabajo colaborativo; con una interaccién que les facilite respaldarse y generar experiencias mutuas, lo
gue se denomina aprendizaje en equipo o colaborativo.

Figura 18
Interaccion

PENDIENTE OF HACER
Q4 Aowm @

H Inteligencia Artificial en la Investigacion Académica

Section 1

= GLosARIO

Glosario de la tendencia de la 1A

En esta sitio elaboraremos concaptos sobr las tendenciss de la 1A, scompafiadss con una imagen  ilustracién, con su v

Ferencia bibliografica, utilizande Normas APA 7™ edidion.

Escribir el término
Ly -

Escribir el concepto y
oilustracion .........

bibliografica...

Bloque académico

En este bloque se incluyen todas las actividades e informacidon que forman parte del curso MOOC

del uso y buenas practicas de la IA, el contenido del mismo apoya tanto al docente como a los estudiantes
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en la creacién de su propio conocimiento. Cada semana se presenta el contenido que abordara y el
objetivo del mismo. De acuerdo a la figura 19.
Semana 1

Figura 19

Bloque Académico

[ BLOQUE ACADEMICO

TEMA: Unidad 1. Introduccion de los beneficios y retos de la Inteligencia Artificial en la educacion

7 INTRODUCIFO DE
LOS INTELUGECIA DICIA
DE INTELEIAARTEICIAL
Sufunse  EEN LA EDUCATION

e ol 060
%’*’ ;_@’ ./ 130
NG VREOS | 0@8

' CONTENIDOS

+ Conceptualizacion de Ia IA y la Evolucién en la Educacion
¢ |Arecurso didactico docente

® Retos en el empleo dela 1A en |a gestion formativa

OBJETIVO

« |dentificar las oportunidades y retos de la I1A en el campo educacional, mediante el proceso de ensefianza-aprendizaje e investigacion.

Los apartados de contenidos y objetivos intentan generar el interés a los estudiantes en los temas
de estudio, se presentan de manera organizada y estructurada para promover el aprendizaje al exponer
la informacién clara y consistente, permite al estudiante seguir un hilo conductor y comprender la

conexién entre los distintos conceptos indicando la direccién o meta que se desea alcanzar.

Conocimiento previo

En esta seccion de conocimiento previo, figura 20, se repasan los saberes anteriores de los
estudiantes acerca del tema en estudio, en este caso se ha seleccionado un video en donde se reconocen
las capacidades y limitaciones del equipo; exponiendo conceptos fundamentales de forma precisa y breve,

presentando escenarios reales, ideas abstractas o complejas para catapultar su comprensidn y enriquecer
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su aprendizaje; con un formato multimedia distinto al convencional, ademas de fortalecer su
conocimiento a lo largo de su vida para aumenta la concentracién y atencién con la posibilidad de
transformar en nuevo conocimiento para aportar un aprendizaje colaborativo, reflexivo, y progresivo con
una optimizacidn de tiempo en clase, basandose en la teoria de Jean Piaget sobre el desarrollo cognitivo
para la asimilaciéon, acomodacién de esquemas y aprendizajes activo; el video es una herramienta de
asimilacidon y acomodacién de nuevos contenido que desarrolla el pensamiento concreto y facilita la
construccion activa del conocimiento.

Cabe indicar que es necesario que la actividad debe estar marcada como finalizada para continuar
navegando al siguiente apartado.

Figura 20

Conocimiento previo

‘ Inteligencia artificial en la educacion

) T

PDFj Herramientas Digitales para la Gestidon Formativa

@ Nodisponible hasta que: La actividad Inteligencia artificial en la educacién esté marcada como realizada Mostrar menos ~

@ Acercamiento a las tendencias de la |A

@ Nodisponible hasta que: La actividad Herramientas Digitales para la Gestidn Formativa esté marcada como realizada Mostrar menos ~
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Aprendizaje individual

En el presente apartado los estudiantes desarrollan sus habilidades creativas e innovadoras de
forma individual, la informacién, conceptos o instrucciones le llega de forma oportuna y el aprendizaje se
realiza a su propio ritmo, basandose en sus intereses y posibilidades. Educaplay es una herramienta que
en particular posibilita la elaboracién de actividades interactivas, justificada desde el constructivismo de
Vygostky enfatizando la exploracién y descubrimiento como por ejemplo una sopa de letras que estimula
el aprendizaje auténomo, figura 21.
Figura 21

Aprendizaje individual

@ Validando mi aprendizaje individual

APRENDIZAJE INDIVIDUAL

Encuentre las palabras de la sopa de letras sobre las herramientas de la I1A en la educacién

@ Nodisponible hasta que: La actividad Acercamiento a las tendencias de la 1A esté marcada como ... ... Mostrar mis v

1. Encuentre las palabras de la sopa de letras sobre las herramientas de
la IA en la educacion

licencia Premium

educaplay

46



Aprendizaje colaborativo

Padlet es una plataforma ludica que facilita que los estudiantes compartan de forma simultanea
ideas, materiales o pensamientos, se reconoce como “muros” o “paredes virtuales” en un solo ambiente
digital, su interfaz es sencilla y versatil, por tanto, la misma ejercita el trabajo colaborativo forjando un
entorno dindmico e interactivo, con esta estrategia se buscar mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el MOOC, tal como lo plantea Piaget en su teoria constructivista donde el estudiante
construye su conocimiento y no es un receptor pasivo de la informacion sino que participa activamente y
fomenta la zona de desarrolla préoximo aplicando el andamiaje préximo convirtiéndose en un espacio de
construccion colectiva, Figura 22.

Figura 22

Aprendizaje Colaborativo

' @ APRENDIZAJE COLABORATIVO

@ Tendencias y desafios de la |1A

Escribir tres tendencias y tres desafios de lalA

@ Nodisponible hasta que: La actividad Validando mi aprendizaje individual esté marcada como realizada Mostrar menos ~

Escriba tres tendencias

tres desafios de la IA
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Figura 23

Aprendizaje en clase

‘ APRENDIZAJE DE CLASE

@ Revision sobre la evolucién de la Web

Revision sobre la evolucién de la Web

@ Nodisponible hasta que: La actividad Tendencias y desafios de la |A esté marcada como realizada

@ Reflexion sobre la Inteligencia Artificial en la personalizacion de la educacion

@ Nodisponible hasta que: La actividad Revision sobre la evolucién de la Web esté marcada como realizada Mostrar menos

[% Visualizar |a siguiente infografia, sobre la ética en la IA

& No disponible hasta que: La actividad Reflexién sobre la Inteligencia Artificial en la p lizacién de la educacién esté marcada como B

realizada

@ Revisar la presentacién del tema 1 sobre la ética y los sesgos en |A

@ Nodisponible hasta que: La actividad Visualizar la siguiente infografia, sobre la ética en la A esté marcada como realizada Mostrar menos ~

En esta seccidn se tiene varias actividades, las misma que estan fundamentadas en la teoria de

Lev Vygostky, su teoria sociocultural del aprendizaje desde la perspectiva del uso de un video educativo

gue actie como un mediador del conocimiento en la zona del desarrollo préximo; presentando la

informacién de manera estructurada donde los estudiantes pueden comprender los nuevos conceptos.

1.
2.
3.
4.

Revision sobre la evolucién de la Web.
Reflexidn sobre la A en la personalizacion de la educacidn.
Visualizar la siguiente infografia, sobre la ética en la IA.

Revisar la presentacién del tema 1 sobre la ética y los sesgos en IA.

Introducir las actividades con las herramientas Gamma, Canva, Genially, Drive, que aportan en

simplificar la formacién, promueve la interaccion al fusionar explicaciones precisas, ejemplos practicos y

componentes interactivos ademds de convertir el aprendizaje en un proceso que ayuda a la construccion

del conocimiento de forma atractiva y eficaz para todos los estudiantes. El contenido de una clase con

riqueza visual permite captar la atencion mucho mas que una explicacién verbal.
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Figura 24

Evaluacion

' EVALUACION

Desarrolle la evaluacion Unidad 1

@ No disponible hasta que: La actividad Revisar la presentacién del tema 1 sobre la ética y los ... Mostrar mas v
valuando Unidad 1
-4Bloque PACIE Ira = Semana 2»

Evaluando Unidad 1

A > Mis cursos > Uso y Buenas Practicas de la IA - 2024B » Semana 1 > Evaluan

Realizar el siguiente crucigrama con base al contenido de la unidad.

@ Comprobar @& Mostrar solucion C' Intentar de nuevo

La evaluacidn como un proceso sistematico y permanente facilita valorar los aprendizajes durante
el proceso educativo, que en ideas de Vygostky sostiene que el aprendizaje es mediado por herramientas
culturales y tecnoldgicas que incluyen actividades H5P, actia como un mediador que permite la
construccion del conocimiento, un ejemplo el crucigrama permite que los estudiantes interactien vy
facilita la internalizacién de conceptos a través del desarrollo légico lingliistico para trabajar a su ritmo,
avanzar de manera guiada y actuar como un andamiaje en mejorar su compresion sin depender

exclusivamente del docente.
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Unidades 2,3Y 4

Los contenidos que se comparten en las unidades 2, 3 y 4 contindan con el esquema tecno-
pedagdgico del disefio de prototipo MOOC para el uso y buenas practicas de la IA, la continuidad
metodoldgica busca conseguir un mayor progreso en el dominio del conocimiento y fortalecer las
habilidades cognitivas, creativas y humanas mediante el uso de diferentes recursos tecnoldgicos.

El tema a abordar en la unidad 2, consiste en herramientas digitales para el proceso de ensefianza-
aprendizaje; con el objetivo de examinar los recursos de IA que favorecen la formacion educativa

personalizada en los niveles de educacidn superior, figura 25.

Figura 25

Herramientas digitales para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

BLOQUE ACADEMICO

TEMA: Herramientas digitales para el proceso de ensefianza-aprendizaje

NI )
e w2 E-APRENIZADE
Hlgle'\LES -MsPAllﬂAl”ll:llb\S SEAC) DE ENSENA

e H:RRAVIN‘TAS ..
DIGITALES

El tema en estudio de la unidad 3, se enfoca en la IA en la investigacidén educativa; y el objetivo es
identificar las estrategias de ensefianza para el manejo eficaz de la IA en la investigacién desde la

recopilacion de datos empiricos hasta la redaccién académica, figura 26.
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Figura 26

La IA en la investigacion educativa

BLOQUE ACADEMICO

TEMA: |A en la investigacion educativa

DA
> A o A A 4 “.-i,».","
= AN :
@ EDUCACIO Rl
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m QY
© hie _.11“'.[
o & mg DI
- B E

La unidad 4, se dirige a la busqueda de conocer las buenas prdcticas y normativas para el empleo
de la IA en el entorno educativo; el objetivo es potencializar el uso responsable y autorizado de lalAen la

praxis educativa e investigacion, asegurando su aplicacién ética y efectiva, figura 27.
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Figura 27

Buenas prdcticas y normativas para el empleo de la IA en el entorno educativo.

BLOQUE ACADEMICO

TEMA: Buenas practicas y normativas para el empleo de la ia en el entorno educativo
— 7

ELBjUhéLISDFeRA#CAS BUENS PRACTICAS

Y RORVIATIOA Y NORMATIVIDA
o A5
e BUENS, PRACTICAS

Y NORMATTIVAS
EN LA EDUCATIODO

EDUCATIDA

En este contexto el disefio del prototipo MOOC para el uso y buenas practicas de la IA asegura
qgue los estudiantes reciban el apoyo necesario para surgir en el aprendizaje de manera guiada vy
estructurada con una cohesion que faciliten las actividades didacticas y de aprendizaje relevantes y
cooperativas con el uso de videos de Youtube incrustados en el MOODLE, imagenes de presentaciones en
Power Point disefiados por docente para la presentacién del tema, infografias en diversas herramientas,
textos o lecturas en PDF de articulos cientificos relacionados con la tematica a tratar entre otros, que
estimulan el pensamiento critico tal como lo contempla Paulo Freire en la pedagogia critica, al motivar a
los estudiantes a analizar, interpretary aplicar la informacidn presentada.

Integrando las teorias expuestas por autores como Piaget, Ausbel y Vygostky, apegados al
constructivismo donde se destaca el papel activo del estudiante en la obtencién del conocimiento o
incluso fusionar la epistemologia de Morin, sobre el pensamiento complejo, combinada con los diversos
recursos tecnoldgicos genera una experiencia de aprendizaje en donde la interaccidn entre los estudiantes
y los recursos didacticos sea mas productiva, dando respuesta a los desafios de la educacion

contemporanea.
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c. Estrategias y/o técnicas

La propuesta se fundamenta en una organizacion bajo las estrategias y técnicas tecno-
pedagdgicas empleadas en la plataforma Moodle, la misma que provee diversas herramientas como,
archivo, pagina, etiqueta, links, foros, carpeta, web, entre otros, ademas que simplifica la incorporacion
de recursos externos dependiendo el objetivo que se busca lograr. Aparte de esto, se llevaron a cabo
diversas actividades en funcidn del objetivo a lograr, incluyendo encuestas, tareas, foros, evaluaciones en
H5P, talleres; los cuales promueven la construccion de un ambiente, creativo y responsable que
perfecciona la experiencia educativa.

A continuacion, detallamos los recursos Moodle utilizados para el curso del uso y buenas practicas
de la IA en el ambito educativo e investigativo.

Pagina: habilita un vinculo a una pantalla que presenta el contenido elaborado por el docente,
puede incorporar audio, video, texto y mezclas, las cuales brinda orientaciones de estudio, sintesis o
puntos de inicio para tareas concretas.

URL: Desempefian un rol fundamental, pues facilitan el enlace de recursos externos, tales como
videos, articulos o herramientas interactivas, lo que potencia el contenido del curso. La mezcla de recursos
interactivos y externos asegura que los estudiantes puedan acceder a informacién variada y actualizada.

Archivo: Coleccion de informacion o espacio donde se almacenan datos, podemos encontrar,
texto (PDF, .doc), datos, imagenes, audio o video, presentaciones, de manera que alberga datos que
pueden ser empleados, visualizados y compartidos de manera directa.

Carpeta: es un contenedor virtual en el sistema de archivos, donde podemos guardar y organizar
archivos y subcarpetas. Asiste a los usuarios en la gestion de la informacion coherente al curso.

Dentro de las actividades fundamentales para el curso del uso y buenas practicas de la IA que se
incorporan en el Moodle son:

Tareas: Las tareas son ejercicios practicos que posibilitan a los estudiantes utilizar los
conocimientos adquiridos. Pueden ser, estudios de casos o proyectos de colaboracion.

Consulta: brindan la posibilidad que los estudiantes se comuniquen directamente con los
docentes o para esclarecer interrogantes particulares. Lo que asegura un respaldo individualizado.

Foro: Son los espacios para debatir los mismos que suscitan la interaccién y el aprendizaje
cooperativo, En este lugar, los estudiantes tienen la posibilidad de intercambiar ideas, aclarar incognitas
y discutir asuntos oportunos, generando una colectividad educativa en linea.

Cuestionario: son instrumentos esenciales para medir el progreso y consolidar el aprendizaje. Es

viable que sean de eleccion multiple, verdadero/falso, arrastrar y soltar, y suministran una
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retroalimentacion instantanea para que los estudiantes descubran areas de perfeccionamiento.

El uso de herramientas de la Web 2.0 y 3.0 en los MOOC ha mejorado el proceso educativo,
convirtiéndolo en participativo, colaborativo y personalizado. La Web 2.0, que incluye recursos tales como
foros, blogs y redes sociales, suscita la colaboracién y el aprendizaje colectivo, en correspondencia con
teorias como la de Vygotsky. En oposicion, la Web 3.0, centrada en la IA y la semdntica, facilita la
individualizacion del contenido de acuerdo a las solicitudes de cada estudiante. Estas tecnologias,

potencian los MOOC, fomentando un aprendizaje emancipado, relevante y ajustado a la era digital.

1.3. Validacién de la propuesta

Para avalar la seriedad y pertinencia de la investigacion, se consulté el criterio de dos doctores en
Pedagogia con extensa trayectoria en el dmbito educativo, asi como de dos profesores titulares con 15y
20 afios de experiencia docente y cargos de manejo de orientacion educativa. Estos expertos validaron la
novedad y notabilidad del tema, reconociendo su impacto en la educacién actual y destacando la

importancia de la integracion de la Inteligencia Artificial en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

De manera determinada, los especialistas examinaron y validaron la propuesta, indicando que se
considera de manera 6ptima para aplicar el prototipo de un MOOC dentro del entorno virtual sobre el
buen uso de la inteligencia artificial en el dmbito educativo e investigativo apoyada con las distintas
herramientas tecno-pedagégicas.

Tabla 1

Valoracion de criterios

CRITERIOS EVALUACION SEGUN SU IMPORTANCIA
Muy adecuado Bastante Adecuado Poco Inadecuado Total
adecuado adecuado

Pertinencia 4 4
Aplicabilidad 3 1 4
Factibilidad 4 4
Novedad 4 4
Fundamentacion 4 4
pedagdgica

Fundamentacion 4 4
tecnoldgica

Indicaciones 4 4

para su uso
Nota: Datos tabulados de validacion de los especialistas
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1.4.Matriz de articulacion de la propuesta

En la presente matriz se sintetiza la articulacién del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y

tecnoldgicos empleados.

Tabla 2.

Matriz de articulacion del disefio del prototipo MOOC enfocado en el uso y buenas prdcticas de la IA en el dmbito educativo e investigativo.

Unidad 1.
CLASIFICACION TIC
TEORIA | METODOLOGIA
-~ v R. Recurso
TEMA DE DE ENSENANZA | ESTRATEGIA DE DESCRIPCION DE AA: Actividad
APRENDI FLIPPED ENSENANZA RESULTADOS As:incrénica plocl rR|E
a3 CURE el AS: Actividad
Sincronica
Video-1Aenla R.Youtube-
Unidad | educacién Edpuzzle
Introduccién ::I(‘)"r;sr:‘r:c Lehctura s9bre las Conoce los conceptos
de los Conectivi Conocimiento ) e:rrz;\mlentas; sdlidos, la estructura, | R. Archivo PDF 1
beneficios y smo Previo d'g'_t,a efs para ‘a herramientas de la IA
retos de la IA (CP) gestion formativa con sus diversas
(CON) .
enla Lectura, aplicaciones.
educacion. acercamiento a R. Archivo -
. . 1
las tendencias de Onedrive

la 1A
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Aprendizaje
Individual

Estructuracion
del conocimiento

Dindmica - sopa
de letras

Potencia el vocabulario
esencial vinculado a los
beneficios y desafios de

la IA en el ambito
educativo e
investigativo.

AS. Educaplay

Aprendizaje
Colaborativo

Identifica y comparte
tendencias
fundamentales y
desafios de la IA para

base estructurada

los beneficios y retos

Foro -tendencias
, AS. Padlet
L y desafios de la IA fomentar el
Estructuracion . e
. pensamiento criticoy la
del conocimiento L
comprensién de los
temas.
Video - Imagen
., & R. Youtube -
Evolucion de la Genniall
Web 4
izaj Lectura -reflexid .
Aprendizaje de ectura -reflexion N AS. Drive
Clase sobre la IA Identifica el uso y
buenas practicas de la
Infografia - ética
Desarrollo de la g IA. AS. Canva
destreza enlalA
Presentacién
sobre la ética y los AS. Gamma
sesgos en IA
Propone, fomula e
Resolucién de identifica conceptos de
Evaluacién cuestionario de | gran importancia sobre AA. H5P

de la IA.
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Tabla 3.

Matriz de articulacion del disefio del prototipo MOOC enfocado en el uso y buenas prdcticas de la IA en el dmbito educativo e investigativo.
Unidad Il.

Video -
herramientas
educativas R.Youtube- 1
Conocimiento digitales para Identifica las Edpuzzle
Unidad Il Previo mejorar el herramientas parala
. (CP) aprendizaje formacién educativa.
Herramientas Copstructl Presentacion -
digitales para vismo - Tecnologia AA. Genially 1
ol broceso de Conectivis educativa
P - mo (CON)
enseiianza- ..
.. Aprendizaje L . .
aprendizaje .. Dinamica - Analiza y domina las
Individual (e .
analisis de herramientas para el 1
. datosdelalA | desarrollo delalAenla |AA. Educaplay
Estructuracion del ., .
. en la educacion educacion
conocimiento
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Aprendizaje
Colaborativo

Foro -

Identifica las

. herramientas de la IA R. Padlet
., herramienta IA ‘.-
Estructuracion del para la practica docente
conocimiento
Lectura-
modelos de uso R.
de aulas Storyjumper
virtuales
Aprendizaje de Infografia - .
L ; . R. Archivo
Clase ciencia de datos | Reconoce la importancia
educativos del uso de las PDF
Desarrollo de la herramientas digitales
destreza »
Presentacién-la
IA en el .
.. R. Prezi
aprendizaje
personalizado
Resolucién de . .
cuestionario de Identifica herramientas
Evaluacién base digitales en el proceso AA. H5P
ensefianza-aprendizaje
estructurada P J
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Tabla 4.

Matriz de articulacion del disefio del prototipo MOOC enfocado en el uso y buenas prdcticas de la IA en el dmbito educativo e investigativo.

Unidad Ill.
CLASIFICACION TIC
. METODOLOGIA
Uzl bt DE ENSENANZA S DESCRIPCION DE
TEMA APRENDIZA DE R. Recurso
JE FLIPPED ENSENANZA RESULTADOS : =
CLASSROOM AA: Actividad
Asincronica P |OG| R E
AS: Actividad
Sincronica
Video-
busqueda de
informacion R. Youtube-
segura Edpuzzle
confiable y
util
Unidad Il . — Conoce las
Constructi .. Presentacién- .
) Conocimiento . herramientas de la IA
vismo - . cambio de ,
LalAenla .. Previo en la busqueda de
. . .., | Conectivis normas APA . .,
investigacion (cP) informacién en el R. Canva 1
. mo (CON) de sexta a . .
educativa , . proceso investigativo.
séptima
edicion
Presentacion-
herramienta
R. Canva 1

delalAdela
investigacion
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Aprendizaje

Individual " .
Ordenar letras| Identifica términos R
., -l1Aenla relacionados con la IA '
Estructuracion | . . . o Educaplay
del investigacion en la investigacion.
conocimiento
Aprendizaje
Colaborativo Domina las
Foro-1Aenla .
. .., herramientas de la IA
., investigacion , R. Padlet
Estructuracion e para la busqueda de
académica . L,
del informacion.
conocimiento
Identifica la
importancia de la
Lectura de los . .p
, utilidad de la IA para
articulos " R. Google
.. e mantener las politicas i
Aprendizaje de | cientificos en . o Drive
y condiciones éticas en
Clase PDF . .,
la investigacion
académicas.
Desarrollo de la —
Presentacion-
destreza R
aplicaciones .
Concientiza sobre el
de la IA para R. Gamma
., buen uso de la IA
la deteccion
de plagio
Resolucion de
cuestionario Reconoce el buen uso
Evaluacion delalAenla AA. H5P
de base . L,
Investigacion
estructurada
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Tabla 5.

Matriz de articulacion del disefio del prototipo MOOC enfocado en el uso y buenas prdcticas de la IA en el dmbito educativo e investigativo.

Unidad IV.
CLASIFICACION TIC
METODOLOGIA
TEMA TEORIA DE | DE ENSENANZA ESTRATEGIA DE DESCRIPCION DE R R
APRENDIZAJE | FLIPPED ENSENANZA RESULTADOS | - et
L :
CLASSROOM Asincréonica | P | OG | R | E
AS: Actividad
Sincrénica
Video interactivo-
uso y buenas R. Youtube-
Unidad IV practicas de la IA Edpuzzle
en la educacion
Buenas
practicasy | Constructivis .. s .
. Conocimiento | Dinamica- juegay Domina el usoy
normativas mo - . _
. . Previo aprende sobre el | buenas practicas de
parael Conectivism R. Wordwall 1
(CP) usodelalAenla la 1A.
empleo de o (CON) .
educacién
lalAenel
entorno
educativo Imagen-principios
éticos generales R. Genially 1
delalA
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Aprendizaje

Crucigrama- uso

Evaluacion

cuestionario de
base estructurada

uso correcto de la
1A

Individual responsable y Comprende el uso
. R.
Estructuracion | regulado de la IA | responsable de la IA
L g Educaplay
del en la educacién e en la educacioén.
conocimiento investigacion
Aprendizaje | Foro-estandares Explica los
Colaborativo éticos al estandares éticos
Estructuracion | implementar la IA delalAenel R. Padlet
del en la educaciéon e | ambito educativo e
conocimiento investigacion investigativo.
Desarrolla el
Lectura de los . .
, pensamiento critico | R. Google
articulos .
s en el uso y buenas Drive
cientificos en PDF , .
practicas de la IA.
Video- uso &tico Identifica el uso de
Aprendizaje delalAenla lalAen la R. Youtube
de Clase 4 , integridad '
Desarrollo de educacion académica
la destreza [ presentacion-
. Reconoce las
normativas y .
e normativas y
politicas sobre el . .
politicas sobre el R. Prezi
usodelalAenla
., usodelalAenla
educacion -, .
. educacion superior.
superior
. Utiliza y aplica las
Resolucion de norma?cliv:s en el
AA. H5P
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CONCLUSIONES

El avance de la ensefianza en el siglo XXI requiere una nueva orientacién en las estrategias
pedagdgicas y tecnoldgicas para asegurar un aprendizaje significativo y accesible. En este sentido, la
creacion de un curso en linea masivo y abierto (MOOC) basado en el modelo tecno-pedagégico de la
Universidad Tecnoldgica Israel (UISRAEL) y el Instituto Superior Tecnoldgico Pichincha es un paso esencial
para capacitar a docentes y estudiantes en el uso y las buenas practicas de la inteligencia artificial en el

ambito educativo e investigativo.

El analisis tedrico sobre la inteligencia artificial en la ensefanza y el aprendizaje ha permitido
entender su impacto en la educacién actual y futura. Se ha confirmado que, mas alla de ser una simple
herramienta tecnoldgica, la IA ofrece una oportunidad para mejorar la individualizacién del aprendizaje,
sin embargo, su ejecucion requiere un enfoque critico y ético que afirme su uso comprometido y que esté

orientado a optimizar la eficacia educativa.

Ademas, la personalizacion de las necesidades pedagdgicas y tecnoldgicas de los docentes y
estudiantes de ambas instituciones ha revelado que, aunque hay una alta disposicion hacia el uso de la
inteligencia artificial, existen brechas en cuanto a conocimientos, acceso a herramientas y estrategias de

implementacion efectiva.

La organizacién del MOOC se fundamenté en criterios tecno-pedagdgicos sdlidos, alineados con

las tendencias actuales en educacidn digital y aprendizaje auténomo.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda desarrollar programas de adiestramiento continuo para docentes en el uso de la
inteligencia artificial (IA) en el dmbito educativo. Esto permitird no solo mejorar sus competencias
tecnoldgicas, sino también fomentar una integracion mas efectiva y ética de la IA en los procesos de

ensefianza-aprendizaje.

Realizar estudios adicionales que examinen las condiciones técnicas y de infraestructura en
instituciones educativas. Esto permitird disefiar estrategias mds concretas para superar estas barreras y
garantizar que todos los estudiantes y docentes tengan acceso equitativo a los recursos tecnoldgicos

necesarios.

Establecer un proceso de actualizacion periddica del MOOC para mantenerlo alineado con las
actuales tendencias y desarrollos en IA. Esto asegurara que el contenido siga siendo notable y util para

los beneficiarios.

Se sugiere hacer un feedback permanente por parte de docentes y estudiantes para perfeccionar
la experiencia del disefio e implementacién del MOOC, desde una fundamentacion sélida, tomando en
cuenta la valoracién de expertos en el drea, para concatenar su praxis en el uso adecuado de la inteligencia

artificial (1A).
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ANEXO 1

Universidad
Israel

ESPOG | ke

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN PEDAGOGIA

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colesa:

Se solidta su waliosa cooperacion para evaluar la calidad del sigulent= contenido digital
“Elaborar un prototipo de entorno virtual de ensefianza-aprendizaje enfocado en eluso de la
inteligencia artificial en el dmbite educativo e investigative®. Sus criterios son de suma
Iimportancia para la realizacidn de este trabalo, por lo gue se le pide gue brinde su cooperacan

contestando las preguntas gue s& realizan a continuscion.

Datos informativos
Validado por: Rolddn Tomes Gutiérrez

Titulo obtenida: PhD. Bioscience Engineering

C.1: 015134511

E-mail: roldan.tormes@ikiam.edu.ec

Institucion de Trabaje: Universidad Regional Amazdnica lkiam

Cargo: Vicerrector Académico

Anos de experiencia en el drea: 25 ahos
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E S P OG Escuela de
Posgrados

Instructivo:

* Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso,

& Revisar, observar v analizar la propuesta del modelo pedagdgico.

& Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1,

Tema: "Elaborar un prototipo de entorno virtual de ensefanza-aprendizaje enfocado en el uso
de la inteligencia artificial en el ambito educativo e investigativo™

Indicadares Muy Bastante | Adecuado Poco Inadecuado
adecuado | Adecuado adecuado

Pertinencia X

Aplicabilidad X

Factibilidad X

MNovedad X

Fundamentaclin pedagégica X

Fundamentaclon tecnoligica X

Indicaciones para su uso X

TOTAL

Observaciones: En |a actualidad existen varias instituciones v agencias gue ofrecen cursos o
capacitaciones sobre inteligencia artificial. Sin embargo, lavinoulacion de entornos virtuales que
coadyuven a los procesos de ensefianza-aprendizaje son muy escasos a nivel nacional A pesar
de ello, |la aplicabilidad de los resultados estd sujeto a departamentos tecnologicos o unidades
académicas gue garanticen su impglementacisn.

Recomendaciones: La relevancia de los resultados obtenidos en esta investigacidn amerita la
asociacion con departamentos tecnoldgicos o dreas académicas para su implementacion

Lugar, fecha de validadon: Tena, 03 de marzo de 2025

Firma del especialista
Roldan Torres Gutiérrez
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN PEDAGOGIA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperaddn para evaluar la calidad del sigulente contenido digital
“Elaborar un prototipo de entorno virtual de ensefanza-aprendizaje enfocado en el uso de la
inteligencia artificial en el ambito educativo e investigativo”. sus onterios son de suma
importancia para la realizacion de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacion

contestando las preguntas que se realizan a continuadion.

Datos informativos
Validado por: PhD. Karel Dieguez Santana

Titulo obtenido: DOCTOR DENTRO DEL PROGRAMA DE DOCTORADO EN QUIMICA
SINTETICA E INDUSTRIAL
C.1.: 1756444129

E-mail: karel.dieguez@ikiam.edu.ec
Institucién de Trabajo: Universidad Regional Amazénica

Cargo: Personal Académico Titular Agregado 1

Anos de experiencia en el drea: 15
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Instructivo:

& Responda cadacriterio con lamdximasinceridad del caso.

* Revisar, observar y analizar la propuesta del modelo pedagogico.

& Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Pooo Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale ai.

Tema: "Elaborar un prototipo de entorno virtual de ensefianza-aprendizaje enfocado en el uso

de lainteligencia artificial en el dmbito educativo e investigativo”

Indicadores Mury Bastante | Adecuado Poco Inadecuado
Adecuado adec uado

E

Pertinencia
Aplicabilidad
Factibilidad
Novedad

Fundamentacidn pe dagogica
Fundamentacién tecnokgica

Imdi caciomes para suuso
TOTAL

oM oM M| M| oM |

Observaciones: El documento cumple satisfactoriamente con  todos los  indicadores

establecidos, presentando un objetiva claro v bien definido, asi como una propuesta relevante

g inteli

Recomendaciones: Aungue el documento cumple con los indicadores, se recomienda planificar

pruebas piloto paravalidar la funcionalidad del prototipo v establecer un plan de actualizaciones

periddicas para mantener el entorno virtual alineado con los avances en inteligencia artificial,

Lugar, fecha de validacidn: Tena, 01-marzo-2025

Firma del especialista
PhD. Karel Dieguez Santana
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS "ESPOG"

MAESTRIA EN PEDAGOGIA

Estimado colega:

e solicitas su wvaliosa cooperacdon para evaluar la calidad del sigulente contenido disital
“Elaborar un prototipo de entorno virtual de ensenanza-aprendizaje enfocado en el uso de la
inteligencia artificial en el dmbito educative e investigative”. sus criterios son de suma
importanclia para la realizacidn de este trabajo, por lo gue s = pide que brinde su cooperacion

confestando las preguntas gue se realizan a contineacdicn.

Datos informativos
Validado por: Jorge Manuel Rios Obregdn

Titulo obtenido: Doctor en Ciencias Pedagogicas

C.1.: 1756740906

E-mail: jorge.rios@ikiam.edu.ec

Institucidn de Trabajo: Universidad Regional Amazdnica lkiam

Cargo: decano de la facultad de Ciencias Socioambientales

Anos de experiencia en el drea: 30 anos
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Instructivo:

e Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

# Revisar, cbservar y analizar la propuesta del modelo pedagogico.

& Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Elaborar un prototipo de entorno virtual de ensefianza-aprendizaje enfocado en el uso

de la inteligencia artificial en el dmbito educativo e investigativa™

Indicadores Muy Bastante | Adecuado Poco Inadecuado
adecuado | Adecuado adecuado
Pertinencia X
Aplicabilidad X
Factibilidad X
Novedad X
Fundamentacién pedagogica X
Fundamentacidn tecnologica X
Indicaciones parasu uso X
TOTAL 7

Observaciones: El trabajo esta bien estructurado, es aplicable y novedoso.

Reco mend aciones:

Lugar, fecha de validaddn: Tena, 4 de marzo de 2025

Firma del especialista
lorge Manuel Rios Obregdn
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS "ESPOG"

MAESTRIA EN PEDAGOGIA

Estimado colega:

e solicits su wvaliosa cooperacion para evaluar la calidad del sisuientz contenido disital
“Elaborar un prototipo de entormo virtual de ensefanza-aprendizaje enfocado en el uso de la
inteligencia artificial en el ambito educative & investigative”. sus oiterios son de suma
importancia para la realizacion de este trabajo, por lo gue se le pide gue brinde su cooperacian

contestando las preguntas gue se realizan & contimuscicn.

Datos informativos
Validado por: Eberto Pablo Gutiérrez Morales

Titulo obtenido: Doctor en Ciencias Pedagdgicas

C.1: 1756812044

E-mail: eberto.gutierrez 1@ ikiam. edu.ec
Institucion de Trabaje: Universidad Regional Amazdnica Ikiam

Cargo: Docente en ka Facultad de Ciencias Socio ambientales

Anos de experiencia en el drea: 53 afios
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Instructivo:

* Respondacada criterio con la maxima sinceridad del caso,

® Revisar, observar y analizar la propuesta del modelo pedagdgico.

* Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuade equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1,

Tema: “Elaborar un prototipo de entorno virtual de ensefianza-aprendizaje enfocado en el uso

de la inteligencia artificial en el Ambito educativo e investigativo™

Indicadores Muy Bastante | Adecuado Poco Inadecuado
adecuado | Adecuado adecuado
Pertinencia X
Aplicabilidad X
Factibilidad X
Novedad X
Fundamentaciin pedagégica X
Fundamentaciin tecnoligica X
Indicaciones parasu uso X
TOTAL 7

Observaciones. Presenta un enfoque innovador y relevante en el contexto actual de la
educacion y la tecnologia. Se destaca: Relevancia y actualidad. Innovacion y aporte al
campo educativo, tiene un alto potencial de impacto en la investigacian, es viable y
aplicable, asi como combina disciplinas y contribuye a la sociedad.

Recomend aciones:

Lugar, fecha de validacidn: Tena, 5 de marzo de 2025

Firma del especialista
Eberto Pablo Gutiérrez Morales
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