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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema
Segun la Unesco: El consenso expone oficialmente la integracion de la inteligencia artificial en
la educacion para hacer frente a los grandes retos que demanda el aprendizaje actual en aspectos

como:

Vv Planificar politicas educativas para sacar el maximo provecho de la inteligencia

artificial en la educacién del presente y el futuro.

v Disefiar nuevas metodologias educativas que integren la inteligencia artificial en el
desarrollo de mejores servicios, recursos y herramientas educativas para un

aprendizaje remoto mas personalizado.

Vv Velar porque la IA beneficie a los docentes en lugar de reemplazarlos, creando

programas que refuercen sus capacidades.

v Preparar a la préxima generacién de profesionales con valores y competencias

adecuadas para la vida y el trabajo en la era de la inteligencia artificial.

Es por esta razdn laimportancia de promover el uso equitativo de la IA, eliminando las barreras
relacionadas con la discapacidad, la condicion social o econdmica, el origen étnico o cultural, o la
ubicacién geografica. De este modo se avanzara en la igualdad de género y se garantizara el uso ético,

transparente y verificable de los datos educativos. (UNESCO, 2023).

En este mismo contexto, organismos como la Organizacidn de las Naciones Unidas (ONU)
incentivan a utilizar las tecnologias en la praxis del educador, logrando con ello, una educacién de

calidad al aprovechar los medios digitales en el proceso de investigacién (Naciones Unidas, 2023).

Lo anteriormente expuesto conlleva a entender que la tecnologia es imprescindible en
tiempos modernos siendo necesaria para toda actividad, dado que brinda facilidad y sirve de ayuda
en la ejecucién de tareas complejas, permite dar solucidn a los problemas, reduce costos, incrementa
la accesibilidad, mejora la comunicacién y proporciona bienestar; ofreciendo un mundo sin fronteras

desde la aparicién de las computadoras e internet (Aguirre, 2023).

Ello implica, que las nuevas tecnologias sirven como soporte en el proceso educativo, en
especial para aquellos estudiantes que no saben utilizar correctamente estas herramientas para su

eficaz desempeno académico y personal.

11



Ahora bien, las Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TIC) suministran ambientes
virtuales, para promover la reflexién, exploraciéon y metacognicién hacia la innovacion educativa. De
esta manera, el rol que cumple la educacidn frente a la tecnologia, es otorgar a las personas aptitudes,
del uso de las técnicas digitales, para interrelacionarse en un contexto en constante transformacion

(Camacho et al., 2020).

De ahi que, la inteligencia artificial al ser parte de estos avances tecnolégicos se ha convertido
en una herramienta practica e innovadora dentro de la educacién, buscando optimizar los recursos,
en relacion del factor tiempo, la organizacién de contenidos y el orientar a los docentes, como llevar
a cabo la planificacion micro curricular. De forma similar, también facilita a los estudiantes la
realizacion de talleres y diferentes tipos de materiales necesarios para la gestién del conocimiento;
incluso ayuda al estudiante a personalizar el ritmo de aprendizaje dependiendo del requerimiento de

la asignatura a partir de la ética y el uso correcto de la informacion.

Por consiguiente en el contexto del Ecuador, es importante resaltar que durante el marco del
programa Agenda Educativa Digital 2021-2025, la Ministra de Educacion, Alegria Crespo Cordovez,
presidid el webinario Inteligencia Artificial: Uso pedagdgico y ético, dirigido a docentes del
sostenimiento fiscal para fortalecer los ejes de Aprendizaje Digital y Alfabetizacién y Ciudadania
Digitales, para generar las condiciones necesarias para la innovacidn con base en las Tecnologias para

el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) (Ministerio de Educacion, 2024).

En este webinario, los panelistas que participaron, resaltaron como aspectos importantes el
hecho que, la integracion de la inteligencia artificial en la educacidon ofrece una amplia gama de
posibilidades pedagdgicas y éticas; desde la personalizacion del aprendizaje hasta la identificacidén
temprana de dificultades de los estudiantes. La IA puede adaptarse a las necesidades individuales y
mejorar la eficacia de la ensefianza. Sin embargo, es crucial abordar los aspectos éticos para garantizar
la equidad vy la transparencia en el proceso educativo. Al igual que, el desarrollo de las habilidades
investigativas en: analizar, comparar, describir, sintetizar e interpretar (Ministerio de Educacion,

2024).

Dentro del mismo contexto ecuatoriano, la Ley Orgdanica de Educacién Intercultural (LOEI) en
los apartados muestran la contribucidn a los derechos educativos de ensefianza y aprendizaje con el
uso de la IA y los avances digitales. En el capitulo cuatro subtitulado “Niveles de Gestion de la

IM

Autoridad Educativa Nacional” destaca el respaldo al trabajo por parte de los gobiernos auténomos
municipales a la gestion y control del cumplimiento del Art. 34 apartado H, el cual insta el
aprovechamiento de medios electrénicos para que la praxis docente sea eficiente y de calidad

(Ministerio de Educacién, 2017, p. 36).
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Todo lo anteriormente expuesto, conlleva a elaborar una guia didactica tecno pedagdgica con
la finalidad de enriquecer el sistema educativo, al integrar actividades y estrategias didacticas
innovadoras que tributan en el uso y buenas practicas de la inteligencia artificial en el ambito

educativo e investigativo.

Cabe resaltar que, la guia didactica tecno pedagdgica objeto de esta investigacion, esta
orientada para trabajar de manera bidireccional, entre docentes y estudiantes de la Universidad
Tecnolégica Israel y el Instituto Tecnoldgico Pichincha y forma parte de un recurso indispensable en el
curso masivo en linea MOOC en el uso y buenas practicas de la IA en el dmbito educativo e

investigativo.

Problema de investigacion
En el nivel Educativo Superior ain predominan los sesgos al acceder a las herramientas
digitales no educativas. Los estudiantes al realizar un sinnimero de actividades por medio de la
tecnologia, surgen las aplicaciones de entretenimiento, produciendo interferencias al proceso de
aprendizaje. Por ello, la inteligencia artificial puede reducir el pensamiento critico, convirtiendo en un
aprendizaje memoristico, con gran extension de contenidos y riesgos de informacion al no verificar su
validez, generando desinformacién. En este contexto, en los estudiantes se producen brechas en las

potencialidades, creatividades y aptitudes (Uvidia et al., 2024).

Por ello, es importante la transformacién pedagodgica e integraciéon de las TIC, ya que atiende
la diversidad de los estudiantes, enfocado en la teoria constructivista, al permitir adaptarse al contexto
del estudiante, y el aprendizaje de contenidos a partir de sus experiencias, creando un proceso

dinamico, interactivo e interpretativo de manera autdénoma y colaborativa (Bordas et al., 2020).

De lo anteriormente planteado, surge la necesidad de este estudio, ya que se evidencia
deficiencia metodoldgicas que son ocasionadas por la inexistencia de motivacidn en los contenidos a
abordar en algunas asignaturas, lo que provoca un escaso compromiso docente y a su vez trae como
consecuencia monotonia y desinterés en las horas de clases; presentando en los estudiantes
inconvenientes de aprendizaje, debido a que el docente no cumple con sus expectativas en cuanto a

la planificacion metodoldgica y estrategias de ensefianza digitales.

Ademas, es importante mencionar que la falta de capacitacion, programas o guias del uso de
la Inteligencia Artificial en los docentes, y la limitada explicacion hacia los estudiantes, produce
desafios éticos, ya que las plataformas pueden plasmar informacién sin respaldar o avalar un
contenido empirico. Cabe sefialar que, puede afectar la motivacién del estudiante al seleccionar

informacidn errénea, para su formacion.
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Por esta razén, la forma de ensefar debe cambiar; y es precisamente que en este sentido nace
la propuesta de elaborar una “guia didactica tecno pedagdgica”, la cual, es valorada como un recurso
didactico de apoyo para el estudiante y un recurso para el docente. La guia tiene una estructura
tecnopedagdgica que ayuda al estudiante a tomar decisiones acerca de: qué debe estudiar, cdmo lo
debe hacer, en qué tiempo y qué elementos didacticos prefiere, para asimilar el contenido del uso y

buenas practicas de la IA en el dmbito educativo e investigativo.

En consecuencia, surge la siguiente pregunta de investigacion: ¢Como la estructura de la guia
didactica tecnopedagdgica lograra fortalecer en los docentes y estudiantes el uso y buenas practicas

de la inteligencia artificial en el ambito educativo e investigativo?

Objetivo general
Elaborar una guia didactica tecno pedagdgica dirigida a docentes y estudiantes de la
Universidad Tecnoldgica Israel y el Instituto Tecnoldgico Pichincha en el uso y buenas practicas de la

inteligencia artificial en el ambito educativo e investigativo en el periodo lectivo 2024- 2025.

Objetivos especificos

® Contextualizar los fundamentos tedricos de la guia tecno pedagdgica en el uso y buenas
practicas de la IA.

® Determinar la necesidad pedagdgica y tecnoldgica de los docentes y estudiantes de la
Universidad Tecnoldgica Israel y el Instituto Tecnoldgico Pichincha en el uso de la inteligencia
artificial en los procesos educativos e investigativos.

e Disefar la guia didactica tecno pedagdgica dirigida a docentes y estudiantes de la Universidad
Tecnoldgica Israel y el Instituto Tecnoldgico Pichincha en el uso y buenas practicas de la
inteligencia artificial en el ambito educativo e investigativo.

e Valorar a través de criterios de especialistas la guia tecnopedagdgica propuesta.

Vinculacion con la sociedad y beneficiarios directos
El presente proyecto de investigacion, proporciona conocimientos relacionados al uso de la
Inteligencia Artificial, hacia la praxis docente como medio tecnopedagdgico, facilitando la dimensién
pedagégica de la Educacién Superior. El docente se puede apoyar de métodos y estrategias de
ensefianza —aprendizaje. De tal manera que, logre aplicar en el plan de clases y llevar a cabo el objetivo
pedagdgico para el uso y buenas practicas de la IA en el dmbito educativo e investigativo. Por ello, la
guia didactica tecnopedagdgica le permite ampliar al estudiante las destrezas del pensamiento critico,

descripcion e interpretacion de la informacion.
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Cabe seinalar que, la guia diddactica tecnopedagdgica, promueve garantizar una educacion
equitativa, en el cual permite generar oportunidades de ensefianza y aprendizaje innovadoras a nivel:
social, politico, cultural, discapacidad, género, etnia, etc. Considerando que las instancias del
Desarrollo Sostenible (ODS) y la Organizacidn de las Naciones Unidas (ONU), impulsan a crear espacios
adaptados a los intereses y necesidades de los estudiantes. Asi, facilitard el progreso de las
capacidades adecuadas de la utilizacién y la practica de la inteligencia artificial en la formacion

educativa e investigativa (Mireina & Lorete, 2024).

Es asi, que se planificd una diversidad de estrategias didacticas con el apoyo de recursos
digitales, para afrontar retos de la practica educativa y lograr aprendizajes efectivos y significativos.
De esta forma, se crean metas de formacién, autonomia, innovacién, responsabilidad y capacidad de
expresion, para lograr un pensamiento critico - analitico. Avalado por los cuatro elementos claves de
la educacion: “aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos, aprender a vivir con los

demas y aprender a ser” (Jacques, 1996, p. 15).

Esta investigacidn, contribuye a la elaboracion de una guia didactica tecnopedagdgica para la
capacitacion de docentes y estudiantes en el uso y buenas practicas de la IA en el ambito educativo e
investigativo. Por tal razén, se analizaron diversas teorias pedagdgicas, conjuntamente se
seleccionaron métodos de ensefianza adaptados al empleo correcto de sistemas informaticos, valores
éticos y el uso responsable de la IA en los procesos investigativos y pedagdgicos. Para la propuesta, se
utilizé la metodologia de ensefanza PACIE interconectado con Flipped Classroom, con sus fases: antes

de la clase, durante la clase y después de la clase.

CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

En una sociedad innovadora, se originan las nuevas tecnologias en direccién de la educacién
para la transformacién, que permite al estudiante desarrollar sus potencialidades, habilidades:
sociales, cognitivas, y creativas al aprovechar el uso de la inteligencia artificial como medio fisico y
tecnolégico de forma interdisciplinar. A continuacion, se da a conocer los enfoques y fundamentos

tedricos, para demostrar la relevancia del presente analisis de investigacion.
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1.1. Contextualizacion general del estado del arte

Desde el surgimiento de la IA hasta la actualidad ha proporcionado aplicaciones que simulan
la inteligencia del hombre: “razonamiento, aprendizaje y resolucién de problemas” (Sambola, 2023,
p.14). Entre los afios 1952 y 1969 disefiaron una multitud de programas expertos en los ambitos:
finanzas, comercio, transporte, agricultura, clima, salud y educacion. En la actualidad, la inteligencia
artificial continda evolucionando segun las necesidades de la persona con el afan de dar soluciones a
los problemas o facilitar las maneras de ejecutar actividades, constituyéndose parte del dia a dia, para
obtener un campo amplio a nivel cientifico e investigativo. Con el apoyo de la IA se pudo llegar al punto
de ensefiar a las maquinas a inventar, usando ampliamente aspectos de imagenes, videos, asistente

virtual con una interfaz de voz.

1.1.1. Antecedentes de la Investigacion

La presente investigacion, estd apoyada en la revisidn de la literatura de cinco antecedentes
de diversos repositorios, que permiten respaldar el estudio en el analisis y triangulacion de la
informacidn. En los documentos recopilados, se seleccionaron datos sobresalientes como: objetivos,
enfoques, metodologias, técnicas de investigacion, resultados y conclusiones que demuestran la
confiabilidad vy, a la vez, la validacion de contenidos como aporte en la gestidon del conocimiento.

Detallados a continuacion:

El trabajo cientifico, cuyo tema “Aula virtual 4.0 en Moodle aplicando la metodologia Flipped
Classroom en la asignatura transversal fundamentos de la Investigacidon”. Desarrollado por Argliello
(2024) da a conocer actividades didacticas, para el Instituto Universitario Tecnoldgico Cordillera. Se
fundamenta un proyecto tecnopedagégico, que orienta al docente el uso de recursos y acciones
didacticas, para asegurar una ensefianza innovadora. Para ello, utiliza un enfoque cualitativo, con un
disefio documental-descriptivo. De esta forma, se destaca la teoria del aprendizaje constructivista y

conectivista, a través de la metodologia aula inversa, en la cual maximiza los estilos de aprendizaje.

Por tanto, las herramientas digitales, favorecen al desarrollo de los estilos de aprendizaje.
Cada estudiante tiene diversas formas de adquirir, procesar y comprender la informacién de manera
visual, auditiva, lectoescritura o kinestésica. En este sentido, le permite al docente aplicar nuevas
estrategias metodoldgicas activas con recursos de multimedia, ejemplos: Powtoon, Prezi, Edpuzzle,
Canva, etc. Son materiales que proporcionan actividades sincrénicas o asincrénicas como:
presentaciones, organizadores graficos, repositorios y evaluaciones. Dado que permite al estudiante
fomentar su creatividad y el pensamiento critico. Ademds, hace posible el desarrollo de los procesos
investigativos como: la busqueda y seleccién de informacidn, revision de gramatica y en la deteccion

de plagio.
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El estudio “Entorno Virtual de Alfabetizacion e inclusién digital para la comunidad de
Zabala”. Propuesto por Altamirano (2022) tiene como propdsito incorporar un entorno
tecnopedagdgico, que permita generar oportunidades en el proceso de ensefianza y aprendizaje, de
la comunidad Zabala. La investigacidn destacd lo importante, que es reducir las brechas digitales en la
educacién, a través de estrategias innovadoras que faciliten el trabajo de manera colaborativa,

recursos didacticos y ludicos.

Es por ello, que la alfabetizacion tecnoldgica, posibilita el acceso y uso de forma eficaz, en el
quehacer de los procesos académicos e investigativos con herramientas digitales y el manejo del
entorno virtual. En el cual, ayuda a crear vinculos sociales al emplear programas que permitan hablar
en tiempo real desde diferentes contextos. Sin duda, posibilita el proceso de ensefianza - aprendizaje
con el empleo constante de recursos educativos TIC. De esta manera, amplia: la resolucion de

problemas, el pensamiento critico e interaccion con el medio.

Dentro de este contexto, la alfabetizacion digital también facilita la gestidn investigativa dado
que, favorece en la busqueda avanzada de la literatura, en la organizacion y presentacién del analisis
de datos, informacién recolectada con los instrumentos de investigacion, impulsando a un andlisis

significativo que son plasmados en los escritos de los proyectos investigativos.

El trabajo de investigacidn titulado “Estrategias de trabajo colaborativo mediante entorno
virtual para redaccion cientifica del programa de nivelacion de la Universidad Israel”. Escrito por
Cando (2020) destaca lo relevante de la redaccién cientifica, determinay precisa en el uso correcto de
las normas ortograficas, la exclusion de muletillas y la ética o responsabilidad al redactar textos
escritos. Por tanto, el estudio trabaja una metodologia descriptiva, debido que, emplea plataformas
virtuales para las actividades académicas, transformandose en un facilitador de estrategias y recursos

tecno-educativos.

Vale mencionar que, es importante conectar la escritura con el valor ético, ya que es un
aspecto de honestidad educativa al extraer o usar la informaciéon de otra persona de manera
apropiada. Es decir, excluye el plagio, para evitar desafios al crecimiento personal y académico del
estudiante. Por ello, en la actualidad la IA proporciona multiples datos, que deben ser analizados,
comparados e interpretados, para la transformacién de estudios relevantes. También, es
imprescindible el estilo de la redaccidon propia creando compromisos y responsabilidades al no
distorsionar los datos empiricos. Por este motivo, es fundamental el apoyo de referencias

bibliograficas y citas de manera correcta, acorde a las normativas institucionales.

El estudio cientifico “Entorno virtual de capacitacion dirigido a los docentes en el uso de

herramientas digitales para el fortalecimiento del proceso de ensefianza y aprendizaje”. Realizado
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por Naveda (2022), aborda los aspectos relevantes en la elaboracién del entorno virtual, enfocado en
la capacitacion de docentes, en el uso de herramientas digitales, para reforzar el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la U.E Monsefior Lednidas Proafio. Por ello, los resultados exponen, que los docentes
consideran imprescindible el uso de herramientas digitales como apoyo didactico como la Web 2.0y

3.0. que permitan gestionar los procesos formativos.

Cabe senalar que, la habilidad del docente al utilizar la IA es un aspecto que se estandariza en
los procesos educativos, al ser aplicada en el aula de clase se obtienen resultados favorables porque
hace posible que la informacién sea clara, con objetivos especificos y herramientas digitales adecuadas
qgue funcionan de apoyo. De hecho, permite que el estudiante, alcance las destrezas metacognitivas,
mejore el rendimiento académico, promueva un ambiente activo, y un aprendizaje colaborativo. Es

decir, el uso y las buenas practicas con la IA fomentan el aprendizaje auténomo y significativo.

La investigacion cientifica cuyo tema “Guia didactica 3.0 de evaluaciones con base
estructurada para fortalecer la practica Docente mediante una plataforma virtual”. Elaborado por
Yanez (2020), enfatiza el desarrollo de un entorno virtual acerca de los disefios tecno-pedagdgicos,
para el nivel elemental de la U.E. Particular Cristiana New Life. El cual, destaca la importancia de las
teorias de aprendizaje constructivista y conectivista sustentadas en las metodologias ERCA y PACIE.
De tal forma, la investigacién cientifica presentd, que el uso del MOODLE, ayuda a construir
aprendizajes significativos e interactivos donde estudiantes y docentes comprenden la importancia

del empleo virtual en la formacion educativa.

Los disefios tecnopedagodgicos requieren de manera periddica una reordenacion de los
materiales didacticos y recursos digitales, para favorecer un proceso pedagdgico innovador, eficaz y
significativo. Ademads, permite que el procedimiento de ensefianza - aprendizaje sea activo, idéneo y
auténomo, donde prevalezca la motivacion y el buen uso de medios digitales. Este tipo de disefio

desarrolla las aptitudes cognitivas, ejecucién de proyectos, resolucion de problemas y la gamificacion.

De igual forma que, posibilita la ejecuciéon de los procesos evaluativos cumpliendo con las destrezas y

objetivos planteados en la micro planificacién.

1.1.2. Bases Teoricas

Las teorias de aprendizaje son conceptos y saberes que orientan al proceso de ensefianza y
aprendizaje. De este modo, garantizan una educacidn activa- tecnoldgica y colaborativa. Por ello,
permite comprender la descripcién y explicacién en el que se centra la guia didactica tecnopedagdgica

en el uso y buenas practicas de la IA en el ambito educativo e investigativo.
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1.1.2.1. Teoria constructivista
El principal exponente del enfoque constructivista es Jean Piaget, el cual inicié con el estudio

del proceso cognitivo, al identificar que el ser humano es activo de su propio aprendizaje a medida
que va relacionandose con el mundo. Es decir, el estudiante construye su propia realidad en funcién

de sus emociones, interaccion con la sociedad, experiencias, saberes y destrezas (Vargar, 2023).

De esta manera, la propuesta de la guia didactica tecnopedagdgica, permite crear un proceso
de ensefianza-aprendizaje activo, significativo, adaptado a los estilos de aprendizaje de los
estudiantes. El cual, proporciona en los estudiantes acciones como: recordar, analizar, identificar,
comprender, reflexionar y criticar los conceptos o fundamentos en el uso y buenas practicas de la IA.
De esta manera, el estudiante puede afianzar los contenidos a través de experiencias, resoluciones de

problemas y exploraciones.

Por otro lado, Lev Vygotsky, fue otro pionero de la teoria constructivista, el cual se enfocd en
un constructo social y cultural. Es decir, impulsé a crear la fase del Andamiaje: el cual, interviene el
docente como guia del proceso de ensefianza-aprendizaje; mientras que en la “Zona de desarrollo
proximo”, se centra en las competencias que puede realizar el estudiante por si mismo y lo que puede

alcanzar y mejorar con el apoyo de un experto o tutor.

Conforme a lo mencionado, las actividades planificadas en la guia didactica tecnopedagdgica,
se transforma en un intercambio e interaccion de saberes, habilidades e ideas de manera clara,
dinamica y satisfaciendo las necesidades individuales. De hecho, permite que el estudiante de manera
auténoma reflexione, critique y analice la informacion; para posteriormente aplicar los diversos

saberes en todos los contextos (Alarcon et al., 2024).

1.1.2.2. Teoria conectivista
Con los afos la educacidon se va modernizando. Este aspecto apertura un aprendizaje
cooperativo, conocido como enfoque conectivista, expuesto por George Siemens al explicar que el

Ill

aprendizaje se va formando por medio de redes y conexiones, es decir, promueve el “aprender a
aprender” a través de los canales digitales, donde abarca “niveles bioldgico-neuronal, conceptual y
social”, haciendo del estudiante un ente activo en dicho proceso (Viera, 2020). En el cual involucra la
capacidad de pensar del ser humano: atencidn, percepciéon, memoria, razonamiento y juicio. Convierte

al estudiante en el responsable de gestionar por si mismo la informacién que necesita.

En la guia didactica tecnopedagdgica, se aplica la teoria conectivista; en la que se visualiza al
estudiante como ente primordial al adaptar los contenidos acerca del uso y buenas practicas de la IA.
En el cual, se emplean estrategias y recursos tecnoldgicos adecuadas a las necesidades de los

estudiantes. De esta forma, se afianzan los saberes al brindar informacidn actualizada que impulsa a
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la indagacion activa de datos que respaldan el pensamiento critico; creando competencias en el

manejo de los medios digitales y estimulando el aprendizaje auténomo, interactivo y colaborativo.

Cabe sefialar que, el tipo de enfoque conectivista permite una mayor flexibilidad y
accesibilidad en el desarrollo de los procesos didacticos y los medios para socializarlos, valiéndose del
empleo de diferentes formatos de contenidos web. Es por ello, que la guia didactica tecnopedagagica,
logra integrarse con las plataformas virtuales para mejorar la praxis educativa al acoplar los recursos
segun el ritmo y los estilos de aprendizaje del estudiante. En este contexto, el manejo de las TIC ayuda

al estudiante a construir una red de datos propia y crear la necesidad de continuar actualizandose.

La teoria conectivista le aporta al aprendizaje dialdgico, el cual, se produce con la interaccidn
entre personas con vivencias y diferentes saberes; para aportar a la construccién del conocimiento
nuevo, bajo el analisis y la reflexidn. En este aspecto se vale de las herramientas colaborativas de la
web que posibilitan esta interconexién continua y libre, mejorando la comunicacién asertiva e

imparcial. De esta forma, colabora al proceso de formacién conjunta de conocimientos.

De acuerdo con lo manifestado, esta teoria tiene semejanza al constructivismo, dado que,
ambos hacen del aprendizaje un proceso activo enfatizando el conocimiento previo en conjunto al
contexto social, cultural y la solucién de problemas. Sin embargo, el conectivismo tiene elementos que
los diferencian entre ellos, estd que el estudiante aprende de otras personas por medio de las

conexiones de las redes de telecomunicacion.

Las redes digitales son las que permiten que los estudiantes compartan los conocimientos,
ademas, en ellas se puede percibir la habilidad y creatividad del docente al disefiar los entornos
digitales de aprendizaje. Por ello, en el presente estudio de investigacidn, se fortalecen los saberes
ante los medios digitales robusteciendo con el uso y buenas practicas de la IA en el ambito educativo
e investigativo, al implementar una guia didactica tecnopedagadgica en la que se trabajan metodologias

activas como el constructivismo y conectivismo.

1.1.2.3. Aprendizaje significativo
El psicélogo David Ausubel, alude que es importante construir tres elementos, para la

formacion educativa: los docentes y su forma de ensefiar; la planificacion enfocada en el curriculo; y
el modo en el que se aplica las actividades en el proceso académico. De esta manera, favorece un
aprendizaje significativo, al adquirir conocimientos con claridad, interpretacion y analisis; para
posteriormente emplear los saberes de forma interdisciplinaria en los diferentes contextos o solucion

de problematicas.
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Ademas, el aprendizaje significativo, permite articular los conocimientos nuevos con los
saberes previos del estudiante. Por lo cual, el aprendizaje tiene el propdsito u objetivo de utilizar y
aplicar la informacion en diferentes contextos. Por esta razén, la guia diddctica tecnopedagdgica,
contribuye a que el estudiante construya su propio conocimiento, por medio de experiencias y con el

apoyo de la tecnologia (Moreita et al., 2023).

Ello implica que, la estrategia de aprendizaje significativa, promueve los siguientes aspectos:
seleccion y recopilacion de la informacidn; el andlisis de documentos; y la relaciéon de las
investigaciones, conectadas con los conocimientos previos y las situaciones del diario vivir. Por esta
razon, la guia didactica tecnopedagdgica, permite al estudiante elegir actividades para desarrollar una
memoria explicita o semantica, con respecto a la informacién del uso y buenas practicas de la IA en el

ambito educativo e investigativo.

De este modo, el proceso de ensefianza aprendizaje goza de un destacado éxito, al contribuir
e impulsar a los estudiantes a continuar aprendiendo a lo largo de la vida. Por este motivo el
aprendizaje significativo, maximiza la participacién, ya que el estudiante puede manifestar sus criterios
y deducir un tema. Es asi, que se puede representar a través de un aprendizaje representativo,
conceptual y de proposiciones. Con el objetivo de crear nuevos significados y el desarrollo de
habilidades desde los ambitos sociales y culturales; el cual permite comprender la realidad del estudio

de forma dinamica, relevante, integradora, congruente e innovadora.

1.1.3. Marco Conceptual

1.1.3.1. Conceptualizacién de guia didactica
La guia didactica es un recurso de base curricular con herramientas multimedia, para generar

un “ambiente de didlogo". El objetivo es motivar, orientar y facilitar las diversas posibilidades de
mejorar la interaccién y el fortalecimiento de los nuevos conocimientos (Universidad Tecnoldgica
Nacional, 2021). Este tipo de guias sirven de apoyo a los docentes para la gestién educativa,
planificacidon y evaluacién de las clases, pero también son un recurso pedagdgico ineludible para que

el estudiante pueda ejecutar el aprendizaje acorde a sus intereses.

Las guias didacticas requieren de recursos con estrategias de aprendizaje flexibles, regidas por
una matriz educativa adecuada, para establecer destrezas que debe alcanzar el estudiante
independiente de la materia y especialidad. En consecuencia, se desarrolla el razonamiento cientifico,
através de la investigacion, la cual impulsa al analisis de los conocimientos previos de cada estudiante
para potenciar el trabajo colaborativo. Por ello, en tiempos actuales la educacion en linea, hibrida o

semipresencial logran tener éxitos (Mesa et al., 2023).
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En este contexto, el presente proyecto de investigacion plantea elaborar una guia didactica
tecnopedagdgica, dirigida a docentes y estudiantes de niveles educativos superiores; en la cual
permita desarrollar habilidades en el uso y buenas practicas de la Inteligencia Artificial. Por este
motivo, la guia didactica tecnopedagdgica, se enfoca en actividades sobre el uso correcto de la IA, con
el apoyo de recursos digitales e innovadores, para el desarrollo de habilidades investigativas como:
analizar, reflexionar, sintetizar y argumentar. En cuanto a las habilidades educativas son: el

pensamiento critico, la resolucion de problemas, destrezas sociales y culturales.

En este punto, al llevar a la practica los conocimientos brindados por la guia didactica tecno
pedagdgica aporta beneficios en el proceso de ensefanza- aprendizaje y en el desarrollo de los
procedimientos de investigacidn. En la comunidad docente les ayuda a enfocarse en la ensefianza
favoreciendo la creacién del contenido y facilitando el control del proceso educativo aprovechando
los medios de la IA de manera responsable. De igual forma, permite a los estudiantes ser auténomos
en la ejecucidn de los trabajos académicos e investigativos, posibilita el manejo de herramientas de IA
haciendo del aprendizaje mas dindmico, mejorando la comprension y el razonamiento critico. Y, en el
caso de ambos beneficiarios, contribuye en la seleccidn y validacién de la informacion para mejorar la

calidad y fiabilidad de los trabajos investigativos.

1.1.3.2. Conceptualizacién tecno pedagogia
En laactualidad, el manejo de las TIC es ventajoso dentro del &mbito educativo porque permite

que los procedimientos didacticos sean innovadores y satisfagan las necesidades de los estudiantes,
al ejecutarse de manera bimodal con el uso de los entornos y plataformas virtuales. Es por eso que,
para integrarlo de forma déptima dentro de la gestidon formativa se lo hace bajo un disefio tecno

pedagdgico.

La tecnopedagogia es un campo de estudio interdisciplinario que aplica y valora todos los
aspectos de la formacion educativa, para ser desempefiados a través del manejo de recursos
tecnoldgicos. Este tipo de herramientas digitales se caracteriza por ser interactivas, asincrdnicas y de
multimedia; el cual tiene el propdsito de fomentar la motivacion, para cada proceso educativo (Santos
& Cango, 2024). Es decir, es un sistema que logra desarrollar las capacidades y aptitudes tecnoldgicas
del estudiante de manera atractiva y dindmica. Los disefios tecnopedagégicos comprenden tres
categorias: la pedagogia, el desarrollo de sistema instruccional y la tecnologia, por lo que soporta los

obstaculos relacionados con el espacio y tiempo.

Entonces, el disefio tecnopedagdgico dentro de este estudio académico, logra suprimir la
educacién tradicional; para favorecer el proceso de ensefianza y de aprendizaje de manera dindmica,

atractiva, creativa e interactiva. En este contexto, crea experiencias educativas flexibles y adaptables
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para el acceso de los contenidos en el uso y buenas practicas de la IA y la interconexién entre la
comunidad estudiantil y los docentes a través de la web impulsando un aprendizaje auténomo

colaborativo y activo.

Otra ventaja de emplear la guia didactica tecnopedagdgica, es adaptar las estrategias
metodoldgicas (ABP, FLIP, aprendizaje colaborativo y gamificacion) de manera sencillas y con el uso
de diversas aplicaciones web que promuevan la comunicacidn efectiva entre los miembros, haciendo
que la didactica y los procesos evaluativos sean adaptables con el empleo de las herramientas digitales

en conjunto de la IAy la realidad virtual.

1.1.3.3. Estructura de la guia didactica tecno pedagégica
La guia didactica es un recurso pedagdgico, enfocado en un disefio apto al estimulo de la

motivacién, memoria, dindmicay acorde a los estilos de aprendizaje del estudiante, siendo interactivo,
amigable con el usuario al disponer de elementos de audio, video e imagen. La informacion e
instruccion debe ser clara, detallada, variada segun la especialidad o nivel de estudio, asi como el uso
de palabras técnicas. Ademas, es imprescindible el desarrollo de apartados donde exista la interaccién

o participacion del estudiante- docente de forma individual o grupal.

El estudio que llevd a cabo Pino & Urias (2020) y la Universidad Tecnoldgica Nacional (2021)
presentan la estructura general que contienen las guias didacticas, en el que abarcan los datos
informativos, objetivos generales-especificos, contenidos, estrategias metodoldgicas, recursos, las
formas de organizar el proceso y la evaluacion. Implicando un rol activo en el estudiante al intervenir
con agentes educativos dinamicos y la creacion de nuevos saberes. La planificacion de la guia didactica

dependera del estado, las instituciones educativas y el contexto en el que seran ejecutadas.

Con base a lo anterior, el proyecto de investigacion, tributa a la elaboracion de una guia
didactica tecnopedagdgica segun la estructura del disefio tecnopedagdgico, con el cual se rige la

metodologia PACIE de la Universidad Tecnoldgica Israel.

En este contexto, los procesos didacticos que estructuran el disefio tecnopedagdgico de la

guia se dividen en tres bloques:
1. BLOQUE PACIE
® Seccion de informacion
® Seccion de comunicacion
® Seccion de interaccion
2. BLOQUE ACADEMICO

e Seccidn de conocimiento previo
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e Seccidn de aprendizaje individual
e Seccidon de aprendizaje colaborativo
® Seccidn de aprendizaje en clase

e Seccidn de evaluacion

3. BLOQUE CIERRE

e Area de retroalimentacion

Estos bloques constituyen un aspecto fundamental, dado que, permite entender de forma
rapida el qué hacer en todo el proceso educativo. Por tanto, se integran las herramientas digitales con
los contenidos de las unidades, presentan las actividades de forma ordenada, con el uso de
herramientas multimedia que mantienen la motivacién y dinamismo de los estudiantes al
potencializar el aprendizaje: ludico, flexible y activo. En este contexto, garantiza que los contenidos
sean accesibles e interactivos haciendo de que la ensefianza y aprendizaje sean significativas y
participativas. Por ello, los bloques permiten evaluar los conocimientos y destrezas adquiridas,
haciendo que los estudiantes puedan analizar y llevarlos a la aplicacién en las actividades diarias;
ademads de dar aportes relacionados al curso, compartir las experiencias presentadas y despejar

interrogantes finales.

1.1.4. Metodologias de enseiianza

La metodologia de ensefianza, se identifica como un grupo de técnicas y procedimientos de
actividades; para ser efectuadas e implementadas de forma idénea y organizada. Ante todo, los
docentes aplican en las planificaciones microcurriculares, para fortalecer el proceso de formacion
educativa. Por lo cual, las metodologias son empleadas en funcidn de: objetivos, destrezas, contextos,

necesidades de los estudiantes y estilos de aprendizaje. A continuacién, se describe:

1.1.4.1. Flipped Classroom o Aula Inversa (FLIP)
La metodologia de aula inversa, facilita la transmisidon de contenidos, a través de recursos

digitales, ya que el tiempo durante la clase, atiende las diversidades y refuerza las diversas tematicas;
dejando que el estudiante sea activo en su proceso de aprendizaje. Por tanto, facilita una mayor
comunicacion entre docente-estudiante, a través de actividades motivadoras con la integracion de las

plataformas virtuales.

Por este motivo, permite al estudiante investigar, leer, analizar, para la adquisicidn de nuevos
saberes antes de la clase, por medio de recursos como: videos, lecturas, juegos, documentos, entre
otros. En este sentido, en todo el proceso de la préctica aulica, se enfoca en resolver las inquietudes o

dudas del estudiante con el apoyo y guia docente. En el cual, se integran actividades orientadas en
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trabajar proyectos interdisciplinarios, colaborativos, auténomos y centrados al ritmo de aprendizaje

del estudiante (Saravia & Casas 2024).

Cabe sefialar, que la guia didactica tecnopedagdgica, esta planificada con las tres fases; antes
- durante - después de la clase. De esta manera, el estudiante se beneficia en el desarrollo de un
aprendizaje activo; obtendra una formacién gamificada; se motivara al seleccionar actividades acordes
a sus intereses, mejorard su autonomia y responsabilidad en el uso y buenas practicas de la IA en el

ambito educativo e investigativo.

1.1.4.2. PACIE

El tecnopedagogo, Pedro Camacho, desarrollé la metodologia PACIE, el cual tiene el objetivo
de integrar recursos digitales web 2.0, 3.0 y 4.0 para el apoyo del docente y el estudiante. Es decir,
busca mejorar habilidades de autoaprendizaje y la construccién en grupo para la adquisicién de nuevos
saberes. En este sentido, dia a dia las competencias cognitivas de los estudiantes se maximizan, el cual
se centran en un mundo digital al aplicar actividades y herramientas flexibles que logren perdurar los

conocimientos con responsabilidad y compromiso de adquirir nuevos saberes.

Es una estrategia metodoldgica, que favorece a los entornos de ensefanza-aprendizaje
virtuales, el cual estd compuesta por cinco etapas: Presencial, Alcance, Capacitacién, Interaccién y
Elearning. Por lo cual, ayuda al estudiante a destacar al maximo sus potencialidades al interactuar con
los diversos recursos tecnolégicos, convirtiéndose en un contenido: ludico, dindmico, activo,

significativo y participativo (Cushpa, 2022).

Por consiguiente, la metodologia de enseifianza permite al estudiante ser el eje principal de la
educacién. Dentro de este marco, posibilita al estudiante construir las habilidades metacognitivas al
profundizar los contenidos, a través de la comprensidon e interpretacion de los mismos, lo cual
contribuye a la aplicacion de los saberes en diversos ambitos. Esto implica, que el docente debe estar

evaluando el proceso y retroalimentar, para afianzar los temas.

1.1.4.3. E- learning
Como el nombre lo indica es el aprendizaje electrénico, este tipo de modelo aprovecha el

sistema web para la interaccion entre docente y estudiante. Ademas, se vale de las herramientas
multimedia, para el desarrollo de los contenidos y cumplir con el objetivo de la planificacion. Con estos
detalles se promueve que los estudiantes tengan un aprendizaje auténomo y critico, les abre el camino
a desarrollar la formaciéon académica, sincrénica y asincrénica mediante las diferentes modalidades
semipresenciales, hibridas y online (Pontoriero, 2021). Esta técnica hace que el proceso educativo sea

interactivo e incentiva al trabajo en equipo con actividades ludicas de la red.
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En armonia con lo expresado anteriormente, el uso de la metodologia e-learning dentro de
este estudio hace posible la incorporacién de elementos de la web que mantienen la motivacién de
los estudiantes y el dinamismo, para la investigacion de contenidos y solucién de problematicas
inclusive da mayor flexibilidad en el desarrollo de los procesos didacticos. Es decir, con este método
se tiene acceso a la informacién y la conectividad con el tutor en cualquier momento y lugar. Ademas,
genera experiencias formativas al sincronizar estilos de aprendizaje de los estudiantes a través de

aplicaciones y plataformas digitales.

Por tal motivo, este método enriquece a la teoria de aprendizaje constructivista dentro de la
elaboracion de la guia didactica tecno pedagodgica, porque permite que los estudiantes y docentes
desarrollen capacidades digitales teniendo en cuenta el ritmo de aprendizaje propio, valiéndose de
formatos multimedia para facilitar al pensamiento critico y reflexivo en el campo académico, las cuales
se fundamentan con bases légicas. Ademas, hace posible que el aprendizaje colaborativo se potencie
al integrarlo con herramientas tecnoldgicas interactivas que ayudan al desarrollo de saberes de forma

auténoma y colectiva; por medio de debates, chats o videoconferencias.

De la misma manera, en las gestiones investigativas motiva a la busqueda en la literatura con
la ayuda de bibliotecas digitales y junto con la IA permite depurar informacién trascendental
automatizando la busqueda bibliografica, a su vez que, evalla la ética y credibilidad de las fuentes. Por
tanto, el uso del método e- learning mejora los procesos de recopilacion de datos, organizacion y

socializacién de la informacién de forma éptima.

1.1.4.4. Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)
Los estudiantes adquieren los conocimientos en la resolucidon de problemas, para ello deben

indagar en la literatura en tematicas relacionadas, examinar los datos y buscar soluciones con
argumentos bien fundados. Este método de ensefianza es imprescindible porque concede a la
aplicacién de las potencialidades con el pensamiento légico, creatividad y competencias para resolver
problemas del entorno (Osorio et al., 2024). Dentro de la escolaridad es usada mayormente en las
asignaturas de ciencias exactas, para la activacion de la memoria semantica. La finalidad es formar a
los individuos con la capacidad de usar el raciocinio al re-solucionar problemas de la vida, sobre todo

en el ambito profesional.

Esta estrategia de aprendizaje ya explicada, es llevada a la practica dentro de este proyecto
investigativo valiéndose de las herramientas digitales, entre ellas los simuladores y las plataformas
colaborativas donde se incorporan foros, debates, entornos para plasmar las ideas y organizar la
informacidn. Estos aspectos refuerzan los saberes previos y nuevos, impulsan el pensamiento critico y

la investigacidn en la literatura para hallar la respuesta o la solucion mas apropiada ante el problema
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presentado. En este sentido, se refuerza el aprendizaje: significativo, activo, colaborativo y el

desarrollo de competencias tecnoldgicas.

Al emplearse el método de ABP en la guia didactica tecnopedagdgica aporta en el desarrollo
de aptitudes cognitivas, de escucha, cuestiona las nuevas ideas y objeta la informacién de manera
respetuosa con fundamentos que permitan llegar a las soluciones de los problemas. Este método tiene
beneficios al ser manejado con recursos de la web como los simuladores o escenarios que permitan
las practicas sin riesgos. Adicionalmente, hace posible que el proceso evaluativo sea efectuado en

tiempo real ajustado a las necesidades individuales de los estudiantes.

1.1.5. Inteligencia Artificial y su importancia
La inteligencia artificial, es un ambito tecno

dgico transformador y evolutivo para la sociedad.
En este contexto, surge la combinacién de los avances informaticos; la existencia de las grandes
cantidades de contenido; y los modernos algoritmos, que con el paso del tiempo han logrado notables
cambios en la IA. Es decir, los avances tecnolégicos se convirtieron en disruptivos al cambiar de forma

significativa (Sanjuan et al., 2024).

Cabe destacar que, se puede identificar como una disciplina tecnoldgica, el cual intenta
conseguir actividades como: sistemas, andlisis, informdtica, Software, filosofia, psicologia,
neurociencia, etc. Lo cual conlleva, a un aprendizaje automatico y profundo; para transformar actuales
e innovadoras experiencias en el proceso de enseifanza-aprendizaje. De esta manera, la IA combina
un proyecto de programacién que es apto para reunir informacién de un determinado contenido, para
posteriormente convertirla en conocimientos y luego que el ser humano la pueda poner en practica

(Pérez, 2024).

De este modo, surge la importancia de la IA en el dmbito educativo, puesto que permite
producir un aprendizaje personalizado, debido a que el contenido se puede adaptar a las necesidades
y el ritmo de aprendizaje del estudiante. La IA presenta actividades, de refuerzo de conocimientos;
apoyo para el docente y estudiante al implementar o crear herramientas digitales, para una educacion
interactiva y accesible, al integrar en una misma actividad diferentes maneras de percibir la

informacion.

1.1.6. El uso y buenas practicas de la IA

La inteligencia artificial dentro del area formativa se vale de herramientas adecuadas, para
favorecer los procesos educativos de forma interdisciplinaria. Presentan entornos agradables,
adaptables, individualizados, atrayentes y amigables con el usuario; en el que se aplican métodos y

estrategias innovadoras (Sambola, 2023). Entre las aplicaciones que son usadas en la educacion e
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investigacion esta el chatbots con las tipologias: son tutores inteligentes los cuales recopilan la
informacidn de los estudiantes para personalizar los contenidos y actividades; para ello, es necesario

la alfabetizacién digital de la comunidad educativa.

El uso de estos recursos brinda un proceso de ensefianza- aprendizaje idéneo, por eso, para la
proteccién de dichas practicas es necesario tener en cuenta factores éticos y de privacidad, el cual
consta de normativas, politicas y los entes reguladores de informacién (Gauna et al., 2023). Es crucial
respaldar toda informacién personal de quienes son participes dentro de la comunidad educativa, de
todos los estudiantes, y garantizar la proteccién de datos en la praxis pedagdgica e investigativa al

trabajar con los algoritmos de IA en la creacidn o implementacion de estos sistemas digitales.

El proyecto de investigacidén incentiva a los docentes y estudiantes universitarios a tener
conciencia ética y responsable al hacer uso de herramientas de la IA evitando el plagio en las practicas
académicas e investigativas y garantizando la privacidad. Ademds, sirve de apoyo a que puedan
identificar los recursos de la IA que vayan acorde con el trabajo a ejecutar, a la vez que tengan
contenido seguro y confiable. Estos aspectos favorecen al desarrollo de ensefianza-aprendizaje por
ser innovadores y ajustados a las necesidades tecnolégicas actuales para los procedimientos

educativos e investigativos.

1.1.7. Conceptualizacion de estrategias didacticas

Con lo anteriormente mencionado, son recursos y métodos planificados o propuestos por los
docentes, el cual facilita un aprendizaje significativo para los estudiantes. Por ello, las estrategias
didacticas, favorecen a la organizacion y construccidén del contenido claro, accesible y practico, de
modo que el estudiante aplique sus potencialidades y estilos de aprendizaje. En este sentido,

fomentara el pensamiento critico y la autonomia (Alcivar et al., 2024).

Las estrategias diddcticas, contribuyen al estudiante a recordar los conocimientos de manera
continua, y que la informacion de los contenidos abordados conecte con los nuevos conocimientos,
transformandose en un aprendizaje interdisciplinario. De este modo, permite al estudiante estimular
la mayor participacién, motivacién y compromiso por el proceso formativo de manera activa y

eficiente (Herrera & Villafuerte, 2023).

En este sentido las estrategias didacticas, facilitan crear actividades para el proceso de
aprendizaje como: organizadores graficos, mapas mentales, foros, debates, ensayos, ejercicios ludicos,
videos, textos, audios, ilustraciones, proyectos, etc. Ademads, es importante unificar recursos
tecnoldgicos, para establecer un proceso de ensefianza-aprendizaje flexible, participativo y dindmico;

con el propdsito de eliminar las brechas de los desafios educativos.
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1.2. Proceso investigativo metodoldégico
La investigacion es un método fundamental para desarrollar conceptos, toma de decisiones,
comprender o analizar el entorno y la resolucién de desafios o problematicas. Promoviendo una
amplia gama de estudios y saberes en las disciplinas de la tecno-pedagogia e inteligencia artificial. Por
tanto, construye habilidades criticas al describir, interpretar y explicar los diversos fenémenos. De esta

manera, su objetivo es transformar realidades y producir nuevos conocimientos.

1.2.1. Enfoque de la Investigacion

El analisis investigativo tiene un enfoque mixto, a través de la inteligencia artificial, ya que es
un eje primordial, al optimizar la educacién de manera interactiva, fortaleciendo las potencialidades
en los estudiantes e innovando sus conocimientos. El enfoque mixto, junto con la recopilacion,
comprension y extracciéon de informacién, se desarrollan dos fundamentos metodolégicos:

cualitativos y cuantitativos (Rodriguez et al., 2021)

El enfoque cualitativo reune la informacion, por medio de observaciones, entrevistas y
descripciones. Es decir, estudia los fendmenos de manera exploratoria, demostrando la fiabilidad y
credibilidad de los investigadores. De esta manera, se puede extraer la informacién a través de
imagenes, palabras y comportamientos del propdsito del estudio. Por tanto, al aplicar la triangulacién
del estudio proporciona un analisis exhaustivo y la creacién de nuevos marcos tedricos, para innovar

nuevas experiencias y perspectivas propias.

Por otro lado, en el aspecto cuantitativo, se recogen los datos a través de encuestas, escalas,
estadisticas y patrones, para la obtencidn de datos de manera numérica. Asi permite conseguir
resultados o decisiones en varias alternativas, el cual tiene la finalidad de cuantificar y explicar el
analisis de investigacion de forma confiable. De esta manera, al contar con una muestra de poblacién
considerable se asegura confiar, comprobar y demostrar teorias por medio de la recoleccién de la

informacion censada.

1.2.2. Tipo de Investigacion

La investigacién, es descriptiva-documental, el cual permite analizar, estudiar, describir e
identificar los elementos de los fendmenos hallados de forma organizada y estructurada. Estos
aspectos permiten recolectar informacion del proceso de ensefianza-aprendizaje del uso y buenas
practicas de |IA aplicada en los estudiantes y docentes de la Universidad Israel y el Instituto Tecnolégico

Pichincha. Por ello, el estudio se convierte en un campo seguro al detallar la informacién de manera
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relevante. Ademas, para su sesgo empirico se debe integrar fundamentos bibliograficos para avalar la

informacion (Mostto & Parra, 2024).

1.2.3. Poblacién y Muestra

La investigacion tiene como poblacién 2557 estudiantes. Sin embargo, para la muestra
intervinieron 252 estudiantes, 93 docentes y 6 coordinadores de “Instituciones de Educacidn Superior”
y la Universidad Tecnoldgica Israel. Cabe sefialar, que los docentes y estudiantes fueron encuestados
a través de la aplicacion Google Forms; y los coordinadores y docentes participaron en una entrevista
en un 100% respectivamente, en la que se abordd preguntas abiertas sobre el uso de la inteligencia

artificial.

Tabla 1

Datos obtenidos de la aplicacion de la técnica de instrumentos

Unidad de Poblacion Muestra Técnica estudio

Encuesta
Estudiantes Instituciones de 252

Educacién
Superior
93 Encuesta
Docentes Instituciones de

Educacién

Superior

Coordinadores Instituciones de Entrevista
Educacién

Superior

Nota. Instrumento aplicado a docentes, estudiantes y coordinadores
1.2.4. Métodos, técnicas e Instrumentos

Con el fin de recopilar y clasificar los datos necesarios para este estudio se emplearon

métodos, que son las estrategias y técnicas utilizadas para obtener informacién correcta y se pueda
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dar el cumplimiento de los objetivos. La informacion recolectada se adquiere de forma ordenada y

sistematica para ir dando respuesta a la hipdtesis del estudio.

El método aplicado en este estudio es el mixto debido a la combinacidn de los métodos de
investigacion cualitativos y cuantitativos con los que se obtuvo un panorama mds amplio para poder
integrar los datos numéricos, porcentuales y estadisticos integrando las experiencias manifestadas por

los miembros, obteniendo una comprension completa del proyecto.

En el cumplimiento del método mixto se aplicé el instrumento del cuestionario de preguntas
de opcidn multiple y la entrevista estructurada. El cuestionario contiene cinco opciones de la escala
de likert: totalmente de acuerdo, de acuerdo, neutral, en desacuerdo y totalmente en desacuerdo.
Por ultimo, las entrevistas se obtuvieron las respuestas de 6 directores de carrera del Instituto

Tecnoldgico Pichincha y la Universidad Técnica Israel.

1.3. Andlisis de resultados
Después de haber aplicado las estrategias, técnicas e instrumentos para la obtencién de
informacidn como se explica con anterioridad, en esta seccidén se procede a presentar los resultados
de lainvestigacion, la relacion que tienen estos con los objetivos de estudio y la relevancia a considerar
para la estructura de la guia didactica tecnopedagdgica. A los datos obtenidos se les efectud un analisis
e interpretacién por parte de las autoras principales del estudio y contintdian con la triangulacion y el
procesamiento de contenidos sustentado con evidencia de la literatura, para desarrollar un mayor

rigor en la investigacion.

Figura 1

Conocimientos y actitudes hacia la Inteligencia Artificial

40
30
20 6.4 8
16,9 4 ’ ’ ESTUDIANTES
’ 3,6

o 4 DOCENTES
TOTALME NEUTRAL TOTALME
NTE DE A(UFRDO DFSACUFR NTE EN

ACUERDO DO DESACUER
DO
DOCENTES 45,4 30,1 16,9 4 3,6
ESTUDIANTES 40,8 27,6 17,2 6,4 8

DOCENTES ESTUDIANTES

Nota. La figura representa el porcentaje estadistico de la muestra con relacidn al instrumento que fue

aplicado en el proyecto institucional.
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Anidlisis e Interpretacién

Los resultados revelan que un alto porcentaje de los docentes esta totalmente de acuerdo y
de acuerdo, en el desarrollo del conocimiento de la IA mientras que los estudiantes se sienten
comodos aplicando las herramientas; no obstante, una minoria se encuentran en una actitud neutral
participando en el uso de la IA. Se resalta la importancia de adquirir conocimiento en el uso de las

herramientas tecnoldgicas por el avance que ha surgido en la actualidad en el dmbito educativo.

En consecuencia, Zhizhpon (2024) dentro del proyecto resalta que el empleo de recursos
digitales para las actividades académicas, promueven un aprendizaje significativo, captan la atencion
y mantienen la motivacidn de los estudiantes. Los cuales mejoran la calidad formativa en todos los
campos académicos. Es decir, la integracion de los sistemas automaticos y digitales en la educaciodn,

son importantes, para guiar a los estudiantes a sobrellevar los retos de un mundo globalizado.

Figura 2

Usos de la Inteligencia Artificial

32,6

3s 8,
30 34,7 =5
25
<2 27,9 25,3
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o o5y 2 ESTUDIANTES
5 4 P DOCENTES
0
TOTALMENT | DE ACUERDO NEUTRAL EN TOTALMENT
E DE DESACUERD EEN
ACUERO o DESACUERD
(0]
DOCENTES 27,9 34,7 25,3 8,3 3,8
ESTUDIANTES 32,6 28,8 23,2 8,2 7,2

DOCENTES ESTUDIANTES

Nota. La figura representa el porcentaje estadistico de la muestra con relacidn al instrumento que fue

aplicado en el proyecto institucional.
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Anidlisis e Interpretacién

Con los porcentajes plasmados se resalta que los docentes consideran tener una postura
neutral, en desacuerdo y total desacuerdo ante el uso de la Inteligencia Artificial, de la misma manera,
por parte de los estudiantes se inclinan hacia una postura media que refleja una respuesta neutral y
en desacuerdo. Ambos grupos creen que existen otros medios interactivos para cumplir con el proceso
de ensefianza- aprendizaje, a parte de la IA. Por tanto, estos resultados demuestran la poca apertura
para aplicar la IA en los procesos didacticos que pudiera ser un elemento de resistencia para el uso

correcto de esta tecnologia.

No obstante, el estudio de Rosero (2022) sefiala que, los docentes tienen un nivel alto de
aceptacion utilizando la IA en la formacidn educativa y consideran que el empleo de este sistema
contribuye a hacer de ella una necesidad ante el manejo en la educacién como en la investigacion.
Con lo sefialado anteriormente, imposibilitan la interaccién bidireccional entre el docente- estudiante,
lo cual puede dificultar la adquisicién de aptitudes y competencias tecnoldgicas indispensables en la

praxis educativa e investigativa de ambos grupos.

Figura 3

Etica y responsabilidad en el uso de la Inteligencia Artificial

30
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10 ESTUDIANTES
5 DOCENTES

TOTALMENTE DE ACUERDO NEUTRAL TOYALMFNTF
DE ACUERDO DESACU[RDO
DE SI\(\JLRDO
DOCENTES 234 29 26,6 199 81

ESTUDIANTES 243 28 28,8 10,2 87

DOCENTES ESTUDIANTES

Nota. La figura representa el porcentaje estadistico de la muestra con relacion al instrumento que fue

aplicado en el proyecto institucional.
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Anidlisis e Interpretacién

En las respuestas dadas por los docentes se tuvo un porcentaje alto, al manifestar neutralidad,
desacuerdo y total desacuerdo para mantener un proceso ético al utilizar la informacién brindada por
web en la praxis académica. Esto se vuelve un aspecto relevante dado que los discentes opinan de
forma parecida. A pesar de esto, la comunidad universitaria estd al tanto de que existen politicas que

respaldan el empleo de datos informativos, que dan veracidad y contribuyen a la calidad académica.

Bajo este aspecto, (Mora et al., 2023) coloca a la ética y responsabilidad digital como aspectos
fundamentales al emplearlos con la IA en la formacidn académica y la gestién de informacion. Ademas,
asevera la necesidad de tener un control constante de las politicas y normas en el uso de la IA para
garantizar el entorno universitario, ya que el uso inapropiado de los datos perjudica la calidad
educativa. La responsabilidad ética en el ambito investigativo en las universidades se focaliza en la
transparencia que tienen los resultados y salvaguardar los derechos intelectuales; en consecuencia,

las instituciones deben dar directrices especificas para el cumplimiento de estas normativas.

Figura 4

Desafios y barreras de la Inteligencia Artificial
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Nota. La figura representa el porcentaje estadistico de la muestra con relacidn al instrumento que fue

aplicado en el proyecto institucional.
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Anidlisis e Interpretacién

Los resultados evidencian que los docentes estdn en desacuerdo y totalmente en desacuerdo
sobre los desafios y barreras que presenta la IA. Mientras que, los estudiantes seleccionaron la opcién
neutral y totalmente en desacuerdo. En el cual, se interpreta que al manejar una determinada
informacidn se pudieran presentar ciertos obstaculos para la explicacion, argumentacion, conclusion

o decision en el procesamiento de la tematica consultada.

Por ello, la inteligencia artificial tiene un avance tecnolégico constante. En la cual, se generan
brechas que son: desafios a la adaptacion de las actuales tecnologias, la falta de infraestructura digital
equitativa y la limitada capacitacidn acerca del manejo de la IA para docentes y estudiantes. De este
modo, es importante que la persona sea proactiva, para responder a los retos implicados al acceder e
interactuar en el conocimiento de la ciencia y mejorar la experiencia en el proceso de ensefianza y

aprendizaje a través de motivacion, cooperacion, retroalimentacién y la autonomia (Jara, 2024).

Figura 5

Inteligencia artificial en investigacion
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Nota. La figura representa el porcentaje estadistico de la muestra con relacion al instrumento que fue

aplicado en el proyecto institucional.
Analisis e Interpretacion

Los docentes optaron por las opciones, de acuerdo y totalmente de acuerdo. En cuanto a los
estudiantes tuvieron un realce en las respuestas de acuerdo y neutral. Por ello, se analiza que la IA
transforma de forma radical y empirica el alcance investigativo, al sustentar de forma significativa
multiples disciplinas. De esta manera, se evidencia que la inteligencia artificial desarrolla habilidades
investigativas que permiten incrementar aptitudes investigadoras en mejorar el desarrollo de la

reflexion, analisis, evaluacion, aprendizaje significativo a partir del uso ético y buenas practicas.

La inteligencia artificial, ayuda a procesar y revisar la informacion significativa, para maximizar
el proceso investigativo, facilitando la validacion de una hipdtesis y el descubrimiento de multiples
areas. Asi, Pascual & Lopez, (2024) mencionan que las TIC, favorecen al proceso de aprendizaje
transformandose en accesible, colaborativo e interactivo para la indagacidn de diferentes contenidos,
ya que se estd inmerso en la cultura digital. Por ello, los educadores, deben guiar al estudiante a ser

responsable con el valor ético de la informacidn.

Figura 6

Disposicidén y preocupacion hacia la Inteligencia Artificial
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Nota: La figura representa el porcentaje estadistico de la muestra con relacidn al instrumento que fue

aplicado en el proyecto institucional.

Analisis e Interpretacion

Los docentes resaltaron las opciones totalmente de acuerdo y de acuerdo, mientras que los
estudiantes optaron por las opciones de acuerdo y neutral. En el cual se analiza que presentan
inquietudes en el uso de la IA en la investigacidn, ya que puede crear sesgos al recopilar y analizar la
informacidn. Se transforma en desafios para la transparencia de seleccidn y analisis de los resultados
de la investigacion de un estudio. Entonces, se resalta la relevancia de la honestidad académica con

las diferentes herramientas de la IA.

Segun, (Garcia et al., 2023) menciona, que es importante el trabajo bidireccional, para el
proceso de intercambios de saberes acerca de la inteligencia artificial en la investigacién. Dado que,
las TIC no se utilizan simplemente en redactar produccién de escritos, presentaciones de un tema,
apoyos para una explicacién o la imitacion de ejemplos. Por ello, es fundamental reflexionar acerca de
las orientaciones y capacitaciones de las formas de investigacion en las nuevas tecnologias, enfocadas
en el cdmo y qué aprender. De esta forma, la propuesta de la guia didactica demuestra la importancia
en el ambito académico al aportar directrices en el uso y buenas practicas de la IA tanto para los

docentes como los estudiantes.

Informacion de las entrevistas del proyecto institucional

El analisis de las entrevistas se centrd en los resultados del proyecto de investigacion
interdisciplinario para alcanzar un mayor vigor en el estudio. En la cual, corresponde a la recoleccion
de los datos, focalizado en un guion de preguntas no estructuradas, dirigida a los coordinadores de la
Universidad Tecnoldgica Israel y el Instituto Tecnolégico Pichincha, ya que permite que el entrevistado

y entrevistador interactien con nuevas interrogantes conforme van dialogando.

Con relacién a la pregunta iConsideran que los conocimientos y actitudes de los docentes y
estudiantes hacia la IA, se adecua a las necesidades actuales? Los entrevistados manifestaron que
existe una influencia de peso ante la IA, por eso los estudiantes y docentes tienen conocimiento y la
emplean segln las necesidades educativas que se presenten. Por esta razdn, en la pregunta acerca de
la percepcién en el uso de la IA, los entrevistados revelaron que la comunidad docente tiene una

actitud positiva al usarla en las gestiones pedagdgicas.
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De la misma manera, para conocer la originalidad en los trabajos investigativos, los estudiantes
consideran que la IA es eficaz al momento de disefiar y ajustar la informacion de los trabajos
investigativos amoldados a la creatividad propia, no obstante, creen que es necesario empaparse
acerca del uso de aplicaciones nuevas. Por otro lado, al indagar la opiniéon que tienen ante la éticay
responsabilidad en el uso de la IA, comentaron que una obligatoriedad proporcionar politicas precisas

para el procesamiento de datos y el progreso de la calidad académica.

Por otra parte, la pregunta ¢Qué dificultades presenta la IA? Los directores de carrera
mencionaron que los sesgos digitales tienen el compromiso de promover la accidn transitiva, ya que
la tecnologia avanza de forma acelerada y el campo de investigacién e informacidn necesita estar
actualizada, con el propésito de tener mayor rigor. También, se manifesté el desafio ético y la toma
de decisiones e interpretaciones, lo cual complica la transferencia para la acciéon de conocer. De esta

manera, se incentiva a un aprendizaje significativo y creativo.

Adicionalmente, en la interrogante ¢Cual es el alcance de la IA en la investigacion? Los
entrevistados consideran que es importante evolucionar la disciplina investigativa en los diversos
ambitos. De tal manera, que el proceso de la recopilacidon de informacién sea activa, dindmica e
interdisciplinaria al proponer ideas o concepciones innovadoras. Por ello, otra pregunta relevante es
¢Considera importante la capacitacion del uso de la IA en docentes y estudiantes? Los participantes
opinan que los talleres formativos de docentes y estudiantes promueven el desarrollo de
actualizaciones y saberes al retroalimentar los avances en las ciencias aplicadas, que permite al

maximo el aprovechamiento las herramientas digitales.

En definitiva, la guia didactica tecnopedagdgica es una propuesta que permite integrar al
proceso de ensefianza y aprendizaje recursos tecnolégicos como medios de apoyo. El alcance radica
en ayudar y planificar actividades creativas, innovadoras, dindmicas, para favorecer la autonomia y el
trabajo cooperativo, obteniendo un equilibrio de conocimientos tedrico-practico. Cabe considerar
que, la guia diddactica tiene un impacto positivo en la formacidn educativa e investigativa al incorporar
actividades, técnicas y herramientas TIC el cual logra cumplir con los objetivos y estrategias de

ensefanza de los contenidos curriculares, para desarrollar las potencialidades en los estudiantes.
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CAPITULO II: PROPUESTA

Tema:

Guia didactica tecnopedagdgica en el uso y buenas practicas de la inteligencia artificial en el dmbito

educativo e investigativo.
Objetivos de la guia didactica tecnopedagdgica

Objetivo general

Fortalecer el uso y buenas practicas de la inteligencia artificial para la educacién e investigacién a

través de la elaboracién de una guia tecnopedagdgica con actividades didacticas y ludicas.
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Objetivos especificos
e Planificar las fases metodoldgicas de la guia didactica tecnopedagdgica sustentada en la

metodologia educativa PACIE.

® Seleccionar las actividades, contenidos y recursos que forman parte de las unidades didacticas

correspondientes a la guia didactica tecnopedagdgica.

e Disefiar la guia didactica tecnopedagdgica en el uso y buenas practicas de la IA para la

educacién e investigacion.

2.1. Fundamentos tedricos aplicados

La propuesta es la elaboracién de una guia didactica tecnopedagdgica, para el uso y buenas
practicas de la Inteligencia Artificial. Para ello, se ha considerado la importancia de seleccionar
recursos tecnoldgicos de apoyo para el desarrollo del contenido que se trabajd. De tal manera, que las
actividades favorecen al proceso educativo e investigativo. Es decir, el docente tiene la oportunidad
de integrar herramientas digitales, con el propésito de mejorar la ensefianza; y el estudiante facilitar
el proceso de aprendizaje.

La guia didactica tecnopedagdgica, se enfoca en la teoria del constructivismo de Piaget, en el
cual manifiesta que el estudiante construye su propio conocimiento, por medio de experiencias e
interaccidon con el medio. En este contexto, las actividades planteadas producen el desarrollo cognitivo
y social; facilitando el pensamiento critico. También, favorece a la adquisicién de conocimiento de
manera continua, para transferir los aprendizajes en diferentes ambitos.

De igual manera, en la propuesta de la guia didactica tecnopedagdgica, se utilizé la teoria
constructivista, sustentada por Vygotsky, puesto que la fase del “Desarrollo Proximo” permite
diferenciar los siguientes aspectos: lo que el estudiante puede desarrollar de manera auténoma; el
aprendizaje de manera colaborativa; y la adquisicién de conocimientos con la guia de un experto. En
este contexto, se desarrollan habilidades sociales, culturales y comunicativas. Por ello, en la guia
didactica tecnopedagdgica, el docente se convierte en mediador y facilitador de los contenidos al
utilizar en cada unidad actividades colaborativas y motivadoras para el intercambio de ideas; mientras
gue el estudiante sera un participante activo al construir por medio de sus habilidades, su propio
conocimiento

Otra de las teorias que fundamenta este proyecto es el enfoque conectivista. Segun George
Siemens sostiene que el aprendizaje se desarrolla y se comparte a través de los medios digitales. Es
decir, resalta la importancia de la tecnologia y de las herramientas de la web, que contribuyen al
proceso educativo. Teniendo en cuenta esta idea al ser complementados con los métodos del

aprendizaje, esta teoria sustenta que los saberes son extraidos por las redes de conexiones digitales.
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El conectivismo lleva a cabo el proceso de ensefianza de manera activa y ludica; sin tener la
presencia necesaria de un tutor. En otras palabras, apoya al aprendizaje auténomo incentivando a la
autoexploracidn de los saberes. Es por eso que, favorece a la adquisiciéon de habilidades aptas a los
avances de la era digital. Sin embargo, esta teoria al ser empleada en la guia didactica tecnopedagdgica
propuesta, también aporta con el desarrollo de un aprendizaje colaborativo, a través de herramientas
gue posibilitan la interactividad de forma sincrdénica y asincrénica.

Por otro lado, es importante mencionar que, el aprendizaje significativo es otra de las teorias
de aprendizaje empleadas en el presente proyecto. Dicha teoria es propuesta por Ausubel. En la cual,
se busca engranar los conocimientos nuevos con la informacién previa de los estudiantes de forma
ordenaday bajo sustento légico. De hecho, se puede valer de diagramas, organizadores graficos o con
la resolucion de talleres practicos.

Desde este contexto, la guia didactica tecnopedagdgica facilita los medios en el que el
estudiante puede consolidar la informacidn nueva, al valerse de estructuras cognitivas organizadas o
actividades para la comprensién final de la tematica. Es decir, el desarrollo de los contenidos, se
enfocan en las habilidades digitales ante el uso y buenas priacticas de la IA; bajo una didactica activa,
lidica e interactiva. Por esta razdn, se establecieron actividades relacionadas a la solucién de
problemas bajo contextos reales, actividades de gamificacion y la reflexién de temas, con la finalidad
de que los miembros puedan perfeccionar las habilidades cognitivas que son la base del aprendizaje

significativo.

2.2. Justificacién de la propuesta
La guia didactica tecnopedagdgica, fue disefiada como instrumento que contribuye al MOOC
para fortalecer el uso y buenas practicas de la IA en el ambito educativo e investigativo. Esta
herramienta diddctica viabiliza la integracion de los medios digitales de la web 2.0 y 3.0, junto con las
teorias de aprendizaje constructivista, conectivista y aprendizaje significativo, para el uso y buenas
practicas de la IA en los docentes y estudiantes de las universidades UISRAEL y el Instituto Tecnoldgico

Pichincha.

Para el desarrollo de la guia diddactica tecnopedagdgica, se adoptaron metodologias de
enseflanza PACIE y Flipped Classroom integrandose a las teorias de aprendizajes mencionadas
anteriormente, para facilitar un proceso de ensefianza-aprendizaje: éptimo, reflexivo y critico; acerca
del usoy buenas practicas de la IA, de forma didactica y lidica; empleando aplicaciones digitales como:

Prezi, Genially, Canva, etc.

Cabe sefialar que, el recurso didactico tecnopedagdgico, proporciona multiples beneficios,

sobre todo a las entidades de Educacién Superior, dado que, al tener docentes y estudiantes
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capacitados en el uso y buenas précticas de la IA, ofrecen una educacién de calidad e innovacion en el
ambito investigativo. Puesto que, favorece a la planificacion, organizacién de contenidos vy
metodologias eficaces para promover un aprendizaje dindmico e interactivo. De manera que,
incrementa la seguridad en los estudiantes al tener una comunidad educativa competente ante los

requerimientos tecnolégicos actuales.

2.3. Descripcion de la propuesta
La propuesta se desarrollé con una estructura tecnopedagdgica basada en la metodologia
PACIE, centrada en las teorias: constructivista, conectivista y aprendizaje significativo, el cual apoya al
docente y estudiante a interactuar en la construccion de saberes de manera activa, reflexiva y
dindmica. Por ello, el objetivo es fortalecer el uso y buenas précticas de la inteligencia artificial en el
ambito educativo e investigativo; para cumplir con la responsabilidad y la ética en el manejo de

recursos de la IA.

2.3.1. Estructura general

Figura 7

Estructura de la guia diddctica tecnopedagdgica

Estructura general g, viversias

@Qﬁw
-

Bloque PACIE

Se enfoca en la metodologia de ensefianza que promueve el uso de herramientas tecnoldgicas,
como apoyo en los procesos didacticos, al potenciar un entorno de aprendizaje colaborativo y
autoaprendizaje; que asegura atender a las necesidades e intereses de los estudiantes, fortaleciendo
las experiencias interaccion entre docente - estudiante y entre estudiantes. Cabe sefialar que, la guia
didactica tecnopedagdgica estd planificada con actividades innovadoras y estrategias didacticas que
motivan al intercambio de informacién y convierten el proceso educativo en un aprendizaje

significativo, sobre el uso y buenas practicas de la IA.
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2.3.2. Explicacion del aporte

La metodologia PACIE se encuentra desarrolla en cinco fases:

Figura 8

Representacion de las siglas de la metodologia PACIE
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% — — Interracién
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> Presencia

En esta etapa busca captar la atencidn y motivacion de los docentes y estudiantes, con
respecto al empleo de la guia didactica tecnopedagdgica en el uso y buenas practicas de la inteligencia
artificial en el ambito educativo e investigativo. Es decir, expone el contenido de interés actualizado,
presentado en recursos de multimedia e hipermedia; en el cual se utiliza la herramienta de base Web
2.0 Genially, para desarrollar toda la propuesta. Dentro de este contexto, favorece el desarrollo de las

habilidades sociales, culturales, cognitivas y emocionales.

Figura 9

Portada de la guia diddctica tecno pedagdgica
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Guia didactica tecnopedagogica
en el uso y buenas practicas de
la inteligencia artificial
en el ambito educativo e
investigativo
Autoras:

* Karina

Tipan Toapanta

Para lo cual, la portada de la propuesta, es un elemento clave del trabajo académico; el cual
facilita la informacién precisa como: el titulo propuesto y el nombre de las autoras de la guia didactica
tecnopedagogica. Estos aspectos apoyan a la comprensién de manera clara y precisa. Por ello, el
recurso didactico, se realizd en la aplicacion Genially, para captar la atencidn de los estudiantes y

docentes.

De este modo, deben acceder al siguiente enlace:

https://app.genially.com/editor/67aeace01b34dd6b3f5f74b0

Con el objetivo de interactuar con las actividades planificadas, que son detalladas a

continuacion:

Figura 10

indice de contenidos

Informacién
<3

Comunicacion

Interraccién

indice de las
unidades ¥
@ genially ‘

El indice ayuda a estructurar, ordenar y manejar los contenidos de manera accesible, para

facilitar la comprensién de la informacidn. En este sentido, el estudiante y docente podran acceder de

forma sencilla a las secciones acorde a sus intereses. Por lo cual, la propuesta esta organizada en cinco
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apartados: el objetivo de la guia, se encuentra incrustado en el “titulo indice de contenidos”;
enseguida se localizan los apartados: Informacién, Comunicacién, Interaccién e indice de las Unidades;

donde al acercar el cursor presenta los datos correspondientes.

> Alcance

En esta seccidn se evidencia el objetivo general de la guia diddctica tecnopedagodgica, en el
cual el usuario identifica el propdsito a alcanzar sobre el uso y las buenas précticas de la IA en el ambito
educativo e investigativo. Cabe mencionar que, se transforma en un marco de planificaciéon que
asegura una meta de forma estructurada, al garantizar la participacion activa del docente y estudiante

durante la duracién del curso.

Figura 11

Objetivo de la guia diddctica tecnopedagdgica

Objetivo general

Fortalecer el uso y buenas practicas de la

inteligencia artificial para la educacion e
investigacion a través de la elaboracion
de una guia tecnopedagogica con
actividades didacticas y ludicas.

Como se puede visualizar en la figura se establecié el objetivo general de la guia didactica
tecnopedagdgica, en el cual, orienta a las secciones: Bloque PACIE, Bloque Académico y Bloque Cierre.
El objetivo se encuentra incrustado en la palabra “indice de contenidos”, el cual define el alcance de
la propuesta; permitiendo mantener la atencién y las experiencias significativas en los estudiantes y

docentes.

> Capacitacion

Es la fase donde el docente aplica los conocimientos adquiridos y los transforma en
explicaciones adaptadas a los estilos de aprendizaje de los estudiantes. Es por ello que, en la guia
didactica tecnopedagdgica se plantearon actividades y recursos tecnoldgicos que garantizan la
motivacidn e interaccion en el proceso de ensefianza- aprendizaje. Desde este contexto, se presentan

las competencias de la practica docente, sobre el uso y buenas practicas de la IA que mejoran la calidad
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educativa en la Educaciéon Superior. Por esta razon, las figuras 12, 13, 14 y 15 estdn incrustados en el

apartado de Informacién, detallados a continuacién:

Figura 12

Presentacion del equipo docente

Presentacion docente

Docente: Lic.Karina Fernanada Docente: Ing. Ashley Jiliana
Tipan Tooapanta Quifionez Caicedo

00 @

Como se muestra en la figura dentro de la guia didactica tecnopedagdgica; se plasma la informacién
personal, que le permite al usuario identificar quien esta a cargo del curso y vinculando de manera
formal el rol del docente y estudiante. De esta manera, se aporta confianza a los estudiantes y
docentes al tener un personal capacitado con dominio sobre el uso y buenas practicas de la IA en el

ambito educativo e investigativo.

Docente: Lic. Karina Tipan docente tutora de EGB / Media, con 3 afios de experiencia.
Subcoordinadora del subnivel de Basica Media, especificamente Quintos afios. Colaboradora en la
capacitacion en el empleo de IA. Con una certificacién IBEC Learnig. En la cual, incentiva a crear un
proceso de ensefianza-aprendizaje innovador

Docente: Ing. Ashley Quifidnez Caicedo profesora colaboradora de esta capacitacién en el
empleo de IA. Con una certificacion IBEC Learning de programas que optimizan las aptitudes
tecnoldgicas. Con 2 afios de experiencia educativa incentivando al aprendizaje critico, auténomo y la

resolucién de problemas mediante el manejo de tecnologia emergente.
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Figura 13

Presentacion de la guia diddctica tecnopedagdgica

Cabe sefialar que, dentro del mismo apartado antes mencionado, se establece una

La guia didctica tecnopedagogica es un entorno

asincronicas. Por lo cual constan de instrucciones u
orientaciones de las unidades con sus respectivas

a través de con el
propdsito de viabilizar los diferentes recursos
didacticos y lidicos. De este modo se convierte en
una guia flexible y activa. Este modulo atendera a las

necesidades de los usuarios sobre el uso y buenas
practicas de la Inteligencia Artificial en la educacion e

Si le surge algin interrogante en el uso de la guia
notifiquese a los siguientes correos:

Karina. T@gmail.com - Ashley.Q@gmail.com

presentacién breve, con la intencidon que los usuarios conozcan las caracteristicas metodoldgicas,

actividades y recursos que se emplean durante el proceso de ensefianza y aprendizaje. También, se

plantean aspectos de importancia de la guia didactica tecnopedagdgica, que hacen de ella un

aprendizaje activo. Paralelamente, incentiva a la comunicaciéon constante entre los miembros,

cumpliendo con el propédsito de robustecer las buenas practicas en el uso de la IA, para brindar una

experiencia educativa innovadora.
Figura 14

Manual de la guia diddctica

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL / ESCUELA DE
POSGRADOS

Guia didictica tecnopedagogica en el uso y buenas
pricticas de la inteligencia artficial para ta educacién e
investigacion.
Presentacion de la guia didictica tecnopedagdgica

1. ¢Como ingresar a la herramienta Genially?
A continuacién, se describe como funciona la
herramienta digital Genially
Paso 1: Ingresar al siguiente link:https.//genially.com/es/
Paso 2: Crear usuario y contraseda {opcional para crear

su propio perfil
Paso 3: Ingresar allink de fa guia tecnopedagégica

hitgs

Paso 4: En la guia, se puede visualizar el perfil docente y
1a tabla de contenidos.

2. ¢Como utitizar  herramienta Genially ?
Después de ingresar al libro digital de la "Guia Didictica
Tecnopedagogica’, para la lectura de las unidades siga los
sisuinntes 3o

Manual
de la guia
didactica

Tal como se percibe en la figura, el manual de la guia didactica, permite comprender las

instrucciones de la propuesta de cada unidad hasta culminar con los procesos evaluativos; y que los

usuarios puedan acceder de manera correcta a las diversas actividades o recursos propuestos. Es decir,

el manual proporciona mayor confiabilidad en los estudiantes al adquirir conocimientos previos de la

47



estructura tecnopedagdgica, autogestion del aprendizaje y la ejecucion de tareas correspondientes en

cada una de las secciones administradas en el MOOC. Figura 15

Rubrica para la evaluacion del curso

X

o+ | UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
i ISRAEL Lestrs
RUBRICA PARA LA EVALUACION
DE LA GUIA TECNOPEDAGOGICA

1. Osos

[Cugonte 1 ]

Ribrica de la evaluacién

Lag

B aenially

Dentro de la presente guia didactica tecnopedagdgica se muestran los indicadores con los que
se evaluaran los niveles y los criterios de desempefio para valorar las actividades de cada unidad
abarcando el nivel educativo que tienen los estudiantes de Educacion Superior. Es por ello, que se ha
adjuntado la rubrica que le permite al docente ofrecer una retroalimentacién para las proximas tareas
y el estudiante podrd autoevaluarse y fomentar la reflexién del trabajo realizado, por medio de

herramientas digitales que posibilitan la comunicacién constante.

> |nteraccion

En esta fase se inicia con un cordial saludo de bienvenida a los docentes y estudiantes del nivel
de Educacidn Superior, en el cual establece una conexién positiva y genera una interaccion amigable
entre los usuarios. Desde este contexto, favorece el desarrollo de un aprendizaje colaborativo,
auténomo, critico, significativo, activo y dindmico. Por tanto, la guia didactica tecnopedagdgica integra

herramientas innovadoras, para mejorar el proceso de enseifanza y aprendizaje.

Figura 16

Espacio de bienvenida y propdsito de la guia

48



iBienvenidos, queridos estudiantes y
docentes; Hoy es un dia muy especial
para cada uno de ustedes, porque
comienzan una nueva etapa en sus
vidas, llena de aprendizajes, desafios
y aventuras! Listos para aprender y
crecer juntos en un mundo en
constante evolucion.

En el apartado de comunicacidn se encuentra incrustado el saludo y bienvenida a los docentes
y estudiantes de los niveles de Educacién Superior. El cual, crea un ambiente de confianza, seguridad
y respeto hacia el usuario al utilizar la guia diddactica tecnopedagdgica. Ademas, la introduccion
evidencia el profesionalismo, al proporcionar claridad y objetividad del uso y buenas practicas de la IA

en el ambito educativo e investigativo.

Figura 17

Espacio de interaccidn entre miembros

i Comente tres tendencias actuales

ﬂ ' F O RO sobre lalA enla invesﬂga‘ciér.l ; @

académica

! i Artificial en la

Section 1

En la figura se muestra un ejemplo de los espacios de interconexién que tiene la guia para la
socializacién de criterios, ideas, debates o argumentaciones. Por ello, en el apartado de Interaccidn se
incrustd la herramienta Padlet, para el desarrollo de un foro; donde cada integrante tiene el espacio,
de manifestar y compartir los saberes en cuanto a la tematica de las tendencias actuales sobre la IA

en la investigacion; fomentando el andlisis reflexivo, el aprendizaje colectivo y el dinamismo.

> E-learning

Para este segmento se enfatiza el uso de todos los medios tecnoldgicos, para llevar a cabo los
aspectos pedagdgicos que afiancen los saberes cognitivos cumpliendo con los objetivos de aprendizaje

gue tiene la guia didactica tecnopedagdgica.

Figura 18

Glosario de la guia diddctica tecnopedagdgica
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GLOSARIO

Glosario de la tendencia de la IA

Escribir el término

el =

Referencia

@ genially,

Dentro del apartado Interaccion, se encuentra la actividad del glosario; se lo disefid en
colaboracion con la herramienta Padlet. Dicho recurso digital permite la participacién entre los
miembros del curso, para exponer y aclarar conceptos o términos relacionados a la IA en el dmbito
educativo e investigativo. Desde el medio tecnoldgico Genially, se guardaran los cambios de manera
automatica; permitiendo que los estudiantes y docentes amplien un lenguaje técnico acerca de las

categorias o variables de la IA en el ambito educativo e investigativo.

2.3.3. Estrategias y/o técnicas
Bloque Académico

En este apartado se establece la presentacién de la estructura del proceso de ensefianza
aprendizaje a efectuar. Dentro de la guia didactica tecnopedagdgica, el bloque académico, esta
compuesto por cuatro unidades que conforman la propuesta. El cual contiene el tema principal de la
unidad, los subtemas, el objetivo y la integracion de la metodologia de ensefianza Flipped Classroom.
Es decir, la guia didactica tecnopedagdgica conforman cinco secciones las cuales son: conocimientos

previos, aprendizaje individual, aprendizaje colaborativo, aprendizaje en clase y la evaluacion.

Figura 19

Meétodo Flipped Classroom
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La metodologia de enseiianza Flipped Classroom, combina recursos y estrategias de
ensefanza, a través de materiales digitales, para fortalecer la creatividad, la resolucion de problemas,
pensamiento critico, flexibilidad y la accesibilidad del proceso de ensefianza-aprendizaje. Por ello, en
la estructura del Bloque Académico, sobre las unidades de la Guia Didactica Tecnopedagdgica, facilita
la adaptacién de los temarios para las necesidades propias del estudiante enfocado en el estilo de

aprendizaje.

Es decir, el beneficio de la guia didactica tecnopedagdgica es que los estudiantes logren
fortalecer o aprender sobre el uso y buenas practicas de la IA en el ambito educativo e investigativo,
gue conlleven a una educacién diversificada, dinamica e interactiva al emplear diversos contenidos
plasmados en recursos digitales. En el cual, le permite al estudiante: explorar, examinar, analizar,
comprender, evaluar el objeto de estudio y garantizando un aprendizaje profundo, auténomo, critico

y analitico.

Figura 20

Contenido de las unidades
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Introduccion de los beneficios y retos de la
Inteligencia Artificial en la educacion
1.1 Contextualizacién de Iz 1A y la evolucién en la
._UNIDAD 1 __) educacion i
1.2 1A recurso didactico docente
1.3 Retos en el empleo de la JA en la gestién
formativa

Herramientas digitales en la practica docente
2.1 Plataformas informéticas para la fermacion

__—) académica
— UNIDAD 2 2.2 Individualizacién diddctica confa 1A

GUIA DIDACTICA 2.3 Gestion educativa con la 1A
TECNOPEDAGOGICA EN EL
USO Y BUENAS PRACTICAS _|
DE LA INTELIGENCIA 1A en la Investigacion educativa
ARTIFICIAL EN EL AMBITO 3.1 Investigacion blblioggra'\‘«ca aprovechando
EDUCATIVO E recursos de [A
INVESTIGACION — UNIDAD 3 -+ 3.2 1A para &l anilisis cientifico e investigativo

3.3 1A para la redaccion académica y ética

Buenas practicas y normativas para el empleo de
la 1A en el entorno educativo
UN IDAD 4 > 4.1 Normas y reglamentos sobre el usodelAen la
formacién superior
4.2 Incremento del razonamiento critico y funcién
docente frentza la JA
4.3 1Ay escrutinio academico

De este modo, en la fase E-learning, se incluye el indice de las unidades, ya que tiene el
propdsito de abordar la estructura de una visidon general del contenido de la guia didactica
tecnopedagégica. Cabe sefialar que, se divide en cuatro unidades con subtemas en las que estan

insertadas actividades y herramientas digitales, para optimizar el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Adicionalmente, se encuentra la seccién de la evaluacion, ya que es un proceso permanente;
orientado a obtener datos empiricos sobre una realidad; que permite identificar el nivel de logro,
habilidades, competencias y el desarrollo que va logrando y alcanzando el estudiante. El cual,
establece un didlogo entre el estudiante y docente, para aplicar planes de mejoramiento,

reforzamiento o retroalimentacién para optimizar la practica educativa innovadora.

La guia didactica tecnopedagdgica, presenta medios digitales para cumplir con el proceso
didactico. Es decir, crea entornos de ensefianza- aprendizaje atractivos, interactivos y dindmicos;
respaldados a través del manejo estratégico de la tecnologia. Por tanto, la etapa educativa al estar
sujeta a los cambios constantes en el entorno y los campos de estudio se da el cumplimiento a las

cinco fases de la metodologia PACIE, puesto que se redireccionan un aprendizaje significativo.

A continuacion, se presenta la organizacion de cada unidad, conjuntamente con la explicacién
de las actividades y recursos propuestos en la guia didactica tecnopedagdgica en el uso y buenas
practicas de la IA. En el cual, en el dmbito educativo se desarrollan habilidades: cognitivas, creatividad,
pensamiento critico e imaginacién. En cambio, en el ambito investigativo se aplican destrezas como:
sintetizacion, argumentacién, interpretacidn y andlisis; teniendo en cuenta la responsabilidad y los

valores éticos al emplearla. Por consiguiente, se procede a explicar cada unidad.
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Figura 21

Unidad 1. Introduccion de los beneficios y retos de la Inteligencia Artificial en la educacién
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El indice del contenido, tiene el propdsito de presentar las categorias o palabras claves, que
se trabajaron en la unidad como son: Introduccién a la IA; Evolucidn de la IA, Uso de la IA en el ambito
educativo; Ventajas y desafios de la Inteligencia Artificial. En este contexto, se garantiza la
accesibilidad para la busqueda de informacion. De tal manera que, le permite al estudiante y docente

contar con un panorama sobre la informacion a trabajar.

Figura 22

Objetivo de la unidad

OBJETIVO.
Identificar las oportunidades y retos de la
IA presentado en el campo educacional,

([ en el proceso de ensefanza, aprendizaje e
investigacion.

Los objetivos estan caracterizados como una meta, que se plantea a alcanzar, demostrar y
analizar. Su funcién es orientar a los docentes y estudiantes; acciones de concientizacién acerca del
impacto de la IA en el ambito educativo e investigativo. De esta manera, a través de la guia didactica
tecnopedagdgica, garantiza un contenido claro al identificar conceptos, elementos y el desarrollo de

actividades con respecto a las oportunidades y retos de la IA.

Figura 23

Conocimiento previo de la Unidad 1
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CONOCIMIENTOS PREVIOS
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En la figura se evidencia que las actividades, se enfocan en una metodologia de ensefianza
Flipped Classroom, donde le permite al estudiante antes de la clase aprovechar al maximo el manejo
de videos y lecturas sobre la IA en el dmbito educativo e investigativo. De este modo, se aplica la fase
del conocimiento previo, al conectar experiencias a nivel social y cultural con conocimientos nuevos,

generando un aprendizaje significativo.

Para ello, se utilizé un video interactivo con la herramienta Edpuzzle Web 3.0, el cual consta
observar el video y contestar al mismo tiempo un cuestionario corto de meta-cognicién, al permitir al
estudiante reflexionar y tomar decisiones. Dentro de este contexto, el recurso interactivo se enfoca
en un analisis de las caracteristicas de la IA; los asistentes virtuales; beneficios y desafios que produce
la Inteligencia Artificial en el proceso de ensefianza y aprendizaje. En este punto, es importante
enfatizar que, segln Ausubel, la actividad planteada promueve un aprendizaje significativo,

personalizado, activo, flexible, aprendizaje significativo y profundo.

Por otro lado, se empled las bibliotecas virtuales, para la seleccion de los articulos cientificos
acerca de las herramientas y su uso en la IA. En este contexto, promueve el desarrollo de habilidades
cognitivas al leer, comprender, analizar, argumentar los hallazgos del estudio cientifico, y comprension
de los desafios de la IA, para posteriormente aplicar el uso de oportunidades sobre los medios
digitales. En este sentido, se estimula las formas de comunicacion de manera verbal y escrita;
favoreciendo a la adquisiciéon de nuevos saberes, al realizar una reflexion critica y el pensamiento

auténomo.

Figura 24

Aprendizaje individual
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Encuentre las palabras de la sopa de letras sobre las
herramientas de la IA en la educacion

=

Herramientas de la IA en el uso
académico

La actividad se enfoca en una sopa de letras acerca de nombres de herramientas de IA para el
uso académico. El contendido interactivo permite un aprendizaje auténomo, la misma que fue
elaborada en la aplicacion Educaplay Web 2.0. De tal manera, que le permite al estudiante trabajar de
forma dindmicay lddica. En este mismo contexto segun Piaget, menciona que el estudiante debe tener
oportunidad de aprender a su ritmo en el que permite experimentar, explorar y resolver problemas

del diario vivir; convirtiéndose la educacién en activa y constructiva.

Figura 25

Aprendizaje colaborativo
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Como se evidencia en la figura, cuenta con una actividad de un debate, acerca de los beneficios
y riesgos de la IA; para ello se utilizé la herramienta Padlet Web 3.0; en el que permite desarrollar un
trabajo colaborativo, al compartir opiniones, argumentos e ideas. Este tipo de tareas, apoya a
desarrollar destrezas comunicativas, sociales; pensamiento critico; la resolucién de problemas; y la
responsabilidad; para alcanzar la autonomia y el didlogo que enriquezca los saberes sobre los

cambios constantes que produce la IA en la educacién.

Figura 26

Aprendizaje en clases
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Se emplearon herramientas digitales como: Gamma 3.0, que facilitd el desarrollo de una
presentacién; Canva 2.0, se utilizé para la creacién de informacidn corta y precisa; y Drive 3.0, se aplic
para guardar documentos. Cabe mencionar que los recursos tecnoldgicos, permitieron que la guia
didactica tecnopedagdgica suministre actividades de forma visual, auditiva y lecturas. En el cual, le
permita al estudiante desarrollar competencias de identificar, sintetizar o conceptualizar los
fundamentos tedricos sobre la ética y los sesgos de la IA. En este contexto favorece a la asimilacién de
contenidos por medio de habilidades de escucha activa y el pensamiento critico. Por ello, de acuerdo
a Piaget, permite que el educando emplee los conocimientos previos para integrar con los nuevos

saberes y transformar en un aprendizaje activo.

Figura 27

Seccién de evaluacién

Para la seccion de evaluacién se empled el desarrollo de una exposicion, en el cual consta que
el estudiante crea un video de dos minutos en la aplicacion de Powtoon Web 3.0, sobre las
oportunidades y retos de la IA en el dmbito educativo e investigativo. De esta manera, la exposicion

se centra en el aprendizaje significativo y la teoria constructivista, al favorecer que el estudiante
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construya, organice, sintetice las informaciones y relacione con sus conocimientos obtenidos con una

informacidn, fortaleciendo la expresién oral y escrita.

Figura 28

Unidad 2. Herramientas digitales en la practica docente.
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Es crucial el aprendizaje de herramientas digitales, debido a que proporcionan espacios
interactivos, experimentales y exploradores. De esta manera, acorde a la teoria constructivista y
aprendizaje significativo, la guia tecnopedagdgica permite la adaptacién a la Inteligencia Artificial. El
cual, contribuye a la mejora de habilidades sociales, cognitivas y técnicas. En este aspecto, la propuesta
le permite al docente emplear actividades y el estudiante acceder a la variedad de recursos digitales,

para fomentar la creatividad y la intercomunicacion.

Figura 29

Objetivo de la Unidad 2

Exammar Ios l.‘ecursos de |A que
favorecen la formacion educativa
personalizada en los niveles
educacion superior.

El objetivo general de la unidad dos, guia el proceso de ensefianza y aprendizaje; en la cual
asegura que el uso de la guia didactica tecnopedagdgica se utilice de forma eficaz, para cumplir el
propodsito del uso y buenas practicas de la IA; optimizando y garantizando el apoyo de recursos

digitales que aporten de forma significativa.

Figura 30

Conocimientos previos de la unidad dos
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Como se evidencia en la imagen, para la seccion del aprendizaje previo, se utilizé un video en
la aplicacidn Edpuzzle, un articulo cientifico y una infografia elaborada en Canva. En la cual, favorece
a la IA, asegurando una interconexion entre el nivel educativo e investigativo. Es por ello, que se
trabajé con la teoria conectivista que propuso Siemens. En el cual permite que la guia diddctica
tecnopedagégica desarrolle la relevancia de las redes de interconexiéon personal, social y herramientas
digitales. En este contexto promueve el acceso a la informacidn cientifica, desde diferentes redes del

conocimiento.

Figura 31

Aprendizaje individualizado
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Como se observa en la figura, el aprendizaje individual, estd centrado en la metodologia de
ensefanza Flipped Classroom, el cual permitié unir actividades lddicas con herramientas digitales. En
este contexto, la guia didactica promueve un aprendizaje personalizado, adecuado a los estilos de

aprendizaje del estudiante; que le permita dominar la informacién por medio de la gamificacién y
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motivacion. De esta forma, el rol del docente fue crear actividades con herramientas TICS de apoyo

enfocadas en las habilidades y potenciales del estudiante.

Figura 32

Aprendizaje colaborativo
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En la fase del aprendizaje colaborativo, se desarrolla una linea de tiempo sobre la evolucién
de la Web. Cabe sefalar, que tiene un enfoque constructivista, al permitir al docente crear un
aprendizaje activo y colaborativo, puesto que el estudiante construye sus conocimientos de manera
estructurada, organizada con un proceso trascendental y cientifico; para la creacion de contenidos
educativos e investigativos. Por ello, de acuerdo a Vygotsky, permitié desarrollar un aprendizaje
colaborativo. Dado que, favorece habilidades sociales y comunicativas; para intercambiar ideas o el

compartir conocimientos, puesto que amplia saberes al aprender unos de otros.

Figura 33

Aprendizaje en clases
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De acuerdo a la figura, se evidencia la seleccién de los contenidos cientificos, lo cual permite
conectar una nueva informacién con los saberes previos. De esta manera, la guia didactica
tecnopedagdgica de acuerdo a Ausubel resalta la importancia, que el aprendizaje es efectivo al aplicar,
comprender y transmitir los saberes a nuevos contextos. Por ello, se empled recursos digitales de
apoyo como: Prezzi 2.0: permitid la creacidn de la presentacidn; las revistas cientificas: se centrd en el
apoyo de conocimientos; y StoryJumper 3.0, se utilizdé para plasmar un libro-cuento. Entonces, las
actividades propuestas impulsaron a reflexionar, retener y comprender la informacién, para aplicar en

situaciones de la vida cotidiana.

Figura 34

Seccién de evaluacién

La actividad de evaluacién de la unidad dos, tiene el propdsito de escribir un ensayo analitico
sobre las diferencias entre una educacién con IA y una educacion sin IA. Por ello, se enfocd en la teoria
conectivista, el cual tiene como propdsito impulsar la participacién activa, motivaciéon y comprensién
de los procesos cognitivos. De esta manera, favorece a los estudiantes interactuar con situaciones

reales o simuladas, facilitando la construccidén de conocimientos, por medio de experiencia directa.
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Exponer y justificar sus respuestas permite a los estudiantes desarrollar su capacidad para pensar por
si mismos, tomar decisiones fundamentadas y argumentar sus puntos de vista. Por tanto, el trabajo
de manera sincrdénica y asincrdnica, puesto que, la actividad se debe subir a la plataforma MOOC; para
posteriormente exponer los puntos claves a través de una reunién ZOOM.

Figura 35

Unidad 3. IA en la Investigacidn educativa
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Como se puede ver en la Figura se muestra el tema y los subtemas de la semana tres,
informacidn oportuna para robustecer la temdtica del uso y buenas practicas de la IA. La informacién
detallada de los contenidos permite que los docentes y estudiantes, que toman el curso, puedan
reconocer la estructura del contenido tematico, lo cual, vuelve atrayente el tema a tratar en el
transcurso de dicha unidad, al mismo tiempo que impulsa a la formulacidn de interrogantes que se
irdn respondiendo a medida que se profundice el contenido. En este sentido, tiene relevancia la teoria
constructivista, dado que el estudiante al ser un ente activo puede visualizar los contenidos de dicha
unidad, generando diferentes preguntas que lo llevan a la reflexion. Esta accidn contribuye a la
comprension del contenido y construccion del aprendizaje nuevo. Ademas, hace que los docentes y

estudiantes estén mas predispuestos en la recepcién de la nueva informacién.

Figura 36

Objetivo de la Unidad 3
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Objetivo

Identificar las estrategias de
ensefianza para el manejo eficaz de

la IA en la investigacion, desde la
recopilacion de datos empiricos
hasta la redaccion académica.

Los objetivos ayudan a que los participantes, en este caso los docentes y estudiantes, puedan
tener claro las destrezas que alcanzardn en la Unidad tres de la guia diddctica tecnopedagdgica. Por
este motivo, estd colocado dentro del tema de esta unidad, utilizando la aplicacidn Genially. El objetivo
guedé plasmado de forma dindmica, a través de una interactiva con la que cuenta dicha aplicacion.
De esta manera, los participantes obtienen experiencias significativas por el dinamismo de la

informacidn, volviéndola atractiva y haciendo que el aprendizaje se mantenga activo.

Figura 37

Conocimientos Previos de la Unida

Visualice la presentacién de los
cambios mas e

123 mormas APA 6ta Edicién a la

En la figura mostrada con anterioridad se puede destacar los diferentes recursos de la web
gue se han empleado, los cuales, contribuyen al proceso de conocimientos previos, en el cual se aplica
el enfoque conectivista por George Siemens para potencializar las competencias digitales de los
docentes y estudiantes, dandoles mayor facilidad en la construccion de conocimientos nuevos de

forma dinamica; los cuales, tienen un rango apropiado de dificultad para los miembros del curso.

Lo que se busca en el desarrollo de este apartado y seleccién de herramientas de la web, es
que los recursos y actividades a desempefiar sean las mas apropiadas segun los estilos de aprendizaje
de los integrantes del curso. Es por eso que, los materiales multimedia establecidos fueron: un video
interactivo con preguntas incrustadas que estimulan al aprendizaje significativo sobre la manera
apropiada de buscar fuentes bibliograficas confiables de la web; de esta manera se afianzan los

conocimientos previos, a la vez que se conservan la atencién de los estudiantes y docentes.
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Otro material elegido es una presentacién, en ella se puntualizan rasgos relevantes ante las
Normas Apa Séptima Edicidon de manera clara y concisa. Por Ultimo, a través de imagenes se muestran
las herramientas de IA practicas para los procesos investigativos. Estos puntos seleccionados ayudan

a ordenar y conectar las ideas de manera auténoma bajo un andlisis critico.
Figura 38
Recurso Ludico para el Aprendizaje Individual de la Unidad 3
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PALABRAS RELACIONADAS CON EL TEMA DEL
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Como se detalla en la figura se colocé un recurso digital para llevar a cabo la seccién de
Aprendizaje Individual, el cual sirve para el disefo y resolucién de la actividad ludica, descubre la
palabra, a través de una herramienta de la web 2.0. De esta manera, favorece al aprendizaje
significativo por Ausubel, dado que, mantienen la interaccion con el entorno que permite la
construccién de los saberes nuevos haciendo que los docentes y estudiantes sean los protagonistas
del aprendizaje propio. Ademas, tal como enfatiza Vygotski contribuye al aprendizaje activo al ir
explorando y descifrando las palabras correspondientes a la problematica dentro del entorno

interactivo obteniendo experiencias educativas innovadoras.

Figura 39

Recurso Interactivo para el Aprendizaje Colaborativo
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Através de la lluvia de ideas, exprese las ventajas y desventajas del
uso de las herramientas de la IA en la investigacion cientifica y luego
clasifiquelas segtin su empleo en: la bisqueda de la literatura,
[ andlisis de datos y deteccion de plagio. -

IA en la investigacién académica

Como se puede divisar en la figura, la guia didactica tecnopedagdgica dirige a los participantes a
generar lluvia de ideas con los materiales digitales para el disefio y fomentar la participacién de los
estudiantes y docentes. En el cual, contribuirdn con aportes de ventajas y desventajas del sobre el uso
de las herramientas de IA en la investigacidn cientifica. De este modo, se clasificaron las ideas segun
los procesos de la investigacion como son: revision de la literatura, analisis del contenido y deteccién

de plagio.

Por otro lado, dentro de esta actividad didactica se observa la aplicacién del enfoque conectivista el
cual promueve la interaccién, la construccién del conocimiento en conjunto y socializacion de los
criterios propios ante una comunidad, en este caso los docentes y estudiantes del curso, empleando
los medios digitales. Por tanto, fortalece las destrezas ante el uso y buenas practicas de la IA y

habilidades éticas; mejora el aprendizaje cognitivo y la comprensién del contenido presentado.

Figura 40

Contenido digital para el Aprendizaje en Clase
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En esta seccidn se destaca que el Aprendizaje en Clases de la Unidad 3 esta conformada por
informacién de diferentes formatos multimedia, en esta ocasidn, una presentacién visual,
documentos de texto basado en articulos cientificos y las normativas actualizadas empleadas en la

gestién investigativa. Como se ha mencionado antes, este tipo de formatos facilitan el acceso a los

contenidos, los cuales permiten ser analizados al ritmo de comprensidn de cada participante. En otras
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palabras, se refuerza el aprendizaje auténomo y metacognitivo como lo expone Piaget, los docentes y
estudiantes construyen el conocimiento de manera individual con bases ldgicas, validadas por la

literatura, como se evidencia en la figura.

Figura 41

Evaluacion de la Unidad 3. Taller prdctico

UNIDAD 3.

Taller prictico: Profundice sobre el tema: “Buenas pricticas de la
Inteligencia Artificial en la Investigacidn Académica™ y luego realice el
ejercicio Turnitin (total 4 piginas).

En la evaluacién disefiada en la unidad tres, busca que los participantes pongan de manifiesto
las habilidades de andlisis y reflexién. Luego, deberan redactar un escrito, sustentado por la literatura
con el propdsito de evidenciar las destrezas investigativas en los estudiantes y docentes. De esta
manera, lleva a la practica aspectos como: la busqueday recopilacién de datos; examina y escribe los
aspectos mas importantes de la tematica propuesta, por ultimo, comparte el trabajo terminado tras

efectuar un ejercicio turnitin el cual evidenciara si las habilidades éticas fueron aplicadas.

Con este trabajo efectuado, se destaca la aplicacién de la teoria constructivista, tal como lo
sustenta Piaget, los participantes mostraran la comprension del contenido y las competencias
cientificas adquiridas el uso y buenas practicas de la Inteligencia Artificial en el ambito investigativo.
Este tipo de evaluaciones fomenta las caracteristicas de autogestion de informacion, autoevaluacion

y la responsabilidad ética en el uso del Internet.

Figura 42

Unidad 4. Buenas précticas y normativas para el empleo de la IA en el entorno educativo
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UNIDAD 4

Buenas practicas y

normativas para el empleo { Suybrfemas
la 1A en en el entorno

educativo

En la figura se puede observar el contenido detallado de la Unidad cuatro de la guia didactica
tecno pedagdgica, la cual esta ordenada por subtemas para integrar en secuencia légica la informacidn
necesaria para la comprension del contenido de la unidad. En este apartado se trata de aumentar la
motivacidon y el surgimiento de interrogantes relacionados con la tematica. De esta forma, se hace
hincapié la teoria constructivista promoviendo la autoexploracién de los contenidos en los docentes y
estudiantes. Ademas, mantiene el dinamismo de los participantes, en la aplicacién de los procesos

cognitivos de acuerdo a la informacion brindada y pone a disposicion los materiales de apoyo.

Figura 43

Objetivo de la Unidad 4

Objetivo

Potencializar el uso responsable y
autorizado de la IA en la praxis

educativa e investigacion,
asegurando su aplicacion éticay
efectiva.

Siguiendo la secuencia de las unidades anteriores, en la presente unidad de la guia didactica
tecnopedagdgica se aplica la teoria conectivista planteados por Siemens, al emplear la interactividad
de la aplicacién web, Genially, al incrustar de forma interactiva el objetivo de la Unidad cuatro. De este
modo, los docentes y estudiantes comprenden con claridad las competencias que obtendran al
culminar la presente unidad; habilidades que los llevan a la aplicacién responsable y ética en el usoy

buenas practicas de la IA en las actividades académicas e investigativas de cada participante.
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Figura 44

Conocimientos Previos de la Unidad 4

T —
g = Q]
A educacin (e
r‘,v.,rraff.nvmmm-mu., %) J y
aprende
sobre el uso

“Z > lAenla :

Jrincipios ~ Educac

clicos a i
3
g recordar ) E
% PRINCIPIOS ETICOS GENERALES i

DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

BENENCENCIA COBERNANZA

MO MALEFICENCIA  isTICIA

= COMPETENCIA

.~ r
J RESPONSABRIDAD

~

Los conocimientos previos ayudan a engranar los saberes y experiencias preexistentes de los
estudiantes y docentes, con la informacién nueva de la unidad cuatro relacionada con las buenas
practicas y las normativas que regulan el uso de la IA. Por esta razon, se definieron tres recursos como

predmbulo para el inicio de la clase.

Al igual que las unidades anteriores, el material previo es un video interactivo donde los
docentes y estudiantes deberan ir resolviendo preguntas relacionadas a la definicién de la IA, el uso
apropiado en la educacion y las debidas precauciones que se deben tener en cuenta. El empleo de
este material contribuye al aprendizaje significativo dado que proporciona informacidon de manera

estructurada, de lo general a lo especifico, relacionandose con los conocimientos previos.

De manera similar, se establecid un segundo material que contribuye con el enfoque
conectivista, el cual, los docentes y estudiantes van adquiriendo los conocimientos con el uso de
herramientas de la era digital, por tanto, se aplicd una actividad lidica a través de un concurso de
preguntas asociado con el uso de la IA en la educacidn para conectarse con la informacién nueva. Y,
por ultimo, se empled un recurso en formato de imagen para establecer los principios generales de la

Inteligencia Artificial para las buenas practicas académicas.
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Figura 45

Recurso ludico para el Aprendizaje Individual de la Unidad 4
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Para conservar el dinamismo y la atencién por parte de los docentes y estudiantes, el
Aprendizaje Individual se efectla a través de una actividad ludica cognitiva, el cual consta en la
solucidn de un crucigrama corto, donde se puntualiza lainformacion especifica ante el uso responsable
y regulado de IA en la educacidn e investigacion. Convirtiendo el proceso de ensefianza- aprendizaje
Iudico, facilitando la compresidn de los conocimientos nuevos, al ir descifrando las palabras claves, y
desarrollando habilidades de autoaprendizaje. Con estos detalles, se puede evidenciar el desarrollo
de la teoria constructivista por Piaget, la cual impulsa a la construccién de los saberes nuevos por

medio de la exploracidn, dicha accidn se refleja en la resolucidn del crucigrama.

Figura 46

Herramienta de la Web para el Aprendizaje Colaborativo
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Para resaltar los estandares éticos ante el uso y buenas practicas de la IA en los ambitos
educativos e investigativos se utilizé un foro en la secciéon de Aprendizaje Colaborativo, el cual lo dirige

a la herramienta tecnoldgica, en este caso Padlet, para la comunicaciéon entre los participantes,
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conformado por los docentes y estudiantes, donde hacen un analisis critico, para luego exponer las
ideas propias ante la tematica. De esta manera, se resalta el constructivismo que defiende Vygotsky
al adquirir el aprendizaje con la interaccidn social, formando los criterios propios con bases ldgicas, las

cuales, se fortalecen con los puntos de vista de los demas participantes.

Figura 47

Contenidos multimedia para el Aprendizaje en Clase
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Para el desarrollo de la seccién de Aprendizaje en Clase, se trabajé con los principios del
conectivismo al seleccionar y establecer las herramientas apropiadas segun los avances tecnoldgicos,
los cuales aportan de forma significativa al contenido de la Unidad cuatro. Por este motivo, se
colocaron dos articulos cientificos actuales, los cuales incentivan al uso de la IA en el rol del docente y
del estudiante, ademas los anima al desarrollo del pensamiento critico e incentiva a ver la IA como

una herramienta en las actividades académicas.

Incluso la informacién del contenido de la presente unidad, tiene incorporada una guia que
explica el uso adecuado de la IA en la educacidn e investigacién, datos propuestos por la UNESCO.
Otro material seleccionado para el fortalecimiento del contenido, es un video explicativo referente a
la responsabilidad ética que deben manifestar los docentes y estudiantes, el cual es acompanada de

una presentacidn visual que resalta las normativas y politicas por las que se rige la Educacidn Superior.
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Figura 48

Herramienta H5P para la Evaluacion de la Unidad 4
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Teniendo en cuenta que la presente guia didactica tecno pedagdgica trabaja en conjunto con
un entorno virtual MOOC, la evaluacion de la unidad 4 dirige al estudiante a llevar a cabo una
grabacion de audio, la cual se cargard y guardara por medio del recurso H5P encontrado en el entorno
virtual. Esta grabacion promueve la resolucién de una situacion real en el establecimiento universitario
donde desempenan las funciones académicas. Con la ejecucién de dicha actividad se enfatiza el
desarrollo cognitivo y lleva a la investigacién, tal como los resalta David Ausubel, permitiendo un
aprendizaje activo y autonomo, dado que, tanto los docentes como los estudiantes deben gestionar
la informacién que le proporcionara la 1A, argumentar bajo los criterios propios y exponer la solucién
del problema. De esta manera, se desarrolla la metodologia ABP, buscando la resolucién de problemas

practicos en la educacion.

Bloque Cierre

El apartado bloque cierre, se centra en una evaluacién metacognitiva en el cual, la actividad
estd compuesta por tres secciones: seis preguntas de conocimientos; cinco preguntas de
metacognicidn y cuatro preguntas de autorregulacion. Cabe mencionar que los estudiantes deben
desarrollar la evaluacidn para poder aprobar el curso. De esta manera, se transforma en educacién
mas personalizada, debido a la identificaciéon de habilidades y desafios, para lograr la toma de
decisiones y el pensamiento critico. En este contexto se afianza una educacidén innovadora al adquirir

nuevos saberes con el apoyo de medios digitales.

2.3.4. Herramientas digitales aplicadas en el disefio de la guia didactica tecno pedagégica
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Tabla 2

Herramientas digitales de la propuesta

Nombre del
recurso

icono

Conceptualizacion

Genially

Canva

Educaplay

©

enially

beapla)

Es un recurso en linea que permite trabajar en equipos o
individual, el cual facilita la creacién de infografias, videos y
contenidos de forma dinamica, activa, flexible y motivadora. La
herramienta se utilizé para disefar la presentacion de la guia
tecnopedagdgica sobre el uso de la IA, transformandose en una
integracién de temas gamificados, visuales, auditivos vy
multisensoriales al ser incrustados. Por lo cual, sustentd la
teoria constructivista, al interactuar de forma colaborativa
analizar, comprender y aplicar los saberes en diversos ambitos;
y el conectivista por aplicar recursos TICS.

Es una herramienta en tiempo real, para la creacion de
presentaciones, ilustraciones, videos interactivos, el cual,
permite trabajar de forma colaborativa. En el desarrollo de la
guia tecnopedagdgica, se seleccionaron plantillas de infografias
para afianzar los contenidos de cada unidad. Ademads,
favorecid el proceso cognitivo, al estimular una memoria
representativa para comprender y representar una
informacién que ya existié con la conexién de nociones
abstractas.

Es una plataforma virtual y gratuita, que facilita la construccién
y aplicacion de actividades ludicas como: adivinanzas,
actividades de preguntas, crucigramas, mapas, etc. De esta
forma, el recurso digital se utilizd, para la fase del conocimiento
individual de cada unidad, al incrustar sopas de letras,
completacién de frases y crucigramas. Por ello, facilitd una
participacion dindmica, motivada y ajustada al ritmo de
aprendizaje del estudiante, lo cual genera interés al adquirir

nuevos saberes sobre el uso de la IA.

Padlet Es un mediow.tal, para la construccién de foros o muros de forma colaborativa. Es

padlet

decir, al usuario le permite proyectar o compartir ideas,
argumentaciones, inquietudes u opiniones, a
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través de recursos multimedia y en tiempo real. Es por ello, que
la plataforma, se empled para la etapa del aprendizaje
colaborativo en las cuatro unidades. De tal manera, que
permitio la interaccion entre estudiantes y la retroalimentacion
del docente, para optimizar la comunicacion. Asi, los
participantes pueden estructurar la informacién de modo
preciso en el uso y las buenas practicas de la |A.

Google Drive L Drive Es un recurso tecnoldgico para compartir, almacenar, organizar,
comentar, leer, observar y editar documentos en la nube de
manera segura. En la cual, el usuario debe acceder a través de su
correo, para tipear o interactuar con el archivo adjuntado. De esta
forma, la aplicaciéon se empled en la faceta del aprendizaje en
clases, con el propédsito que el estudiante y docente analicen la
revisién de la literatura sobre la aplicacién de la |IA en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la Educacion Superior.

Edpuzzle § edpuzzle

Es una plataforma digital, que contribuye al
docente a crear videos con la integracién de un cuestionario de
preguntas. De tal manera, que el estudiante pueda interactuar de
manera activa con los contenidos incrustados dentro del video
educativo. Asi, la aplicacién fue utilizada en la parte del
conocimiento  previo, para  potenciar un

aprendizaje personalizado.

Gamma Es un
crear

recurso con inteligencia artificial, ya que tiene la facilidad de
brevemente documentos, videos, presentaciones. Por

tanto, el formato se produce acorde a los criterios seleccionados por el
usuario. Es asi, que la aplicacion se aprovechd para crear exposiciones
interactivas, y que el estudiante logre comprender de manera eficaz los
contenidos hacia un aprendizaje significativo.

Storyjumper Es quxjjggcién digital que facilita la edicidn y disefio de libros o cuentos de
manera facil permitiendo que la informacidon se adaptado al
usuario. En este caso, esta herramienta se empled en la guia como
fuente interactiva para la presentacién del contenido relacionado
con la IA y los beneficios en la educacidon. Ademas de establecer
comparaciones entre los conocimientos basicos que se tienen ante
los nuevos, relacionados a la tematica en cuestion, dandoles
valoracion propia por parte de los estudiantes. De esta manera,
contribuye al aprendizaje constructivista al motivar al
pensamiento critico aperturando a que él estudiante investigue
mas a fondo sobre el tema.
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Prezi

Es un recurso web, facilita el disefio y exposicion de informacién a

través de videos, animaciones y presentaciones dindmicas donde
— se muestra la creatividad del usuario. Es por eso, que dentro de
la guia se empled para visualizar las presentaciones del tema a
tratar relacionadas con la IA, con el propdsito de captar la atencidn
de los estudiantes, al presentar una informacién relevante. De esta
forma, contribuye a la instruccién complementaria de las clases,
gue motiva el aprendizaje auténomo y el andlisis critico de la

informacion.

2.4. Valoracidn de criterio especialista

Para llevar a cabo el proceso de valoracién de la guia didactica tecno pedagdgica propuesta, se solicitd

el criterio de cuatro expertos en el ambito educativo. Dentro de este contexto, se tomaron en cuenta

los siguientes criterios:

Poseer una maestria o doctorado en el drea de la educacion.
Constar con una experiencia al menos 4 afos en la profesién como docente.

Estar capacitado en cursos, talleres o diplomados relacionados a la pedagogia o educacién en

TIC

Ser un profesional con valores éticos.
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En este orden, los cuatro expertos en el campo educativo cumplieron con los criterios
establecidos por la UISRAEL, son docentes que se esfuerzan por desempefiar la labor educativa con
pasidn y responsabilidad, a pesar de la variedad cultural entre la Region Costa y Sierra, cumple con la
excelente labor de ensefiar. Al ser evaluada la propuesta de elaboracién de una guia didactica tecno
pedagégica en el uso y buenas practicas de la Inteligencia Artificial en el dmbito educativo e
investigativo, los especialistas expresaron lo oportuno que es esta investigacion ante la evolucion
tecnoldgica y la contribucidn en la innovacién educativa. Sin embargo, aportaron sugerencias sobre la
actualizacién de la guia y los recursos digitales que la complementan, dado que, los avances sobre el

manejo de la Inteligencia Artificial y de las nuevas tecnologias siguen siendo constantes.

CONCLUSIONES

® La guia didactica tecnopedagodgica en el uso y buenas practicas de la IA, se centra en los
fundamentos tedricos constructivista, conectivista y aprendizaje significativo, los cuales
afianzan el proceso educativo y fortalecimiento de las metodologias de ensefanza Flipped
Classroom y PACIE, para el desarrollo de habilidades: tecnolégicas, cognitivas, comunicativas
y sociales. Esta propuesta tiene la finalidad de superar las brechas de la Inteligencia Artificial

para los docentes y estudiantes de Educacién Superior.

e Se identificd que aun predominan sesgos en el acceso de recursos digitales no educativos
como: blogs, redes sociales, sitios Web de entretenimiento, etc. El cual produce riesgo de uso
de informacién o contenido inadecuado, perjudicando a un proceso de ensefianza vy

aprendizaje: motivador, critico, reflexivo y analitico. Por ello, la limitada capacitacién al usar
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la Inteligencia Artificial en el dmbito educativo e investigativo es otro factor que enfrentan los

docentes y estudiantes de Educacién Superior.

Por otro lado, en la elaboracién de la guia didactica tecnopedagégica, se integraron recursos
tecnolégicos Web 2.0 y 3.0. para las actividades didacticas, ludicas, dindamicas e
interdisciplinarias, ajustadas a las metodologias de ensefianza Flipped Classroom y PACIE, para
la creacion de las unidades relacionadas al uso y buenas practicas de la IA. En este sentido, se
fomenta la participacidon activa, motivadora e interactiva en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Por ello, se selecciond un grupo de expertos en la tematica, para la valoracion de criterios de
expertos en el drea didactica tecnopedagdgica. De esta manera, se han valorado
positivamente, donde mencionaron que las actividades y recursos digitales son efectivos y
alineados al ambito educativo e investigativo. Sin embargo, la guia didactica debe seguir

actualizandose, para proporcionar a los sistemas educativos innovacion.

RECOMENDACIONES

Se sugiere elaborar este tipo de guias didacticas tecno pedagdgicas para ser aplicadas en las
Unidades Educativas, de este modo, los estudiantes obtendran buenos cimientos ante el uso
apropiado de las herramientas digitales. De esta manera, cuando estén llegando al ultimo
nivel del bachillerato tengan habilidades tecnoldgicas apropiadas y puedan usarlas de manera
favorable en el trabajo de investigacién final, los cuales son exigidos por el Ministerio de
Educacion para poder graduarse como bachilleres de la republica.

Partiendo de los factores negativos detectados se insta a realizar cursos continuos o anexar a

la malla curricular el contenido sobre el uso y buenas practicas de la IA para los estudiantes
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de los preuniversitarios, sirviendo como bases en el desempefio académico. En este sentido,
los estudiantes fortaleceran las capacidades tecnoldgicas y manifestaron mayor
responsabilidad ética al hacer uso de la IA.

® Los recursos tecnoldgicos de apoyo para el proceso de ensefianza y aprendizaje, son
importantes que se adapten a los requerimientos de los estudiantes, en el cual favorezca el
ritmo y estilo de aprendizaje. De tal manera que, apoye al interés y motivacion por adquirir
nuevos conocimientos sobre el uso de la Inteligencia Artificial. Por ello, la guia didactica debe
asegurar la flexibilidad, accesibilidad, claridad de los contenidos y actividades propuestas,
para impulsar a crear aprendizajes significativos.

e Lavaloracién del criterio de los especialistas, mencionar que dia a dia se debe actualizar las

actividades y recursos, para generar una educacion innovadora, para facilitar un aprendizaje

dinamico.
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Unidad I

Introduccion de
los beneficios y
retos de la IA
en la educacion.

Constructivismo -
Conectivismo

(conN)

Conocimiento Previo

ANEXO 1

MATRIZ DE ARTICULACION MPmTIC
Planificacion mejorada por TIC

Video- IA en la educacion

Lectura sobre las
herramientas digitales para
1a gestion formativa

Conoce los conceptos solidos la estructura.
herramientas de 1a IA con sus diversas

R.Youtube-Edpuzzle

R. Archivo PDF

() aplicaciones.
Lectura, acercamiento a z :
ias tendencias:de i TA R. Archivo - One drive
Aprendizaje
Individual Potencia el vocabulario esencial vinculado a los
Dinamica - sopa de letras beneficios v desafios de la IA en el ambito AS. Educaplay
Estructuracion del educativo e investigativo.
conocimiento
Aprendizaje
Colaborativo 666 teneneiEs Identifica v comparte tendencias fundamentales v
¥ desafios de la IA para fomentar el pensamiento AS. Padlet

Estructuracion del
conocimiento

desafios dela TA

critico y 1a comprension de los temas.

Video - Imagen Evolucion

R. Youtube - Gennialy

de la Web
Lectura -reflexion sobre la .
Aprendizaje de Clase IA A% Dl
Desarroiio de ia Titopiaia~Sicasniaa | 1dentifica’cluso.yibusnas practicaside b IA. AS. Canva
destreza
’P_resentacmn sobre la AS. G
ética v los sesgos en TA
Evaluacién Bxposiciin Propone. fomula e identifica conceptos de gran AS. Z

importancia sobre los beneficios y retos de 1a IA.
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Unidad IT
Herramientas | Constructivismo -
digitales parael]l  Conectivismo
proceso de (CON)
ensenanza-
aprendizaje

Video - herramientas

enseflanza-aprendizaje

Conocimiento Previo edugati\'as digitales. pgra Identifica las hetramientas para la formacion R Youtube-Edpuzzle
(CP) mejorar el aprendizaje i
Presentacion - Txnolom AA Gerially
educativa
Aprendizaje
Gl Iﬁ::::z i:ﬁh;sﬁe Analiza y domina las heramientas para el
. » 3 desarrollo de 1a IA en la educacion AA Educaplay
Estructuracion del educacion
TR
Aprendizaje
I Linea de tiempo - dentifica las herramientas de a 1A S
Reschruiori herramienta IA para la practica docente
conocimiento
Lectura-modelos de uso de B S
Aprendizaje de Clase aulas virtuales PR
Infografia - m‘}‘fw dedatos]  Reconocela impmanc@ 'del uso de las R. Archivo PDF
Desarrollo de la educativos herramientas digitales
streza Presentacion-la IA en el )
aprendizaje personalizado L
Evaluacion Eipkici Identifica herramientas digitales en el proceso

AA. Archivo PDF-H5P
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Video-busqueda de
informacion segura
confiable y util

Presentacion-cambio de

R. Youtube-Edpuzzle

Conocimiento Previo | - Apa 4e coxtaa Concx.:e las het_rftmiemas dela Lb_x en Ia.bix.s_queda R. Canva
CP) séptima edicién de informacion en el proceso investigativo.
Presentacion-herramienta R Canva
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Individual : 5 g
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 irahraniin investigacion investigacion. ’ Py
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Constructivismo - Aprendizaje
LalAenla Conectivismo Colaborativo . ' -
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Evaluacion practxgs de - 1,‘"31,‘53““3 Reconoce el buen uso de la IA en la investigacion AA H5P
Artificial. Ejercicio -
Turaitin
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Unidad IV

Buenas
practicas y
normativas para
el empleo de la
IAenel
entorno
educativo

Constructivismo -
Conectivismo
(CON)

Video interactivo-uso y

delalA

buenas practicas de laIA R. Youtube-Edpuzzle
en la educacion
Conocimiento Previo | Dinimica- juega v aprends : 2 TR
CP) R I R. Wordwall
educacion
Imagen-principios éticos S
generales de la 1A £ Seanlly
Aprendizaje Crucigrama- uso
Individual responsable y regulado de | Comprende el uso responsable delalA enla
A 2 R. Educaplay
la 1A en la educacion e educacion. e
struicturacion del investigacion
Aprendizaje
Colabssaiive Foro-estanderes etioos al Explica los estanderes éticos de la LA en el smbito
implementar laIA enla : ZABEHG R. Padlet
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Estructuracion del educacion e investigacion v
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1A en la educacion superior X S
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ANEXO 2

% Universidad

X Israel
ESPOG | feiste

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN PEDAGOGIA

INSTRUMENTO PARA VAUIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Gula
didactica tecnopedagdgica dirigida a docentes y estudiantes en el uso y buenas pricticas de la
inteligencia artificial en el dmbito educativo e investigativo”. Sus criterios son de suma
importancia para la realizacién de este trabajo, por lo que se |e pide que brinde su cooperacidn

contestando las preguntas que se realizan a continuacion,

Datos informativos e
Validadopor: 3 hofic  Edison Tigan Chono

Titulo obtenido: Hq%{gkr en Innoviuon S g Edu:uu'cn‘

Cl: (123031652

E-mail: )\\oﬁ €250 ‘:Q?)mu\\.com,

Institucién de Trabajo: Pewdémia Nererus b Nayor Pedvo Viawdsan N
Cargo: Dcxenk.

Afios de experiencia en el drea; » 0R05.

Pégina1de 2
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> Israel

ESPOG | inat

® Responda cada criterio con la mdxima sinceridad del caso.

® Revisar, observar y analizar |a propuesta del modelo pedagégico.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Guia diddctica tecnopedagégica dirigida a docentes y estudiantes en el uso y buenas

précticas de la inteligencia artificial en el dmbito educativo e investigativo”

Indicadores Muy  Bastante Adecuado « Poco  Inadecuado
adecuado ' Adecuado adecuado

Pertinencia X

Aplicabilidad X

Factibilidad %

Novedad i Y

Fundamentacién pedagégica /

Fundamentacién tecnolégica %

Indicaciones para su uso ¥

TOTAL

ommdms_...\)mmmlux.mg'mh.&ﬂmm,;%.,b\mmwm.di%i\n.\a,.m."...-

........&B...mana«lﬂWl-md&h ({0}

Recomendadones:....l\ﬁlim....gmu&mmu.‘i..h\lm;mn.mihm’.iwﬂnv..sc....m...

.......‘mrda.,unw.u.xm..._\lnﬁ..m.m....mnhsi&é.&...\n&.m\(mdﬂs..\\.om.m&%r

......s.c...“sfgj.m.....dil':m...}mmmm.)&..prxm\m%mmmSmmﬁ,.mmh.u..fm..
& vowerla mE Wowakuy y obadiva g o veen,

Lugar, fecha de validacién: ... Q%00 Jnu0. . %, 3038,

Firma del especialista
Nombre del especialista

WSe. Ji olie Ewison Tivan
> 'oocsr‘:rb: 2 Pdgina 2 de 2
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ANEXO 3

Universidad

LW Israel
ESPOG | fopue

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN PEDAGOGIA

RAV DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacién para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Guia
didéctica tecnopedagégica dirigida a docentes y estudiantes en el uso y buenas practicas de la
Inteligencia artificial en el ambito educativo e investigativo”. Sus criterios son de suma
Importancia para la realizacién de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacién

contestando las preguntas que se realizan a continuacién.

Datos informativos
Validadopor:  Torpes Cliuevano NATALl HGQIBEL

Thuloobtenido: M AerpA en Eoucncion BAsicA

CL: 1322650304

E-mail: (lo‘oli.foncs@ cducoo'on.sob. ec.

Institucién de Trabajo: ().g HANUVEUY SAENL DE AlspoRl DIV

Cargo: DOCENTE
Aflos de experiencia eneldrea: {2 ANDs
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% Universidad
Israel

uela de
Posgrados

ESPOG

Instructivo:

e Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

® Revisar, observar y analizar la propuesta del modelo pedagégico.
e Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,

Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Guia didactica tecnopedagégica dirigida a docentes y estudiantes en el uso y buenas
practicas de la inteligencia artificial en el smbito educativo e investigativo”

Indicadores Muy Bastante  Adecuado Poco Inadecuado
adecuado  Adecuado adecuado
Pertinencia X
Aplicabilidad X
Factibilidad X
Novedad X
Fundamentacion pedagégica  y
Fundamentacién tecnol6gica X
Indicaciones para su uso %
TOTAL -65
Observaciones:....-0 Gula....ete A"i‘\.\fao Q es\oc\igt\\a de
..E..‘.\.’.‘:‘...-(C.“.‘.é"f.‘......ﬁuwf (=TI Ol=11 ende dele oer. conNanremenle
...‘.‘..‘;\t’s‘l‘}.eéﬂ...,QQ!QM-JQQM‘Q&!.C.Q.M.QQQ,&;;@&-&u en ex\a Avgg_@«}u_[\u
Ruommdadmu.,m&%_mm&&&\&%‘\\t \o__qula..

Dos. . y...opier. e gl 0.0 peblodtn. de. Educich
...5-!.«‘,96'”" .

Lugar, fecha de validadién: q- notto: 2015

Lt

7
Ftr/ma del especialista
Nombre del espedialista

Hé. Notoli Torres .

pagina 2de 2
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ANEXO 4

Universidad
Israel

ESPOG | vt

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN PEDAGOGIA

EQuimado colega:
S solicta su vabosa cooperacion pan evakar i clidad def sigdente comtenido dignal “Gula

diddctica 1ecno pedagigica dinigida a docentes y estudantes e el uso y bueaas pricticas de
la intefigencia artificial en ¢ dmbito educative ¢ imvestigativo™. Sus criteros son de suma
importancia para b realizacion S este trabajo, por 1o que se o pide que brinde su cooperacion
CONtESTando 1as proguntas que se realizan a continuacion.

Datos informatives
Validado por: Kathya Medina Godoy

Titulo obtenido: Magster én Pucopedagoga

C.L.: OBOLR2ES4S

E-mail: lathyamedinagodoy @gmailcom
Institucidn de Trabajo: Uwidad Educativa Facal "Fausto Molina”
Carge: Doconte

Afios de experiencia en ol drea: 27 afhos
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‘ Universidad

ESPOG &:ueladc

*  AReponda cada criterio con Ia madeima Uncerndad ded caso.

® Revitar, observar y 13 Lo ded & RO
* Cologue wna X en cada indicador, SO e Qque Muy adeccado eguvale a 5,
8, Ad o q A 4, Adecado eguivale 3 3, PoCo Adecuado eQuivile 2 2 @

Inadecuado equivale 2 1

Temma: “Guia didictica tecno pedigigica Srigida a docentes y estudiantes en of Uso y busnas

dcticas de la g anifical en el Sucative ¢ investigative™
Irdicadares sy Baataste | Adecusdo Poco nadecusde
sdecusds | Adecusdo agecsado
Partinencis
Apireabitdad »x
Tactitelitad x
Novedad x
e o x
x
Rdcacione pars U RO x
TOTAL o 20
Observaciones:
La valioodn de 3 Guia Disdcoca Tec dagigica ovi 35 su per para integear i
Intelgencia Artificiai en of dmbito eSuativo @ i = d do fa das de
for el SO docante on S Apicacida. Se entifico el valor de 1< metodologas
planteadas, JunNQue @ recomienda conaratar y Smplifcar Canas teendiicas gue on alla se
ADoedan pAra que sea mds 130 su e ¥ apk o

Univergrd:eci
ESPOG | fouat

Recomendaciones:

Se recomienda sa RINare espacias de sensibilizacion dingido a los para que an
la imponancia de aplicar e51a guia. ASINSMO, 5 SUPONE QUe S@ eRcule una evaluacion
peritaca do B efect vidad de 15 guia v su Qacto on L practica educativa.

Esmaraldas, 12 de marzo del 2025
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ANEXO 5

§8: Universidad

-

‘V“ Israel

ESPOG | st

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN PEDAGOGIA

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa covperaciin para evaluar s calidad del siguiente comtenido digital “Guia
didactica tecno pedagogica dirigida a docentes y estudiantes en ¢f uso y buenas practicas de
la inteligendia artificial en el dmbito educativo e investigativo”. Sus criterios san de suma
importancia para la realizacion de este trabajo, par lo que se le pide gue brinde su cooperacicn

contestando las preguntas que se realizan a continuacidn.

Datos informativos
Validado por: Ingrid Marianela Caicedo Torres

Titulo obtenido: Magister en Tecnologias para la Gestion y Prictica Docente

C1.: 0801576935

E-mail: nelyta0303@hotmail.com

Institucion de Trabajo: Unidad Educativa Augusto Arias

Cargo: Profesora de Matemitica Educacion Bisica (8vo - 10mo)

Afos de experiencia en el drea: 28 afos
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ESPOG Escuelade

Pesgrades

Invtructive:

o Ranpondu cats oriterie con b masma sscardad del case,

o Reasar, olosevst y vl bar Lo propussta dol modeio pedagig o,

o Coogw una X wn cade ndcador, 2omando en GNts gaw Moy sdecaado eguivile 4 5,
Binlunte Adecussdo eqasah o 4, Adecuado equvale o 3 Poce Adecuede egquivide 2 2 v
Inadecando squvile 2 1

Terna: “Guie ddictics Wxno pedagogics dirigicu a doombes y mtaduntes en o La0 y buenas

practicas de la rtebpencis artficial e of dmbite educatve ¢ invwntignties”

indcadcrm Wy Gaitarks | Adecusde | Fxo Thadecuada
Adecusdo adecuato

g
uuﬂnndﬁ’li

Evte progecto fuse Sededo scorde b necesdud sduct v sctusl, T isformacon sropda y
adictubshe. Lo iformacds que la sntesta cumgle con oL requenisenmos de Imosacan
wdhucativa. ¥, 0k recursos dhgita et srmzheadon evin scorde o areel educative.
Rurcorme ndad onenc

S Lpete Gu s codene mupor L estructind de e Iformued 0n y e Tomen en cosrtts detaled
de redaccién y lakas ortogrdfices

Luger, foche Se waldacién: Sante Domingo de lon Taichiles, 13 de mures del 2026

IVEC Irggeod A bl & Caondo Tormes
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