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RESUMEN

La realizacion del presente proyecto estd orientado a mostrar a Microsoft
Windows Asure como una propuesta firme hacia computacion en la nube (Cloud

Computing), presentando los servicios, caracteristicas, ventajas y desventajas.

En el presente proyecto ademas muestra una comparacion con otras propuestas
de servicios de computacion en la nube, demostrando las diferentes propuestas

que tienen los centros de computos grandes, medianos y pequefos.

Microsoft Windows Azure, permite diferente tipo de planes de los servicios de
acuerdo a las necesidades que tengan las empresas, en el presente proyecto
mostrara diferentes planes para las diferentes necesidades que tengan las

empresas.



SUMMARY

The realization of this project aims to show a Microsoft Windows Azure as a firm
proposal to Cloud Computing, presenting the services, features, advantages and
disadvantages.

In this project also shows a comparison with other proposed services cloud
computing, demonstrating the various proposals that have data centers large,

medium and small.

Microsoft Windows Azure enables different types of service plans based on the
needs that companies have, in this project showed different plans for different
companies that have needs.
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1. CAPITULO I. INTRODUCCION

Los centros de cdmputo, los departamentos de sistemas, requieren infraestructura
de alta calidad, disponibilidad, escalable para el mejor de desempefio de sus

aplicaciones, de sus bases de datos y su infraestructura.

El presente trabajo de investigacion se presenta a Microsoft Windows Azure como
una propuesta firme, escalable, flexible, disponible, de computacion en la nube,
en cada uno de los capitulos se presentara las caracteristicas, ventajas y cada
una de los servicios que ofrece Microsoft Windows Azure para cada uno de los

requerimientos que tienen los centros de codmputo en la actualidad.

Microsoft Windows Azure, se presenta como una opcion firme al crecimiento de
las tecnologias de la informacion de pequefias, medianas y grandes empresas,
proporcionando una amplia gama de servicios que van desde un simple servicio

de alojamiento web hasta grandes centros de datos globales.

Microsoft a través de su plataforma Windows Azure, ofrece a sus clientes la mejor
solucién para cloud computing, siendo esta Flexible, Abierta y Solida, ofreciendo
a sus clientes disponibilidad del 99.95%, lo que significa que los servicios y data
centers en la nube se encuentren online la mayor cantidad de tiempo,
escalabilidad hasta el infinito mediante la ejecucion simultanea de varias
instancias del proyecto o datos que se aloje en el servidor con un completo

entorno Paas.
1.1. Antecedentes

En la actualidad los centros de coOmputo invierten fuertes cantidades de dinero en
la adquisicion, implementacion, actualizacion y mantenimiento de infraestructura
de hardware y software, en la mayoria de ellas el presupuesto designado para
estas es pequefio o no cubre todas las necesidades del mismo, por lo que es
necesario analizar y buscar nuevas opciones para escalar a mediana y gran
medida haciendo que se busquen soluciones alternativas, confiables, disponibles,

seguras, fiables y flexibles.



El concepto de la computacion en la nube, o cloud computing, empezd con
proveedores de servicios de Internet a gran escala como Google, Amazon AWS y
otros que construyeron su propia infraestructura. De entre todos ellos emergié una
arquitectura: un sistema de recursos distribuidos horizontalmente introducidos
como servicios virtuales de Tl escalados masivamente y manejados como

recursos configurados y mancomunados de manera continua.

La sola idea de poder prescindir de dichos costes, permitiria a las empresas poder
ser mas competitivas. Me nos coste en infraestructura tecnologica implica menos
costes indirectos a imputar en los elementos propios del objeto de negocio lo que,

a su vez, implica un precio de venta al publico mas competitivo.

Actualmente eso ya es posible. Los accesos a Internet de banda ancha, la web
2.0, la estandarizacion de capacidades de federacion o la existencia de empresas
con capacidad de servicio entre otros, permite la posibilidad de externalizar

servicios sin que ello impacte el en dia a dia de empleados y socios.

El crecimiento a nivel mundial del cloud computing crece de manera acelerada, el
IDC (International Data Corporation) en el afio 2005 predijo que el 73% del
software se encontraria en el cloud computing®, y tan solo Microsoft en el 2012

confirmé superando las expectativas planteadas por el IDC?.

En nuestro pais el conocimiento de la tecnologia Microsoft Windows Azure es casi
nula, debido a que en Ecuador, Microsoft Windows Azure fue presentado en el
Campus Party 2011 convencion internacional presentada en la ciudad de Quito,
por lo que la adquisicion, migracién e implementacion de centros de computo a

los servidores de Microsoft es casi nula.

En el &mbito local de igual manera que en el ambito nacional la implementacién

de la tecnologia Microsoft Windows Azure es nula.

1 http://lwww.slideshare.net/MasterBase/cloud-computing-1282895. MasterBase. Abril 13 2009
2 http://es.scribd.com/doc/36073367/Cloud-Computer. Lucyta, Agosto 18 2010.



1.2.Formulacién del problema

¢Es Microsoft Windows Azure una plataforma para prestacion de servicios,
soluciones y computacion en la nube, optima, segura, confiable, escalable y
flexible, para centros de cOmputo actuales, que desean migrar su informacion o

empresas que deseen implementar servicios en la nube?
1.3.Sistematizacion
1.3.1. Diagnéstico

o Incremento en gastos de adquisicion y renovacion de hardware,
adquisicion y renovacion de licencias de software; y personal
capacitado para la gestion del centro de computo.

o Desperdicio de espacio fisico, generalmente usado para los
centros de computo y puestos de trabajo para el personal para
gestién de los mismos.

o Gasto en interconexion de datos, conexiones de alta

disponibilidad, cableado estructurado, y gestion de networking.
1.3.2. Prondstico

o Adquisicion y renovacion de hardware, software y personal de
centro de cOmputo que se requiere y es obligatoria para un
correcto funcionamiento del mismo.

o El uso de espacio fisico dentro las instalaciones de las empresas
representa un gasto inminente para la gestion administrativa,
consumiendo recursos como luz, agua o telefonia.

o El uso de centros de datos, requiere adquisicion y renovacion a
corto y mediano plazo de la estructura de networking del centro

de coémputo.
1.4.Control del Pronéstico

o Plan de migracién de datos, aplicaciones, computadores al cloud

computing.



o Plan de investigacion para recolectar informacién acerca de los
planes que posee Microsoft Windows Azure.

o Establecer un cronograma de actividades para la migracion de
datos desde el centro de cdémputo local al cloud computing

Microsoft Windows Azure.

1.5.Objetivos
1.5.1. Objetivo General

Elaborar una investigacion y andlisis de Microsoft Windows Azure como
plataforma para prestacion de servicios, soluciones y computaciéon en la nube en

empresas de desarrollo y prestacién de aplicaciones como servicios.
1.5.2. Objetivos Especificos

¢ Realizar una investigacion sobre las caracteristicas de Windows
Azure como alternativa de solucion para crear y hospedar
aplicaciones y servicios en diferentes entornos.

e Realizar un andlisis técnico de las ventajas de cada uno de los
servicios que presta Microsoft Windows Azure.

e Elaborar una guia préactica de gestion y administracion de Microsoft

Windows Azure en sus servicios mas utilizados.
1.6. Justificacion

La utilizacion de Microsoft Windows Azure como plataforma para el uso de
computacion en la nube, prestadora de servicios y almacenamiento de datos,
permite la fiabilidad de los datos, mejoramiento en velocidad, disponibilidad, con

una arquitectura confiable, fiable, disponible.

La arquitectura de un servicio alojado en Windows Azure se basa en
componentes auto-contenidos desarrollados tipicamente con codigo .NET. Estos
componentes son conocidos en Windows Azure como roles. Una aplicacion

alojada en Windows Azure se implementa como la composicién de uno o mas



roles. Estas aplicaciones pueden ejecutar una 0 mas instancias de cada uno de

estos roles. ?

El conocimiento de Microsoft Windows Azure, sus caracteristicas, servicios que
presta, es fundamental en los centros de coOmputo actuales debido al constante
crecimiento de data centers en la nube lo que permite independencia de manejo y
administracion de recursos locales, reduciendo considerablemente gastos e

inversiones y acceso desde cualquier punto geogréfico.
1.7.Alcances y Limitaciones
1.7.1. Alcance

El presente proyecto desarrolla cada una de las caracteristicas, ventajas y
desventajas ademas de cada uno de los servicios que presta y ofrece la
implementacion, migracién y uso en las empresas en la actualidad conjuntamente

con Microsoft Windows Azure.
1.7.2. Limitaciones

El presente proyecto tiene como limite la investigacion de las caracteristicas,
ventajas y desventajas de Microsoft Windows Azure, asi como cada uno de los
servicios que presta el mismo a los clientes, no consta en el presente proyecto
guia administrativa, ni tampoco una guia o tutorial de migracion de datos, archivos

0 servicios desde un data center a Microsoft Windows Azure.
1.8. Estudios de factibilidad
1.8.1. Técnica

Los recursos necesarios para la implementaciéon de Microsoft Windows Azure en
las empresas Unicamente se limita a tener un servicio de internet de banda ancha,

debido a que la comunicacién entre el cliente y los servidores Unicamente son los

1 http://bit.ly/V3PQOn Plain Concepts Corp Microsoft MVP. 2012.


http://bit.ly/V3PQ0n

protocolos de internet HTTP y HTTPS, lo que facilita el uso, disminuye requisitos
pre-establecidos y aumente considerablemente la facilidad de uso y la

compatibilidad con diferentes sistemas operativos existentes.
1.8.2. Operativa

El uso, implementacién o migracion de datos y servicios desde los centros de
datos hacia los servidores de Microsoft con su plataforma Windows Azure es
importante debido al crecimiento a las cuales estan sujetas las empresas en
cuanto a la prestacion de servicios, manejo de informacion y flujo de datos, ya sea
para sus clientes o administracion de informacion interna y/o confidencial, debido
a esto es importante buscar alternativas fiables, escalables, flexibles y protectoras
del medio ambiente, es por eso que Microsoft Corporation ofrece mediante su
plataforma Windows Azure una opcién firme hacia las empresas ya sean estas,
pequefias, medianas o grandes.

1.8.3. Econbémica

A continuacion se detalla una aproximacion del gasto que pueda tener el presente
proyecto, tomando en consideracién costos actuales. El proyecto al ser de tipo
investigativo no busca lucro alguno por lo que no se debe percibir un retorno a

corto o largo plazo de la investigacion.

Descripcion Valor Unitario Cantidad Valor Total
Servicio Internet 33.50 3 100,50
Impresiones B/N 0,10 250 25,00
Impresiones C. 0,80 50 46,00
Copias Xerox 0,02 50 1,00
Transporte 0.25 50 12,50
Varios 150,00 150,00
Total $335,00
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2. CAPITULO Il. MARCO DE REFERENCIA

2.1.Marco Tebrico

Tabla 1

7~ N\

Microsoft
Windows Azure
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Cloud Computing
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Servicios en la Maquinas
nube Virtuales
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Sitios Web Internet
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2.2.Marco Conceptual
2.2.1. Cloud Computing

Fundamentalmente, las arquitecturas de nube se basan en la creacién de centros
de datos de gran tamafio con una tela de la gestién de la definicion de abstraccion
entre el hardware claro servidor y sistemas operativos. La tela de la gestion
automatiza el despliegue de sistemas operativos virtualizados imagenes en
hardware de servidores. En su forma mas simple, una nube tipico centro de datos
consiste en un banco de hardware de servidor y de almacenamiento masivo para
almacenar imagenes operativo completamente funcional del sistema. La tela de
gestion gestiona el ciclo de vida de la implementacion mediante la asignacion de
hardware y de desmantelamiento e imagenes del sistema operativo, segun sea
necesario. Como usuario, al implementar su servicio en la nube, el tejido
disposiciones gestion de los servidores de hardware, despliega la imagen del
sistema operativo en los servidores, y despliega su servicio a esos servidores.

Una vez que el servicio se implementa en los servidores, esta listo para ser
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consumido. El numero de instancias de servicio estd configurado por el propietario
del servicio y tipicamente dependera de la demanda y los requisitos de alta
disponibilidad del servicio. ElI Cloud Computing también conocido como software
de pago por uso, aplicaciones SaaS (Software as a Service) o aplicaciones ASP
(Application Service Provider) — se define como la externalizacion mediante
Internet del acceso a las soluciones de software de gestion de empresas.

El Cloud Computing, como modelo de explotacién de aplicaciones Saas, supone
una reduccion evidente de costes, ya que tiene total independencia de hardware y
software al encontrarse las aplicaciones en un servidor remoto de las

instalaciones del proveedor.

Mediante el servicio Cloud Computing y el pago de una minima cuota mensual,
las empresas proporcionan todas las prestaciones y la agilidad, toda la
personalizacion necesaria, una total confidencialidad y fiabilidad de datos
(backup), con toda la disponibilidad desde cualquier lugar del mundo y en todo

momento.

Ademas, el software en Cloud Computing (aplicaciones en pago por uso o Saas)
resuelve todos los aspectos asociados: conectividad, monitorizacién, crecimiento,
seguridad, upgrades, etc. necesidades que se ofrecen como parte integrante del

servicio.

El servicio contratado en Cloud Computing se ofrece en muchos casos desde el
CSI (Centro de Servicios Internet. El avanzado servicio de las aplicaciones SaaS
esta conectado directamente al troncal de red Internet, ofreciendo un acceso de
alta velocidad y con capacidad de crecimiento ilimitados. Ademas, este se

configura para ofrecer el méximo nivel de calidad y prestaciones.

Gracias al servicio Cloud Computing puede disfrutar de las siguientes ventajas de

las aplicaciones SaasS:

e Maxima flexibilidad para el crecimiento y potencia de proceso

¢ Plena fiabilidad

e Altos niveles de seguridad fisica, de acceso a datos e informacion
e Control de accesos total

¢ Rendimiento estandar en caso de averia
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e Total capacidad de personalizacion de servicios
e Concéntrese en la maxima generacion de negocio y de valor

afnadido en su actividad empresarial
2.2.2. Servicios en la nube.

Cuando hablamos de un servicio en la nube hacemos referencia a servicios que

se utilizan a través de Internet.

Antes del concepto en la nube, el procesamiento y almacenamiento de datos se
hacian en el propio computador. El servicio en la nube permite la separacion
funcional entre los recursos que se utilizan y los recursos del ordenador, por lo
que la definicibn méas acertada seria la referida a una situacién en la cual la
computacion se hace en un sitio remoto (en la nube) en lugar de hacerlo en el

computador de un escritorio o de un portétil usando para ello Internet.

Aungue no seamos conscientes, a diario utilizamos un gran namero de servicios

en la nube: Google, Amazon, Apple, Yahoo, Gmail, Twitter, Facebook.
Ventajas del servicio en la nube:

e EIl prestador del servicio se encarga de todo: asignacion de recursos,
mantenimiento, mejoras y actualizaciones... Asi los propietarios del servicio
pueden delegar todos esos aspectos y ahorrarse los costes asociados.

e Movilidad y disponibilidad: ElI usuario se beneficia de la continua
disponibilidad de sus datos. Por tanto, en cualquier momento o lugar se
puede tener acceso a ellos so6lo con disponer de un ordenador conectado a
Internet

e Ahorro: las empresas no tienen que invertir en comprar y mantener
servidores y software- Con el servicio en la nube se alquila un determinado
servicio y se paga por lo que se consume.

¢ No hay licencias de Software.

e Rapidez: la nube permite acceder a las aplicaciones y servicios sin tener
que descargarlos, asi las empresas ganan velocidad en la implantacion de

los proyectos.
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2.2.3. Maquinas Virtuales.

Una magquina virtual es un software que emula a una computadora y puede
ejecutar programas como si fuese una computadora real. Este software en un
principio fue definido como "un duplicado eficiente y aislado de una maquina
fisica". La acepcion del término actualmente incluye a maquinas virtuales que no

tienen ninguna equivalencia directa con ningun hardware real.

Una caracteristica esencial de las maquinas virtuales es que los procesos que
ejecutan estan limitados por los recursos y abstracciones proporcionados por
ellas. Estos procesos no pueden escaparse de esta "computadora virtual".

Uno de los usos domésticos mas extendidos de las maquinas virtuales es ejecutar
sistemas operativos para "probarlos”. De esta forma podemos ejecutar un sistema
operativo que queramos probar (GNU/Linux, por ejemplo) desde nuestro sistema
operativo habitual (Mac OS X por ejemplo) sin necesidad de instalarlo
directamente en nuestra computadora y sin miedo a que se desconfigure el

sistema operativo primario.

Las maquinas virtuales se pueden clasificar en dos grandes categorias segun su

funcionalidad y su grado de equivalencia a una verdadera maquina.

e Maquinas virtuales de sistema (en inglés System Virtual Machine)

e Maquinas virtuales de proceso (en inglés Process Virtual Machine)

2.2.4. Maquinas virtuales de sistema

Las maquinas virtuales de sistema, también llamadas maquinas virtuales de
hardware, permiten a la maquina fisica subyacente multiplicarse entre varias
maquinas virtuales, cada una ejecutando su propio sistema operativo. A la capa
de software que permite la virtualizacion se la llama monitor de maquina virtual o
hypervisor. Un monitor de maquina virtual puede ejecutarse o bien directamente

sobre el hardware o bien sobre un sistema operativo ("host operating system").

2.2.5. Aplicaciones de las maquinas virtuales de sistema
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Varios sistemas operativos distintos pueden coexistir sobre la misma
computadora, en solido aislamiento el uno del otro, por ejemplo para probar un

sistema operativo nuevo sin necesidad de instalarlo directamente.

La maquina virtual puede proporcionar una arquitectura de instrucciones, que sea

algo distinta de la verdadera maquina. Es decir, podemos simular hardware.

Varias maquinas virtuales (cada una con su propio sistema operativo llamado
sistema operativo "invitado" o "guest"), pueden ser utilizadas para consolidar
servidores. Esto permite que servicios que normalmente se tengan que ejecutar
en computadoras distintas para evitar interferencias, se puedan ejecutar en la
misma maquina de manera completamente aislada y compartiendo los recursos
de una Unica computadora. La consolidacién de servidores a menudo contribuye a
reducir el coste total de las instalaciones necesarias para mantener los servicios,

dado que permiten ahorrar en hardware.

La virtualizacidon es una excelente opcion hoy dia, ya que las maquinas actuales
(Laptops, desktops, servidores) en la mayoria de los casos estan siendo "sub-
utilizados" (gran capacidad de disco duro, memoria RAM, etc.), llegando a un uso
de entre 30% a 60% de su capacidad. Al virtualizar, la necesidad de nuevas
maquinas en una ya existente permite un ahorro considerable de los costos

asociados (energia, mantenimiento, espacio, etc.).
2.2.6. Maquinas virtuales de proceso

Una maquina virtual de proceso, a veces llamada "maquina virtual de aplicacion”,
se ejecuta como un proceso normal dentro de un sistema operativo y soporta un
solo proceso. La maquina se inicia automaticamente cuando se lanza el proceso
que se desea ejecutar y se detiene para cuando éste finaliza. Su objetivo es el de
proporcionar un entorno de ejecucion independiente de la plataforma de hardware
y del sistema operativo, que oculte los detalles de la plataforma subyacente y
permita que un programa se ejecute siempre de la misma forma sobre cualquier

plataforma.

El ejemplo mas conocido actualmente de este tipo de maquina virtual es la
maquina virtual de Java. Otra maquina virtual muy conocida es la del entorno .Net

de Microsoft que se llama "Common Language Runtime”.
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2.2.7. Sitios Web.

Un sitio web es una coleccion de paginas web relacionadas y comunes a un

dominio de Internet o subdominio en la World Wide Web en Internet.

Una pagina web es un documento HTML/XHTML que es accesible generalmente

mediante el protocolo HTTP de Internet.

Todos los sitios web publicamente accesibles constituyen una gigantesca World
Wide Web de informacion (un gigantesco entramado de recursos de alcance

mundial).

A las paginas de un sitio web se accede frecuentemente a través de un URL raiz
comun llamado portada, que normalmente reside en el mismo servidor fisico. Los
URL organizan las paginas en una jerarquia, aunque los hiperenlaces entre ellas
controlan mas particularmente coémo el lector percibe la estructura general y como

el trafico web fluye entre las diferentes partes de los sitios.

Algunos sitios web requieren una subscripcion para acceder a algunos o todos
sus contenidos. Ejemplos de sitios con subscripcion incluyen muchos portales de
pornografia en Internet, algunos sitios de noticias, sitios de juegos, foros, servicios
de correo electrénico basados en web, sitios que proporcionan datos de bolsa de

valores e informacion econdmica en tiempo real, etc.

Un sitio web es un gran espacio documental organizado que la mayoria de las
veces esta tipicamente dedicado a algun tema particular o proposito especifico.
Cualquier sitio web puede contener enlaces a cualquier otro sitio web, de manera
que la distincién entre sitios individuales, percibido por el usuario, puede ser a

veces borrosa.

No debemos confundir sitio web con pagina web; esta ultima es s6lo un archivo

HTML, una unidad HTML, que forma parte de algun sitio web. Al ingresar una

1 http://www.masadelante.com/fags/sitio-web
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direccion web, como por ejemplo www.wikipedia.org, siempre se estd haciendo
referencia a un sitio web, el que tiene una péagina HTML inicial, que es
generalmente la primera que se visualiza. La busqueda en Internet se realiza
asociando el DNS ingresado con la direccion IP del servidor que contiene el sitio

web en el cual est4 la pagina HTML buscada® .

Los sitios web estan escritos en cédigo HTML (Hyper Text Markup Language), o
dindmicamente convertidos a éste, y se acceden aplicando un software
conveniente llamado navegador web, también conocido como un cliente HTTP.
Los sitios web pueden ser visualizados o accedidos desde un amplio abanico de
dispositivos con conexion a Internet, como computadoras personales, portétiles,

PDAs, y teléfonos moviles.

Un sitio web estd alojado en una computadora conocida como servidor web,
también llamada servidor HTTP, y estos términos también pueden referirse al
software que se ejecuta en esta computadora y que recupera y entrega las
paginas de un sitio web en respuesta a peticiones del usuario. Apache es el
programa mas comunmente usado como servidor web (segun las estadisticas de
Netcraft) y el Internet Information Services (IIS) de Microsoft también se usa con
mucha frecuencia. Un sitio web estatico es uno que tiene contenido que no se
espera gque cambie frecuentemente y se mantiene manualmente por alguna
persona o0 personas que usan algun tipo de programa editor. Hay dos amplias
categorias de programas editores usados para este propésito que son Editores de
texto como Notepad, donde el HTML se manipula directamente en el programa
editor o Editores WYSIWYG como por ejemplo Microsoft FrontPage y Adobe
Dreamweaver, donde el sitio se edita usando una interfaz GUI y el HTML

subyacente se genera automaticamente con el programa editor.

Un sitio web dinamico es uno que puede tener cambios frecuentes en la

informacion. Cuando el servidor web recibe una peticion para una determinada

1 http://es.wikipedia.org/wiki/Sitio_web
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pagina de un sitio web, la pagina se genera automaticamente por el software,
como respuesta directa a la peticion de la pagina; Por lo tanto se puede dar asi un
amplio abanico de posibilidades, incluyendo por ejemplo: (a) Mostrar el estado
actual de un didlogo entre usuarios, (b) Monitorizar una situacion cambiante, o
proporcionar informacion personalizada de alguna manera a los requisitos del

usuario individual, etc.

Hay un amplio abanico de sistemas de software, como el lenguaje de
programacion PHP, Active Server Pages (ASP), y Java Server Pages (JSP) que
estan disponibles para generar sistemas de sitios web dinamicos. Los sitios
dinamicos a menudo incluyen contenido que se recupera de una o mas bases de

datos o usando tecnologias basadas en XML como por ejemplo el RSS.

El contenido estatico puede también ser generado periédicamente de manera
dinamica, o si ocurren ciertas y determinadas condiciones; con esta estrategia se
evitar la pérdida de rendimiento por causa de iniciar el motor dinamico para cada

usuario o para cada conexion.

Hay plugins disponibles para navegadores, que se usan para mostrar contenido
activo como Flash, Silverlight, Shockwave o applets, escritos en Java. El HTML
dindmico también proporciona interactividad para los usuarios, y el elemento de
actualizacion en tiempo real entre paginas web (Las paginas no tienen que
cargarse o recargarse para efectuar cualquier cambio), principalmente usando el
DOM vy JavaScript, el soporte de los cuales esta integrado en la mayoria de

navegadores web modernos.

Este tema es muy amplio y cada dia hay nuevos modelos de paginas muy
profesionales. Ultimamente, dado el compromiso social de muchos gobiernos, se
recomienda que los sitios web cumplan determinadas normas de accesibilidad,
para que éstos, puedan ser visitados y utilizados por el mayor numero de
personas posibles, independientemente de sus limitaciones fisicas o derivadas de
su entorno. La accesibilidad web viene recogida en las Pautas de Accesibilidad al
Contenido Web WCAG 1.0 del W3C.
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2.2.8. Internet.

Internet es un conjunto descentralizado de redes de comunicacién
interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, garantizando que las
redes fisicas heterogéneas que la componen funcionen como una red logica
Gnica, de alcance mundial. Sus origenes se remontan a 1969, cuando se
establecié la primera conexion de computadoras, conocida como ARPANET,
entre tres universidades en California y una en Utah, Estados Unidos.

Uno de los servicios que mas éxito ha tenido en Internet ha sido la World Wide
Web (WWW, o "la Web"), hasta tal punto que es habitual la confusion entre
ambos términos. La WWW es un conjunto de protocolos que permite, de forma
sencilla, la consulta remota de archivos de hipertexto. Esta fue un desarrollo

posterior (1990) y utiliza Internet como medio de transmision.

Existen, por tanto, muchos otros servicios y protocolos en Internet, aparte de la
Web: el envio de correo electrénico, la transmision de archivos, las
conversaciones en linea, la mensajeria instantanea y presencia, la transmision de
contenido y comunicacidon multimedia-telefonia, television, los boletines

electronicos, el acceso remoto a otros dispositivos o los juegos en linea.

Sus origenes se remontan a la década de 1960, dentro de ARPA (hoy DARPA),
como respuesta a la necesidad de esta organizacion de buscar mejores maneras
de usar los computadores de ese entonces, pero enfrentados al problema de que
los principales investigadores y laboratorios deseaban tener sus propios
computadores, lo que no soOlo era mas costoso, sino que provocaba una
duplicacién de esfuerzos y recursos. Asi nace ARPANet (Advanced Research
Projects Agency Network o Red de la Agencia para los Proyectos de Investigacion
Avanzada de los Estados Unidos), que nos lego el trazado de una red inicial de
comunicaciones de alta velocidad a la cual fueron integrandose otras instituciones

gubernamentales y redes académicas durante los afios 70.

Investigadores, cientificos, profesores y estudiantes se beneficiaron de la
comunicacién con otras instituciones y colegas en su rama, asi como de la

posibilidad de consultar la informacion disponible en otros centros académicos y
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de investigacion. De igual manera, disfrutaron de la nueva habilidad para publicar
y hacer disponible a otros la informacion generada en sus actividades.

En el mes de julio de 1961 el cientifico Leonard Kleinrock publicé desde el MIT el
primer documento sobre la teoria de conmutacion de paquetes. Kleinrock
convencio a Lawrence Roberts un cientifico estadounidense considerado padre
del internet, de la factibilidad tedrica de las comunicaciones via paquetes en lugar
de circuitos, lo cual resulté ser un gran avance en el camino hacia el trabajo
informatico en red. El otro paso fundamental fue hacer dialogar a los ordenadores
entre si. Para explorar este terreno, en 1965, Roberts conecté una computadora
TX2 en Massachusetts con un Q-32 en California a través de una linea telefénica
conmutada de baja velocidad, creando asi la primera (aunque reducida) red de

computadoras de area amplia jamas construida.
2.3.Marco Legal

El presente proyecto no aplica marco legal debido a que no se sustenta dentro de
un marco legal actual, sin embargo debido a convenios internacionales, y la ley de
propiedad intelectual en el Ecuador, los servicios que presten las empresas son
de bajo responsabilidad del creador del mismo, ademas al tratarse de contenido
alojado fuera de nuestro pais las leyes y normativas se basaran de acuerdo a las
leyes de cada pais en donde se encuentren los servidores prestadores de

servicios.
2.4.Marco Espacial

El proyecto es destinado a estudiantes, gerentes de centros de computo, gerentes
de empresas tecnoldgicas, profesionales de la informatica y al publico en general
que desee adquirir conocimientos acerca de Microsoft Windows Azure como
plataforma para alojamiento de datos y servicios en la nube, conociendo las
ventajas, desventajas y caracteristicas de esta plataforma, que es relativamente
nueva en el sector pero muy potente y eficiente para ambientes tanto de prueba

como de produccion de datos y/o servicios.
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3. CAPITULO Illl. METODOLOGIA
3.1.Proceso de investigacion
3.1.1. Unidad de Anélisis

El proyecto va dirigido al publico en general que desee adquirir conocimientos
acerca de Microsoft Windows Azure como plataforma para alojamiento de datos y
servicios en la nube, conociendo las ventajas, desventajas y caracteristicas de

esta plataforma.
3.1.2. Tipo de Investigacion

El tipo de investigacibn que se usara es documental por que se basara en
documentos ya escritos y expuestos los cuales servirAn para conocer a
profundidad Microsoft Windows Azure y partir de aquello realizar un andlisis las

caracteristicas y problematicas que se presentan.
3.1.3. Método
Método Deductivo:

Este método parte de la informacion general verdadera, y que mediante el
razonamiento légico se va a comprobar dicha informacion. Este método se
utilizard partiendo desde un analisis bibliografico para entender cada uno de los

temas y contenidos expuestos en el presente proyecto.
3.1.4. Técnica

La técnica que utilizaremos para la recopilacién de toda la informacion es la
observaciéon directa para obtener la los datos e informacion bibliografica para
obtener toda la base y conocimiento tedrico acerca de Microsoft Windows Azure

para el desarrollo del presente proyecto y cada uno de los contenidos.
3.1.5. Instrumento
Los instrumentos a usar en el presente proyecto seran:

e Investigacion, recopilacion de datos y e informacion de fuentes

bibliograficas.
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e Uso de los conocimientos adquiridos durante el proceso de formacion
universitaria en la Universidad Tecnologica Israel.

¢ El conocimiento y experiencia del tutor del presente trabajo quien como
guia y profesional capacitado estar4 presto a brindar el soporte
adecuado.

e El uso de medios informaticos como chats, foros y conversaciones

especializadas en Microsoft Windows Azure.
3.2.Desarrollo Investigativo
3.2.1. Windows Azure Platform

Windows Azure Platform es un servicio PaaS (Plataforma como Servicio) que
forma parte de la amplia oferta de servicios online de Microsoft. Corporation.
Proporciona un entorno familiar y flexible para desarrollar aplicaciones y servicios

en la nube con todas las ventajas que esto supone.

Con Windows Azure Platform una pequefia o mediana empresa puede reducir el
tiempo de lanzamiento de los productos y adaptarse a cada uno de los procesos

facilmente a medida que la demanda de estos crezca.

I\ . : ) /7 Windows Azure plat
£ Windows Azure, | 2 SQL Azure |i Apprabric .

N W M ® e V¥ -

Calculos  Almacenameno Administracién Datos Relacionasles Admmistracién Conectividad Control de Acceso

llustracion 1 Windows Azure Platform

Windows Azure es una plataforma interoperable, que permite desarrollar en
diversos lenguajes asi como la comunicacion con cualquier entorno externo.
Ademas, si bien Visual Studio es la herramienta mas productiva a la hora de
trabajar con la plataforma, se dispone de herramientas y SDKs para otros

sistemas y entornos.

La plataforma de Windows Azure es un conjunto de servicios base en la nube,
gue pueden usarse conjuntamente o de manera independiente, el cual permite

que:
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Los desarrolladores utilicen sus habilidades actuales y sus herramientas
conocidas para desarrollar aplicaciones cloud

Los ISVs o proveedor de software independiente y los integradores de
sistemas ingresen al mercado con rapidez y paguen a medida que usted
ingrese

Los administradores IT (Tecnologias de la informacién)obtengan acceso a
un nuevo conjunto de recursos sin agregar complejidad

Empresas de todos los tamafos respondan con rapidez a medida que

cambian las necesidades comerciales

Windows Azure Platform esta compuesta por los siguientes servicios:

Windows Azure: ofrece a los desarrolladores servicios de ejecucion y
almacenamiento bajo demanda. Dada la abstraccién de la que provee a las
aplicaciones se suele definir como el sistema operativo de la nube, lo cual
es una forma mas sencilla de entenderlo. Utilizando este servicio, los
desarrolladores podran desplegar y gestionar sus aplicaciones en los
centros de datos de Microsoft. Ademas ofrece mecanismos simples de
almacenamiento (tablas y blobs) y de comunicaciones basadas en colas.
Microsoft SQL Azure: es una base de datos relacional en la nube que
permite tener acceso a datos relacionales desde cualquier lugar en
cualguier momento. Se puede considerar como un servidor de datos SQL
Server convencional pero adaptado para funcionar en la nube, en donde la
alta disponibilidad es una de las prioridades. Hay que destacar que SQL
Azure es el primer gestor para la nube realmente relacional, que puede
ejecutar y entender consultas SQL.

Windows Azure Platform AppFabric: es la parte de Windows Azure
Platform que proporciona autorizacion, autenticacion y mensajeria de
manera que permite la comunicacion segura entre las aplicaciones
desplegadas en una organizacion y las aplicaciones desplegadas en
Windows Azure.

AppFabric Service Bus ofrece a los desarrolladores la flexibilidad para
escoger como se comunican sus aplicaciones, solucionando retos

impuestos por cortafuegos, NAT, IP dinamicas, etc.
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e AppFabric Access Control posibilita una autorizacion simple y segura para
servicios web REST, que ademas puede federarse con un gran abanico de
proveedores de identidades.

e MarketPlace: Se trata de un servicio que permite a los desarrolladores e
'Information Workers’ encontrar, adquirir y gestionar suscripciones a datos

en la plataforma Windows Azure.

Dallas es un marketplace de informacion donde podremos encontrar datos de
diferente naturaleza y diversos proveedores en un Unico punto. A través de las
APIs de Dallas se puede consumir ese contenido desde practicamente cualquier

plataforma, aplicacion o flujo de negocio.

El siguiente grafico se muestra los servicios que esta plataforma proporciona y

como se relacionan entre si:

Usuarios finales

£ Windows Azure

SOAP .
o ) Tu aplicacidn
Aplicaciones pre-existentes REST "Cloud"

0 Vistal Studio

i L Azurer .'J'L'-fljnkrm-'- I patinem
.NET, PHP, Ruby, Java... Mrare W2

llustracion 2 Servicios de Windows Azure Platform

Se pueden ver en el grafico como Windows Azure Platform proporciona servicios
que se pueden utilizar desde cualquier plataforma gracias al uso de estandares
universalmente aceptados como SOAP, REST y XML. Esta soportado el
desarrollo directo sobre la plataforma con .NET pero también con PHP, Java,
Ruby on Rails y desde diferentes entornos aparte de Visual Studio, como por

ejemplo Eclipse.
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3.2.2. Windows Azure

Windows Azure es el sistema operativo en la nube de Microsoft. Proporciona
un entorno gestionado para la ejecucién y el despliegue de aplicaciones y
servicios en la nube. Windows Azure proporciona a los desarrolladores un entorno
de computacion bajo demanda y almacenamiento alojado en los centros de datos

de Microsoft para aplicaciones en la web.

Aunque Windows Azure permite reutilizar todos los conocimientos de .NET es
también una plataforma abierta a otros lenguajes y plataformas mediante el uso
de estandares y el soporte para lenguajes ajenos a la plataforma .Net como, por
ejemplo, PHP, lenguajes no manejados como C/C++ nativo, asi como soporte

para el protocolo FastCGl.

Entre las ventajas de Windows Azure se encuentran la reduccion de costes de
operacion y aprovisionamiento de las aplicaciones, la respuesta rapida a cambios
en las necesidades de los clientes y el negocio, la capacidad para escalar segun

las necesidades de la aplicacion, etc.

Desde el punto de vista del desarrollo con .NET, Windows Azure permite ejecutar
aplicaciones ASP.NET y cddigo .NET en la nube, proporcionando una plataforma
de ejecucién basada, a dia de hoy, en el framework de .NET 4.0 e IIS 7,
complementado con un APl de almacenamiento y de "tracing" propios de la
plataforma Azure. Ofrece un portal que permite gestionar las aplicaciones Azure

de una manera comoda y natural.

El entorno de ejecucién de Windows Azure es 'full trust' lo que permite ejecutar
servicios de Windows Communication Foundation e incluso llamar a cédigo nativo

desde las aplicaciones Azure basadas en .NET.

Ademas Windows Azure va a proporcionar servicios de almacenamiento no
relacional y colas con acceso autenticado, alta redundancia (triple) y accesible
mediante una interfaz REST que se puede utilizar desde cualquier lenguaje que
tenga la capacidad de realizar peticiones HTTP, que es tanto como decir cualquier

lenguaje moderno.
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llustracién 3 Arquitectura de la Infraestructura de Windows Azure

En el grafico anterior se muestra como elemento a destacar el Windows Azure

Fabric, los cimientos sobre los que se levanta la plataforma Azure.

"El Fabric", como se conoce familiarmente, es el componente de la arquitectura
gue se encarga de proporcionar los servicios base de Windows Azure de manera

transparente respecto a la infraestructura IT subyacente.

El desarrollador no sabrd nunca en qué maquina concreta del centro de datos de
Microsoft se estd ejecutando la aplicacion Azure. El Fabric se encarga de
asegurar que la aplicacién recibe tiempo de ejecucion, ancho de banda y recursos
en general para su ejecucion, balanceando la carga a las maquinas virtuales que

considere necesario de manera trasparente para la aplicacion.

Ademas orquesta para la aplicacién el acceso a los recursos de almacenamiento
y colas de la plataforma Windows Azure, siendo todo ello algo de lo que no se

debe preocupar el desarrollador.
3.2.2.1 Ventajas De Windows Azure

Las ventajas que nos ofrece Microsoft Windows Azure entre otras son:

e Ejecutar procesos genéricos en la nube
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e Crear, modificar y distribuir aplicaciones escalables con un minimo de
recursos internos

e Realizar almacenamiento de alto volumen, procesamiento de lotes y
computos intensos o de alto volumen

e Crear, evaluar, depurar y distribuir servicios web con rapidez y de forma
accesible

e Llevar sus ideas al mercado con mayor rapidez y paga cuando lo obtiene

¢ Reduce costes de generacion y extension de recursos internos

e Reduce el esfuerzo y los costes de administracién de Tl Responde con
rapidez a los cambios de las necesidades de su empresa y sus clientes

e Ampliay reduce sus recursos de Tl en funcién de sus necesidades

e Consume recursos de informatica solo cuando surgen la necesidad

e Se enfoca menos en administrar restricciones y recursos operativos

e Elimina la necesidad de administrar hardware

e Utiliza sus actuales habilidades de desarrollo para crear aplicaciones en la

nube
3.2.3. SQL Azure

SQL Azure es una base de datos relacional en la nube construida sobre la
tecnologia de SQL Server. Proporciona servicios de bases de datos altamente
escalables y con altisima disponibilidad alojados por Microsoft en la nube. Estos
servicios facilitan enormemente el despliegue de bases de datos.

Una ventaja afadida es que los desarrolladores y el personal de IT no necesitan
instalar, actualizar y gestionar la infraestructura de bases de datos. La alta

disponibilidad, aspecto siempre complejo, es gestionado de manera transparente.

La gran ventaja de utilizar SQL Azure frente a otros sistemas de almacenamiento
en la nube es que todos los conocimientos sobre bases de datos relacionales y el
lenguaje de consulta SQL siguen siendo validos. No es necesario adaptar los
conocimientos a nuevos paradigmas de almacenamiento, como pasa con otros
sistemas de almacenamiento en la nube no basados en bases de datos
relacionales ni SQL. "Si sabes utilizar SQL Server, todos tus conocimientos te

valen para SQL Azure".
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SQL Azure permite incluso migrar backends de datos a la nube si tener que tocar
ni una sola linea de codigo de las aplicaciones en un gran nimero de escenarios.
Es cierto que hay ciertas caracteristicas de SQL Server que SQL Azure no

soporta, pero si soporta todas las mas usadas:

Tablas, tablas temporales, vistas, indices, roles, procedimientos almacenados y

funciones.

e Consultas complejas y 'joins' entre multiples tablas.
e Insert, update y delete.
e Restricciones

e Transacciones
Entre las caracteristicas no soportadas cabe destacar:

e Transacciones distribuidas
e El broker de mensajes de SQL Server
e Consultas a servidores remotos

e Acceso desde tecnologias antiguas, ya obsoletas, en concreto OleDb.

A la hora de conectarse desde las aplicaciones clientes, se pueden elegir varios

tipos de conexion:

e ADO.NET, incluido Entity Framework.
e Acceso ODBC nativo.

e Soporte para PHP.

SQL Azure es parte de la plataforma .NET, pero tiene un coste adicional al coste
de Windows Azure. Windows Azure proporciona servicios de almacenamiento no

relacionales.
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llustracion 4 Estructura de SQL Azure

3.2.4. Windows Azure Appfabric

Windows Azure Platform AppFabric proporciona un bus de servicios
empresarial y un servicio de control de acceso que permite integrar servicios y
aplicaciones que se ejecutan en la nube, en proveedores de alojamiento
tradicionales y en la propia empresa basandose en estandares de

interoperabilidad.
3.2.5. AppFabric Service Bus

Un bus de servicios empresarial (AppFabric Service Bus) permite orquestar
la conectividad segura entre diferentes servicios y aplicaciones a través de

cortafuegos y redes utilizando numerosos patrones de comunicacion.

Los diferentes servicios se registran en el bus de servicios de manera que pueden
ser facilmente accedidos a través de las més variadas tipologias de red. Si una
aplicacion tiene que consumir e interactuar con una gran cantidad de servicios,
algunos de ellos controlados por terceros, utilizar un bus de servicios permite
"olvidarse" de detalles como la autenticacion y autorizacion, los protocolos de
comunicacion, los cortafuegos y otras cuestiones técnicas, delegandolos en el bus
de servicios. De esta manera, los desarrolladores pueden centrarse en solucionar
escenarios de negocio y no perderse en los detalles de implementaciéon de los

servicios.

El bus de servicios de la plataforma Azure facilita la labor de conectar
aplicaciones que se ejecutan sobre Windows Azure o contra SQL Azure con
aplicaciones que corren en una infraestructura propia y contra servidores de

bases de datos convencionales.
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Otro escenario en el que el bus de servicios ayuda enormemente es en la
creacion de aplicaciones compuestas mediante la integracion de diferentes

servicios ya existentes y nuevos servicios que se ejecutan en la plataforma Azure.

A continuacion puede verse el esquema de funcionamiento del bus de servicios

de la plataforma Azure.

Windows

Azure Platform

£ Wirdows Azure platform

B4 & £ B2
r 2 %\
¥ G
s Y
E E & B

@ Intercambio de mensajes entre |H|;|=_|:i:; @ E

débiles y ¢ ||J|| aciones compuestas.

< , i~
Conexion directa facilitada
por servicios Met siendo e

Aplicacion #1 mejor mecanismo de conexion Aplicacién #2

llustracién 5 Esquema de AppFabric Service Bus
Del esquema anterior los puntos mas destacables son:

e Que el mecanismo preferido de comunicacién entre aplicaciones en la
nube es utilizar la infraestructura que el framework de .NET proporciona
para tal fin, que es Windows Communication Foundation.

e Que cuando la comunicacion directa no es posible por cuestiones
relacionada con la topologia de la red, o por el hecho de que no se
controlen todos los servicios y que se necesite integracion con otros
servicios de terceros, el bus de servicios de .NET puede ahorrar mucho
trabajo proporcionando: mecanismos de comunicacion amigables con los
cortafuegos, comunicaciones basadas en mensajes entre servicios,
direccionamiento entre redes heterogéneas (NAT) y servicios de

orquestacion.

3.2.6. AppFabric Access Control
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El servicio de Control de acceso (AppFabric Access Control) permite
generar una autorizacion federada entre aplicaciones y servicios, sin la
programacion complicada que, por lo general, se requiere para proteger

aplicaciones que atraviesan los limites de la organizacion.

Al admitir un sencillo modelo declarativo de reglas y claims, las reglas del Control
de acceso pueden configurarse con facilidad y flexibilidad para cubrir varias
necesidades de seguridad y distintas infraestructuras de administracion de

identidades.

A continuacion puede verse el esquema de funcionamiento del Control de acceso

de la plataforma Azure.

llustracion 6 Estructura de AppFabric Access Control
No se puede decir que este componente de la plataforma Azure sea de uso
comun en la gran mayoria de las aplicaciones Azure, pero si que es de gran
utilidad en las ocasiones en las que orquestar servicios y comunicarlos entre si es

la principal labor que tiene que realizar la aplicacion.
3.2.7. AppFabric Cache

Windows Azure AppFabric Caching es un sistema de caché distribuida, en

memoria, que se ofrece como un servicio en la nube.
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Un servicio similar ya existia para soluciones on-premise, integrado dentro de
Windows Server AppFabric. Ahora tenemos las mismas capacidades vy
caracteristicas para aplicaciones que estén en la nube. Se ofrece como un
servicio en la nube, por lo que como veremos nos vamos a tener que hacer nada
relacionado con las tareas de instalacion, configuracion 0

administracion...simplemente hacer uso del servicio.



CAPITULO
IV
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4. CAPITULO IV. RESULTADOS
4.1.Windows Azure

Windows Azure es el sistema operativo en la nube de Microsoft. Proporciona un
entorno gestionado para la ejecucion y el despliegue de aplicaciones y servicios
en la nube. Windows Azure proporciona a los desarrolladores un entorno de
computacion bajo demanda y almacenamiento alojado en los centros de datos de

Microsoft para aplicaciones en la web.

| & =
.7 Windows Azure

llustracién 7 Logo de Windows Azure

Aunque Windows Azure permite reutilizar todos los conocimientos de .NET es
también una plataforma abierta a otros lenguajes y plataformas mediante el uso
de estandares y el soporte para lenguajes ajenos a la plataforma .Net como, por
ejemplo, PHP, lenguajes no manejados como C/C++ nativo, asi como soporte

para el protocolo FastCGl.

Entre las ventajas de Windows Azure se encuentran la reduccion de costes de
operacion y aprovisionamiento de las aplicaciones, la respuesta rapida a cambios
en las necesidades de los clientes y el negocio, la capacidad para escalar segun

las necesidades de la aplicacién, etc...

Desde el punto de vista del desarrollo con .NET, Windows Azure permite ejecutar
aplicaciones ASP.NET y codigo .NET en la nube, proporcionando una plataforma
de ejecucién basada, a dia de hoy, en el framework de .NET 4.0 e IIS 7,
complementado con un APl de almacenamiento y de "tracing" propios de la
plataforma Azure. Ofrece un portal que permite gestionar las aplicaciones Azure

de una manera comoda y natural.

El entorno de ejecucion de Windows Azure es 'full trust' lo que permite ejecutar
servicios de Windows Communication Foundation e incluso llamar a cédigo nativo

desde las aplicaciones Azure basadas en .NET.
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Ademas Windows Azure va a proporcionar servicios de almacenamiento no
relacional y colas con acceso autenticado, alta redundancia (triple) y accesible
mediante una interfaz REST que se puede utilizar desde cualquier lenguaje que
tenga la capacidad de realizar peticiones HTTP, que es tanto como decir cualquier

lenguaje moderno.
4.1.1. Crear una Cuenta de Windows Azure

En la pagina oficial del producto, se puede ver la referencia de precios y
promociones relacionados con la plataforma  Windows Azure

http://www.windowsazure.com/es-es/.

Los tipos de suscripciones y promociones se pueden agrupar 3 grandes grupos:
Promociones con recursos gratuitos, promociones de bolsas de recursos y la

suscripcién de produccion.

Nota: Es recomendable consultar la pagina oficial para tener la relacion
actualizada de las promociones existentes y de los recursos disponibles en

cada promocién.

Una vez decidido el tipo o tipos de suscripcion a contratar, todas las altas se

realizan desde el portal de cliente de Microsoft Online Services o Azure.
4.1.1.1 Promociones con recursos gratuitos

Dentro de esta categoria se encuentran dos promociones diferentes. La
promocién para suscriptores MSDN y una promociéon abierta a todo el mundo.
Ambas tienen un punto en comun y es que disponen de una bolsa de recursos
gratuita. Esto significa que habra una serie de horas de computacion, espacio de
almacenamiento, bases de datos y transacciones gratis. El uso que sobrepase

esa bolsa de horas se cargara a los precios determinados por tipo de recurso.

Para pruebas, aprendizaje de la plataforma e incluso proyectos piloto, son las

opciones mas adecuadas.
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Recuerde que en la pagina oficial se indica que se cobra por despliegue en el
caso de Windows Azure y por almacenamiento en el caso del storage. De modo
gue si se usan las cuentas gratuitas para hacer pruebas, hay que recordar borrar

los despliegues y los proyectos de storage entre pruebas.
4.1.1.2 Ofertas de bolsas de horas para desarrolladores

En el caso de que las promociones/suscripciones anteriores se queden cortas,
existe la posibilidad de contratar unas bolsas de recursos extendidas: La

development accelerator core y la development accelerator extended.

La diferencia entre ambas radica en el numero y tipo de recursos de cada

suscripcion, siendo la extended una versién mas completa que la core.

Se pueden ver los detalles actualizados de la diferencia de recursos entre las

cuentas en la pagina oficial.
4.1.1.3 Entorno de Produccion

Por ultimo, si lo que se busca es una suscripcion para utilizar en produccion,

entonces la opcion sera la suscripcion Pay per use / Pay as you Grow.
Con esta suscripcién solo se paga por los recursos que se utilicen.
4.1.2. Promocion Especial Trial Gratuito

La promocion especial de introduccion a la Plataforma Windows Azure esta
disponible para cualquier persona que quiera probar la plataforma, no hay

requisitos de acceso.
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Nota: Es recomendable consultar la pagina oficial para tener la relacion

actualizada de las promociones existentes y de los recursos disponibles en
cada promocion.

Antes de empezar, recalcar que los recursos que se utilizan estan limitados en
namero. Al sobrepasar este numero de recursos se cargara en cuenta al precio
establecido. El alta de todas las promociones se realizan desde el portal de cliente
de Microsoft Online Services o de Windows Azure.

Servidios disponibles

g_; Business Productivity Online

COMLIMIQUESE Y CORDONE D00 LN CONUN b 2 DETTAMeEn[as NOSPedadas, NOLOas

&7 Microsoft Office Live Meeting

C COn Sus companercs v dientes & ravés de conferencas web

Ver detalles del sendon | Mds informacdn

£7 Plataforma Windows Azure
A

Lred APeCSO0NSs NUSVas & 8 ML

Ver detalles del sendoo | Mds informacdn

llustracién 8 Enlace al promocional de Windows Azure

Para acceder a la oferta gratuita, es necesario darse de alta en el portal de MS
Online Services con una cuenta Live ID valida. Una vez registrado, es necesario

hacer clic en la pestafia de servicios.

MicrosoftOnline Services

Portal del cliente

suscripciones

[lustracion 9 Enlace a la Secciéon de Servicios

Y aqui se ve que hay diferentes promociones, pero solo la primera es la
promocién de acceso gratuito, de modo que se debe seleccionar esa. De todos
modos, en el plan de tarifas estan todos los detalles de facturacion y ahi se vera

que por el consumo de los recursos asignados el precio es de 03.
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Ofertas especiales

Precio espedial de lanzamiento de la plataforma [ P ]
windows Azure 1 B

Oferta promodonal con una cantidad de servidos de la plataforma

Windows Arure al mes gin car in aﬂ. Flan de tanifas
Servicios disponibles
Acelerador de desarrollo principal de la plataforma [ s ]

Wwindows Azure

Con esta oferta promocional se offecen horas de computadin,
alnacenamients, transferencas de datos v mensajes NET por una  Plan de tarifas
cuota mensual con descuenio durante un penodo de seis meses,

Acelerador de desarrollo extendido de la plataforma | Coenpr ]
Windows Azure L oo

Esta oferta promodonal incluye Caore y SQL Azure por una auota
mensual con descuents durante un penodo de seis meses, Plan de tarifas

Consumo de la plataforma Windows Azure e ]

Plan de pago segin el uso flexdble para todos los servidos de la
plataforma Windows Azure.

llustracién 10 Enlace a oferta especial

El proceso de alta pedird una tarjeta de crédito. Como se ha comentado
anteriormente, esta promocioén da una serie de recursos gratuitos que pueden
verse en la oferta, en el caso de que se exceda esa cuota, se cargara el uso de

los recursos en la cuenta.

Tras dar la tarjeta y confirmar el pedido, se podra pasar a activar la suscripcion,

asignar administrador, darle un nombre a la suscripcion.

Bl Infonmation =1
Coonfirmatian

Pour ordler confirmation number i :  JODOGOONO! =)
& cordirmaton emal had bew st 1 = YOO =)
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llustracién 11 Enlace para activar la suscripcion gratuita.

Una vez activado, llegara un correo notificando indicando que la cuenta esta

disponible para el uso y con los enlaces al portal de desarrollo.

Al entrar, se vera la suscripcion recién creada disponible para trabajar.
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llustracién 12 Panel de Windows Azure Platform

4.1.3. Promocion para suscriptores de MSDN

La promocién de beneficios para suscriptores MSDN esta restringida a

personas/organizaciones que dispongan de una suscripcion MSDN.

Antes de empezar, recalcar que los recursos que se utilizan estan limitados en
namero. Al sobrepasar este nimero de recursos se cargara en cuenta al precio

establecido.

El alta de todas las promociones se realizan desde el portal de cliente de

Microsoft Online Services.

Los suscriptores MSDN disponen de una bolsa de recursos superior a la que
puede acceder cualquier usuario con la promocién introductoria de la Plataforma

Windows Azure.

Para activar estos beneficios para suscriptores, se debe partir de la pagina oficial
de ofertas de la Plataforma Windows Azure. En la zona inferior izquierda,

aparecera el siguiente logo:

Special Offers
for

~~msdn

wWindows Azure Platform
Benefits for MSDN Subscribers

llustracion 13 Enlace a la oferta para subscriptores de MSDN
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Al hacer clic llevara a la pagina de inicio de la activacion, donde se indican los
paises en los que esta disponible la promocion. En la parte alta y a la derecha de
la pantalla, es posible registrarse haciendo click en "Sign Up Now"

Supported Countries/Regions

FASDN Premium subscribers in the below countries

can sign up now for the introductory 8-manth offer

llustracion 14 Enlace iniciar proceso de autenticacion

Esta accion ira al portal de nuestra suscripcion MSDN, donde aparecera un
apartado de Plataforma Windows Azure.

Ritadl Subscriber Support

Mi cuenta

Seleccionar: Ga bo the 1
Suseripeitn 3 MSOH (Comereial] - s = Chtar

+ Barther
- . ’ o s B Registrado en:
T del suscriga s AT AL CRAD B
Canal o s ripoisn

i

Extad dhe b sarsoripoasn: &t

Fecha de casdocidad: &06/201

llustracion 15 Enlace a la oferta de Windows Azure

Lo que lleva directamente al portal de Microsoft Online Services., donde habra
gue hacer login con una cuenta Live ID valida.
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[lustracién 16 15 Portal de Microsoft Online Services

Una vez en el portal de Online Services hay que realizar la “compra” del servicio.
Si bien la promocién para suscriptores da un nimero de recursos muy elevado, si
lo se supera o si en el futuro (tras los 8 meses de promocion) se quiere renovar,
hace falta una tarjeta de crédito.

Una vez en el portal de online services, el proceso es similar al de dar de alta las
cuentas de la promocion gratuita.

4.1.4. Entorno de Ejecucion de Windows Azure

Windows Azure proporciona un entorno de ejecucion, un sistema operativo, en la
nube. Este entorno de ejecucién esta basado en Microsoft Windows, Internet
Information Server y tecnologias de virtualizacién. La infraestructura subyacente
es trasparente para las aplicaciones. Nunca puede saberse si la aplicacién esta

corriendo en una determinada maquina u otra, o incluso en varias.
Un sistema operativo tradicionalmente proporciona los siguientes servicios:

e Un entorno de ejecuciéon de aplicaciones que actia como una capa de
abstraccion sobre el hardware subyacente.
e Un sistema de archivos compartido con control de acceso.

e Un orquestador de recursos compartidos de computacion.

Cuando se habla de un sistema operativo en la nube los problemas a resolver son

similares, pero la respuesta es ligeramente diferente.
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Veamos lo que proporciona Windows Azure en relacion a lo que proporciona un

sistema operativo tradicional:

Un entorno de ejecucion de aplicaciones que permite abstraerse de la
infraestructura subyacente. Cuando se necesita una escalabilidad y una
disponibilidad casi ilimitadas, se necesita una capa de abstraccién que
permita abstraerse de la arquitectura distribuida en infinidad (o no) de
maquinas fisicas. Si una maquina en concreto de uno de los centros de
datos de Microsoft necesita ser sustituida, estas situacion, gracias a
Windows Azure es totalmente trasparente para la aplicacion.

Una aplicacion en la nube, l6gicamente, necesita almacenar informacion.
Necesita algo semejante a un sistema de archivos. Légicamente, una vez
mas, un sistema de archivos tradicional esta demasiado acoplado con
maquinas concretas. Si se necesita asegurar la escalabilidad, la
redundancia, y la disponibilidad del sistema de archivos en la nube no se
puede atar a maquinas concretas. Windows Azure se encarga de abstraer
los detalles de almacenamiento.

Evidentemente las aplicaciones en la nube van a compartir infraestructura
con cientos de miles o quizas millones de otras aplicaciones. El entorno de
ejecucion de Windows Azure debe orquestar los recursos que esas
aplicaciones usan, dotandolas del tiempo de ejecucion necesario, memoria
y ancho de banda y repartiéndolo adecuadamente. Logicamente para una
aplicacion que se ejecuta en Windows Azure debe ser totalmente
transparente el origen de ese tiempo de ejecucion, de esa memoria o del

ancho de banda de red.

Windows Azure resuelve el mismo problema que un sistema operativo tradicional

a la hora de abstraer la aplicacion de ciertos detalles. Un sistema operativo nos

abstrae del hardware y un sistema operativo en la hube nos abstrae del centro de

datos subyacente.

El ya mencionado Fabric Controller es el componente de la arquitectura de

Windows Azure que orquesta y abstrae a las aplicaciones de la infraestructura,

jugando el papel que en un sistema operativo tradicional jugaria la capa de

abstraccion de hardware HAL.
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Puede encontrarse mas informacion sobre cdémo funciona la infraestructura
subyacente de un centro de datos de Microsoft en este interesante video sobre el
tema en Channel 9 o este otro video que da una pequefia visita por uno de estos

centros de datos, ambos estan en inglés.
4.1.5. Arquitectura de una aplicacion de Windows Azure

La arquitectura de un servicio alojado en Windows Azure se basa en
componentes auto-contenidos desarrollados tipicamente con codigo .NET. Estos

componentes son conocidos en Windows Azure como roles.

Roles may make outbound
connections to Internet
resources via HTTPIHTTPS

. Service hosted in Y
Windows Azure Fabric

Web roles are

accessible via

HTTPIHTTPS
endpoints

Service
L/ configuration file
J specifies number
of rele instances

Worker Role
Instances

Web Role
Instances

Load
Balancer

o
*
.-

Any HTTPIHTTPS

Storage Services (Blob, Queue, and Table) di:iztlri;ii?::sr:atﬁe

storage services

Service Configuration

llustracion 17 Arquitectura de una aplicacion Azure

Una aplicacion alojada en Windows Azure se implementa como la composicion de
uno o mas roles. Estas aplicaciones pueden ejecutar una o mas instancias de
cada uno de estos roles. Este detalle se define mediante simples archivos de

configuracion.

En funcion del nimero de instancias de un determinado rol, este rol recibird méas o
menos capacidad de proceso. Cada una de las instancias es replicada en
multiples maquinas fisicas. Cada instancia recibe aproximadamente el equivalente
a una maquina con las siguientes caracteristicas: un nucleo de aproximadamente
1.7 MHz y 2 Gb de RAM.
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Existen tres tipos de roles en Windows Azure:

e Web rol: Un 'web rol' es una aplicacion basada en web accesible mediante
HTTP o HTTPS. Un web rol es alojado en un entorno de ejecucion que
soporta un subconjunto bastante amplio de ASP.NET y Windows
Comunication Foundation.

e Worker rol: Un 'worker role' es un proceso que corre en segundo plano.
Seria el equivalente a un servicio de Windows en la plataforma Windows
Azure. Un worker rol se puede comunicar con los servicios de
almacenamiento y de colas de Windows Azure, incluso puede comunicarse
directamente con otros roles.

e Virtual Machine Role: Es un rol que permite al usuario desplegar una
imagen (VHD) personaliza de un Windows Server 2008 R2. El usuario
dispone de mayor libertad para poder configurar el rol, pero a su vez tiene

mayores responsabilidades sobre el estado de la maquina.

Windows Azure impone ciertas restricciones en tiempo de ejecucién a lo que un
rol puede hacer. Para ello utiliza la combinacion de politicas de acceso a codigo
(CAS) de .NET vy politicas de seguridad de Windows.

Todos los tipos de roles puede establecer conexiones de salida hacia recursos en
Internet usando HTTP o HTTPS y usando TCP/IP sockets, y atender peticiones
entrantes sobre HTTP o HTTPS.

Todos los tipos de roles tienen acceso a ciertos servicios que la plataforma de
ejecucion de Windows Azure expone mediante las librerias del SDK de Windows

Azure:

e Acceso al almacenamiento privado del rol. jAtencion!, no se debe confundir
con los servicios de almacenamiento de Windows Azure. Se trata de
almacenamiento local que se utiliza tipicamente como cache. No se puede
confiar en que este tipo de almacenamiento sea persistente en el tiempo y
esta bastante limitado en capacidad.

e Los servicios para traceo (tracing) y diagnostico de Windows Azure.

e Servicios que permiten informar al Fabric Controler del estado de la

aplicacion.
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4.1.6. Desplegar Un Servicio En Windows Azure

A lo largo de esta seccion se mostrara como es posible realizar un despliegue de
una aplicacion en Windows Azure; se mostrara cOmo crear un servicio de

Windows Azure y cOmo desplegar sobre éste una nueva aplicacion.

Si se accede a https://windows.azure.com/ con una cuenta valida se puede ver el
portal de administracion de Windows Azure, el cual utiliza Silverlight como

tecnologia.

En la parte superior de la herramienta siempre se encuentra disponible una barra
de herramientas que muestra las diferentes acciones que pueden realizarse, en

funcion de lo que se esté mostrando en ese momento en la herramienta.

Getting Started with Wind:

Hoted Services, Storace
Accourts & CON

§ Osabase

Sarvice Bus, Access
1 Control, Cache & Messagng

S Vintusl Netwerk

llustracién 18 Ventana principal del portal

Si se selecciona la segunda opcion del mend vertical inferior, se pueden realizar
las diferentes labores administrativas asociadas al despliegue de servicios, ya sea

servicios “hosteados” o servicios de almacenamiento.

Si se quiere desplegar una aplicacion, serd necesario seleccionar “New Hosted

Service”, para crear el servicio y realizar un despliegue nuevo.



£ Windows Azure Platforn
.1'
=’
New Hosted New Storage
Service Account

New

llustracion 19 Ventana principal del portal
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Se debe indicar el nombre del servicio, URL, region, donde lo queremos

desplegar etc.

Create a new Hosted Service &%

Choose a subscription

| M5DN Plain Concepts A

Enter 2 name for your service

|GeekSampleSewice |

Enter a URL prefix for your service

|geEkssampIEserviDe .cloudapp.net

Choose a region or affinity group

'\:,‘| North Eurcpe -| /| Create or choose an affinity group
Deployment options

(=) Deploy to stage environment

() Deploy to preduction environment

(_) Do not deploy

|+ start after successful deployment

Deployment name

|GeeksamDIeDepIDymant |

Package location

|WindowsAzuraProjact1.cspkg | | Browse Locally... || Browse Storage... |

Configuration file

|SerwceConﬁgumt\on.mcfg | l Browse Locally... J l Browse Storage... J

Add Certificate Brows:

0K Cancel

llustracion 20 Ventana principal del portal

Al desplegar se puede producir el siguiente warning que avisa que seria

recomendable tener mas de una instancia por rol para asegurar la disponibilidad

de la aplicacion.



Create a new Hosted Service b4

Choose a subscription

| MSDN Plain Concepts [~ ]

Enter a name for your service

|Geak5&mp\esarvice |

Enter a URL prefix for your service

|geakssamp\aservioe lcloudapp.net

Warning %
oA ing has been enc

A warning has been encountered. Click "See more details” to see the warning.
Would you like to override and submit?

‘Warning: This deployment has at least one role with only one instance. We
recommend that you deploy at least two instances per role to ensure high
availability in case one of the instances becomes unavailable. Doing so also enables
coverage of the Windows Azure Compute SLA, which guarantees 99.95% uptime.
For more information please visit http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=202707.
Find more solutions in the Windows Azure support forum.

l Copy to Clipboard ]

OK Cancel

llustracion 21 Ventana principal del portal
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Una vez creado el servicio, se podran ver desde la vista principal todos los

servicios que se encuentran desplegados, las instancias, el estado de las

instancias, la informacién de los diferentes elementos etc...

En la parte superior siempre aparece una barra de herramientas con las acciones

posibles.

& Deployment Health

a Affinity Groups

&2 Management Certificates
3 Hested Servicas (0)

& Storage Accounts (0)

(2 User Management

2 VM Images

fj Home

., HostedService, Storage.
1 Accounts & CON

|] Database

. Reporting

?‘ Service Bus, Access
1 contol, Cache & Messaging

o Vitual Network

| choose Cours g

Type Status Environment

& MSDN Plain Concepts Subscrpbon Actve

- GaskSamplesniice
1/ GeekSampleDeployment

Hosted Serviee Craating...
95% uploaded Staging

Deployment

llustracién 22 Ventana principal del portal

B ] Properties
Created
12/4/2010 12:10:02 PM UTC
DINS Prefix
geekssampleservice
Cores used

0

Naiiié
GeekSamplaServics
Region

Nerth Europe
Status

Creating...

Type

Hosted Service
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Se puede configurar qué informacion debe mostrar, para que cada administrador

elija la informacion que considere relevante:

Choose Columns E

|| Type
|v] Status

@ Environment e

|| Account administrator

D Service administrator

|_| Created

|| queta

|:| Subscription ID

|| Current update domain

D Current update domain state
@ Cores used

D DNS name

|:| Error description

[ 1D

I I

llustracion 23 Ventana principal del portal

Crear un servicio de almacenamiento sera igual de sencillo.

Create a New Storage Account

Choose a subscription

[ MSDN Plain Concepts

Enter a URL

| ¥ .core.windows. net

Choose a region or affinity group

*)| Choose = Region ﬂ

C:' Create or choose an affinity group

[ create | [__concel

llustracién 24 Ventana principal del portal



Create a New Storage Account

Choose a subscription

[ MSDN Plain Concepts

Enter a URL

| GeekSampleStorage

48

N The storage name must be between 3 and

Choose a region or affinity group

@ Choose a Region g]

Q Create or choose an affinity group

llustracion 25 Ventana principal del portal

l Create ]l Cancel I

24 characters in length and use lower-case
letters and numbers onhy.

Y del mismo modo que en el caso anterior, existird una vista principal donde
pueden verse todo los servicios de almacenamiento.

En la parte superior siempre se aparece una barra de herramientas con las

acciones posibles.

£ Windows Azure Platform
¥ P
Q@ ’j‘ 0 ~N [r!.

New Storage Delete | Enable Cisabie
Account Storage | CON  CoN

Storage CoN Custom Domain

@ Deployment Health || ehoose eolumns ™
£ Affinity Groups Name

3 Management Certificates
3 Hosted Services (1)

[ Storage Accounts (1)

3 User Management

%4 MSDN Plain Concepts
) geeksamplestorage

3 VM Images

L] Reporting

3, Service Bus, Access
"7 control, Cache & Messaging

o Virtual Network

llustracion 26 Ventana principal del portal

Domain

R

Regenerate

|mw

Type
Subscription

Storage account

| signout *

£/ | ? Properties

Status Last updated
Active
Created  12/4/2010 12:15:25 PM

Primary access key

<Hidden> |View

Secondary access key

<Hidden> |View

Blob URL

Table URL

Queue URL

Account Name
geeksamplestorage

Last updated
12/4/2010 12:15:25 PM

Una vez desplegado el servicio se puede ver toda la informacion del mismo.

Una cosa interesante es este cuadro de mando, donde puede obtener informacion
resumida sobre el “estado de salud” de los servicios desplegados:



£ Windows Azure Platform
"
- o
Mew Hosted  New Storage
Service Account
New
::2 Deployment Health
&3 Affinity Groups

<
Deployment Health
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signout " &

&2 Management Certificates Type Seatus Details.
&3 Hosted Services (1) Subscriptions Active (1)
& Storage Accounts (1) e e ) Suspended (1) WARNING: While one or mere of your deployments is suspended, it continues to accrue charges. Please delete the

= User Management suspended deployment if you no longer wish to be charged for it. For more details visit ¥

WARNING: One or mare deployments have at least one role with only one instance, We recommend that you dwlw

e at least two instances per role te ensure high availability in case one of the instances becomes unavailable. Doing 5o also
snables coverage of the 11 . 4 which guarantess $9.95% uptime. For mors infrmation plesse
wisit ht

£ vome
_, Hosted Services, Storage Production roles (1) Suspended (1)
! ccounts & con )
Production instances (1) suspended (1)
U Database
Staging deployments (0)
&/ Reporting

Staging roles (0)

? Service Bus, Access
? Control, Cache & Messaging Staging instances (0)
ou Virtual Network
Done. 35 to next refresh.
Pl

Take me back to the old portal | @ 2010 Microsoft Corporation Privacy Statement Terms of Use |  Feedback ()

llustracion 27 Ventana principal del portal

En la vista de documentos siempre se encuentra disponible una barra de
herramientas con las acciones posibles a realizar sobre un servicio:

£ Windows Azure Platform
- 0421...)
™ g @ o T R i
New Hosted New Production N g Upgrade Configure Delete  Start Stop Swap Configure eimage B ¢ Connect
Service Deployment VIP oS -
New Deployments Instances Remote Access

llustracién 28 Barra de Herramientas

Figura 4.27 Ventana principal del portal

Por ejemplo, se puede realizar la opcién “swap VIPs”,
preproduccion (staging) a produccion:

que hace un paso de

Swap VIPs

Swap the bits deployed in one slot with those in the other slot.
More info on W

IP swaps
GeekSamplaService

GeekSampleDeployment (Staging)

<Empty> (Production)

OK ] [ Cancel ]

llustracién 29 Ventana principal del portal
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O cambiar la configuracion del servicio desplegado:

Configure Deployment

Configure Deployment: GeekSampleDeployment

{&j Upload a new configuration file

Configuration File:

() Edit current configuration

Settings: | -3ym| version="1.0" encoding="utf-16"?=
<ServiceConfiguration xmlins:xsi="http:/ fwww.w3.org/2001/XMLSchema-instance™ xmin
=Role name="WebRole1"=
<ConfigurationSettings /=
<Instances count="1" /=
<Certificates /=
=/Role=

=/ServiceConfiguration=

llustracion 30 Ventana principal del portal

Cambiar la version del sistema operativo:

Configure 0OS

Upgrade your Operating System settings

0S Family*: | Windows Server 2008 5P2 =

OS Version: [ Automatic ﬂ

*Operating System substantially compatible with the selected OS Family

oK || cancel |

llustracion 31 Ventana principal del portal

4.1.7. Conexion remota a instancias de Windows Azure

Una de las opciones que nos ofrece la plataforma Windows Azure es que es
posible conectarse de forma remota a las instancias desplegadas en Windows
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Azure. Para poder realizar dicha operaciéon, so6lo es necesario configurar el

servicio que a desplegar para que permita conexiones remotas.

A parte de establecer el usuario y contrasefia de conexion, la Unica peculiaridad
es que necesario indicar un certificado. El objetivo del certificado es similar a
como se usan los certificados para hacer labores de administracion. A la hora de
activar la funcionalidad sera necesario subir junto con el servicio un certificado. El
asistente de publicacién permite la creacién de un certificado de ejemplo para

poder desplegarlo junto con el servicio.

Deploy Windows Azure project @Iéj

@ Create Service Package Only
Deploy your Windows Azure project to Windows Azure

Hosted Service: <Not connected:> ~
Credentials:

Deployment environment to deploy to:

<Not connected=

Storage account to deploy through:

<MNot connected>

Prompt before deleting an existing deployment.

Deployment Label:

WindowsAzureProject] - 04/12/2010 14:01:30

Jo Joa i BT oo T

‘ [nnflgure Remote Desktop connections..;
Online privacy statement oK | Cancel |
L

llustracion 32 Ventana principal del portal

Una vez realizada dicha configuracion, sélo es necesario desplegar el

servicio tal y como se ha visto anteriormente.

Légicamente, lo Gnico que hay que recordar es que el junto con el servicio
a desplegar hay que subir el certificado, el fichero pfx. El asistente de
publicacibn mostrara un aviso si previamente a realizar el despliegue no se ha

subido el certificado.



F ™
Remote Desktop Configuration lilg

Enable connections for all roles

Create or select a certificate to encrypt the user credentials,
Upload the certificate to the hosted service for your role using the
Windows Azure Portal.

Windows Azure Tools - Azure VIE View... 1

Specify the user credentials that will be used to connect remotely.

User name:
ibon

Password:

LAl LI L]
Confirm password:
ssssssss

Account expiration date:
04/01,/2011

llustracion 33 Ventana principal del portal

IOI Multiple errors and warnings encountered

Multiple warnings and errors have been encountered. Click "Ses meore details” to
see the warnings and errors.

Warning: This deployment has at least one role with only one instance. We
recommend that you deploy at least two instances per role to ensure high
availability in case one of the instances becomes unavailable. Doing so also
enables coverage of the Windows Azure Compute SLA, which guarantees 99.95%
uptime. For more information please visit http://oo.microsoft.com/fwlink/?
LinkID=202707. Find more sclutions in the Windows Azure support forum.

Error: The certificate with thumbprint

——1 i= missing for hosted service
'GeekSampleService'. Please install the certificate for this hosted service. Find

Copy to Clipboard

llustracion 34 Ventana principal del portal
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Para conseguir el pfx s6lo sera necesario exportarlo desde el certificado. Esta
operacion de forma sencilla se puede realizar seleccionando la opcion “view” de
la ventana de configuracion de la administracibn remota que se mostraba

anteriormente.
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Certificate g
| General | Details |Cerﬁﬁah’on Path
Show: [<AII> V]
Field Value e
D\a'ersion V3
BSeriaI number 71148d 7d 19e3 66 ad 48 9a... |~
Bsignature algorithm shaiRSA 4
Bsignature hash algorithm shal
Blssuer Windows Azure Tools
B\Jalid from sébado, 04 de didembre de 20...
B\Jalid to domingo, 04 de dicembre de 2...
[ 2 bt Windmws 871re Tanks i

|
Edit Properties... Copy to File... ’

Learn more about certificate details

llustracién 35 Ventana principal del portal

Una vez se encuentre disponible el fichero pfx del certificado exportado en el
equipo, solo serd necesario asociarlo al servicio dénde se vaya a desplegar la
aplicacion.

Upload an X.509 Certificate

Target Hosted Service: GeekSampleService

Browse ... I |azure.pl'-x

Password:

Retype Password:

llustracién 36 Ventana principal del portal

Una vez desplegada la aplicacion estara disponible la opcion “Connect”, que
permitird conectarse de forma remota a la instancia que se elija, del mismo modo
gue se podria realizar la conexién a un servidor on-premise.
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8. Conhgure  Connect

Remote Access
llustracion 37 Barra herramientas

r T
% Remote Desktop Connection ﬁ

| Connecting to:
i geekssampleservice cloudapp net
— | | Cancel |

Securing remote connection...

llustracion 38 Conexidn al escritorio remoto
ES Sparich (Spain, Intemational Sod) | 1@ | =

B computer
O ¥ - comeuer - - -
Organize * | |IWiews * o Properties (B Systemproperties  [5 Uninstallor change 8 program @ Map network drive

Favoeke ks N |- rype = 1] Totel Sze |-| Freaspace ||
Hard Disk Drives (3)
W/ Dccuments

Local Disk {C:) 2
CnWindows (D) Local Disk
aLocal Disk (€2} Local Disk

Devices with Removable Storage (1)
v
3 Floppy Disk Drive (A)  Floppy Disk Drive.

Folders
B Desitop
B o
Publc
1M Computer
=3 Floppy Disk Orive
o Locdl Disk (C:)

Local Disk (C:) Spacewseds L Trie systom: NTFS
Space free: 218 GE
Total sive: 224 GB

."snn||3- || # computer

llustracion 39 Escritorio Remoto de la Instancia

4.1.8. Workers Roles

La arquitectura de un servicio alojado en Windows Azure se basa en
componentes auto-contenidos desarrollados tipicamente con cédigo .NET. Estos

componentes son conocidos en Windows Azure como roles.

Una aplicacion alojada en Windows Azure se implementa como la composicion de

uno o mas roles. Estas aplicaciones pueden ejecutar una 0 mas instancias de
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cada uno de estos roles. Este detalle se define mediante simples archivos de

configuracion.
Existen dos tipos de roles en Windows Azure:

e Web rol: Un 'web rol' es una aplicacion basada en web accesible mediante
HTTP o HTTPS. Un web rol es alojado en un entorno de ejecucion que
soporta un subconjunto bastante amplio de ASP.NET y Windows
Comunication Foundation.

e Worker rol: Un 'worker role' es un proceso que corre en segundo plano.
Seria el equivalente a un servicio de Windows en la plaforma Windows
Azure. Un worker rol se puede comunicar con los servicios de
almacenamiento y de colas de Windows Azure, incluso puede comunicarse

directamente con otros roles.

Windows Azure impone ciertas restricciones en tiempo de ejecucion a lo que un
rol puede hacer. Para ello utiliza la combinacion de politicas de acceso a cédigo
(CAS) de .NET y politicas de seguridad de Windows.

Todos los tipos de roles puede establecer conexiones de salida hacia recursos en
Internet usando HTTP o HTTPS y usando TCP/IP sockets, y atender peticiones
entrantes y solamente sobre HTTP o HTTPS.

Todos los tipos de roles tienen acceso a ciertos servicios que la plataforma de
ejecucion de Windows Azure expone mediante las librerias del SDK de Windows

Azure:

e Acceso al almacenamiento privado del rol. jAtencion!, no se debe confundir
con los servicios de almacenamiento de Windows Azure. Se trata de
almacenamiento local que se utiliza tipicamente como cache. No se puede
confiar en que este tipo de almacenamiento sea persistente en el tiempo y
esta bastante limitado en capacidad.

e Los servicios para traceo (tracing) y diagnéstico de Windows Azure.

e Servicios que permiten informar al Fabric Controler del estado de la

aplicacion.
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4.1.9. Versiones de Aplicaciones Windows Azure

En toda aplicacion uno de los puntos claves a tener en cuenta es todo lo
relacionado con el despliegue de la aplicacion, accién que no resulta complicada
con Windows Azure, pero incluso mas importante que el despliegue es todo lo

relacionado con el proceso de actualizacion y versiones de aplicaciones.
4.1.9.1 Entornos de Produccion

Al realizar el despliegue de una aplicacion en servicio de Windows Azure se

puede elegir si se desea publicar la aplicacion en preproduccion o produccion.

Ambos entornos son exactamente iguales siendo la Unica diferencia que si el
despliegue se realizar en el entorno de preproduccion Windows Azure
proporcionard una URL temporal para probar la aplicacion. Si en entorno se
realiza en el entorno de produccion, la URL que se asignara sera la establecida al

crear el servicio de Azure.

No es necesario desplegar primero la aplicacion en el entorno de preproduccion,
se puede desplegar directamente en el entorno de produccion. Tener ambos
entornos posibilita poder tener dos versiones diferentes de la aplicacion publicada
de forma simultanea, cada una publicada en una URI diferente.

4.1.9.2 Actualizaciéon de preproduccion a produccién

Si el despliegue se realiza sobre el entorno de preproduccion pasarlo a entorno de
produccion es una tarea que puede realizarse de forma inmediata, Unicamente

pulsando sobre el boton que se encuentra entre los dos entornos.
L3 Windows Azure Platiorr

New Mowed  New Producton Upgrade Confgure E e .
Serve Deployment >

N Degicoy=mrts Inatancoms Remote Accoss

llustracién 40 Barra de Herramientas de las instancias
Este tipo de actualizacion es inmediata, ya que Windows Azure realmente no
migra la aplicacion de entorno, simplemente cambia la redireccion de las URI

actualizando el DNS, para que la URI de entorno de produccion apunta a las
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magquinas donde esta el despliegue de preproduccion. La URI de entorno de
preproduccion dejara de existir.

Este tipo de actualizacion permite que la aplicacion esté siempre disponible y que

no haya ningiin momento en el cual no ofrece servicio.

Como punto negativo de este tipo de actualizacion, es que no se puede cambiar
la configuracion entre el entorno de preproduccion y produccion. Por ejemplo, no
puede cambiarse el niumero de instancias desplegadas. Si en el entorno de
produccion se tiene una instancia de la aplicacién, al desplegar a produccion sélo

se tendra esa Unica instancia.
4.1.9.3 Actualizacién de un entorno de forma directa

La segunda opcién a la hora de actualizar un despliegue es la actualizacién
directa de entorno. A través de la opcidn "Upgrade" es posible actualizar el
despliegue. Permite actualizarse tanto el entorno de preproduccion como en

entorno de produccién.

En este tipo de actualizaciébn es importante conocer el concepto de "upgrade
domains". Los upgrade domains son agrupaciones ldgicas que se emplean en el
proceso de actualizacién. Las actualizaciones se realizan teniendo en cuenta
estas agrupaciones; primero se actualiza un upgrade domain, luego otro, luego
etc. y no se pasa de uno a otro hasta que el anterior se ha actualizado

correctamente.

(G | 2\
Fault Domain Fault Domain
(FD) #1 (FD) #2

Update Domain
(UD) #1

.,.___\.
‘Yv' o 0

Update Domain
(UD) #2

E—

., Vl
T

Update Domain
(UD) #3

¢
=

Update Domain
(UD) #4

Update Domain
(UD) #5

e N N
B

llustracion 41 Arquitectura de Servidores
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Los "upgrade domains" evitan paradas de servicio siempre y cuando el servicio se
encuentre desplegado en mas de un dominio y también sirven como medida de
seguridad ante un error en el proceso de actualizacion; Si falla la actualizacion de

un dominio no se pasa al siguiente.

Por defecto su valor es 5, valor que se puede modificar en el fichero de

configuracion CSDEF.

Entre las opciones de actualizacion se permite definir si el proceso de

actualizacion sera automatico o manual.

Si el proceso es manual debera ser el usuario el que decida ir actualizando
dominio a dominio. Si el proceso es automatico la actualizacion se realizara de

forma secuencia.

Upgrade Deployment 3
Subscription
Plain Concepts

Service name

Target environment
Production

Role to upgrade
All

Upgrade mode
\*) Automatic

) Manual

Deployment name

Package location

| H Browse Locally... “ Browse Storage... J

Configuration file

| H Browse Locally... “ Browse Storage... J

| Cancel

llustracion 42 Opciones de actualizaciéon

Este tipo de actualizacion permite actualizar todos los roles de aplicacion o

solamente aquellos que interesen al usuario.
4.1.9.4 Actualizacién de la configuracién

Otro tipo de actualizacion posible es la actualizacion de la configuracion del
servicio. A través de la opcion "Configure” puede cambiarse los parametros de

configuracion del fichero cscfg de la aplicacion.
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Por ejemplo, cambiando este fichero es posible establecer el numero de
instancias del servicio que se quiere desplegar.

I,
Configure Deployment bt

Service name
Estoyenlanube

(») Upload a new configuration file

| H Browse... J

(_) Edit current configuration

0K Cancel

llustracion 43 Actualizacion de la configuracion

En este tipo de actualizacién también es necesario tener en cuenta el concepto de

"upgrade domain".

4.1.9.5 Disponibilidad de las Aplicaciones en el proceso de

Actualizacion

Disponibilidad, escalabilidad, tolerancia a fallos son algunos de los requisitos con
los que se encuentran habitualmente muchas de las aplicaciones que se

desarrollan y como seguro que ya es todos conocido, Windows
Azure puede ser un gran aliado a la hora de conseguirlos.

A continuacién se incluye un pequeno “tip” relativo a la disponibilidad de las

aplicaciones.

Cuando se despliega una aplicacion en Windows Azure se puede elegir la version
del sistema operativo que se desea emplear. Generalmente, la alternativa mas

habitual es desplegar sobre la Ultima versién disponible en ese momento.
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Pero ¢Qué tipo de actualizacién es la adecuada? ¢Automatica o Manual? ¢ Tiene

alguna implicacion para la aplicacion?

Si se selecciona la opcion de actualizacion automética, cada vez que haya una
nueva version del sistema operativo de Azure, las instancias donde residen la
aplicacion se actualizaran de forma automatica. Si se actualiza, significa que
durante un determinado periodo de tiempo, en tiempo de actualizacién, la

aplicacion no estara disponible.

El tiempo de actualizacién no tiene por qué ser largo pero es un periodo de
inactividad de la aplicacién que no se puede controlar y no se sabe cuando va a

ocurrir.

En las aplicaciones que por carga se necesite mas de una instancia no existira
este problema porque si se actualiza una instancia la otra atenderas todas las

peticiones de manera puntual.

Pero si sblo es necesaria una instancia, por el tipo de aplicacion que sea, tener
que poner dos instancias sélo para protegerme de las actualizaciones del sistema
operativo no seria practico y ademas, seria el doble de caro.

La solucion pasa por seleccionar el modo manual en el despliegue y elegir la

version del sistema operativo.

De esta manera, Windows Azure no realizara el proceso automatico y el usuario
tendra todo el control sobre el proceso de actualizacién. El usuario controla el

proceso y el momento de inactividad de la aplicacion.
4.1.10. Diagnostico y Trazas (Trace)

En Windows Azure no se dispone de acceso a recursos locales del sistema de

archivos ni al log de eventos de Windows.

Esta situacion plantea la necesidad de tener un mecanismo diferente a los
tradicionales para escribir las trazas de la aplicacion. Algo que permita detectar y
diagnosticar comportamientos andémalos de la aplicacion cuando ésta se

encuentra desplegada en la plataforma Windows Azure.
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El SDK de Windows Azure proporcionar un 'trace listener' especialmente disefiado
para ser utilizado en aplicaciones en la nube. Este listener esta implementado en
la clase DiagnosticsMonitorTraceListener del namespace Microsoft Windows

Azure Diagnostics y deriva de la clase TraceListener del framework de .Net.

Trabajar con este listener es, por tanto, idéntico a trabajar con cualquier otro trace

listener de .Net.

Si quisiéramos escribir trazas y diagnosticar el estado de un servicio, lo primero
seria asegurarse de que en el archivo de configuracion (.config) de la aplicacién

esta configurado correctamente el trace listener de Azure:

<system.diagnostics>
<trace>
<listeners>
<add type="Microsoft.WindowsAzure.Diagnostics.DiagnosticMonitorTraceListener,
Microsoft.WindowsAzure.Diagnostics, Version=1.0.0.0,
Culture=neutral, PublicKeyToken=31bf3856ad364e35"
name="AzureDiagnostics">
<filter type=""/>
</add>
</listeners>
</trace>
</system.diagnostics>

Una vez configurado correctamente el trace listener de Azure, se pueden lanzar
trazas desde la aplicacién usando las clases Debug y Trace del framework de
.Net.

Trace.Tracelnformation("La aplicacion se esta ejecutando");
Trace.TraceWarning("iSe produjo una notificacion!");

Trace.TraceError("jSe produjo un error critico!");

Como parametro al método Trace correspondiente al nivel del error se debe pasar
el mensaje que se desea que aparezca en el log. Después se podra establecer el
nivel de detalles del log en un momento dado, tanto en el Development Fabric
como en el Fabric real de Windows Azure.
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Nota: Hay que destacar que todas aquellos mensajes de traza que se lancen con

el nivel Critical, seran enviados también como alertas y solo deberian ser

utilizados en situaciones que exijan una intervencion urgente por parte de un

operador de la aplicacion.

El resultado de las trazas se puede ver en el Development Fabric:

-

Development Fabric (Sl S
File Service Tools Help
- (Q, Fit to screen -

4 [ Service Deployments
4 deployment(49)

Service Details

4 F3 CloudService?

~ WorkerRolel

<multiple paths selected>

el=Critical, Threadld

Level=Info, ThreadId=70

el=Critical, ThreadId=T080

. —

llustracién 44 Compute Emulator

Es posible cambiar el nivel de log en del Development Fabric desde el menu

contextual del role correspondiente:

1y =..WorkerRnle1 | 15:52:30:891, Event=Information, Level=Info, ThreadId=T080, =Hork
& Pin
. Event=Critical,Lewvel=Critical, ThreadId=7
L S lg mal
Clear logs

EEation,

@ Critical
t;g Error

Q, Foom 3 -

i (i) Information

'.—| Logging level
al, Lew

Warning

ation,

L1/ @ Debugging

al,Lew

tical,Lew

el={

Level=Info, Threadld=
el=Critical, ThreadId

Level=Info, Threadld=

itical, ThreadId

el=Critical, ThreadIld=T7

llustracion 45 Configuracion del nivel de trazas
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Una vez establecido el nivel de log a Critical, solo las trazas de este nivel

aparecen, como se puede observar en la captura.

Evidentemente ver las trazas de la aplicacion en el Development Fabric es muy
atil durante el desarrollo y depuracion de la misma, pero también se necesitara

ver como se esta comportando la aplicacion una vez desplegada en la nube.

Pare ello existe la posibilidad de almacenar las trazas de la aplicacion en el

almacenamiento de Windows

Azure. Para ello basta con utilizar el método Start de la clase Diagnostics monitor

para configurar una cadena de conexion al almacenamiento de Azure.

Ademas de inicializar el sistema de trazas e indicarle la cadena de conexién al
Windows Azure Storage, en el siguiente ejemplo se configura la periodicidad que

debe tenerse en cuenta para enviar la informacion al almacenamiento.
4.1.10.1 Tipos de Trazas

Windows Azure, ademas de las trazas generadas por la aplicacién, es capaz de
recoger multiple informaciéon que puede servir para diagnosticar diferentes

situaciones que pueden darse dentro de la plataforma y la aplicacion.
Es capaz de recoger la siguiente informacion:

e Logs de Windows Azure.

e Logs de la aplicacion.

e LogsdellS7.0.

e Logs generados por la infraestructura de Windows Azure.
e Logs de peticiones fallidas.

e Logs generados en el log de eventos de Windows.

e Contadores de rendimiento.

e \olcados de memoria.

Aunque la configuracion sobre la informacion a recoger puede establecer dentro
de la propia aplicacion, éste también puede establecer una vez desplegada la

aplicacion a través del API de administracion de Windows Azure.
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4.1.11. Configuracion De La Informacion De Diagndstico

Desde el Sdk 1.3 de Windows Azure es posible activar las trazas y la ubicacion de
las mismas desde la configuracién del rol al que esta asociada la aplicacion.

B L

Diagnostics

| Enable Diagnostics

Specify the storage account credentials for the Diagnostics results:

UseDevelopmentStorage=true ||

llustracion 46 Configuracién del Almacenamiento

Realmente no es algo que no se pudiese hacer anteriormente, pero lo que hace
es simplificar esta accion y sobre todo, que sea facil seguir la buena préactica de

escribir las trazas en Windows Azure Storage.
Activando esta opcion se crea una entrada en la seccidn settings llamada

Microsoft. WindowsAzure.Plugins.Diagnostics.ConnectionString que apunta al

Storage dénde queremos que se guarden las trazas.

Antes de la salida del Sdk 1.3 la activacion del sistema de trazas se hacia
habitualmente en el evento “OnStart” del RoleEntryPoint, haciendo la llamada a

DiagnosticMonitor.Start ().

A través de las sobrecargas del método Start se podia configurar donde debian
generarse las trazas, por ejemplo al Storage, y toda la configuracién que se
necesite; qué informacioén se quiere obtener (trazas, eventos, contadores, etc.),

cada cuanto tiempo se debe enviar la informacion al storage etc...

Desde el Sdk 1.3 la llamada al evento Start ya no es necesaria, pero aun asi hay
gue configurar otros aspectos cOmo qué trazas coger y con qué periodicidad.
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4.2.Microsoft Windows Azure en Cuenca, Ecuador

En la ciudad de Cuenca, Ecuador, el uso de la tecnologia para computacién en
medianamente conocida, ya que al ser una nueva tendencia con uso de diferentes
alternativas para el desarrollo de aplicaciones como para el alojamiento de data

centers en la nube.

Mediante las encuestas realizadas a diferentes profesionales y estudiantes de Ing.
de Sistemas se determiné que la Herramienta Microsoft Windows Azure es
conocida por la mayoria de ellos pero no es utilizada, debido a diferentes

circunstancias de la misma.

Ademas se debe destacar que la suficiente documentacion para el uso de
Tecnologia en las empresas ya sean publicas o privadas es sumamente escasa, a
tal punto de que el Instituto Nacional de Estadisticas y Censos (INEC) no posee
informacion adecuada, ni dato alguno con respecto de Tecnologias de la
Informacién Tl en empresas publicas y privada, el Unico registro existente es el de

hogares con acceso a Internet.

En las encuestas presentadas se ha podido determinar el bajo conocimiento de

las ventajas y uso de Microsoft Windows Azure.

1. ¢Conoce Ud. el término Cloud
Computing o Computacion en la
nube?

13 +

12,5 -

12 ~

11,5 T f
Si No

llustracion 47 Resultado de la pregunta 1 Encuestas
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2. éConoce Ud. La herramienta
Microsoft Windows Azure como
opcion de Cloud Computing?

Si No

llustracion 48 Resultado de la pregunta 2 Encuestas Anexo 1
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30 -~

20
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3. éHa usado la herramienta
Microsoft Windows Azure?

Si No

llustracion 49 Resultado de la pregunta 3 Encuestas Anexo 1
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4. Califique su experiencia con
Microsoft Windows Azure siendo 1
Menos Representativo y 5 Mas
Representativo

2
1,5
1
0,5
_—— A
T T T T 1
3 4 5

1 2

llustracion 50 Resultado de la pregunta 4 Encuestas Anexo 1

5. Cree Ud. que Microsoft brinda la

documentacion adecuada para sus

distintas herramientas entre ellas
Windows Azure

20

10

Si No

llustracién 51 Resultado de la pregunta 5 Encuestas Anexo 1
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4.3.¢Porque elegir Microsoft Windows Azure?

68

Microsoft Windows Azure pone a disposicion multiples ventajas que se ha tratado

a lo largo del presente proyecto.

Microsoft a comparacién en costo-beneficio es mucho mejor que sus principales

competidores a continuacion se presentara una tabla comparativa con las

caracteristicas de cada servicio demostrando que Azure es una excelente opcion.

Tabla 2
Proveedor Google App Windows IBM HP
Engine Azure

Interfaz
Web No Si Si No
Interfaz API Si Si Si Si
Comandos No Si Si Si
Disponibilidad 99.9% 99.9%
Costos
Tipo Suscripcion Uso Usoy Planes | Usoy Planes | Uso
Ancho Banda | $0.10 por $0.10 por $0.15/por | -----—---
Entrante Gigabyte Gigabyte Gigabyte
Ancho de Banda de | $0.12 por $0.15 por $0.15 por | -
salida Gigabyte Gigabyte Gigabyte
Plan Basico Incluye Los primeros 500 1.6 GHzCPU, 1,75 | Unavirtualde32 | -----------

MB de GB de RAM, 225 GB | bits CPU con 1,25

almacenamiento de almacenamiento GHz, 2 GB de

persistente es libre | de instancia, memoria virtual, 60

y viene con moderado GB de

suficiente CPU y rendimiento de E / almacenamiento

ancho de banda por | S. Instancia.

cerca de 5 millones

de péaginas vistas al

mes.
IP Adicional | --eeem | e $7,20 Por Mes | ----------
Soporte Técnico | Si Si Si Si
Gratuito
Privacidad Datos No Si Si No
Proteccion Datos No Si No Si
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Imagen Respaldo No No Si No
Respaldo Si Si Si No
Persistencia No No Si Si
AutoEscalabilidad No Si Si No
Monitoreo No Si Si No
VPS No Si Si No
Acceso Root No No Si Si
Archivos Servicio Si Si Si Si
Sistemas

Operativos

CentOS No No No Si
Linux OS Si No No No
RedHat No No Si No
SUSE Linux No No Si No
Windows Server 03 No Si No Si
Windows Server 08 Si Si Si Si
Procesadores

32 Bits No Si Si No
64 Bits No Si Si No
Lenguajes

Basic No Si No No
Java Si Si No Si
Piton Si Si No No
Php Si Si No Si
Rubi No No No No
SQL No Si No Si
Visual Basic No Si No No
Acceso Root No No Si No
Soporte

Técnico Gratis Si Si Si Si
Teléfono No Si Si No
Foros Si Si Si Si
2417 No Si No No
Respuesta Urgente No Si No No
Recursos en la Red Si Si Si No
Diagnostic Tools No No Si No




CAPITULO
V
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5. CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.Conclusiones

El uso del Cloud Computing para evitar gasto excesivos, en departamentos
informaticos, en &reas administrativas, y en contrataciéon de personal
adecuado para el manejo y administracion de Tecnologia tanto en
hardware como software se reduce considerablemente, lo que representa
una mejor administracion de gasto innecesario y aumento de productividad
de manera considerable.

La propuesta de Microsoft Windows Azure para Cloud Computing dentro de
las empresas de distintas dimensiones, es excelente tomando en cuenta la
comparacién costo-beneficio con otras propuestas de Cloud Computing en
el mercado como Google, IBM y HP, empresas lideres en tecnologias de la
informacion a nivel mundial.

El uso de la guia practica de Microsoft Windows Azure que se presenta en
el presente proyecto, ayuda a los administradores de centro de datos o de
cOmputo ayuda a administrar, gestionar con buenas préacticas los
diferentes servicios y soluciones que Microsoft Corporation nos presenta.
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5.2.Recomendaciones

Se recomienda:

El uso de Microsoft Windows Azure como opcién de cloud computing o
computacion en la nube en las empresas grandes o pequefas, reduce de
manera considerable el gasto administrativo, por recursos tecnolOgicos
nuevos o por mantenimiento.

Microsoft Windows Azure es una propuesta firme para tomar en
consideracion para el uso de cloud computing en las empresas, contando
con diferentes planes, servicios y propuestas, ademas de constantes
mejoras, actualizaciones en sus diferentes planes y servicios que presta
Microsoft Corporation.

La migracion de centros de cémputo, datos y servicios a la nube con
Microsoft Windows Azure es de manera facil y sencilla, ofreciendo
paquetes y herramientas necesarias con una amplia documentacién en
diferentes canales de informacién que presta Microsoft a cada uno de sus
clientes, ademas de que la informacion que se presenta en su mayoria es

gratuita y de libre distribucién para los usuarios
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Anexos

6.1.Encuesta para profesionales para el uso de Azure

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL v
CARRERA DE SISTEMAS INFORMATICOS

ENCUESTA:

1. ¢Conoce Ud. el término Cloud Computing o Computacién en la nube?

2. ¢Conoce Ud. la herramienta Microsoft Windows Azure como opcién de

Cloud Computing?

3. Si su respuesta anterior fue afirmativa. ¢Ha usado la herramienta

Microsoft Windows Azure?

4. Si su respuesta anterior fue afirmativa. Califique su experiencia con
Microsoft Windows Azure siendo 1 Menos Representativo y 5 Mas

Representativo
1L 200 00 & s

5. Cree Ud. que Microsoft brinda la documentacion adecuada para sus

distintas herramientas entre ellas Windows Azure

Sl....... NO.......
Nombre:. ...
Empresa/Cargo:...........c.ceene..

Realizado Por: Mamfredy Mejia M.

Gracias Por Su Colaboracioén

Windows Azure
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Glosario

API. Interfaz de programacion de aplicaciones (IPA) o API (del inglés Application
Programming Interface) es el conjunto de funciones y procedimientos (o métodos,
en la programacion orientada a objetos) que ofrece cierta biblioteca para ser
utilizado por otro software como una capa de abstraccion. Son usadas
generalmente en las bibliotecas (también denominadas vulgarmente "librerias").

BLOB. Los BLOB (Binary Large Objects, objetos binarios grandes) son elementos
utilizados en las bases de datos para almacenar datos de gran tamafio que
cambian de forma dinamica. No todos los Sistemas Gestores de Bases de Datos
son compatibles con los BLOB.

Generalmente, estos datos son imagenes, archivos de sonido y otros objetos
multimedia; a veces se almacenan como BLOB cdédigo de binarios.

FastCGl. FastCGlI es un protocolo para interconectar programas interactivos con
un servidor web. FastCGI es una variacién de la ya conocida Common Gateway
Interface (CGI o Interfaz Comun de Entrada); El principal objetivo de FastCGl es
reducir la carga asociada con el hecho de interconectar el servidor web y los
programas CGl, permitiéndole a un servidor atender mas peticiones a la vez.

[IS. Internet Information Services o [IS1 es un servidor web y un conjunto de
servicios para el sistema operativo Microsoft Windows. Originalmente era parte
del Option Pack para Windows NT. Luego fue integrado en otros sistemas
operativos de Microsoft destinados a ofrecer servicios, como Windows 2000 o
Windows Server 2003. Windows XP Profesional incluye una version limitada de
IIS. Los servicios que ofrece son: FTP, SMTP, NNTP y HTTP/HTTPS.

NAT. NAT (Network Address Translation), es un sistema que se utiliza para
asignar una red completa (o varias redes) a una sola direccion IP. NAT es
necesario cuando la cantidad de direcciones IP que nos haya asignado nuestro
proveedor de Internet sea inferior a la cantidad de ordenadores que queramos
que accedan a Internet. NAT se describe en el RFC 1631, "The IP Network
Address Translator (NAT)".

ODBC. Open DataBase Connectivity (ODBC) es un estandar de acceso a las
bases de datos desarrollado por SQL Access Group en 1992. El objetivo de
ODBC es hacer posible el acceder a cualquier dato desde cualquier aplicacion,
sin importar qué sistema de gestion de bases de datos (DBMS) almacene los
datos. ODBC logra esto al insertar una capa intermedia (CLI) denominada nivel de
Interfaz de Cliente SQL, entre la aplicacion y el DBMS. El propésito de esta capa
es traducir las consultas de datos de la aplicacion en comandos que el DBMS
entienda. Para que esto funcione tanto la aplicacion como el DBMS deben ser
compatibles con ODBC, esto es que la aplicacion debe ser capaz de producir
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comandos ODBC y el DBMS debe ser capaz de responder a ellos. Desde la
version 2.0 el estandar soporta SAG y SQL.

REST. La Transferencia de Estado Representacional (Representational State
Transfer) o REST es una técnica de arquitectura software para sistemas
hipermedia distribuidos como la World Wide Web. EIl término se originé en el afo
2000, en una tesis doctoral sobre la web escrita por Roy Fielding, uno de los
principales autores de la especificacion del protocolo HTTP y ha pasado a ser
ampliamente utilizado por la comunidad de desarrollo.

SDK. Un kit de desarrollo de software o SDK (siglas en inglés de software
development kit) es generalmente un conjunto de herramientas de desarrollo de
software que le permite al programador crear aplicaciones para un sistema
concreto, por ejemplo ciertos paquetes de software, frameworks, plataformas de
hardware, computadoras, videoconsolas, sistemas operativos, etc.

SOAP. SOAP (siglas de Simple Object Access Protocol) es un protocolo estandar
que define como dos objetos en diferentes procesos pueden comunicarse por
medio de intercambio de datos XML. Este protocolo deriva de un protocolo creado
por David Winer en 1998, llamado XML-RPC. SOAP fue creado por Microsoft,
IBM y otros y esta actualmente bajo el auspicio de la W3C. Es uno de los
protocolos utilizados en los servicios Web.

Windows Communication Foundation. Windows Communication Foundation
(WCF) es un marco de trabajo para la creacion de aplicaciones orientadas a
servicios. Con WCF, es posible enviar datos como mensajes asincronicos de un
extremo de servicio a otro. Un extremo de servicio puede formar parte de un
servicio disponible continuamente hospedado por IS, o puede ser un servicio
hospedado en una aplicacion. Un extremo puede ser un cliente de un servicio que
solicita datos de un extremo de servicio. Los mensajes pueden ser tan simples
como un caracter o una palabra que se envia como XML, o tan complejos como
una secuencia de datos binarios.

XML. Siglas en inglés de eXtensible Markup Language (‘lenguaje de marcas
extensible'), es un lenguaje de marcas desarrollado por el World Wide Web
Consortium (W3C). Deriva del lenguaje SGML y permite definir la graméatica de
lenguajes especificos (de la misma manera que HTML es a su vez un lenguaje
definido por SGML) para estructurar documentos grandes. A diferencia de otros
lenguajes, XML da soporte a bases de datos, siendo util cuando varias
aplicaciones se deben comunicar entre si o integrar informacién. (Bases de datos
Silberschatz).
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