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RESUMEN

El presente estudio se orienta al desarrollo de un libro ilustrado pop up para la
ensefianza de las leyendas de Conocoto; el mismo que surge ante la necesidad
de contar con un material didactico técnicamente elaborado para el trabajo con
nifios de 7 a 11 afios de edad. La investigacién se soporta en temas como: el
desarrollo cognitivo de los nifios para determinar la edad, en disefio gréfico
especificamente en disefio editorial, técnicas de libros pop up, fundamentos de
disefio, tipos de ilustracion, psicologia del color, tipografia, semiotica, retérica de
la imagen para el desarrollo del producto; y temas relacionados con la cultura oral,
como son las leyendas que son dispensables para elaborar el producto en si. Una
vez diagnosticada la necesidad existente, se procedié a recopilar informacion,
tanto tedrica, mediante consultas bibliograficas y en Internet, e informacion
empirica, a través de la aplicacion de los instrumentos de observacion los cuales
fueron: fichas con indicadores, encuestas y entrevistas; las cuales ayudaron para
contar con la informacién necesaria y pertinente que permitié estructurar la
elaboracion del producto; luego se procedié a validar con tres expertos dos
educadores y un disefiador; con el fin de afinar detalles especificos; se uso los
siguientes indicadores: Cientificidad, Pertinencia, Actualidad, Aplicabilidad,
Novedad, para obtener como producto final un libro ilustrado pop up de las

leyendas de Conocoto.
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ABSTRACT

The present study focuses on the development of a picture book pop up for teaching
Conocoto legends; the same one that arises from the need for technically developed
teaching materials for working with children 7 to 11 years old. The research is
supported on topics such as cognitive development of children to determine age,
specifically in graphic design editorial design techniques pop up books, design
fundamentals, types of illustration, psychology of color, typography, semiotics, rhetoric
image for product development; and issues related to oral culture, such as the legends
that are dispensable for developing the product itself. Once diagnosed the existing
need, we proceeded to gather information, both theoretically, using bibliographic and
online consultations, and empirical information through the application of observation
instruments which were: tabs with indicators, surveys and interviews; which helped to
have the necessary and relevant information that allowed structuring product
development; then proceeded to validate three experts two educators and a designer;
to refine specific details; The following indicators were used: Scientificity, Relevance,
News, Applicability, Novelty, as a final product for a picture book pop up Conocoto

Legends.
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INTRODUCCION

En el presente proyecto se proceder a analizar la importancia del Disefio dentro del
area Editorial. Cuyo propésito es conocer cuan importante es el desarrollo de un libro
ilustrado pop up para la ensefianza de las leyendas de Conocoto a nifios de 7 a 11

afos de las escuelas Aberlardo Flores y Amable Arauz de la parroquia de Conocoto.

Pinto (2014), las escuelas Aberlardo Flores y Amable Arauz de la parroquia de
Conocoto de Educacion Basica Fiscal, estdn ubicadas en el centro de Conocoto, y
son importantes instituciones ya que hace 120 afios atras acompafa a la comunidad
educativa, estas instituciones cuentan con 49 docentes en escuela la Abelardo Flores
y 35 docentes en la escuela Amable Arauz, estas escuelas son tomadas para la

realizacion de las encuestas y para implementar el producto en ellas.

La literatura permite el desarrollo integral de los niflos; ya que esta
educa y nutre la imaginacién de ellos; por lo concerniente es importante que se ensefie
las leyendas de Conocoto puesto a que sera un aporte a su educacion y desarrollo;

tanto cultural como de incentivacion a la lectura. (Castillo, 2013, p. 1)

El us6 de material tridimensional es un importante aporte a la ensefianza de las
leyendas de Conocoto; ya que Piaget (2011), menciona que los nifios de 7 a 11 afios
estan en la Etapa Operacional Concreta donde usa el simbolo, como el modo logico
para generalizar; esto se refiere a que su pensamiento es mas flexible y este
material le ayudara a tener una perspectiva diferente ya que tiene tres dimensiones

como el mundo real.



ANTECEDENTES

El Ing. Manuel Alban Pinto (2014), describe a la parroquia de Conocoto como una
de las 33 parroquias rurales del Distrito Metropolitano de Quito, esta llena de
belleza y tradicion, su riqueza cultural ha sido analizada y publicada en el libro de
Manuel Espinosa Apolo (2006), titulado “Conocoto Memoria Historia y
Colectividad”; fue creado por el Municipio Metropolitano de Quito con el propdsito
de recuperar la memoria histérica de parroquias y comunas dentro de la ciudad de
Quito asi siendo el primer libro que contiene datos selectos de las leyendas de

Conocoto.

Segun Pinto (2014), las escuelas Abelardo Flores y Amable Arduz, hoy conocidas
como Centros de Educacion Basica Fiscal, estan ubicadas en el centro de Conocoto,
y son importantes instituciones, que desde hace 120 afios atras, acompafa a la
comunidad educativa de la zona, estas instituciones cuentan con 84 docentes, 49
docentes en escuela la Abelardo Flores y 35 docentes en la escuela Amable Arauz,
dentro de las diferentes materias que se imparte a los nifios de estas instituciones;
tomando en consideracién la materia de lenguaje y comunicacién ya que en esta
materia se trata de implementar la identidad cultural y tradicional del Ecuador, sus
ciudades y de la parroquia; puesto a lo mencionado en esta materia se provee
implementaria el material didactico con la técnica pop up para la enseflanza de las

leyendas de Conocoto a los nifios de 7 a 11 afos de estas escuelas.



EL PROBLEMA
Debido a que la parroquia de Conocoto esta llena de belleza y tradicion, en el lugar
se han desarrollado un gran numero de leyendas que estan recopiladas en el libro
titulado “Conocoto Memoria, Historia y Colectividad “; que fue creado por el
Municipio Metropolitano de Quito con el propdésito de rescatar la memoria historica
de parroquias y comunas, asi siendo el mencionado libro el primero que contiene
datos relevantes de las leyendas de Conocoto. La informacién antes nombrada fue
extraida Apolo (2006, p. 1y 118).
En las escuelas de Educacion Basica Fiscal Abelardo Flores y Amable Arauz de la
parroquia de Conocoto, los docentes que laboran en estas instituciones
desconocen y tampoco cuentan con material didactico que tenga la técnica pop up
y a su vez contenga las leyendas de Conocoto para la ensefianza de las mismas a
los nifios de 7 a 11 afios de estas instituciones mencionadas.
Por los puntos mostrados con anterioridad se puede determinar la siguiente
pregunta:

¢ Como se puede ensefar alos nifios de 7 a 11 afios en las escuelas Abelardo
Flores y Amable Arauz las leyendas de Conocoto?

Se puede ensefiar mediante un material didactico ya que este es un medio de
ensefianza que se utiliza en las escuelas; como lo es un libro ilustrado pop up de las
leyendas de Conocoto, ya que por medio de este material didactico se podra ensefiar
las leyendas de Conocoto a los nifios de 7 a 11 afos de las escuelas Abelardo Flores
y Amable Arauz, en la materia de lenguaje y comunicacion, ya que en esta materia se
trata de implementar la identidad cultural y tradicional del Ecuador, sus ciudades y de

la parroquia mediante la lectura de la historia o hechos relevantes.



OBJETIVOS

Objetivo general

Elaborar un libro ilustrado pop up para la ensefianza de los nifios de 7 a 11 afios de

las Escuelas Aberlardo Flores y Amable Arauz de la parroquia de Conocoto.

Objetivos especificos

e Fundamentar con el respectivo analisis de la relacion que cumple el disefio
gréfico en la elaboracién de un libro ilustrado de las leyendas de Conocoto; con

el uso de conceptos teoricos y fundamentos del disefio.

e Diagnosticar a través de la investigacion la ensefianza de las leyendas

tradicionales de Conocoto.

e Disefar un libro ilustrado con la técnica pop up que ayude en la ensefianza
de las leyendas de Conocoto a los nifios de 7 a 11 afios de las escuelas

Aberlardo Flores y Amable Arauz de Conocoto.

e Validar el producto a expertos en disefio y educacion, como al grupo objetivo

gue son nifios de 7 a 11 afos.



METODOLOGIA

Para la realizacion de la presente investigacion se procedio de la siguiente manera:

Se utilizo la investigacion descriptiva con el fin de obtener datos que permitan
detallar la existencia de un material didactico con técnica pop up de las leyendas
de Conocoto. Los enfoques que se usaron fueron el cuantitativo para obtener
datos, medirlos y encontrar soluciones para el fendmeno de estudio; y cualitativa
para recolectar de datos sin medicion e ir descubriendo las preguntas de la

investigacion y poderlas interpretarlas.

Para el Capitulo I, se usé el método Histérico-Logico para indagar en el desarrollo
de los libros pop up, las leyendas y existencia de materiales didacticos de las
leyendas de Conocoto. Fue aplicado el método Exploratorio para destacar los
aspectos fundamentales de la creacion de un libro y asi conseguir informacién. Y
también el método Sintético para usar la informacion obtenida y poder elaborar un
material didactico, basandose en la técnica pop up, partes de los libros,

ilustraciones, elementos de disefio, formatos de impresion, entre otros.

Para el Capitulo I, se us6 el método descriptivo con el fin de recolectar datos para
analizarlos y obtener resultados. De esta forma se obtuvo resultados cualitativos
gue ayudaron a conocer sobre el conocimiento de las leyendas de Conocoto en la
Escuela Abelardo Flores y la Escuela Amable Arauz, tipos de material didactico con
contenido de las leyendas de Conocoto. Y el resultado cuantitativo para saber los
datos para el desarrollo del material didactico en cuanto la informacion que

contendrd, la cromatica y el formato.

En el Capitulo I, se us6 el método de Bruno Munari para el desarrollo del producto,
donde se aplico los preceptos de los capitulos anteriores tomando en cuenta , los
datos mas relevantes para luego llegar a una idea creativa determinando las
técnicas mas adecuadas para crear las ilustraciones que aportaran al proyecto.

Que seran validadas por los expertos hasta que se pueda obtener el producto final.



CAPITULO |

FUNDAMENTACION TEORICA

La investigacion se respalda en las siguientes teorias y criterios de autores: en cuanto
al Desarrollo Cognitivo, se ha considerado lo propuesto por Jean Piaget; con respecto
a los temas vinculados con la cultura, especificamente las leyendas, tomamos en
cuenta lo planteado por Graciela Eldredge; las leyendas de Conocoto que fueron
recopiladas del libro de Manuel Espinosa Apolo; en relacion con Libros animados o
Pop — Up , se aborda lo planteado por Jean Charles Trebbi; al respecto del disefio
editorial, se ha prestado atencion en las 101 reglas de Albert Kapr; en el aspecto de
los fundamentos del disefio, se toma en consideracion lo planteado por Wucius Wong;
en lo que tiene que ver con las técnicas de ilustracion, se aborda lo planteado por
Maria Palacios; en relacion de la Psicologia del color, se considera el aporte de Eva
Heller;en cuestién de tipografia se tomd en cuenta los criterios segun ainaragm;
referente a la semidtica, se considero lo descripto por Daniel Chandler y por ultimo se
ha tomado a la retdrica, donde se presta atencion a lo abordado por Carla Barahona

con referencia de Roland Barthes.

1.1 Disefio Editorial
Segun Zanon (2007), el Diseio Editorial es un area en el Disefio Grafico que permite
magquetar textos e imagenes, para equilibrarlos dentro de revistas, libros, periédicos,

catalogos y folletos.



1.1.2 Maquetacion

“MAQUETACION estéa ligado a las proporciones de los elementos de la pagina, el
orden que se le da a los pesos visuales, la jerarquia con la que se ubican los elementos
primero, o después, adelante o atras, arriba o abajo, full color, blanco y negro, claro,
oscuro o resaltado, etc.”(Ghinaglia, 2009, p. 3).

Se debe tener en cuenta que la composicion de los elementos de la pagina, que debe

ser ordenada armoénicamente para una vista y lectura agradable.

1.1.3 Estilo gréfico
Segun Ghinaglia (2009), las publicaciones tienen su propia personalidad asi se las
diferencia de las demas. Se recomienda el mantener el equilibrio entre un estilo clasico

y una propuesta que sea audaz y dinamica a la vez.

“También es importante considerar que el estilo editorial de una publicaciéon no es
necesariamente estatico, depende de muchos factores: mercado, tendencias, tipo de
publico, entre otras cosas. Las audiencias a las que va dirigida una publicacién
determinan en gran medida las caracteristicas graficas que ésta debe tener.”

(Ghinaglia, 2009, p. 4).

1.1.4 Condiciones de impresion

Ghinaglia (2009), menciona que para la reproduccion de una publicacion el disefio de
ella se pueda imprimirla, como también se adapte al sistema de impresion; el sistema
de impresion mas usado es el offset dependiendo donde se la vaya a imprimir y sus

formatos son estandar (ISO —DIN).



1.1.5 Comparaciones principales entre medios editoriales.

Disefio Editorial

Libros

Periédicos

Revistas

« Gran contenido de .
informacion textual
acompafada de
imagenes.

« Por Ediciones .

» Soportes con diferente | -
material. .

« Impresion full color,

B/N o ambas

Gran contenido de
informacion textual
acompafnada de
imagenes.
Reproduccion Diaria
Material Reciclado
Impresion B/N y full

color

Gran contenido de
informacion textual
acompafnada de
imagenes.
Reproduccion
Semanal, mensual ,
semestral y anual
Soportes variable de
material.

Impresion full color,

B/N o ambas

Autor: Daniel Ghinaglia

1.1 El Libro

En cuanto a los libros Haslam (2008), menciona que es una documentacion que
tienen méas de 4000 afios de antigiiedad; es un recipiente portatil que contiene varias
paginas que estan unidas por un cocido, donde se recopila distintos conocimientos
gue son transmitidos a los lectores. Los primeros libros fueron hechos por los egipcios
en los cuales ilustraban jeroglificos de manera de columnas, estos eran rollos de

pergamino encolados en un extremo mas no encuadernados.

Las partes del libro son diversos elementos que se encuentran dentro de él; como

son los siguientes:

e Lomo: Parte de la cubierta.

e Cabezada: Banda estrecha de colores sujetadora del cuadernillo.

e Bisagra: Hendidura que se encuentra a lo largo de las guardas
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e Cejas: Pestafias protectoras.

e Guardas: Usadas para cubrir la parte interna de la tapa.

e Tapas: Protege al libro, aqui se encuentra el nombre y titulo del mimo.
e Pestana de cubierta: Protege la parte inferior.

e Cabeza: Parte superior.

e Hojas: Papel de dos caras.

e Contracubierta: Parte posterio.

e Canal: Parte delantera.

e Doblez: Borde de las tapas que va de a fuera hacia dentro.

e Piey Corte de pie: Parte inferior.

e Hoja de Respeto: Guarda no encolada.

1.1.2 Tipos de libros
Haslam (2008), sefiala que existen distintos tipos de libros que pueden ser utilizados
como recurso didactico entre los cuales estan novelas enciclopedias diccionarios entre
otros.
Se los puede distinguir entre:
e Libro didactico: Usado para la ensefianza, sus tipos son:
v Infantil: Para el aprendizaje y el desarrollo de habilidades del nifio.
v' Manual escolar: Es creado para contener una disciplina, no solo se usa
para ensefiar también para consultas.
e Libro técnico: Contiene instrucciones de distintos temas son para
profesionales.

e Libro sobre cultura visual: Son manuales practicos.



e Libros infantiles ilustrados: Tienen graficas y tipografias dinamicas para la
retencion nifio.

e Libro de fotografia: la imagen es la que predomina y trasmite la informacion.

1.2 La Reticula
Como menciona Zanén (2007), la reticula sirve para ordenar los elementos que se
van a utilizar sobre el tamafio de la pagina. Los tipos de reticulas son los siguientes:
e Reticula de manuscrito: Es un rectangulo que ocupa gran parte de la pagina,
recomendada para libros con texto de una sola caida.
e Reticula de columnas: Es flexible, ya que las columnas pueden depender
unas de otras o ser independientes.
e Reticula modulada: Formada por modulos que ayudan mantener el orden,
claridad y sencillez.
e Reticula de jerarquia: Tiene columnas variadas, no existe repeticion de

tamarfio ni en sus moédulos ni intervalos, se las encuentra en la web.

1.3 Papel

Los papeles tienen “una gran variedad de tamanfo, colores, texturas. Composiciones,
calidades de impresién y otras”. (Rivera, 2010, p. 30).

Estos son los tamafios mas usados en los libros: 14 x 20 cm /15 x 22.5 cm/17 x 24 cm

022x31cm.

1.4 Fundamentos del Disefo
Los principios segun Wuicios Wong son las relaciones y las estructuras que tienen los

distintos elementos, formas y figuras para la composicién de un disefio.
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1.4.1 Definicion de Diseio

Segun Wong (2013), el disefio es un proceso creativo visual donde se comunica a

través de imagenes o ilustraciones un mensaje de un producto o servicio. Existen dos

tipos de disefios el Bidimensional que es el establecimiento de armonia y orden visual

con un proposito y el tridimensional que es similar al disefio bidimensional pero se

considera las perspectivas de los angulos ya que en el papel no es facil de ver. A

continuacion los elementos del Disefio Bidimensional y tridimensional:

1.4.2 Elementos del Disen

o Bidimensional
Grafico N° 1

~ Elementos del Disefio Bidimensional

Punto

- wde Plano

Violumen

Representacion semiabstracta

YA‘ b ,AY
L) v
ol >N Significado Amor y Paz

Funcién difundir sentimientos

San los siguientes:

« Forma. Aguelld que es visto.

* Tamano: Medicion de longaud, anchura
¥

Tamaho —

|

Rotacion

Ubicacion e interrelacidn de formas,
son los siguientes: Direccién,
Posicién, Espacio, Gravadad

Espacio
1

Direccitn ¢—————,

Posicién

Estructura

Fuente: Elementos del Disefo Bidimensional

Los elementos mencionados anteriormente se los utiliza tanto en el disefio

bidimensional y tridimensional; aunque el disefio tridimensional tiene otros

elementos que lo compone.
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1.4.4 Elementos del Disefio Tridimensional
Gréfico N° 2

Elementos del Disedo Tridimensional
. | |

Vision Plana, fontal y lateral ‘

D g .
rofundidad -
= -n Veértice g

Largo ..

Repeticidn y gradacion

Fuente: Elementos del Disefio Tridimensional

1.5 llustracién

Criterio segun Pla (2010), las ilustraciones graficas transmiten informacion de sucesos

reales, por lo cual tienen relacién como auxiliar de los textos.

Los tipos de ilustraciones se localizaron en la tesis de Maria Palacios (2010) donde

establece lo siguiente:

1.5.1 Manual

e CarbOn: Técnica monocromatica que se la usa para detallar y contornear.

e Tizas, pasteles, crayones: Son pigmentos en forma de pasta en barra que son
empleadas para dibujar.

e Punta de metal: Uso de trazos lineales en dibujos a pequefa escala que tienen

una base coloreada.
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Lapiz: Es una varilla de grafito que sirve para dibujar, son de diversas formas y
pueden ser monocromaticas o policromaticas.

Pluma y tinta: Pluma que es usada para colocar tintas de colores en el papel que
da una vista diferente a la de un lapiz.

Pintura al 6leo: Se las realiza por encargo con pinturas de tubo ya que es mas
facil y rapido trabajar con ellas que con pigmentos para preparar los colores.
Acuarela: Fabricada con pigmentos y goma ardbiga que al mezclarla con agua se
adhiere al papel cuando se seca.

Gouche: Es similar a la acuarela con la diferencia de que los colores llevan
pigmento blanco y se pueden utilizar en lo més oscuro a lo mas claro.

Temple: Es la preparacion de la base para pintar.

Acrilico: Usados en varias superficies que no tienen aceite; son solubles al agua

y de rapido secado.

1.5.2 Digital

Photoshop: Sirve para crear, editar y retocar imagenes con el fin de tener un buen
disefio publicitario.

Corel Draw: Programa para crear ilustraciones vectoriales con efectos y variedad
de objeto.

Adobe lllustrator: Su extension es .ai, donde se realiza o produce ilustraciones
con vectores.

Corel Painter: Programa que ayuda a simular una pintura como también un
logotipo o proyectos mas extensos.

Dibujo Digital (tableta): Permite dibujar a mano y observar en la computadora los

trazos.
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1.6 Psicologia de Color

Eva Heller (2008), establece que el color es mas que un fenbmeno 6ptico que se
asocia con la luz y el reflejo. Se clasifica entre colores primarios: rojo, amarillo y azul;
secundarios: verde, anaranjado, violeta, también las mezclas como rosa gris y
marron. Los colores negro y blanco no son definidos aun como reales e ignoran al
dorado como al plateado aunque en lo psicoldgico estos colores no son remplazables
porque son independientes y tienen su grado de importancia.

Los colores causan un efecto psicolégico en las personas provocando la transmision
de emociones por ello se agrupan en dos polos:

e Colores célidos: Dinamizan y animan entre ellos estan los rojos, anaranjados,

amarillos, algunos verdes y violetas.

e Colores frios: Relajan y tranquilizan entre ellos se encuentran azules, verdes,

grises, algunos amarillos y violetas.

1.7 Tipografia

Segun ainaragm (2013), la composicién de un disefio esta compuesto por: mensajes,
colores, imagenes Yy tipografias; la eleccion de tipografia es de gran importancia
porque si no fallaria todo lo que conforma el disefio; y para esto se debe tomar en
cuenta varios puntos; el primordial es el grupo objetivo al cual va a ser dirigido; en este
caso los nifios.

Los criterios a continuacién son referentes de lo comentado por ainaragm (2013), en
su sitio web:

1.7.1 Formas sencillas y agradables

En cuestion de las formas de la tipografia estas serian: sencillas y redondas, que no
contengan angulos; puesto a que la cultura visual de un nifio es distinta a la del adulto.

Se debe tomar en cuenta que no haiga distracciones.

14



1.7.2 Titulos o lectura

Es un tema relevante ya que los titulos deben destacarse por su dinamismo; pero si
es un libro de texto que va dirigido a nifios, los cuales estan comenzando a leer, no se
debe usar tipografia que haga dificil la lectura. Las tipografias que tengan adornos o

simulen formas no son Utiles para el desarrollo de este tipo de libros.

1.7.3 Colores adecuados
Esto dependeria de la edad del nifio y la estética que se le dara; para bebes se usan
colores pasteles; pero cuando van creciendo los nifios cambia su perspectiva y les

llama la atencion colores brillantes.

1.8. Historia de los Libros animados o Pop Up

El siguiente contexto se referencia del libro de Charles (2012), en el cual se estableci6
que:

Los libros animados surgen simultAineamente con los libros tradicionales,
principalmente los libros animados tenian como tendencia la sabiduria y la didactica.
El primer libro manuscrito es de tablas de calculo realizado a base de discos moviles
de papel surge en el afio de 1250 el cual se titula como Chronica Majora del monje
ingles Matthew Paris.

Al finalizar la Edad Media aparecen imagenes de anatomia las cuales se las colocaba
superpuestas para que se levantaran donde se apreciaba al cuerpo humano de mejor
manera, esta técnica fue evolucionando hasta nuestros dias.

La Confession Coupée del padre Leutbrewer surge en 1677 en el cual las paginas
estan recortadas en pequefias lengletas donde al sacarlas muestra al confesor que

pecados ha cometido.
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1.8.1 Técnicas de los Libros animados o Pop Up

Segun Charles (2012), las técnicas de los libros animados o Pop — Up dan a denotar
la tridimensionalidad como también la interactividad existente; se dividen en tres
sistemas los cuales son: Sistemas planos, Pop Up en una Sola Pieza y Pop Up con

Piezas Afadidas que se los describe a continuacion.

Los sistemas planos utilizados para los libros animados son mecanismos simples
entre los cuales se encuentran los siguientes:

e Volvelle: Disco o rueda movil de papel, cartulina u otro material resistente
sostenido en el centro por una pieza.

e Solapas, Ventanillas o Flap: Ventanillas que tienen una imagen y que al
levantarlas se descubre otras.

e Agujeros: Paginas recortadas con orificios o ventanas con formas simples.

e Tira: Es una delgada tira de papel en forma vertical u horizontal que permite el
movimiento de imagenes gque se encuentran detras de una ventana.

e Imagen cambiante o changing picture: Cortina o persianas que suele ser
vertical, horizontal u oblicuo donde tiene un cambio las imagenes que son
recortadas en partes que ocultan y descubren otras imagenes dependiendo de
la posicion de la tira que le da movimiento a la cortina.

e Imagen giratoria o revoiving picture: Cambio de figuras en otras con distintos
mecanismos entre los cuales esta el de una ventanilla, el de disco movil y el

disco corredero.
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Los Pop Up en una sola pieza es el comienzo donde se da volumen con una hoja

doblada en dos; sus mecanismos son los siguientes:

Plegado Saliente: Son dobleces agrupados ha aberturas que forman volumen
al abrir la pagina.

Plegado Saliente, Variante: Una escalera es un ejemplo de volumenes.
Alas: Formas recortadas a los dos lados del papel que se unen por encima de
manera entrecruzada o pegada.

Espiral: Se corta en una hoja doblada una espiral y la parte libre del espiral se

la pega al otro lado para dar volumen.

Los Pop Up con Piezas Afadidas son la base es un pliegue central la cual es una

pagina doble donde se pegan piezas de papel dobladas para dar volumen y

movimiento.

<<v>> Horizontal: Un recorte de papel doblado en dos y pegado en el centro
de una péagina doble dando asi volumen y movimiento al manipularla.

Puente: Una forma plegada atraviesa la base ya que se encuentra pegada a
los dos lados simétricamente.

Plano Flotante Horizontal: Forma o figura de papel colocada en la pagina
doble sostenida con patas.

Plano Frontal: Una forma en sentido vertical distanciada de la base con una
pata en sentido horizontal.

Tirantes: Ayudan al movimiento de un circuito que tiene la base compuesta por
dos péaginas para dar efectos que suelen ser simétricos.

Cajas: Al pegar una pieza de papel de manera paralela a la base se forman

volumenes rectangulares y cilindricos.
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Cajas: Una pieza pegada diagonalmente forma variedad de volimenes.
Enrejado: Laminas recortadas que al pegarlas juntas forman volumen.
Pivote: Una forma plegada que se encuentra en la base tiene rotacion ya que
al ser manipulada esta comienza a rotar.

Origami en movimiento o action origami: Forma plegada sin pegar que tiene

la base como herramienta para dar movimiento.

1.8.2 Principios de Encuadernacion

Con respecto a los principios de encuadernacion Charles (2012), menciona que es un

método en el cual los libros animados tienen formas diversas debido a los plegados y

trazos de aperturas que permiten varias formas de lectura como son:

Libro de Encuadernacion Central: La manera de encuadernar un libro
tradicional en la que las paginas se encuentran unidas del mismo lado.

Libro de Bandas o péle — méle, méli — mélo, turn up book o arlequinada:
Se forma con paginas recortadas en horizontal generalmente en tres partes
combinandose.

Folioscopio o flip book: P&ginas que al pasar muestran un dibujo tipo
animacion.

Libro de Puntos: Las paginas tienen un corte en los margenes que dan un
efecto magico.

Libro Silueta / Titere: Son aquellos que son recortados en figuras de objetos
0 personajes que suele estar unidos por una pieza en la cabeza o sus
extremidades.

Acordeldn o panorama, leporello o concertina: Paginas dobladas de manera

de acorde que permiten la lectura sea a doble pagina o a lo largo.
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e Variante, doble acordedn: Unién de dos libros por la manera de ranuras o de
enrejado.

e Libro Bandera o flag book: la base es un acordedn que da soporte a un grupo
de lengiietas pegadas de manera opuesta o alterna.

e Acordedn con Base Origami: Libro en forma de acordeon doblado
diagonalmente segun el sistema de origami.

e Libro Tunel o peep show book: Libro que se forma a base de planos
recortados que son unidos por un pliegue de papel y tiene un agujero donde se
ve las escenas que va pasando.

e Carrusel: Libro que suele tener 4 a 6, escenas al abrirlo forma un angulo de
360°. La portada y contraportada se unen al sujetarlas con una cinta, la mayoria

de estos libros son juguete, cas de mufieca o catillos.

1.8.3 Materiales

Segun Charles (2012), los materiales mas utilizados para la elaboracion de los
libros animados es el papel y el cartoné pero el ingenio de los creadores
actuales de estos libros han implementado varios materiales que suelen
agruparse y superponerse, a continuacion los distintos materiales:

e PA4ginas transparentes: Aqui se obtiene un cambio en la imagen debida a la
trasparencia y a su posicion.

e Hilos de Sujecion: Hilos tanto de colores o transparentes que hacen tension
en algunas piezas al manipular un libro animado.

e Libros Téctiles: Usan materiales lisos, rugosos, suaves, brillantes entre otros

dependiendo la narracion.
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e Efectos Opticos y Visuales: Libros con imagenes cambiantes gracias a una
hoja transparente o por su manipulacion.

e Efectos Sonoros: Libro con un dispositivo musical.

e Efectos Olfativos: Los libros tienen aroma.

e Eléasticos:_Mecanismo que utiliza elasticos para contraer como dar volumen a

la hoja de papel.

1.8.4 Tipos de Libros llustrados de Pop Up
e Libro Acordeon: Es el mas comun se lo llama también concertina o leporrello
ya que sus paginas son dobladas y no encuadernadas. Su lectura puede ser a
doble pagina o a lo largo, tiene algunas variantes segun el sistema origami entre
las cuales esta el libro mariposa o pétalo.
e Libro Carrusel: Libro que también se lo llama peep show, estrella, star book o
carrusel acordedn que al ser abierto forma un circulo de 360° que tiene dos a

tres capas de longitud dando lugar a una estrella de cuatro o seis puntas.

e Libro Bandera o <<flap book>>: Libro creado en EE.UU llamado flip — flap
book donde una tira doblada se le agrega lenglietas en direccion opuesta y en
horizontal para que las imagenes tengan secuencia y la lectura pueda ser por
partes o panoramica.

e Libro Tunel: Llamado diorama, caja de imagenes o peep show el cual esta
formado por la secuencia de imagenes recortadas y sujetas por piezas para dar

una perspectiva de tridimensionalidad.
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1.9 Determinacién de la edad segun su etapa cognitiva

Segun Pérez (2011), donde se ha examinado el contexto del Desarrollo Cognitivo de
Jean Piaget para poder definir la edad de nuestro grupo objetivo al cual va a ser
dirigido el Libro llustrado Pop — Up de las leyendas de Conocoto; en el cual nos
establece cuatro etapas entre los cuales se encuentra la Etapa Operacional Concreta
dando lugar a nifios de 7 a 11 afios de edad; caracterizado por ser la etapa donde el
nifio y nifia usa el simbolo, como el modo l6gico para generalizar, como también

reflexiona y su pensamiento es mas flexible.

1.10 Leyendas

Se establece con referencia a Eldredge (2009), que las leyendas son narraciones de
hechos o acontecimientos ocurridos en un lugar y época a lo largo del tiempo; asi
siendo transmitidas de generacion a generacién para su esparcimiento como una
forma literaria que permite conocer la identidad de los diferentes poblados.

La tematica de las leyendas es establecida por su geografia antes que por su etnia,

precisamente como “Van Gennep llamo provincias tematicas” (Eldredge, 2010, p.10).

1.10.1 Diferencia entre leyenda, mito, cuento y fabula:
Criterio segun Eldredge (2009), donde se establece que son géneros narrativos
compuestos de hechos reales y ficticios. A continuacion la descripcién de cada uno
de ellos:
e Leyenda: Narracion de hechos tradicionales de pueblos con personajes
populares.
e Mito: Narracion de seres como dioses o divinidades que nos transporta a un
tiempo distinto al nuestro.

e Cuento: Narracion breve de hechos imaginarios.
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e Fabula: Narracion breve escrita en prosa 0 en verso teniendo como

protagonista a animales que hablan o tienen cualidades del ser humano.

1.10.2 Clasificacion de la leyenda
La clasificacion de las leyendas segun Romero (2011), tiene las siguientes
caracteristicas:

e Ambiente natural (flora 'y fauna).

e Sucesos historicos (hechos, lugares o personajes).

e Lareligion o cultos.

e Sitios geograficos.

e Seres sobrenaturales.

1.2.3 Leyendas de Conocoto:
Las leyendas de Conocoto las podemos encontrar en el Libro de Espinosa (2006),
llamado” Conocoto Memoria Histérica y Colectiva”.

e El Diablo

El Guaguaguilli o Huifiaguilli

e LaViuda

e El Duende

e El Cura sin Cabeza

e La Caja Roncay la Procesion de la Otra Vida
e Las Almas

e La Gallinay los Pollitos de Oro

e El Portal de Oro del llalé
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CAPITULO L.

DIAGNOSTICO DE LA SITUACION ACTUAL

2.1 Diagnostico Situacional

En el resultado de las observaciones que se realizd en las bibliotecas de Quito,
Bibliotecas de las universidades que tienen la carrera de disefio grafico. y en el centro
cultural de Conocoto se tomdé en cuenta los siguientes indicadores (Ver anexo 1):
existencia de contenido, contenido ventajoso y contenido actual para la investigacion;
en la cual se abord6 temas como: Desarrollo Cognitivo de los nifios, Leyendas, libros
de leyendas de Conocoto, libros referentes al Pop Up, libros pop up de las leyendas
de Conocoto para nifios de 7 a 11 afos, Disefio Editorial, Fundamentos del disefio,

llustracion, Psicologia del Color, Semiética y Figuras retoricas.

En la biblioteca de la Casa de la Cultura de Quito se obtuvo informacion referente a
las leyendas para tener conocimiento de lo que son las leyendas y su clasificacion.
En las bibliotecas de las universidades de Quito como: la Pontificia Universidad
Catolica del Ecuador se encontré libros de Pop up, Disefio editorial y de Figuras
retoricas que son indispensables para la fundamentacion teorica y la elaboracion del
producto, en la Universidad de las Américas se encontrd libros con informacién de
proyectos ya realizados con temas similares al planteado y de ilustracion, en la
Universidad Tecnoldgica Israel se obtuvo un libro de Fundamentos del disefio que

permite conocer los principios que se necesita para la elaboracién de un libro Pop Up
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En el Centro Cultural de Conocoto pudimos conseguir un libro referente a las leyendas
de Conocoto el cual nos ayudara a conocerlas y a poder implementarlas en la
realizacion del producto final; en las Escuelas de Conocoto como: la Escuela Abelardo
Flores y la Escuela Amable Arauz se indago con encuestas para conocer acerca de
la existencia de libros pop up para la ensefianza de las leyendas de Conocoto a los
nifios de 7 a 11 afios y nos dio como resultado que no existe este tipo de material
dentro y fuera de las escuelas anteriormente mencionadas.

La encuesta es realizada en la Escuela Abelardo Flores centro Fiscal de Educacion
General Basica que tiene 49 docentes; también se la realizo en la Escuela Amable
Arauz centro Fiscal con Educacion General Basica que tiene 35 docentes, ya que
estas son las escuelas principales de Conocoto; por la suma de los docentes de
ambas escuelas que dio como resultado 84 personas no se uso el calculo muestral ya
gue es un pequefa poblacién. Y en cuanto al grupo objetivo que se selecciono es
debido a sus conocimientos en ensefianza con niflos tomando en cuenta los

siguientes criterios:

e FEdad: 25 - 45 afnos

e Sexo: Hombre — Mujer

e Situacion Geografia: Quito, Parroguia Conocoto.
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Pregunta 1. ¢Qué leyendas de Conocoto conoce usted?

Tabla 2
N° CRITERIO FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 | El Diablo, El Guaguaguilli o 64 76,20
Huiflaguilliy La Gallina con los
Pollitos de Oro
2 | LaViuday El Duende 13 15,47
3 | La CajaRoncay Las Almas 7 8,33
TOTAL 84 100,00

Fuente: Conocimiento de leyendas de Conocoto
Elaboracién: Aydee Bazante

Andlisis e interpretacion: El 76,20% de los docentes encuestados establece que las
leyendas que conocen es la del Diablo, el Guaguaguilli o Huifiaguilli y la Gallina con
los Pollitos de Oro; porcentaje que indico el conocimiento que tienen los docentes

sobre las leyendas de Conocoto, esto refleja cuales son las leyendas que se tomaran

Grafico 3

¢, Qué leyendas de Conocoto conoce

usted?

16%

mE| Diablo, EI Guaguaguilli o Huifiaguilliy La Gallina con los Pollitos de

Oro
La Viuday El Duende

La Caja Ronca y Las Almas

Fuente: Tabla 2

Elaboracién: Aydee Bazante

en cuenta para que estén en el libro ilustrado pop up.
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Pregunta 2. ¢Segun su criterio cuales son las leyendas mas tradicionales de

Conocoto? Enumere.

Tabla 3
N° CRITERIO FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 El Diablo, EI Guaguaguilli o 75 89,29
Huifiaguilliy La Gallina con los
Pollitos de Oro
2 La Viuda y El Duende 9 10,71
TOTAL 84 100,00

Fuente: Leyendas mas tradicionales de Conocoto
Elaboracién: Aydee Bazante

Andlisis e
mencionaron que las leyendas del Diablo, el Guaguaguilli o Huifiaguilli y La Gallina
con los Pollitos de Oro son las mas tradicionales de Conocoto; por concerniente a los

resultados de la pregunta anterior y la actual estas leyendas se encontraran en el libro

Gréfico 4

¢Segun su criterio cuales son las leyendas
mas tradicionales de Conocoto? Enumere.

89%

m El| Diablo, El Guaguaguilli o Huifiaguilliy La Gallinay los Pollitos de

Oro
La Viuda y El Duende

Fuente: Tabla 3
Elaboracién: Aydee Bazante

interpretacion: Para un 89,29% de los docentes encuestados

ilustrado pop up.

26




Pregunta 3. ¢ Considera usted importante la ensefianza de las leyendas de

Conocoto a los nifios de 7 a 11 afos?

Tabla 4
N° CRITERIO FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 |Si 84 100,00
2 | No 0 0
TOTAL 84 100,00

Porque? Conservacion de tradicion y cultura.

Fuente: Importancia de la ensefianza de las leyendas de Conocoto

Elaboracién: Aydee Bazante

Analisis e interpretacion: El 100% de los docentes encuestados menciono que si es
importante la ensefianza de leyendas de Conocoto a los nifios de 7 a 11 afios; algunas
de las razones emitidas fueron: que se conserva la tradicion y cultura, esto refleja que

existe la necesidad de elaborar material para la ensefianza de las leyendas de

Gréafico 5

¢Considera usted importante la

los ninos de 7 a 11 afnos?

Fuente: Tabla 4
Elaboraciéon: Aydee Bazante

0%

u Sj

Conocoto a los nifos de 7 a 11 afios.
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Pregunta 4. ¢ Dispone usted de material didactico especifico para la ensefianza de
las leyendas de Conocoto para nifios de 7 a 11 afios?

Tabla 5
N° CRITERIO FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 |Si 0 0
2 | No 84 100,00
TOTAL 84 100,00

Fuente: Disposicién de material didactico para la ensefianza de leyendas de Conocoto
Elaboracion: Aydee Bazante

Grafico 6

¢, Dispone usted de material didactico especifico para la
ensefianza de las leyendas de Conocoto para nifios de
7 a 11 afos?

mSi =No

Fuente: Tabla 5
Elaboraciéon: Aydee Bazante

Andlisis e interpretacién: El 100% de los docentes encuestados establecieron que
no disponen de un material didactico para la ensefianza de las leyendas de Conocoto
para nifios de 7 a 11 afos; lo cual podria responder que en las escuelas donde se
encuesto y a sus alrededores, no se encuentra disponible material didactico especifico

para la ensefianza de las leyendas de Conocoto para nifios de 7 a 11 afos.
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Pregunta 5. ¢ Qué material didactico utiliza usted para la ensefianza de las leyendas
de Conocoto a los nifios de 7 a 11 aios?

Tabla 6
N° CRITERIO FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 | Ninguno 84 100,00
TOTAL 84 100,00

Fuente: Uso de material didactico para la ensefianza de leyendas de Conocoto
Elaboracién: Aydee Bazante

Gréafico 7

¢, Qué material didactico utiliza usted para la
enseflanza de las leyendas de Conocoto a los
ninos de 7 a 11 afios?

mNinguno

Fuente: Tabla 6
Elaboracién: Aydee Bazante

Andlisis e interpretacion: El 100% de los docentes encuestados manifesté que no
tienen un material didactico para la ensefianza de las leyendas de Conocoto a los

nifios de 7 a 4 afos; esto podria estar relacionado con la inexistencia de este tipo de
material.
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Pregunta 6. ¢ Considera usted importante que se disefie un libro tridimensional con

la técnica Pop Up para la ensefianza de leyendas de Conocoto para los nifios de 7 a

11 afos?
Tabla 7
N° CRITERIO FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 |Si 84 100,00
2 | No 0 0
TOTAL 84 100,00

Porque? Son un instrumento dinamico y didactico que ayuda a la destreza

de la motricidad y el lenguaje del nifio.

Fuente: Importancia del disefio de un libro tridimensional con la técnica Pop Up para la
ensefianza de leyendas de Conocoto
Elaboracién: Aydee Bazante

Gréafico 8

¢Considera usted importante que se disefie un libro
tridimensional con la técnica Pop Up para la ensefianza
de leyendas de Conocoto para los nifios de 7 a 11 afios?

0%

mSi =No

Fuente: Tabla 7
Elaboraciéon: Aydee Bazante

Andlisis e interpretacion: El 100% de los docentes encuestados expreso que si es
importante que se disefie un libro tridimensional con la técnica pop up para la
ensefianza de las leyendas de Conocoto a nifios de 4 a 7 afios; algunas de las razones
emitidas fueron: por ser un instrumento dinamico y didactico; por concerniente se
debe disefiar un libro tridimensional con la técnica pop up para la ensefianza de las

leyendas de Conocoto a niflos de esta edad.
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Pregunta 7. ¢ Cuales serian las ventajas de utilizar un libro tridimensional para la
ensefianza de las leyendas de Conocoto en relacion con el material convencional

para los nifios de 7 a 11 afios?

Tabla 8
N° CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE

1 | Literatura mas participativa y 49 58,33
atractivo para los nifios por su

efecto sorpresa

2 | Aprendizaje practico y ensefianza 35 41,67

de la tradicion

TOTAL 84 100,00

Fuente: Ventajas de los libros tridimensionales
Elaboracién: Aydee Bazante

Grafico 9

¢, Cudles serian las ventajas de utilizar un libro
tridimensional para la enseflanza de las leyendas de
Conocoto en relacion con el material convencional
para los nifios de 7 a 11 ailos?

m Literatura mas participativa y atractivo para los nifios por su efecto sorpresa

Aprendizaje practico y ensefianza de la tradicion

Fuente: Tabla 8
Elaboracién: Aydee Bazante

Andlisis e interpretacion: El 58,33 % de los docentes mencionan que las ventajas
son: de una literatura participativa y atractiva por su efecto sorpresa; y mientas el 42%
expresa que es el aprendizaje practico y la ensefianza de la tradicion; esto reflejé un
factor positivo del uso de libros tridimensionales para la ensefianza de las leyendas

de Conocoto.
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Pregunta 8. ¢ En qué tamafio considera usted que debe tener un libro con técnica
Pop Up para la ensefianza de leyendas de Conocoto a los nifios de 7 a 11 afios?

Tabla 9
N° CRITERIO FRECUENCIA | PORCENTAJE
A5 46 54,76
2 | A4 32 38,10
3 |A3 6 7,14
TOTAL 84 100,00

Fuente: Tamafio considerable para un libro con técnica Pop Up
Elaboraciéon: Aydee Bazante

Gréfico 10

¢En qué tamafio considera usted que debe tener un
libro con técnica Pop Up para la ensefianza de
leyendas de Conocoto a los nifios de 7 a 11 afilos?

HAS mA4 mA3

Fuente: Tabla 9
Elaboracién: Aydee Bazante

Andlisis e interpretacion: Para el 54,76% de los docentes encuestados considero
que el tamafio que debe tener del libro con técnica pop up para la ensefianza de
leyendas de Conocoto a los nifios de 7 a 11 afios, deberia ser A5, este criterio es
relevante puesto a que permite conocer el tamafio en el cual se va a elaborar el libro
ilustrado pop up.
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Pregunta 9. ¢ Segun su criterio que colores llaman mas la atencion de los nifios de 7

a 11 anos?
Tabla 10
N° CRITERIO FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 | Colores primarios: rojo, amarillo y azul. 21 25,00
2 | Colores secundarios: verde, anaranjado, 17 20,24
violeta, rosa, gris, marron, etc.
3 | Colores primarios: rojo, amarillo y azul; 46 54,76

Colores secundarios: verde, anaranjado,

violeta, rosa, gris, marron, etc.

TOTAL 84 100,00

Fuente: Colores llaman mas la atenciéon de los nifios de 7 a 11 afios
Elaboracién: Aydee Bazante

Gréafico 11

¢.Segun su criterio que colores llaman mas la
atencién de los nifios de 7 a 11 afios?

m Colores secundarios: verde, anaranjado, violeta, rosa, gris, marron, etc.

Colores primarios: rojo, amarillo y azul.

Colores primarios: rojo, amarillo y azul; Colores secundarios: verde,
anaranjado, violeta, rosa, gris, marron, etc.

Fuente: Tabla 10
Elaboraciéon: Aydee Bazante

Analisis e interpretacion: El 54,76% de los docentes encuestados considero que los
colores primarios (rojo, amarillo y azul) y secundarios (verde, anaranjado, violeta, rosa,
gris, marrén, etc.) llaman la atenciéon de los nifios de 7 a 11 afios; este criterio permite
conocer cuales son los colores que influyen en la percepcion de los nifios de 7 a 11

afios dando asi la pauta para usar estos colores en el desarrollo del libro ilustrado pop
up.
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Pregunta 10. ¢ Segun su criterio en a en que afio de escolaridad se debe
implementar el libro con técnica Pop Up orientado a la ensefianza de las leyendas

de Conocoto a los nifios de 7 a 11 afos y cual seria la asignatura?

Tabla 11
N° CRITERIO FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 | 3erafio 23 27,38
2 | 4to afo 43 51,20
3 | 5to afio 18 21,42
TOTAL 84 100.00
Asignatura: Lenguaje y literatura
Fuente: Afio de escolaridad y asignatura
Elaboraciéon: Aydee Bazante
Grafico 12

¢Segun su criterio en a en que afio de escolaridad se debe
implementar el libro con técnica Pop Up orientado a la
ensefanza de las leyendas de Conocoto a los nifos de 7 a 11
anos y cual seria la asignatura?

27%

m 3er afio m4to afio 5to afo

Fuente: Tabla 11
Elaboracién: Aydee Bazante

Andlisis e interpretacion: El 51,20% de los docentes encuestados menciono que se
debe implementar en el 4to afio, que es donde tiene una lectura mas fluida y en la
asignatura de literatura; se ha deducido que es un criterio de importancia para la
realizacion del libro pop up con respecto a que afio de escolaridad y asignatura debe
implementarse el libro.
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2.2 Resultados de las entrevistas aplicadas a personas vinculadas con la
educacion, la culturay el disefio de Conocoto

La entrevista se las realizo a tres expertos entre ellos a un Educador, un Disefiador y
un Gestor de Cultura de Conocoto.

Pregunta 1. ¢ Cudles son las leyendas tradicionales de Conocoto?

Los tres expertos coincidieron que las leyendas tradicionales son la del El Diablo, El
Guaguaguilli o Huifiaguilli, La Gallina con los Pollitos de Oro y la de la Viuda.
Pregunta 2. ¢ Considera usted importante ensefiar las leyendas de Conocoto a los
nifios de 7 a 11 afos?

El experto en educacion y el experto de cultura mencionaron que si por que ayudara
a la ensefianza de la tradicion y fomentara la cultura de la parroquia dentro y fuera de
las escuelas; mientras que el disefiador respondié que si porque es un material de
aporte en el disefio.

Pregunta 3. ¢ Conoce usted sobre la existencia de material didactico tridimensional
con la técnica Pop — Up para la ensefianza de las leyendas de Conocoto a los nifios
de 7 a 11 afios?

Los expertos expresaron que conocen materiales con técnica Pop up, pero que no
son destinados a la ensefianza de estas leyendas, sino a cuentos o leyendas mas
conocidas en Quito.

Pregunta 4. ¢ Considera usted importante que se disefie un libro tridimensional con
la técnica Pop — Up para la ensefianza de leyendas de Conocoto para los nifios de

7 a 11 afnos?

Consideraron los expertos que es importante, porque es una aporte a la cultura y

educacion de los nifos.
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Pregunta 5. ¢ Qué caracteristica cree que debe tener un libro tridimensional con la
técnica Pop — Up para la ensefianza de leyendas de Conocoto para los nifios de 7 a
11 afos?

Los expertos opinaron que las caracteristicas primordiales serian: un formato facil de
manejar, colores atractivos y atrayentes, facil lectura y comprension, formas simples

y un material de soporte de calidad para su duracion.

2.3 Andlisis del de lainvestigacion

Con los resultados de las encuestas y entrevistas se determiné que:

e La mayoria de docentes estiman que las leyendas de “El Diablo”, Guaguaguilli o
Huinaguilli” y “La Gallina y los Pollitos de oro” son las mas tradicionales de
Conocoto.

e Consideran de gran importancia la ensefianza de las leyendas.

e Existe mucho interés en la realizacion de un material didactico como un libro pop
up acerca de las leyendas.

¢ Mencionan 4 ventajas esenciales que tiene los libros Pop up éntrelas cuales estan:

v’ Literatura mas participativa

v Atractivo para los nifios por su efecto sorpresa
v' Aprendizaje practico

v' Ensefianza de la tradicion

e Consideran que un formato apropiado es un A5 ya que este es versatil.

e Con respecto a los colores se estima que tanto los colores primarios como
secundarios son indispensables para la elaboracién del libro Pop up.

e Y se debe implementar en el 4to afio en la asignatura de Lenguaje y literatura.
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En las entrevistas se aprecia la opinion de los expertos que mencionan las leyendas
mas tradicionales que son la del El Diablo, El Guaguaguilli o Huifiaguilli, La Gallina
con los Pollitos de Oro y la de la Viuda, que es importante fomentar la cultura y tener
un aporte en el disefio con el desarrollo de un libro Pop up para la ensefianza de las
leyendas de Conocoto a los nifios de 4 a 7 afios; el cual debe tener un formato facil
de manejar, facil lectura y compresion con formas simples, colores atractivos y un

material de soporte de calidad y duracion.

El analisis de las observaciones llevo a determinar que existe la nhecesidad de un libro
Pop up para la ensefianza de las leyendas de Conocoto para los nifios de 7 a 11
afios; por concerniente se debe disefiar un libro Pop up que sea facil de manipular,
leer y comprender; debe tener formas simples con colores primarios y secundarios; y

un material de soporte de calidad y duracion.

2.4 Conclusion del analisis de la investigacion

Todos los docentes y expertos a los que se les realizo la encuesta y entrevista
admitieron que no hay un material didactico con la técnica pop up para la ensefianza
de las leyendas de Conocoto a nifios de 7 a 11 afios; asi mismo dijeron que las més
tradicionales leyendas son la del Diablo, Guaguaguilli y la Gallina con los Pollitos de
Oro, por lo concerniente ellos consideran que es importante que se realice un material
didactico con este tipo de técnica para la ensefianza de las leyendas a los nifios de 7
a 11 afios , ya que este material tiene como ventajas una literatura mas participativa
,es atractivo para los nifios por su efecto sorpresa, el aprendizaje es practico y se

puede ensefar la tradicion de la parroquia.
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Ademas mencionan que el formato A5 seria un buen tamafio para el disefio del libro,
como también que la utilizacion de colores primarios y secundarios sera de prioridad
ya que estos ayudan a la percepcion del nifio; como también se pudo conocer la
asignatura en la cual se ensefara el libro la de Lenguaje vy literatura; y el afio de
escolaridad donde se implementara el libro el cual es 4to afo.

En la parroquia de Conocoto no hay un material didactico pop up que contenga las
leyendas mas tradicionales del lugar; por ende se debe realizar un libro ilustrado pop
up con las leyendas que mas tradicion tienen y las sugerencias previstas por los
docentes y expertos, para que los nifios aprendan y conozcan parte de la tradicion

gue existe en la parroquia de Conocoto.
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CAPITULO Il

ELABORACION DEL PRODUCTO

3.1 Problema
Creacion de un libro ilustrado pop up con la finalidad de que los nifios de 7 a 11 afios
de las escuelas Abelardo Flores y Amable Arauz aprendan de las leyendas de

Conocoto.

3.2 Definicién del problema

El libro Pop up de las leyendas de Conocoto es un material didactico ya que tiene la
guia de un profesor para el aprendizaje del nifio; este tipo de libro es perfecto para
los nifios, ya que les gusta los juegos e interactuar. Se compone de tres leyendas

entre las cuales esta “El Diablo”, “EI Guaguaguilli o Huifaguilli” y “La Gallina y los
Pollitos de oro” donde hay figuras pop up, juegos , una introduccién de cada leyenda;

este libro se encontrata en las escuelas Abelardo Flores y Amable Arauz.

3.3 Elementos del problema
Para la construccién del libro pop up de las leyendas de Conocoto se establecio lo

siguiente:

Técnica: Es la que se utilizara para la elaboracion del libro.

Leyendas: Son el contenido textual del libro.

Isologotipo: Identificador del libro en forma circular.

Portada y Contraportada: Es la representacion principal del libro el cual

contendra el titulo del mismo e ilustraciones que lo represente.
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e Créditos: Se menciona al disefiador, redactor y editorial.

e Edicidn: Manejo de textos gramaticalmente para una buena lectura.

e Portadas de las leyendas: Son las paginas donde se inicia el contexto de cada

leyenda.

e Paginas Internas: Son aquellas donde iran la leyendas tanto textualmente
como ilustrativamente.

e PA4aginas de Juego: Son paginas donde el nifio interactuara.

e Troqueles: Son los que se van a utilizar para crear el pop up.

e Guia para el docente: Contendra informacién del manejo del libro.

3.4 Recopilacion de datos

Atreves de las encuestas y entrevistas realizadas a docentes y expertos se pudo
concluir que no hay un material didactico de las leyendas de Conocoto con técnica
pop up para la ensefianza de las mismas a los nifios de 7 a 11 afios en las escuelas
Abelardo Flores y Amable Arauz, determinando que es importante su existencia, como
también se obtuvo datos acerca de que leyendas son las mas tradicionales entre las
cuales estan “El Diablo”, “El Guaguaguilli o Huifaguilli” y “La Gallina y los Pollitos de
oro” , la cromatica que le atrae a los nifilos que es entre los colores primarios y
secundarios, el tamafio que debe tener el libro es A5 para su manejo ya es facil
deusarlo, y también se determind que se debe implementar en la asignatura de

Lenguaje vy literatura en el 4to afio de escolaridad.
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3.5 Anadlisis de datos

Al analizar los resultados, se determina la importancia que tiene el realizar el libro
ilustrado pop up para la ensefianza de las leyendas de Conocoto a nifios de 7 a 11
afos de las escuelas Abelardo Flores y Amable Arauz, el cual debe contener las tres
leyendas mas tradicionales que son “El Diablo”, “El Guaguaguilli o Huifaguilli” y “La
Gallina y los Pollitos de oro”, ademas de que debe tener un tamafio A5 por ser de facil
manejo, una cromatica entre colores primarios y secundarios y que se implementara

en el 4to afio de escolaridad en la asignatura de Lenguaje vy literatura.

3.6 Creatividad
Se realiza una busqueda de soluciones a los elementos del problema.

e Leyendas : “El Diablo”, “El Guaguaguilli o Huifiaguilli y “La Gallina y los Pollitos
de oro”

e |sologotipo: Identificador del libro en forma circular.

e Portada y Contraportada: Se coloc6 el nombre del libro, la imagen de la
iglesia de Conocoto por ser lo mas conocido en la parroquia, el logotipo que le
diferencia a cualquier material didactico, las portadas de cada leyenda que se
encuentran dentro del libro y los contactos

e Créditos: Se menciona al disefiador, redactor y editorial.

e Edicidén: Manejo de textos gramaticalmente para una buena lectura.

e Portadas de las leyendas: En estas paginas se colocé al personaje de cada
leyenda junto a una introduccién hacia la lectura de la misma.

e PAaginas Internas: En cada pagina encontraremos la técnica Pop Up en los
personajes que se encuentran en las ilustraciones; también en algunos objetos

como. piedra, mesa, puente, entre otros.
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e Paginas de Juego: Las paginas de juegos se encuentran al finalizar cada
lectura de las leyendas; los juegos son: 7 diferencias, busqueda de personaje,
laberinto y sopa de letras; estas dinamizan el aprendizaje de los personajes y
de las leyendas en si; los colores usados en estas paginas fueron: rojo, azul,
amatrillo, verde, negro, y marron; los cuales atraen por dar frescura, alegria,
profundidad, misterio y realismo.

e Troqueles: Las paginas internas tienen un distinto troquel; esto dependera de
la ilustracion que se usO; los pop up son de los personajes y algunos objetos
como: piedra, mesa, pozos y puentes que se encuentra en el entorno de las
mismas.

e Guia para el docente: Dentro de esta guia se explicara los pasos de cémo el

docente debe proceder a usar el libro “Leyendas de Conocoto” junto a los nifios

3.7 Materiales y Tecnologia:
En la produccién del libro pop up; de tamafio A5 se requirioé de lo siguiente:
e La cubierta sera de pasta dura en couche brillante de 250 gr. su tamafio sera
de 30,7cm * 22 cm.
e Las paginas totales son 38 a full color
e Las paginas internas en cartulina Bristol.; el tamafio de estas paginas es un A5
cerrado y abierto A4.
¢ En la encuadernacion se usé la pasta dura sin cosido por los troqueles que se
usaron.
e Uso de Adobe llustrador CC 2014 ya que permite realizar el disefio de fondos,
personajes y estructura del libro. Donde se encontrara lo siguiente:

v" Reticula modular 3 x 2
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v' Columnas: 2
v' M. Superior: 0,87 cm
v" M. Interior: 0,87 cm
v’ Exterior: 0,61 cm
v" Medianil: Entre 0,3 — 0,61 -1,22
En la guia del docente
e La cubierta en couche brillante de 250 gr. su tamafio sera de 30,7cm * 22 cm.
e Las paginas totales son 3 a full color
e Las paginas internas en papel bond.; el tamafio de estas paginas es un A5
cerrado y abierto A4.
e La guia va grapada.
e Uso de Adobe llustrador CC 2014 para el disefio de portada y la posicion de
textos. Donde se encontrard lo siguiente:
v' Reticula manuscrita
v' Columnas: 2
v" M. Superior: 1 cm
v' M. Interior: 1 cm
v Exterior: 1 cm

v" Medianil: 1 cm

3.8 Anélisis de costos para la elaboracion del libro ilustrado Pop Up

El costo de la elaboracion del libro es de acuerdo a lo que se menciona a continuacion:
e Ejemplares: 1 unidad
e Disefio y Diagramacion: Disefio de Portada y Contraportada, 38 paginas full

color, diagramacion, armado y pre prensa
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Portada y Contraportada

e Impresion: Full color, tiro
e Papel: Couche brillante 250 gr

e Terminados: Plastificado y encuadernado basico

Paginas Interiores

e Impresion: full color, tiro
e Papel: Cartulina Bristol.

e Terminados: Refilado y troquelo

Tabla 12
Impresion: $37.24
Refile: $10
Encuadernado: $8
Troquel: $19
TOTAL $ 74.24

Fuente: Analisis de costos para la elaboracion del libro ilustrado Pop up
Elaboraciéon: Aydee Bazante

El producto tendré un precio de $ 74.24 dolares de acuerdo con los costos obtenidos

de OMimpres Imprenta Rapida Quick Print.
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3.9 Experimentacién

3.9.1 Propuesta de portadas

Gréfico 13
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Fuente: Propuestas de Portadas
Elaboracién: Aydee Bazante
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3.9.2 Propuesta de personajes

Grafico 14

El Diablo Papa de Dona Maria

Don Salomoén Mujer del Pueblo
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Fuente: Propuestas de Personajes
Elaboraciéon: Aydee Bazante
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3.10 Modelos

3.10.1 Disefio del Isologotipo

A continuacion se describe al isologotipo desde su boceto hasta las restricciones de
fondos. Para el boceto se comenzo con figuras geométricas simples para ir dandole

la forma de un pequerio diablo.

Gréfico 15

Fuente: Isologotipo
Elaboracion: Aydee Bazante

3.10.1.1 Construccién del Isologotipo

Es la identidad visual de la imagen del libro, que tiene mucha importancia y por este
motivo se debe respetar todas las normas de uso, construccion, composicion

cromatica y escala de reduccion.

Gréfico 16

Texto Simbolo

9&50&'%@%

Fuente: Construccion del Isologotipo
Elaboracién: Aydee Bazante

e Simbolo: Es un pequefio demonio puesto a que las leyendas de Conocoto
tratadas, mencionan al Diablo y situaciones en lugares donde aparece el; también
se empleo tres circulos para encerrar la forma del diablo y dar profundidad a los
elementos que le compone.
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e Texto: Se coloco el nombre las leyendas de Conocoto ya que es debido un libro
que trata de las leyendas de esta parroquia para la ensefianza de nifios de 7 a 11
afos; y porque no existe algun libro con este nombre.

El Isologotipo se la muestra con sus medidas respecto a X, esto permite establecer

las proporciones adecuadas que se pueden utilizar en cualquier soporte.

Grafico 17

3,0x

2.6x 1.9x

3.0x
2,2x

Fuente: Medidas del Isologotipo
Elaboracién: Aydee Bazante

La Isologotipo solo puede ser aplicada de las siguientes formas:

Gréafico 18

Full Color Escala de Grises

Fuente: Aplicacion del Isologotipo
Elaboracién: Aydee Bazante

Las restricciones del Isologotipo en cuestion de fondos son los siguientes:

Gréfico 19

Fuente: Restricciones del Isologotipo
Elaboracién: Aydee Bazante
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3.10.1.2 Cromatica

Grafico 20
-0 R: 226 C: 0
M 100 G M; O
¥ 100 B: 26 L
0 R: 255 0
M0 G:237 M: 0
LR LY - ] L

Fuente: Cromatica del Isologotipo
Elaboracién: Aydee Bazante

R: 26
G: 23
B: 27

R: 255
G: 255
B: 255

En el logotipo se uso colores como el rojo, amarillo, blanco y negro que dan intensidad

y fuerza al mismo.

3.10.1.3 Tipografia

FV ALMELO REGULAR

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNAOPORSTUVWXYZ

1234567890

ALi"S%&EI()[1<>=240C - =i [*+-

Para el logotipo se usé la tipografia FV Almelo Regular ya que es dinamica y legible.

3.10.2 Disefio de Personajes

El disefio de los personajes es figurativo y con estilo manga; porque asi los nifios

tendran una narracion visual adaptable para ellos; puesto a que reconocen a la figura

humana con formas simples y llamativas.
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3.10.2.1 Boceto de personajes principales de la leyenda “El Diablo”

La leyenda del Diablo esta compuesta de dos personajes principales entre ellos se en
cuenta Dofia Maria Benigna Betancourt y el diablo; también consta de tres personajes
secundarios la hermana, papa y abuelo de Maria.

A continuacion los bocetos y sus respectivas descripciones por personaje principal y

secundario:

¢ Personaje “Doina Maria Benigna Betancourt”

Gréfico 21

Fuente: Personaje “Dofia Maria Benigna Betancourt”
Elaboracion: Aydee Bazante

Dofia Maria Benigna Betancourt uno de los personajes principales ya que cuenta la
leyenda de “El Diablo”, ella tenia 8 afios en ese entonces; los colores usados fueron:
anaranjado, marron, blanco y celeste; colores que dan armonia, juventud y alegria al

personaje.
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e Personaje “El Diablo”

Gréfico 22

Fuente: Personaje “El Diablo”
Elaboracién: Aydee Bazante

El diablo personaje principal de la leyenda que tiene caracteristicas como formas
singulares e hibridas; los colores que se coloc6 fueron: el rojo amarillo, negro y marron;

los cuales dan més intensidad, misterio y profundidad al personaje.

3.10.2.2 Boceto de personajes secundarios de la leyenda “El Diablo”

¢ Personaje “Hermana de Dofia Maria Benigna Betancourt”

Gréafico 23

Fuente: Personaje “Hermana de Dofa Maria Benigna Betancourt”
Elaboracién: Aydee Bazante

Hermana de Dofia Maria Benigna Betancourt que es uno de los personajes
secundarios que le acompafa en el transcurso de la leyenda; usé de colores:
anaranjado, rosado, maron y blanco; los cuales componen al personaje para dar

alegria, realismo y feminidad.
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e Personaje “Padre de Dona Maria Benigna Betancourt”

Gréfico 24

Fuente: Personaje “Padre de Dofa Maria Benigna Betancourt”
Elaboracion: Aydee Bazante

Padre de Dofia Maria Benigna Betancourt que manda a buscar el guango de lefia; y
bendice el lugar donde aparece el diablo; los colores utilizados fueron: anaranjado,

verde, beige, mardon y negro; que dan al personaje alegria, frescura, realismo,

formalidad y masculinidad.

¢ Personaje “Abuelo de Doiha Maria Benigna Betancourt”

R

Fuente: Personaje “Abuelo de Dofia Maria Benigna Betancourt”
Elaboracién: Aydee Bazante

El Abuelo de Dofia Maria Benigna Betancourt es un personaje secundario que
escucha sobre lo sucedido y hace reflexionar a su hijo; para este personaje se utilizd

los colores anaranjado, azul, negro y gris; los que dan al personaje seriedad,

formalidad, alegria y vejez.
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3.10.2.3 Boceto de personajes principales de la leyenda “El Guaguaguilli o

Huihaguilli”

La leyenda del Guaguaguilli o Huifiaguilli estd compuesta de dos personajes
principales entre ellos se en cuenta Don Salomén Acuiia y el Guaguaguilli; también
consta de siete personajes secundarios: el caballo, las mujeres del pueblo, la mujer,
hijos y el huasicama.

A continuacion los bocetos y sus respectivas descripciones por personaje principal y
secundario:

e Personaje “Don Salomén Acuna”

Gréfico 26

Fuente: Personaje “Don Salomén Acufia”
Elaboracién: Aydee Bazante

Don Salomén Acufia personaje principal que narra la leyenda “El Guaguaguilli o
Huifiaguilli” como una anécdota de su vida; se uso los colores anaranjado, maroén,

beige y negro; los cuales dan alegria, seriedad, formalidad, y realismo al personaje.
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e Personaje “El Guaguaguilli o Huinaguilli”’

Grafico 27

Fuente: Personaje “El Guaguaguilli o Huinaguilli”
Elaboracién: Aydee Bazante

El Guaguaguilli o Huifiaguilli es uno de los personajes principales de la leyenda que
le da misterio y miedo a la misma; el personaje esta compuesto por los colores
anaranjado, negro, rojo y marron; que dan al mismo juventud, misterio, accién y

realismo.

3.10.2.4 Boceto de personajes secundarios de la leyenda “El Guaguaguilli o

Huinaguilli”

¢ Personaje “El Caballo”

Gréafico 28

Fuente: Personaje “El Caballo”
Elaboracién: Aydee Bazante

El caballo es un personaje secundario porque es el acompafnante de Don Salomoén
Acufia en la anécdota de la leyenda; los colores que se usaron son: marron y beige;
dando asi al personaje realismo y calidez.
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e Personajes “Mujeres del Pueblo”

Grafico 29

Fuente: Personajes “Mujeres del Pueblo”
Elaboracién: Aydee Bazante

Mujeres del pueblo que se las mencionan levemente; se utilizd colores como el rojo,
amarillo, marén, negro y blanco: los que dan a los personajes estilo, alegria,

seriedad, vitalidad y realismo.

e Personaje “Esposa de Don Salomén Acuina”

Grafico 30

Fuente: Personaje “Esposa de Don Salomén Acufia”
Elaboraciéon: Aydee Bazante

Esposa de Don Salomon Acuiia que acude a auxiliar a su esposo por lo sucedido; se

usan colores anaranjado, azul y negro; esto le da alegria, seriedad y formalidad al

personaje.
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¢ Personajes “Hijos de Don Salomén Acuia”

Grafico 31

Fuente: Personajes “Hijos de Don Salomén Acuia”
Elaboracién: Aydee Bazante

Los hijos que aparecen para ayudar a su padre, se usaron colores anaranjado verde,
violeta, gris, negro y marrén; estos les dan alegria, juventud, formalidad y frescura a

los personajes.

¢ Personaje “Huasicama de Don Salomén Acuia”

Gréafico 32

Fuente: Personaje “Huasicama de Don Salomén Acufia”
Elaboracion: Aydee Bazante

El Huasicama es un empleado que ayuda a Don Salomén Acufia en la leyenda; se
utilizé colores como: amarillo, negro, marrén y gris que dan al personaje alegria,

seriedad y realismo.
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3.10.2.5 Boceto de personajes de la leyenda “La Gallina y los Pollitos de oro”
La leyenda de la Gallina y los Pollitos de oro esta compuesta de tres personajes
entre ellos se en cuenta Dofa Celia Gomez Maldonado y la gallina con sus pollitos.
A continuacion los bocetos y sus respectivas descripciones por personaje principal y
secundario:

¢ Personaje “Dona Celia Gémez Maldonado”

Grafico 33

Fuente: Personaje “Dofia Celia Gémez Maldonado”
Elaboracion: Aydee Bazante

Dona Celia Gémez Maldonado es la narradora de la leyenda “La Gallina y los
Pollitos de oro”; en ese entonces ella tenia entre 12 0 13 afnos; los colores que se
utilizaron son: anaranjado, rojo, blanco, marrén y negro; estos dan al personaje

alegria, formalidad, vitalidad y realismo.

e Personajes “La Gallina y Los Pollitos”

Gréfico 34

%@ . °®

Fuente: Personajes “La Gallina y Los Pollitos”
Elaboraciéon: Aydee Bazante

La gallina y los pollitos son personajes que aparece como si fuera de oro; los colores
utilizados son: amarillo, anaranjado y rojo que dan al personaje alegria, calidez y

vitalidad.
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3.10.3 Disefio del libro
En el disefio del libro se empled los pasos de andlisis de datos y la creatividad de la
metodologia de Bruno Bunari para describirlo y armarlo para obtener el producto

final, como también el uso de una reticula jerarquica.

3.10.3.1 Portaday Contraportada

Gréafico 35
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1om
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Fuente: Portada y contraportada del libro
Elaboraciéon: Aydee Bazante
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3.10.3.3 Paginas de la leyenda “El Diablo”

e Portada

Grafico 36
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Fuente: Portada de la leyenda “El Diablo”

Elaboracién: Aydee Bazante
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Paginas internas

Gréafico 37
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Fuente: Paginas internas de la leyenda “El Diablo”
Elaboracién: Aydee Bazante
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Grafico 38
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Fuente: Paginas internas de la leyenda “El Diablo”

Elaboracion: Aydee Bazante



3.10.3.4 Paginas de la leyenda “El Guaguaguilli o Huinaguilli”

e Portada
Gréfico 39
Medianil Margen Superior
0,61 cm 0.87cm

EL GUAGUAGUILL!
0 HUINAGUILL!

El Diablo suele adquirir la forma de un pequefo nifo,
dando lugar asi a una de las manifestaciones mas
macabras de la zona centro - norte de la sierra,
llamado en ciertas zonas Huifaguilli, Guaguauca o
como le dicen en Conocoto Guaguaguilli.

En un relato que recogio Don Félix Gallardo en su libro
sobre Conocoto se cuenta lo que le acontecio a Don
Salomoén Acuia mayordomo de la hacienda Ontaneda.

Margen Exterior
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Fuente: Portada de la leyenda “El Guaguaguilli o Huifiaguilli
Elaboracién: Aydee Bazante
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P4ginas internas
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Fuente: Paginas internas de la leyenda “El Guaguaguilli o Huifaguilli”
Elaboracién: Aydee Bazante
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Grafico 41
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Fuente: Paginas internas de la leyenda “El Guaguaguilli o Huifiaguilli”
Elaboracién: Aydee Bazante
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3.10.3.5 Paginas de la leyenda “La Gallina y los Pollitos de oro”

e Portada
Grafico 42
Medianil Margen Superior
0,61 cm 0.87 cm
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En Conocoto como en otras parroquias y pueblos de la
zona de Quito, suele aparecerse en las vertientes,
pogyos o remansos de los rios, una gallina de oro con
sus pollitos también de oro. La personas a quienes se les
presenta desean apropiarse de la gallina o un pollito,
pero pronto descubren que solo una quimera, una
especie de espejismo, puesto que se desvanece el
momento mismo en que se disponen a atraparlos. Esto
fue lo que le paso a Dofia Celia Gomez Maldonado. Margen Exterior

0,61 cm

Margen Inferior Marcadores
0,87 cm

Fuente: Portada de la leyenda “La Gallina y los Pollitos de oro”
Elaboracién: Aydee Bazante
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e Paginas internas

Gréfico 43
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Fuente: Paginas internas de la leyenda “La Gallina y los Pollitos de oro”
Elaboracion: Aydee Bazante

66



Gréfico 44
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Fuente: Paginas internas de la leyenda “La Gallina y los Pollitos de oro”
Elaboracién: Aydee Bazante
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3.10.3.6 Paginas de juegos

Gréfico 45
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Fuente: Paginas de juego
Elaboracion: Aydee Bazante
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3.10.3.7 Troqueles

Gréfico 46

Linea de corte—

Fuente: Troqueles
Elaboracion: Aydee Bazante
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3.10.3.8 Disefio de la guia del docente

e Portaday contraportada de la guia
Se encuentra el titulo y una imagen que lo representa, también los isologotipos del

libro pop up y el de la universidad.

Gréafico 47

Fuente: Portada y contraportada de la guia
Elaboracion: Aydee Bazante
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e P4ginas internas de la guia

Aqui ira los aspectos béasicos del libro y las indicaciones que debe seguir el docente

junto con los nifios para la lectura y ensefianza del libro pop up

Gréafico 48
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Fuente: Paginas internas de la guia
Elaboraciéon: Aydee Bazante
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3.10.3.9 Cromatica
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# Do9A3F
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o 149
B: 94
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R: 248
o184

B: 94

# Fagas9

R: 247
o 180
B: 125

# FFed47D

Grafico 49
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Dxa misterio

Da imocendcia v rernura

Da juventud v alegria

10
M: 18
¥: 39
]

Fuente: Cromatica del Libro
Elaboracién: Aydee Bazante
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Grafico 50
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Fuente: Cromatica del Libro
Elaboraciéon: Aydee Bazante
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Grafico 51
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Fuente: Cromética del Libro
Elaboraciéon: Aydee Bazante
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En las paginas se uso colores como el rojo, violeta, rosado, anaranjado, marron
amarrillo, verde, azul, negro y blanco que dan vitalidad, accién, misterio, inocencia,
ternura, juventud, alegria, realismo, luminosidad, intensidad, frescura, profundidad,

seriedad, formalidad, elegancia, vejez, simplicidad y pulcritud.

3.10.3.10 Tipografia

Greboon
ABCDEFGRI)KLMAROGPQRSTULOUVWXYZ
aboecdelfghi)kimnhopqrsbuvwxyz
123456789

2" SAE/(N1<>=23@ i £+-

El titulo de la portada y el lomo se usaron la tipografia Gretoon en tamafios de 34pt
y 18pt; puesto a que es recomendable un tamafio grande para su atraccion y

recordacion, también se uso esta tipografia por ser dinamicay legible.

FV ALMELD REGULAR

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNNOPORSTUVWXYZ
1234567890
ALi*=SXEIOL1O=280 < & X -

Arial Rounded MT Bold

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnhopqrstuvwxyz
1234567890

i7e$%&I()[1<>=2¢¢7_ 1 [*+-

Titulos: FV Almelo Regular en tamafios de 50 pt

Subtitulos: FV Almelo Regular en tamafios de 22 pt

Cuerpo de Texto: Arial Rounded MT Bold en tamafos de 12 pt a 13 pt

FV Almelo Regular es una tipografia dinamica y legible y Arial Rounded MT Bold es
legible y agradable para una lectura continua.
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3.11 Validacion

Contar con el criterio de expertos para afinar el producto; el nUumero de expertos
seleccionados fueron tres; dos profesionales en el area de la educacion y uno en el

area del diseno.

3.11.1 Perfil de expertos

Ing. Diego Lara. Es profesional de disefio gréfico;
Licda. Ana Lucia Caiza. Es profesional de educacion;

Lic. Marcelo Fonseca Behoérquez. Es profesional de educacion.

3.11.2 Disefio de instrumento

El instrumento disefiado para la validacion consta de la siguiente escala valorativa:

muy adecuado, adecuado y poco adecuado.

Los indicadores considerados son:

¢ Cientificidad: Se refiere a la manera en que se utilizaron las teorias para respaldar
la investigacion.

e Pertinencia: Se refiere al aporte en la educacion y cultura que se da a través del
producto hacia los nifios de 4 a 7 afios de la parroquia de Conocoto.

e Actualidad: Referente a si es atrayente tanto en cromatica y tipografia.

e Aplicabilidad: Si es factible el uso del producto para la ensefianza.

¢ Novedad: Para conocer el aporte creativo del producto.
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3.11.3 Metodologia

A cada experto se le entregd una copia del producto y una ficha de validacion

Tabla N° 1 de Validacion
Nombre: Ing. Diego Lara

Cargo: disefiador en jefe del Grupo la Nuez

Tabla 13
MUY POCO
INDICADORES | ADECUADO | ADECUADO | ADECUADO | OBSERVACIONES
CIENTIFICIDAD X
PERTINENCIA X
ACTUALIDAD X
APLICABILIDAD X
NOVEDAD X

Fuente: Tabla N° 1 de Validacién
Elaboracién: Aydee Bazante

Recomendaciones: Tomar en cuenta los detalles minimos sugeridos en el disefio
Andlisis de resultados: Segun el criterio del experto el producto es muy adecuado
en cientificidad, actualidad, aplicabilidad y novedad; tomando en cuenta las
recomendaciones dadas por él; sugiere tomar en cuenta los detalles minimos
sugeridos en el disefio como es los cuadros contenedores de textos sean redondos

y con la misma medida.
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Tabla N° 2 de Validacion

Nombre: Licda. Ana Lucia Caiza

Cargo: Docente en la escuela Aberlardo Flores

Tabla 14
MUY POCO
INDICADORES ADECUADO | ADECUADO | ADECUADO | OBSERVACIONES
CIENTIFICIDAD X
PERTINENCIA X
ACTUALIDAD X
Fijarse en la
APLICABILIDAD ortografia 'y en los
X juegos

NOVEDAD

Fuente: Tabla N° 2 de Validacién
Elaboracién: Aydee Bazante

Recomendaciones: Mantener la idea del libro con las demas leyendas de

Conocoto.

Andlisis de resultados: Segun el criterio de la Licda. Ana Lucia Caiza el producto

es muy adecuado en cientificidad, actualidad, y novedad; no obstante en

aplicabilidad por la ortografia, y por eso nos da como observacion que se debe

tomar mas en cuenta este punto; y finalmente recomienda que se debe mantener la

idea del libro para la reproduccion de las demas leyendas.
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Tabla N° 3 de Validacion
Nombre: Lic. Marcelo Behérquez

Cargo: Docente en la escuela Aberlardo Flores

Tabla 15
MUY POCO

INDICADORES | ADECUADO | ADECUADO | ADECUADO | OBSERVACIONES
CIENTIFICIDAD X
PERTINENCIA X
ACTUALIDAD X

Mas juegos para el
APLICABILIDAD X aprendizaje
NOVEDAD X

Fuente: Tabla N° 3 de Validacién
Elaboracién: Aydee Bazante

Recomendaciones: Buscar mas métodos para las paginas de juegos.

Andlisis de resultados : El experto menciona que el producto es muy adecuado en
cuanto a cientificidad, actualidad y novedad; mientras que en aplicabilidad nos da la
observacion de crear mas juegos y en cuanto a su recomendacion se basa a que se

debe buscar mas métodos para los juegos.
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Tabla N° 4 de Validacion con el Grupo Objetivo

Tabla 16
INDICADORES MA PA
ORIGINALIDAD X
INTERES X
APLICABILIDAD X
COLOR X

Fuente: Tabla N° 4 de Validacién con el Grupo Objetivo

Elaboracion: Aydee Bazante

Recomendacién: Quieren mas leyendas

Andlisis de los resultados: De acuerdo con la observacion el libro tiene dibujos

bonitos, que es la primera vez que conocen las leyendas con técnica pop up; los

colores son atrayentes a la vista de ellos, como también les interesa que exista mas

libros con las demas leyendas.

Analisis de la validacién

Se concluye que el libro es muy adecuado en la mayoria de indicadores tanto para los

expertos y el grupo objetivo, dando como resultado final un producto apropiado para

la ensefianza de los nifios.
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CONCLUSIONES

e En base a la recoleccién de informacién se analiz6 la relacion entre el disefio gréafico
y la elaboracion del libro interactivo de las leyendas de Conocoto; ya que se ha
podido usarlos conceptos teoricos para conocer a cerca de las leyendas como
también la técnica pop up, ademas del uso de los fundamentos de disefio enfocado

en el area Editorial porque esta nos ayudé a desarrollar el libro ilustrado pop up.

e Con base al diagndstico se logré obtener cuanto conocen los maestros acerca de
las leyendas de Conocoto; como también el que no hay un material didactico que
las contenga y sea dirigido hacia los nifios de 7 a 11 afios; ademas se pudo definir

el producto, tanto en su contenido textual y grafico, cromatica y formato.

¢ Al finalizar el proyecto, con la ayuda respectiva del software adecuado se pudo
lograr como producto final un material didactico el cual trata de las leyendas de
Conocoto, el mismo que aportara a la ensefianza de los nifios de 7 a 11 afos.
Mediante los conocimientos obtenidos en la carrera del Disefio Grafico se trabajé

para tener un producto 6ptimo.
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RECOMENDACIONES

e Que en la ciudad de Quito, en especial en la Parroquia de Conocoto debe existir
mayor informacién, como material a cerca de las leyendas de Conocoto ademas

debe ser accesible.

e El libro debe ser utilizado bajo la supervision de un profesor, puesto que es un
material didactico para la ensefianza de los nifios de 7 a 11 afios, por lo cual se
debe elegir un formato adecuado, como también su cromética y el material con el
que se elaborrara para que sea un producto 6ptimo y rentable para el consumo

masivo.

e Es recomendable la realizacién de material didactico con la técnica pop up en
relacion a las leyendas de Conocoto, debido a que da conocimientos a diversidad
de nifios; y con la ayuda del disefio grafico se puede tomar estrategias las cuales

ayuden a tener un producto de calidad y alta utilidad.
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ANEXOS

Anexo 1.

Instrumento aplicado para las observaciones

FICHA DE OBSERVACION

LUGAR VISITADO:

FECHA:

TEMA:

INDICADOR

RESULTADO

Sl

NO

Existencia de contenido

Contenido ventajoso

Contenido actual
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Anexo 2.

Instrumento aplicado para las encuestas

Encuesta

Un cordial saludo, soy estudiante de la Universidad Tecnoldgica Israel con el propésito de
realizar esta encuesta para la evaluacién de sus conocimientos en el area de aprendizaje de
los nifios para la elaboracion de un libro tridimensional con técnica Pop Up.

Su opinién es muy importante para nosotros, agradecemos su aporte y su tiempo.

¢ Qué leyendas de Conocoto conoce usted?

¢Segun su criterio cuales son las leyendas mas tradicionales de Conocoto?
Enumere.
a. C.

de 7 a1l afos?

Si [

No []

porque _
¢,Dispone usted de material didactico especifico para la ensefianza de las leyendas
de Conocoto para nifios de 7 a 11 afios?

Si [

No []

¢ Qué material didactico utiliza usted paralaensefianza de las leyendas de Conocoto
alos nifios de 7 a 11 afios?

¢Considera usted importante que se disefie un libro tridimensional con la técnica
Pop Up para la ensefianza de leyendas de Conocoto para los nifios de 7 a 11 afios?
Si [

No []

rPoque

¢, Cudles serian las ventajas de utilizar un libro tridimensional para la ensefianza de
las leyendas de Conocoto en relacion con el material convencional para los nifios
de 7 a1l afos?

¢En qué tamafio considera usted que debe tener un libro con técnica Pop Up para
la ensefianza de leyendas de Conocoto alos nifios de 7 a 11 afios?

. ¢,Segun su criterio en a en que afo de escolaridad se debe implementar el libro

con técnica Pop Up orientado ala ensefianza de las leyendas de Conocoto a los
nifios de 7 a 11 afios y cual seria la asignatura?

87



Anexo 3.

Instrumento aplicado para las entrevistas

Entrevista

1. ¢Cuales son las leyendas tradicionales de Conocoto?

2. ¢Considera usted importante enseiiar las leyendas de Conocoto a los niilos de 7 a 11
anos?

si [

3. éConoce usted sobre la existencia de material didactico tridimensional con la técnica
Pop — Up para la enseianza de las leyendas de Conocoto a los nifios de 7 a 11 aiios?

4. ¢Considera usted importante que se disefe un libro tridimensional con la técnica
Pop — Up para la enseilanza de leyendas de Conocoto para los nifios de 7 a 11 anos?

si [
No [
Porque

5. ¢éQué caracteristica cree que debe tener un libro tridimensional con la técnica Pop —
Up para la enseiianza de leyendas de Conocoto para los nifios de 7 a 11 aiios?
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Anexo 4.

Instrumento para la validacion del producto

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

Nombre:

Orientaciones:

Marque, segun su criterio, la categoria que corresponda a cada uno de los
indicadores expuestos a continuacion. Tome en cuenta las siguientes opciones:
muy adecuado (MA), adecuado (A) o poco adecuado (PA). Por favor, en cada
indicador precise |as razones de su decision. Gracias por su colaboracion.

NO

INDICADORES

CATEGORIAS

MA

A

PA

OBSERVACIONES

CIENTIFICIDAD

PERTINENCIA

ACTUALIDAD

APLICABILIDAD

NOVEDAD

Recomendaciones

Firma:

Cl.:
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