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RESUMEN

El siguiente proyecto de tesis estd enfocado en el desarrollo del sistema de escritorio para la
gestion del inventario de la empresa “CarPoint” con el objetivo de administrar correctamente

la Bodega, ya que es manejada de forma manual originando una evidente pérdida economica.

El software permitira un adecuado control del inventario de repuestos como también de la
maquinaria nueva que ingresa al taller automotriz; ademas el mismo sustituira el incorrecto e

improvisado manejo manual por parte del encargado de Bodega.

Por ende, el resultado de este sistema informatico que se va a implementar, brindara un manejo
y control oportuno por parte de los administradores y Gerentes de la empresa “CarPoint”;
mediante la generacién de reportes que conllevara a un registro veridico, para evidenciar el

completo stock de Bodega.

Finalmente, con la innovacion del sistema informéatico, se obtendrd una informacion
completamente confiable y certera, con la finalidad de cambiar el proceso del manejo de Bodega
que actualmente es llevada en la empresa “CarPoint”, logrard determinar sus productos
automotrices de una manera més organizada. La contabilidad manual no es adecuada y tiende
a ser subjetiva; lo que ocasiona poco control de sus activos fijos; originando datos falsos e
imprecisos; y provocando una quiebra posterior de la Empresa. Es por todo lo expuesto, que la
Empresa “CarPoint” debe conocer en forma precisa con qué cuenta exactamente en la Bodega

de su compafiia para el buen desenvolvimiento de su actividad productiva.
PALABRAS CLAVES:

Bodega, Improvisado, Confiable, Imprecisos, Productiva.



ABSTRACT

The following thesis project is focused on the development of the desktop system for the
management of the stocktaking of the company "CarPoint" with the aim of properly managing

the warehouse, since it is handled manually, causing an evident economic loss.

The software will allow an adequate control of the stocktaking of spare parts as well as the new
machinery that enters the automotive workshop; In addition, it will replace the incorrect and

improvised manual handling by the manager of Bodega.

Therefore, the result of this computer system that will be implemented, will provide timely
management and control by the administrators and managers of the company "CarPoint";
through the generation of reports that will lead to a true record, to show the complete stock of

Warehouse.

Finally, with the innovation of the computer system, a completely reliable and accurate
information will be obtained, in order to change the process of warehouse management that is
currently carried out in the company "CarPoint”, will be able to determine its automotive
products in a more organized way . Manual accounting is not adequate and tends to be
subjective; which causes little control of their fixed assets; originating false and inaccurate data;
and causing a subsequent bankruptcy of the Company. It is for all the above, that the company
"CarPoint" must know precisely what account exactly in the warehouse of your company for

the proper development of their productive activity.

KEYWORDS:

Warehouse, Improvised, Reliable, Vague, Productive.
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INTRODUCCION

Antecedentes de la situacion objeto de estudio

La empresa “CarPoint” nace como inspiracion de un grupo de personas dedicadas al campo
automotriz, para plasmar en un local el emprendimiento en este tipo de negocio, dedicado a

todo tipo de marca comercial de vehiculos existentes en el mercado nacional e internacional.

Se funda en Abril del 2017 en la parroquia de Tumbaco con un total de 11 socios; la empresa
cuenta con un Gerente, una Asistente de Gerencia, un Jefe de Taller Automotriz, 4 ayudantes,

una Secretaria y una persona encargada de Bodega.

“CarPoint” cuenta con diversos equipos para el correcto mantenimiento automotriz; entre ellos
se puede nombrar 4 elevadores, equipo de diagndstico automotriz computarizado similares a los
que se ocupan en la “Corpaire” — Quito; en resumen es una inversion de un total de 1 millon de

dolares en infraestructura como maquinaria automotriz.

Planteamiento del problema

“CarPoint” es una empresa nueva en el campo del Taller Automotriz, y gracias a la gran acogida
que esta teniendo en el mercado surge la problematica de como se debe llevar un manejo

adecuado de su Bodega automotriz.

En un Taller Automotriz moderno, la Bodega es administrada con un sistema informaético el
cual indica que repuestos estan por terminarse, como también que productos no estan saliendo;
cabe mencionar que una empresa de esta magnitud, tiene validacion para el ingreso del software
con su clave y contrasefia para el acceso. A su vez la Gerencia con la adecuacion de este proceso
puede reconocer el margen de ganancia que tiene con cada tipo de repuesto, como también quien
lo distribuye. En resumen tienen el control total y sistematizado de forma rapida y precisa de su

Bodega.

En la actualidad existe un caos en la coordinacion del manejo del inventario, donde la cantidad
de repuestos que ingresan es cada vez mas grande y estd aumentando en forma acelerada, por
tal motivo existe una descoordinacion total al momento de generar un codigo por cada producto

nuevo.
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El personal de Bodega constantemente esté actualizando la lista de codigos porque un repuesto
puede tener uno 0 mas cadigos, existiendo mucha duplicidad de informacion.

Adicionalmente, por la ausencia de procedimientos eficientes existe demora en despachar

pedidos.

Con el sistema informético, se podria evitar multiples problemas tales como: que se agote la
existencia de repuestos, el hurto de material y resolver la problematica de los codigos por
repuesto nuevos el cual se lo generaria automaticamente, a su vez la de evitar duplicidad de
informacion, como también de una accesibilidad a toda la informacion existente en el Area de

Bodega; para brindar soluciones rapidas y acorde a las necesidades de la empresa.
Formulacién del problema
Segun la problemaética que existe en la empresa surge la siguiente interrogante:

¢Como mejorar el desemperfio de la empresa “CarPoint”, con un sistema automatizado para el

control del inventario en Bodega?

Justificacion

Justificaciéon Teodrica

El desarrollo de software en la actualidad es una necesidad para las empresas el cual brinda un

control rapido, preciso y automatizado sobre sus procesos para evitar el factor de error humano.

Justificacion Practica

Con el desarrollo que se desea implementar para la gestion de Bodega se lograra obtener un
manejo adecuado sistematizado y organizado para la disponibilidad de informacién a todo

momento y cuando se lo requiera.

Justificacion Metodolodgica

Las metodologias que se implementaron son:

X1



e Metodologia de observacion.- Mediante la observacion seleccionamos los objetos
que gueremos analizar.

¢ Metodologia inductiva.- Con el resultado de la metodologia de observacion se busca
conclusiones parecidas a la aplica actualmente.

e Metodologia deductiva.- Una vez realizado la observacion llegar a la conclusion de
estudio.

e Metodologia de andlisis.- Buscar la relacién efecto-causa de la realidad del estudio.
e Metodologia de sintesis.- Buscar explicaciones del estudio, de lo simple a lo mas
complejo.

Justificacion Econémica — Social

Con el sistema informético se tendra un mejor control sobre el manejo de repuestos, evitando

que existan diferencias de inventario siendo beneficioso para la empresa.

Objetivo General

Implementar un sistema informatico de escritorio para la gestion del inventario de la empresa
“CarPoint” bajo la metodologia de desarrollo XP para tener un correcto control de producto de

Bodega.

Obijetivo especificos

e Analizar el proceso de Bodega actual de gestion de inventario dentro de la
empresa “CarPoint”.

e Disefiar la arquitectura de datos para el correcto proceso de Bodega.

e Caodificar estrategias de solucion para disefiar el proceso a nivel Bodega.

e Implementar el sistema de Bodega con el personal de la empresa.
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1 CAPITULO I. FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Taller Automotriz

Es el lugar donde ingresan automoviles de todo tipo de marcas; por lo general con fallas
mecénicas donde el especialista en este caso en mecénica, quien con su conocimiento de
como funciona el automotor; investiga cual puede ser su desperfecto para luego arreglarlo

manualmente.

En el mercado automotriz existen talleres mecanicos para marcas especificas u otros que
reparar todo automotores. Asi mismo hay talleres que solo venden productos de su marca y
otras que son independientes que reparan y venden todo tipo de marcas, son conocidas como
"Multimarca”. Existen también talleres que se especializan en diferentes partes de los
vehiculos, pero hay otros que revisan exclusivamente solo la parte mecénica del automotor.

Algunos servicios gue tienen los talleres mecanicos son:

e Desabolladura

e Pintura

e Accesorios

e Mecanica General

e Mecanica de alto nivel apoyado por tecnologias de punta.

e Importacion y venta de repuestos legitimos.

1.2 Bodega

“Nos referimos a un almacén de ciertas dimensiones, propios de la empresa, sin embargo
los conceptos son completamente asimilables y utilizables para un almacén de tipo medio o

pequefio, tipico de las empresas denominadas pymes.” (Tejero, 2008)

Este lugar estd construido especialmente para almacenar para todo tipo de repuestos que
requieren en el &mbito automotriz tales como son: aceites, filtros de aire, filtro de gasolina,

bombillos, bujias, bandas de transmision, liquidos de frenos, etc.
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1.3 Inventario

“Un inventario puede ser algo tan elemental como una botella de limpiador de vidrios
empleada como parte del programa de mantenimiento de un edificio, o algo mas complejo,
como una combinacién de materias primas y sub ensamblajes que forman parte de un

proceso de manufactura.” (Ballou, 2004)

El inventario en la parte fundamental de un negocio, porque es el encargado de manejar de
una manera lo més posible exacta de los activos que tiene la empresa, el cual deberia ser

controlada de manera diario, semanal, trimestral o hasta anual.

1.4 Control de existencias

“Sirve como medio de control en el sistema de inventario permanente exigido para algunas
empresas a nivel local. Sin embargo, con las NIIF se asume que todas las empresas deben
aplicar el mismo sistema de control de inventarios, porque alli no se hace diferencia entre

inventarios periodicos o permanentes.” (Martinez & Celis, 2015)

Son también denominadas tarjetas kardex, el cual consiste en anotar en hojas separadas, los
registros de entrada, salida y el saldo por cada tipo de proceso; en los registros incluyen:

materia prima, articulos para le venta y repuestos.

1.5 Kardex

También conocido libro de almacén de los inventarios que ingresan o salen de un almacén el
cual es registrado en un cuaderno, este contiene el nimero de manera precisa de cuantos hay

en existencia o de faltantes.

La finalidad de este libro es de registrar los ingresos y egresos por cada producto al fin
conocer su saldo final en un periodo contable. Este se lo puede por lo regularmente dos veces
por afio, el primero puede ser al finalizar el afio fiscal y otro al cualquier mes de afio que

llamado inventario inicial.

“Por su aspecto legal y técnico este libro es obligatorio y principal de foliacion simple

(enumeracion de folios) en el que se anotaran y registraran todos los inventarios que la
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empresa realiza bajo su firma y responsabilidad como reflejo de todo lo que posee la

empresa o negocio para su funcionamiento y desarrollo.” ( Picdn, 1998)

1.6 Sistemas de Inventario

Existen tres tipos de inventario para el calculo del costo de venta el permanente, el periddico:
Tabla 1 Tipos Sistemas de Inventario

Sistema de Inventario Periédico Sistema de Inventario Continuo

e Es el inventario fisico al finalizar un periodo e Es actualizada por cada compra.

de tiempo o estados financieros. e  Provee mayo control interno sobre activos.
e Se lo realiza al menos anualmente. e  Produce informacién mas oportunas
e Puede tener un alto costo de perdida para la

empresa.

Fuente: (Métodos, técnicas y sistemas de valuacion de inventarios. Un enfoque global, de José Alejandro
Fuertes; 2015)
Elaborado por: EL Autor

1.7 Valorizacién de existencias del inventario

La valorizacién de existencias depende de como ha sido adquirida el producto, si es por

compra a otra empresa, precio de adquisicion, o fabricada, coste de produccion.

Por cada clase de existencias se lleva una ficha donde se ingresan todos los movimientos o

transacciones del almacén sin olvidar las existencias minimas y maximas.

“Cada vez que se realiza una compra de existencias 0 una venta de existencias se tiene que

anotar en la ficha de almacén, para poder tener un buen control de estas.” (Finanzas y

contabilidad Copyright, 2016)

1.8 Métodos de valorizaciéon de existencias

A continuacion, se detalla en la tabla siguiente de comparacion sobre los diferentes tipos
de valorizacion de existencias:

17



Tabla 2 Valorizacion de existencias
FIFO LIFO PMP

Proviene de las siglas First in — First = Proviene de las siglas Last in — | Es una media aritmética de
out el que primero entra es el primero | First out la Ultima en entrar es la  los precios versus el
en salir, en otras palabras la primeras = primera en salir, en otras palabras nimero de  productos
que entran a Bodega son las primeras = lo Gltimo en entrar en Bodega es lo = adquiridos.

en vender. primero en vender.

Fuente: (Joannés Vermorel, METODO DE INVENTARIO, 2016)
Elaborado por: EI Autor.

Imagen 1. Formula del Precio Medio Ponderado

PMP=_ (existencias iniciales x valor) + (todas las unidades compradas o producidad x valor)
existencias iniciales + todas las unidades compradas o producidas

Fuente: (Finanzas y contabilidad Copyright © 2018, 2016)

Cada vez que ingresa productos a la Bodega, se modifica el PMP y se reduce el valor de las

existencias y cambia el valor de la salida del PMP.

1.9 Norma internacional de contabilidad 2 - NIC 2

El objetivo de esta Norma es prescribir el tratamiento contable de los inventarios, dentro del
sistema de medicion del costo histérico. Un tema fundamental en la contabilidad de los
inventarios es la cantidad de costo que debe acumularse en un activo, para diferirlo hasta que

los ingresos correspondientes sean reconocidos.

Esta norma suministra una guia practica para la determinacion de tal costo, asi como para el
subsecuente reconocimiento como gasto del periodo, incluyendo también cualquier deterioro
que rebaje el importe en libros al valor neto realizable. También suministra una guia sobre

las formulas de costo que se usan para calcular los costos de los inventarios.

1.10 Metodologias Agiles

En febrero del 2001 (UTA-EEUU) se da la idea del término &gil para el desarrollo de
software, el cual el grupo que la fundo sin fines de lucro se llama THE AGILE ALLIANCE.

18



Este método nacidé por la necesidad de implementar software de manera répida para
desarrollar proyectos sin la necesidad de tanta documentacion para el mismo.

1.11 Tipos de Metodologias Agiles

Imagen 2 Metodologias Agiles

Xtreme
Metodologias

Agiles

ScrumBan

Fuente: (Bravent IT consulting company, 2015)
1.11.1 Extreme Programming (XP)
Es uno de los métodos més usados para el desarrollo de software, es répida, ligera, mucho

mas comoda para generar software.

1.11.2 Scrum
Este método esta basado en la orientacion a objetos, este tiene la particularidad de que se
retnen por 30 dias con el objetivo de desarrollarlo en ese tiempo, es también llamado de

carrera. Cada dia se retinen dentro de los 15 a 30 minutos.

1.11.3 Dynamic Systems Development Method (DSDM)
Este método se trabaja directamente con el usuario de forma progresiva e iterativa.

En la siguiente figura se expone el porcentaje de los métodos més usados para el desarrollo
de software.
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1.12 Metodologia Extreme Programming

Es un método de desarrollo &gil, disciplinado con muchas soluciones sencillas, la
caracteristica de dicho método que se desarrolla mientras surgen cambios. Sus principales
caracteristicas se puede decir que son la de acortar ciclos de desarrollo e involucrar al cliente

desde el principio hasta el final del proyecto.

“Extreme Programming (XP) surge como una nueva manera de encarar proyectos de
software, proponiendo una metodologia basada esencialmente en la simplicidad y agilidad.
Las metodologias de desarrollo de software tradicionales (ciclo de vida en cascada, evolutivo,
en espiral, iterativo, etc.) aparecen, comparados con los nuevos métodos propuestos en XP,
como pesados y poco eficientes. La critica mas frecuente a estas metodologias “clésicas” es
que son demasiado burocraticas. Hay tanto que hacer para seguir la metodologia que, a veces,
el ritmo entero del desarrollo se retarda. Como respuesta a esto, se ha visto en los ultimos
tiempos el surgimiento de “Metodologias Agiles”. Estos nuevos métodos buscan un punto
medio entre la ausencia de procesos y el abuso de los mismos, proponiendo un proceso cuyo

esfuerzo valga la pena.” (Joskowicz, 2008)

1.13 Ciclo de visa de software en XP

A continuaciones algunas de los principales conceptos de desarrollo de software

tradicionales:

Imagen 3 Metodologias de desarrollo de software

En cascada Iterativo XP

Analisis
Tiempo ﬂ[ml]]]

Pruebas

l

Alcance
(a) {b) (c)

Fuente: (Joskowicz, 2008)
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1.13.1 Modelo en cascada:

Son secuencias de actividades planificadas y bien estructuradas, es una de las metodologias
mas usadas y mas extensas. Este consiste en que cada detalle se conoce de antemano incluso
antes de desarrollar o codificar con esto se asumiré que no habrd mas cambios a lo largo del
ciclo de desarrollo.

1.13.2 Modelo incremental:
Consiste en que primero se desarrolla la arquitectura completa del sistema seguido de
incrementos funcionales. Para continuar con cada ciclo de vida este siempre va a depender

del anterior sin cambiar sus interfaces, si termina un ciclo no hay vuelta atrés.

1.13.3 Modelo espiral:
Es aquella que trata de combinar el modelo en cascada con el modelo evolutivo. Este modelo
realiza el estudio de los riesgos del proyecto para prever varios ciclos o vueltas en espiral.

Tiene cuatro etapas:

Definicion de objetivos.
Evaluacién y reduccion del riesgo.
Desarrollo y validacion.
Planificacion del siguiente ciclo.

1.13.4 Modelo XP:

Este modelo se basa en las cuatro variables costo, tiempo, calidad y alcance de las cuales tres
de ellas pueden ser fijas arbitrariamente por personas externas al grupo que la esta
desarrollando. Con esto los desarrolladores podran determinar el tiempo que durara el

proyecto.

La metodologia XP tiene las siguientes reglas y practicas:

Planificacion.
Diseo.
Desarrollo.
Pruebas.

a) Planificacion Es el dialogo entre el cliente, el programador y jefe del proyecto

donde lo primero que es hacer las historias de usuarios con esto se puede evaluar
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b)

cuanto tiempo conlleva desarrollar cada una. Finalizado la historia de usuarios se
Ileva una pequefia reunion con las diferentes personas que integran el proyecto con
la finalidad de llegar a un acuerdo de cronograma de tiempo para cada fase de
iteraciones.

Disefio: Esto hace referencia a lo simple y claro de los disefios basado en los
siguientes conceptos:

La simplicidad de un disefio se implementa mas rapido con que completo lo cual
es hacer lo mas simple y sencillo posible para que funcione.

Las soluciones “spike” son cuando no se puede estimar un tiempo o si existe
algunas dificultades o problemas técnicos se utiliza los llamados “spike” estos
programas solo sirven para probar o evaluar.

La recodificacion el cual es escribir nuevamente el codigo del programa sin
cambiar su funcionalidad, la metodologia XP sugiere que se reutilice el codigo
para no perder tiempo en hacer todo de nuevo y hacerlo lo mas simple posible.
Una metafora deben ser utilizadas de las mas claras y simples para el propésito del
proyecto como finalidad guiar a la arquitectura. Las metaforas deben estar de
acuerdo tanto el cliente como el grupo de desarrolladores para hablar todo el
mismo idioma.

Desarrollo: Para llevar a cabo el desarrollo del codigo se debe regir a los
siguientes requisitos:

Disponibilidad de cliente: Es una parte esencial del proyecto para desarrollarlo y
terminarlo de forma exitosa. Con esto se previene posibles problemas que pueda
existir en el desarrollo del software y mientras mas tiempo se pase con el usuario
menos malos entendidos se tendra durante el proyecto.

Uso de estandares: XP tiene su programacion basa en estandares para que sea
entendida por todo el personal de desarrollo.

Ritmo sostenido: Todo los desarrolladores deben llevar un tiempo sostenido de
trabajo, todos deben llevar un ritmo constante y razonable para no sobrecargarse
de trabajo, si el proyecto sobrepasa el tiempo establecido, se debe renegociar el
plan de entrega realizando una reunion con los clientes y el equipo de

desarrolladores.
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d) Pruebas: Antes de ser liberados o publicados a los usuarios deben pasar por las
pruebas unitarias el cual consiste en ser llevado a un “Test-driven programming”
para poder corregir, cambiar o recodificar parte del mismo.

Las detecciones y correcciones de errores deben ser corregidas inmediatamente y
teniendo en cuenta que no se vuelva a ocurrir, una vez corregido todos los errores
es necesario volver a ser sometido a pruebas.

Las pruebas de aceptacion son la comprobacion de las historia de usuario ha sido
correctamente implementada, el cual se realiza pruebas de caja negra. El cliente es
el responsable de verificar que los resultados de las pruebas sean correctas. Las
historias de usuarios no se pueden dar por finalizadas sin haber pasado las pruebas

de aceptacion.

1.14 Scrum

En 1993 nace Scrum el cual viene de un cambio radical de manera de hacer proyectos de
software porgue antes de esta fecha tomaba mucho tiempo en realizarlos de meses hasta afios

en culminar el proyecto.

En la actualidad es usa en varias empresas de renombre como por ejemplo Toyota, FBI en el

ciclo de vida de combate, etc.

“En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas por el
beneficio que aportan al receptor del proyecto. Por ello, Scrum esta especialmente indicado
para proyectos en entornos complejos, donde se necesita obtener resultados pronto, donde
los requisitos son cambiantes 0 poco definidos, donde la innovacion, la competitividad,

la flexibilidad y la productividad son fundamentales. ” (Albaladejo, 2015)

Scrum es utilizado cuando al cliente no se le esta entregando lo solicitado, cuando toma
demasiado tiempo en entregar el resultado, también se utiliza cuando es de baja calidad o no
es aceptable, cuando se necesita reaccion frente a competencias, cuando el equipo no esta
motivado y existe alta rotacion, al identificar carencias sistematicas y sirve tambien para ser

utilizado en procesos de desarrollo especializado.
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El equipo es de 3 a 4 personas en un periodo de normalmente de 2 semanas aunque puede

prolongarse en 4 semanas, por cada ciclo se tiene que proporcionar un resultado para que el

usuario pueda revisarlo.

Imagen 4 Ciclo de vida de Scrum

Colaboracion cliente - equipo
Planificacion Colaboracién intraequipo
de la iteracion f
Seleccién (co) IRE
de requisitos

Sincronizaciones
diarias

Retrospectiva

Demostracion
de requisitos

Fuente: (Albalejo, 2015)

Scrum tiene algunos procesos que se detallan a continuacion:

Product Backlog.- Son conjunto de historias que se encuentran en un lenguaje no
técnico considerando su beneficio y coste, durante el proceso del proyecto se van
ajustando al proyecto.

Sprint.- Es el periodo donde trabajan para convertir las historias en product
backlog.

Sprint Planning.- Es una reunion donde se presentan los sin numeros de historias
y cuantas van a ser complementadas para realizar sprint.

Sprint Backlog.- Lista de tareas para llevar la historia de sprint.

Daily sprint meeting.- Son reuniones diarias de 15 minutos donde cada uno

expone lo realizado.

24



VI. Demo y retrospectiva.- Son demostraciones de las historias la cual tienen que

indicar lo realizado.

Imagen 5 Procesos y Roles de Scrum

Fuente: (SOFTENG, 2011)

1.15 Roles

Es un equipo de personas enfocado en el desarrollo de software, definir las caracteristicas a
desarrollar y solventar todos los problemas que se puedan presentar durante el modelamiento

del proyecto.
El equipo esta formado por las siguientes personas:

a) Scrum master.- Es el encargado del proyecto, su trabajo es de dirigir y hacer
cumplir las reglas junto con Product Owner

b) Product Owner.- Representantes que usan el software como son los clientes y
accionistas, el cual es el responsable del ROI del proyecto, estd encargado de
transmitir la mision del proyecto.

c) Team.- Son las personas técnicas profesionales capaces de desarrollar de manera

conjunta con la ayuda de las historias.

En conclusion se escoge la metodologia agil XP (Extreme Programming) porque se lo realiza
de manera agil y rapida para el desarrollo de software, esta metodologia también se basa
mucho con la comunicacion con el cliente durante todo el desarrollo del proyecto, tratando

de satisfacer las necesidades del mismo, a su vez usando la simplicidad al momento de
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desarrollar todas sus funcionalidades, cabe recalcar que el cliente es la persona que verifica
y aprueba el desarrollo de cada fase.

1.16 Herramientas de Licenciamiento Open Source

Es poder realizar software o utilizar todos sus utilitarios para poder crear nuevos programas

sin necesidad de tener licencias de uso.

“Cuando un programa de software libre deja de estar en manos de su autor, esto no significa
necesariamente que siga siendo software libre para cualquiera que se haga con una copia
de él. Por ejemplo, el software de dominio publico —software sin copyright— es software
libre, pero cualquiera puede modificarlo y hacer una version propietaria a partir de él.”
(Stallman, 2004)

Gracias a Open Source en la actualidad se puede acceder a cualquier tipo de producto, como
es el ejemplo de Linux y Apache, cuyos proyectos no le pide favores a nadie.

Con esto se puede desarrollarlo, copiarlo, modificarlo o hasta mejorarlo gracias a la
tecnologia libre.

1.17 Java

Java surgio6 en 1991 cuando un grupo de ingenieros de Sun Microsystems trataron de disefiar
un nuevo lenguaje de programacion destinado a electrodomésticos. La reducida potencia de
calculo y memoria de los electrodomésticos llevo a desarrollar un lenguaje sencillo capaz de

generar codigo de tamafio muy reducido.

Debido a la existencia de distintos tipos de CPUs y a los continuos cambios, era importante
conseguir una herramienta independiente del tipo de CPU utilizada. Desarrollaron un cédigo
“neutro” que no dependia del tipo de electrodoméstico, el cual se ejecutaba sobre una

“maquina hipotética o virtual” denominada Java Virtual Machine (JVM).

“Era la JVM quien interpretaba el codigo neutro convirtiéndolo a codigo particular de la
CPU utilizada. Esto permitia lo que luego se ha convertido en el principal lema del lenguaje:

“Write Once, Run Everywhere”. A pesar de los esfuerzos realizados por sus creadores,
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ninguna empresa de electrodomésticos se intereso por el nuevo lenguaje.” (Garcia de Jalén,
y otros, 2000)

Java a sus inicios solo era un lenguaje de programacion para las computadoras, pero a los
finales de 1995, con la incorporacion del programa NetScape Navigator, causan revuelo en
el Internet con su version Java 1.1. En 1997 aparece mejorado la version 1,2 que después la

renombraron como Java 2 en el afio 1998.

Es un lenguaje sofisticado para programar, es uno de los de los lenguajes de programacion
mas usados en la actualidad tanto para crear software de escritorio como también para la

android, es un eficaz y muy bueno para trabajar en el modelo orientado a objetos.

“Es un lenguaje de programacion y una plataforma informéatica comercializada por primera
vez en 1995 por Sun Microsystems. Hay muchas aplicaciones y sitios web que no funcionaran

a menos que tenga Java instalado y cada dia se crean mas.” (Oracle, 2014)

1.18 Netbeans

Es un entorno de desarrollo libre, éste programa esta basado en el lenguaje Java, el cual
contiene innumerables mddulos para las distintas areas de la programacion. A demas es un

producto gratuito y libre.

En la actualidad es unos de los programas mas utilizados para el desarrollo de software,
siendo asi uno de los pioneros en proyectos de cddigo abierto. También existe alta demanda

de desarrolladores para este tipo de lenguaje.

“NetBeans es un proyecto de codigo abierto de gran éxito con una gran base de usuarios,
una comunidad en constante crecimiento, y con cerca de 100 socios en todo el mundo. Sun
MicroSystems fundé el proyecto de codigo abierto NetBeans en junio de 2000 y continta
siendo el patrocinador principal de los proyectos (Actualmente Sun Microsystems es
administrado por Oracle Corporation)”. (Sanchez Allende, Fernandez Toribio, & Moreno
Diaz, 2005)
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1.19 PostgreSQL

Michael Stonebraker inicio el prototipo en los afios 80’s lo llamaron Post Ingres, su finalidad
fue solucionar la carencia que una base de datos para la época, ya que en ese tiempo existian
muchos problemas con los programas que administraban las bases de datos. En la actualidad
es considerado el gestor de bases de datos mas avanzados que existe en el mercado.

Es un gestor de Base de datos que es de software libre, es muy utilizado en la actualidad en
el campo de desarrollo de software por el mismo hecho de que no se tiene que pagar por

licencia para utilizar el programa.

Es compatible con cualquier programa de lenguaje de programacion facil de usar y no muy

ambiguo en su uso.

Cabe mencionar que es gratuito esté pertenece al grupo de open-source, siendo unos de los
mas populares en la actualidad, como fue en su época MySql, que ahora se encuentra en
propiedad de Oracle y tiene muchas limitantes.

“Una de las caracteristicas interesantes de PostgreSQL es el control de concurrencias
multiversion; o MVCC por sus siglas en inglés. Este método agrega una imagen del estado
de la base de datos a cada transaccion. Esto nos permite hacer transacciones eventualmente
consistente, ofreciéndonos grandes ventajas en el rendimiento.” (PostgreSQL, 2015)

1.20 Arquitectura MVC

Es un disefio de programacion que separa el codigo de programa con las distintas

responsabilidades mediante la interfaces de usuarios.

En la arquitectura MV C se potencializa la reutilizacion de cddigo, separacion de conceptos

y facilidad de mantenimiento.

La arquitectura esta basada en tres capas diferentes:
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e Modelo (Model)
e Vistas (Views)

e Controladores (Controllers)

1.20.1 Modelo

Esta capa es donde se encuentra los datos el cual obtendra la informacion de la base de datos
el cual se puede realizar las diferentes opciones como son select, insert, delete, update, etc.
Adicional se maneja los accesos basados en clases y objetos.

1.20.2 Vistas
Es la interfaz grafica de usuario que genera el codigo de programacion para los diferentes

estados de nuestra aplicacion.

1.20.3 Controladores
Son acciones que solicita la aplicacion, como buscar informacion, actualizar datos, visualizar

un dato, etc.

Esta capa es la encargada de enlazar las vistas con los modelos, sin embargo no manipula los

datos solo implementa las multiples necesidades del software.
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2 CAPITULO Il. PROPUESTA

2.1 Recopilacion de informacion

2.1.1 Encuesta
Se realizO una entrevista a dos inversionistas de la empresa CarPoint, a 3 personas
profesionales (Jefe de taller, 2 mecénicos) y a 3 empleados (2 ayudantes y al encarga de la

Bodega), las preguntas con sus respuestas los encontrara en los Anexos 1y 2.

A continuacion el resultado de la encuesta:

Imagen 6 Resultado de Encuesta Realizada

RESULTADO DE ENCUESTA REALIZADA

iTienen respaldo de informacidn de los repuestos y stock de Bodega?

&El manejo de Bodega es llevada con algdn procedimienta o norma? 1

iEs clara y concisa la informacion de Bodega al llegar a contabilidad? ——————— 7

iUn Sistema Informatico tendia un control efectivo de herramientas?

iUn Sistema Informatico agilitaria el trabajo de cada empleado? —————1

iTodo empleado tenga un acceso para el manejo de Bodega?

iEstaria dispuesto a invertir en un Sistema Informético? ————————1

iEstaria dispuesto a realizar un cambio sobre el manejo del control? ]

iEs eficiente y confiable como es llevadz el Control de Repuestos? ]

&Es favorable implementar un sistema informdtico efective? —/—————————1

ila Bodega es esencial para la empresa? ——

1] 1 2 3 4 5 6 7 8 9

ONo OTalVez @Osi

Fuente: Propia
Elaborado por: EI Autor.

El objetivo de la encuesta realizada es la de conocer si es factible implementar un sistema

informatico para la empresa “CarPoint” para el manejo del inventario de bodega.

Como observacion se toma en cuenta la pregunta 8 el cual indica que el proceso de inventario
sea llevado bajo un sistema informatico, por el cual se tiene el apoyo total por parte de la

gerencia como también por parte de los inversionistas.
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En conclusion:

Segun los resultados de la encuentra realizada se evidencia el total apoyo al cambio a un
sistema informético para el manejo adecuando de la Bodega del taller; con la generacion de
codigos de forma automatica se solucionaria una gran problematica que existe entre personal

y de optimizacion de tiempo en inventarios.

2.1.2 Observacion

Se acude a la empresa “CarPoint” cada sabado desde las 08:00am hasta las 13:00 con el
proposito de conocer como son llevados los procesos, con la finalidad de recopilar

informacidn que permita desarrollar el sistema informatico.

Se pudo observar las multiples necesidades que requiere la empresa de un sistema

informatico que permita llevar un adecuado manejo de inventario de los articulos en Bodega.

Se evaluo la situacion de cémo es llevado los diferentes procesos por area de trabajo dentro
de la empresa, prestando mas atencion en la parte de Bodega, en donde se pudo evidenciar

que no tienen levantados procesos de manejo de inventario.

Con la colaboracion de la gerencia, inversionistas y resto de empleados se puede considerar

que la informacion proporcionada es confiable y veraz.

Estos dan como resultado los siguientes diagramas de procesos levantados que se detallan en

el siguiente capitulo.
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2.2 Diagramas de Procesos

2.2.1 Proceso Global

El siguiente diagrama se lo desarrollo en base a la observacion sobre como es llevado sus procesos en la empresa “CarPoint”.

Imagen 7 Diagrama de Proceso CarPoint

Cobranza y Entrega
e Yehiculo a clieme

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor
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2.2.2 Proceso Actual Bodega
Diagrama de proceso actual de Bodega en la actualidad.

Imagen 8 Proceso de almacenamiento de repuestos

mualizacion de

Recibo de Pedido
de Bodega

" —————————

Fuente: Propia
Elaborado por: EI Autor.



2.2.3 Proceso Propuesto

En el siguiente diagrama es el proceso de almacenamiento propuesto luego de automatizar los procesos manuales.

Imagen 9 Proceso de Almacenamiento Propuesto

Diagrama de Proceso con Sistema de Inventario
S
=
3
w
s
Recibe y registra
hoja de trabajo
2
[T}
=
0
Lk
a
0
s3]
"
§ Facturacian y
: S s
[= 4
[-8

Fuente: Propia
Elaborado por: EI Autor.
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2.3 Especificacion de Requerimientos

2.3.1 Ambito del Software

El nombre del programa es “SafePoint” ya que la empresa se llama CarPoint y Safe significa

resguardo en este caso resguardo de repuestos de la empresa CarPoint.

En la actualidad se lleva la gestion de inventario de manera manual el cual consiste en que
llega el automotor, es anotado en la hoja de trabajo, examina el técnico automotriz pide a
Bodega el repuesto, el cual con una segunda hoja es anotado los repuestos que son entregados
y firmado al técnico. El encargado de Bodega, segun el repuesto indicado, busca en una hoja
llena de codigos, una vez identificado el codigo anota el repuesto en la carpeta llamada
Kardex, aqui se puede visualizar el tipo de material, el stock y el precio. Dicho precio es

colocado segun el criterio del encargado de Bodega.

El objetivo del proyecto es la de tener un software eficiente y a la altura de la empresa dejando
atras el tener archivado en hojas todo el movimiento de repuestos. Esta enfocado en tener un

excelente y confiable manejo del inventario de Bodega.
El sistema informatico “SafePoint™ tiene las siguientes funcionalidades:

a) Registro de Articulo

b) Registro de Clientes

¢) Registro de Proveedores

d) Modulo de Movimientos

e) Modulo de Maestro

f) Modulo de Administracién

g) Consulta de movimientos de stock

h) Reportes

El programa no esta contemplado para resolver toda las problematicas que existe dentro de

la empresa, sera netamente para el manejo de Bodega especificamente de repuestos.
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2.3.2 Funciones del producto
Mediante la historia de usuarios podemos obtener las funciones principales que se llevara a

cabo en el proyecto bajo la metodologia Programacion Extrema XP.

A continuacion un resumen de las historias de usuarios con la asignacion de iteracion

Tabla 3 Resumen de Historia de Usuarios

N° Nombre Prioridad | Prioridad | Iteracion
Desarrollo | Negocio | Asignada

1 Administracion de usuarios Alto Alto 1

2 Ingreso al Sistema SafePoint Medio Alto 2

3 Gestionar Articulos Alto Alto 3

4 Gestionar Clientes Alto Alto 4

5 Gestionar Proveedores Alto Alto 5

6 Gestionar Venta Alto Alto 6

7 Gestionar Compra Alto Alto 7

8 Gestionar Devolucion Alto Alto 8

9 Generar Reporte Medio Alto 9

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

2.3.3 Historia de usuarios

Tabla 4 Historia de usuarios HU1

HISTORIA DE USUARIOS

Usuario: Administrador ID: HU1

Nombre historia: Administracion de usuarios

Programador Responsable: Edison Martin Molina Soria

Riesgo de desarrollo: Alto Prioridad del Alto
negocio:

Descripcion: e Eladministrador serd el Unico que podra gestionar los

usuarios y catalogar por Perfiles.

Observaciones: e Eladministrador serd el Unico que tendrd permisos para
todos los mddulos.

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor
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Tabla 5 Historia de usuario HU?2

HISTORIA DE USUARIOS

Usuario: Administrador ID: HU2

Nombre historia: Registro de compray venta

Programador Responsable: Edison Martin Molina Soria

Riesgo de desarrollo: Medio Prioridad del Alto
negocio:

Descripcion:

e El Administrador y el Bodeguero tendran asignado con
usuario y contrasefia para registrar los detalles que realiza
en cada tipo de proceso de compra y venta.

Observaciones:

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

Tabla 6 Historia de usuario HU3

HISTORIA DE USUARIOS
Usuario: Administrador ‘ ID: ‘ HU3
Nombre historia: Gestionar Articulos
Programador Responsable: Edison Martin Molina Soria
Riesgo de desarrollo: Alto ‘ Prioridad del negocio: ‘ Alto

Descripcidn:

El administrador debera registrar, actualizar o eliminar un articulo,
al registrar un articulo se requiere ingresar:
e Aplicacion
e Descripcion
Detalle
Costo
Precio de Venta

Observaciones:

e Llainformacidn ingresada es necesaria al realizar una
venta o compra.

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

Tabla 7 Historia de usuario HU4

HISTORIA DE USUARIOS

Usuario: Bodeguero ‘ ID: ‘ HU4
Nombre historia: Gestionar Clientes
Programador Responsable: Edison Martin Molina Soria

Riesgo de desarrollo: Medio ‘ Prioridad del negocio: ‘ Alto

Descripcion:

Los clientes debera ser registrada, actualizada o eliminada por el
bodeguero, al registrar un cliente se requiere ingresar:

e Nombre
e Apellido
e C(Cédula

e Direccion
e Teléfono
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e Email

Observaciones:

e Eladministrador podra también gestionar clientes.

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

Tabla 8 Historia de usuario HU5

HISTORIA DE USUARIOS

Usuario: Administrador ‘ ID: ‘ HU5
Nombre historia: Gestionar Proveedores
Programador Responsable: Edison Martin Molina Soria

Riesgo de desarrollo: Alto ‘ Prioridad del negocio: ‘ Alto

Descripcidn:

Los proveedores debera ser registrada, actualizada o eliminada por
el administrador, al registrar un proveedor se requiere ingresar:
e Empresa

e Ruc

e Direcciéon
e Teléfono
e Email

e Detalle

Observaciones:

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

Tabla 9 Historia de usuario HU6

HISTORIA DE USUARIOS

Usuario: Bodeguero ‘ ID: ‘ HU6
Nombre historia: Gestionar Venta

Programador Responsable: Edison Martin Molina Soria

Riesgo de desarrollo: Alto ‘ Prioridad del negocio: ‘ Alto

Descripcion:

e Permitira registrar, modificar y eliminar la informacion de
venta, junto con los datos de clientes y articulos
seleccionados.

Observaciones:

e El Bodeguero registra las ventas segun las necesidades del
cliente.

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

Tabla 10 Historia de usuario HU7

HISTORIA DE USUARIOS
Usuario: Bodeguero ‘ ID: ’ HU7
Nombre historia: Gestionar Compra
Programador Responsable: Edison Martin Molina Soria
Riesgo de desarrollo: Alto ’ Prioridad del negocio: ’ Alto
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Descripcion:

Permitird registrar, modificar y eliminar la informacién de
compra, junto con los datos de proveedores y articulos
seleccionados.

Observaciones:

El Bodeguero registra las compras segun las necesidades
del cliente.

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

Tabla 11 Historia de usuario HU8

HISTORIA DE USUARIOS

Usuario: Administrador ‘ ID: ‘ HU8
Nombre historia: Gestionar Devolucién

Programador Responsable: Edison Martin Molina Soria

Riesgo de desarrollo: Alto ‘ Prioridad del negocio: ’ Alto

Descripcidn:

Permitird registrar, modificar y eliminar la informacién de
compra o venta realizadas.

Observaciones:

El Administrador sera el Ginico encargado de realizar las
devoluciones.

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

Tabla 12 Historia de usuario HU9

HISTORIA DE USUARIOS

Usuario: Administrador ‘ ID: ‘ HU9
Nombre historia: Generar Reportes Administrativos
Programador Responsable: Edison Martin Molina Soria

Riesgo de desarrollo: Medio ‘ Prioridad del negocio: | Alto

Descripcidn:

El administrador podrd visualizar reportes acerca de las
ventas, compras, devoluciones, stock y Kardex.

Observaciones:

El administrador con los reportes puede tomar decisiones
de negocio.

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

Tabla 13 Historia de usuario HU10

HISTORIA DE USUARIOS

Usuario: Bodeguero ‘ ID: ‘ HU10
Nombre historia: Generar Reportes para Bodega
Programador Responsable: Edison Martin Molina Soria

Riesgo de desarrollo: Medio ‘ Prioridad del negocio: ‘ Alto

Descripcion:

El Bodeguero podrdn visualizar reportes acerca de las
ventas y compras realizadas.

Observaciones:

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor
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2.3.4 Caracteristicas de los usuarios del sistema

El sistema informatico sera usado por los siguientes usuarios:
e Administrador: Persona encargada de la empresa con gran manejo del software
previamente capacitado, su funcion es de creador de perfiles con sus respectivos
usuarios y visualizar el status de la Bodega mediante reportes.

e Bodeguero: Persona encargado del inventario de los repuestos, su funcion es la de
ingresar y despachar repuesto. Todo debe ser ingresado en el software.

e Programador: Persona encargada de realizar el software, su funcion es la de realizar
un programa que satisfaga las necesidades de la empresa para el manejo de Bodega.

2.3.5 Restricciones
a. Politicas regulatorias

El software sera desarrollado por cddigo abierto lo que quiere decir software libre el cual no
se tendra que pagar por el uso del mismo, segun los leguajes de programacion Java y el motor
de base de datos PostgreSQL.

b. Limitaciones de hardware

Para que se pueda implementar el software es necesario contar con un equipo computacional

donde pueda funcionar, el cual se instalara los programas para su funcionamiento.

¢. Funciones de control

Cada usuario con sus respectivos permisos ya establecidos por el administrador, puede

acceder al sistema dependiendo de su rol para sus diferentes funciones.

d. Lenguaje del programa

El lenguaje estara hecho en espafiol para la comodidad de los usuarios del taller CarPoint.

e. Informacion fiable

La informacién que genere el software sera confiable sin manipulaciones al rato de presentar

los reportes de Bodega.

f. Seguridad del software
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El acceso es Unicamente y exclusivamente con sus usuarios y contrasefia el cual estaran

encriptados en la base de datos. Y solo se podra ejecutar en una sola terminal.

2.3.6 Requisitos

a) Requerimientos funcionales
El sistema informatico tiene como objetivo los siguientes puntos funcionales:

RFOL1.- El sistema informatico se ingresard con un usuario y contrasefia autorizada.
RF02.- El sistema indicara cuadros informativos de los stocks actuales de Bodega.
RF03.- El sistema realizara ventas con los datos de clientes y articulos vendidos.

RFO04.- Al generar una venta no se podra ingresar un nimero de orden ya ingresado

anteriormente.

RF05.- En Ventas solo desplegara los repuestos que tengan stocks mayores a cero.
RF06.- En Ventas validara que la cantidad sea mayor o igual a la que se tiene en stock.
RFO7.- En Ventas y Compra no se podra escoger dos veces el mismo repuesto.

RF08.- En Ventas antes de finalizar el pedido se podra eliminar repuestos seleccionados.
RF09.- En Ventas antes de finalizar el pedido se podra eliminar repuestos seleccionados.
RF10.- El sistema realizara compras con los datos del proveedor y articulos comprados.
RF11.- Los reportes se podran generar ingresando el rango de fechas requerida.

RF12.- Los campo monto, total, subtotal, precio acepta valores con dos decimales.
RF13.- La fecha por cada venta esta por defecto la del dia actual sin poder cambiarla.
RF14.- Los campos nombre, apellido acepta caracteres unicamente alfabéticos.

RF15.- Los campos direccion, correo, acepta caracteres inicamente alfanuméricos.
RF16.- El producto sera seleccionando de una lista pre-establecida por el administrador.
RF17.- Al crear un nuevo cliente, valida que no exista un numero de cedula ya ingresada.

41



RF18.- Al crear un nuevo proveedor, valida que no exista un nimero de ruc ya ingresada.

RF19.- Al crear un articulo, el codigo se generara con los tres primeros caracteres de

Aplicacion més Descripcion més el nimero de cddigo.

RF20.- Solo los Administradores podran eliminar, actualizar y crear: usuarios, proveedores,

stocks y devoluciones.

RF21.- Solo Administradores podran cambiar los pardmetros del sistema.

b) Requerimientos no funcionales

RNFO1.- El sistema se podra utilizar en sistemas operativos Windows.
RNFO02.- Constante actualizacién con la base de datos por cada transaccion.

RNFO03.- El sistema enmascara la clave al ingresar en login, se encontrara encriptado con
formato MD5.

RNFO03.- Los permisos de usuarios seran gestionados por el administrador de la empresa.
RNFO04.- Proceso de respaldos cuando el usuario lo requiera.

RNFO5.- El programa es de sencillo aprendizaje en menos de 1 dia se puedo manejar.
RNF06.- Los mensajes de error seran entendibles al usuario.

RNFOQ7.- Se contara con un manual de usuario de facil entendimiento.

RNF08.- La aplicacion no puede ocupar mas de 2 GB de espacio.

RNF09.- Requerimiento minimo de memoria RAM sera de 2 GB.

RNF10.- Sera desarrollado la aplicacion con el método CamelCase.

RNF11.- El sistema se basara a las reglas de software libre GNU codigo abierto.
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3 CAPITULO IIl. IMPLEMENTACION

3.1 Disefio general

“Las cosas mas sencillas podria funcionar” para lo cual conlleva una buena comunicacion,
sencillez, aprendizaje y seguridad, con esto se puede mejorar y arreglarlo mucho mas rapido

al momento de recodificar asi como la duplicidad de codigo.

En esta fase en donde se define el proceso de automatizacion propuesta en el proyecto, el
cual se va a basar en la manera que XP propone.

De acuerdo a la metodologia se recopilaron las tarjetas CRC, las cuales permiten identificar
las clases, detalles, sus responsables con sus colaboradores para conseguir un objetivo.

Al trabajar en conjunto con el cliente se garantiza que el producto final concluya, al mismo

tiempo que se realiza correcciones por cada iteracion.

3.1.1 Tarjetas CRC
Las tarjetas CRC son las que permiten tener una idea de la orientacion a objetos, también que

se relaciones las diferentes tipos de clases que existan.

Tabla 14 Tarjeta CRC Usuario

Nombre de Clase: Usuario

Detalle: Gestion de usuarios

Responsabilidades: Colaboradores:
e Crear usuario e Perfiles
e Actualizar usuario
e Eliminar usuario

Estado (Activo - Inactivo)

e Consultar usuario
Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

Tabla 15 Tarjeta CRC Perfiles

Nombre de Clase: Perfiles

Detalle: Esta clase es la encargada de dar permisos a diferentes opciones del sistema
segun al perfil que corresponden.

Responsabilidades: | Colaboradores:
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e Crear Perfiles

e Actualizar Perfiles
e Eliminar Perfiles
e Consultar Perfiles
e Muestra Perfiles

e Usuario

Fuente: Propia.
Elaborado por: El Autor

Tabla 16 Tarjeta CRC Clientes

Nombre de Clase: Clientes

Detalle: Esta informacion se llena al ingresar el cliente

Responsabilidades:
e Ingresar datos de nuevo Cliente
e Modificar datos de Cliente
e Eliminar datos de Cliente

Colaboradores:
e Productos
e \Venta
e Reporte

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

Tabla 17 Tarjeta CRC Proveedor

Nombre de Clase: Proveedor

Detalle: Esta informacion ingresa el usuario con los datos de la factura de compra

Responsabilidades:
e Ingresar datos de nuevo Proveedor
e Modificar datos de Proveedores
e Eliminar datos de Proveedores

Colaboradores:
e Repuestos
e Compra
e Reporte

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

Tabla 18 Tarjeta CRC Articulo

Nombre de Clase: Articulo

Detalle: Esta informacion ingresa el usuario con los datos de la factura de compra

Responsabilidades:
e Ingresar datos de nuevo Articulo
e Modificar datos de Articulo
e Eliminar datos de Articulo

Colaboradores:
e Proveedor
Compra
Venta
Reporte
Stock

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor
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Tabla 19 Tarjeta CRC Venta

Nombre de Clase: Venta

Detalle: Esta informacion ingresa el usuario de bodega por cada despacho de articulos

Responsabilidades:
e Ingresar datos del Cliente
e Ingresar Articulos
e Guardar Venta

Colaboradores:

e Cliente

e Articulos
e Reporte
e Stock

Fuente: Propia.
Elaborado por: El Autor

Tabla 20 Tarjeta CRC Compra

Nombre de Clase: Compra

Detalle: Esta informacion ingresa el usuario de bodega por cada compra de articulos

Responsabilidades:
e Ingresar datos del Proveedor
e Ingresar Articulos
e Guardar Compra

Colaboradores:
e Proveedor
e Articulos
e Reporte
e Stock

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

Tabla 21 Tarjeta CRC Reporte

Nombre de Clase: Reporte

Detalle: Detalle de los diferentes tipos de procesos

Responsabilidades:
e Generar Reporte por fechas

Colaboradores:

e Venta
Compra
Devoluciones
Cliente
Proveedor
Articulo
Stock

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

Tabla 22 Tarjeta CRC Devoluciones

Nombre de Clase: Devoluciones

Detalle: Articulos que son devueltos o se dan de baja.

Responsabilidades:

| Colaboradores:
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e Dar de baja

e Venta

e Regresar producto e Compra
e Cliente
e Proveedor
e Atrticulo
e Reporte

Fuente: Propia.
Elaborado por: El Autor

Tabla 23 Tarjeta CRC Stock

Nombre de Clase: Stock

Detalle: Cantidad de articulos en bodega.

Responsabilidades:

Colaboradores:

e Stock Maximo e Venta

e Stock Minimo e Compra

e Stock Actual e Atrticulo
e Reporte

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

3.1.2 Pruebas de aceptacion

Con las pruebas de aceptacion se verifica el correcto funcionamiento y que el usuario

determine si es aceptable el sistema informatico tanto en rendimiento como en funcional.

Tabla 24 Prueba de aceptacion PA1

PRUEBA DE ACEPTACION

Nombre de la prueba: | Inicio de sesion al sistema

Responsable: Desarrollador
Colaborador: Usuario
Descripcion: e Enfuncidn a la historia de usuario ingresar al sistema SafePoint

se debe ingresar un usuario y contrasefia el cual permitira
ingresar al sistema.

Pasos de ejecucidn: e Click en el icono del sistema SafePoint
e Ingresar usuario y contrasefia
e Encaso de no tener, indicar al usuario de administracion que
cree su usuario y contrasefa
e Encaso de olvido el administrador serd quien recupere su
contrasefa o usuario.
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Resultado esperado:

En las pruebas el usuario se equivoco de clave el cual le alerto
de clave incorrecta.
Ingreso correctamente

Resultado Obtenido:

Se obtiene los resultados esperados

Fuente: Propia.
Elaborado por: El Autor

Tabla 25 Prueba de aceptacion PA2

PRUEBA DE ACEPTACION

Nombre de la prueba: | Creacién de Perfiles de Usuarios ‘ ID: ‘ PA2

Responsable:

Desarrollador

Colaborador:

Usuario

Descripcidn:

En la historia de usuario creacién de perfiles de usuarios,
permite crear perfiles de usuarios quien tendrdn acceso a
diferentes accesos a los menus

Pasos de ejecucién:

Ingresa al menu Administracion
Ingresar a Seguridad

Ingresa a Perfiles

Selecciona los permisos requeridos.
Ingresa los datos solicitados
Guardar, Modificar, Eliminar o Salir.

Resultado esperado:

Al guardar despliega un mensaje indicando que campos falta
por llenar.
Se guardd exitosamente.

Resultado Obtenido:

Se obtiene los resultados esperados

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

Tabla 26 Prueba de aceptacion PA3

PRUEBA DE ACEPTACION

Nombre de la prueba: |Ingresar Articulos ‘ ID: | PA3

Responsable:

Desarrollador

Colaborador:

Usuario

Descripcidn:

En funcidn a la historia de usuario ingresar articulo, se permitira

ingresar la informacién por nombre, detalle y aplicacién por
cada articulo.

Pasos de ejecucion:

Ingresar al menu Administracion
Ingresar al sub menu Parametros
Ingresar al sub menu Articulos
Ingresar los campos solicitados
Guardar, Editar, Eliminar articulo
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Resultado esperado:

No permitié ingresar letras en los campos costo y precio de
venta.

Para poder guardar solicita que se llene todos los campos.
Se guard¢ satisfactoriamente.

Resultado Obtenido:

Se obtiene los resultados esperados en las pruebas en articulos

Fuente: Propia.

Elaborado por: EI Autor

Tabla 27 Prueba de aceptacion PA4

PRUEBA DE ACEPTACION

Nombre de la prueba:

Ingresar Clientes

| 1D:] PA4

Responsable:

Desarrollador

Colaborador:

Usuario

Descripcidn:

En funcidn a la historia de usuario ingresar cliente, se permitira
ingresar la informacién por tipo de cédula.

Pasos de ejecucidn:

Ingresar al menud Administracion
Ingresar al sub menu Parametros
Ingresar al sub menu Cliente
Ingresar los campos solicitados
Guardar, Editar, Eliminar Cliente

Resultado esperado:

No permitié guardar por no tener un email valido.
Para poder guardar solicita que se llene todos los campos.
Se guard¢ satisfactoriamente.

Resultado Obtenido:

Se obtiene los resultados esperados en las pruebas en articulos

Fuente: Propia.

Elaborado por: El Autor

Tabla 28 Prueba de aceptacion PA5

PRUEBA DE ACEPTACION

Nombre de la prueba:

Ingresar Proveedor ‘ ID: ’ PAS

Responsable:

Desarrollador

Colaborador:

Usuario

Descripcion:

En funcidn a la historia de usuario ingresar proveedor, se
permitird ingresar la informacidn por tipo de ruc.

Pasos de ejecucidn:

Ingresar al menud Administracion
Ingresar al sub menu Parametros
Ingresar al sub menu Proveedor
Ingresar los campos solicitados
Guardar, Editar, Eliminar Cliente

Resultado esperado:

No permitié guardar por no tener un email valido.
Para poder guardar solicita que se llene todos los campos.
Se guardo satisfactoriamente.

Resultado Obtenido:

Se obtiene los resultados esperados en las pruebas en articulos

Fuente: Propia.

Elaborado por: EI Autor
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Tabla 29 Prueba de aceptacion PA6

PRUEBA DE ACEPTACION

Nombre de la prueba: | Consulta de movimiento de stock | ID:] PA6

Responsable:

Desarrollador

Colaborador:

Usuario

Descripcion:

En funcién a la historia de consulta de movimiento de stock, se
los puede visualizar al ingresar al sistema.

Pasos de ejecucion:

Ingresar al menu movimientos

Ingresar al sub menu Venta

Seleccionar Cliente

Seleccionar Articulo

Ingresar los campos orden de trabajo y encargado
Guardar o Salir.

Ingresamos a menu movimientos

Ingresamos al sub menu reportes.

Ingresamos al sub menu Ajustes/Stock

Validar si se restaron los stock vendidos

Resultado esperado:

Al no ingresar cantidad no se ingresa el producto.

Al no ingresar productos no guarda la venta.

Al no ingresar los campos requeridos indica cuales son los
requeridos.

Se guarda la venta

No pudo continuar con la venta por no ingresar cantidad del
producto seleccionado.

No se pudo guardar la venta por no llenar los campos faltantes.

Solo puede ingresar nimeros mayores a cero y solo nimeros.

Resultado Obtenido:

Se obtiene los resultados esperados exitosamente.

Fuente: Propia.
Elaborado por: El Autor
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3.2 Esquema de la Base de Datos

A continuacion se describe las clases, atributos y las relaciones que contiene la base de datos.
3.2.1 Modelo Conceptual

Imagen 10 Modelo Conceptual

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor
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3.2.2 Modelo Fisico
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Imagen 11 Modelo Fisico

Feesl

Fuente: Propia.
Elaborado por: EI Autor

TABLAS TEMPORALES




3.3 Diagrama de la arquitectura del sistema

La arquitectura estd basada en el modelo MVC (models, views and controllers), por su
facilidad de mantenimiento y de reutilizacion de cédigo.

Imagen 12 Arquitectura MVC

~

Diagrama MVC / 4

Controlador

L

Vista

\\

Modelo

—_—

Fuente: (Alvarez, 1999)
3.4 Disefio de interfaces
Las siguientes pantallas detalladas a continuacion son las principales empezando por la

ventana login el cual consiste en validar si es un usuario autorizado para ingresar al sistema

informatico, cabe recalcar que la clave se encuentra encriptado en la base de datos siendo asi
mas segura y confiable.

Imagen 13 Venta De Ingreso

Ventana de ingreso

LOGIN x

Usuarie:

Contraseha:

SALIR

Fuente: Propia
Elaborado por: EI Autor
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La siguiente ventana es la principal el cual consta de 4 menus principales las cuales se tendré
acceso segun el perfil del usuario.

Imagen 14 Ventana Principal

Ventana Principal

‘Mcvimiznhs| ‘Mne.sfr'o‘ ‘Se.guridud‘ =

Fuente: Propia
Elaborado por: EI Autor

Venta Movimientos es el primer submenu de la venta principal el cual consta de submenus

(compra, venta, reportes).

Cuando se realiza una venta de articulo se debe ingresar al submenu “Venta”, si hace falta
repuestos se debe ingresar a “Compra” donde se selecciona el tipo de proveedor y el articulo

comprado.

Todo tipo de transaccion se guarda en la base de datos, el cual con la opcion “Reportes” se

puede visualizar lo realizado.

Imagen 15 Ventana Movimiento

Ventana Movimientos

|Muvimiznfos| ‘Mﬂufr‘o| |5aguridad‘ ‘Ayuda‘

Compra
Venta
Devslucién
Reportes

X

Fuente: Propia
Elaborado por: EI Autor
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Venta Maestro la cual consta de objetos que se van a crear como son: clientes, proveedores,
articulos. Cada opcion puede también exportar en archivo Excel los datos que existen en la

base de datos por cada tipo de opcion.

Imagen 16 Ventana Maestro

Ventana Maestro

|Movimian+os‘ ‘Mnesrr'o‘ ‘Saguridad| £

Clientes

Proveedores

Articulos

Fuente: Propia
Elaborado por: EI Autor

Ventana seguridad consta sobre accesos, los logs para auditoria y parametros globales. El
cual solo administradores son los encargados de modificar por seguridad de la empresa por
un posible fraude.

Aqui se puede cambiar el stock que tiene actualmente la Bodega cada articulo, como también
se puede realizar un back up de la base de datos cuando crear necesario el administrador.

Imagen 17 Ventana Administracion

Ventana Administracién

Mowmeearer  Maggtre Segordad  Ashemernroeioer L
Pertfiles
Lhiudr e

Legal
Pardset i

Fuente: Propia
Elaborado por: EI Autor
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Ventana venta la cual consta de dos sub pantallas donde debe seleccionar el cliente seguido

de los repuestos a seleccionar para una venta.

Imagen 18 Ventana Venta

Ventana Venta

‘Mavimizntos‘ ‘Mne.srr'o‘ |Se.9uridc|d| £

Orden de trabaje | |

(Buscar cLzenTe | cuzente || reruesTos

Encargado [ ]
ClClente: [ ]
Nombre: [ ]
Apellido: Cédige

Email:

Aplicacién| Descripcién|Detalle| Costo| PVP| Cantidad| TOTAL

FINALIZAR

Fuente: Propia
Elaborado por: El Autor

3.5 Estandares de programacion utilizados

La metodologia utilizada es XP la cual facilita la comprension del codigo para cualquier otro

desarrollador lo pueda entender no solo el creador del sistema.

3.5.1 Base de datos
Para los estandares de bases de datos se aplicaron:

Para el nombre de la base de dato se utiliza la primera letra con mayusculas el resto

con minusculas ejemplo Proyecto.

e Para el nombre de las tablas se usa con mindsculas, si tiene dos palabras la segunda
empezara minusculas al igual que el resto ya que PostgreSQL no puede identificar
mayusculas en medio de dos palabras ejemplo ordentrabajo.

e Los nombres de los campos también se utiliza con minudsculas, si tiene varias palabras
la segunda empezara con la primera letra en mayuscula el resto mindsculas ejemplo
nombreCliente

o Para las claves primarias se utiliza el nombre de la tabla seguido con _pkey, ejemplo

kardex_pkey.
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e Para las claves foréneas se utiliza fk_ seguido con el campo a relacionar, ejemplo
fk_idCodigo.
e Para el nombre de las vistas se utiliza el nombre vista_ mas el nombre de la tablal

seguido por el segundo nombre de la tabla2 ejemplo vista_reporte_venta.

3.5.2 Cdbdigo de programacion

Los estandares para el codigo de programacion se aplicaron:

e Para el nombre de los paquetes se pone la palabra inicial com. ,seguido del nombre
nuevo del paquete ejemplo com.panel

e Para el nombre de las clases la primera letra se la coloca en mayusculas, el resto en
minusculas ejemplo Cliente

e Para el nombre de paneles se ingresa la palabra panel seguido del nuevo nombre la
primera letra con mayuscula, ejemplo panelCatalogo

e Para el nombre de reportes se coloca la palabra reporte seguido del nuevo nombre y
su primera letra serd en mayuscula ejemplo reporteVenta

e El nombre de las vistas o form el nombre empieza con frm seguido del nuevo nombre
con su primera letra con mayuscula ejemplo frmRepuesto

e Para los nombres de las variables se usa palabras en mintsculas si tiene méas palabras
se combina con la primera letra con mayuUscula y el resto con mindsculas, ejemplo
columnaBuscar.

e Para los diferentes controles en los formularios se usa como referencia la tabla:

Imagen 19 Estandares de programacion

Tipo de Control Prefijo Ejemplo
JCheckBo=x chk chkPoducto
JComboBox cho cboTipoProducts
JEutton bin binA ceptar
JF orm fim frmhJantenimiento
JPanel pnl pnlDatosCliente
JL=zbel Ibl 1Bl suario
JIToolBar tok tobInicic
JTextLine Xt txtNombre
JTextAres txa tmaDlezcripcion
JTakle thl thlFuta
JhienuBar mub mubBEarraHerramientas
JhIenn mnu mnulnicio
JhIenultem et muiAdministrarCliente
JFileChooszer flc flcBuscarDocumento
JOptionPane otp oiphlenszajeConfirmacion
JErame firm fimIncicSesion

Fuente: (Abanto, 2011)
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Tanto para la base de datos como para el codigo fuente de la aplicacion se encuentra identado

correctamente.

3.6 Implementacion

Debido que no existe anteriormente un software implementado ni una base de datos existente,

la fase de implementacion se lo realizara con la ayuda del personal de Bodega y el

departamento de venta quienes tienen a su poder la informacion de los repuestos.

3.6.1 Plan de implementacion

Tabla 30 Plan de implementacién

ingresando nuevos pedidos y
comparando con el stock real de
Bodega.

inventario que posee la
empresa CarPoint, donde
constan todos los repuestos
que existen actualmente.

ACTIVIDAD REFERENCIA TIEMPO
Adquirir un equipo informéatico | Esta en proceso de compra 1 Semana
para la instalacion de la base de | por parte de la gerencia e
datos y la aplicacion. inversionistas.

Instalar JDK 8.0 para Es requerido para el 2 horas
aplicaciones Java funcionamiento de
aplicaciones Java
Instalacion de Netbeans IDE 8.2 | Para poder solventar 2 horas
imprevistos en la empresa
Instalacion de PgAdmin Administrador para la 1 hora
revisar motores PostgreSQL
Instalacion PostgreSQL 10 Motor de base de datos 1 hora
Crear los tipos de perfiles y | Esto se los creara con la 1 hora
usuarios para el ingreso al | ayuda del gerente de la
sistema y acceso a sus diferentes | empresa CarPoint el cual
componentes. indicara que empleados
tendran accesos al sistema.
Ingresar al sistema informético | Con laayuda del personal de 1 semana
los diferentes tipos de repuestos | Bodega se ingresara los
existentes en la base de datos | diferentes articulos que
mediante la utilizacion del | exista en stock
sistema informaético
Hacer pruebas de funcionalidad | Se hara uso de las hojas de 3 dias
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Validar su veracidad de los | Con la ayuda del encargado 3 dias
reportes que se generan en el | de Bodega se validara las
sistema existencias.
Generar reportes con el sistema | Con la carpeta kardex 3 dias
informatico comparar  los  reportes

generados del sistema.

Fuente: Propia.

Elaborado por: El Autor

3.6.2 Requerimiento de SWy HW

Para el correcto funcionamiento del programa se requiere las siguientes especificaciones:

Tabla 31 Requerimientos de HW/SW

Programa | Version Descripcion Requisitos minimos
NetBeans | IDE 8.2 Es un producto libre y Microsoft Windows Vista SP1
gratuito sin restricciones de / Windows 7 Professional:
uso, sirve para desarrollar con Procesador: Intel P(_antium Ila
el lenguaje de programacion 800 MHz o equivalente
Java. Memoria: 512 MB
Espacio en disco: 750 MB de
espacio libre en disco
PgAdmin 4 Es una plataforma de Windows 2000 y superior,
administracion de base de hasta la versién 1.14.3. Desde
datos para PostgreSQL v1.16.0, se requiere Windows
XP /2003 o posterior, y desde
1.20.0, se requiere Windows
Vista / 2008
Procesador: 1GHz o superior
Memoria: 256 MB
Espacio en disco: 300 MB de
espacio libre en disco
PostgreSQL 10 Es un motor de base de datos Windows XP o superior

basado en objetos y es open-
source

Procesador: 1 GHz o superior
Memoria: 1 GB
Espacio en disco: 512 MB de
espacio libre en disco

Fuente: Propia

Elaborado por: EL Autor
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3.6.3 Manual de Usuario
Como su nombre lo indica sirve como un manual de funcionamiento del software para el

usuario. El manual de usuarios se encuentra en el Anexo 3.

3.6.4 Manual Técnico
A continuacion se detallara los pasos necesarios para un 6ptimo funcionamiento del software

a implementar. Ver anexo 4.

3.6.5 Plan de Capacitacion
En la siguiente tabla se especifica el plan de capacitacion que se llevara a cabo en la empresa
CarPoint

Tabla 32 Plan de Capacitacion

N° [ ACTIVIDAD HORAS PERSONAL

1 Menu Movimientos 9 horas

1.1 | Sub menl venta 3 horas Todos los usuarios de la empresa
1.2 | Sub menl compra 3 horas Todos los usuarios de la empresa
1.3 | Sub menu devolucion 2 horas Todos los usuarios de la empresa
1.4 | Sub mena reportes 1 hora Todos los usuarios de la empresa
2 Menu Maestro 3 horas

2.1 | Sub menu clientes 1 Usuarios administradores

2.2 | Sub menu proveedor 1 Usuarios administradores

2.3 | Sub menu articulos 1 Usuarios administradores

2 Mena Administracion 3 horas

2.1 | Sub menu seguridad 1 Usuarios administradores

2.2 | Sub mend parametros 1 Usuarios administradores

2.3 | Sub menu otros 1 Usuarios administradores

Fuente: Propia
Elaborado por: EI Autor
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4  CAPITULO IV. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

e En general se puede concluir que los objetivos propuestos para este desarrollo de
software se cumplieron segln lo planeado, con un control automatizado sobre el
inventario de Bodega, asi como un control eficaz sobre los repuestos que ingresan y
egresan de Bodega.

e De acuerdo a lo evidenciado sobre la arquitectura de datos se pudo observar que no
existe una buena representacion de la realidad del proceso de Bodega, con el software
se tiene una arquitectura de datos organizado y sistematizado.

e EI proceso a nivel Bodega, gracias a las metodologias aplicadas al proyecto, se
propone una nueva estrategia de solucion para el control de existencias de Bodega.

e Para la creacion del sistema de Bodega y gracias a la colaboracién del personal de la

empresa, se implementa correctamente el sistema de Bodega satisfactoriamente.

4.2 Recomendaciones

e Se recomienda para el desarrollo y uso de la aplicacién se tenga una maquina
especificamente para Bodega, por motivos que pueden ocupar muchos recursos de
memoria.

e Esaconsejable tener un software que también maneje la parte contable de la empresa
CarPoint, con esto facilitaria las tareas para las personas del area de contabilidad.

e Es necesario que la empresa acceda a los servicios que ofrece el internet para que
pueda experimentar las distintas alternativas que ofrece la tecnologia para generar
mayor productividad y a bajos costos.

e Finalmente cada dia mejora la tecnologia para desarrollar software, por lo que se
recomienda invertir en sistemas informaticos, con la finalidad de fortalecer el sistema

de inventario como también sus procesos dentro de su empresa.
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ANEXOS
Anexo 1: Encuesta realizada al personas de la empresa CarPoint
¢La Bodega es una parte esencial dentro de su empresa?

¢Cree usted que es favorable implementar un sistema informatico efectivo, para un
adecuado manejo de los repuestos en Bodega?

¢Cree usted que es eficiente y confiable, la manera que es llevada actualmente el
Control de Repuestos en Bodega?

¢Estaria dispuesto a realizar un cambio total sobre el manejo del control de Bodega?

¢Estaria dispuesto a invertir en un Sistema Informético para cambiar procesos en su
Empresa?

¢Le gustaria que todo empleado tenga un control de acceso para el manejo de
Bodega?

¢Cree usted que un buen manejo de control Informéatico en Bodega, agilitaria el
trabajo de cada empleado de su Empresa?

¢Considera que al poseer un Sistema Informatico de Bodega, abria un control méas
efectivo de equipos, herramientas, etc. necesarias para su actividad?

¢La informacion de Bodega que llega al departamento de contabilidad es clara y
concisa? Sl o NO ¢Por qué?

¢El manejo de Bodega es llevada con algun procedimiento o norma?

¢ Tienen respaldo de informacidn sobre los repuestos y stock de Bodega?
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Anexo 2

—T >
CAR POINT

PERSONAL DE CARPOINT

Administracion Profesionales Empleados
Jefe de
Preguntas Inversionista 1 | Inversionista 2 | taller Mecanico 1 | Mecanico 2 | Ayudante 1 | Ayudante 2 | Bodeguero
;La Bodega es una parte esencial dentro de la empresa? | Si Si Si Si Si Talvez Si Si
;Cree usted que es favorable implementar un sistema
informético efectivo, para un adecuado manejo de los
repuestos en Bodega? Si Si Si Talvez Si Talvez Si Talvez
¢ Cree usted que es eficiente y confiable, la manera que es
Ilevada actualmente el Control de Repuestos en Bodega? | Talvez No Talvez Talvez Talvez Talvez No Si
¢Estaria dispuesto a realizar un cambio total sobre el
manejo del control de Bodega? No Si Si Talvez Talvez Talvez Talvez Talvez
¢Estaria dispuesto a invertir en un Sistema Informatico
para cambiar procesos en su Empresa? Si Si Si Si Talvez Si Talvez Talvez
¢Le gustaria que todo empleado tenga un control de
acceso para el manejo de Bodega? Talvez Si Si Talvez Talvez Talvez Talvez Talvez
¢Cree usted que un buen manejo de control Informatico
en Bodega, agilitaria el trabajo de cada empleado de su
Empresa? Si Si Si Si Si Talvez Talvez Talvez
¢Considera que al poseer un Sistema Informatico de
Bodega, abria un control més efectivo de repuestos,
equipos, herramientas, etc. necesarias para su actividad? | Si Si Si Si Si Si Si Si
¢Lainformacion de Bodega que llega al departamento de
contabilidad es clara y concisa? No Talvez No No Talvez No No No
¢(El manejo de Bodega es llevada con algin
procedimiento o norma? No Talvez Talvez No Talvez No Talvez Si
¢ Tienen respaldo de informacion sobre los repuestos y
stock de Bodega? No No No No No No No No
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INTRODUCCION

El siguiente documento tiene como finalidad explicar el funcionamiento del software
“SafePoint” para que la aplicacion funcione de manera 6ptima para los diferentes tipos de

usuarios.

SafePoint es el nombre dado al software disefiado para la empresa CarPoint que permite
manejar de manera Optima el inventario de Bodega, el usuario al ingresar al sistema tendra

que identificarse con un alias y una contrasefia.

El software le permitira interactuar con el usuario permitiendo ingresar un pedido, crear

clientes, crear usuarios, ingresar nuevos articulos y obtener reportes actualizados.

1 Requerimientos Técnicos de Hardware y Software

A continuacion se debe tomar en cuenta los siguientes requerimientos minimos para

hardware y software:

e Windows XP o superior
e Procesador de 1 GHz o superior
e Memoria RAM de 2 GB o superior

e 20 GB de espacio libre en su disco duro como minimo

2  Ingreso al Sistema

En escritorio dar doble Click en el icono SafePoint para ejecutar la aplicacion.

N
Acrobat Reader  iReport-5.6.0
DC

5 W
[-
Firefox

SafePoint




Aparecera la pantalla de login, el cual el usuario tiene que ingresar el alias y contrasefia.

|| Iniciar sesién

.

USUARIO:
pr=

CONTRASENA:

3 Ingreso A La Pantalla Principal

En la pantalla principal como informacion aparecen 3 tablas las cuales indica:

1. Repuestos por acabarse.- Indica los repuestos que se encuentra en el limite de stock
2. Repuestos por comprar.- Indica los repuestos que estan sin stock en Bodega

3. Repuestos con sobre stock.- Indica los repuestos que estan excedidos del limite.

{£] Usuario root root = a X

! Movimientos iii Maestros _°J Administracion aa‘ Ayuda 0 Salir I:—) CerrarSesion
T11 T Bl r |

T I M T
REPUESTOS POR ACABARSE '!»i N

Cédigo | Aplicacién | Descripcién | Detalle | SockMinimo | Stock Méximo | Stock Actual
APLDES001 APLICACION1 _ DESCR1 DETALLE1 5 9 8

rm

| 4 't
| SockMinimo | Stock Maximo | Stock Actual

I |
| Aplicacién | Detalle

| Descripeidn

| Aplicacion | Descripcion | Detalle




La pantalla principal en la barra de mends consta de 6 partes

Movimientos
Maestros
Administracion
Ayuda

Salir

Cerrar sesién

o g~ w D E

3.1 Movimiento

Este men( consta de 4 sub menus:

|£| Usuario root root

- MOVIMiENtOS

3.1.1 Ventas

En esté sub men( se podra realizar las ventas que se van a producir en Bodega.

Stro: . Administracion °°° Ayuda Qsair I:—) CerrarSesion

] Fecha: 30 de agosto del 2018 ""‘j ‘!'

CLIENTES | REPUESTOS

;L!? f’ Cédigo Pedido  [000002 |
I

Codigo > NUEVO

] s e —
Encargado: | [MARTIN = 6 | Aplicacién | Descripcién | Detalle | PrecioUnitario | Precioventa G I’
-1 o ! o -
CI Cliente: [1718161068 s APLDES001 APLICACION1 DESCR1 DETALLE1 34 5.0

Nombre: B
-1
Apellido: \
A
Email: [eddy@gmail.com
v !
£ | = T = z o 1 ‘
T dae i e - p A
= .| Cddigo | 6 | Descripcién | Detalle | Precioventa | Cantidad | Total
APLDES001 APLICACION1 DESCR1 DETALLEL 3.4 5.0 2 10.0

SubTotal:
i)
i 1va 12%
L TR,

Descuento 10%:
R

TOTAL:
~



Para realizar una venta se debe ingresar el nimero de orden que provee la hoja de trabajo,
seguido debe ingresar el nombre del Encargado, quien es el que solicita los repuestos.

Click en el boton “Buscar Cliente” el cual es el que carga los datos en una tabla de clientes,

el cual provee todo los que existen.

Al seleccionar el cliente automaticamente despliega el otro panel con todos los repuestos que
existen en Bodega, el cual debera seleccionar los que se van a vender el cual se agregaran en
el panel de venta, automaticamente le indica el valor total con IVA incluido y descuentos por

empleado.

3.1.2 Compra
En la siguiente venta se realiza las compras que por lo general son entregadas por

proveedores.

a9 —
! Movimientos “l Maestros Administracién ?s Ayuda osaﬁr I:—) CerrarSesion
- . T ‘

FTIR Fecha: 30 de agosto del 2018 l!!‘ h [ Codigo Compra:  [0002 ]

PROVEEDOR | REPUESTOS

r— -
i Cédigo | Aplicacion | Descripcion | Detalle | PrecioUnitario
Empresa: . |p — : APLDES001 APLICACION1 DESCR1 DETALLE1 3.4
APLASS001 APLICACION1 ASSSSSS ASDFASFD

RUC:

Teléfono:

Email:

e

| Importe
4.0

—
| Cantidad
1

| Aplicacién | Descripcién | Detalle
APLICACION1 ASSSSSS ASDFASFD 4.0 5.0

APLASS001

fllva1..

iy

TOTAL:
Y v

Para realizar una compra se debe seleccionar un proveedor el cual se despliega al dar Click
en el botébn “Buscar Proveedor”, una vez seleccionado escoger los repuestos que se

compraron, una vez ingresado lo requerido se debe guardar los cambios.



3.1.3 Reportes
En esta opcidén se puede generar reportes de Compra/Venta, Ajustes/Stock, Kardex y

Devoluciones

|2/ Usuario root root

Movimientos iii Maestros _OJ Administracion aé' Ayuda Q Salir [—) CerrarSesion
. 1

Compra/Venta
Ajustes/Stock
Kardex

EXPERIENCIA

Devoluciones

Para cada tipo de reporte se debe seleccionar la fecha de inicio y fin

REPORTE DE VENTAS
Cadigo 4444
Nombre EDISON Apellido  MOLINA
Cedula 1718161068
06/08/2018 martin MOTPIS001 MOTOR PISTONES PARATOYOTA 890 2 178.0
06/08/2018 martin MOTPIS002 MOTOR PISTONES SADFSADF 1.0 4 4.0
SubTotal 182.0
Iva 21.84
Descuento 91.00
total 203.84
Cadigo 5555
Nombre EDISON Apellido  MOLINA
Cedula 1718161068
09/08/2018 asdfasd DEMEJEOO1DEMO  EJEMPLOS EJEMPLOS 6.0 4 24.0

3.2 Maestros

Este men( consta de 3 sub menus Clientes, Proveedores y Articulos.

En estas opciones se crean, eliminar o modifican clientes, proveedores y articulos.



|2 Usuario root root

-‘ Movimientos Maestros _QJ Administracién 08 Ayuda Q Salir [—) CerrarSesion

Fueté1: I5ropia
Elaborado por: EI Autor

3.3 Administracion

Estos submenus que constan de Seguridad, Parametros, Devoluciones y Otros.

-‘ Movimientos iii Maestros ﬁ Administracion

06 Ayuda 0 Salir I:—) CerrarSesion

s Seguridad >

@ Parametros >

>

Devoluciones

© otros >
Fuente: Propia
Elaborado por: EI Autor

En Seguridad se encuentra los submends:

1. Perfil donde son los encargados de crear perfiles y cada perfil consta de usuario.
2. Usuario cada uno esta atado a su perfil el cual tendra acceso a los diferentes menus
del programa.

06 Ayuda 0 Salir I_—) CerrarSesion

_‘ Movimientos iii Maestros 0 Administracion

Fuente: Propia
Elaborado por: EI Autor

En Pardmetros sirve para cambiar variables globales como por ejemplo el IVA, cliente,

parametros, proveedores y articulos.



- Movimientos
-

iii Maestros

Ayuda Q Salir l:—) CerrarSesion

g Seguridad >
Ajustes/Stock
Articulos
-

EXPERIENCI

Devoluciones >

© Otros >

En Devoluciones solo el administrador podra realizarlas por motivos de un posible fraude,

en la cual puede realizar una devolucién parcial o total de una venta o compra.

5. pevoluciones b Venta
- -y

e

KX EXPERIENCI

En Otros encontramos:

1. LogsAuditoria aqui encontrara historial de los diferentes en un archivo .txt, el cual
almacena los diferentes eventos que tiene el programa para posterior revision.

2. Backup esta opcion permite realizar un back up de la base de datos cuando el usuario
lo requiera.

! Movimientos iii Maestros | - LTSIt aé Ayuda 0 Salir l:—) CerrarSesion
f 7 ] ]

— -
T —rov—

LogsAuditoria R'ENCI ‘

. AN P77/ AW/A

Para soporte de programacion contactarse a los siguientes contactos:

Edison Molina

Email: eddyl96molina@gmail.com
Teléfono: 0983-005366



mailto:eddy196molina@gmail.com

4  Glosario

e Backup Respaldo de la base de datos donde contiene toda la informacién
ingresada al sistema informatico.
e LogsAuditoria Son eventos que se realiza dentro del sistema, por cada una de ellas

guarda en un archivo plano llamado log’s.

e IVA Impuesto de valor agregado.
o Kardex Documento donde se registra el control de entrada y salida de cada
articulo.
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1 Objetivo

El objetivo del siguiente documento tiene como finalidad guiar en la instalacion de los programas
requeridos para un 6ptimo funcionamiento del sistema SafePoint.

2 Definiciones

SafePoint es un sistema informatico de escritorio cuya finalidad es la de llevar un correcto

manejo de inventario de repuestos en Bodega de la empresa CarPoint.

3 Integrantes

Sr. Edison Martin Molina Soria, Analista IT

4 Requerimientos técnicos de Hardware y Software del servidor

A continuacion se debe tomar en cuenta los siguientes requerimientos minimos para

hardware y software:

e Windows XP o superior
e Procesador de 1 GHz o superior
e Memoria RAM de 2 GB o superior

e 20 GB de espacio libre en su disco duro como minimo

5 Requisitos

Se necesita descargar e instalar los siguientes programas

e JDK8.2
e PgAdmin4 agente de base de datos para el motor PostgreSQL.
e PostgreSQL 10 motor de base de datos para el servidor principal.

e Netbeans IDE 8.2 para el servidor principal.



6 Configuracion
6.1 JDK Java

Descargar el JDK 8.2 desde la pagina oficial de Java

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html

ORACLE E Menu Q ... Sign In ~ 6 Country/Region - ’f) Call

Oracle Technology Network / Java / Java SE / Downloads

Java SE Overdew D [ Training Java SDKs and Tools
Java EE I . . & Java SE
Vi . # Java EE and Glassfish
Java ME Java SE Development Kit 8 Downloads e —
Java SE Advanced & Suite Thank you for downloading this release of the Java™ Platform, Standard Edition Development Kit # JavaME
Jave Embeddcd (JDK™). The JOK is a virenment for building applications. applels, and & Java Card
o using the Java language. - -
Jave DB & NetBeans IDE
Web Ter The JDK includes tools useful for developing and testing programs written in the Java # Java Mission Contral
Jove card programming language and running on the Java platform b ——
iva Car
i See also Java Resources
e - Java Developer Mewsletier: From your Oracle account, select Subscriptions, expand 3 Java APIs
New to Java Technology, and subscribe to Java. # Technical Atidles
Cammunity = Java Developer Day hands-on workshops (free) and other events 3 1
Damos and Videos
Java M - Java Magazine
ava Magazine ava Magazin SE
JOK 8u161 checksum &+ u
JOK 8u162 checksum # Java Magazine
i Developer Training
N # Tutorials
Java SE Development Kit 8u161 =
# Java.com

You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this
software.

O Accept License Agreement () Decline License Agresment

Product | File Description File Size Download
Linux ARM 32 Hard Float ABI T7.92MB  #jdk-Bu 16 1-inux 32-vfp-hit tar gz

Linux ARM 64 Hard Float ABI 7488 MB  #jdi-Bu16 1-linux 4-ip-hiit tar gz
Linux x86 168.96 MB  #dk-Bu161-linux-I586.rpm

Linux ¥86 18376 MB_ )0k-Bu161-linux-i586 tar gz

Linux x54 166.09 MB  #)dx-8u161-inw-x64.rpm

Linux x64 180.97 MB $|dic-Bu 16 1-linux-x54.tar.gz

macos 24712NB  #|dk-Bu161-macosx-x54 dmg
Solaris SPARC 64-bit (3VR4 package) 139.99 MB 3 |0k-Bu161-s0laris-5parcva tar Z

6.2 PgAdmin4

Lo puede descargar de la pagina oficial del siguiente link:

https://www.pgadmin.org/download/



& C | @ Esseguro | [

il ownload s IS
Quick Links

pgAdmin is a free software project released under the PostgreSQU/Atistic licence. The software is available in source and binary format

The smartest
from the PostgreSQL mirror network. Because compiling from source requires technical knowledge, we recommend installing binary .
" JavaScript IDE
packages whenever possible.
Screenshots N .
The pages in this section give additional details about each binary package available as well as mere direct download links. In addition, you
can download source tarballs and pgAgent for your servers to enable aaditional functionality.
m pgAdmin 4
Download

fun standalone for individual users, or the web application code may be deployed directly 0n a webserver for use by one or more users
g through their web browser. The software has the look and feel of a desktop application whatever the runtime environment is, and vastly
improves on pgAdmin |1l with updated user interface elements, multi-user/web deployment options, dashboards and a more modem design

Docs

pgAdmin 4 is a complete rewrite of pgAdmin, built using Python and JavascriptjQuery. A desktop runtime written in G++ with Qt allows it to Bh
]

+ & @ 09 o =x

Support Mailing List Container macos Python Wheel RPM Source Code Windows

pgAdmin 3

pgAdmin 3 is the most popular and feature rich Open Source administration and development platform for PostgreSQL, the most advanced
Open Source database in the world. The application may be used on Linux, FreeBSD, Solaris, macOS and Windows platforms te manage
PostgreSQL 9.2 and above running on any platform, as well as commercial and derived versions of PostgreSQL such as EDB Postgres
Advanced Server.

6.3 PostgreSQL

Se lo puede descargar del siguiente link:

https://www.postgresagl.org/download/windows/

/M Pendientes - eddy196me X /' £ PostgreSOL Download |E X { [ Guia Proyecto Titulacion X Y 4§ Pagina de Inicio - Univer: X ' &g Bibliotecas - Universidac X B — X
< C | & Esseguro | httpsy//www.enterprisedb.com/: & & & f
- " BLOG LANGUAGE v
POSTGRES
Products ~ Cloud ~ Customers ~ Services and Support ~ Training ~ Resources ~ sEARCH LOGIN | MY ACCOUNT | CONTACT

PostgreSQL Download

Select your version v

Select your operating system

DOWNLOAD NOW

Please note: Cookies should be enabled for the download process to

We use cookies on this site to improve performance and enhance your user

experience. By browsing this site, you are giving your consent for us to set cookies. OK, | agree
For more information. see our Privacy Poli

Al instalar el motor PostgreSQL colocar las siguientes variantes:


https://www.postgresql.org/download/windows/

No indicara el directorio donde se va a instalar el PostgreSQL, lo dejamos por defecto y
continuamos.

Derecton 42 wsteecon [ t,‘
For g A 0 dereme S s Sy

TSP o —rer——rr R || |

Pondremos una clave en este caso colocaremos “carpoint”, estd servira para posteriormente

conectarse a PostgreSQL.

Por seguridad se debe cambiar el puerto por defecto (5432), en este caso colocamos el

puerto 5455, y por defecto continuamos seguimos con la instalacion.

. o - o =

B i b e rege 8w S e o e e e e dakn

Torfpureste Begomsl [Confgurecon Exgerel oo defe -

6.4 NetBeans IDE 8.2

Para NetBeans se debe descargar del siguiente link:

https://netbeans.org/downloads/start.ntml?platform=windows&lang=en&option=all



https://netbeans.org/downloads/start.html?platform=windows&lang=en&option=all

NetBeans |DE Installer = 4+ ¥

come to the NetBeans IDE 8.0 Installer

The installer will install the NetBeans IDE with the follewing
packs and runtimes
Click Customize to selact the packs and runtimes to install,

Base IDE

Java SE

|ava EE

Java ME

HTMLS

CIC++

Grn:wy

FHF

Faaturas on Demand

Runtimes

GlassFish Serser Open Source Edition 4.0
Apache Tomeat 8.0.3

< NetBeans1e Installation Size: 708.7 MB

Haxt = | cancel |
il

Seguimos por defecto, Click en Next hasta que empiece a instalar:

I Instalador de NetBeans = EoR %"

Instalacidn )
Espere mientras el asstente instala NetBeans IDE v las herramientas de @ ml!
eecucan,

Instalando IDE Base...

Extrayendo C: fFrogram Files\Netieans 7.0%plotformimodulesocale \org-openide-options_in_ID.jor.podk.gz

Sigulente > _CEEH; 4

Una vez finalizada la instalacion aparecera el programa NetBeans IDE 8.2

& NetBeans e

MI NetBeans

Proyecton recientes




7 Arquitectura

El sistema informatico estd compuesto de tres mddulos principales, uno es la de generar

ventas, compras de articulos y generacion de reportes.

Los reportes estan realizado en “ireport”, es una libreria que sirve para disefar reportes en

formato Excel, Word o PDF.

El sistema esta compuesto por paquetes en los cuales contiene las clases, paneles, imagenes,

iconos, auditoria, controladores, reportes y vistas.

=& CarPoint

= {7 Source Packages
EE| com.auditoria

; EH com.controlador
EE| COMm.iconos

; EE| com.imagen

: EH com.panel
EE| com.reporte
EE| com.vista

ﬁFiIes H-H-H]Services |5| Projects

7.1 Clases y Métodos

Las clases principales del programa “SafePoint” son:

1. Conexidn: Es la encargada de establecer conexion con la base de datos mediante la

libreria postgresql-42.2.4.jar

estion getlennecties (] |



2. Usuario: Esté clase es la encargada de crear, modificar, eliminar los usuarios que

podran interactuar con el sistema informatico.

public class Usumarie {

private String nombreUsuario,apsllidoUsuario,c

dulaUsuario, telefonoUsuario,alias,clave;

private int id usuario,estadoUsuario,id perf

new conexion();

TS

public Usuario (String nombreUsuario, String apellidoUsuaric, String cedulaUsuario, String velefonoUsuaric, String alias, String clave, int id wsuario,
this.nombreUsuario = nembreUsuarie;

apellidoUsuario;

cedulalUsuario:

telefonoUsuario;

this.id usuarioc = id_usuario;

this.estadoUsuario = estadoUsua:
this.id perf id_perfil:

public String gstNowbreUsuariol) {
return nombreUsuario;

public void setNombreUsuario(String nombreUsuario) {
this.nombreUsuario = nombreUsuario:

public String getApellidoUsuario() {
return ape

ideUsuario;

public woid setApellidoUsuario(String apellidoUsuario) {
this.apellideUsu

apellidoUsuario;

public void setClave(String clave) {
this.clave = clave;

public int getId umsmario() {
return id usuario:

public void setId msuario(int id usuario) {

this.id_usuario = id_usuario;

public int getBstadoUsuario() {
return estadoUsuario;

public void U io(int estadoUsuario) {
this.estadoUsuario

estadoUsuario;

public int getId perfil() {
£

return id_p

public void setId perfil (int id perfil) {
this.id perf id perfil;

public String getCedulaUsumario() {
return cedulaUsuario;

public void setCedulaUsuario(String cedulaUsuario) {

this.cedulaUsuario = cedulaUsuario;

public String getTelefonoUsmario() {

public void setTelefonoUsuario(String telefonoUsuario) {

this.telefonoUsuario = telefonoUsuario;

public String getAlias() {
return alias:

public void setAlias(String alias) {
this.alias = alias;

public String getClave ()

Teturn
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public DefaultC 1 il() throws SQLE:
DefaultComboBoxModel lm = new DefaultComboBoxModel():

Statement Sentencias = null:
Sentencias = cons.getConnection().createStatement (
ResultSet tabla = Sentencias.executeQuery("sslect

while (cabla.next ()} {
1m.addElement (tabla.getString (1)) ;

}

Sentencias.close():

return lm;

public DefaultListModel mostrarUsmario(String perfil) throws SQLException{
DefaultlistModel lm = new DefaultListModel();
Statement Sentencias = null;
Sentencias = cone.getConnection () .createStatement ();
ResulcSet tabla = Sentencias.executeQuery("se.
+ Ly (select id_pe

while (cabla.next ()} {

1m.addElement (tabla.getString ("

T+perfil+n’)

3
Sentencias.close():

return lm;

=]
String[] parts = tipo.split(” o
string partl = parcs[0];
String part2 = parts[i];
Statement Sentencias = null:
Sentencias = cone.getConnection().createStatement ();
ResultSet tabla = Sentencias.exscuteQuery(
+ "where id perfil=(select id perfil from perf
while (tabla.next ()){
nombreUsuario=partl;
apellidoUsuario=part2;
1d_usuario=Integer.parselnt(tabla.getString(1)):
cedulaUsuario=tabla.getString(2);
telefonoUsuario=tabla.getString (3):
2lizs=tabla.getString(4);
estadoUsuario=Integer.parselnt(tabla.getString(5));
clave=tabla.getString (6);
H
Sentencias.close ()
- +
=] public void actualizarUsuario()throws SQLEzception{
Statement Sentencias = null:
Sentencias = cone.getConnection() .createStatement();
String tabl "update usuario nombreusuario='"+trim(gecNembreUsuario ())+" ', apellidousuario='"+trim (gecApellidaUsuario ()
+ " where id usu "+getTd _usuario ()+""
int n = JOptionPane.showCenrirmDialog(
null,
wp
JoptionPane.YES_NO_OPTION):
if (n==JOptionPane . YES_OPTION) {
Sentencias.executelpdate (tabla);
JoptionPane.shovMessageDialog(null, "5 JopticnPane . INFORMATION ME.
Sentencias.close():
3
else {
Sentencias.close():
JOptionPane. shovMessageDialog (null, "NO ON", JOptionPane.INFORMATION X :
H
- +
=] public void eliminarUsuario(String tipo,int id)cthrows SQLException{
Statement Sentencias = null:
Sentencias = cone.getConnection() .createStatement():
String tabla = "dslete = suario where id usuaric
int n = JOptionPane.showConfirmDialog(
nu11,
. ., :
JoptionPane . YES_NO_OPTION) ;
1f (n==JOptionPane.YES OFTION) {
Sentencias.executeUpdate (tabla) ;
JoptionPane.shovMessageDialog(null, ’ , JoptionPane.INFORMATION MESSAGE) :
Sentencias.close () :
b
else {
Sentencias.close () ;
JoptionPane.shovMessageDialog(null, * , JoptionPane.INFORMATION
b

3. Proveedores: Clase encargada de crear, modificar y eliminar proveedores
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public class Proveedor {

private String nombreProveedor, rucProvesdor,direccionProvesdor, telefonoProvesdor, smailProvesdor, detalleProvesdor;

private int id proveedor,rucProvesdor2;

public Proveedor (String nombreProveedor, String rucProveedor, String direccionProweedor,
this.nombreProveedor = nombreProveedor:

rucProveedor:;

this.direccionProveedor =

this.rucProveedor =
direccionProvesdor;
this.telefonoProvesdor = telefonoProveedors
emailProveedor:
this.detalleProveedor = detalleProveedor;
this.id_proveedor = id proveedor;

this.emzilProvesdor =

public String getNombreProveedor () {
return nombreProveedor;

public void setNombreProveedor (String nembreProveedor) {
this.nombreProveedor = nombreProveedor:

public String getRucProveedor() {
return rucProveedor:

public void setRucProveedor(String rucProveedor) {
this.rucProveedor = rucProveedor:

public String getDirscoionProvesdor() {
return direccionProveedor;

public void setDireccionProveedor (String direccionProweedor) {

this.direccionProvesdor = direccionProveedor;

public String getTelefonoProveedor() {
return telefonoProveedor;

public void

(String telefonoProvesdor) {

this.telefonoProveedor = telefonoProveedor;

public String getEmailProveedor() {
return emailProveedor:

public void setEmailProveedor(String emailProveedor) {

this.emailProveedor = emailProveedor:

public String getDetallsProvesdor () {
return detalleProvesdor;

public void setDetalleProveedor (String detalleProvesdor) {
this.detalleProveedor = detalleProveedor:

public int getld proveedor() {
return id _proveedor:

public void setId provesdor(int id proveedor) {

this.id_provesdor = id proveedor;

String telefonoProveedor,

String emailProveedor,

String detall

public void consultaProveedor(int codigo)throws SQLException{

Statement Sentencias = null;

Sentencias = cone.getConnection () .createStatement ():
ResultSet tabla = Sentencias.executeQuery("SELECT
while(cabla.next ()} {

id_provesdor=Integer.parseInt(tabla.getString(1)):

nombreProvesdor=tabla.getString (2);

id_pro

rucProvesdor=tabla.getString (3):
direccionProveedor=tabla.getString(4);
telefonoProvesdor=tabla.getString(5):
emailProveedor=cabla.getString(6) ;
decalleProvesdor=tabla.gecString(7) ;

H

Sentencias.close();

10
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4. Repuestos: Clase encargada de crear, modificar y eliminar repuestos.

public void actmali ()throws SQLE: tion{
Statement Senteneias = null;

Sentencias = cone.getConnection () .createStatement();

. "

+trim(getHombreProveedor () . tolpperCase () +" ',
+getTd_provesdor ()+"";
Dialog (

np .

JOptionPane.YES_NO_OPTION) ;

if (n==JCptiecnPane.

s OPTION}{
Sentencias.executeUpdace (tabla) ;
JOptionPane. showMessageDialog(null,
Sentencias.close ()

", JOptionPane.INFORMATION

¥
else {
Senteneias.closze () :
JOptionPane.showMessageDialog(null,
¥

public void eliminarProveedor(int id)throws SQLException{
Statement Sentencias = null:

Sentencias = cone.getConnection().createStatement();
String tabla = "delete from proveedor where id proveedor="+id+"";
int n = JOptionPane.shovConfirmDialog(

null,

wp .
JOptionPane.YES NO OFTION) ;

if (n==J0ptionPane.YES GPTION){
Sentencias.executeUpdate (tabla) ;
JOptionPane.shovwMessageDialeg(null,
Sentencias.close () ;

}
else {
Sentencias.close();
JoptionPane. showMessageDialeg(null, JoptionPane . INFORMATION MESSAGE) :
+
H
public void ()Throws SQLE: tion{
Statement Sentencias = null;

Sentencias = cone.getConnection().createStatement();
string tabla = SERT INTO proveedor ("

JoptionPane.YES_NO_OPTION):

if (n==JOptionPane.YES OPTION){
Sentencias.executeUpdate (tabla) ;
JOptionPane. showMessageDialog(null,

", JOptionPane.INFORMATION ME:
Sentencias.close ()

H
else {

JOptionPane. shovMessageDialog(null, "NO CIGN", JOptionPane.INFORMATION MESSAGE):
H

public boolean consultaCedula(String cedula)throws SQLException{

Statement Sentencias = null;

Sentencias = cone.getConnection().createStatement ():

ResultSet tabla = Sentencias.executeQuery ("

while (cabla.next()){
rucProveedorz=Integer.parselnt(tabla.getString(1));

}

Sentencias.close():

if (rucProveedor2==0) return false;

else return true;

"+trim(getDireccionProvesdor ())+"', ' "+trim(getTelefonoProvesdor ())+"

"+trim(getDirc

s M+trim(c
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public class Repuesto {
private String codi ,aplicaci ,descripel ,detall ;
private double preciounitaricRepuesto,precicVentaRepuesto;

conexion cone = new conexion():

? public Repuesto() {
}

public (String codi , String aplicaci , String descripcionRepuesto, String detalleRepuesto, double preciounitarioRepuesto,

this.codigoRepuesto = codigoRepuesto;

this.aplicaci = aplicact :
this.descripei = descripci :
this.detall = detall B
this.preciounitari = preciounitari :
this.precioVental = preci. i

public String getCodigoRepuesto() {
return codigoRepuesto;

public void setCodi (String codi )t
this.codigoRepussto = codigoRepuesto;

public String getAplicacionRepuesto() {
return aplicacionRepuesto;

¥

public void setAplicaci (String aplicaci ) 4
this.aplicaci = aplicaci ;

b

public String getDescripcionRepuesto() {
return descripcionRepuestor

public void setDescripcionRepuesto (String descripoionRepuesto) {

this.descripei = descripeci :

public String getDetalleRepuesto() {
return detalleRepuesto;

3

public void setDetal (String detall )
this.detall detall 3

3

public double getPreciounitarioRepuesto() {
return Math.rint(preciounitarioRepuesto~100)/100:

public double getPrecioVentaRepuesto() {
return Math.rint(precicVentaRepuesto*100)/100:

public void setPrecioVentaRepuesto(double precicVentaRepuesto) {

this.precioVenta = preci :

public DefaultComboBoxModel mostrarAplicacion() throws SQLException{
DefaultComboBoxModel lm = new DefaultComboBoxModel ()

Statement Sentencias = null;
ias = cone.getl tion() . 0z
ResultSet tabla = Sentencias.executeQuery("select a)
while (tabla.next ()) {
1m.addElement (tabla.getString (1))

¥
Sentencias.close();
return lm;

z
public void actumalizarRepuesto ()throws SQLException{
Statement Sentencias = null:

ias = cone.getC tion() . 0:
String tabla = "update producto set aj '"+trim(gethplicacionRepueste ()} +"", desc
o re codigo = '"+trim(getCodigoRepuesto())+"'";

'"+getDescripcionRepuesto(}+" ', deta "+getDetalle

int n = JOptionPane.shorConfirmDialog(

JoptionPane. VES

NO_OPTION) :

if (n==JCptionPane.YES CPTION) {
Sentencias.executeUpdate (tabla) :
JOptionPane. showMessageDizlog(null,

JOptionPane. INFORMATION MESSAGE) ;

Sentencias.close () ;

12
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}

JoptionPane.

Statement Sentencias = null;

NO_OPTION) :

if (n==JOptionPane.YES OPTION){
Sentencias.executeUpdate (tabla) :
Sentencias.executeUpdate (tablal);

JOptionPane. shovMessageDialog(null, °

Sentencias.close():

else {

Sentencias.close():

JoptionPane. showMessageDialog(null, i

public void
Statement Sentencias = null;

String tabla= "

Sentencias = cons.getConnection().creaceSta

String tabla =

String tablal = "delet

int n = JCptionPane.showConfirmDialog
nuil,

T

ement () ;
1go='"4Codigot™ ' "
+Codigo+™' "}

prion{

Sentencias = cons.getConnection() .createStatement();
if (validarCodigo (armarCodigo (getAplicacionRepuesto(),getDescripcionRepuesto()))

= (" "+armarCodigo (getApli

, JCptionBane.INFORN

JoptionPane . INFORMATION ME.

0

() ,getDescripci

+getDetalleRepussta()+" ', "+getPreciounitarioRepuesto () +", "+getPrecioVentakepuesto () +") ";

String tabla2="insert

o xardex

int n = JOptienPane.showConfirmDialog(

if (ms

JOptionPane. Vi

EREGU

JCptionPane.YES OPTION){

YO OPTION)

Sentencias.executeUpdate (tabla)
Sentencias.executeUpdate (tabla2) ;
JOptionPane. showMessageDizlog(null,

Sentencias.close () ;
3
else {
JOptionPane.shovMessageDialog(null,
3
else

JOptionPane.showMessageDialeg(null,

String union =

Statement Sentencias = null;
Sentencias = cone.getConnection().createStatement ():
ResultSet tabla = Sentencias.executeQuery("
while (tabla.next ()){

if (tabla.getString (1)

=nu11)

else numercMayor=0;

Sentencias.close():
numeroMavor=numercMayor+l;
numero=string.rformat("303d", numercMayor);
nombreCodigo=union+numero; //uns 163

return nombreCodigo;

7.2 Base de datos

public String armarCodigo(String uno,String dos)
int numercMayor=0;
String nombreCodigo, numero;

"NO

stockminimo, stockmaximo,

(uno.substring(0,3) +dos. substring (0, 3) ) . toUpperCase () ;

sthecka

ESTO","CONFI

numeroMayor=Integer.parseInt(tabla.getString(1)):

CIGN", JOprionPane.INFORMATIO!

En la base de datos encontramos las siguientes estructuras:

1. Tablas

[ Tables (14)

O el e O 0 O OO o O o O O B e O e OO

T cliente

S compra

i detalleorden
= develucion

- histarialcompra
B kardex
- erdentrabajo

S parametros
= perfil

5 producto
ES proveedor

5 reportekardex

E usuario

i s s 3 B i

o wenta

, JoptionPane. INFORMATION

ATION MESSAGE) ;

SSAGE) ;

Oy,

nPane . INFORMATION MESSAGE]

N_MESSAGE) ;

' "s+getiplicacionRepuesto () +

&5 (' "+armarCodigo (getAplicacionRepuesto (), getDescripcionRepue.
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2. Vistas

EH [ Views (4)
vista_kardex
vista_reporte_compra

vista_reporte_venta

vista_venta

CREATE OR REPLACE VIEW public.vista_reporte_compra AS
SELECT v.id_compra,
pv.nombreproveedor ,
pv. rucproveedor ,
fechaemision,
codigo,
aplicacion,
descripcion,
detalle,
costo,
precioventa,
cantidad,
mporte,
.subtotal,
(h.subtotal # p.iva::double precision / 180::double precision)::numeric(38,2) AS "IVA",
h.total
FROM compra v,
historialcompra h,
proveedor pv,
parametros p
WHERE h.id_compra = v.id_compra AND h.id_proveedor = pv.id_proveedor;

SSsSsrfsfssssF

Bl

ALTER TABLE public.vista_reporte_compra
OWNER TO postgres;

3. Funciones

- {5} Functions (3)
- {) kardexcompra(codigoventa text, mesventa tex, anioventa text)
- {=} kardexunion(codigo text, mes text, anio text)

- {=} kardexventa(codigoventa text, mesventa text, anioventa text)

CREATE OR REPLACE FUNCTION public.kardexcompra(
codigoventa text,
mesventa text,
anioventa text)
RETURNS void
LANGUAGE 'plpgsql’

CoST 10
VOLATILE
AS $BODYS

begin
insert into reportekardex select sum(cantidad),max(costo),fechaemision,'1',
$1,52,53
from vista_reporte_compra
where TO_CHAR(fechaemision,'Hi')=52 and TO_CHAR(fechaemision, 'vy¥y')=53 and codigo=s1
group by fechaemision
order by fechaemision;

end

$BODYS;

ALTER FUNCTION public.kardexcompra(text, text, text)
OWNER TO postgres;
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8 Glosario

e JDK Java Development Kit, software que provee herramientas para
desarrollar programas en Java.

e PgAdmin Herramienta para administrar bases de datos PostgreSQL.

e SafePoint Programa disefiado para el manejo de Bodega para la empresa CarPoint.
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Anexo 5. Diccionario de Datos

NombreTabla Esquema Tipo
Cliente public BASE TABLE
Compra public BASE TABLE

Devolucion public BASE TABLE
Historialcompra public BASE TABLE
Kardex public BASE TABLE
Ordentrabajo public BASE TABLE
Parametros public BASE TABLE
Perfil public BASE TABLE
Producto public BASE TABLE
Proveedor public BASE TABLE

Reportekardex public BASE TABLE

Usuario public BASE TABLE

Venta public BASE TABLE
vista_kardex public VIEW
vista_reporte_compra public VIEW
vista_reporte_venta public VIEW

TipoRestriccion

ColumnaNombre

RestriccionNombre

RestriccionReferencia

TablaReferencia

ColumnaReferencia

PRIMARY KEY id_compra historial_pkey
PRIMARY KEY id_kardex kardex_pkey
PRIMARY KEY id_perfil perfil_pkey
PRIMARY KEY Cddigo producto_pkey
PRIMARY KEY id_proveedor proveedor_pkey
PRIMARY KEY id_usuario usuario_pkey




PRIMARY KEY id_orden orden_pkey
PRIMARY KEY id_cliente cliente_pkey
FOREIGN KEY Cédigo fk_id_codigo producto_pkey producto codigo
FOREIGN KEY id_perfil fk_id_perfil perfil_pkey perfil id_perfil
Catalogo NombreFuncion Esquema Tipo
Proyecto kardexunion public FUNCTION
Proyecto kardexventa public FUNCTION
Proyecto kardexcompra public FUNCTION




