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RESUMEN

Las TIC son herramientas que han permitido la evolucion de grandes areas de la sociedad, una

de las areas que mejoro a nivel mundial es la educacion en todos sus niveles.

En el Ecuador esto no es ajeno, las politicas del estado apuntan a generar grandes cambios en
tecnologia e infraestructura para que el proceso de ensefianza aprendizaje sea explotado al

méaximo, pero por las mismas politicas del ministerio no se ha podido avanzar.

En la Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo se identifico que los profesores y autoridades
subutilizan las TIC en las diferentes materias por lo que es necesario un cambio paulatino de la
educacion tradicional a una educacion moderna, en la cual prime la construccion del

conocimiento por cada uno de los estudiantes.

Este cambio se lo realizard mediante una estrategia metodoldgica para aplicar Moodle utilizando
herramientas de autor en la escuela Maria Leonor Salgado de Carbo, estrategia que permitira

que toda la comunidad educativa aporte un grano de arena a la educacion de los estudiantes.

Se fundamentara en el constructivismo por medio del blended learning, para que todos los
estudiantes puedan participar en la construccién de su conocimiento tanto dentro del aula como

en el ambiente virtual y el proceso de ensefianza aprendizaje sea mejorado en la institucion.

La estrategia propuesta sera solamente el primer paso para que los estudiantes y profesores
empiecen a buscar herramientas tecnoldgicas que permitan crear actividades interactivas para
cada una de las materias en el caso de los profesores y en el caso de los estudiantes crear tareas

con actividades interactivas.

Palabras claves: Moodle, Estrategia, Educacion, Constructivismo y Metodologia



SUMMARY

TIC are tools that have allowed the evolution of large areas of society, one of the areas that

improved worldwide is education at all levels.

In Ecuador this is no stranger, the policies of the state aim to generate great changes in
technology and infrastructure so that the teaching-learning process is exploited to the maximum,

but by the same policies of the ministry has not been able to advance.

In the Maria Leonor Salgado de Carbo School, it was identified that teachers and authorities
underuse TIC in different subjects, which is why a gradual change from traditional education to
a modern education is necessary, in which the construction of knowledge by each one prevails.

of the students.

This change will be made through a methodological strategy to apply Moodle using author tools
in the Maria Leonor Salgado de Carbo school, a strategy that will allow the entire educational

community to contribute a grain of sand to the education of students.

It will be based on constructivism through blended learning, so that all students can participate
in the construction of their knowledge both within the classroom and in the virtual environment

and the teaching-learning process is improved in the institution.
The proposed strategy will be only the first step for students and teachers to start looking for
technological tools that allow creating interactive activities for each of the subjects in the case

of teachers and in the case of students create tasks with interactive activities.

Keywords: Moodle, Strategy, Education, Constructivism and Methodology
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INTRODUCCION

En la actualidad, la cualidad mas significativa de la sociedad moderna es la rapidez
con la que las cosas cambian a nivel de todo &mbito como por ejemplo mercado laboral,

habilidades profesionales, tecnologia, economia, etc.

Muchos cambios en un periodo muy corto de tiempo generan grandes problemas para
la sociedad al procesar, comprender e incluso sobrevivir a los mismos, pero, se debe tomar
en cuenta que estos cambios estructurales no aparecen de la noche a la mafana, ya que son

parte de un proceso histérico impulsados por el crecimiento de la tecnologia.

El manejo de la informacion es un medio en el que poco a poco los procesos se han
ido traslado a las maquinas, a las TIC, automatizando cada uno de ellos; por esta razon el
pensamiento humano se va separando del procesamiento de la informacidn para evolucionar
a la creacion de la informacion y conocimientos nuevos, no con el fin de guardarlos para si

mismos sino para compartirlos e intercambiarlos entre pares.

A lo largo de la historia podemos observar que la tendencia de los paises
desarrollados es trasladar las industrias materiales a los paises subdesarrollados, y eso
también aplica a la industria de la informacion, esto no quiere decir que la distribucion de
las riquezas también sea afectada positivamente, aunque existen muchos cambios efectivos

con este traslado.

La vision del mundo de una sociedad del conocimiento es que sea mas justa con mas
oportunidades para todos y sobre todo multicultural, por esta razén los profesores o docentes
con ayuda de las TIC pueden construir la misma.

Las TIC impulsan el éxito personal sin agrandar mas la diferencia entre los que
poseen mas bienes materiales y los que no poseen, apalancan los modelos de desarrollo
sostenible y ayudan a que mas paises utilicen espacios de informacién evitando los

monopolios de los medios de comunicacion.
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Actualmente los intereses individuales y de la sociedad demandan que el sistema
educativo sea cambiado, los procesos de ensefianza aprendizaje tradicionales estan siendo
muy ineficientes frente a los desafios que aparecen a diario. Los cuerpos docentes estan en
la obligacion de cambiar, de innovar, de transformar todos los procesos en todo nivel, y en
especial en la etapa mas critica del desarrollo humano, la educacion general basica.

La comunicacion, la curiosidad, la creatividad, el aprendizaje y varias caracteristicas
mas son parte fundamental de los nifios que estan dentro de la edad de la educacion general
bésica, ya que ellos han sido capaces de aprender el idioma natal, jugar juegos complejos,
tener la destreza suficiente para controlar sus movimientos, etc. y aun asi existen
instituciones en nuestro pais que todavia utilizan métodos tradicionales para el proceso de
ensefianza aprendizaje, este método frena el desarrollo de las habilidades de los estudiantes

y no contribuye en nada.

El Ecuador en la ultima década propuso e implemento planes estratégicos que serian
directrices flexibles en el manejo de la sociedad, uno de los planes estratégicos que en este
trabajo se mencionara es del Ministerio de Telecomunicaciones y Sociedad de la
Informacion (MITEL) el cual implementa politicas publicas para universalizar el acceso a
las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC), cuyo objetivo es determinar la
estrategia mas conveniente para el desarrollo de la investigacién, el desarrollo y la

innovacion de las TIC en el pais, en concordancia con el Plan Nacional del Buen Vivir.

El plan estratégico del MITEL propone un programa para el desarrollo de la Sociedad
de la Informacion, donde la investigacion, el desarrollo y la innovacion en el gobierno
desempefia un papel fundamental, al igual que la implementacion de politicas publicas para
que la poblacion acceda a las TIC de manera equitativa para erradicar el analfabetismo
digital.

EL Ministerio de Educacion, hace parte de los puntos estratégicos del Ecuador y es
por medio del Sistema Integral de Tecnologias para la Escuela y Comunidad (SITEC) que
disefia y ejecuta programas y proyectos tecnoldgicos para mejorar el aprendizaje digital en
el pais y para democratizar el uso de las tecnologias.
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El programa del SITEC que se ha implementado es entregar computadoras,
proyectores, pizarras digitales y sistemas de audio, tanto a instituciones de Educacién
General Basica como de Bachillerato y supuestamente hasta el afio 2013, todos los planteles

educativos fiscales del pais ya tienen acceso a recursos informaticos.

Adicional el SITEC ha emprendido 4 actividades que fortalecen a la democratizacién

del uso de las tecnologias:

e Establecimientos educativos de educacion publica del pais con acceso a
infraestructura tecnolégica, para beneficiar a la comunidad educativa.

e Profesores fiscales capacitados en TIC aplicadas a la educacion, para incidir en la
calidad educativa.

e Softwares educativos para Educaciéon Inicial, Educacion General Baésica y
Bachillerato, en todas las areas del curriculo, en espafiol, quichua, shuar e inglés.

e Aulas Tecnoldgicas Comunitarias para que toda la poblaciéon ecuatoriana pueda
obtener provecho de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en

cada circuito educativo, de acuerdo con el nuevo modelo de gestion escolar.

El Ecuador con los planes estratégicos que implemento, elevo todos los estandares
de calidad en todos los &mbitos, por lo que la educacién en las escuelas particulares y demas

centros de educacién deben por lo menos mantener el estandar que sugiere el gobierno.

La Escuela Particular Maria Leonor Salgado de Carbo nace para enfrentar una
problematica social latente en esa época, un grupo de maestras en el afio 2002 se propusieron

crear una institucién educativa.

El propdsito de crear la institucion es ayudar a los nifios del sector de Chillogallo,
brindando una educacion de calidad y equidad, fortaleciendo los valores inculcados desde
sus hogares, integrando el desarrollo fisico, intelectual y emocional, con lo que se busca que
los estudiantes puedan desenvolverse en el mundo actual, el cual cada dia va siendo mas

competitivo y exigente.
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La Escuela Particular Maria Leonor Salgado de Carbo abre sus puertas para la
primera generacién de estudiantes en el afio lectivo 2002 — 2003 en las calles Carlos Freile
S30-33 y Manuel Coronado, estableciéndose en esa direccion hasta el afio lectivo 2011-
2012, para después y con una mayor demanda de espacio por el crecimiento obtenido hubo

un cambio de infraestructura.

Actualmente se encuentra ubicada en las calles Marcos Escorza S29 OE8-02 y Carlos
Freile del sector Chillogallo, ofreciendo una educacién a niveles preescolar y educacion
general basica en tres subniveles que son, preparatorios, basicos elemental y basica media.

La Escuela Particular Maria Leonor Salgado de Carbo es una institucién educativa
privada que ofrece a nifios y nifias un servicio de formacion integral y educacion con altos
niveles de eficacia y pertinencia, en un ambiente de respeto, compresion calidez afectiva,
amor a la naturaleza y rigor profesional, impartir una educacion basica de calidad, centrada
en la construccidn y reconstruccion del conocimiento, la experiencia y la personalidad de los
educandos, mediante procesos simultaneos, de socializacion e individualizacién, en la
formacion y desarrollo de capacidades intelectuales, fisicas, emocionales, de equilibrio y
autonomia personal, de interaccion social de los y las estudiantes, en funcion de las

necesidades del entorno inmediato y del contexto nacional, regional y mundial.

Con el transcurso del tiempo, la evolucion de ideas, el cambio tecnoldgico, la
institucion esta en la obligacién de que su cuerpo docente este totalmente calificado y apto
para implementar al proceso de ensefianza — aprendizaje herramientas tecnoldgicas con

mucho mas profesionalismo.

En la escuela actualmente muy pocas materias estan siendo disefiadas con la
aplicacion de una herramienta tecnoldgica; si bien es cierto que la escuela cuenta con un
importante equipo tecnolégico y las condiciones necesarias para desarrollar un proceso de
ensefianza — aprendizaje de calidad que motive al estudiante utilizando todas las
potencialidades que brindan la tecnologia, es insuficiente el uso y manejo de los mismas por
parte de los docentes; a muchos de ellos les cuesta trabajo adaptarse a las nuevas necesidades

de la época actual, donde el aprendizaje a partir de las TIC en un imperativo.
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Por todo lo anterior expuesto nos trazamos el siguiente problema cientifico ¢como
contribuir al desarrollo de los profesores en el area tecnoldgica a partir de las
potencialidades que ofrece la plataforma Moodle en la escuela “Maria Leonor Salgado

de Carbo” en la ciudad de Quito?

Para dar respuesta al problema cientifico planteado, se estructura el siguiente objetivo
general, Disefiar una estrategia metodologica para aplicacion de la plataforma virtual
Moodle utilizando herramientas de autor aplicada en la Escuela Maria Leonor Salgado
de Carbo para el desarrollo de las diferentes asignaturas.

Para dar cumplimiento al objetivo general se elaboran los siguientes objetivos

especificos:

1. Determinar los sustentos tedricos y metodolédgicos del tema objeto de estudio.

2. Diagnosticar el proceso de ensefianza — aprendizaje en la escuela “Maria
Leonor Salgado de Carbo”.

3. Determinar el grado de utilizacion de la plataforma virtual Moodle por parte
de los profesores.

4. Determinar los componentes de la estrategia metodolégica para la aplicacién
de la plataforma virtual Moodle.

5. Evaluar la estrategia metodoldgica.

Para dar cumplimiento a los objetivos especificos y en correspondencia con el
enfoque inductivo desarrollado en el proceso investigativo se trazaron las siguientes

interrogantes cientificas:

1. ¢Cudles son los sustentos tedricos y metodoldgicos del tema objeto de
estudio?

2. ¢Cual es el resultado del diagnostico del proceso de ensefianza — aprendizaje
en la escuela “Maria Leonor Salgado de Carbo™?

3. ¢Cudl es el grado de utilizacion de la plataforma virtual Moodle por parte de
los profesores?

14



4. ¢Como debe estar conformada la estrategia metodoldgica para la aplicacion
de la plataforma virtual Moodle?

5. ¢Cuales son los resultados al evaluar la estrategia metodoldgica?

Por lo antes expuesto como son las politicas publicas implementadas por el gobierno
ecuatoriano, la entrega de recursos tecnoldgicos, el camino para la eliminacion del
analfabetismo digital en el pais; en la institucion en la cual se implementara la propuesta
planteada por el autor, se debe contar con docentes que estén totalmente calificados y puedan
implementar en sus planificaciones una herramienta digital para elevar la calidad del proceso

de ensefianza aprendizaje.

En este trabajo el autor presenta una propuesta metodoldgica que aspira optimizar los
recursos con los que la institucion posee, para mejorar y alcanzar un grado mas de excelencia
en el proceso de ensefianza aprendizaje implementado la plataforma virtual Moodle en cada
materia que se imparte en la Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo; ya que en la actualidad
la institucién no utiliza de forma O&ptima estos recursos tecnoldgicos por falta de

conocimiento por parte de los profesores.

La estructura de esta tesis estard organizada en tres capitulos, el primer capitulo
iniciara con la fundamentacion teodrica, el segundo capitulo serd la implementacion de la
estrategia metodoldgica, y, finalmente el capitulo nimero tres se enfocara a la evaluacion y
andlisis de los resultados que arroje la implementacion de la estrategia metodolégica en la
Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo.

15



CAPITULO I: MARCO TEORICO

Cuando empiezan los avances electrénicos en los afios 70, se establece ahi el punto
inicial del nacimiento de la era digital, pero en los afios 80 donde los avances en los
conocimientos permitieron la fusion de diferentes areas como la electronica, la informatica
y las telecomunicaciones creando redes e interconectandolas, colocan a las TIC como punto

estratégico para la economia.

Las TIC en la actualidad se han convertido en algo fundamental para la sociedad,
entregando herramientas tecnoldgicas al ser humano para que simplifiquen la vida diaria y
cotidiana de los mismos; por tal motivo es indispensable que el individuo maneje como

conocimientos bésicos el area de la computacion.

La educacion ha evolucionado en los ultimos afios y por ende los espacios de
aprendizaje también, por esta razéon es importante “la incorporacion de elementos
tecnoldgicos en entornos presenciales y mixtos debera de responder a la necesidades de los
alumnos que se incorporan a gran velocidad en los entornos digitales.”
(Garcia Sanchez & Pérez Duran, 2015, pag. 6)

En la actualidad, la nueva realidad del estudiante es interactuar con el profesor, con
otros estudiantes, con recursos educativos y con la tecnologia, esto permite generar una
autonomia elevando el autoeducacién del mismo; por tal motivo el autor fundamentara su

estudio en diferentes teorias que son:

En la teoria constructivista del aprendizaje de Piaget (Villar, 2003) mantiene que el
estudiante trabaja activamente en la creacion de su conocimiento, afiadiendo informacion

nueva a sus propias estructuras mentales, diversificando y solidificando sus ideas del mundo.

Segun, (Marti Arias, 2017, pag. 56) considera en el aprendizaje “las caracteristicas
cognitivas, afectivas, y sociales que un individuo tiene activamente en la construccién de su
propia experiencia”, acrecentando momento a momento fundamentado en el ambiente y en

la disposicion de aprender del individuo.
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La construccién del conocimiento formal o académico es un proceso en el que el
estudiante crea su propia realidad subjetiva basado en la sistematizacidn, seleccion,

organizacion y transformacion de la informacion que él posee previamente.

La teoria sociocultural de Vygotsky (Carrera & Clemen, 2001) sobre el conocimiento
humano detalla al aprendizaje como un proceso social y como el origen de la inteligencia

humana en la sociedad y la cultura; la teoria sostiene que el aprendizaje se da en dos vias:

e Mediante la interaccion con los demas y
e Mediante la integracion de ese conocimiento en la estructura mental del individuo,

juntamente con el desarrollo cognitivo que esta basado en la interaccion social.

La teoria conectivista desarrollada por George Siemens para la era digital y segun
dice (De Sevillano , 2016) esta “basado en el analisis de las limitaciones del conductismo,
el cognitivismo y el constructivismo, para explicar el efecto que la tecnologia ha tenido sobre

la manera en que actualmente vivimos, nos comunicamos y aprendemos”.

Esta teoria segin (Lazo & Gabelas, 2016, pag. 27) dice que “es la integracion de
diferentes principios que exploran las teorias del caos, las redes y la complejidad”, afirmando
que la informacion fluye en todas partes conectadas por diferentes nodos (dispositivos) en

un contexto de incertidumbre y caos.

Segun esta teoria el aprendizaje se consolida dentro de una gama de ambientes que
no estan bajo el control del estudiante, este conocimiento puede estar en una persona, en una
organizacion, una base de datos, o cualquier dispositivo a nivel mundial, y se enfoca en las

conexiones especializadas para alcanzar esta informacién y convertirlo en conocimiento.

Fusionando estas tendencias, el estudiante desarrolla de forma Optima sus
capacidades como persona, se le proporciona un entorno socialmente nutrido en todos los
aspectos para que pueda explorar el mundo en conjunto con los actores de su ambiente; al
interactuar con sus comparieros, profesores y expertos, el estudiante crea nueva informacion
y modifica sus estructuras mentales y es aqui donde las TIC juegan un papel primordial para

involucrarse con amplios recursos del conocimiento.
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Los centros educativos aprovechan estos recursos con fundamento pedagogico en el
que el estudiante es el centro neural del proceso de ensefianza aprendizaje, brindandole

autonomia responsabilidad y nuevas fuentes de conocimiento.

Por la parte mas didactica el profesor y el estudiante utilizan y poseen medios mas
motivadores para transmitir sus conocimientos: videos, internet, presentaciones con graficos

0 animaciones, peliculas, documentales, pizarras digitales, etc.

La educacién vanguardista necesita de técnicas innovadoras, didacticas de ensefianza
aprendizaje que se fusione con la tecnologia para alcanzar dptimos resultados en la parte

académica de los estudiantes.

En el siguiente trabajo se utilizaron esencialmente los siguientes conceptos.

1.1 Tecnologia de la informacion y el conocimiento (TIC)

La palabra TIC es un acréonimo de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
que engloba un conjunto de tecnologias aplicadas, que dara a la “sociedad en general y a
cualquier ambito en particular la dimension digital, lo que variara cualitativamente el
significado y la trascendencia de la alfabetizacion necesaria en esta era como conjunto
integrado de conocimientos, habilidades, destrezas, competencias y actitudes.” (Pérez
Escoda, 2017, pag. 11)

“El uso de tecnologia en la practica educativa, ya sea introduciendo las TIC en el aula
ordinaria o realizando actividades formativas a través de la red, no implica que se produzca
innovacion.” (Alonso Diaz & Blazquez Entonado, 2016, pag. 11), por tal razon las TIC no
son solamente herramientas de trasmision de informacion, sino se los debe utilizar como un

instrumento que expanda nuestras habilidades.

Las TIC son un conjunto de herramientas que permiten procesar, almacenar, resumir,
recuperar y muestran la informacion en diferentes formas visuales y de audio, difundiendo
cualquier contenido en la red; convirtiendo en elementos didacticos, educativos y

herramientas intelectuales.
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1.2 Clasificacién de las TIC

La clasificacion de las TIC es muy amplia, para este estudio se tomara la clasificacion
de acuerdo con (Anonimo, 2014) que esta enfocada a los medios transmisivos que apoyan
la entrega efectiva de mensajes del emisor a los destinatarios como por ejemplos las
bibliotecas digitales, videotecas digitales, audiotecas digitales, enciclopedias digitales,

sistemas para reconocimiento de patrones (iméagenes, sonidos, textos, voz), etc.

También, se enfocan en los medios activos que permiten a quien aprende actue sobre
el objeto de estudio y, a partir de la experiencia y reflexion, genere y afine sus ideas sobre el
conocimiento que subyace a dicho objeto como por ejemplo los sensores digitales de calor,
sonido, velocidad, acidez, color, altura con los cuales se alimentan modeladores y

simuladores, juguetes electrénicos: mascotas electronicas, etc.

Finalmente, se enfoca en los medios interactivos que permiten que el aprendizaje se
dé a partir de dialogo constructivo, sincrénico o asincronico, entre co-aprendices que usan
medios digitales para comunicarse como por ejemplo los juegos en la red, colaborativos o
de competencia, con argumentos cerrados o abiertos, en dos o tres dimensiones, Sistemas de
mensajeria electronica (e.g., MSN, AIM, ICQ), pizarras electrdnicas, asi como ambientes de
CHAT textual o multimedia (video o audio conferencia) que permiten hacer dialogos

sincronicos, etc. Segun (Anénimo, 2014).

El autor al revisar la fundamentacion llega a la conclusién que la herramienta
tecnoldgica que se va utilizar en esta clasificacion es de Medios Interactivos, los cuales
exigiran a los profesores la preparacion sobre los por menores de este tema para la aplicacion
diaria en las aulas generando recursos innovadores y a la vez didacticos donde el estudiante

podré interactuar sin perder el razonamiento.

Se exteriorizara mediante el disefio de una herramienta tecnoldgica para la ensefianza
de las diferentes materias en la escuela de educacion basica. Esta herramienta responde a un
perfil en el que a medida que avanzan los estudiantes en su formacion se encuentra cada vez
méas cémodos en el entorno digital, por lo tanto, se puede integrar sin ninguna dificultad en
la metodologia de trabajo diario.
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El disefio y futuro de esta herramienta tecnoldgica en el aula aportara diferentes
posibilidades que, integradas en una metodologia adecuada, producirdn una gran mejora en

el proceso de aprendizaje.

La herramienta tecnoldgica que se pretende aplicar para mejorar y alcanzar mejores
resultados en el proceso de ensefianza aprendizaje esta basada en LMS y se la conoce con el
nombre de MOODLE.

1.3 Definiciéon de LMS

El acronimo LMS significa Learning Management Systems en inglés, su

traduccion al espafiol es Sistemas de Gestion de Aprendizaje.

LMS de acuerdo con los autores (Pérez Tornero & Tejedor Calvo, 2014) también se
les conoce como plataformas educativas y son programas disponibles en la actualidad que
cualquier usuario con conocimientos basicos de informética puede utilizar para crear y
gestionar un ambiente virtual; se puede decir que es un espacio en la web que permite el
desarrollo de cursos, seminarios o cualquier tipo de intervencion educativa por medio del

internet de forma facil y automatizada.

Los actores del proceso de ensefianza aprendizaje pueden hacer uso de todos los
beneficios que estas plataformas ofrecen tanto en la comunicacion como en la colaboracion

entre ellos.

Los Sistemas de Gestion del Aprendizaje generan un aporte enorme a la educacion

mediante diferentes herramientas, segun (Ortiz F., 2007), estas herramientas son:

Herramientas de gestion y distribucién de contenidos. Permiten almacenar,
organizar, recuperar Yy distribuir contenidos educativos y estructurarlos en
contenidos de mayor complejidad y alcance tematico.

Herramientas de administracion de usuarios. Facilitan el registro de los usuarios
del sistema para el posterior control de acceso y presentacion personalizada de los

contenidos y cursos.
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Herramientas de comunicacion. Chats, foros, correo electronico, tableros de
anuncios, permiten la comunicacion entre estudiantes y tutores en una via o en doble
via, sincronica y asincrénicamente.

Herramientas de evaluacion y seguimiento. Apoyan la construccion y presentacion
de evaluaciones mediante la utilizacion de diferentes tipos de preguntas: abierta,
falso o verdadero, seleccion mdltiple, maltiple opcion, completar y apareamiento
entre otras. Algunas veces también permite la construccion de bancos de preguntas
usados con frecuencia para seleccionar aleatoriamente preguntas para los

estudiantes.

La herramienta tecnoldgica con la que se pretende trabajar en la Escuela Maria
Leonor Salgado de Carbo buscando alcanzar nuevos resultados optimizando tanto el
tiempo y dinero, ya que el autor tiene experiencia en dicha plataforma, est4 basada en LMS,
y es una de las herramientas que més se utilizan a nivel educativo por ser gratuita, muy
facil de utilizar, intuitiva, disefia para dar soporte a un marco de educacién social
constructivista, licencia libre y adaptable a las necesidades de la institucion y posee un

soporte técnico 24/7, el nombre de la herramienta es MOODLE.

Esta plataforma constituye una alternativa a las soluciones comerciales como
Blackboard, WebTC, Chamilo, etc.

1.4 Moodle

Es la creacion de Martin Dougiamas *en el afio 2002 basado en la plataforma LMS
bajo una licencia publica GNU?.

Las licencias libres o publicas de software se refiere a “garantizar la libertad de

compartir y cambiar todas las versiones de un programa,” para todos los usuarios. (Moodle

, 2011)

! Martin Dougiamas de nacionalidad australiana naci6 en el afio de 1969 vive en Australia en la ciudad de
Perth, es pedagogo, informatico y desarrollador de la plataforma de aprendizaje MOODLE.

2 GNU “La Licencia Publica General de GNU, llamada cominmente GPL de GNU, se usa para la mayoria
de los programas de GNU y para mas de la mitad de los paquetes de software libre.” (Free Software
Foundation, 2018)



Es decir que una licencia es el permiso consentido que un desarrollador de un

software da a una persona interesada para utilizar de manera legal el mismo.

Existen varias licencias libres como son:

e Licencias GNU General Public License (GNU GPL)
e Licencia AGPL
e Licencias BSD

e Licencias MPL

Moodle fue desarrollado bajo la licencia GNU; “licencia de derecho de autor méas
ampliamente usada en el mundo del software libre y cddigo abierto, y garantiza a los
usuarios finales (personas, organizaciones, compafiias) la libertad de usar, estudiar,

compartir (copiar) y modificar el software.” (Wikipedia®, 2018).

Con estas definiciones Moodle posee derechos de autor, pero puede ser utilizado y
modificado por cualquier persona interesada siempre y cuando respete la ideologia de codigo

fuente abierto para todos.

El creador de Moodle basa su proyecto en la teoria del aprendizaje conocido

constructivismo social.

“Para esta teoria, el aprendizaje no es un proceso pasivo ni exclusivamente interno,
sino un proceso en el que la cultura y el contexto son elementos muy importantes para la
comprension y el desarrollo de aprendizajes profundos.” (Valverde Berrocoso, 2014, pag.
157)

Martin Dougiamas “queria una herramienta que facilitara el constructivismo social y
el aprendizaje cooperativo” (Martinez de Lahidalga, 2008) buscando que “los estudiantes y
los docentes pueden generar comunidades de aprendizaje e interactuar de manera publica 'y
segura mediante su autenticacion a través de un nombre de usuario y una contrasefia

personal. (Antioquia, 2014, pag. 1).
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La pagina oficial de Moodle dice que “es una plataforma de aprendizaje disefiada
para proporcionarle a educadores, administradores y estudiantes un sistema integrado Unico,

robusto y seguro para crear ambientes de aprendizaje personalizados.” (Moodledocs, 2017)

El entorno educativo que Martin Dougiamas desarroll6 da la opcidn a los profesores
0 tutores para observar y extraer las caracteristicas del aula presencial y ofertar a los
estudiantes la posibilidad de revisar y recuperar toda la informacion para su utilizacion en el

proceso de ensefianza aprendizaje las 24 horas del dia.

1.5 Caracteristicas de Moodle

Moodle posee varias caracteristicas, una de las principales es que “ofrece la
posibilidad de insertar contenidos multimedia: el profesor puede subir imagenes (fotos,
ilustraciones, graficos); videos (presentaciones dinamicas, anuncios publicitarios, corto y
largometrajes, documentales, telediarios, programas televisivos, trailers, videoclips); y
contenidos de audio (musica, dialogos, programas de radio).” (Ontoria Pefia, 2015)

Moodle posee varias caracteristicas generales como las siguientes:

Es apropiada para el aprendizaje en linea y para complementar el aprendizaje

presencial.

e Tiene una interfaz de navegacion sencilla, ligera y eficiente.

e Sus areas de introduccion de texto tienen un editor HTML tan sencillo como un
editor de Word.

e Le permite al docente tener control total sobre todas las opciones de un aula
virtual.

e Ofrece diferentes actividades para los cursos, tales como tareas, chats, foros,
glosarios y cuestionarios, entre otras.

e Permite que todas las calificaciones para los foros, cuestionarios y tareas puedan
verse y descargarse como un archivo con formato de hoja de célculo o archivo de
texto.

e Crea un registro completo de los accesos del usuario y dispone de informes de la

actividad de cada estudiante, con gréaficos y detalles sobre su paso por cada médulo
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(Gltimo acceso, numero de veces que lo ha leido), e igualmente de una "historia"
detallada de su participacion en cada uno de los recursos.
e Facilita la integracion con el correo, enviando copia de la mensajeria y de los foros

al correo electronico. (Antioquia, 2014)

Ademas de las caracteristicas mencionadas enteriormente, Wikipedia puntualiza otras

caracteristicas de administracion que son:

e Administracién general por un usuario administrador, definido durante la
instalacion.

e Personalizacion del sitio utilizando "temas™ que redefinen los estilos, los colores del
sitio, la tipografia, la presentacion, la distribucion, etc.

e Pueden afadirse nuevos modulos de actividades a los ya instalados en Moodle.

e Los paquetes de idiomas permiten una localizacion completa de cualquier idioma.

e Estos paquetes pueden editarse usando un editor integrado.

e El cddigo esta escrito en PHP bajo GNU GPL version 3.

e Mejor potencialidad. (Wikipedia®, 2018)

1.6 Herramientas utilizadas por Moodle

Las herramientas que Moodle utiliza segin (Ontoria Pefia, 2015) son de caracter

estatico y de caracter interactivo.

A las herramientas de caracter estatico los denomnan “Recursos” a los de caracter intercativo

se los conoce como “Actividades”.

Los Recursos permite al tutor o profesor:
e Editar una pagina de texto
e Editar una pagina web
e Enlazar a un archivo.

e Enlazar a una pagina web
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En cambio, las Actividades son contenidos interactivos como los siguientes:

e Cuestionario

e Encuesta
e Tarea

e Foro

e Chat

e Glosario
e Wiki

Con lo fundamento tenemos la suficiente informacion para comenzar con el
desarrollo del siguiente capitulo, que se enfocara en la elaboracién de la estrategia
metodoldgica para la implementacion de Moodle en los profesores de la Escuela Maria

Leonor Salgado de Carbo.
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CAPITULO II: MARCO METODOLOGICO

La situacion actual de la Escuela Particular Maria Leonor Salgado de Carbo con respecto al
manejo de Moodle por parte de los profesores, se evidencia por medio de la recoleccion de
datos, para identificar cada dato recolectado por parte del autor se asume un proceso

inductivo, dicho proceso permite profundizar al autor en el tema investigado.

El autor para recopilar dichos datos utiliza diferentes procedimientos y técnicas que
captan informacién empirica vinculados con el tema de estudio; esta informacion se deriva
de datos que afectan directamente en el manejo de la herramienta dentro de la metodologia

de ensefianza aprendizaje.

El autor aplica una matriz FODA a la institucion, con el fin de obtener una idea mas

clara de la situacién institucional con respecto a la problematica de esta tesis.

Tabla 1:
Matriz FODA M.L.S
FORTALEZAS OPORTUNIDADES

e La institucion cuenta con un

laboratorio de computacion
. e Aprovechar las diferentes
equipado
herramientas de licencias libres en
e Los directivos apoyan a la )
o temas educativos
capacitacion de los profesores en ) ) _
TIC e Capacidad de inversion de la
_ institucion en tecnologia
e Los profesores tienen la buena

predisposicion capacitarse

DEBILIDADES AMENAZAS

e Poco aprovechamiento de las TIC a

Eliminacion de la materia de
pesar de tenerla ) _
computacién de la malla curricular a
e Falta de conocimiento por parte de ] )
nivel nacional
los profesores

Elaborado por el autor
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Tabla 2:

Matriz de estrategias en base al FODA M.L.S

FORTALEZAS vs
OPORTUNIDADES

FORTALEZAS vs
AMENAZAS

Utilizar las diferentes
herramientas de licencia libre
para crear SUS  propios
materiales interactivos, los
cuales facilmente subirian a
MOODLE para que el proceso
de ensefianza aprendizaje sea

no solamente en las aulas.

Crear diferente material
interactivo para integrar
al proceso de ensefianza
aprendizaje en cada una
de las materias,
cumpliendo con el
curriculo que maneja
cada docente en el

periodo académico.

DEBILIDADES vs
OPORTUNIDADES

Aprovechar los beneficios de
la herramienta MOODLE,
incentivando la creatividad de
los profesores al crear su

material

Aplicar la herramienta
en cada materia que los
profesores de la

institucion imparten

Elaborado por el autor

2.1 Poblacién

En el periodo septiembre 2017 a junio 2018, la escuela cuenta en su némina de 11

profesores contratados distribuidos en todos los niveles académicos desde inicial a

séptimo de educacion basica general.

Esta tesis esta enfocada a crear una estrategia metodolégica que utilice una plataforma

virtual para que sea implementado por los profesores en sus materias, y por esta razon

se ha considerado como poblacidon a los 11 profesores de la institucion.
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2.2 Métodos empiricos de investigacion

1.1.1. Encuesta

Esta técnica es aplicada para obtener informacion directa, sin tener influencia de
criterio por parte del encuestador, ya que se utiliza un cuestionario de preguntas

enfocadas a obtener informacidn especifica sobre el tema tratado.

El cuerpo docente de la institucion es de 11 integrantes desde los grados de Inicial a
Séptimo de Educacion General Bésica.

El objetivo de la encuesta que se aplicara a los profesores de la Escuela Maria Leonor
Salgado de Carbo es:
Determinar si los profesores conocen el manejo de una plataforma
virtual y cuél es el grado de utilizacion practica en sus clases dentro de la

institucion.

El autor disefio e implemento una encuesta estructurada de 6 preguntas el dia
miércoles 14 de diciembre del 2017 desde las 13h00 hasta las 13h30 a todos los

profesores de la institucion.

La tabulacion, las gréaficas, el analisis de cada pregunta y de las variables cruzadas el

autor lo realizé mediante el programa IBM Spss y Microsoft Excel.

2.3 Revision documental

El autor en busca de informacion que sustente o que guie de mejor forma la
investigacion implementada, realizé un barrido de la informacion documental que la
institucidn posee con respecto a tareas, deberes, trabajos en clase evidenciados con

el manejo de una plataforma virtual en la misma.

Los resultados de la busqueda de la informacién sobre alguna tarea, deber, trabajo en
grupo, etc. fue infructuosa ya que ningin docente maneja una plataforma virtual de

ensefianza dentro de sus horas de clase.



2.1.2. Resultados de la encuesta

El grupo a ser encuestado para la adquisicién de informacion valiosa y de la fuente
real son los 11 profesores de la escuela Maria Leonor Salgado de Carbo del periodo
2017 —2018.

El modelo de la encuesta que el autor elaboré se puede ver en el Anexo # 1y cuya

tabulacién de los resultados son los siguientes:

Pregunta 1

Tabla 3:
Resultado Pregunta 1: ¢;Conoce para qué sirve una Plataforma Virtual Educativa?

Encuestado Si No

A 1
B 1
C 1
D 1
E 1
F 1
G 1
H 1
I 1
J 1
K 1

TOTAL 8 3

Fuente: Encuesta a los profesores de la Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo
Elaborado por el autor
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é¢Conoce para qué sirve una Plataforma
Virtual Educativa?

m Si

® No

Figura 1. Resultado Pregunta 1: ;Conoce para qué sirve una Plataforma Virtual Educativa?

Fuente: Tabla 3

Elaborado por el autor
Interpretacion. — El cuerpo docente de la Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo,
tiene un conocimiento basico de lo que es una Plataforma Virtual Educativa, este
dato permite al autor aprovechar ese conocimiento para reforzarlo y entregar a dichos
profesores herramientas que ayuden al proceso de ensefianza aprendizaje dentro de

sus horas de clase.

Pregunta 2

Tabla 4:
Resultado Pregunta 2: ¢Ha recibido algun curso con alguna Plataforma Virtual Educativa?

Encuestado Si No
A 1
B 1
C 1
D 1
E 1
F 1
G 1
H 1
[ 1
J 1

w
8]



K 1
TOTAL 4 7

Fuente: Encuesta a los profesores de la Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo
Elaborado por el autor

¢Ha recibido algun curso con alguna
Plataforma Virtual Educativa?

mSi

H No

Figura 2. Resultado Pregunta 2: ¢Ha recibido algin curso con alguna Plataforma Virtual
Educativa?

Fuente: Tabla 4

Elaborado por el autor
Interpretacion. — Los profesores de la institucion a nivel general no poseen
experiencia como estudiantes en la utilizacion de una plataforma virtual educativa,
permitiendo al autor identificar y aseverar que se debe empezar desde cero en la

capacitacion sobre la tematica.
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Pregunta 3

Tabla 5:
Resultado Pregunta 3: ¢Conoce los beneficios de utilizar una Plataforma Virtual Educativa
en clase?

Encuestado Si No
A 1
B 1
C 1
D 1
E 1
F 1
G 1
H 1
I 1
J 1
K 1
TOTAL 6 5

Fuente: Encuesta a los profesores de la Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo
Elaborado por el autor

é¢Conoce los beneficios de utilizar una
Plataforma Virtual Educativa en clase?

u Sj

¥ No

Figura 3. Resultado Pregunta 3: ¢Conoce los beneficios de utilizar una Plataforma Virtual

Educativa en clase?
Fuente: Tabla 5
Elaborado por el autor
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Interpretacion. — El cuerpo docente de la institucion con muy poco sesgo, conocen
en si los beneficios de una plataforma virtual educativa, es por esta razén que el autor
en su capacitacion analizara los beneficios de utilizar dicha plataforma, para que se
apersonen del conocimiento y lo trasmitan de la mejor forma a sus futuros

estudiantes.

Pregunta 4

Tabla 6:
Resultado Pregunta 4: ¢Ha utilizado una Plataforma Virtual Educativa en sus clases?

Encuestado Si No
A 1
B 1
C 1
D 1
E 1
F 1
G 1
H 1
I 1
J 1
K 1
TOTAL 2 9

Fuente: Encuesta a los profesores de la Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo
Elaborado por el autor
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é¢Ha utilizado una Plataforma Virtual
Educativa en sus clases?

M Sj

® No

Figura 4. Resultado Pregunta 4: ;Ha utilizado una Plataforma Virtual Educativa en sus
clases?
Fuente: Tabla 6
Elaborado por el autor
Interpretacion. — La mayoria del cuerpo docente no ha utilizado ninguna plataforma
virtual educativa en sus clases, esto es una gran oportunidad para motivar, ensefiar y

generar nuevo conocimiento en la planta docente de la institucion.

Pregunta 5

Tabla 7:
Resultado Pregunta 5: Si su respuesta fue NO en la pregunta anterior seleccione una de
las razones porque no ha utilizado una Plataforma Virtual Educativa.

Falta de una En mis
. horas de
Falta de estrategia | |
Encuestado conocimiento metodolodgica clase €1 Otr,a
. laboratorio  razon
sobre el tema para aplicar ost4
en clases ocupado
A 1
B 1
C 1
D 1
E 1
F 1
G
H 1

w
H



I 1

J 1
K 1
TOTAL 3 6 1 0

Fuente: Encuesta a los profesores de la Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo
Elaborado por el autor

Si su respuesta fue NO en la pregunta anterior seleccione una de las
razones porque no ha utilizado una Plataforma Virtual Educativa.

0%

M Falta de conocimiento sobre el tema

M Falta de una estrategia
metodoldgica para aplicar en clases

En mis horas de clase el laboratorio
estd ocupado

B Otra razoén

Figura 5. Resultado Pregunta 5: Si su respuesta fue NO en la pregunta anterior seleccione
una de las razones porque no ha utilizado una Plataforma Virtual Educativa.

Fuente: Tabla 7
Elaborado por el autor

Interpretacion. — Los encuestados en su mayoria no han utilizado una plataforma
virtual educativa en sus clases y una de las razones predominantes es que no existe

una estrategia metodolégica en la institucion.
Esta pregunta afianza a la problematica que se expuso en esta tesis por parte del autor.

Adicional los profesores que laboran en la institucién también reconocen que no

tienen conocimientos solidos que puedan aplicar con sus estudiantes.

w
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Pregunta 6

Tabla 8:
Resultado Pregunta 6: Seleccione que Plataforma Virtual Educativa ha utilizado.

El
Encuestado Moodle Edu2.0 Proyecto Eduteka Didactalia Coursera Edx Otras
Sakai
A 1 1 1
B 1 1
C 1
D 1 1
E
F 1
G 1
H
I 1 1
J
K 1 1 1
TOTAL 3 4 2 1 1 2 1 1

Fuente: Encuesta a los profesores de la Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo
Elaborado por el autor

36



Seleccione que Plataforma Virtual Educativa ha utilizado.

-

B Moodle

W Edu2.0
El Proyecto Sakai
H Eduteka
M Didactalia
M Coursera
Edx

Otras

Figura 6. Resultado Pregunta 6: Seleccione que Plataforma Virtual Educativa ha utilizado.

Fuente: Tabla 8

Elaborado por el autor
Interpretacion. — Los profesores que conocen y han utilizado una plataforma virtual
educativa en el rol de profesores y estudiante, han manejado en primer lugar Edu 2.0,
seguido de Moodle y finalmente con el mismo porcentaje Coursera y El proyecto

Sakai.

Pregunta 7

Tabla 9:
Resultado Pregunta 7: ;Qué material o recurso de apoyo ha utilizado en la
Plataforma Virtual Educativa?

Guia Video Sitios Material

Encuestado Interactiva Tutoriales Web Interactivo Otras
A 1 1 1
B 1 1
C 1 1
D 1 1
E
F 1 1
G 1
H
I 1 1 1
J
K 1 1 1
TOTAL 3 6 5 2 2

Fuente: Encuesta a los profesores de la Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo
Elaborado por el autor



¢Qué material o recurso de apoyo ha utilizado en la Plataforma Virtual
Educativa?

B Guia Interactiva

H Video Tutoriales
Sitios Web

B Material Interactivo

H Otras

Figura 7. Resultado Pregunta 7: ;Qué material o recurso de apoyo ha utilizado en la

Plataforma Virtual Educativa?
Fuente: Tabla 9
Elaborado por el autor

Interpretacion. — Los encuestados que han utilizado alguna plataforma virtual
educativa han utilizado varios recursos dentro de las mismas, pero, dentro de las que

resalta en las encuestas son:

e Videos Tutoriales
e Sitios Web
e Guias Interactivas

e Material Didactico y Otras

El autor enfatiza que los recursos que utilizan los profesores son obtenidos del
internet para ayuda dentro de las materias impartidas en el aula, esto genera gran

expectativa para direccionar esos esfuerzos dentro de la propuesta del autor.

2.3.1.1 Interpretacion de datos cruzados

El autor realiz6 un analisis de variables cruzadas para identificar de mejor
manera que ocurre con las mismas, y asi sustentar su propuesta basado en las

respuestas de los profesores, este analisis se lo puede observar en el Anexo # 2.
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CAPITULO Ill: PROPUESTA, VALORACION Y EJECUCION

3.1 Propuesta planteada

La institucidn se enfoca a crear alternativas de aprendizaje, ya que en la actualidad a
nivel mundial el proceso de ensefianza aprendizaje no solamente estan en las aulas, hay un
mundo que no requiere de un papel, un esfero y un aula para impartir y generar

conocimientos.

El mundo de la tecnologia en la educacion ha generado nuevas metas por plantearse,
metas que se deben alcanzar de forma efectiva, es por esta razén que la institucién no
escatima ningun esfuerzo para que los profesores se capaciten en la herramienta propuesta
planteada por el autor, tampoco escatima esfuerzos en el area técnica para la implementacion

de la misma.

La motivacién y la actitud para implementar la plataforma MOOD LE dentro de una
estrategia metodoldgica en la institucion mencionada en esta tesis seran indispensables ya
que:

Provoca cambios en los roles de los maestros, los cuales pasan de ser la fuente
principal de conocimiento a unas funciones més enfocadas a la orientacion y a
animar en el proceso formativo, conectando con los estudiantes de forma que den
respuesta a las necesidades de aprendizaje. El profesor se convierte, por tanto, en
un catalizador de los procesos educativos, no sélo por sus funciones en el disefio
del curriculo y la elaboracion de los materiales educativos, sino también como
principal favorecedor de las actividades de aprendizaje de los estudiantes.

(Universidad Internacional De Valencia, 2017)

Es por tal motivo que la propuesta hecha por el autor se enfoca a que los profesores
conozcan de forma sistematica algunos elementos indispensables para la mejor utilizacion

de la estrategia metodolégica basada en MOODLE.

3.1.1. Elementos de planificacion

El concepto de planificacidon que se maneja en el Ecuador para la educacion dice que:
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La planificacion permite organizar y conducir los procesos de ensefianza y
aprendizaje necesarios para la consecucion de los objetivos educativos.
Ademas, lleva a reflexionar y tomar decisiones oportunas, pertinentes, tener
claro qué necesidades de aprendizaje poseen los estudiantes, qué se debe
llevar al aula y como se puede organizar las estrategias metodologicas,
proyectos y procesos para que el aprendizaje sea adquirido por todos, y de
esta manera dar atencion a la diversidad de estudiantes. (Romero Zapata &
Ochoa Rizzo, 2016, pag. 3)

Por este motivo se debe definir los siguientes elementos:

El entorno de trabajo

La presentacion del docente que guiara la materia

El tiempo y los recursos que se manejaran en la materia a impartir

Un resumen breve de la planificacion y la metodologia que utilizarg

Si utilizara, herramientas de foro, chat, etc. debe socializar el manejo de cada
uno de ellos

Se indicar la rubrica de evaluacion general de la materia que imparte.

Con estos elementos en si se debe elaborar la caratula de la materia y la vision total

de la misma.

3.1.2. Elementos de creacion

En este elemento se busca que se construya las diferentes secuencias estructuradas
de aprendizaje ya que segun dice (David & MILENA ZAPATA, 2014) “resalta la
importancia de contar con recursos didacticos adecuados para realizar actividades

que promuevan en los estudiantes la formacion del pensamiento critico y

autobnomo”.(p.27)

Para esto es necesario:

Describir y redactar los resultados de aprendizaje por unidad
Determinar los medios y sistemas para entregar la informacion de manera
clara a los estudiantes

Socializar las partes y el orden del contenido de cada unidad
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Seleccionar los recursos adecuados para cada materia y unidad que se
impartira.
Diseniar las actividades que el docente crea necesarias para que el estudiante

las haga.

3.1.3. Elementos de seguimiento

El proposito del seguimiento segun (Pefafiel, Ruilova, & Acosta, 2016) es llegar a

un término exacto de un entorno de aprendizaje activo, en el cual las experiencias

relevantes de aprendizaje alcance su maximo punto en los actores del proceso.(p.8)

En este punto ya interactuamos con elementos de la planificacion, porque es aqui en

el que cada elemento desarrolla su funcion, y, su importancia son las siguientes:

Cartelera virtual: Es el espacio por medio del cual el docente les mantiene
informados a los estudiantes acerca de las novedades, fechas, eventos,
actividades, que se desarrolla a lo largo del curso.

Taller virtual: Es el espacio para la construccion del conocimiento, aqui
participan tanto profesores como estudiantes para solventar las dudas que
surjan a lo largo del progreso del curso. En este espacio se produce el trabajo
cooperativo, colaborativo, reflexivo, pensamiento critico, etc. ya que para la
solucion de los problemas los estudiantes entre si interacttan aportando a la
solucion.

Cafeteria: Es el espacio social donde los estudiantes se conocen e interactGian
en forma social. Adicionalmente existen otros espacios de comunicacion que
provee la plataforma tales como el mensajero, correo, chat., etc. donde se
puede tener una comunicacion mas personalizada. (Pefiafiel, Ruilova, &
Acosta, 2016, pag. 9)

3.1.4. Elementos de evaluacion

La evaluacion segun (Dorrego, 2006) “debe disefiarse y desarrollarse tomando en

cuenta las caracteristicas de los aprendizajes derivadas de sus fundamentos:

constructivista, basado en recursos, colaborativo, basado en problemas, situado, entre

otras.” (p.7)
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Para lo cual es esencial enfocarse en la evaluacion formativa, mediante los elementos:

¢ Que establezcan una retroalimentacion inmediata

e Que preparen tareas especificas para los estudiantes que tienen mas
dificultades de aprendizaje y también para los mas adelantados

e Que establezcan métodos de recoleccién de informacion con el fin de
establecer un proceso de mejora continua

e Que disefien rabricas de evaluacion de manera que sea un estimulo adicional
para recorrer el camino de aprendizaje disefiado. (Alsina Masmitja, Argila

Irurita, & Ardztegui Trenchs, 2013, pag. 7)

3.2 Objetivo general de la propuesta
Desarrollar los componentes de la estrategia metodoldgica para aplicar Moodle

utilizando herramientas de autor en la escuela Maria Leonor Salgado.

3.3 Estructura de la propuesta

Material de Apoyo
&
x (’

« Elaboracion de « Utilizacién de Manejo de Creacion de
manuales para exelearning Moodle, foros, evaluaciones en
cada unidad de « Hotpotatoes chat, tareas, Hotpotatoes
la materia cuestionarios,

« Revision de SCORM
paginas web

« Elaboracion de
diapositivas
creadas por el
docente

* Revision de
videos en linea

* Revision de
ejercicios
propuestos

Figura 8. Estructura de la propuesta
Elaborado por el autor



3.4 Desarrollo de la propuesta

El desarrollo de la propuesta estd enfocado en la institucion mencionada, la institucion
cuenta con un laboratorio de informatica con 17 computadores conectados en una red por

medio de un enrutador®, adicional también cuenta con un proyector y un sistema de audio.

Los esfuerzos estaran enfocados en la metodologia blended learning o aprendizaje
combinado; las caracteristicas de esta metodologia son la mezcla del aprendizaje presencial

con el aprendizaje a distancia basado en tecnologia.

Segun (Turpo Gebera, 2013, pag. 3) dicen que hay cinco elementos comunes en esta
modalidad y son:

e Eventos vivos (personas),

e Aprendizaje autbnomo y auto-ubicado,
e Colaboracion,

e Materiales de apoyo y

e Evaluacion.

Estos elementos apuntalan a mejorar la experiencia de aprendizaje, eliminando las

barreras de espacio y tiempo.

El elemento eventos vivos se refiere a que el profesor es el encargado de guiar la
clase fomentando la participacién de todos los estudiantes tanto en grupo como de forma

individual de forma presencial y de forma virtual.

El elemento aprendizaje autbnomo y auto-ubicado se refiere a la disponibilidad de
tiempo que el estudiante tiene para trabajar en las actividades creadas en la plataforma

virtual.

3 Enrutador “es un dispositivo para la interconexion de redes informdticas que permite asegurar el
enrutamiento de paquetes entre redes o determinar la ruta que debe tomar el paquete de datos”. (CASIOPEA,
2010, pag. 2)
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El elemento colaboracion se refiere a las diferentes actividades que el profesor crea

para la comunicacion y la interaccion de todos los estudiantes en el ambiente virtual.

El elemento material de apoyo se enfoca a todos los recursos o actividades para
reforzar el proceso de ensefianza aprendizaje que dinamiza la asimilacion del conocimiento

y la transferencia de otras experiencias.

Finalmente, el elemento evaluacion se enfoca en la medicion de los conocimientos
por parte de los estudiantes, es muy importante en esta metodologia ya que permite a los

estudiantes evaluarse y ver la efectividad del proceso.

La capacitacion a los profesores en forma general con el tema en la plataforma virtual
institucional empieza con la eleccion por parte de ellos de un tema, con esto se detecta un
conocimiento previo de lo que se tratara en sus horas de clase y se podra construir un nuevo

conocimiento.

El autor propone una estrategia metodoldgica basada en una herramienta tecnoldgica,
la cual contenga diferentes temas de las diferentes materias que se imparte en educacion
basica y que como caracteristica fundamental sea la interaccion entre usuarios, mediante la

utilizacion del internet.

Esta estrategia metodoldgica puede ser estructurada por parte de los profesores como
una guia, un tutorial, un manual o un blog interactivo en la cual se pueda utilizar y observar

los diferentes objetos de aprendizaje organizados sistematicamente.

La propuesta contiene la elaboracion de actividades distribuido en unidades
previamente planificadas con los respectivos temas, también el autor propone la utilizacién
de diferentes recursos como videos, simulaciones o applets* que orienten al docente a una

aplicacion conceptualizada de sus conocimientos previos.

4 Applets “son aplicaciones Java que se ejecutan dentro de un navegador web (generalmente, como parte de
una pagina web)”. (Berzal, 2005, pag. 1)



El material de apoyo que el autor propone esta basado en herramientas que permitan
elaborar diferentes contenido, dependiendo de la necesidad del docente, con el fin de
fusionar en un formato SCORM?® y que estos contenidos se puedan visualizar en cualquier

tipo de navegador como puede ser Internet Explorer, Mozilla, FireFox, Chrome, etc.

La evaluacion se hara aprovechando las alternativas que la misma plataforma trae y

adicionando otras plataformas como Hotpotatoes, etc.

Estas plataformas ofrecen actividades como resolver aplicaciones de arrastrar y

pegar, cuestionarios, completar crucigramas, rellenar huecos, etc.

Con la culminacion de la capacitacion sobre Moodle a los profesores se podra
obtener una idea mas acertada sobre la estrategia que el autor desea implementar en la

institucion.

Los estudiantes en el transcurso del periodo académico 2018-2019, podran arrogar

resultados positivos o negativos de la nueva estrategia que se aplicara en sus estudios.

Para obtener resultados a corto plazo, con la capacitacion a los profesores se podra

realizar una retroalimentacion luego de la clase impartida.

Todas las actividades, videos, lecturas, etc. que se coloca en la plataforma Moodle
tendrén la caracteristica de que su codificacion es de HTML, lo que significa que estard

estandarizado para ingresar a través del internet.

Tabla 10:
Fases de la propuesta
FASE ACTIVIDAD
e Los profesores tendrdn un tiempo de ambientacién para
Inicio motivarles a que concienticen los cambios en favor del proceso

aprendizaje con sus estudiantes

5 Scorm “es un bloque de material welb empaquetado de una manera que sigue el estandar SCORM de
objetos de aprendizaje”. (Moodle, 2009)
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Desarrolloy

Aplicacién

Evaluacion

Se realizara dentro de la plataforma actividades necesarias para
la propuesta de ensefianza.

También se utilizara recursos multimedia para generar un
mayor dinamismo, esto incluye la elaboracion de los
instrumentos para la recoleccion de la informacion y andlisis
de resultados.

Los resultados obtenidos por los profesores seran parte de la
experiencia que en el futuro podran compartir con sus

estudiantes.

Elaborado por el autor

3.4.1 Material de apoyo

Las asignaturas tienen una gran cantidad de informacion que los profesores deben
impartir para que los estudiantes lo procesen; esta informacion puede ser textual,

imagenes o sonidos.

Al convertir esta informacion en material digital, el proceso de ensefianza aprendizaje

toma un rumbo mas apetecido por los estudiantes; esto no quiere decir que se cologue

sin una organizacion, planificacion ni direccion.

El material de apoyo que este trabajo propone esta enfocado para que los profesores
aprendan a realizar recursos con creatividad, que motiven a sus estudiantes, que
generen nuevas habilidades y que el docente y los estudiantes se apropien de

conocimiento.

El material de apoyo que el autor propones son:

e Manuales: Los manuales que el autor propone estan enfocados desde la

instalacion de Moodle, creacion de los cursos, pasando por la administracion

de los mismos para terminar en las respectivas evaluaciones.
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Dichos manuales estan creados en un procesador de texto Microsoft Word,
los que incluiran contextos de los temas a tratarse en cada unidad, también
incluiran imagenes que apoyen el sustento del proceso de ensefianza

aprendizaje, ejercicios por resolver, capturas de pantallas, etc.

Paginas Web: La pagina web que se utiliza en esta propuesta esta creada en
base al programa exe-learning, este programa esta herramienta es un poderoso
gestor de contenido multimedia que permite tanto al docente como a sus

estudiantes interactuar con la informacion a ser analizada.

La herramienta es muy versétil desde cualquier navegador que nos ofrece el
mercado comun, como por ejemplo Internet Explore, FireFox, Opera,

Chrome, etc.

La interfaz que utiliza exe-learning es muy amigable para el usuario, y toda
la informacién de las unidades con sus respectivas tareas son distribuidos de

acuerdo a la conveniencia que el docente decida.

Presentaciones en Diapositivas: El paquete Microsoft Office ofrece una
herramienta potente para la creacion de presentaciones interactivas y con
disefios modernos que generan una atraccion visual muy buena hacia los

estudiantes.

Este tipo de recurso debe ser elaborado con gran precision aprovechando que
las presentaciones pueden realizarse con organizadores graficos, video,

mausica, imagenes obtenidas o vinculadas desde el internet.

Cabe recalcar que, si se utiliza enlaces desde el internet en las diapositivas,
las presentaciones necesariamente deberan utilizar el internet, ya que sin esa

herramienta no se podra trabajar de forma 6ptima.

a7



Ese inconveniente es solucionable descargandose la informacién a una
carpeta, pero eso suele ser incomodo ya que, al transcurrir el tiempo y los

cursos, las memorias de las computadoras son limitadas.

e Videos: Estos recursos son sumamente muy didacticos, y sobre todo se los

puede revisar una y otra vez.

Los videos son un apoyo muy bueno para reforzar lo aprendido en cada tema
0 unidad, ya que se convierten en los aliados puntuales de temas que el
profesor lo hace en base de un programa llamado Camtasia Studio®.

El programa mencionado apoya a la creacion de un recurso visual y auditivo

que se enfoca a un tema especifico con imagenes muy estéticas.

También se puede obtener de la comunidad en linea videos ya realizados por
diferentes autores a nivel mundial, videos que seran de gran apoyo al proceso
de ensefianza aprendizaje, estos videos pueden ser descargados de la pagina

de YouTube y colocados de forma estratégica en el tema estudiado.

e Ejercicios: Estas actividades apoyan a la consolidacion del conocimiento
impartido, se los planteara dentro de las tematicas estudiadas; estaran
presentados bajo el formato de ejercicios resueltos y de ejercicios por

resolver.

La presentacion de estas actividades se las puede presentar mediante los
recursos de diapositivas, videos tutoriales, en la pagina web o dentro de la

unidad.

6 Camtasia Studio “suite de aplicaciones que se centran en la grabacion, edicion y distribucion de contenidos
de video en la pantalla.” (Cardenas Fernandez, 2016)



3.4.2 Programas a utilizar

El proceso de ensefianza aprendizaje que el autor pretende establecer en la institucion
se basa en la utilizacion de programas de licencias libres y accesibles tanto para los

profesores como para los estudiantes.

Estos programas seran la base para la creacion de todo recurso multimedia que se

necesite aplicar a cualquier tipo de materia que se imparta en la institucion.

Como se ha especificado en temas anteriores estos programas permitirdn crear,
desarrollar, evaluar y retroalimentar el proceso de ensefianza aprendizaje de cualquier

materia.

Los programas que el autor utiliza en este trabajo son:

e Exe-learning: El programa de licencia GPL-2’ crecié bajo la tutela de
Universidad de Auckland, La Universidad de tecnologia de Auckland,
Politécnica de Tairawhiti y el auspicio de La Comision de Nueva Zelanda.
Este programa libre fue creado “para ayudar a los profesores en la creacion y
publicacion de contenidos, y que permite a profesores y académicos la
publicacion de contenidos didacticos en soportes informaticos (CD,
memorias USB, en la web)”. (eXeLearning.net, 2018)

Lo interesante del programa es que no necesita que el usuario maneje de una
forma experta cddigos HTML8, XML o HTMLS5.

e Hotpotatoes: El programa fue desarrollado por el Centro de Humanidades de

la Universidad de Victoria en Canada.

7 GPL-2 es una version que va dentro de GNU, licencia libre

8 HTML “es un lenguaje de programacion que se utiliza para el desarrollo de paginas de Internet. Se trata de
la siglas que corresponden a HyperText Markup Language, es decir, Lenguaje de Marcas de Hipertexto.”
(Flores Herrera, 2015)
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Segln (Instituto De Tecnologias Educativas, 2015) “consta de varios
esquemas predeterminados que sirven para la elaboracion de diversos tipos

de ejercicios interactivos multimedia.”

Este programa se aplicard para evaluaciones, ejercicios y trabajos que el

docente crea conveniente, ya que se puede cargar al internet.

3.4.3 Plataforma virtual

Para la estrategia metodoldgica de ensefianza aprendizaje que el autor propone b-

learning se utilizara una de las plataformas mas robustas que en la actualidad existe.

Como ya habia mencionado el autor en varias partes de esta tesis, la plataforma

seleccionada es Moodle por las siguientes caracteristicas:

o Promueve una pedagogia constructivista, quiere decir que genera
colaboracién entre la comunidad educativa, impulsa actividades por
medio de diferentes recursos, incentiva a la reflexion critica de la
comunidad educativa, entre otras.

o Esta plataforma es apropiada para que la comunidad educativa de la
escuela ya que comienza con el aprendizaje en linea y complemente al
aprendizaje presencial.

« Su interfaz® de navegacion es sencilla, cdmoda de utilizar, ligera y
eficiente.

o La base para generar recursos de informacion es generada en HTML, este
formato lo puede crear en cualquier editor de texto.

o Eldocente sera el que administre, direccione y controle todas las opciones
de la materia que impartira en Moodle.

9 Interfaz “Cuando se habla de Sitios Web, se denomina interfaz al conjunto de elementos de la pantalla que
permiten al usuario realizar acciones sobre el Sitio Web que estd visitando.” (Unidad de Modernizacion y
Gobierno Digital, Ministerio de Secretaria General de la Presidencia, 2014)
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« La forma de planificar es muy facil ya que los formatos de la materia
impartida se pueden escoger ya sea semanal, por temas, pestafias, mend,
social, entre otros.

o Los beneficios de la plataforma Moodle para las diferentes actividades en
cada materia van desde consulta, tarea, dialogo, chat, foro, glosario, wiki,

cuestionario, reunion, hasta videoconferencias.

3.4.4 Caracteristicas técnicas del alojamiento web

Antes de identificar las caracteristicas técnicas del alojamiento web o hosting se debe

conocer que es un HOSTING.

Un hosting es el “servicio de almacenamiento” (Acebeiro, 2017) que proporcionan

los servidores.

Un servidor es un programa creado para transferir paginas web con cada uno de sus
componentes y que estan almacenados dentro de un ordenador con conexion a
internet y caracteristicas robustas esperando solamente una orden desde cualquier
navegador para ingresar a la informacién segin lo cita (Chavarria Neira & Gudifio
de la A, 2017, pag. 43).

La Escuela Particular Maria Leonor Salgado de Carbo tiene contratado un servidor

para su pagina web con la empresa GO DADDY.

Las caracteristicas del servidor que ofrece el proveedor son las siguientes:

Tabla 11:
Caracteristicas del servidor de Go Daddy
COMPONENTE VERSION O DEFINICION

Capacidad de

) e 100 Gigas
Almacenamiento

e La empresa provee un Panel de Control con una interfaz
C-Panel _ _
amigable para navegar dentro del servidor




PHP (Hypertext ) o _
e 7.0 (Lenguaje de codigo abierto)

Preprocessor)
MariaDB e 7.0 (Sistema de gestion de base de datos)
e 55.31(Sistema de gestion de base de datos desarrollado bajo
MySQL N .
licencia publica)
e 9.1 (Sistema de gestion de base de datos orientado a objetos y
Postgres

desarrollado bajo licencia publica)

Elaborado por el autor
Con las caracteristicas tecnologicas que el hosting ofrece, el autor utiliz6 y aplico la

version 3.0 de moodle, version que es recomendable y robusta para el caso de estudio.

3.4.5 Ingreso a la plataforma virtual Moodle

Para el ingreso a la plataforma virtual Moodle de la Escuela Maria Leonor Salgado

de Carbo tanto el estudiante como el profesor o tutor tienen que estar registrados.

Al estar registrados cada uno en su rol correspondiente obtiene un usuario y una

contrasefia que puede ser editadas de acuerdo al gusto de cada uno.

El profesor o estudiante que desea ingresar a la plataforma virtual debe dirigirse a la
pagina web de la institucion dentro de cualquier navegador; la direccién electronica

de la institucién es www.escuelamls.com/moodle/.

@ Nueva pestaiia x g =

¢ @ | www.escuelamls.com/moodie/ —)‘ Busca m o =

Figura 9. Direccion URL del dominio
Fuente Mozilla Firefox
Elaborado por el autor

Una vez ingresada la direccidon electrdénica en el navegador y dar un clic para que

empiece la busqueda en el servidor, obtendremos la siguiente ventana.

52



————————————
/ T ESCUELA MARIA LEONO' X \\ = (=] X

&

C | ® www.escuelamls.com/moodle/?lang=es

P Espaiiol - Internadional (es) » M.LS.»

Desfile Fiestas de
Quito

‘ % CONCURSO DE DECLAMACION % FESTEJANDO A LAS FAMILIAS

Figura 10. Ventana principal de la pagina web de la institucién
Fuente Pagina Web Maria Leonor Salgado de Carbo
Elaborado por el autor

Manny Pacquiao

. D

En la ventana principal podremos observar varios bloques, bloques informativos,
bloques de enlace con paginas externas, bloque de calendarios, un bloque de

instrucciones para los nuevos usuarios y un blogue de los cursos que posee la

plataforma.

MLS  m Espafiol - Internacional (es) » M.LS.»

R .2, \AVEGACION

# Pagina Principal

erson,
s P ag
Nt~ — ¢

Manual de ingreso de
los nuevos usuarios

B Cursos . \
CALENDARIO Elo .

-« junio 2018 >
un Mar Mié Jue Vie Sab Dom

S o)
CARBO, LES DA LA BIENVENIDA A SU
PLATAFORMA VIRTUAL EDUCATIVA

Instrucciones para nuevos usuario

Estimado usuario, si es su primera vez visitando la plataforma yirtual de la
institucion, le sugiero que de un clickf"aqui, ingreso usuario nuevo'.

El enlace sugerido le vinculara a un manual de usuario que le ayudara a
configurar su perfil dentro de la plataforma.

Figura 11. Ventana principal de la pagina web de la institucion bloque instrucciones
Fuente Pagina Web Maria Leonor Salgado de Carbo
Elaborado por el autor
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El autor como administrador de la plataforma virtual personaliz6 dicha plataforma
para poder tener una interfaz amigable con todos los usuarios que en su mayoria seran

nifos entre los 7 a 12 afios de edad.

El tema utilizado por el autor es Essential version 3.4.1.2 creado originalmente por
Julian Ridden y en la actualidad mantenido y desarrollado por Gareth J. Barnard
MSc.

Los nuevos usuarios deben ingresar en el enlace “aqui, ingreso usuario nuevo” que
se puede visualizar en la figura 11 para poder editar su propio usuario como se

muestra en el Anexo # 3.

3.4.6 Gestion de la plataforma virtual Moodle M.L.S.

La gestion de la plataforma virtual de la institucion estara guiada por el autor el cual
vinculara tanto los aspectos de administracion como los disefios y ejecucion de la

plataforma virtual M.L.S.

Esta actividad se basa en la gestion, configuracion y control de los siguientes puntos:

1. EIl perfil: Se puede observar en el Anexo # 3 (Escuela Particular Maria
Leonor Salgado de Carbo, 2018), el usuario debe tener actualizado su perfil
dentro de la plataforma institucional para que los estudiantes, profesores y

administrativos lo identifiquen facilmente.

El perfil debe contener la fotografia del profesor o estudiante y una
descripcién de si mismo, segun (Jaramillo Mujica, 2014, pag. 7) “es
estratégico que el docente tenga disefiado su blog, desde el cual publique sus

propios escritos relacionados con las tematicas que desarrolla.”.
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[Seleccione su pais Ecuador v
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Descripcion @)

Actualizar informacion personal

Figura 12. Ventana datos obligatorios del perfil plataforma M.L.S.

Fuente Pagina Web M
Elaborado por el autor

aria Leonor Salgado de Carbo

2. Organizacion del bloque inicial de la plataforma M.L.S.: Este blogue

tam

bién se lo conoce como bloque cero, se lo debe organizar mediante un

disefio y estructuracion que identifique al curso o tema que se tratara y debe

contener lo siguiente:

Banner: Segun (Jaramillo Mujica, 2014, pag. 7) es “un componente
grafico que identifica visualmente el curso, el cual puede estar
acompafiado de varias imégenes relacionadas con la temética del curso.”
Canales de comunicacion: La cualidad de la plataforma institucional es
que se maneje una comunicaciéon fluida para lo cual existe varias
alternativas un foro y chat. Por medio de estos canales la comunicacion
entre el profesor y el estudiante serd dindmica y oportuna.

Mensaje de bienvenida: Por parte del profesor, es indispensable crear un
ambiente armonico y de cordialidad entre los usuarios de su curso, por lo
cual un mensaje de bienvenida ayuda a que esto ocurra, este mensaje

puede ser escrito, en video, etc.

5]
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» Diagnostico: Una prueba de diagndstico sin calificacion, permitira al
profesor establecer el parametro de conocimiento del estudiante.

» Planificacion o silabos: Este punto es importante ya que en el blogue
cero debe existir la planificacion a seguir del curso o tema, identificando
los objetivos, recursos, etc.

= Espacios de encuentros virtuales: El foro social o cafeteria, segun
(Jaramillo Mujica, 2014, pag. 8) permite a los “estudiantes, entablar
didlogos generales entre ellos en forma asincrénica. Con el punto de
encuentro, que es una herramienta alternativa de charla, les permitird a
los estudiantes en forma sincrénica, tener un espacio seguro de dialogo y

coordinacion de actividades.”

DATOS INFORMATIVOS
Facilitador: Ing. David Vargas
Correo electrénico: davicho.008@gmail.com
Horario
Lunes a Jueves14h00 a 16h00
Viernes 12h00 a 14h00
EESEREION Dr1 curso

lanificacion ~

L CURSO

r

Srazantaciin y Sianvanids DOr parta Oa1 SSCIts0”

Ragias Dasicas para astuantes y docantas

‘ -
* Forma oa casficacidn

Prueba de diagndstico |

ERCOMUNICACION

Figura 13. Ventana estructura bloque inicial
Fuente Pagina Web Maria Leonor Salgado de Carbo
Elaborado por el autor

8]
(o))



3. Bloques informativos: El profesor al iniciar con el curso debe tener en
cuenta que tiene cuatro bloques que direccionan a los eventos del curso, el
bloque de Facebook, el bloque de ultimas noticias, bloque de eventos

proximos y un bloque de calendario.

= Bloque de Facebook: En este bloque los usuarios podran colocar
directamente desde sus paginas principales de Facebook sus comentarios
0 material de interés.

= Bloque ultimas noticias: Este bloque es un informativo de las ultimas
noticias que ha ocurrido dentro del curso, ya sea por parte del profesor o
por parte de los estudiantes.

» Bloque calendario: Este recurso relaciona el desarrollo de las actividades
del curso, mostrandolas en el bloque de eventos proximos.

= Bloque eventos préximos: Este bloque permite ver a todos los

estudiantes los eventos que se realizan en un futuro, programado dentro

del calendario del curso.

MLS  mEspaiiol - Internacional (es) » &= Mis cursos » M.L.S.» & This course » ®@ 0&» BPedro David »

= FACEBOOK B}
EX vou and Escuela Maria Leonor ¢

0 Comments Sortby Top#

Moodle para docentes

[pEIGE plilapeEIni7e Ml Tema 1: TIC | Tema 2: Blended Learning | Tema 3: Plataformas Virtuales
Tema 4: Plataforma Virtual Moodle | Tema 5: Generalidades de la plataforma M.L.S.
Tema 6: Configuracion de un curso dentro de la plataforma

I3 Facebook Comments Plugin

Bloques
informativos

! ULTIMAS NOTICIAS  ©@

Afadir un nuevo tema...

(Sin novedades aun)

EVENTOS PROXIMOS

No hay eventos préximos

Ir al calendario...
Nuevo evento...

DATOS INFORMATIVOS

£ CALENDARIO

Figura 14. Ventana blogues informativos plataforma M.L.S.
Fuente Pagina Web Maria Leonor Salgado de Carbo
Elaborado por el autor
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3.4.7 Pedagogia de la plataforma virtual Moodle M.L.S.

El autor mostrara los principales aspectos vinculados con el material de estudio,
recursos y actividades que cada tema debe llevar, ya que es la parte fundamental del

ambiente virtual.

Este blogue contendra la estructura didactica, pedagdgica y de evaluacion que cada
profesor realice en su materia y debe contar de materiales de estudio y actividades

complementarias.

La técnica utilizada para la plataforma virtual institucional es PACIE, un acrénimo
de “(P) Presencia, (A) Alcance, (C) Capacitacion, (I) Interaccion y (E) Elearning”.
(Flores Ferrer & Bravo, 2012, pag. 10)

3471 Material de estudio

El material que el profesor crea conveniente vincular a la plataforma institucional

debe tener ciertas caracteristicas como son:

= Garantizar que los estudiantes puedan tener acceso para su consulta

= Garantizar una estructura clara de los contenidos del material

Las alternativas de material para la vinculacion en la plataforma virtual son
variadas, que van desde una base de datos, documentos creados por el profesor,
sitios web de interés, objetos virtuales de aprendizaje y material multimedia

interactivo.

El autor (Jaramillo Mujica, 2014) en su trabajo realiza las siguientes

recomendaciones para la gestion del material de estudio:
1. Material disponible: EI docente debe asegurarse que las referencias

relacionadas a contenidos en la web, se encuentren disponibles y que sean

sitios seguros de consulta por parte del estudiante.

58



2. Documentar enlaces: Cuando se recomienden enlaces a sitios web, es
fundamental que el docente agregue una corta descripcion de la
informacion que sera cargada en el navegador.

3. Incrustar contenidos: Al necesitar utilizar diferentes recursos
multimedia en Internet, éstos pueden ser incrustados como parte de las
paginas internas en el aula virtual, lo cual evitara que el estudiante tenga
que salir del aula para cargar un contenido especifico y ademas dara una
mejor presentacion de la informacion.

4. Documentos en formato PDF: En aquellos casos que se requiera cargar
documentos para consulta del estudiante en el aula virtual, éstos deben
preferiblemente ser convertidos a formatos PDF y no subirlos en las
versiones fuente, como .DOC o .PPT, entre otros.

5. Clasificar los archivos: Todos los documentos cargados en el aula
virtual, deberan ser almacenados y clasificados en carpetas, para facilitar
la busqueda por parte de los estudiantes.

6. Cuidar los derechos de autor: Todos los documentos e informacién que
sean relacionados por el docente al interior del aula virtual y que no hayan
sido producto de su autoria, deben tener las debidas citaciones
bibliogréficas y ajustarse al reglamento de Propiedad Intelectual de la

Universidad. (pag. 11)

3.4.7.2 Actividades complementarias

La creacidn de actividades que complementen el proceso de ensefianza aprendizaje
deben ser interactivas y participativas vinculando las TIC, para que el conocimiento
sea evolutivo, es decir, que el conocimiento vaya desde cero hasta un estado

desarrollado y apropiado por el estudiante.

La utilizacion practica de una actividad colocada en la plataforma virtual de la
institucidn debe ayudar a que los profesores controlen y hagan un seguimiento mas
detallado del avance que el estudiante tiene; al igual que permite la entrega
individual y/o en grupo de trabajos, enfocandose en las fortalezas y debilidades

cognitivas de cada uno de los mismos.
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Estas actividades deben mostrar de forma clara lo siguiente:

Propdsito de la actividad: Describe la competencia o los objetivos que
se pretenden alcanzar con la actividad. La competencia se entiende como
la capacidad y la habilidad que desarrollan los estudiantes para poner en
funcionamiento los conocimientos adquiridos de manera integral y el
objetivo se entiende como el resultado que se espera que el estudiante

logre al finalizar la actividad.

Metodologia: Describe en detalle los pasos que el estudiante debe
desarrollar para lograr completar la actividad propuestay que cumpla con

las competencias o los objetivos trazados anteriormente.

Recursos de apoyo: Debe relacionar los materiales complementarios
como paginas web, documentos, videos, entre otros, que se deben tener

en cuenta para el desarrollo de la actividad.

Indicadores de evaluacion: Se describen aqui los aspectos que se
tendran en cuenta para evaluar la actividad presentada y los indicadores

que permitiran valorar numericamente el ejercicio académico.

Peso de la actividad: Cada actividad debe tener un valor porcentual

sobre la valoracion del curso en la categoria respectiva.

Procedimiento de entrega: Indicar los pasos que se deben desarrollar
para la entrega respectiva de la actividad, indicando claramente como se
deben enviar los archivos, bajo que formato y las especificaciones que se

consideren pertinentes. (Jaramillo Mujica, 2014, pag. 12)
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Figura 15. Ventana disefio y estructura del tema 3.
Fuente Pagina Web Maria Leonor Salgado de Carbo
Elaborado por el autor

3.4.8 Evaluacion del aprendizaje en la plataforma virtual Moodle M.L.S.

Esta actividad es importante pero compleja en el proceso de ensefianza aprendizaje,
ya que se busca cuantificar el porcentaje de apropiacion del conocimiento por parte

de los estudiantes.

En esta seccion el profesor debe crear actividades con patrones para que los

estudiantes lo resuelvan, teniendo en cuenta la materia estudiada.

Adicional, el profesor debe tener muy claro jpor qué se evaltia’, ;para qué se

evalua’, ;qué se evaltia?, ;como se evalla? y ¢a quién se evalta?

Tanto en la plataforma virtual como en las clases presenciales, el profesor debe
mantener informado a los estudiantes de su rendimiento cuantitativo en las

evaluaciones.
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Los aspectos que se deben considerar en las evaluaciones dentro de la plataforma

institucional son:

1.

Indicadores de evaluacion: Toda actividad de aprendizaje susceptible
de ser evaluada, debe presentar en forma explicita, los indicadores de
evaluacion. Cualquier cambio a las condiciones de evaluacién (fechas,
productos o caracteristicas) deben ser informadas a los estudiantes dentro
de los plazos normales en el desarrollo de la asignatura.

Evaluacion fuera de linea: Si el docente decide adelantar una actividad
de evaluacion por fuera del aula virtual, debe activar o crear una actividad
tipo Tarea - actividad no en linea, a través de la cual, pueda dejar en forma
explicita, las condiciones de la actividad y también para que pueda
reportar la nota lograda por el estudiante, sumada a la retroalimentacion
respectiva.

Cuadro de calificaciones: El sistema de calificaciones en el aula virtual,
debe ser configurado correctamente, en el cual se debe presentar de forma
clara, el modelo evaluativo planteado en la propuesta del curso. En este
cuadro, deben estar organizadas todas las actividades complementarias
con su respectivo peso, las evaluaciones y todos aquellos aspectos que
afectan la nota final del curso. Es muy importante mantener esta
informacion actualizada, agregando las retroalimentaciones a que haya
lugar de todas las actividades y cuestionarios aplicados, no importando
que hayan sido desarrolladas en forma presencial.

Banco de preguntas: La implementacion de cuestionarios desde el aula
virtual, es una opcion evaluativa que facilita al docente, la aplicacién de
pruebas con preguntas aleatorias, abiertas, de seleccion multiple, de
emparejamiento, entre otras. Esta alternativa requiere que se disefie un
banco de preguntas suficiente, para alimentar las evaluaciones

respectivas. (Jaramillo Mujica, 2014, pag. 18).
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EVALUACION FINAL UNIDAD 1
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Figura 16. Ventana evaluacién
Fuente Pagina Web Maria Leonor Salgado de Carbo
Elaborado por el autor

3.4.9 Desarrollo de los temas aplicando la metodologia mencionada

El primer curso impartido en la plataforma virtual de la institucion se enfoca a la
capacitacion de los 10 profesores de educacion basica, y cuenta con varios manuales
elaborados por el autor que contiene la presentaciéon de la materia (Moodle para
profesores), los objetivos por cada tema, la estructura por tema de la informacion a
tratar, las actividades complementarias a desarrollar, las directrices sobre el proceso

de evaluacion.

El material de apoyo de este curso cuenta con elementos tipo SCORM, documentos
en PDF, enlaces a sitios web externos, ejercicios para resolver, presentaciones en
MS. Power Point, videos, etc.

Las tareas son fundamentales en cada unidad, por lo que los estudiantes deberan
cumplir de acuerdo a la planificacion del profesor.

Cada material mencionado puede ser descargado desde la plataforma.
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3.4.9.1 Clases presenciales

La plataforma sera utilizada en el diario laborar de la institucion en las diferentes
materias, el autor para puntualizar la capacitacion de los profesores sobre la misma,
ha planificado que las clases seran dos horas diarias de sesenta minutos, siendo un

total de ciento veinte minutos diarios.

En cada clase el profesor organiza y planifica en base a cubrir los siguientes puntos:
= Diagnostico del tema
= Retroalimentacion de los temas estudiados
= Revision de nuevos temas

= Guia de tareas, trabajos o actividades de aprendizaje.

3.4.10 Validacién

La validacion de la propuesta mencionada por el autor: Estrategia metodoldgica para
aplicar Moodle utilizando herramientas de autor en la escuela Maria Leonor Salgado
a los profesores de educacion bésica, se aplicard tomando en cuenta criterios de

expertos.

Los parametros para la seleccion de los expertos son los siguientes:

= Los expertos deben tener un titulo de tercer nivel
= Su experiencia como profesores debe ser de 5 afios minimo
= Conocer y dominar las TIC

= Manejar actualmente alguna plataforma virtual educativa

Con dichos parametros el autor solicitd la participacion de los siguientes

profesionales:
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Tabla 12:
Datos de los expertos validadores

NOMBRES Y )

Adriana Alexandra Montenegro Ledn
APELLIDOS
TITULO Ingeniera en Admiracion de Empresas

INSTITUCION EN

Instituto Tecnoldgico Superior Tecnoecuatoriano
LA QUE LABORA

CARGO Coordinadora de gestion y planificacion
EXPERIENCIA 7 afios en docencia

ASIGNATURAS e Administracion

EN LA QUE HA e Mercadotecnia

MANEJADO UNA e Aprender a aprender
PLATAFORMA e Liderazgo

VIRTUAL e Emprendimiento

NOMBRES Y

APELLIDOS Maria Valeria Vargas Ibarra

TITULO Ingeniera informatica

INSTITUCION EN

Colegio Pomasqui
LA QUE LABORA

CARGO Docente

Universidad Central del Ecuador docente de matematica cursos
de nivelacién dos afnos.

EXPERIENCIA ) ) )
Universidad Central del Ecuador instructor de cursos de

ofimatica un afio.

ASIGNATURAS
EN LA QUE HA
MANEJADO UNA e Matematica
PLATAFORMA
VIRTUAL

NOMBRES Y
APELLIDOS

Erick Fabricio Urresta Pinto

TITULO Ing. De empresas




INSTITUCION EN
LA QUE LABORA
CARGO Rector y Docente

14 afos en cargos directivos y de docencia en la institucion

Unidad educativa Cosme Rennella Barbatto

EXPERIENCIA
actual.

ASIGNATURAS
EN LA QUE HA
MANEJADO UNA e Emprendimiento
PLATAFORMA
VIRTUAL

Fuente Entrevista elaborada para los expertos
Elaborado por el autor

La validacion de los expertos fue mediante una encuesta de indicadores como se

puede ver en el Anexo # 4.

3.4.10.1 Resultados de la validacion de expertos

La validacion de la estrategia metodoldgica planteada por el autor estuvo bajo el
ojo critico de tres expertos profesionales con una trayectoria amplia en manejo de
la docencia, coordinacion académica y de plataformas virtuales en sus respectivas

instituciones.

Los resultados de la encuesta son:

Tabla 13:

Resultados de los datos de los expertos validadores

INDICADORES | EXCELENTE | MUY BUENO | BUENO REGULAR
c (@] %] c (@] (%2} c (@] %2} c (@] %]

EXPERTOS |s |\ & |¢ |2 | § ¢ 2|3 |& | |5 |¢
£/ 2|5 |g|2 |52/ |52/ |2 |5
< | = w | < [ =2 w |< | =2 w | < | 2 L

Rigurosidad

Académica X X X
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Comunicacié
X X X
n
Aplicacion X x | X
Importancia X X X

De acuerdo a los resultados obtenidos, los expertos opinan sobre:

. Rigurosidad académica: El 66% de los expertos piensan que la propuesta es

excelente en la parte académica y el 33% es muy bueno.

Esto quiere decir que la propuesta por parte del autor en implementar una estrategia
metodoldgica basada en la herramienta tecnoldgica moodle mejora y dinamiza la

transferencia de informacion cientifica hacia los estudiantes.

. Comunicacion: En la parte de comunicacion los expertos tienen un criterio
muy diferente, el 33% indica que es excelente, el 33% indica que es bueno y el otro

33% indica que es regular.

Esto quiere decir que en la parte de comunicacion entre estudiantes y profesores
debe haber un mejor manejo de la comunicacién, ya que los expertos tienen sus

criterios muy diferenciados.

" Aplicacién: EI 66% de los expertos piensan que la propuesta es muy buena

en la parte aplicativa y el 33% es excelente.

Esto quiere decir que la propuesta por parte del autor en implementar una estrategia

metodoldgica basada en la herramienta tecnologica moodle se debe aplicar.

" Importancia: El 66% de los expertos piensan que la propuesta es excelente

para que los conocimientos trasciendan en los estudiantes y el 33% es muy bueno.
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Esto quiere decir que la propuesta por parte del autor en implementar una estrategia
metodoldgica basada en la herramienta tecnologica moodle es muy importante y

actual para que los estudiantes busquen su propio conocimiento.

Los expertos en sus documentos de validacion colocaron ciertas sugerencias que

son:

1. Ing. Valeria Vargas Ibarra sugiere “En la parte de comunicacion, se sugiere
que en las actividades para los estudiantes se incluya una explicacion
detallada de que se debe realizar en cada una de las tareas o
cuestionarios.”

2. Ing. Erik F. Urresta Pinto sugiere “Llevarla a la practica lo mas pronto

posible.”
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La estrategia metodoldgica planteada es una gran oportunidad de cambio en una
comunidad educativa con grandes deseos de crecer en todos los ambitos, los
profesores, estudiantes y administrativos ven a esta estrategia como una oportunidad
gue aprovecharan para generar nuevos conocimientos, construir nuevos procesos de

estudio involucrando la autoevaluacion, coevaluacion y la heteroevaluacion.

La propuesta pedagdgica en el que se basa es el constructivismo ya que los
estudiantes utilizaran herramientas que le permitiran generar sus propias

experiencias en el proceso de ensefianza aprendizaje.

La planificacion de la institucion con respecto a las TIC, tiene una gran falencia a
pesar de contar con computadores que se los subutilizaban, por lo que la estrategia
metodoldgica es una gran oportunidad para cubrir esos vacios que los estudiantes
tienen; al introducir una herramienta nueva en el proceso de ensefianza aprendizaje,
el esquema que maneja la institucion paulatinamente ira cambiando al fundamento
constructivista basados en la conexion de experiencias obtenidas de nuevos procesos

de aprendizaje.

Los profesores de la institucion también tienen una gran falencia con respecto a las
TIC, sobre todo en herramientas que generan interactividad con los estudiantes, por
tal motivo sus clases eran casi limitadas a los libros guias certificados por el

ministerio de educacion.

La implementacion de la estrategia metodologica basada en Moodle en la institucion,
en la capacitacion que se les imparte a los profesores ha generado una gran

motivacidn para su utilizacion.

Los expertos evaluadores de la herramienta han visto con un futuro positivo esta
herramienta en la educacion de los estudiantes de la institucion, también han dicho

cudles son los puntos a reforzar de la misma.
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Recomendaciones

Para que la comunidad educativa sea tomada en cuenta en su totalidad, se recomienda
crear cursos para los padres de familia en la utilizacién de la plataforma virtual, la

cual sus representados utilizaran en las diferentes materias.

La herramienta tecnolégica debe ser tomada en cuenta en todas las planificaciones

para garantizar el trabajo tanto en el aula como en el ambiente virtual.

Es necesario que los profesores conozcan el uso de programas de autor como
Hotpotatoes, Exelearning, Camtasia, Powtoon, Prezi, YouTube y Gimp2 para que

puedan crear actividades de aprendizaje de cada una de sus asignaturas.

La plataforma virtual de la institucion debe ser constantemente actualizada a una
version estable para que se pueda aprovechar de mejor manera las bondades de la

misma.

Se debe capacitar sobre peligros del internet tanto a los estudiantes como a los padres

de familia para evitar que el internet se vuelva un arma de doble filo.
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ANEXOS



ANEXO 1

Escuela Particular

Wm Lo Stlgads do (il

CUESTIONARIO
Fecha:

Objetivo
Captar informacion de los docentes, sobre el nivel de conocimiento de una plataforma

virtual en la educacién general basica.

Instrucciones
Seleccione con una X la respuesta que a su criterio sea la mas acertada para su caso; su
respuesta permitira general una estrategia para implementar una plataforma virtual en

cada materia.

1. ¢Conoce para qué sirve una Plataforma Virtual Educativa?
Si( ) No( )
Si su respuesta fue NO, por favor entregue este cuestionario al encuestador.

Muchas Gracias.

2. ¢Harecibido algun curso con alguna Plataforma Virtual Educativa?
Si( ) No( )

3. ¢Conoce los beneficios de utilizar una Plataforma Virtual Educativa en

clase?
Si( ) No( )

4. ¢Ha utilizado una Plataforma Virtual Educativa en sus clases?
Si( ) No( )



5. Sisu respuesta fue NO en la pregunta anterior seleccione una de las razones
porque no ha utilizado una Plataforma Virtual Educativa.
o Falta de conocimiento sobre el tema
o Falta de una estrategia metodoldgica para aplicar en clases

o Enmis horas de clase el laboratorio esta ocupado

N AN N /N
SN N’ N N

o Otrarazén

6. Seleccione que Plataforma Virtual Educativa ha utilizado.

Moodle ()
Edu 2.0 ()
El Proyecto Sakai ()
Eduteka ()
Didactalia ()
Coursera ()
Edx ()

Otras, Coloque el nombre

7. ¢Qué material o recurso de apoyo ha utilizado en la Plataforma Virtual

Educativa?

Tutoriales ()
Video Tutoriales ()
Sitios Web ()
Textos Guia ()
Videos ()
Material Interactivo ()

Otras, Especifique

MUCHAS GRACIAS



ANEXO 2
Variables Cruzadas Tomadas De Las Encuestas Realizadas A Los Profesores De
La Escuela Maria Leonor Salgado De Carbo
Tabla 14

Tabla cruzada ¢Ha recibido alguin curso con alguna Plataforma Virtual

Educativa?*¢;Conoce los beneficios de utilizar una Plataforma Virtual Educativa

en clase?
Recuento
¢ Conoce los beneficios
de utilizar una Plataforma
Virtual Educativa en Total %
clase?
Si No
¢Ha recibido algin curso con  Si 4 0 4 36,36
alguna Plataforma Virtual No
Educativa? 2 > ! 63,63
Total 6 5 11 100

Fuente: Encuesta a los profesores de la Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo
Elaborado por el autor

Figura 17
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Interpretacion: Las dos preguntas planteadas por el autor tienen como finalidad conocer
el grado de conocimiento y los beneficios que las plataformas virtuales educativas
ofrecen; los datos arrojados nos dicen que el 36,36% de los encuestados si conocen los
beneficios de la plataforma, al igual que se han pasado por algun curso sobre el tema, el
45,45% no lo conocen los beneficios de una plataforma virtual y tampoco han tomado
algun curso sobre el tema y el 18,18% si conocen los beneficios pero jamas han sido

capacitados en el tema.

Estos valores demuestran que los profesores subutilizan los equipos tecnoldgicos o
simplemente no los usan en sus horas de clase, también demuestra que la propuesta del

autor es viable para que los profesores estén capacitados.

Tabla 15

Tabla cruzada ¢Ha recibido algun curso con alguna Plataforma Virtual Educativa?*;Ha

utilizado una Plataforma Virtual Educativa en sus clases?

Recuento
¢Ha utilizado una Plataforma
Virtual Educativa en sus clases? %
Si No Total

¢Ha recibido algin curso Si 2 2 4 36,36
con alguna Plataforma No

Virtual Educativa? 0 ! ! 63,63
Total 2 9 11 100

Fuente: Encuesta a los profesores de la Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo
Elaborado por el autor



Figura 18
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Interpretacion: Las dos preguntas planteadas por el autor tienen como finalidad conocer
el grado de uso y si ha tenido alguna capacitacién sobre las plataformas virtuales
educativas; los datos arrojados nos dicen que el 18,18% de los encuestados si han tenido
alguna capacitacion sobre el tema y lo usan, el otro 18,18% si han tenido algin curso
sobre el tema pero no lo utilizan en sus horas de clases, y el 63,63% no tienen ningun tipo

de capacitacion y tampoco han usado esta herramienta en sus clases.

Dicha relacion demuestra nuevamente que existe una falencia en la institucion, la cual se
vuelve una oportunidad para que la institucién crezca por medio de la implementacion de

nuevos procedimientos al proceso de ensefianza aprendizaje.



Tabla 16

Tabla cruzada de $Pregunta5*Utilizacién

¢Ha utilizado una
Plataforma Virtual
Educativa en sus clases?
Si No Total
Si su respuesta
P Falta de Recuento
fue NO en la .
conocimiento 0 3 3
pregunta anterior
sobre el tema
seleccione una
de las razones  Falta de una Recuento
porque no ha estrategia
utilizado una metodoldgica 1 6 7
Plataforma para aplicar en
Virtual clases
[Educativa. En mis horas de Recuento
clase el
_ ) 1 0 1
laboratorio esta
ocupado
Total Recuento
2 9 11

Los porcentajes y los totales se basan en los encuestados.

a. Grupo

Interpretacion: Los datos que arroja la tabla 3 son interesantes, ya que nos muestra los
datos sobre las razones del porque no utilizan los profesores una plataforma virtual a pesar

de conocer y manejar la misma.

Segln la tabla 3 el 63,63% de los encuestados dicen que no pueden aplicar una
herramienta de este tipo ya que no sabrian metodoldgicamente hablando como incorporar
al proceso de ensefianza aprendizaje, en este grupo se encuentra el Unico profesor que ha

utilizado una plataforma virtual pero no sabe como incorporar a su clase.



Tabla 17

Tabla cruzada de Conocimiento*$Pregunta6

Seleccione que Plataforma Virtual Educat? Total

Mood | Edu | Proyecto | Edut | Didact | Cours
le 2.0 Sakai eka alia era Edx | Otra

¢Conocepara Si Recu

qué sirve una ento
Plataforma 3 4 2 1 1 2 1 1 8
Virtual
Educativa?
Total Recu
3 4 2 1 1 2 1 1 8
ento

Los porcentajes y los totales se basan en los encuestados.

a. Grupo

Interpretacion: La plataforma virtual educativa que mas conocen los profesores de la
institucion es Moodle, es una de las razones por las que el autor escogio esa herramienta

para que forme parte de su propuesta.



ANEXO 3
Manual De Ingreso Y Edicion Del Perfil En La Plataforma Virtual M.L.S.
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5. Ingreso por primera vez a la plataforma virtual M.L.S.
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5.1 Correo electronico de inicio
El proceso de ingreso de los docentes o estudiantes comienza

cuando reciben un correo electrénico por parte del gestor o el
profesor del curso; dentro de este correo electrdnico encontrardn
un mensaje de bienvenida, el usuario y la contrasefia de su

plataforma.

Google -IEN 5 0@

Gmail ~ ) a (] [ ] [ L Mas 1ded > Es - o]
Mensaje nuevo de (Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo) Recibidos % & B
I Recibidos ,  EscuelaMaria Leonor Salgado de Carbo <davicho_008@hotmail.com> 10:53 (hace 1 hora) - -
Destacados AT T
I rtante - -
:pf’ ;" e Eslimado Profesor o Profesora Saludo y bienvenida al
nviados S
Reciba un cordial saludos de parte de la Escuela Maria Leonor Salgado de pI'OfESDI' o pl’DfESO ra
Borradores Carbo, como es de conocimiento suyo usted serd parte de esta prestigiosa
fitucion
» Categorias o )
que se identifique llenando los campes requerides
i colegas, administrativos y
Usuario y
contrasena
para ingresar -
ala .

a le pedira que obligatoriamente cambie su contrasefia la primera

vez que ingrese
2 9 4 De nuevo le damos la bienvenida y s un hanor centar con su valioso apoyo
a

5.111

5.2 Péagina web de inicio M.L.S.
Una vez abierto el correo electronico, el usuario, cualquiera que

sea su rol debe dar un click en el enlace indicado.

www.escuelamls.com/moodle

Esta accion re-direccionara al usuario a la siguiente ventana.


http://www.escuelamls.com/moodle

0 ESCUELA MARIALEONORSAL X [SH

<« c @ ® www.escuelamls.com/moodle/ B O || Q suscr N @ =

%% Misvisitados (@ Calificaciones: Vista @) Comenzar a usar Firefox @) Censo Nacional de Ins... [J lasspass | [} https://www.iess.gob... @) SAITE

LS e Espariol - Internacional (es) »

Deportes Cuerpo

Sano, Mente Sana

y Hogares Unidos
-

5211

5.3 Boton acceder
Dentro de la pdgina principal de la plataforma institucional,

podemos observar en la parte superior derecha el botdn

"ACCEDER".

Al dar click en este botdn, el usuario se vinculara con la siguiente

ventana.

7 ESCUELA MARIA LEONORSAL X [iSH

< c @ @ & wow

£ Més visitados (@) Calificaciones: Vista (@ Comenzar a usar Firefox (B Censo Nacional de Ins... [ lasspass | [} httpsi//www.iess.gob... @) SAITE

escuelamls.com/moodle/login/index.php - O W al N @ =

MLS  m Espariol - Internacional (es) »

Colocar el usuario enviado al correo

Acceder /electrénico

Nombre de usuario i mis|

Contraseria ['eseseseeser L. Colocar la contraseiia

Recordar nombre de usuario

¢0lvidé su nombre de usuario o contrasefia?

Las "Cookies' deben estar habilitadas en su navegador@

Algunos cursos permiten el acceso de invitados '

< n



En esta ventana el usuario que desea ingresar a la plataforma,
debe ingresar correctamente el usuario y contrasefia que recibi6

en su correo electronico.

6. Cambio de contrasefia por primera vez

6.1 Contrasefia nueva
Cuando se ingresa los datos recibidos al correo electronico de

forma correcta, el sistema automaticamente vinculara al usuario a
la ventana en la cual debe cambiar de forma OBLIGADA la

contrasena.

En esta ventana se muestra:

« Nombre del usuario

« Nota de las caracteristicas que debe tener la contrasefia
nueva

« Contrasefa actual

« Nueva contrasefa

« Nueva contrasefia (de nhuevo)

La . es la contrasefia que recibié en su correo
electronico, si coloca mal esta contrasefia NO permitira el cambio

de su contrasenia.



La Nueva Contrasefia: es creada por usted, cumpliendo con las
caracteristicas que se puede observar en la nota debajo del

usuario.

La Nueva Contraseiia (de nuevo): es la verificacion de la nueva

contrasefia que usted creo.

Como sugerencia coloque una contrasefia con la que se sienta

identificado o identificada.

No coloque contrasefias que utilice en otros sitios web.

MLS  m Espafiol - Internacional (es) » £ Mis cursos » @ 1= [BApedro David»

- —— - .
\\ # Pagina Principal> Ar > Pr > Cu > Cambiar contrasefia
Para continuar, debera cambiar su contrasefia. %3 NAVEGACION
# Pégina Principal
I Area personal
B8 Paginas del sitio

crear la nueva contraseiia 8 Cursos

Cambiar contrasefia Nota con las sugerencias para

Nombre de usuario david_vargas

1 mindscula(s), al menos 1 mayuscula(s), al menos 1 caracter(es) no alfanumérico(s)
como *, - 0 # B8 Administracién del sitio

I La contrasena deberia tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digito(s), al menos Qg ADMINISTRACION [=lg)

-
Contrasefia actual* [ r

el
Nueva contrasefia* [ I

Nueva contraseiia (de nuevo)* [ l

Contraseiia recibida por’€

En este formulario hay campos obligatorios *

Guardar cambios

(1) nuevos mensajes
Ir a mensajes Ignorar

Una vez que llene los espacios en blanco, debe dar un click en el

boton "GUARDAR CAMBIOS".

Si no hay ningun inconveniente, esta accién confirmard el cambio

de contrasefia y le enlazard a la siguiente ventana.
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# Pagina Principal> Ar > Pr > Cu > Cambiar contrasefia u
La contrasefia ha cambiado

% NAVEGACION
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£ ADMINISTRACION 33

W Administracion del sitio

\

-~ 4

{’u‘. :

©2018 Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo

6.2 Finalizacion del proceso de ingreso
Cuando la accién de dar un click en el botén "CONTINUAR" se

ejecuta, la plataforma enlaza directamente a la pagina principal de

la misma.

Con la diferencia que en la cabecera ya no existird el boton"
ACCEDER"; lo que existirad es el icono en blanco del usuario, el
nombre del usuario y el icono de un sobre que es el mensaje que se

recibio usted en su correo electronico.



W Espaiiol - Internacional (es) » & Mis cursos » » ’edro David »

4
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Prevencion y‘
4 Seguridad MLS
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7. Disefio de la pagina principal de la plataforma M.L.S.

7.1 Inicio
7.1.1.1 Pa&gina de inicio

La pdgina de inicio de la plataforma educativa MLS estd compuesta

de cuatro moddulos:

1. La cabecera

. Informativo dindmico

N

. La columna central

w

N

. Los bloques laterales



MLS M Espaiiol - Internacional (es)» B Mis cursos» & [@)Escuela Maris Leonor

Escuela Maria .
Leonor Salgado de Escuela Particular

Carbo ntia ﬁam Sulgads do Carté

Cursos disponibles

[[IMoodle para docentes

7.2 M0ddulo cabecero de la pagina de inicio
En este médulo podemos observar la barra de navegacidn, la cual

nos muestra la ubicacién en la que estamos trabajando, el nombre
del usuario de la plataforma y también nos ayuda a movernos hacia

pdginas anteriores.

MLS e Espafiol - Internacional (es) » &= Mis cursos » =  [®)escuela Maria Leonor»

7.3 Mobdulo informativo dinamico
Las actividades diarias, semanales y mensuales de la institucion

son reflejadas en el médulo informativo dindmico de esta pdgina;

este médulo estd conformado por dos sub-médulos.



El modulo tipo diapositivas, el cual cambia automdticamente la
imagen y el médulo estdtico el cual muestra tres imdgenes de un
evento del dltimo mes; al dar click en el botdn enlace de cualquiera
de las imdgenes estdticas redireccién al usuario a la pdgina de
Facebook de la institucion donde se puede encontrar mds imdgenes

de ese evento.

. o A
- Escuela Maria AT
Leonor Salgado de d Escuela Particular

-t:.‘ Carbo b = WM@W@SWW o @m

o (CLUBIDE FUTBOL MLS
|

P

7.4 Moddulo columna central
Es un espacio en el cual se visualiza el nombre de los cursos

disponibles y el resumen o introduccién del curso que el docente

diseno.

El nombre o los nombres de los cursos que se encuentre en este

maodulo son enlaces directos para ingresar al curso deseado.



Cursos disponibles

[[lMoodle para docentes

iPor qué hay que aprender a usar Moodle?

1. Porque es la mejor opcion para sustituir a los libros de texto tradicionales.

2. Porque permite al profesor o profesora, sin esfuerzo, el seguimiento de la actividad de cada del estudiante.

3. Porque es versatil, permite integrar cualquier tipo de recurso educativo.

4. Por gque su filosofia es constructivista.

5. Por que todos somos tanto profesores como estudiantes potenciales; en un entorno verdaderamente
colaborativo somos las dos cosas.

6. Por gue aprendemos particularmente bien creando o expresando algo para que otros lo vean (aprender
haciendo).

7. Por que aprendemos mucho simplemente observando la actividad de nuestros pares.

8. Por que entendiendo el contexto de otros podemos ensefiar de un modo mas transformacional
{constructivismo).

9. Por que un entorno de aprendizaje necesita ser flexible y adaptable para poder responder con rapidez a las
necesidades de los participantes en su interior,

.

7.5 Mddulo bloques laterales
El disefio de esta pdgina de inicio proporciona el médulo de bloques

laterales, el cual contiene dos formas de presentacion:

1. La primera desplegados sobre la columna lateral y,
2. La segunda acoplados en forma de ficheros en el lado

izquierdo de la ventana.

La visualizacién de estos bloques puede ser editados para que se

presenten en forma maximizada o minimizada.

La funcionalidad de este médulo es contener paneles con varias
funciones que permiten gestionar y configurar distintas cosas

como curso, roles, perfiles de usuarios, etc.
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8. Identificacion completa del nuevo usuario de la plataforma M.L.S.

8.1 Usuario nuevo
Todos los usuarios nuevos de la plataforma virtual de la institucion

deben completar el registro de su perfil, con el objetivo de que



directivos, administradores, profesores, estudiantes y padres de

familia conozcan al usuario con el cual se interactda.

El usuario nuevo, para empezar a completar su perfil debe seguir

los siguientes pasos:

1. Dar un click sobre el nombre del usuario que se encuentra en
la cabecera; al realizar esta accion se despliega un bloque
con diferentes botones. El primer boton es el nombre del
usuario.

2. Dar un click en el botén nombre del usuario que aparece en
el bloque desplegado; esta accién nos re-direccionard a la

ventana del perfil de usuario.

MLS  mEspafiol - Internacional (es)» 8 Mis cursos » Nombre de usuario —
\ Boton de usuario en el I
legable

Escuela Maria PR
Leonor Salgado de H P e

8.2 Ventana perfil de usuario
La ventana perfil de usuario muestra una serie bloques que

contiene toda la informacion del usuario como son:

 Detalles del usuario: Bloque que permite la edicién de los

datos del usuario.



« Detalles del curso: Bloque que permite ver los cursos a los
que este usuario tiene acceso y sus roles.

« Misceldnea: Bloque que contiene los canales de comunicacién
como son foros, chats y blogs del usuario.

« Informes: Bloque que contiene informacién de cuantas veces
ha ingresado este usuario a la plataforma y desde que
direccion IP.

« Actividad de acceso: Bloque que muestra el primer acceso a
la plataformay el dltimo.

« Navegacion: Blogue que permite desplazarse en forma rapida
a cursos, pdgina principal o drea personal.

« Administracion: Bloque que permite desplazarse a la

administracion del sitio.

MLS  mEspaiiol - Internacional (es)» & Mis cursos » [Rredro David »

83 NAVEGACION

# Pagina Principal
B Area personal

W8 Paginas del sitio
B8 Mis cursos

0 .
Detalles de usuario Informes
Editar perfil Registros de hoy

Todas las entradas

Diagrama de informe
Detalles del curso
Informe completo
Perfiles de curso

Sesiones del navegador

Moodle para docentes — - - —_ ' —
£X; ADMINISTRACION lol

1

Actividad de accesos

Miscelanea Primer acceso al sitio
lunes, 28 de mayo de 2018, 12:29 (1 dia 20 horas)

| B Administracion del sitio

Entradas del blog

Mensajes en foros Ultimo acceso al sitio

Foros de discusion

miércoles, 30 de mayo de 2018, 08:57 (ahora)
L"l £ S E D EEEE | _LBDER TSESE——

8.2.1 Bloque detalles de usuario




8.2.1.1 Ventana editar perfil

Como se menciond, este bloque permite editar los datos del usuario
de la plataforma, dentro de este bloque existe un boton "EDITAR
PERFIL".

En dicho botén al dar un click nos enlaza con la siguiente ventana.
Para ingresar a las opciones "GENERAL, IMAGEN DE USUARIO,
NOMBRES ADICIONALES, INTERESES y OPCIONAL",

simplemente hay que dar un click sobre la palabra.

MLS  m Espaiiol - Internacional (es) » = Mis cursos »
T L 9 4
_ Pagina Pn’ncipal> Ar > Pr > Cu > Editar perfil
-

Pedro David Vargas Lopez

» Expandir todo

* General En estas dos opciones existen datos

- que se deben llenar completamente
Imagen del usuario para la identificacion de usuario

* Nombres adicionales

I * Intereses

* Opcional

En este formulario hay campos obligatorios *.

Actualizar informacion personal

8.2.1.2 Botdn general

Como se menciond este bloque permite editar los datos del usuario
de la plataforma, dentro de este bloque existe un botén "EDITAR
PERFIL".



En dicho botén al dar un click nos enlaza con la siguiente ventana,

la cual debe ser llenada completamente.

« Nombre: Debe contener los dos nombres del usuario

« Apellido: Debe contener los dos apellidos del usuario

« Direccion de correo electrénico: Debe ir el correo el cual
usted lo utiliza para comunicarse con la institucién

« Mostrar correo electrdnico: Debe estar seleccionada la
opcién "MOSTRAR MI DIRECCION DE CORREO SOLO A
MIS COMPANEROS DE CURSO"

« Ciudad: Debe ser "QUITO"

. Seleccione su pais: Debe ser "ECUADOR"

« Zona horaria: Debe estar seleccionada la opcion "ZONA
HORARIA DEL SERVIDOR (AMERICA/GUAYAQUIL)

« Descripcidn: En este bloque usted debe colocar una breve

descripcién de usted como usuario de la plataforma.



¥ General

Nombre*

Pedro David

iApellido(s)*

Vargas Lopez

[Direccidn de correo*

| davicho 008@gmail com I

Mostrar correo

Mostrar mi direccion de correo solo a mis compafieros de curso

[ Ciudad

Quito |

Seleccione su pais

Ecuador b

[Zona horaria

Zona horaria del servidor (América/Guayaguil) v‘ |

Foepeanian

Descripcion (3 |

Actualizar informacion personal

8.2.1.3 Boton imagen de usuario

Esta ventana es la mds importante para nuestra plataforma; ya que

aqui nos da la opcion de colocar una foto nuestra dentro de nuestro

perfil de usuario.

Esta imagen es la que nuestros compafieros, estudiantes,

administrativos y directores la veran al interactuar con usted en

la plataforma virtual.

Como requisito, debe seleccionar una foto suya que se encuentre

clara, sin gafas oscuras o cualquier accesorio que oculte su rostro.

Los lentes de uso diario si son aceptados. Esta imagen se

debe guardar en su computador, Tablet o celular para que pueda

ser cargada a la plataforma de la institucién.



El boton de imagen de usuario contiene los siguientes elementos:

« Imagen actual: En esta opcidn se puede observar la imagen
que usted estd utilizando actualmente, en este caso esta
"NINGUNO"

« Imagen nueva: Esta ventana es la que nos permitird subir
nuestra foto a la plataforma, foto que estard guardada en
huestro computador o dispositivo con antelacidn

. Descripcién de imagen: En esta barra describiremos de

forma rdpida la imagen que cargamos.

~ Imagen del usuario

| Imagen actual Ninguno

'Imagen nueva (7 Tamano maximo para NUevos archivos: SOME, nUmerc maximo de archivos adjuntos: 1

el Archivos

N 4

Puede arrastrar y soltar archivos aqui para afiadirlos

'Descripci()n de la imagen ' y L

8.2.1.4 Ventanaimagen nueva

La ventana imagen nueva es la herramienta que nos permitira

cargar una foto nuestra a la plataforma, esta ventana consta de:

1. Icono agregar: Este icono permitird buscar la foto o imagen
que deseamos cargar a la plataforma desde el computador o

dispositivo que utilice.



2. Tconos mostrar carpetas: Son 3 iconos que permiten cambiar
la forma de visualizaciéon de los archivos cargados.

3. Espacio para arrastrar y soltar: En este espacio podemos
colocar los archivos que deseamos cargar. La caracteristica
de este espacio es que se arrastra desde otra ventana el

archivo y se lo suelta en este espacio.

Imagen nueva Tamario maximo para nuevos archivos: S0MB, numero maximo de archivos adjuntos: 1

| = 1
(=
H

el Archivos
Espacio pdra arrastrar —
y soltar log archivos v

Puede arrastrar v soltar archivos agui para anadirlos

8.2.2 Proceso para cargar la foto

8.2.2.1 Ventana selector de archivos

El proceso para cargar la imagen o foto en la plataforma comienza
haciendo un click en el icono “AGREGAR” o cual nos enlaza a la

siguiente ventana.



Selector de archivos [x]
T Archivos locales
Th Archivos recientes

[’i Subir un archivo ]

Descargador URL

- o o Adjunto Examinar... | No se ha seleccionado ningln archivo
Archivos privados

9 wikimedia Guardar como

Autor | Pedro David Vargas Lopez

Seleccionar licencia Todos los derechos reservados |v

Subir este archivo

En esta ventana encontraremos un botén "SUBIR UN ARCHIVO",
este botén permite buscar un archivo dentro del computador

personal o dispositivo que utilice.

Frente a este botén encontramos un botdn "EXAMINAR", al dar
un click en este boton la plataforma permitird buscar la imagen o

foto dentro del computador abriendo otra nueva ventana.

8.2.2.2 Ventana carga de archivos

Una vez abierta esta ventana, podremos buscar la carpeta en

donde usted guardo la foto que se desea cargar.

Cuando encuentre la foto o imagen que desea cargar, debe
seleccionarlo y dar un click en el botén "ABRIR", lo que nos regresa

a la anterior ventana con el archivo cargado.



« v 4 &l > Esteequipo » Pictures v B Buscar en Pictures el file e @ 17| | Q Buscar mn @
Organizar = Nueva carpeta = - T @ jupsywwwiessgob... @ SATE

i OneDrive

[ Este equipe ";\ g archivos

o ¥,

& Descargas z

[£ Documents

Album d Connect2 Imagenes FOTO
I Escritorio cémara guardadas

B Music
Josesn | Buscar el
=] Pictures archivo No se ha seleccionado ningln archivo
B videos

i, Windows (C:)
= LENOVO (D)

- DAVO(E] Pedro David Vargas Lopez
Nombre: [FaT0 ], [Todos los archives v

Todos los derechos reservados |~

Subir este archivo

8.2.2.3 Ventana selector de archivos cargado

En esta ventana podemos observar que al lado del botdn

"EXAMINAR" se encuentra el nombre del archivo que se cargé.

Finalmente debemos llenar el campo vacio con el nombre que
describa al archivo y dar un click en el boton "SUBIR ESTE
ARCHIVO"



P e

Selector de archivos EX
T Archivos locales
T Archivos recientes e
i Subir un archivo /‘
# Descargador URL Descripcié“
_ _ Adjunto Examinar... |[FOTO.png

Th Archivos privados del nombre
b L . -_——
) Wikimedia ca rgad&uardar como | imagen de perfil

Autor | Pedro David Vargas Lopez

Seleccionar licencia Todos los derechos reservados
Boton para ejecutar la carga del archivo
[ |

Una vez que se ejecute la accion en el botén indicado la plataforma

nos enviard a la ventana imagen de usuario.

8.2.2.4 Ventana imagen de usuario con datos

Como podemos observar en la ventana ya se encuentra el archivo
cargado, solamente queda por colocar una descripcion de la imagen
y dar un click en el botén "ACTUALIZAR INFORMACION
PERSONAL"



~ Imagen del usuario

Imagen actual Ninguno

Imagen nueva @ Tamafio maximo para nuevos archivos: 50MB, nidmero méximo de archivos adjuntos: 1
i 28

» [ Archives

= Archivo cargado

imagen de

Descripcion de la imagen

* Nombres adicionales )

Actualizar informacion personal

¥ Intereses

8.2.2.5 Ventana editar perfil con datos

Al dar click en el botén mencionado, la plataforma nos direcciona
a la ventana editar perfil, cual ya consta con la imagen y los datos

cargados.

m Espaiiol - Internacional (es) » &= Mis cursos »

Restablecer pagina a por defecto

Personalizar esta pagina

%3 NAVEGACION

# P4agina Principal

Egresado de la maestria en Educacion con mencién en TIC de la Universidad Tecnoldgica Israel.
Ingeniero en Comercio Exterior graduado de la Escuela Politécnica del Ejército - ESPE.

B Area personal

Detalles de usuario Informes M Paginas el isito
B Mis cursos
Editar perfil Registros de hoy

Pais Todas las entradas

Ecuador DatOS del Diagrama de informe {}g ADMINISTRACION BE

i f

Ciudad usuario Infarmeicompleto B Administracién del sitio

Quito Sesiones del navegador

Actividad de accesos

Detalles del curso



ANEXO 4

Escuela Particular

Mt Eoonet, Sulgads do Cors

TABLA DE VALIDACION
Tesis De Maestria Previa A La Obtencion Del Grado En Magister En
Educacion

TEMA: “Estrategia metodoldgica para aplicar Moodle utilizando herramientas de autor

en la escuela Maria Leonor Salgado”

OBJETIVO: Validar la plataforma virtual desde el punto de vista de experto en varias

categorias.

AUTOR: Ing. David Vargas
NOMBRE DEL EXPERTO:
FECHA DE EVALUACION:

Instrucciones: Coloque solamente una “X” por cada indicador.

Muy
INDICADORES | Excelente 5 Bueno | Regular Observaciones
ueno

Rigurosidad

Académica

Comunicacion

Aplicacion

Importancia

Sugerencias:




ARTICULO CIENTIFICO



Proceso de Ensefianza-Aprendizaje y Organizacion de Educacion General Basica:
MOODLE

David Vargas



Resumen

Dinamica, entretenida, practica de actualidad y facil de manejar resumiria lo que es
Moodle para la educacion general basica, herramienta que se esta utilizando en diferentes
centros educativos a nivel general en el Ecuador. Sus funciones son excelentes para toda
la organizacion educativa desde subir documentos de extension tipo .docx, .pdf, .pptx,
videos, audios, imagenes etc. hasta controlar la asistencia, elaborar y calificar
evaluaciones. Moodle es una herramienta que se acopla facilmente a las comunidades
educativas, permitiendo que la gestion de las mismas sea optima tanto en la comunicacion
y trabajo en red entre sus miembros, al igual que se puede vincular con otras instituciones

educativas.

Con Moodle la integracion y la aplicacion de los distintos curriculos se vuelve un trabajo
entretenido, dindmico que optimiza el tiempo y elimina las limitaciones que la ensefianza
tradicional tiene; genera en el estudiante la curiosidad por aprender més, apegéandolo a la
corriente constructivista, la cual habla sobre la creacién y busqueda de sus propios

conocimientos.

En este articulo se presenta de una manera clara y puntual lo que es Moodle y todo lo que
esta herramienta puede aportar a la Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo, desde un
punto de vista en el que los profesores y estudiantes no tienen gran conocimiento en las
TIC.

Palabras clave: Moodle, Nuevas Tecnhologias, Plataformas Educativas, Software Libre,

E-learning, Comunidades Educativas, Aprendizaje Cooperativo



Proceso de Ensefianza-Aprendizaje y Organizacion de Educacion General Basica:

MOODLE

En la actualidad, la cualidad més significativa de la sociedad moderna es la rapidez con
la que las cosas cambian a nivel de todo ambito como por ejemplo mercado laboral,

habilidades profesionales, tecnologia, economia, etc.

Muchos cambios en un periodo muy corto de tiempo generan grandes problemas para la
sociedad al procesar, comprender e incluso sobrevivir a los mismos, pero, se debe tomar
en cuenta que estos cambios estructurales no aparecen de la noche a la mafiana, ya que

son parte de un proceso histérico impulsados por el crecimiento de la tecnologia.

El manejo de la informacion es un medio en el que poco a poco los procesos se han ido
traslado a las maquinas, a las TIC, automatizando cada uno de ellos; por esta razon el
pensamiento humano se va separando del procesamiento de la informacion para
evolucionar a la creacion de la informacion y conocimientos nuevos, no con el fin de

guardarlos para si mismos sino para compartirlos e intercambiarlos entre pares.

La vision del mundo de una sociedad del conocimiento es que sea mas justa con mas
oportunidades para todos y sobre todo multicultural, por esta razon los profesores o
docentes con ayuda de las TIC pueden construir la misma.

Actualmente los intereses individuales y de la sociedad demandan que el sistema
educativo sea cambiado, los procesos de ensefianza aprendizaje tradicionales estan siendo
muy ineficientes frente a los desafios que aparecen a diario. Los cuerpos docentes estan
en la obligacién de cambiar, de innovar, de transformar todos los procesos en todo nivel,

y en especial en la etapa mas critica del desarrollo humano, la educacion general basica.

El internet es un gran mar de posibilidades en todos los aspectos, y al buscar una
plataforma que gestione de forma integra los diferentes procesos que la red ofrece en un

contexto educativo, Moodle es la indicada, la méas fuerte en el mercado.

Esta plataforma es la herramienta con la que los docentes cuentan para generar y gestionar

diferentes aulas virtuales a través de la red; permite subir contenidos educativos como



anotaciones, imagenes, videos, presentaciones, archivos, etc. y facilita la comunicacion
con los estudiantes y entre ellos; Moodle gestiona las rubricas para las evaluaciones y

tareas.

Como creadores de contenidos o como usuarios los docentes deben formar sus
comunidades usando Moodle, ya que los nuevos retos que hoy en dia exige la educacion
es crear y distribuir el conocimiento de una manera efectiva, frente a lo tradicional que es

presencial.

Este articulo se lo escribe para presentar de una manera clara y puntual lo que es Moodle
y todo lo que esta herramienta puede aportar a la Escuela Maria Leonor Salgado de Carbo,
desde un punto de vista en el que los profesores y estudiantes no tienen gran conocimiento
enlas TIC.

Moodle

Es la creacion de Martin Dougiamas en el afio 2002 basado en la plataforma LMS bajo
una licencia publica GNU. Las licencias libres o publicas de software “se refiere a la
libertad de los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, y estudiar el mismo, e incluso

modificar el software y distribuirlo modificado™. (Mancha, 2013)

Es decir que una licencia es el permiso consentido que un desarrollador de un software
da a una persona interesada para utilizar de manera legal el mismo. Existen varias
licencias libres como son:

. Licencias GNU General Public License (GNU GPL)

. Licencia AGPL

. Licencias BSD

. Licencias MPL

Con estas definiciones Moodle posee derechos de autor, pero puede ser utilizado y
modificado por cualquier persona interesada siempre y cuando respete la ideologia de

cddigo fuente abierto para todos.

El creador de Moodle “se basé en trabajos sobre el constructivismo en pedagogia, que

afirman que el conocimiento se construye en la mente del estudiante en lugar de ser



transmitido sin cambios a partir de libros o ensefianzas”. (Escalona Avila, Rodriguez

Exposito, & Garcia, 2010)

El creador de Moodle “queria una herramienta que facilitara el constructivismo social y
el aprendizaje cooperativo”. (Martinez de Lahidalga, 2008) buscando que “los estudiantes
y los docentes pueden generar comunidades de aprendizaje e interactuar de manera
publica y segura mediante su autenticacion a través de un nombre de usuario y una

contrasefia personal”. (Antioquia, 2014)

La pagina oficial de Moodle dice que “es una plataforma de aprendizaje disenada para
proporcionarle a educadores, administradores y estudiantes un sistema integrado Unico,
robusto y seguro para crear ambientes de aprendizaje personalizados”. (Moodledocs,
2017)

El entorno educativo que Martin Dougiamas desarrollo, da la opcion a los profesores o
tutores para observar y extraer los beneficios del aula presencial; con estos beneficios los
estudiantes tienen la posibilidad de revisar y recuperar toda la informacion para su

utilizacion y reutilizacion en el proceso de ensefianza aprendizaje las 24 horas del dia.

El uso de la plataforma virtual Moodle a nivel mundial segin los datos estadisticos
tomados de (Moodle.net , s/f) muestra que en la plataforma Moodle existen 234 paises

registrados.



Tabla 18
Datos Estadisticos De Moodle

Sitios registrados

Paises

Cursos 15.033.197
Usuarios 130.960.411
Inscripciones 570,407,567
Mensajes del foro 281,607,095
Recursos 132,940,419
Preguntas de prueba 834,581,292

Elaborado: Moodle.net
Fuente: Moodle.net

Los paises que mas utilizan esta plataforma de acuerdo a (Moodle.net , s/f) son:

Tabla 19

Datos Paises Estadisticos De Moodle
Pais Registros
Estados Unidos 9,805
Espafia 8,275
México 6214
Brasil 5,171
Reino Unido 3,309
Alemania 2,983
Italia 2042
Colombia 2,845
India 2416
Francia 2,166

Elaborado: Moodle.net
Fuente: Moodle.net

En el Ecuador existen varias instituciones educativas, sobre todo a nivel superior que
utilizan dicha plataforma como son la Universidad de las Américas, la Universidad

Técnica lsrael, etc.



No existe un numero exacto que vincule el uso de la plataforma Moodle en el Ecuador.

Proceso de Ensefianza — Aprendizaje por medio de Moodle

El disefio, el manejo de la informacién y la forma de presentar un curso a los estudiantes
se vuelve facil pero muy completo en Moodle; esta plataforma genera grandes
herramientas para poder trabajar en la red con los estudiantes y de igual forma en clases

presenciales.

La herramienta es segura, los archivos se manejan cifrados y se crean continuamente
copias de seguridad automaticamente, previniendo la perdida de los cursos, archivos, o

cualquier tipo de informacion que se encuentre en Moodle.

El creador si lo desea puede colocar una clave de acceso a su curso; esto es de gran utilidad
para acceder a los cursos, discriminando a los usuarios como por ejemplo solo nuestros
estudiantes, vincular a invitados o también a trabajar con pares para colaborar con la

materia.

Moodle es una plataforma que puede absorber facilmente informacion de otras
plataformas de aprendizaje como por ejemplo del paquete de Office que en su mayoria lo

utiliza en sus tareas habituales.

El soporte técnico que Moodle posee es envidiable por algunas otras plataformas, ya que
posee una gran cantidad de documentos y comunidades en la red que pueden solucionar

cualquier tipo de problema que aparezca en la misma.

En esta plataforma la metamorfosis de un usuario es facil ya que cada docente puede si
lo desea convertirse en estudiante, aportando conocimientos sobre un tema especifico o

siendo facilitadores entre compafieros aclarando dudas.

En la parte econdmica Moodle sera un ahorro para la escuela, ya que se evita pagar
grandes cantidades de dinero por licencias y al ser de software libre esta plataforma se
acopla facilmente con diferentes sistemas operativos, paquetes informaticos como open

office, navegadores de internet y con toda la web 2.0.



Organizacion de la Educacién
La educacion al igual que la tecnologia va evolucionando y es por esta razén que el
método tradicional, el tomar apuntes, atender al profesor mientras habla se va quedando

obsoleto en todos los niveles educativos.

Es por esta razon que se busca implementar nuevas metodologias para la gestion de la
ensefianza, crear los formatos que cada docente desee para optimizar su clase mediante

las nuevas tecnologias.

La plataforma es una herramienta que se la debe utilizar en todos los niveles educativos
desde la educacion inicial hasta la educacidn universitaria y en todos los campos del
conocimiento; esto obligaria a los profesores y estudiantes a utilizar una herramienta

gratuita que facilita el desarrollo curricular integran longitudinal y transversal.

El cuerpo docente de la institucion se beneficia de manera méas optima para gestionar sus
cursos, ya que Moodle “ofrece la posibilidad de insertar contenidos multimedia: el
profesor puede subir imégenes (fotos, ilustraciones, graficos); videos (presentaciones
dindmicas, anuncios publicitarios, corto y largometrajes, documentales, telediarios,
programas televisivos, trailers, videoclips); y contenidos de audio (musica, dialogos,

programas de radio).” (Ontoria Pefia, 2015).

La educacién se vuelve mas ecoldgica ya que al tener toda la informacion en la red, el
docente se evita de fotocopiar documentos, limitando el uso del papel; el ahorro se vuelve

comdan, ya que no se gastaria dinero en cd’s, portatiles, etc.

Los estudiantes también tienen grandes beneficios con esta herramienta, ya que imparte
un servicio personalizado y automatizado de acuerdo con las necesidades e intereses;
dando la opcion de que el estudiante avance a su ritmo de aprendizaje; al accesar a los
cursos o materias por medio de secuencias divertidas y didacticas de aprendizaje permite

que el estudiante intuitivamente navegue por el curso sin casi nada de problemas.

El estudiante es motivado a crear contenidos de aprendizaje, y el disefio del curso

incentiva a que los estudiantes utilicen todas las bondades de la red para realizar sus



deberes o trabajos, asi, el estudiante se convierte en autodidacta fomentando el

aprendizaje cooperativo y la creatividad.

Al utilizar Moodle da la opcion a que el estudiante pueda seguir sus estudios desde su
casa en caso de enfermedad, por necesidades especiales o si el estudiante adicional a sus
estudios tenga su trabajo; tiene la opcion de elegir su forma de dar las diferentes
evaluaciones, sean estas continuas mediante trabajos o una evaluacion en linea de los

modulos que integra el curso.

Conclusion

Los desafios modernos de la educacidén son manejados de una manera muy practica por
parte de las instituciones educativas y las personas en sus procedimientos habituales de
trabajo o estudio de una forma dinamica y divertida optimizadas mediante las
herramientas tecnologicas que aparecen dia a dia; lo que se busca es eliminar los procesos
innecesarios y centrarse en lo que realmente necesita el estudiante o la institucién

educativa.

Una gama de beneficios y oportunidades se abre a los docentes y estudiantes que utilizan
estas herramientas en todos los niveles de educacion; pasa a ser parte de la organizacion

y comunicacion entre los actores de la comunidad educativa.

Adicional Moodle es utilizada por los docentes para gestionar y organizar las tareas
extracurriculares que se les enviaria a los estudiantes, ya que el tiempo en clases
presencial es muy limitado, pero esta informacion dependiendo del docente no seria

tediosa ni engorrosa.

Los contenidos que Moodle procesaria serian cien por ciento didactico y de estilo
multimedia, los estudiantes también retroalimentarian los cursos expuestos por el docente
con informacion obtenida de la red, fomentando la creatividad de cada uno de los

estudiantes para crear un trabajo Unico y original.



Referencias

Anoénimo. (05 de 06 de 2017). Bienvenidos a Wikipedia. Obtenido de GNU
General Public License:
https://es.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License

Antioquia, U. d. (26 de 04 de 2014). Universidad de Antioquia. Obtenido de
Unidad de Aprendizaje 4 Entorno LMS: Moodle:
http://ingenieria2.udea.edu.co/multimedia-
static/aemtic/unidad_4/descargas/moodle.pdf

Chunga Chinguel, G. (12 de 06 de 2012). slideshare. Obtenido de Moodle como
plataforma de Ensefianza Aprendizaje:
https://es.slideshare.net/gchungac/moodle-como-plataforma-de-enseanza-
aprendizaje

Escalona Avila, P., Rodriguez Expésito, F., & Garcia, R. C. (2010). El Moodle,
una plataforma de apoyo al aprendizaje colaborativo en la Educacion Superior
Cubana (...) En: Memorias Universidad 2008. La Habana, Cuba: Editorial
Universitaria.

Mancha, U. d. (16 de 11 de 2013). Universiad de Castilla La Mancha. Obtenido
de Servicio de Apoyo a la Investigacion Licencias para software libre:
http://biblioteca.uclm.es/Archivos/Investigacion/Software_libre.pdf

Martinez de Lahidalga, 1. R. (29 de 07 de 2008). Universidad del Pais Vasco.
Obtenido de Moodle, la plataforma para la ensefianza y organizacion escolar:
http://www.ehu.eus/ikastorratza/2_alea/moodle.pdf

Moodle.net . (s/f de s/f de s/f). Moodle.net COURSES & CONTENET. Obtenido
de Estadisticas de Moodle: https://moodle.net/stats/?lang=es_co

Moodledocs. (27 de 07 de 2017). Moodledocs. Obtenido de Acerca de Moodle:
https://docs.moodle.org/all/es/Acerca_de_Moodle

Ontoria Pefia, M. (27 de 06 de 2015). Centro Virtual Cervantes. Obtenido de La
plataforma Moodle: caracteristicas y utilizacion en ele:
http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/asele/pdf/24/24_913.pdf



