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RESUMEN

El presente trabajo de titulacion trata sobre la automatizacién del proceso de control
de activos pertenecientes a la empresa EQUYSUM la cual se dedica al dmbito de las
telecomunicaciones y demds servicios relacionados con TIC.

Este documento contiene a detalle como un proceso manual de control de activos
es automatizado de manera que este se acople a las necesidades de la empresa, eliminando
problemas suscitados a lo largo del tiempo. Se propone un sistema web capaz de acoplarse
a cualquier plataforma que maneje un navegador web pues se utilizard tecnologias
capaces de optimizar los recursos informdticos de la empresa en cuanto a procesamiento.

El proyecto “SISTEMA WEB PARA LA GESTION Y CONTROL DE EQUIPOS
DE LA EMPRESA EQUYSUM EN LA CIUDAD DE QUITO.” permite agilitar varias
actividades que en la actualidad dependen mucho del sistema de control de activos, por
lo cual su automatizacion es de vital importancia para la empresa

PALABRAS CLAVES: Automatizacion, control, activos, optimizar, proceso.

X1



ABSTRACT

The present title work deals with the automation of the process of control of assets
belonging to the company EQUYSUM, which is dedicated to the field of
telecommunications and other services related to ICT.

This document contains in detail how a manual process of asset control is automated
so that it fits the needs of the company, eliminating problems raised over time. It is
proposed a web system capable of being coupled to any platform that manages a web
browser because it will use technologies capable of optimizing the company's computing
resources in terms of processing.

The project "WEB SYSTEM FOR THE MANAGEMENT AND EQUIPMENT
CONTROL OF EQUYSUM COMPANY IN THE CITY OF QUITO." Allows to
streamline several activities that currently depend a lot on the asset control system, for
which automation is of vital importance for the company

KEYWORDS: Automation, control, assets, optimize, process.
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INTRODUCCION

ANTECEDENTES DE LA SITUACION OBJETO DE ESTUDIO

La empresa EQUYSUM es una empresa dedicada al 4mbito de las
telecomunicaciones, brinda a sus clientes los servicios de internet corporativo,
transmision de datos, redes de planta externa y fibra dptica, soporte y mantenimiento de
equipos informaticos, asesoria y consultoria (TIC) a nivel nacional por mas 17 afios.

EQUYSUM actualmente tiene clientes y usuarios en distintas ciudades y por ende
posee varios equipos que dan diferentes servicios segin la demanda, todo esto con el fin
de brindar una atencion de calidad y personaliza, su infraestructura tecnologica como es
el caso de sus servidores en su mayoria se encuentra en servicios de almacenamiento en
la nube, para lo que se refiere a telecomunicaciones poseen una gama extensa de equipos
especializados para brindar el servicio de conexién a internet a nivel nacional. La empresa
trabaja con proveedores de gran renombre y en ocasiones trabaja como intermediario
entre un cliente y una compaifiia que no pueda llegar a un punto determinado dentro del

pais con sus servicios.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente EQUYSUM para la gestion y control de equipos que estdn ubicados
en sus bodegas o fuera de ellas tiene un proceso manual, este es obsoleto y ocupa un
tiempo muy considerable para ser ejecutado, al momento de adquirir un equipo por
ejemplo este debe ser registrado en bodega en una hoja de papel y en una hoja electrénica.
La accién principal para llevar el control de equipos es llenar un formulario pre-impreso
propio de la empresa el cual posteriormente se archivard en una carpeta fisica,
adicionalmente, a manera de respaldo, esta informacion se debe almacenar en medio
magnético. Estos dos elementos detallan todas las acciones que se realizardn con este
equipo, desde que ingresa a la empresa hasta que cumple su tiempo de operatividad.

El proceso de gestion y control de activos tiene un vinculo con el personal técnico
de la empresa pues cuando se instala o se da mantenimiento a los equipos, estos deben
ser retirados temporalmente y se debe llenar un registro de estas acciones, no importa si
estos equipos estdn en bodega o estdn fuera de la empresa brindando servicios a los
clientes. Las gerencias, dreas administrativas y jefaturas de operaciones se basan en la
documentacion fisica y electronica para tomar decisiones que ayuden a la mejora continua
de los servicios que brinda la empresa y muchas de las veces esta informacién no llega o

no es lo suficientemente relevante para poder ser tomada en cuenta.
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La situacién actual de la empresa en cuanto a llevar un control adecuado sobre sus
activos ocasiona demoras en otros procesos que dependen de la informacién generada por
el proceso de gestion y control de activos actual, ademds, un almacenamiento manual de
la informacién crea la posibilidad de pérdida de registros fisicos o deterioro de los
mismos, constituyendo un riesgo para la seguridad de la informacién y la imagen de
fiabilidad que la empresa pueda proyectar a sus clientes. La mala organizacién de la
informacion que ingresa y sale de la empresa pone en riesgo la integridad de la compaiiia,
por ende se debe tener en cuenta varios puntos que ayuden a llevar un control adecuado
y 6ptimo de cada equipo, por lo cual el cuestionamiento de los directivos se basa en poder
automatizar todos estos procesos de manera inmediata, el control sobre los equipos de la
empresa es gestionado de manera manual, el proceso actual se encarga de registrar
compras, transferencias, generacion de reportes, organizacion de bodegas y en base a ello
se genera un kardex, este kardex no es mas que una carpeta con muchos documentos
fisicos, ¢ La implementacién de un software que reemplace el proceso manual de control
activos para la empresa garantiza mejores tiempos de respuesta y resguardo de la

informacion?.

JUSTIFICACION

La implementacion de este proyecto en la empresa EQUYSUM para la
automatizacion del proceso de gestion y control de equipos ayudard a minimizar tiempos
de ejecucion en el mismo, permitird ahorrar costos en el uso de hardware y compra de
licencias de software, ya que se plantea el uso de software libre, por ende se reducen
gastos tomado en cuenta el presupuesto anual asignado para gastos de IT segun la politica
interna financiera, ademads, permitird agilidad en los procesos que dependen del proceso
de gestion y control de activos pues las personas encargadas de la gestién de los mismos
podrdan acceder a la aplicacion desde cualquier dispositivo que tenga instalado un
navegador web y obtener informacion de manera rdpida y oportuna. Por todas estas
ventajas, se considera que la ejecucion del presente proyecto es una alternativa viable
para la empresa pues permitird llevar un control, registro apropiado y automatizado de
cada equipo perteneciente a la empresa.

Si la situacién actual se mantiene y el proceso descrito no se automatiza,
probablemente ciertas situaciones como la obtencion de informacién imprecisa, pérdida
de documentacidén debido a factores externos como el clima o factores humanos, la

obtencion de reportes con informacién desactualizada o irrelevante, entre otras
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circunstancias, podrian causar un efecto negativo en la operacién diaria de la empresa,

provocando malestar tanto al personal como a los clientes.

OBJETIVOS
GENERAL

Desarrollar un sistema Web para la gestiéon y control de equipos de la empresa

EQUYSUM.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar y analizar el actual proceso que tiene la gestion y control de equipos de
la empresa EQUYSUM en conjunto a sus involucrados.

Utilizar una arquitectura de programacién que aplique tecnologias actuales para que
el sistema soporte cambios a futuro y perdure en el tiempo.

Disefiar un modelo de interfaces acopladas a la relacion que tiene cada usuario con
un navegador de internet.

Establecer cronogramas de capacitacion para los usuarios del aplicativo e

implementacion.

ALCANCE

El desarrollo de la aplicacién Web para la gestiéon y control de los activos de la
empresa EQUYSUM cuando este ya implementada permitird como herramienta
tecnoldgica almacenar y procesar en forma oportuna los datos y entregard de informacion
actualizada para los diferentes movimientos de cada activo.

e El proyecto contendra los médulos:

e Administracion de Equipos

e Almacenes

¢ Existencias

e [nventarios Fisicos

e Kardex y seguimiento

e Contactos

e Seguridades

e Reportes

e Reportes Bajo demanda
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DESCRIPCION DE LOS CAPITULOS

En el primer capitulo se detalla la parte tedrica y los conocimientos cientificos del
proyecto, los conceptos de las herramientas tecnoldgicas utilizadas como lenguajes de
programacion, bases de datos, metodologias de desarrollo, e incluso hasta la metodologia
de investigacion utilizada en el desarrollo de este proyecto, en términos generales se
demuestra el marco tedrico y referencial que sustentara este trabajo.

En el segundo capitulo se detalla la metodologia, los tipos y técnicas de
investigacion utilizados, se especifica el andlisis de la situacién actual, la fase de
recopilacion de la informacidn, andlisis de la informacion y demds datos que permitan
realizar y justificar los requerimientos solicitados por el usuario para dar solucién al
problema actual.

El tercer capitulo abarca la propuesta del sistema. Diagramas del proceso
automatizado, funciones que el sistema tendrd, detalle de las historias de usuario, las
caracteristicas que tendrdn por cada usuario y los tipos de requerimientos que el software
tendré ya sean funcionales y no funcionales.

En el cuarto capitulo se habla sobre la implementacion, el esquema de la base de
datos, la arquitectura utilizada en el aplicativo, pruebas realizadas segtn casos reales,
requerimientos de hardware y software para implementar el sistema, manuales técnicos y

de usuario y se concluye con las conclusiones y recomendaciones del proyecto



1. CAPITULO I. FUNDAMENTACION TEORICA
La presente investigacion contiene temas de procesos y actividades relacionados a
la gestion de los activos e inventarios, se respalda en conceptos tedricos para su mejor
entendimiento en el cual se enfatizard la mayor parte de los conocimientos que intervienen
con el tema para un adecuado desarrollo y entendimiento, todo esto se hizo tomando en

cuenta varios autores y fuentes.

1.1 ESTADO DEL ARTE

Un proceso de inventarios Segin Zapata (2014) se lo puede definir como
“...proceso encargado de asegurar la cantidad de productos adecuados en la organizacion,
de tal manera que se pueda asegurar la operacidon continua de los procesos de
comercializacién de productos a los clientes; es decir, asegurar que las operaciones de
manufactura y distribucién no se detengan, cumpliendo con las promesas de entrega de
productos a los clientes.” En términos generales un inventario ayuda a la organizacion de
los activos de una empresa con el fin que estos sean distribuidos de manera adecuada.

En el Ecuador el tema de inventarios siempre ha sido un tema fundamental para las
empresas independientemente del mercado en donde estas se desenvuelven, pues, con el
pasar del tiempo el factor “Activos Fijos” se ha convertido en parte fundamental del
capital econdmico de cada empresa.

Galiano (2011) realizé un proyecto titulado “Proyecto de planificacion recursos
empresariales — erp mddulo de activos fijos - utn”, el objetivo fue dotar de una
herramienta técnica que contenga un conjunto de criterios normativos de carécter
practico, que conlleva a una eficiente administracion y control de los recursos materiales
de la Universidad Técnica del Norte.

Utiliz6 la metodologia de desarrollo dgil XP (Programacion Extrema) donde
desarrollaron las fases de: planeacion, disefio, codificacion y pruebas, los resultados
obtenidos abarcando los objetivos planteados en el proyecto y el sistema fue elaborado
en funcién a las necesidades de los departamentos de bodega y materiales de la
universidad.

Mera y Vera (2014) realizaron un proyecto titulado “Sistema de control de
inventario de activos fijos en la direccion distrital de salud n® 13d06”, el objetivo fue
desarrollar un sistema de control de inventario de activos fijos en la Direccion Distrital
De Salud N° 13D06, con el fin de mejorar los procedimientos de registro de los bienes de

la institucion.
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Se utiliz6 1a metodologia de desarrollo 4gil XP (Programacion Extrema) donde se
desarrollaron las fases de: planeacion, disefio, codificacién y pruebas, los resultados
obtenidos cumplieron los objetivos planteados en el proyecto y el sistema fue elaborado
en funcién a las necesidades de la bodega.

Entre los resultados obtenidos con la fase del desarrollo del software se procedié a
la verificacién del mismo realizando pruebas de integracion, conectividad, configuracion
y funcionalidad de manera temporal en la empresa registrando bienes y transacciones de
prueba para corroborar el correcto funcionamiento del sistema, obteniéndose resultados
favorables acorde a las necesidades. Los resultados finales del tiempo de ingreso, egreso,
consulta y reportes fueron favorables y de mucha ayuda para el departamento de bodega
demostrando tiempos de respuesta mucho mds rdpido para toma de decisiones y control
con sus activos.

Al realizar una relacion entre los trabajos anteriores y el presente proyecto se puede
concluir que se busca dar solucién a procesos manuales para la gestién y control de
activos, mediante la automatizacién de mencionados procesos, la mayoria de estas
soluciones informaticas estan desarrolladas utilizando herramientas de software libre con
entornos web ya que son aplicaciones de mayor demanda en la actualidad, cabe indicar
también que estas aplicaciones personalizadas solucionaron los problemas de gestién de

la informacidn y ayudaron con el alcance de los objetivos planteados en cada uno de ellos.

1.2 LINEA DE NEGOCIO

Mencionar un control de activos hace referencia a llevar un registro sobre los bienes
que se consideren de valor para las empresas, estos pueden ser activos fijos tangibles los
cuales estdn representados por equipos, maquinarias, bienes raices, y mobiliario, y
también activos fijos intangibles los cuales tiene como objetivo representar un valor a
acuerdos, licencias, derechos de autor, marcas y patentes, todo activo tiene un registro
unico en el drea financiera y mds aun si este forma parte del giro del negocio sobre el cual
las empresas tiene su razén de existir, por ende, es necesario saber como, cudndo y porqué
un equipo pasa a pertenecer a la compaiiia.

En el ambito de las telecomunicaciones es muy importante llevar el control y el
registro adecuado sobre los equipos considerados activos pues en el mercado son de
costos muy elevados, ya sea para su adquisicion, reparacion e incluso su configuracion,

por ende, este proceso es vital para compaiiias que se relacionan con este ambito.
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Para llevar un control adecuado de equipos se tiene como recomendacion que estos
sean identificados por sus caracteristicas unicas ya que esos datos diferenciardn a un
equipo de los demds y tendrdn un valor econdmico en la empresa pues pasan a formar
parte del libro de activos. Actualmente existen varias formas de identificar un activo, por
su numero de serie, nimero de parte o crear un nimero de identificador personalizado
por la misma empresa con una nomenclatura tnica la cual permitird realizar acciones
sobre el equipo como comprarlo, venderlo, darlo de baja, transferirlo, prestarlo o
arrendarlo.

Las empresas han reducido tiempos de operaciones al contar con bodegas que
permitan almacenar sus equipos de manera organizada, esta acciéon viene de la mano de
varias actores y actividades, empezando desde un nivel muy alto en donde se ubican los
proveedores hasta un nivel muy bajo donde se ubican los custodios de cada activo, en los
niveles mencionados existe un actor en comun, el bodeguero, €l es el encargado de
administrar el almacenamiento, la entrega, recepcion y demds acciones que evidencien el
historial que tiene un activo mediante un registro, todo esto con el fin de saber al final del
dia la cantidad exacta de equipos existentes ya sea dentro o fuera de la empresa y el estado

actual de los mismos.

1.3 METODOLOGIA DE DESARROLLO AGILES

Para el desarrollo de software se puede utilizar varias metodologias que ayudan a
la entrega de un producto de calidad, segiin Andrés Navarro Cadavid, Juan Daniel
Ferndndez Martinez y Jonathan Morales Vélez definen ... metodologias de desarrollo de
software ligeras, mds adelante nombradas como metodologias agiles, que buscaban
reducir la probabilidad de fracaso por subestimacion de costos, tiempos y funcionalidades
en los proyectos de desarrollo de software. Estas metodologias nacieron como reaccion a
las metodologias existentes con el propdsito de disminuir la burocracia que implica la
aplicacion de las metodologias tradicionales en los proyectos de pequefia y mediana
escala.”. Es decir, estas metodologias ayudaron que el desarrollo de software sea rapido,

eficiente y eficaz entregando asi productos de buena calidad.

1.3.1 Metodologia XP

Es una metodologia 4gil que estd centrada en potenciar las relaciones
interpersonales como clave para el éxito durante el desarrollo del sistema, promoviendo
el trabajo en equipo, preocupandose por el aprendizaje de los desarrolladores, y

propiciando un buen ambiente de trabajo. XP se basa en realimentacion continua entre el
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cliente y el equipo de desarrollo, comunicacién fluida entre todos los participantes,
simplicidad en las soluciones implementadas y coraje para enfrentar los cambios. XP se
define como especialmente adecuada para proyectos con requisitos imprecisos y muy
cambiantes, y donde existe un alto riesgo técnico.

“Extreme Programming” o “Programacion Extrema” es una de las llamadas
metodologias Agiles de desarrollo de software més exitosas. Es habitual relacionarla con
scrum, y la combinacién de ambas asegura un mayor control sobre el proyecto, y una

implementacién mds efectiva y eficiente. (Borja, 2005, pag. 20).

1.3.2 Fases
El ciclo de vida de la metodologia XP cumple con 6 fases, dentro de los cuales

tienen definidas claramente sus actividades especificas:

1.3.3 Exploracion

Los clientes plantean a grandes rasgos las historias de usuario que son de interés
para la primera entrega del producto. Al mismo tiempo el equipo de desarrollo se
familiariza con las herramientas, tecnologias y practicas que se utilizan en el proyecto. Se
prueba la tecnologia y se exploran las posibilidades de la arquitectura del sistema
construyendo un prototipo, la fase de exploracién toma de pocas semanas a pocos meses,

dependiendo del tamafio y familiaridad que tengan los programadores con la tecnologia.

1.3.4 Planificacion de la entrega

El cliente establece la prioridad de cada historia de usuario y correspondientemente,
los programadores realizan una estimacion del esfuerzo necesario de cada una de ellas.
Se toman acuerdos sobre el contenido de la primera entrega y se determina un cronograma
en conjunto con el cliente. Una entrega deberia obtenerse hasta méaximo los tres meses
por cada historia de usuario. Esta fase dura unos pocos dias. Las estimaciones de esfuerzo
asociado a la implementacion de las historias la establecen los programadores utilizando
como medida el punto.

La planificacion se puede realizar en base al tiempo o al alcance. La velocidad del
proyecto es utilizada para establecer cudntas historias se pueden implementar antes de
una fecha determinada o cudnto tiempo tomard implementar un conjunto de historias. Al
planificar por tiempo, se multiplica el nimero de iteraciones por la velocidad del

proyecto, determinando cudntos puntos se pueden completar. (Letelier & Penadés, 2006)
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1.3.5 Iteraciones

Esta fase incluye varias iteraciones sobre el sistema antes de ser entregado, estd
compuesto por iteraciones de no mas de tres semanas. En la primera iteracion se puede
intentar establecer una arquitectura del sistema que pueda ser utilizada durante el resto
del proyecto. Esto se logra escogiendo las historias que fuercen la creacién de esta
arquitectura, sin embargo, esto no siempre es posible ya que es el cliente quien decide
qué historias se implementardn en cada iteracidén (para maximizar el valor de negocio).
Al final de la dltima iteracién el sistema estd listo para entrar en produccién. Los
elementos que se toman en cuenta durante la elaboracion del Plan de la Iteracion son:
historias de usuario no abordadas, velocidad del proyecto, pruebas de aceptacién no
superadas en la iteracion anterior y tareas no terminadas en la iteracién anterior. El trabajo
de la iteracion es expresado en tareas de programacion, cada una de ellas es asignada a
un programador como responsable, pero llevadas a cabo por parejas de programadores

(Letelier & Penadés, 2006).

1.3.6 Produccion

La fase de produccion requiere de pruebas adicionales y revisiones de rendimiento
antes de que el sistema sea trasladado al entorno del cliente. Al mismo tiempo, se deben
tomar decisiones sobre la inclusion de nuevas caracteristicas a la version actual, debido a
cambios durante esta fase (Letelier & Penadés, 2006), El tiempo que toma cada iteracion
es posible que se reduzca, de tres a una semana. Las ideas que han sido propuestas y las

sugerencias son documentadas para su posterior implementacion.

1.3.7 Mantenimiento

La primera version que se encuentra en produccion y el proyecto XP debe mantener
el sistema en funcionamiento al mismo tiempo que desarrolla nuevas iteraciones. Para
realizar esto se requiere de tareas de soporte para el cliente. De esta forma, la velocidad
de desarrollo puede bajar después de la puesta del sistema en produccion. La fase de
mantenimiento puede requerir nuevo personal dentro del equipo y cambios en su

estructura (Letelier & Penadés, 2006).

1.3.8 Muerte del Proyecto

La muerte del proyecto es cuando el cliente no tiene mds historias para ser incluidas
en el sistema. Esto requiere que se satisfagan las necesidades del cliente en otros aspectos
como rendimiento y confiabilidad del sistema, por tal razon se genera la documentacion

final del sistema y no se realizan mas cambios en la arquitectura. (Letelier & Penadés,
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2006). Si el sistema no genera los beneficios esperados por el cliente o cuando no hay

presupuesto para mantenerlo también se produce la muerte del proyecto.

1.4 HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION Y MODELADO
1.4.1 Aplicaciones web

Los aplicativos web son herramientas que los usuarios utilizan a través de un
servidor web mediante el Internet o una Intranet. Se caracterizan directamente en las
funcionalidades que presentan, como la interaccién entre el usuario y la informacién
emitida en pantalla. Estos programas se codifican mediante una plataforma que es facil
de interpretar por el navegador en comunicacion directa con gestores de base de datos
para asi poder generar informacién mediante formularios, lo cual se convertird en la
ejecucion del aplicativo (Zofio, 2013). Como ventaja principal permite al usuario acceder
a todos los datos a través de la red respondiendo a las necesidades que cada persona

requiera y haya almacenado.

1.4.2 Lenguajes de programacion web

Los lenguajes de programacion son disefiados con el fin de realizar procesos de
manera formal que puedan ser ejecutados por maquinas o dispositivos como son las
computadoras o dispositivos moviles.

Estos aplicativos pueden utilizarse para crear programas que controlen de manera
fisica y l6gica una maquina, la misma que podrd expresar la codificacion de manera
precisa y que pueda interactuar con el usuario.

Se constituye por la formacién de conjunto de elementos y reglas sintdcticas y
semanticas que forman su estructura y el significado de sus expresiones y comandos.

Utiliza cédigo intermedio o bytecode para mayor eficiencia el cual es independiente

de su arquitectura permitiendo ser ejecutado en cualquier sistema. (Moreno, 2014, p.13)

1.4.3 Java Enterprise Edition

El lenguaje para la programacién en Java, es un lenguaje orientado a objetos, de
una plataforma auténoma.

Java Enterprise Edition (JEE), es una herramienta multiplataforma, por lo cual, un
sistema desarrollado bajo esta tecnologia funcionara en cualquier sistema operativo,
ademads es de software libre por lo que no se tiene que pagar licencia, por lo cual es ideal
para desarrollar todo tipo de aplicaciones, las mismas que contaran con caracteristicas de
aplicaciones cliente servidor, como de aplicaciones distribuidas, bajo estas caracteristicas

es una herramienta que se ajusta a las necesidades de la empresa.
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1.4.4 EAR

Segin IBM (2017) “...Los archivos EAR representan aplicaciones empresariales.
Estas aplicaciones estdn compuestas por archivos JAR y WAR. En lenguaje Java EE, la
creacion del archivo EAR es el ensamblaje de sus archivos JAR y WAR constituyentes.
Este método de ensamblaje permite crear aplicaciones EAR que, de hecho, estin
formadas por componentes especificos (JAR/WAR)”. En el presente proyecto se
implementé este tipo de estructura para obtener un sistema mucho més robusto porque de
esta manera podra acoplarse con mds mdédulos con mayor facilidad, hasta poder llegar a
ser un sistema completo como un ERP. Este tipo de archivo no es auténomo por lo cual
se lo utiliza en conjunto con los archivos JAR y WAR para su completa ejecucion, la
participacion de esta estructura inicia desde la primera fase del proyecto puesto que es

necesario para armar toda su estructura en su totalidad.

1.4.5 JSF

Dentro de los marcos de trabajo que se van a utilizar en el siguiente proyecto se
adoptara JSF Java Server Faces, Alvarez, Barcenilla, Rodriguez, Salas (2007) afirman
que “.... JSF es una tecnologia y framework para aplicaciones Java basadas en web que
simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones Java. JSF usa Java Server
Pages (JSP) como la tecnologia que permite hacer el despliegue de las pédginas, pero
también se puede acomodar a otras tecnologias como XUL (lenguaje basado en XML
para la interfaz de usuario)”. Es decir, permitird que nuestra aplicacion pueda adoptar
propiedades de una manera més sencilla en la integracion de los patrones de disefio en la

aplicacion.

1.4.6 Hibernate

“Hibernate es una herramienta de Mapeo objeto-relacional (ORM) para la
plataforma Java (y disponible también para .Net con el nombre de NHibernate) que
facilita el mapeo de atributos entre una base de datos relacional tradicional y el modelo
de objetos de una aplicacion, mediante archivos declarativos (XML) o anotaciones en los
beans de las entidades que permiten establecer estas relaciones. Hibernate es software
libre, distribuido bajo los términos de la licencia GNU LGPL”.

En el presente proyecto, Hibernate se lo utiliza como un esquema de desarrollo que
permitird la conexién de manera mads agil y efectiva entra la base de datos y la aplicacion,

es importante en el proyecto ya que se puede implementar desde el mismo Java como
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recurso que sirve para la persistencia del proyecto y se crea cuando se va a guardar dentro

de la base de datos.

1.4.7 IDE de Programacion

IDE (conocido como integrated development environment o entorno de desarrollo
integrado) es un programa el cual su funcién es proponer a los programadores un conjunto
de herramientas para programar de una forma mds eficaz. Un IDE se puede encontrar
disponible para un lenguaje exclusivo o al mismo tiempo unir un drea de trabajo para

diferentes lenguajes de programacion.

1.4.7.1 Netbeans

Netbeans es un IDE (Entorno de desarrollo integrado), es decir un editor de codigo
que se utiliza para desarrollar mévil, aplicaciones web y de escritorio para diferentes
lenguajes de programacion como son Java, C++, PHP entre otros, bajo estos antecedentes
se utilizard esta herramienta en todas las fases del proyecto que complementada con el
lenguaje de programacion permitird desarrollar la aplicacion propuesta.

Moreno (2014) Afirma: “...Es un entorno de desarrollo gratuito y de co6digo abierto
con varias caracteristicas que permitirdn un amplio manejo en cualquier tecnologia de

desarrollo” (p.20).

1.4.8 Servidores de aplicaciones

IBM (2017) Afirma: “...Los servidores de aplicaciones son programas de servidor
dentro de una red distribuida que suministra el entorno de ejecucion para un programa de
aplicacion. El servidor de aplicaciones colabora con el servidor web para ofrecer una
respuesta dindmica y personalizada al requerimiento solicitado por el cliente”. Dentro del
presente proyecto se ha seleccionado utilizar el servidor de aplicaciones Wildfly el cual

se detallara su funcionamiento dentro del sistema en el literal a continuacion.

1.4.8.1 Wildfly
Es un servidor de aplicaciones multiplataforma y de cédigo abierto compatible con
cualquier sistema operativo en la que se encuentre instalada la maquina virtual de java,
es una plataforma que pone en funcionamiento en forma rapida las aplicaciones, ofrece
una amplia escalabilidad y ahorro de memoria, es decir este servidor esta disefiado para
soportar enormes cantidades de usuarios, trafico y las necesidades de procesamiento.
Por sus caracteristicas y rendimiento wildfly se adapta muy bien al trabajo en la

Nube y permite aprovechar muchas de las ventajas de las plataformas. Como motor de
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aplicaciones empresariales, capaces de ser usadas desde multiples entornos y asi asegurar
su accesibilidad desde cualquier lugar, gracias a estas caracteristicas esta herramienta sera
utilizada como el servidor del sistema web que se desarrollard e implementard en la

empresa.

1.5 HERRAMIENTAS DE BASE DE DATOS
1.5.1 Base de datos

“Una base de datos es un conjunto de datos almacenados entre los que existen
relaciones 16gicas y ha sido disefiada para satisfacer los requerimientos de informacion
de una empresa u organizacion” (Hueso, 2014, p.22). Los datos son recolectados y
explotados por los sistemas de informacion permitiendo encontrar lo requerido de una
manera mas rapida y precisa.

Dentro del presente proyecto se ha seleccionado utilizar como base de datos a
PostgreSQL el cual se detallard su funcionamiento dentro del sistema en el literal a

continuacion.

1.5.1.1 PostgreSQL

Sistema de gestion de bases de datos relacionales de objetos (ORDBMS) con
énfasis en la extensibilidad y el cumplimiento de estdndares. Como servidor de base de
datos, sus funciones principales son almacenar datos de forma segura y devolver esos
datos en respuesta a las solicitudes de otras aplicaciones de software. “Permite mediante
el uso de médulos ser compilado para usar lenguajes diversos, el mds habitual es PL/
PGSQL, pero existen muchos otros como PL/PHP, PL/R o PL/ Java” (Hueso, 2014,
p.125).

En otras palabras, PostgreSQL se serd utilizado por ser un gestor de bases de datos
relacional de cddigo abierto mds avanzado y multiplataforma, el cual permitird al
siguiente proyecto trabajar en cualquier plataforma, se considera como una herramienta
importante ya que maneja grandes volimenes de datos con una gran facilidad de manejo

que brindara la seguridad, confiabilidad y estabilidad necesaria en el sistema propuesto.

1.6 ARQUITECTURA DE SOFTWARE

La arquitectura de software es un conjunto de patrones que proveen un marco de
referencia necesario para la construccion de un sistema, permitiendo a los desarrolladores,
analistas y todo el conjunto de programadores compartir una misma linea de trabajo para

poder cubrir todos los objetivos y condiciones de la aplicacion. Es considerada el nivel
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mads alto en el disefo de la arquitectura de un sistema puesto que establecen la estructura,

funcionamiento e interaccién entre las partes del software.

1.6.1 Patron de diseiio MVC

Es un estilo de arquitectura de software que separa los datos de una aplicacion, la
interfaz de usuario, y la 16gica de control. Se trata de un modelo muy maduro que ha
demostrado su validez a lo largo de los afios en todo tipo de aplicaciones, y sobre multitud

de lenguajes y plataformas de desarrollo (Larman, 2007).

1.6.1.1 Modelo
Contiene toda la representacion de los datos que el sistema maneja, su logica de

negocio, y sus mecanismos de persistencia.

1.6.1.2 Vista
Interfaz de usuario, que compone la informacién que se envia al cliente y como se

interactia con el operador del sistema.

1.6.1.3 Controlador

Contiene el cddigo necesario para responder a las acciones que se solicitan en la
aplicaciéon, como visualizar un elemento, realizar una compra, una busqueda de
informacion, etc.

“Es una capa que sirve de enlace entre las vistas y los modelos, respondiendo a los
mecanismos que puedan requerirse para implementar las necesidades de nuestra
aplicacion. Su responsabilidad es servir de enlace entre los modelos y las vistas para

implementar las diversas necesidades del desarrollo” (Ordax & Aranzazu, 2012)



2 CAPITULO II. MARCO METODOLOGICO
2.1 TIPO DE INVESTIGACION
Para el desarrollo del presente proyecto se usé la investigacion cualitativa y
cuantitativa ya que nos permitirdn recopilar datos desde distintas fuentes para luego
analizarlas estadisticamente y también interpretarse de manera subjetiva.
Se utilizard también la investigacién de campo ya que esta permitird realizar la
recoleccion de la informacidn para poder evaluar el proceso de la empresa y realizar un

andlisis en base a la solicitud realizada para el sistema.

2.2 METODOS DE INVESTIGACION

Entre los métodos y técnicas de investigacion apropiadas para la recoleccion de los
datos que permitan especificar con mayor claridad las necesidades, los requerimientos y
todas las actividades que puedan definir los alcances del proyecto a desarrollar. Se han

selecciona los siguientes:

2.2.1 Método Inductivo

El método inductivo es un proceso utilizado para poder obtener conclusiones
generales partiendo de hechos particulares. Es el método cientifico mas usado. Es un
método que se basa en la observacion, el estudio y la experimentacion de diversos sucesos
reales para poder llegar a una conclusién que involucre a todos esos casos. Este método
se lo puso en practica durante la primera fase que inicio con la obtencidn de la informacion

que se basan en los diferentes procesos de la empresa.

2.2.2 Método Deductivo

Se pondra en préactica este método al momento en que se plantee el objetivo general
del proyecto, donde se definird de forma clara y exacta la idea general del sistema,
después de esto y arrancando de la idea principal se definirdn los objetivos especificos,

que permitirdn alcanzar al cumplir cada uno de ellos el objetivo general en su totalidad.

2.3 TECNICAS DE INVESTIGACION
El presente proyecto se encuentra enmarcado dentro de las siguientes técnicas de

investigacion:

2.3.1 La entrevista
Esta técnica se aplicé a cinco personas en especifico que serdn claves durante el
flujo del proyecto con el objetivo de recopilar la informacién necesaria de los procesos

en la actualidad con respecto a la gestion de la informacién de los activos, su manera de
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registrar cada uno, como manejan su inventario y su historial de movimientos para cada
activo con el propdsito de implementar un sistema informdtico, esta entrevista fue
estructurada con una serie de preguntas que nos permitirdn determinar los proceso a

sistematizar.

2.3.2 La encuesta

Esta técnica se aplicé a los usuarios directos de la empresa que intervienen con el
proceso con el fin de obtener los datos reales sobre la necesidad de implementar un
sistema web que sistematice la mayor parte de los procesos de activos, este cuestionario
fue disefiado especificamente para obtener informacion relevante para definir los
procesos criticos para este tipo de informacion y la manera mas adecuada para su

sistematizacion.

2.4 ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL
El andlisis de la informacién se lo realiz6é basado en los resultados que se obtuvo
con las técnicas de investigacion, la informacion recopilada tuvo un tratamiento adecuado

con el fin de generar informacion de valor.

2.4.1 Recopilacion de la informacion

Con el objetivo de recopilar informacion sobre la situacion actual del proceso de
gestion y control de activos en la empresa EQUYSUM, se aplicaron dos tipos de
entrevistas, una estaba dirigida a funcionarios con cargos gerenciales y de jefaturas y otras
dirigidas al personal administrativo y operativo. A continuacion, se detalla las personas
entrevistadas:

Entrevista al personal que dirige la empresa (Gerencias y Jefaturas)

1) Gerente General de la empresa

2) Gerente de Ventas

3) Gerente Financiero

Entrevista al personal operativos (Administracion y operaciones)

4) Encargado de Bodega

5) Auxiliares de Bodega

Adicionalmente se aplic una encuesta a nivel general a todo el personal de la
empresa, esto con el fin de conocer las ventajas que tiene automatizar el proceso actual
de gestion y control de activos y lo rescatable del proceso actual.

En base a las entrevistas aplicadas a los actores mencionados, se pudo recopilar la

siguiente informacidn:
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La empresa tiene varios problemas con el proceso actual de gestién y control de
activos, entre los cuales lo mas comun es la obtencion de informacidn irrelevante o
pérdida de la misma.

La informacién obtenida es muy importante, pero se maneja en medios muy
sensibles que comprometen la integridad de la empresa.

El proceso actual de gestion y control de activos ocupa demasiado tiempo para la
ejecucion de sus actividades.

La implementacidn del sistema web que automatiza el proceso actual de gestion y
control de activos es necesaria, pues una de las ventajas que este tiene es la reduccion
total de tiempos en las actividades, adicionalmente la informacién que este permitird
visualizar se ajustard a las necesidades de cada usuario.

Los usuarios de sistema a desarrollarse estan dispuestos a asumir el cambio de
cultura organizacional que representa esta implementacion por lo cual la colaboracion es
total.

Por otro lado, en las encuestas para conocer la situacién actual de procesos de
gestion y control de activos se pudo recopilar la siguiente informacion:

Hay varios usuarios que estan relacionados directamente con el proceso actual de
gestion y control de activos.

Hay usuarios que no estdn relacionados directamente con el proceso actual de
gestion y control de activos pero que dependen de la informacién que este genera.

La satisfaccion con la que se califica al proceso actual en un promedio se refleja lo
malo que es debido a factores como el tiempo que esta toma en realizar sus actividades.

La informacién que este proceso arroja no cumple las necesidades de quien la
solicita.

La mayor parte de problemas que este proceso tiene se relaciona con pérdida de
informacion o la poca confiabilidad que esta tiene.

La disposicién del personal a la automatizacién de este proceso es buena y la

afectacion a sus actividades es de manera positiva.

2.5 TECNICAS DE RECOPILACION DE INFORMACION
2.5.1 La encuesta

Las preguntas de la encuesta se elaboraron con la finalidad de medir el grado de
aceptacion y de interés por parte del personal que labora en la empresa EQUYSUM, asi

como su funcién dentro del flujo de proceso de los activos y el apego que tienen hacia la
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nueva tecnologia, enfocado a la implementacion de un sistema web para el control de los

activos en cuanto a sus ventajas de poder ponerlo ya en funcionamiento.

2.5.2 Poblacion y muestra

La poblacion que fue tomada en cuenta para la muestra fueron todas las personas
involucradas dentro del proceso de control de activos que son el personal administrativo,
los operadores y las gerencias tal como se describe en la siguiente tabla siendo un total

de 30 personas que trabajan en la organizacion:

Tabla 2.1. Poblacién
Poblacion de la investigacion

Personal Administrativo 6
Personal Operativo 22
Gerencias 2
Total 30

Nota: Tomado de Equysum Cia. Ltda.

2.5.3 Tabulacion de la Encuesta

Una vez aplicadas los instrumentos de recoleccion de la informacion los datos
obtenidos en los mismos fueron clasificados y luego ordenados para su posterior analisis
e interpretacién con sus respectivos porcentajes en forma general y luego en forma

individual por cada pregunta con el fin de que su interpretacién sea mds efectiva.

Tabla 2.2. Representacion general de los resultados de la encuesta

. Pregunta Alternativa Frec. %
(Es actor directo en el proceso Si 25 95%
1 actual de gestion y control de activos No 5 5%
de la empresa? Total 30 100%
Malo 15 60%
:Describa la satisfaccion con la que
Regular 10 30%
identifica al proceso actual de
2 Bueno 3 5%
gestion y control de activos?
Muy Bueno 2 5%
Total 30 100%
Si 4 5%
. Tiene acceso a la informacion que
3 No 26 95%

necesita de manera rapida y
Total 30 100%
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oportuna del proceso actual de

gestion y control de activos?

Pérdida de
¢(Cual de los siguientes problemas informacion b 0%
son los mas frecuentes con el sistema Duplicidad de o 0%
4 actual de gestion y control de registros
activos? Informacién
desactualizada ’ 20%
Total 30 100%
(Esta de acuerdo que este proceso Si 25 95%
5 de gestion y control de activos sea No 5 5%
automatizado? Total 30 100%
(Afectaria sus labores dentro de la Positiva 25 95%
compaiiia la implementacién del Negativa 5 5%
6 software que controle el proceso de
gestion y control de activos en la Total 30 100%
empresa?
Nota: Elaboracion de autores
2.5.4 Representacion grafica de los resultados de la encuesta
1. (Es actor directo en el proceso actual de gestion y control de activos de la

empresa?

$1.95%

Figura 2.1. Representacion grafica de la primera pregunta de la encuesta

En esta pregunta la mayor parte de los encuestados opina son involucrados directos

para el proceso de los activos.
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2. (Describa la satisfaccion con la que identifica al proceso actual de gestién

y control de activos?

Muy Bueno,5¢

Bueno,5%

Regular,30%

Malo,60%

Figura 2.2. Representacion grafica de la segunda pregunta de la encuesta

En esta pregunta la gran mayoria de la poblacién encuestada afirmé en no tener

satisfaccion en la manera actual en la que se estd llevando a cabo el proceso de los activos.

3. (Tiene acceso a la informacién que necesita de manera rapida y oportuna

del proceso actual de gestion y control de activos?

Figura 2.3. Representacion grafica de la tercera pregunta de la encuesta

En esta pregunta la mayoria de la poblacién encuestada contestd que casi nunca
obtienen la informacién de manera rdpida, de igual manera la informacion que recibe es

errénea o incompleta.
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4. (Cudl de los siguientes problemas son los mds frecuentes con el sistema

actual de gestion y control de activos?

Informacion
desactualizada,30

o —retdida de
informacion,50%
Duplicidad de
registros ,20%

Figura 2.4. Representacion grafica de la cuarta pregunta de la encuesta

En esta pregunta la mayoria de la poblacién afirmé que la pérdida de la informacién
es la principal causa por la cual el proceso actual en el que se lleva los activos deberia ser
sistematizado, de igual manera nos demuestra el porcentaje de los dos siguientes factores

que afectan dentro del proceso de activos.

5. (Esta de acuerdo que este proceso de gestién y control de activos sea

automatizado?

Figura 2.5. Representacion grafica de la quinta pregunta de la encuesta

En esta pregunta la mayoria de la poblacién requiere de una aplicacién para mejorar

la situacién actual del proceso de activos.
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6. (Afectaria sus labores dentro de la compafifa la implementacién del

software que controle el proceso de gestion y control de activos en la empresa?

Negativamente,10
%

Positivamente,90

Figura 2.6. Representacion grafica de la quinta pregunta de la encuesta

En esta pregunta la gran mayoria indica que el cambio hacia una aplicaciéon

permitird mejorar de una manera positiva a sus labores diarios permitiendo mejorar sus

tiempos de respuesta como la entrega de resultado.



3 CAPITULO III. PROPUESTA
3.1 DIAGRAMAS DE PROCESOS
La empresa EQUYSUM en la actualidad no posee documentado un proceso
definido para la administraciéon de equipos, por ende, dicho proceso tuvo que ser
levantado segun las actividades diarias que realiza la empresa, de lo mencionado se puede

validar en el diagrama de flujo mostrado en la figura 3.1:

FROVEEDORES

CORMPRAS

BODEGA

PROCESO DE ADRMIMNISTRACION DF EQUIPOSE TN BODEGA

UEWARIGE

Figura 3.1. Diagrama de procesos empresa Equysum

El proceso anterior muestra como se administran actualmente los equipos en la
empresa, cabe mencionar que del mismo se tomd en cuenta para automatizacién lo

detallado en la figura 3.2:
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Figura 3.2. Diagrama de Procesos a automatizar.

3.2 ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS
3.2.1 Ambito del software

El sistema para el control y gestion de activos que se desarrollard para la empresa
EQUYSUM tendra el nombre de EquySoft el cual permitird sistematizar el proceso por
el cual la empresa esta llevando su control de activos de manera manual actualmente, el
sistema permitird al usuario tener un control de cada stock de equipos dentro de la
empresa y en el lugar o cliente que sea colocado. Permitird presentar reportes de cada
flujo de proceso con el objetivo de informar al usuario los movimientos y caracteristicas
de sus equipos beneficiando a los usuarios que usen el sistema a tener sus datos de una
manera mds concisa y segura. El sistema de inventario llevard un control de precios de
los equipos ni tampoco su depreciacion datos que por el momento no son relevantes para
la empresa, el software realizard dnicamente el inventario de todos sus equipos mediante

un Kardex.

3.2.2 Funciones del producto

Aplicadas las entrevistas y encuestas en la empresa se recopilé las siguientes
historias de usuarios, estas detallan los requerimientos que los usuarios tienen con
respecto al sistema de gestion de activos en el cual nos permitié implementar los

siguientes modulos:
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3.2.2.1 Médulo de Seguridad

Este médulo controla el acceso al sistema mediante la validacién de usuario y
contrasefia de los diferentes usuarios, el sistema también permitird configurar los perfiles
para el acceso a los médulos que correspondan, como de igual manera generar los

respectivos reportes para la auditoria.

3.2.2.2 Médulo de Administracion
Este médulo permitird realizar operaciones a los usuarios que manejard el sistema,
cada usuario tendrd un perfil definido en el mismo y por ende realizar tareas exclusivas

y Unicas segln sus permisos en la aplicacion.

3.2.2.3 Lista de historia de usuarios

Tabla 3.1. Lista de Historias de usuarios.

Ingreso al

1 Alta Alto 1 1
sistema
Gestion y

2 administracion Alta Alto 1 1

de usuarios

3 Auditoria Alta Alto 2 2
Creacion de

4 Alta Alto 1 2
equipos
Ingreso de

5 Alta Alto 1 3
stock
Ingreso a

6 Alta Alto 2 4
bodega

7 Almacenes Alta Alta 2 4

8 Contactos Baja Bajo 1 5

9 Existencias Media Media 1 5
Kardex y

10 Alta Alto 2 6

Seguimiento




CAPITULO III. LA PROPUESTA

26

Creacion de

11 Alta Bajo 1 7
conteo

12 Conteo Alta Bajo 1 7

13 Reportes Alta Bajo 1 8
Reportes bajo

14 Alta Alto 1 8
demanda

Historias de usuarios

Tabla 3.2. HUO1 — Ingreso al sistema.

Historia de Usuario

Numero: 1

Rol: UA — UN - UNR

Nombre historia: Ingreso al sistema

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en desarrollo: Alto

Puntos de estimacion: 1

Iteracion: 1

Programador responsable: David Guzmén

El usuario del sistema debe poder ingresar al mismo con un

Descripcion: usuario y contrasefia, adicionalmente debe tener opciones
para poder recuperar sus credenciales si en caso no las
recordara.

Moédulo Ingreso al sistema

Criterios de aceptacion

Criterio Condicion Resultado

Las credenciales del Si las credenciales no son
Campos usuario son obligatorias ingresadas aparecerd el mensaje
obligatorios al momento de intentar de “Login incorrecto, acceso

ingresar al sistema.

denegado”

Ingreso exitoso

Cuando la credenciales
(usuario y contrasefia) de

ingreso son las correctas.

Se mostrard en el sistema los
modulos asignados al perfil que
pertenecen a las credenciales

ingresadas.
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El sistema no permitird el ingreso
Cuando las credenciales
y presentard un mensaje de alerta
Ingreso fallido  (usuario y contrasefia) ‘ ‘
) “Login incorrecto, acceso
son incorrectas.
denegado”

Tabla 3.3. HU02 — Gestion y administracion de Usuarios.

Historia de Usuario

Numero: 2 Rol: UA

Nombre historia: Gestion y administracién de usuarios.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Puntos de estimacion: 1 Iteracion: 1

Programador responsable: Alex Cuifiaz

Se requiere que a cada usuario se le asigne un perfil, cada perfil
Descripcion: o ) ] S
debe estar constituido por médulos segin su funcionalidad.

Médulo Seguridades / Usuarios

Criterios de aceptacion

Criterio Condicion Resultado

Cuando se solicite los Se mostrara el mensaje “Campos

Campos campos bdsicos de un obligatorios en el formulario” y se
obligatorios usuario para asignarle un pintard de color rojo el campo donde
perfil. hace falta el ingreso de datos.

En el perfil del usuario aparecera la
Asignacion de Cuando el sistema asigne funcionalidad seleccionada en una
funcionalidades una funcionalidad. tabla bajo los datos personales del

usuario en creacion.

Se permitird elegir una transaccion
Cuando se desee dar
Asignacion de especifica sobre la funcionalidad,
permisos especificos de
operaciones ejemplo “CREAR, ELIMINAR,

una funcionalidad.
ACTUALIZAR”.
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Cuando los datos del EIl sistema mostrard un mensaje de

perfil en creacion se confirmacion de guardado, si se
Guardado

hayan completado en su oprime “SI”, se guardaran los datos
exitoso

totalidad y se oprima el y se mostrard el mensaje “Registro

botén guardar. guardado correctamente”.

Tabla 3.4. HU0O3 — Auditoria.

Historia de Usuario

Numero: 3 Rol: UA - UNR

Nombre historia: Auditoria

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Puntos de estimacion: 1 Iteracion: 2

Programador responsable: Alex Cuifiaz

El sistema debe registrar todas las acciones que un usuario
Descripcion: realiza en el mismo, esto debe tener la opcion de visualizarlo

en pantalla o exportarlo a Excel.

Moédulo Seguridad / Auditoria

Criterios de aceptacion

Criterio Condicion Resultado

Si los campos de fechas

Campos no son ingresados y se Se mostrara el mensaje “Campos

Obligatorios oprime el botéon de de busqueda obligatorios”
bisqueda

Validacion de Cuando la fecha inicial Se mostrard el mensaje “fecha de

basqueda es mayor a la fecha de fin inicio mayor a la fecha de fin”

Se desplegara la informacién en

Cuando las fechas son pantalla con las  acciones
Busqueda de

ingresadas realizadas en el sistema en un
datos

correctamente. periodo determinado. Tendrd la

opcidn de exportar a Excel.
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Tabla 3.5. HU04 — Creacion de Equipos.

Numero: 4 Rol: UA

Nombre historia: Creacién de equipos

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en desarrollo: Alto

Puntos de estimacion: 2

Iteracion: 2

Programador responsable: David Guzmén

Se requiere poder crear y administrar equipos en el sistema

Descripcion: ) ‘
segln la necesidad.

Médulo Almacenes de equipos / Creacion de equipos

Criterios de aceptacion

Criterio Condicion

Resultado

Todos los campos son

obligatorios (Tipo de

Los campos del formulario no

Campos . : : .

familia, equipo, marcay ingresados se pintardn de color
Obligatorios. y )

modelo) a excepciéon de  rojo.

la foto del producto

Se mostrard un mensaje de

Cuando los campos confirmacién indicando si se
Guardado obligatorios en el requiere realizar la accién de
exitoso. formulario sean llenados guardado, los equipos creados se

en su totalidad.

mostraran en una tabla en

pantalla.

Tabla 3.6. HUOS — Ingreso de Stock.

Numero: 5 Rol: UA - UN

Nombre historia: Ingreso de stock

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en desarrollo: Alto
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Puntos de estimacion: 1 Iteracion: 3

Programador responsable: David Guzman

Se requiere ingresar al sistema productos adquiridos por la
Descripcion:
empresa.

Moédulo Administracién de equipos / Ingreso de stock

Criterios de aceptacion

Criterio Condicion Resultado

Todos los campos del
Campos formulario son Los campos no ingresados se
obligatorios obligatorios a excepcién pintardn de color rojo.

de “Descripcion”

Validacion de Subir un documento que

Se validaré que el equipo tenga un
ingreso de respalde la adquisicién

nimero de documento asociado.
documentos del equipo.

Cuando los datos en el .
Se mostrard un mensaje de

Guardado formulario se hayan _ _
confirmacioén y el item creado
exitoso completado y se oprima
aparecerd una tabla en pantalla.
guardar.

Tabla 3.7. HU06 — Ingreso a Bodega.

Historia de Usuario

Niumero: 6 Rol: UA - UN

Nombre historia: Ingreso a Bodega

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Puntos de estimacion: 2 Iteracion: 4

Programador responsable: Alex Cufiaz

Se requiere que los productos sean almacenados segun la
Descripcion: )
infraestructura de cada sucursal (bodegas y perchas).

Moédulo Administracién de equipos / Ingreso a bodega
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Criterios de aceptacion

Criterio Condicion Resultado
Solo aparecerén items de

Ingreso de No se visualizardn items de otras
la localidad a la que

items localidades.
pertenece el usuario.

Se mostrard un mensaje de

Cuando se haya

Guardado confirmacién y el item se mostrar
completado el ingreso de

exitoso en una tabla en pantalla con su

items a cada bodega.

localizacion actual.

Tabla 3.8. HUO7 — Almacenes.

Historia de Usuario

Numero: 7

Rol: UA - UN

Nombre historia: Almacenes

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en desarrollo:

Puntos de estimacion: 2

Iteracion: 4

Programador responsable: Alex Cuifiaz

Descripcion:

Cada sucursal debe ser creada segin su estructura fisica e

identificada en el sistema.

Moédulo

Almacenes / Localizaciones

Criterios de aceptacion

Criterio

Condicion

Resultado

Campos

obligatorios.

Es importante llenar los
datos que identifiquen a
la sucursal creada en el

formulario.

Se pintaran de color rojo los datos
que no se hayan llenado y se
mostrara el mensaje “Campos

obligatorios”.

Tipo de
almacenamient

0.

Se debe especificar el
tipo de almacenamiento

(fisico o virtual)

Se tendrd la opcion de crear

bodegas que a futuro el sistema
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puede usarlas como bodegas

fisicas.

Se debe asignar un
Cada bodega tendra un
Responsable responsable a cada
responsable principal.
bodega.
Se mostrard un mensaje de
Todos los campos del
Guardado confirmacion y el item se mostrar
formulario sean
exitoso en una tabla en pantalla con su
llenados.

localizacion actual.

Tabla 3.9. HUOS — Contactos.

Historia de Usuario

Numero: 8

Rol: UA — UN - UNR

Nombre historia: Contactos

Prioridad en negocio: Baja

Riesgo en desarrollo: Bajo

Puntos de estimacion: 1

Iteracion: 5

Programador responsable: David Guzman

Descripcion:

Empleados, proveedores y clientes deben estar registrados

en el sistema.

Moédulo

Contactos

Criterios de aceptacion

Criterio Condicion Resultado

Los datos mas

importantes para

localizar e identificar a Se pintardn de color rojo los datos
Campos cada persona serdn que no se hayan llenado y se
obligatorios. validados de acuerdo al mostrara el mensaje “Campos

tipo que pertenezca

(empleado, cliente o

proveedor).

obligatorios”.
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Validacion de

Numero de cédula o ruc.

La cédula o ruc seran validados.

datos.
Se mostrard un mensaje de
Todos los campos del confirmacién y el tipo de contacto
Guardado .
formulario sean creado (empleado, proveedor o
exitoso . )
llenados. cliente) se mostrara en una tabla

en pantalla.

Tabla 3.10. HU09 - Existencias.

Historia de Usuario

Numero: 9 Rol: UA — UN -UNR

Nombre historia: Existencias

Prioridad en negocio: Media

Riesgo en desarrollo: Medio

Puntos de estimacion: 1

Iteracion: 5

Programador responsable: David Guzmén

Se debe llevar la contabilizacion de las existencias de

Descripcion: equipos en el sistema segun la localidad a la que pertenece el
usuario en el sistema. .
Moédulo Existencias.

Criterios de aceptacion

Criterio Condicion Resultado
Ingreso de datos segtin lo _ o )
Buisqueda de o El sistema mostrara coincidencias
solicitado en los campos o
informacion. segun lo digitado.

de texto.

Cuando la busqueda se

Verificacion de

realice al ingresar datos a

informacion.
los campos de texto.

Se mostrard en la parte inferior el
total de items existentes y los

encontrados.
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Tabla 3.11. HU10 — Kardex y Seguimiento.

Numero: 10

Rol: Usuario-Administrador

Nombre historia: Kardex y seguimiento

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en desarrollo: Alto

Puntos de estimacion: 2

Iteracion: 6

Programador responsable: Alex Cufiaz

Se debe tener un registro de la ubicacion actual, responsable

Descripcion: y movimiento realizados por cada equipo en el sistema con
sus respectivas hora y fecha.
Médulo Seguimiento / Kardex

Criterios de aceptacion

Criterio Condicién Resultado

El sistema mostrar en una tabla la
Buisqueda de Ingreso de datos por

informacién buscada con la
informacion. codigo o serie de equipo.

opcidn de exportar Excel.

No se mostrard la informacién
Campos Al apretar el botén

solicitada y aparecerd el mensaje
obligatorios. buscar sin ingresar datos.

“Campos obligatorios”

Tabla 3.12. HU11 — Creacion de Conteo.

Numero: 11

Rol: UA

Nombre historia: Creacion de conteo

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en desarrollo: Bajo

Puntos de estimacion: 1

Iteracion: 7

Programador responsable: Alex Cufaz
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Descripcion:

Se requiere el levantamiento de informacion de los equipos

fisicos para compararla con la registrada en el sistema.

Moédulo

Inventarios fisicos / Conteo

Criterios de aceptacion

Criterio Condicion Resultado
Se requiere que el ) .
Campos Se mostrard el mensaje “Campos
nimero de conteo sea ‘ ‘
obligatorios. ' obligatorios”.
ingresado
Cuando los campos Se mostrar el mensaje “Conteo
Guardado solicitados sean llenados creado correctamente” 'y se
exitoso. y se apreté el boton mostrard en una tabla los datos

guardar.

creados con opcion a editarlos.

Tabla 3.13. HU12 — Conteo.

Historia de Usuario

Numero: 12

Rol: UA - UN

Nombre historia: Conteo

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en desarrollo: Bajo

Puntos de estimacion: 1

Iteracion: 7

Programador responsable: David Guzman

Descripcion:

Se requiere el levantamiento de informacion de los equipos

fisicos para compararla con la registrada en el sistema.

Moédulo

Inventarios fisicos / Conteo

Criterios de aceptacion

Criterio Condicion Resultado
Se requiere que el )

Campos ) Se mostrard el mensaje “Campos
nimero de conteo sea ‘ ‘

obligatorios. obligatorios”.

ingresado una sola vez.
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Inicio de conteo.

El conteo ingresado debe

estar abierto.

Cada item ingresado se registrara

en el conteo asignado.

Guardado

exitoso.

Cuando los campos
solicitados sean llenados
y se apreté¢ el boton

guardar.

Se mostrar el mensaje “registro

guardado”

Tabla 3.14. HU13 — Reportes.

Historia de Usuario

Numero: 13

Rol: UA — UN - UNR

Nombre historia: Reportes

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en desarrollo: Bajo

Puntos de estimacion: 1

Iteracion: 8

Programador responsable: David Guzman

Descripcion:

En pantalla se mostrar en graficos reportes personalizados

segun lo requerido.

Moédulo

Reportes

Criterios de aceptacion

Criterio Condicion Resultado
Seleccionar o ingresar '

Campos Se mostrara el mensaje “Campos
los datos seglin se

obligatorios. _ obligatorios”.
requiera.

Reporte exitoso.

Cuando los campos
solicitados sean llenados
y se apreté el botén

generar.

Se mostrard la informacion
solicitada en grificos con opcion

de exportar la misma a Excel.
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Tabla 3.15. HU14 — Reportes Bajo Demanda.

Numero: 14 Rol: UA - UNR

Nombre historia: Reportes Bajo demanda

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Puntos de estimacion: 1 Iteracion: 8

Programador responsable: Alex Cufiaz

El sistema debe tener la opcién de ser compartido con los
Descripcion: clientes y proveedores para que consulten el stock de

equipos en la empresa.

Médulo Reportes bajo demanda

Criterios de aceptacion

Criterio Condicion Resultado

Compartir Los datos compartidos

Cada cliente y proveedor realiza
informacion a son compatibles para o

su propia interfaz personalizada.
externos. diferentes aplicaciones.

3.2.3 CARACTERISTICAS DE LOS USUARIOS DEL SISTEMA
En la siguiente tabla se muestran las caracteristicas de los usuarios categorizados

por perfiles.

Tabla 3.16. Perfiles de usuario

Administrador y acceso

Super total a todas las
Super Administrador Todos los Médulos
Administrador. funcionalidades del
del Sistema ' _
(UA) sistema (Usuarios, perfiles,

empleados etc.

Jefe Operativo  Administrador de Administracién de  Creacién de Items,

(UA) Sucursales Equipos, Transferencias,
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Almacenes,
Contactos,
Existencias,
Kardex y

Seguimiento

Localizaciones,

Ingreso Stock,

Clientes,

Proveedores,

Bodega Usuario,
Kardex
(Funcionalidades Crear,

eliminar, editar)

Administracion de

Ingreso a bodega,

Equipos,
Kardex,
o ) Almacenes, o
Bodega Administracién de Localizacion (Perchas),
Existencias,
(UA) Bodegas Bodega Usuario,
Kardex y
o Transferencias
Seguimiento, o
Funcionalidades Crear
Reportes
Administracion de  Conteo Toma Fisica,
Percheros Administracion de Equipos, Ingreso a Bodega,
(UN) Perchas Existencias Transferencias,
Bodega Usuario
Gerencias Gerencias de Reportes Reportes
(UNR) Equysum Reporte Bajo Demanda

3.2.4 RESTRICCIONES

Para el desarrollo del sistema se tomard en cuenta las restricciones que se describen

a continuacion:

e Las herramientas de desarrollo del sistema deben ser de codigo abierto.

¢ El sistema debe ser implementado en un servidor local de la empresa.

e Lared LAN de la empresa es el unico canal donde el sistema debe funcionar.

¢ Para los usuarios externos (proveedores y clientes) el sistema debe tener un WEB

SERVICE levantado.

e Los usuarios del sistema son exclusivamente los empleados internos de la

empresa.
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3.2.5 REQUISITOS

Los requisitos que el usuario solicita en el desarrollo del sistema estan plasmados
en las listas de requerimientos funcionales y no funcionales mostrados a continuacion.

FUNCIONALES

RFO01: El usuario debe poder recuperar sus credenciales mediante su correo
electrénico.

RF02: Un equipo serd identificado en el sistema por un c6digo tnico asignado por
la empresa segun sus estandares.

RF03: Los tnicos datos que se ingresan por teclado al registrar un equipo son
codigo institucional, marca, modelo y serie, los demds datos se manejan mediante
catdlogos previamente ingresados.

RF04: Un usuario no se puede repetir en el sistema, pero si un empleado puede
tener varios usuarios.

RF05: Las personas que utilicen el sistema serdn reconocidos por un c6digo tnico
asignado por la empresa.

RF06: Los reportes serdn generados segun los privilegios de cada usuario en el
sistema, el unico formato a descargar serdn hojas cdlculos electrénicas.

RF07: Los empleados y equipos del sistema no podrdn ser eliminados, serdn
puestos en estado activo/inactivo.

RF08: El dato mandante para realizar bisquedas en el sistema serd el codigo
institucional que la empresa asigne para usuarios y equipos.

RF09: Cada usuario tendrd asignado transacciones especificas dependiendo de su
perfil en el sistema.

RF10: En cada pantalla del sistema se debe tener el boton HOME.

RF11: Cada equipo ingresado a sistema debe tener un responsable.

RF12: Los usuarios solo deben poder observar los items de la localidad a la que
fueron asignados.

NO FUNCIONALES

RNF01: Requerimientos de rendimiento.

e EIl85% de los procesos del sistema deben de realizarse en menos de tres segundos.
e El aplicativo debe permitir una concurrencia de 70 usuarios conectados a la vez.
e La generacion de reportes debe realizarse en menos de un minuto.

RNF02: Requerimientos de seguridad.
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Todo usuario del sistema debe estar registrado e ingresado en el sistema para
poder manipular a las opciones disponibles de acuerdo a su rol.
Se contard con la seguridad necesaria para realizar auditorias sobre los
movimientos realizados en el sistema por cada usuario.

RNF03: Requerimientos de Disponibilidad.
El sistema estara disponible el 100% del tiempo en que el servidor que lo contiene
esté en funcionamiento.
El servidor serd deshabilitado tUnicamente para realizarle mantenimiento
preventivo, previo aviso a los usuarios.

RNF04: Requerimientos de fiabilidad.
En el caso de una falla en algtn proceso se manejara una excepcion y se regresard
al estado anterior a la falla de los datos implicados.
El administrador del sistema serd el encargado de poder llevar periédicamente un
respaldo de la base de datos, en el caso de pérdida de la informacion por algin

siniestro se podra regresa a la version mas reciente de la base.



4 CAPITULO IV. IMPLEMENTACION
4.1 DISENO GENERAL
El presente proyecto utiliza XP (Programacion Extrema) la cual es una metodologia
de desarrollo 4gil, esta da paso a la creaciéon de tarjetas CRC (Clase-Responsabilidad-
Colaboracion) las cuales permiten identificar las clases utilizadas en el cédigo fuente con
sus respectivos atributos y métodos, estos a su vez hacen referencia a las tablas que

contiene la base de datos del sistema.

Tabla 4.1. Tarjeta CRC Usuario.

Responsabilidad Colaboracion

Registro de usuarios

Actualizacion de usuarios Perfiles

Eliminacién de usuarios Validacién de datos
Listar usuarios Recuperacién de datos
Asignar perfil

Fuente: Autores

Tabla 4.2. Tarjeta CRC Empleados.

Responsabilidad Colaboracion

Registro de empleados
Actualizacion de empleados Validacién de datos
Eliminacién de empleados Recuperacion de datos

Listar empleados

Fuente: Autores
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Tabla 4.3. Tarjeta CRC Clientes.

Responsabilidad Colaboracion

Registro de clientes
Actualizacion de clientes Validacién de datos
Eliminacion de clientes

Listar clientes

Fuente: Autores

Tabla 4.4. Tarjeta CRC Proveedores.

Responsabilidad Colaboracion

Registro de proveedores
Actualizacién de proveedores Validacién de datos
Eliminacion de proveedores

Listar proveedores

Fuente: Autores

Tabla 4.5. Tarjeta CRC Localizacién.

Responsabilidad Colaboracion

Validacién de datos

Registro de localizaciones Recuperacion de datos

Actualizacién de localizacion Empleados

Eliminacién de localizacion Clientes

Listar localizaciones Definicién de almacenamiento
Responsable

Fuente: Autores
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Tabla 4.6. Tarjeta CRC Creacién Productos.

Responsabilidad

Colaboracion

Ingreso de ftems
Actualizacién de ftems
Eliminacién de ftems
Listar ftems

Cargar Imagen [tems

Validacién de datos

Recuperacion de datos

Fuente: Autores

Tabla 4.7. Tarjeta CRC Ingreso Producto.

Responsabilidad

Colaboracion

Registro de productos 16gicos
Actualizacién de productos
Eliminacion de productos
Listar productos

Cargar imagen producto

Validacién de datos

Recuperacion de datos

Fuente: Autores

Tabla 4.8. Tarjeta CRC Ingreso a Bodega.

Responsabilidad

Colaboracion

Registro de producto y su
localizacion

Actualizacion de productos
Eliminacién de productos

Listar productos con su localizacion

Lista productos para asignacion

Validacion de datos
Recuperacion de datos

Localizaciones

Fuente: Autores
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Tabla 4.9. Tarjeta CRC Transferencias.

Responsabilidad

Colaboracion

Registro de nueva transferencia
Actualizacion de transferencia
Eliminacion de transferencia
Listar productos de bodega
Lista transferencias

Cargar imagen documento

Lista origen - destino

Validacién de datos
Recuperacion de datos
Localizaciones
Ingreso productos

Asignacion localizacién

Fuente: Autores

Tabla 4.10. Tarjeta CRC Existencias.

Responsabilidad

Colaboracion

Listar productos de mi bodega
Busquedas por pardmetros

Sumatoria por tipo de equipo

Recuperacion de datos
Creacion Items

Ingreso bodega

Fuente: Autores

Tabla 4.11. Tarjeta CRC Kardex y Seguimiento.

Responsabilidad

Colaboracion

Lista productos con su movimiento actual e

historicos

Busquedas por pardmetros

Recuperacion de datos
Creacién ftems
Ingreso bodega

Transferencias

Fuente: Autores
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4.2 ESQUEMA DE LA BASE DE DATOS
El esquema de la base de datos muestra a detalle la descripcion de las tablas y sus
respectivos campos utilizados para la ejecucion de las distintas funcionalidades del

sistema creado para la empresa EQUYSUM. (Ver Anexo #2)

4.3 DIAGRAMA DE LA ARQUITECTURA DEL SISTEMA
En la figura 4.1 se muestra como el sistema creado se sustenta en base a un modelo
de arquitectura innovador mediante objetos denominados entidades, web y EJB (modelo,

vista y controlador).

EAR (Enterprise Application aRchive)

WEB

[ENTIDADES CONTROLADORES EJB 9

.
HIBERMATE MANAGED
BEAN
PRIMEFACES
AP

E WEB SERVICE

BASE DE DATOS » e SOAP i}
POSTGRES

SERVER
WILDFLY

Figura 4.1. Diagrama de la Arquitectura del Sistema.

44 DISENO DE INTERFACES
Las interfaces permiten visualizar los esquemas que contendran los principales
formularios del sistema web, a continuacidn, se mostraran los principales:
Pantalla general
La pantalla general del sistema web esta integrada por 5 édreas de trabajo como se
detalla en la figura siguiente:
1. Cabecera con el mend del sistema
2. Boton de sesion de usuario
3. Area de trabajo
4

. Espacio informativo con el nombre del sistema
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Figura 4.2. Pantalla General del sistema.

Pantallas de parametrizacion

Las pantallas de parametrizacion estdn conformadas por la siguiente estructura:
Boton Nuevo

Pardmetros de Busqueda

Area de trabajo

Botones Editar, Eliminar

Paginacion

AN ol A

Informacion de la funcionalidad actual

Figura 4.3. Pantalla de Parametrizacion del Sistema.
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Pantalla de administracion de mensajes

Las pantallas de mensajes de alerta, de informacién, de confirmacion tienen la
siguiente estructura:

1. Area de trabajo

2. Tabla de contenido

3. Botones guardar, cancelar

Figura 4.4. Pantalla de Administracion de Mensajes.

Pantalla de reportes

La pantalla de reportes y busqueda de informacion tiene la siguiente estructura:
1. Pardmetros de busqueda

2. Botones (Buscar, Exportar XLS, Exportar PDF)

3. Contenido del reporte.
4

Paginacion
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Figura 4.5. Pantalla de Reportes.

4.5 ESTANDARES DE PROGRAMACION UTILIZADOS

El disefio de la base de datos, asi como su estructura de programacion estan basados
en estdndares que ayudan a asegurar la calidad del ciclo de vida del proyecto desarrollado.
La estandarizacion de los datos ayuda a que el sistema tenga portabilidad y compatibilidad
entre motores de bases de datos, plataformas y aplicaciones.

Base de datos

e Estindar utilizado para el nombre de la base de datos: equysumBD

e Las tablas se nombraron de forma singular ejemplo: Tab_usuario

e Los nombres de los campos para cada tabla estidn en minudsculas y su contenido es
descriptivo para su facil manejo y uso ejemplo: usu_cedula

e Normalizacion (Tercera regla normal de bases de datos)

Lo mencionado se encuentra plasmado en el diccionario de datos del sistema (Ver
Anexo #6), cabe recalcar que el objetivo principal para describir cada uno de los
estandares utilizados dentro del sistema es para facilitar y garantizar el mantenimiento de
la aplicacién, permitiendo un correcto entendimiento para cualquier persona
(desarrollador) que desea agregar o disminuir caracteristicas en el sistema dentro del

mismo grupo de trabajo.
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Programacion

Organizacion de paquetes
Los nombres de los paquetes describen su jerarquia con la cual estdn organizados,
el punto es el elemento que distingue, ejemplo de la estructura:
com.proyecto.web.ServicioWeb

Archivos / ficheros

Todos los archivos en Java estdn estructurados de la siguiente manera:
Ejemplo de sentencia de paquetes: package com.proyecto.web.controller
Ejemplo de sentencia de importacion: import javax.ejb.EJB;
Ejemplo de declaraciones de clases e interfaces: @EJB IAuditoriaService
auditoriaService;

Declaraciones
Toda variable global se encuentra al inicio de cada clase principal ejemplo:

public class unaClase{

int contador = 0; // Inicio de la variable Global

public void unMetodo() {

if (condicién) {

int contador = 2; // j; EVITAR !!

}
}

Las variables locales se inicializan al momento de su declaracion, exceptuando
que su valor dependa de otro valor calculado con anterioridad, ejemplo:
int idUnidad = 1;
String [] operacion = {"Creacion", "Modificacion", "Eliminacion" };
Las declaraciones estdn situadas al principio de cada bloque principal ejemplo:
public void unMetodo () {
int contador = 0;

// inicio del método......
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Comentarios
Los comentarios describen las partes de cddigo, asi como también contienen
informacion relacionada con las funcionalidades de las sentencias ejemplo:

/*

* Comentario

*/

Nomenclatura
Los paquetes se escriben en letras mintdsculas con el fin de evitar conflictos con
nombres de clases o interfaces ejemplo:

com.proyecto.web.controller

java.util. ArrayList
Cada clase tiene como nombre un sustantivo, se escribe con mayuscula la primera
letra, ejemplo:

class EmpleadoController

class ClienteDaolmpl
Cada método es un verbo, cada palabra si contiene mds de una se debe escribir
con mayuscula la letra inicial ejemplo:

public void eliminarCliente();

public void seleccionarEdicion(TabCliente cliente);

private void recuperarDatosLista(TabEntidad persona);
Toda variable se escribe en mintsculas, cada palabra si contiene mds de una se
debe escribir con mayuscula la letra inicial ejemplo:

Usuario usuario;
Los constantes se escriben en maytsculas, cada palabra si contiene més de una se
debe estar separada por un caricter intermedio ejemplo:

int LONGITUD_MAXIMA,;

int LONGITUD_MINIMA;
Cada interfaz inicia con la letra  mayuscula, la siguiente letra serd de igual manera
mayuscula y el resto en mindsculas, cada palabra si contiene mas de una se debe
escribir con mayuscula la letra inicial, ejemplo:

IEntidadContactoDao

IKardexDao
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Sentencias
e (Cada sentencia en bloque tiene llaves como inicio y fin, ejemplo:
if (condicién)
{
variable++;
}
e El cédigo tiene por cada linea una sentencia, ejemplo:
int contador++;

int variable--;

4.6 PRUEBAS

El sistema desarrollado tuvo una fase de pruebas, estas evaluaron la carga y el estrés
mediante el software JMETER.

JMETER simula un ambiente de produccion con un nimero especifico de usuarios
con el fin de informar tiempos de ejecucion ya sea en peticiones y respuestas a las mismas
en simultdneo generadas por cada usuario. (Ver Anexo #3)

En cuanto a las pruebas de funcionalidades solicitadas, se podria mencionar que en
las historias de usuario segun la iteracion estas se van entregando de acuerdo al tiempo
estimado para cada desarrollo, por ende, a estas se las conoce como pruebas de aceptacion

ya que cuenta con el aval del cliente y el programador.

Tabla 4.12. Prueba de Aceptacién - Inicio de sesion en el Sistema.
Prueba de aceptacion

Caso de prueba: Ingreso al sistema Niuimero historia de usuario: HUO1

Nuamero caso de prueba: 1

Nombre de caso de prueba: Inicio de sesion en el sistema

Descripcion:

Para ingresar al sistema se deben llenar los campos de usuario y contraseia.

Condiciones de ejecucion:

Campos de usuario y contrasefa obligatorios.

Entradas:
- Datos ingresados correctos.

- Datos ingresados incorrectos.

Resultado esperado:
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- Se mostrard los mddulos asignados al usuario que inicio sesién con sus
credenciales.
- El sistema no permitird el ingreso, mostrard un mensaje de error y solicitard

credenciales si los datos de usuarios son incorrectos.

Evaluacion:
Se ingreso intento ingresar al sistema con credenciales que no estaban registradas y no

se pudo.

Responsable:

David Guzman.

Tabla 4.13. Prueba de Aceptacion — Gestion de usuarios en el sistema.

Prueba de aceptacion

Caso de prueba: Gestion y Nuimero historia de usuario: HU02

administracion de usuarios.

Niimero caso de prueba: 2

Nombre de caso de prueba: Gestion de usuarios en el sistema.

Descripcion:
Crear un usuario y asignarle funcionalidades en el sistema, todo esto con el fin de

limitar el acceso a otros médulos ajenos a sus actividades.

Condiciones de ejecucion:
Los usuarios deben ser las personas registradas en el médulo de contactos del

sistema.

Entradas:
- Asignacion de una funcionalidad a los usuarios.

- Permitir el manejo de operaciones sobre cada funcionalidad.

Resultado esperado:
- El sistema asignara un perfil inico a cada usuario segtn sus funciones.
- El sistema maneja operaciones sobra cada funcionalidad con el fin de que la

informacién no sea manipulada.

Evaluacion:
Se cred un usuario con funcionalidades especificas con el fin de validar que al
ingresar con las credenciales del perfil nuevo estas funcionalidades se muestren en la

pantalla del sistema.
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Responsable:

Alex Cufaz

Tabla 4.14. Prueba de Aceitaci(’m — Auditoria.

Caso de prueba: Auditoria. Niuimero historia de usuario: HUO3

Nimero caso de prueba: 3

Nombre de caso de prueba: Auditoria.

Descripcion:
Crear un médulo que registra todas las acciones realizadas en el sistema por cada

usuario.

Condiciones de ejecucion:

Usuarios autorizados en el sistema.

Entradas:

- Fechas de inicio y fin para la auditoria.

Resultado esperado:
- El sistema mostrard las acciones en el sistema segun el intervalo de tiempo

ingresado.

- El sistema permitird exportar lo visualizado a Excel.

Evaluacion:
Se realiz6 varios cambios en el sistema y al momento de constatar la auditoria se valido

que estos estaban registrados en la fecha correspondiente.

Responsable:

Alex Cufaz

Tabla 4.15. Prueba de Aceptacion — Creacion de un Equipo en el Sistema.

Caso de prueba: Creacion de equipos. Niimero historia de usuario: HU04

Numero caso de prueba: 4

Nombre de caso de prueba: Creacion de un equipo en el sistema.

Descripcion:

Crear un equipo en el sistema para su utilizacion.

Condiciones de ejecucion:
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Usuarios autorizados en el sistema.

Entradas:
- Familia, nombre, marca y modelo del equipo.

- La foto es opcional en cada equipo.

Resultado esperado:
- Tener un tipo de equipo estdndar utilizable en el sistema a nivel general para
todos los usuarios.

- El equipo creado se utilizara para el ingreso de stock de equipos.

Evaluacion:
Se valid6 que una familia de equipos creados en una sucursal sea visible para los

demads usuarios para evitar el ingreso de datos erréneos.

Responsable:

David Guzman

Tabla 4.16. Prueba de Aceptacion — Ingreso de stock de equipos al sistema.

Prueba de aceptacion

Caso de prueba: Ingreso de stock. Nuamero historia de usuario: HUOS5

Numero caso de prueba: 5

Nombre de caso de prueba: Ingreso de stock de equipos al sistema.

Descripcion:

Registrar los equipos fisicos en el sistema.

Condiciones de ejecucion:

Ingresar equipos al sistema para su posterior almacenamiento.

Entradas:
- Ingresar un equipo con sus caracteristicas unicas asocidndolo a un tipo ya
creado con anterioridad.

- Asociar el equipo a un documento vélido que justifique su procedencia.

Resultado esperado:
- El equipo ingresado es tnicamente visible para el usuario quien lo ingreso.
- La cantidad de equipos ingresados deben coincidir con el documento que

respalda su procedencia.

Evaluacion:
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Se ingresaron los equipos que estaban en la bodega principal de la sucursal y se validé

que estos no sean visibles para los demds usuarios en las demds sucursales.

Responsable:

David Guzman

Tabla 4.17. Prueba de Aceitaci()n — Inireso de Eiuiios a Bodeias del sistema.

Caso de prueba: Ingreso a bodega. Niumero historia de usuario: HUO6

Numero caso de prueba: 6

Nombre de caso de prueba: Ingreso de equipos a bodegas del sistema.

Descripcion:

Ordenar equipos en las bodegas donde estos fueron creados.

Condiciones de ejecucion:

Visualizar dnicamente equipos ingresados a la bodega donde pertenece cada usuario.

Entradas:
- Seleccién de equipos visibles para la bodega del usuario.

- Ingreso de niimero de documento que respalde el ingreso a bodega.

Resultado esperado:
- Ingreso de equipo a las diferentes zonas de almacenamiento de la bodega a la
que pertenece el usuario.

- El ejercicio se debe asemejar a una transferencia interna.

Evaluacion:
Se ordené los equipos por perchas y por bodegas y se validé que estos solo sean

visibles para la sucursal del usuarios que los ingreso.

Responsable:

Alex Cufaz

Tabla 4.18. Prueba de Aceitaci()n — Gestion de Almacenes.

Caso de prueba: Almacenes. Niimero historia de usuario: HUO7

Numero caso de prueba: 7

Nombre de caso de prueba: Gestion de almacenes.

Descripcion:
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Crear sucursales, bodegas y almacenes para la administracion de los equipos

ingresados en el sistema.

Condiciones de ejecucion:

Usuarios autorizados en el sistema.

Entradas:
- Nombre de la sucursal, bodega o percha.

- Tipo de almacenamiento fisico o virtual.

Resultado esperado:

- Mantener los equipos ordenados mediante sucursales, bodegas y perchas.

Evaluacion:
Se cred una sucursal con sus respectivas perchas y bodegas y se valido que esta pueda

almacenar productos.

Responsable:

Alex Cufaz

Tabla 4.19. Prueba de Aceptacion — Gestion de Contactos.

Prueba de aceptacion

Caso de prueba: Contactos. Nuimero historia de usuario: HUO8

Numero caso de prueba: 8

Nombre de caso de prueba: Gestion de contactos.

Descripcion:

Mantener una lista de contactos para el sistema.

Condiciones de ejecucion:

Usuarios autorizados en el sistema.

Entradas:

- Datos informativos que describen a un contacto como tnico.

Resultado esperado:

- Lista de contactos segtin su funciéon como proveedores, clientes o empleados.

Evaluacion:
Se cred un cliente, proveedor y empleado y se validé que los datos solicitados sean los

de mayor importancia para para poder contactarlos.

Responsable:

David Guzman
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Tabla 4.20. Prueba de Aceptacion — Revision de existencias bodega usuarios.

Caso de prueba: Existencias. Niumero historia de usuario: HU09

Niimero caso de prueba: 9

Nombre de caso de prueba: Revision de existencias en bodega de cada usuario.

Descripcion:
Obtener un informe de la cantidad de equipos existente en la bodega del usuario en el

sistema.

Condiciones de ejecucion:

Usuarios autorizados en el sistema.

Entradas:

- Filtros en tabla principal para bisquedas personalizadas.

Resultado esperado:
- Visualizar la cantidad y existencia de equipos ingresados en bodega segtn la

necesidad.

Evaluacion:
Se ingreso al sistema con varios usuarios y se constaté que solo se muestre en

pantalla las existencias totales de cada sucursal a donde pertenecia cada usuario.

Responsable:

David Guzman

Tabla 4.21. Pruebas de Aceitacién — Revision de Kardex.

Caso de prueba: Kardex y seguimiento. ~Nuamero historia de usuario: HU10

Numero caso de prueba: 10

Nombre de caso de prueba: Revision de Kardex.

Descripcion:
Mantener visible la informacién de la ubicacion de cada equipo a lo largo de su vida

util en la empresa.

Condiciones de ejecucion:

Usuarios autorizados en el sistema y bisqueda por cédigo institucional.

Entradas:

- Cédigo institucional asignado a cada equipo.
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Resultado esperado:

- Visualizar el recorrido y la ubicacién actual de los equipos de la empresa.

Evaluacion:
Se realiz6 una transferencia de equipo y se constatd que en el kardex el movimiento

de localidad y los responsables se registren.

Responsable:

Alex Cufaz

Tabla 4.22. Pruebas de Aceptacion — Creacion conteo Inventarios Fisicos.

Caso de prueba: Creacién de conteo. Numero historia de usuario: HU11

Numero caso de prueba: 11

Nombre de caso de prueba: Creacién de conteo de inventarios fisicos.

Descripcion:

Crear un nimero que identifique a un conteo fisico de equipos.

Condiciones de ejecucion:

Usuarios autorizados en el sistema.

Entradas:
- Cdédigo y nombre de conteo.

- Opcidn de abrir o cerrar el conteo.

Resultado esperado:

- Identificar conteo de equipos segtin la necesidad.

Evaluacion:
Se cre6 un conteo de monitores y se valido que se tenga la opcidn de cerrar el mismo

para evitar mas ingresos.

Responsable:

Alex Cufaz

Tabla 4.23. Prueba de Aceptacion — Conteo de Equipos Fisicos.

Caso de prueba: Conteo. Numero historia de usuario: HU12

Niimero caso de prueba: 12

Nombre de caso de prueba: Conteo de equipos fisicos.
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Descripcion:
Registrar un equipo en un inventario fisico y compararlo con existencias actuales en el

sistema.

Condiciones de ejecucion:

Usuarios autorizados en el sistema.

Entradas:
- Cddigo del conteo.

- Cédigo institucional del equipo.

Resultado esperado:

- Registrar un equipo en el sistema y compararlo si existe.

Evaluacion:
Se validé que al final de un conteo se emita un valor total de existencias y faltantes en

el sistema.

Responsable:

David Guzman

Tabla 4.24. Prueba de Aceptacion — Revision de Reportes.

Prueba de aceptacion

Caso de prueba: Reportes. Numero historia de usuario: HU13

Numero caso de prueba: 13

Nombre de caso de prueba: Revision de reportes.

Descripcion:
Visualizacion de reportes mediante graficos con opcion a exportaciéon en hoja de

calculo electronica.

Condiciones de ejecucion:

Usuarios autorizados en el sistema.

Entradas:

- Los reportes se generan segun la necesidad y datos ingresados por el usuario.

Resultado esperado:

- Visualizar datos en pantalla sin la necesidad de generar documentos en papel.

Evaluacion:

Se obtuvo un reporte de monitores existentes en la empresa a nivel nacional.

Responsable:
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David Guzman

Tabla 4.25. Prueba de Aceptacion — Revision de Web Services.
Prueba de aceptacion

Caso de prueba: Reportes bajo demanda. Nudmero historia de usuario: HU14

Niimero caso de prueba: 14

Nombre de caso de prueba: Revision de Web Service.

Descripcion:
Mantener un servicio web para que agentes externos de la empresa puedan revisar

inflamacién de equipos.

Condiciones de ejecucion:

Usuarios autorizados en el sistema.

Entradas:

- Datos bajo demanda generados por aplicaciones externas al sistema.

Resultado esperado:
- Mantener un servicio que permita a clientes y proveedores del sistema poder

obtener informacién sobre equipos.

Evaluacion:
Se simulo un moédulo en el cual se pueda consultar de existencias de equipos en la

empresa.

Responsable:

Alex Cufaz

4.7 IMPLEMENTACION
XP como metodologia trata en el caso de implementacion elaborar o establecer un
plan de entregas, este va de la mano con el cliente midiendo un tiempo acorde para la

realizacion de cada iteracion.

4.7.1 PLAN DE IMPLEMENTACION
En la siguiente tabla se detalla el plan de entregas del sistema web para la para la
gestion y control de activos de la empresa EQUYSUM de acuerdo a las historias de

usuarios establecidos con el cliente.
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Tabla 4.26. Plan de Implementacion.

Fecha Fecha
Iteracion N° Descripcion Observacion Revision
prevista entrega

Verificacion del

acceso de

Ingreso al usuarios al
01/10/18  05/10/18 Revisado

Sistema sistema, revision

de recuperacion

de contrasefa

Verificacion de

creacion de

1 usuarios,
edicién,
Gestion y
eliminacion,
Administraci
2 01/10/18  05/10/18  perfiles, se Revisado
on de
revisa el médulo
Usuarios

contactos con su
dnico submenu
(creacién

empleados)

Verificacion de
los campos
requeridos para
la auditoria del
2 3 Auditoria 25/10/18  25/10/18 Revisado
sistema, datos
deseados por
parte del

usuario.
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Creacion de

ftems

10/11/18

12/11/18

Verificacion de
las categorias
asignadas para la
creacion de un
nuevo item
mediante su

catdlogo.

Revisado

Ingreso de

stock

30/11/18

07/12/18

Verificacién de
los pardmetros
solicitados por el
cliente para el
ingreso fisico de
cada uno de los

items.

Revisado

Ingreso a

Bodega

29/12/18

03/01/19

Asignar
localizacion al
item de manera
inicial en el
sistema que
demuestre su

ubicacidn fisica.

Revisado

7 Almacenes

02/01/19

03/01/19

Creacion,
edicién y
modificacién de
bodegas
sucursales o
perchas de la

empresa.

Revisado

8 Contactos

15/01/19

15/01/19

Verificacion de

la creacién de

Revisado
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clientes y

proveedores

9 Existencias

15/01/19  15/01/19

Verificacion de
los datos
mostrados
dentro del stock
de bodega,
dependiendo el
usuario
logueado,
revision de
pardmetros de
busqueda
requeridos por el

usuario.

Revisado

Kardex y

Seguimiento

28/01/19  28/01/19

Revision del
histérico de cada
item de acuerdo
al movimiento
que se ha
mantenido con
el mismo dentro

de la empresa.

Revisado

" Creacion de
Conteo

01/02/19  01/02/19

Revision del
mobdulo para la
toma fisica de
acuerdo a la
interfaz
solicitada por
parte del

usuario.

Por

Revisar
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Verificacion de
la funcionalidad Por
12 Conteo 05/02/19 05/02/19
de la toma fisica Revisar

contra bodega.

Verificacion de

los datos Por
13 Reportes 10/02/19 10/02/19
obtenidos en los Revisar
reportes
8 Verificacion del
Reportes
correcto Por
14  Bajo 10/02/19  10/02/19
funcionamiento  Revisar
Demanda

del web services

Fuente: Autores

4.7.2 REQUERIMIENTOS DE HW/SW

Para el funcionamiento adecuado del sistema implementado es indispensable que
el equipo servidor retina las caracteristicas de hardware y software mencionadas a
continuacion:

Requerimientos de hardware

En la siguiente tabla se especifica los requerimientos recomendados en lo que

respecta al hardware para que el sistema funcione correctamente:

Tabla 4.27. Requerimientos de Hardware.

Servidor Procesador 2.1 GHz 2.3 GHz o superior
Disco duro 100 GB 200 GB
7200 RPM
Memoria RAM 6 GB 8 GB
Pantalla 1024 x 600 1280 x 1024

Fuente: Autores
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Requerimientos de software
En la siguiente tabla se especifica los requerimientos recomendados en lo que

respecta al software para que el sistema funcione correctamente:

Tabla 4.28. Requerimientos de Software

Sistema Operativo Windows 7 / Windows Windows 10 / Windows
server 2008 server 2012

Base de datos Postgres 9.2 Postgres 9.10

Navegadores Mozilla Firefox 55.0 Mozilla Firefox 61.0
Google Chrome 65.0 Google Chrome 68.0

Fuente: Autores

4.7.3 MANUAL DE USUARIO
El manual de usuario contiene a detalle como manipular el Sistema web para la
gestion y control de activos de la empresa EQUYSUM para cualquier persona

identificada como usuario en el sistema. (Ver anexo #4 Manual de Usuario).

4.7.4 MANUAL TECNICO
El manual técnico contiene a detalle como entender e interpretar de manera
avanzada la estructura del Sistema web para la gestién y control de activos de la empresa

EQUYSUM. (Ver anexo #5 Manual Técnico).

4.7.5 PLAN DE CAPACITACION

Para la capacitacion va dirigida a todo el personal de usuarios del sistema web de
la empresa EQUYSUM se realizard en dos grupos principalmente:

Al personal de Bodega y administrativos se capacitard en el manejo del sistema de
acuerdo al perfil que tendrd cada uno de ellos.

En cuanto a los directores o gerentes se capacitaran principalmente en la obtencién
de reportes al igual que se instruird en el uso del sistema en forma general.

1. Lugar de la capacitacion

Empresa EQUYSUM, drea de reuniones

2. Tiempo de capacitacion
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Para la capacitacién de todos los usuarios del sistema se lo realizard en un tiempo
de 2 horas diarias durante 6 dias.

3. Temario

Conocimiento del médulo Administracién de Equipos

Conocimiento del médulo de Almacenes

Conocimiento del médulo de Existencias

Conocimiento del médulo de Kardex y Seguimiento

Conocimiento del médulo de Contactos

Conocimiento del médulo de Seguridades

Conocimiento del médulo de Reportes y Reportes Bajo demanda

4. Material

Diagrama de flujo de los procesos involucrados

Sistema web implementado

Manual de usuario

Manual técnico

5. Método de capacitacion
Practico
6. Evaluacion

Ejercicios con datos reales segtn el perfil de cada usuario y su rol en el sistema.
7. Cronograma de capacitacion

En la siguiente tabla se establece fechas de capacitaciéon que se realizard a los

usuarios de la Empresa EQUYSUM

Tabla 4.29 Cronograma de Capacitacion.

Administracion de Usuarios  21/02/1  Administrador Creacion de usuarios,

9 asignacion de

1 hora funcionalidades y perfiles

Auditoria Funcionamiento de la
Auditoria
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Administracion de Clientes 21/02/1  Administrador Ejercicios de creacion de
9 clientes
Administracién de 1 hora Ejercicios de creacién de
Empleados empleados
Administracion de Ejercicios de creacion de
Proveedores proveedores
Creacion Items 22/02/1  Jefe Operativo Ejercicios de creacion de
9 Bodegueros  items ldgicos, creacion de
2 horas Percheros catdlogos por categoria,
ingreso de imagen.
Ingreso a Bodega Ejercicios de asignacion
de productos en sucursal a
cada una de sus bodegas o
perchas
Ingreso de Stock Ejercicios de ingreso de
stock fisico al sistema.
Transferencias 25/02/1 Jefe Operativo Ejercicios de
9 Bodegueros transferencias entre
1 hora sucursales o bodegas
Localizacion 25/02/1 Ejercicios de creacién de
9 Administrador nuevas sucursales,
Jefe bodega y pechas en los
1 hora  Operativos que serd alojados cada
item fisico.
Bodega Usuario 26/02/1  Percheros Explicacion de cémo
9 Bodegueros funciona las existencias
1 hora  Jefe por bodegas y los
Operativos parametros de busqueda

que se pueden utilizar.
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Kardex 26/02/1  Percheros Explicacion de cémo
9 Bodegueros funciona el Kardex y la

1 hora  Jefe informacién que permite

Operativos para el control histérico

por cada item.

Conteo — Toma Fisica 27/02/1 Bodegueros Ejercicios de
9 Percheros funcionamiento y
2 horas realizacion de la toma

fisica por bodega y como
realizar la valoraciéon en

contra de sus datos

16gicos.
I .
Reportes generales 04/03/1  Gerentes Busqueda de reportes por
9 Jefes de drea  filtros
1 hora
Reportes Bajo demanda 04/03/1  Proveedores Funcionamiento y datos
9 Gerentes que se pueden sacar del

1 hora  Jefes de drea web service para que
pueda ser consumido por

un proveedor externo.

Fuente: Autores



S CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
CONCLUSIONES
El sistema web creado para la gestién de equipos en la empresa EQUYSUM logro
automatizar con éxito las actividades manuales que conformaban el proceso
actual, se obtuvo un mejor manejo de la informacién mediante una sola plataforma
web la cual permitié la administracion y el control adecuado de los activos de la
compaiia, ademds reemplazo el doble registro de equipos el cual registraba toda
la informacién en un archivo fisico ( hoja de papel) y un medio electrénico (hoja
de célculo electrdnica) el cual se almacenaba en un contenedor magnético.
El proceso levantado para la gestion y control de activos de la empresa
actualmente abarca las actividades claves y que sirven como referencia para
futuras implementaciones en el sistema.
La arquitectura de programacion que se utilizé (EAR) ayuda a que el aplicativo
sea robusto y gracias a sus innovadoras tecnologias que esta utiliza el sistema
podra perdurar en el tiempo.
Las interfaces disefiadas para el sistema fueron de facil manejo para los usuarios
ya que los elementos mostrados en pantalla tienen etiquetas muy claras de acuerdo
a la funcionalidad de cada objeto.
El sistema tuvo un resultado exitoso al momento de ser sometido a pruebas
unitarias con el software JMETER.
Debido al facil manejo del sistema se cumplié con éxito los cronogramas
establecidos para capacitaciones e implementacion.
RECOMENDACIONES
Se recomienda mantener la estructura de programacion actual basada en EAR del
sistema actual como base para el desarrollo de los médulos pensados por la
empresa a futuro ya que es una tecnologia robusta y resistente a cambios.
Disefiar y mantener un proceso que gestione periédicamente un backup de la base
de datos del sistema, todo esto con el fin de proteger la informacién de agentes,
entidades o situaciones externas que pongan en peligro la informacion.
Asignar a un usuario como administrador de la aplicacion con el fin de garantizar

la correcta manipulacién del aplicativo.
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ANEXOS



Anexo 1
Modelo de encuestas y entrevista
Encuesta
Encuesta dirigida a beneficiarios del sistema a implementar

Objetivo de la Encuesta: La presente encuesta tiene como objetivo identificar la opinién
de los usuarios con respecto a la funcionalidad del proceso actual de gestion y control de

activos en la empresa EQUYSUM vy asi tener claridad sobre la situacion actual del mismo.
° Esta encuesta consta de 6 preguntas.
° Lea detenidamente y responda.

Cargo en la compaiifa:

1.- (Es actor directo en el proceso actual de gestion y control de activos de la empresa?
Si ()
No ()

2.- ¢Describa la satisfaccion con la que identifica al proceso actual de gestiéon y control

de activos?

Malo ()
Regular ()
Bueno ()

Muy Bueno ()
Satisfactorio ()

3.- { Tiene acceso a la informacidn que necesita de manera rapida y oportuna del proceso

actual de gestioén y control de activos?

St ()



No ()

4.- ;Cudl de los siguientes problemas son los mds frecuentes con el sistema actual de

gestion y control de activos?
Pérdida de informacién ()
Duplicidad de registros ()
Informacién desactualizada ()
5.- (Esta de acuerdo que este proceso de gestion y control de activos sea automatizado?
Si ()
No ()

6.- ;Afectaria sus labores dentro de la compaifiia la implementacion del software que

controle el proceso de gestion y control de activos en la empresa?
Positiva ()

Negativa ()

Entrevista
Entrevista al personal que dirige la empresa (Gerencias y Jefaturas)

Objetivo de la Encuesta: La presente entrevista tiene como objetivo identificar la opinién
de las gerencias y jefaturas de la empresa con respecto al proceso actual de gestién y

control de activos en la empresa EQUYSUM vy su visién al cambio del mismo.
° Esta entrevista consta de 8 preguntas.

Cargo en la compaiifa:

Nombre del entrevistado:

Preguntas



l. (En el tiempo que estd en la empresa, como ha visto que es manejado el proceso

de control y gestion de activos en la empresa?

2. (Cudl es la estructura organizacional de la empresa y coémo afecta en el proceso

actual de gestion y control de activos a la misma?

3. (Su cargo depende de informacién generada por el proceso actual de gestion y

control de activos?

4. (Qué instrumentos utiliza para ser participe en el proceso actual de gestion y

control de activos?

5. (La informacién del proceso de gestion y control de activos obtenida con los

instrumentos utilizados actuales es confiable?

6. (Cudles son los inconvenientes que ocasiona el proceso actual para su cargo en la

compaiia y los problemas detectados?

7. (Coémo empresa que brinda servicios de tecnologia que han pensado para darle

solucién al inconveniente del proceso actual?

8. Se va a automatizar el proceso actual de gestion y control de activos en la empresa,
(Estarfa dispuesto a ser participe del cambio que esto amerita en cuanto a cultura

organizacional y manejo de equipo tecnoldgico desde su cargo?
Entrevista al personal que operativos (Administraciéon y operaciones)

Objetivo de la Encuesta: La presente entrevista tiene como objetivo identificar la opinion
del personal administrativo y operativo de la empresa con respecto al proceso actual de
gestion y control de activos en la empresa EQUYSUM, saber las ventajas y desventajas

al cambio del mismo.
° Esta entrevista consta de 5 preguntas.

Cargo en la compaiiia:

Nombre del entrevistado:

Preguntas:



l. LEIl proceso actual de gestion y control de activos es confiable para usted? ;Por

qué?

2. (Cudles son los instrumentos que necesita para registrar y ser participe del proceso

actual de gestion y control de activos?

3. (Qué problemas son los que usted ha identificado en el proceso actual de gestién

y control de activos que afectan sus labores en la empresa?

4. (Cudl es la actividad dentro del proceso actual que le toma mds tiempo realizar?
5. (Cudl es la ventaja que rescataria del proceso actual de gestion y control de
activos?

6. Se va a automatizar el proceso actual de gestion y control de activos en la empresa,

(Estaria dispuesto a ser participe del cambio que esto amerita en cuanto a cultura

organizacional y manejo de equipo tecnoldgico desde su cargo?






Anexo 2
Esquema de la base de datos

ab_localizacion

[EE tab_configuracion| 123 loc_id

123 con_id EB tab_suditoria ~ loc_almacenamiento

RBC con_detalle_1 123 aud_id REC loc_direccion

ABE con_detalle_2 nEc aud_campo_afectade e loc_estado

BEC con_detalle_3 aud_fecha RBE loc_nombre

ABE con_detalle_4 aud_funcicnalidad AoE loc_tipo_almacenamiento
BBC con_estado aud_operacion mec loc_tipe_localizacion

REC con_tipo "eC aud_usuario 123 localizacion_padre

mec aud_valor_actual AbE loc_tipo_ubicacion

tab_telefono

REC aud_valor_anterior REC loc_contacto
ABC loc_telefono
123 empresa 2,
123 responsble ~
FEC tel_observacion X ~
Rec loc_tipo_responsble “

tab_conteo_
12z cfi_id

isico

123 tel_prioridad

REC tel_telefono
122 def_cantidad_total g
sBC cfi_sstado

P tab_kardex

123 kar_id 53 cfi_fecha
123 kar_cantidad_actual ADE cfi_nombre BBt BN movImEnt '
122 kar_cantidad_movimiento = 123 mov_id
RBC kar_documento_sustento ! ABC mowv_documeto_sustento > telefong p— o
] ASC mov_estado 125 cte_id emp_estado
ABC kar_estado ' - 122 entidad
=) kar_fecha * mov_fecha 12¢ entidad REC emp_codigo
123 localizacion_destino [BB tab_detalle_conteo fisicol 123 localizacion_destino 123 telefone p L g
123 localizacion_origen 123 def_id 122 localizacion_generacion * o
123 pro_id APE kar_responsable 125 product | |Ree mev tipe_movimiento ' . usu EF tab_usuario_funcionalidad
fBE kar_tipo_transaccion producte L ABC mov_tipe_transaccion : - ~ usu_administrader 122 ufu_id
::: ::Z::Zt:ndbnre 122 praducto 123 dd,dufer:nua - : - REC usu_clave _ o|Fee pme_operaciones asignadas
a8¢ pro_path_imagen RBE kar_custodie ' [FE tab_detalle_movimientd| : , Asc usu_estado oo 123 funcionalidad
122 :qujpo B .‘\ ) 123 mod_id ?:: "'S:-d"':mbre 123 usuario
122 marca 123 mod_cantidad EStaBEE i . e PP entida ¥
AEC mod estado 122 ent_id - - " usu_generado
123 madela L tab_producto_ingreso 123 movimiento ¢ ent_apellidos PP Ave usu_codigo_sesion
123 tipo_familia 125 pin_id 125 producte ABC ent_correo - - " usu_estado_sesion
REC pin_codige - ent_direccion I~ 122 localizacien oD tab_r lidad)
123 pin_costo ’/’/ ent_edad . :ur: ';d"(m"a L
ave pin_descripcion e ent_fecha_nacimiento| P ——
Hy rBC pin_documento 7 - ent_generc T el -
122 cpr id "~ _|a6e pin_estado_movimiento | - I L ent_nacionalidad s TTe-l L 123 fun_orden
oo pin_estado o feemmT il - - <. [Fbpesonscontd e
REC cpr_nombre 123 localizacion_actual S ~ ent_nombres S Rl cco. id -
ABE cpr_tipo P __ 123 localizacion_creacion - T aBc ent_telefono Sl P Te—— 123 fun_padre
122 padre 3 T s oL glase pin_nombre s o — SO ::z;::n;n;:era(lun .
e - ABC pin_path_documento P \ 123 cdi_id v —
] _ = ARE pin_serie * - -l Etab_proveEdor ”‘ 122 direccion : -
T 123 pin_stock_actual Tl 123 pro_id > [E5 tab_persona_corred] 129 entidad & e
B teb_productojocalzacion] -~ 129 pin_stock_inical = Pro— 125 ccoid - B tab_contacto
123 plo_id C el REC pin_tipo_documento AbE pro_estado et cli_codige 122 comeo ' 123 con_id
122 plo_localizacion © pin_tipe_ingreso 123 tipo_contribuyete Aoe cli_estado 123 entidad ‘\\ 123 empresa
123 plo_stock ABE pin_tipo_medida 122 entidad 122 tipo_contribuyete - ' mBC con_nombre
123 producto 123 cataloge 123 tipo_tarifa = < BE cont_observacion
123 producto 123 entidad tab_correo P tab_direccion B cont_telefono
123 proveedor 123 cor_id 123 dir_id
123 custodio RBE cor_correo aee dir_ciudad
123 responsable_localizacion 123 empresa aBe dir_direccion
RBE cor_observacion 123 empresa
123 cor_prioridad ABC dir_observacion

Aec dir_pais
123 dir_prioridad

REC dir_provincia




Anexo 3
Pruebas Unitarias
Para las pruebas unitarias de la aplicacion se utilizé el software JMETER, se cred un
escenario con plantillas ya predeterminadas para poder recrear pruebas de carga y de

estrés para el aplicativo.
APACHE o
/ Meter

Para las pruebas de la aplicacién ingreso como simulacién 50 hilos los cuales

representaran a usuarios manejando el sistema con periodos de peticiones e interaccion
de 1 a 2 segundos a las funcionalidades del software con el fin de que lo mostrado se

asemeje al proceso de manejo del aplicativo en la empresa EQUYSUM.

Thread Group

Para la mejor apreciacién se muestra la siguiente pantalla que indica cuantos procesos en

simultdneo evalud la aplicacion:




Una vez concluido el proceso los resultados son mostrados en pantalla, cada hilo con su
respectiva evaluacion, se puede apreciar nimeros favorables como el tiempo de conexion,
el tiempo en el que estuvo activa la muestra, los bytes ocupados entre otros, con esto

podemos apreciar que el sistema en cuanto a carga de usuarios y peticiones a sus

funcionalidades responde de manera Optima sin alterar su funcionamiento.

RO R RN AR @R AR Q) AN QD RN ER) QDR @) QDR @Y R) ) R) =

Para finalizar esta evaluacion podemos concluir que el sistema en cuanto a carga a logrado
soportar la concurrencia de 50 usuarios sin ver alterado su funcionaiento, lo mismo se
puede mencionar en las pruebas de estrés ya que sus resultados al momento de poner
varias funcionalidades a trabajar en simultneo no present6 errores o defectos que podrian

poner en riesgo el funcionamiento del sistema.

oo0027] ko 00100

Configure
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MANUAL DE USUARIO

ACCESO AL SISTEMA

Como primer proceso para el ingreso al sistema se tiene la pantalla de login, el mismo
que se podré ingresar con el usuario administrador quien tiene el tinico acceso habilitado
al sistema.

Para ingresar al sistema se debe colocar el siguiente link en un navegador:

http://localhost:8888/proyecto-web/pages/secure/home.jsf

Se desplegard la siguiente pantalla:

Figura 1. Pantalla de acceso al sistema

Al ingresar su usuario y contrasefia en la respectiva ventana se presionard en el
boton ingresar el cual validara los datos y nos dard acceso a la pantalla principal del

sistema, en el cual mostrara por médulos dependiendo el usuario que ingrese:

< C  © localhost:8836/pro st o h 9~ B

ﬁ Features - =
m Equysum Software

Figura 2. Pantalla principal del sistema



MODULOS DEL SISTEMA

Dentro de nuestro Menu en la barra lateral izquierda se visualizardn los médulos
que contiene el sistema web (Administraciéon de Equipos, Almacenes, Existencias,
Inventario Fisico, Kardex y Seguimiento, Contactos, Seguridad, Reporte, Reporte Bajo

Demanda) que son los que permiten administrar la aplicacion.

MODULO DE CONTACTOS

El administrador del sistema es la persona encargada en esta seccién de crear los
empleados dentro de la empresa, como los respectivos clientes y proveedores para la
primera carga de datos.

Creacion de Empleados
- Clic en Contactos / Empleados / Nuevo

- Ingresaremos los campos obligatorios (*)
- En nuestro campo localizacién deberemos colocar en que sucursal el empleado
desempeiiara sus funciones

- Daremos Clic en el botén Guardar

Codigo * Eoo02 Identificacion * 1717932601

Nombres * DAVID ALEJANDRO Apellidos * GUZMAN ORTIZ

Fecha 1992-12.09 Edad +
nacimiento *

Correo * dagonet solution@gmail.com Teléfono 2866445

Direccion capelo Estado ® actvo Q) Inactivo

Género @ Masculino O Femenino Localizacién:  SUCURSAL - QUITO

Guardar | @ Cancelar

Figura 3. Pantalla de Creaciéon de Empleados.
- Se visualizara el registro guardado correctamente

Codigo = Identificacién = Nombres = Estado = Correo =

E0002 1717932691 DAVID ALEJANDRO GUZMAN ORTIZ ACTIVO dagonet. solution@gmail. com = Opciones
00031 1717150113 JORGE RICARDO LLAMBA PELAEZ ACTIVO jorge.llamba@gmail com = Opciones

0002 1717159162 PABLO LEMA ACTIVO jorge.llamba@gmail.com = Opciones

1]

Figura 4. Pantalla de Lista de Empleados.
- De tener algun dato por corregir podremos dar clic en el botén “Opciones” para

editar el registro

- Dar clic en guardar después de realizar nuestro cambio



MENLU: Contactos/Empleados

Codigo = Identificacién = Nombres = Estado = Col -
igo icacion ombres stado rreo Adiia
ED002 1717932691 DAVID ALEJANDRO GUZMAN ORTIZ ACTIVO dagonet.solution@gmail.com = Opeiones
00031 1717159113 JORGE RICARDO LLAMBA PELAEZ ACTIVO jorge.llamba(@gmail.com [& Editar
. X Eliminar
ooo2 1717159162 PABLO LEMA. ACTIVO jorge.llamba(@gmail.com
)

| Y—
Figura 5. Opciones de Edicion o Eliminacion de Empleados.
Creacion de Cliente

- Clic en Contactos / Clientes / Nuevo

- Ingresaremos los campos obligatorios (*)

- Daremos Clic en el botén Guardar

RUC * 1717932691001 Direccidn  Contacto

Nombre DAGONET Nombre * alex cufiaz
comercial *

Telefono

Razon social * EQUIPOS DE COMPUTO
Observacion

Correo Telefono

Figura 6. Pantalla de Creacion de clientes

- Se visualizaré el registro guardado correctamente

|

MENL: Contactos/Clientes [ nuevo

RUC = Nombre comercial = Razon soclal = Estado =

Accion

1717159113001 SAMASAT COMUNICACIONES ACTIVO
1717932691001 DAGONET EQUIPOS DE COMPUTO ACTIVO m
<o m |

m Equysum Software

Figura 7. Pantalla de Lista de Clientes.
- De tener algin dato por corregir podremos dar clic en el boton “Opciones” para
editar el registro

- Dar clic en guardar después de realizar nuestro cambio



RUC = Nombre comercial = Razon social = Estado = o
Accidn

1717159113001 SAMASAT COMUNICACIONES ACTIVO
1717932691001 DAGONET EQUIPOS DE COMPUTO ACTIVO

@ @ Editar |

% Eliminar

m Equysum Software

Figura 8. Opciones de Edicion o Eliminacién de clientes

Creacion de Proveedores
- Clic en Contactos / Proveedores / Nuevo
- Ingresaremos los campos obligatorios (*)

- Daremos Clic en el botén Guardar

Campos obligatorios en el formulario*

RUC * 1717932690001 Direccién Contacto

Nombre TECNOMEGA Nombre * david guzmar{

comercial *

Telefono

Razon social * EQUIPOS DE COMUNICACIONES
Observacion

Correo cofreo@correo.com Telefono

Guardar | @ Cancelar

Figura 9. Pantalla de Creacién de Proveedores

- Se visualizari el registro guardado correctamente

MENLU: Contactos/Proveedores

RUC = Nombre comercial = Razon social = Estado = 2
Accién
1717159162001 DIPRELSA SA ACTIVO
1717932690001 TECNOMEGA EQUIPOS DE COMUNICACIONES ACTIVO

YT —
Figura 10. Pantalla de Lista de Proveedores.
- De tener algun dato por corregir podremos dar clic en el boton “Opciones” para
editar el registro

- Dar clic en guardar después de realizar nuestro cambio



O Nuevo

Nombre comercial = Razon social = Estado =

Accién
1717159162001 DIPRELSA SA ACTIVO
1717932690001 TECNOMEGA EQUIPOS DE COMUNICACIONES ACTIVO E DpciDnEs
(1] [# Editar I
®  Eliminar
m Equysum Software
Figura 11. Opciones de Edicion o Eliminacion de Proveedores.
MODULO DE SEGURIDAD

El administrador del sistema es la persona encargada de crear los diferentes usuarios
con su respectivo perfil que tendrdn acceso al sistema
Usuarios
- Clic en Seguridad / Usuarios / Nuevo

- Ingrese los campos obligatorios (*)

Campos obligatorios en el formulario
Identificacion Apellidos
Nombres * Correo *

Localizacién: Seleccione v Estado @ Activo O Inactivo

|= Uista funcionalidades

Médulo = Funclonalidad = Transacciones Aockdo

Tabla vacia

Figura 12. Pantalla de Creacion de Usuarios.

- En el boton “Persona” escogeremos unos de nuestros empleados previamente

creados con anterioridad, y daremos clic en seleccionar.



Lista Personas

Identificacion = Apellidos = Actia

1717159113 JORGE RICARDO LLAMBA PELAEZ

1717932691 DAVID ALEJANDRO GUZMAN ORTIZ

Figura 13. Pantalla Lista de Empleados.
- Cargada la informacién de nuestro empleado seleccionaremos para que sucursal
dentro del sistema tendré acceso.
- Después daremos clic en el botén funcionalidades que nos mostrara todos los

perfiles habilitados en el sistema, que asignaremos a nuestro usuario nuevo.

Lista funcionalidades

Médulo = Funcionalidad =

Administracion de equipos Creacion items

Seguridad Usuarios
Almacenes Localizacion

Seguridad Auditoria

Contactos Clientes

Figura 14. Pantalla Lista de Funcionalidades.



- Cargados nuestros perfiles daremos clic en guardar.

Campos obligatorios en el formulario

Identificacion Apellidos *

Nombres * Correo *

Localizacién SUCURSAL - QUITO v Estado @ Activo O Inactivo

§= Lista funcionalidades

Médulo = Funcionalidad =
Transacciones

Reporte bajo demanda wsDL

<]

Reporte Grificos

<]

Reporte bajo demanda INTERFAZ WSDL

<]

Reporte Busqueda productos

<]

Figura 15. Pantalla de Guardar Usuario.
- Se visualizaré el registro guardado correctamente
- Elusuario se generard de forma automética con informacién que el sistema tomara

del usuario.

MENU: Seguridad/Usuarios

Identificacion = Nombres = Estado = Correo = Usuario =

Accién
1717932691 DAVID ALEJANDRO GUZMAN ORTIZ ACTIVO dagonet solution@gmail.com dagu170
1717159162 PABLO LEMA ACTIVO jorge llamba@gmail.com admin’ = Opciones
1717159113 JORGE RICARDO LLAMBA PELAEZ ACTVO jorge lamba@gmail.com admin

m Equysum Software
Figura 16. Pantalla de Lista de Usuarios.

- De tener algtin dato por corregir podremos dar clic en el boton “Opciones” para
editar el registro, o a su vez de generar una nueva clave en caso que el usuario la
hubiese olvidado.

- Dar clic en guardar después de realizar nuestro cambio

Identificacion = Nombres = Estado = Correo = Usuario =

Accion
1717932691 DAVID ALEJANDRO GUZMAN ORTIZ ACTIVO dagonet.solution@gmail.com dagu170 = Opciones
1717159162 PABLO LEMA ACTIVO jorge.llamba@gmail.com admin1 (# Editar
X Eliminar

1717159113 JORGE RICARDO LLAMBA PELAEZ ACTIVO jorgellamba@gmail com admin
(£ Generar clave

m Equysum Software

Figura 17. Opciones de Edicion o Eliminaciéon de Usuarios.
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Cambio Clave
- Dentro del botén del usuario con sesidn iniciada en la parte superior derecha de la
pantalla el usuario encontrara el botén de cambiar clave, con la cual podrd

modificar su clave a una que el escoja.

dagu170
QU ITO Cambiar clave
Identificaciéon: 1717932691
& Eontraseﬁa
Nombres: DAVID ALEJANDRO Ingrese
Apellidos: GUZMAN ORTIZ o
SUCURSAL: QuITO b verficacion

Figura 18. Pantalla de Cambio de Clave.

Auditoria
- Clic en Seguridad / Auditoria
- Tendremos la opcién de buscar mediante fechas los movimientos realizados por
cada usuario, que moédulos afectaron y que transaccion realizaron. Elegido el

rango de fechas damos clic en el botén buscar.

€« C @ localhost:8888/proyecto-web/pages/secure/auditoria/indexjsf B anx @ ~ &

Fecha = Usuario = Mens = Operacién = Campo sfectado = e = Valor sctusl =

=TORNILLOS-ACERO S [TabProductofid=12, nombre=TORNILLOS-ACERO 5
5tado=ACTIVO, PULGADAS-2123-343434,

2019-02-09 14:59:58.005 admin Creacion item . ACTUALIZAR [ estadosACTIVO)

11po=TIPO_FAMILIA, nombre=TORNILLOS,
pa Productofid=46,

oPron
DAS,

R0,
abCatalogoProductofid=42
PO_FAMILIA, nombre=TORNILLOS,

2019-02-09 15:4839.664 admin Usuarios ACTUALIZAR operacionesAsignadas<)]

Figura 19. Pantalla de Auditoria.
- Mediante filtros de igual manera podremos buscar por usuario que lo realizo el
tipo de mend que afecto, la operacion realizada.
- Todo el reporte podremos exportarlo a Excel
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securefauditoria/indexjst B a#x @ -~

<« C @ localhost:8888/p

. Pardmetros de busqueda

Fechainicio *  2019/02/01 Fechafin*  2019/02/11 m

Fecha = Usuario = Menis = Operacién = Campe afectado = Valor anterior = Valor actual =
dagul70 crea

[TabUsuarioFuncionalidad{id=219,
usuarlo=TabUsuariofid=134,
elave=FrORY72DIgMEAMOTHMUOTwAWIES2Ey
rombresalou170, estados AGTIVO,
administradorsfalse, generadostrue,
localizacion=36, entidad=TabEntidad{id=49,
apellidos=CUNAZ TONATO,

2019-02-11 23:52:03.423  dagu70 Usuarios CREAR correo=dagonet sohution@gmail.com,
direccion=quito, identificacion=1726912072
rombres=ALEX, telefono=2566545,
fechaNacimiento=1392-04-07, genero=MJ},
funcionalidad=TebFuncionalidad{id=55,
url=/pages/secure/reportes/productos jsf,
eperaciones=, nombre=Graficos, orden=1},
operacionesAsignadas=/)]

[TabCatalogoProductolid=57, tipo=MARCA,
nomiwe=CISCO,
padresTabCatalogoProductofids56,
tipo=EQUIPO, nombre=ROUTER,
padre=TabCatalogoProductofid=55,
tipo=TIPO_FAMILIA,
nombre=TELECOMUNICACION,
padre=null}}]

2019-02-11 233106081 dagu170 Creacion items CREAR

[TabCatalogoProductofid=58, tipo=MODELD,
nombre=24 PUERTOS,
padre=TabCatalagoProductofid=57,
tipo=MARCA, nombre=CISCO,
padre=TabCatalogoProductofid=56,

2019-02-11 23:31:14.097  dagu170 Creacion items CREAR H00-EQUIPO. nomere-ROUTER.

Figura 20. Pantalla de Auditoria con Filtros Activos.

MODULO DE ALMACENES

Localizacion
- Clic en Almacenes/ Localizacién/ Nuevo
- Ingrese los campos obligatorios (*)
- En el check de Permite almacenamiento las localizaciones como bodegas o
Ubicaciones (Perchas) podran almacenar fisicamente algin equipo y estard

activado para seleccionarlo si es sucursal no.

Campos obligatorios en el formulario

Tipo @ sucursal (O Bodega (O Ubicacion Localizacién
localizacion: * padre

Nombre: * AMBATO Direccion: * ay siena

Telefono: * 266645 Contacto * ALEX CUNAZ

Tipo @ fisico () Virtual Estado: * @ Actvo Q) Inactive

almacenamiento

Responsable () Cliente (8 Empleado Empleado : CURIAZ TONATO ALEX

Permite
almacenamiento:

Figura 21. Pantalla de Creacion de Localizacion.
- Daremos clic en guardar, nos aparecerd un registro que se guard6 correctamente

y nos listard todas las localizaciones dentro del sistema.
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o Localizacion Guardada Correctamente

MENU: Aimacenes/Localizacion

Localizacion padre Nombre Tipo localizacién Tipo direccién Estado Accidn

/QuiTo BODEGA CARCELEN BODEGA CARCELE ACTIVO
/[ GUAYAQUIL BODEGA SACUCES BODEGA SAUCES ACTIVO = Opciones
/! GUAYAQUIL SUCURSAL GUAYAQUIL ACTIVO = Opciones
/ qQuiITo SUCURSAL QuITO ACTIVO = Opciones
' cuenca SUCURSAL av loza ACTIVO E Opciones

/ cuenca lozano BODEGA av losa ACTIVO = Opciones

i ambato SUCURSAL av siena ACTIVO = Opciones

m Equysum Software

Figura 22. Pantalla de Lista de Localizaciones.
- De tener alglin dato por corregir podremos dar clic en el boton “Opciones” para
editar el registro.

- Dar clic en guardar después de realizar nuestro cambio

o Localizacion Guardada Correctamente

MENU: Almacenes/Localizacion

Localizacion padre Nombre Tipo localizacién Tipo direccién Estado Accién

/QuIto BODEGA CARCELEN BODEGA CARCELE ACTIVO = Opciones
/ GUAYAQUIL BODEGA SACUCES BODEGA SAUCES ACTIVO = Opciones
/ GUAYAQUIL SUCURSAL GUAYAQUIL ACTIVO = Opcicnes

Quito SUCURSAL QuiTto ACTIVO = Opciones
/ cuenca SUCURSAL av loza ACTIVO E Opciones
/ cuenca lozano BODEGA avlosa ACTIVO = Opciones

/ ambato SUCURSAL av siena ACTIVO = Opciones

[# Editar

m Equysum Software X Eliminar

Figura 23. Opciones de Edicion o Eliminaciéon de Localizaciones.

MODULO DE ADMINISTRACION DE EQUIPOS

Creacién de Items
- Clic en Administracién de Equipos / Creacién ftems / Nuevo

- Ingrese los campos obligatorios (*)

12



Campos obligatorios en el formulario*

Tipo Seleccionar v Equipo * Seleccionar
familia *

>
Marca * Seleccionar v Modelo *  Seleccionar v

Estado @ Active O Inactivo

Figura 24. Pantalla de creacién de Items.

- De no tener el item en cada catalogo se lo puede crear dando clic en el boton “+”

Administracién de tipos de familia X

Nombre *

EQUIPQS DE COMPUT(Q

Si No

Figura 25. Pantalla de Creacién de Catalogo Item.

- Daremos clic en guardar

Campos obligatorios en el formulario*

o Documento subido exitosamente

Tipo EQUIPOS DE COMPUTO v Equipo * TECLADO
familia *

Marca*  GENIUS v Modelo *  GAMER

® Active O Inactive

Figura 26. Pantalla de Guardar Item.
- Mostrard un mensaje que se guardaron los datos correctamente y cargara el listado

de items.
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© Registro guardado correctamente

MENLU: Administracién de equipos/Creacion items ) Nuevo
Nombre = Accién

EQUIPOS DE COMPUTO-TECLADO GENIUS-GAMER W

COMPUTADOR-LAPTOP DELL-KLSD

TORNILLOS-ACERO 5 PULGADAS-2123-343434
TORNILLOS-ACERO 5 PULGADAS-ABC-123
CABLES-UTP LEVEL-CAT §

m Equysum Software

Figura 27. Pantalla Listado de Items.
- De tener algin dato por corregir podremos dar clic en el boton “Opciones” para
editar el registro.

- Dar clic en guardar después de realizar nuestro cambio

o Registro guardado correctamente

MENU: Administracién de equi ems
Nombre = Acclén

EQUIPOS DE COMPUTO-TECLADO GENIUS-GAMER
COMPUTADOR-LAPTOP DELL-KLSD (& Editar

*® Eliminar
TORNILLOS-ACERO 5 PULGADAS-2123-343434
TORNILLOS-ACERO 5 PULGADAS-ABC-123 = Opciones
CABLES-UTP LEVEL-CAT 5

m Equysum Software

Figura 28. Opciones de Edicién o Eliminacién de Items.

Subida de Documentos
- Clic en Administracion de Equipos / Subida de Documentos / Nuevo
- Ingrese los campos obligatorios (*)
- Cargaremos nuestro documento en el botén Subir (Podremos observarlo en el
boton visualizar y borrarlo en el botén limpiar de no haber sido el archivo

correcto)

Campos obligatorios en el formulario

Nombre: * F175685236001 Tipo FACTURA ~  Documentos
documento *

Estado o i
oo Te T ® ko O o

Guardar | @ Cancelar

Figura 29. Pantalla de Creacion de Documentos.
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- Daremos clic en guardar, nos saldrd el mensaje que se guardd el registro

correctamente y nos cargaré el listado de documentos.

MENU: Administracién de equipos/Subida de documentos

Nombre Fecha Tipo Estado Accién

F175685236001 2019-02-11 23:12:14.537 FACTURA ACTIVO

1232 2019-02-10 18:40:03.205 FACTURA ACTIVO
m Equysum Software

Figura 30. Pantalla Listado de Documentos.

- De tener alglin dato por corregir podremos dar clic en el boton “Opciones” para

editar el registro.

- Dar clic en guardar después de realizar nuestro cambio

ida de documentos [ Muevo
Nombre Fecha Tipo Estado Accion
F175685236001 2019-02-1123:12:14 537 FACTURA ACTIVO
1232 2019-02-10 18:40:03.205 FACTURA ACTIVO (& Editar
% Eliminar
m Equysum Software

Figura 31. Opciones de Edicion o Eliminacion de Documentos.

Ingreso de Stock

- Clic en Administracion de Equipos / Ingreso de Stock/ Nuevo

- Ingrese los campos obligatorios (*)

Producto * EQUIPOS DE COMPUTO-TECLADO GENIUS-GAMER v Serie Z000001

Proveedor * TECNOMEGA - EQUIPOS DE COMUNICACIONES v Medida @ Unidades O Metros O Grupos
Cantidad * Costo * 50,00

Tipoingreso @ compra O Prestamo O Amiendo Estado @ Activo O Inactivo

Descripcion nuevo Custodio * DAVID ALEJANDRO - GUZMAN ORTIZ

Documento *  cAcTURA - F175685236001 v
Guardar | @ Cancelar

Figura 32. Pantalla de Ingreso de Stock.
- Daremos clic en guardar, nos aparecera que se guardo el registro correctamente y

nos aparecera el listado de ingreso de stock a nuestra sucursal.
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MENL: Administracion de equipos/Ingreso de stock

Codigo = Nombre = localizacion = Medida = Stock = Responsable sucursal Custodio = -
L Accién
Py COMPUTADOR-LAPTOP  /QUITO / BODEGA 2 ; =
COM-LAP-1 DELLKLSD - COM-LAP-1  CARCELEN UNIDADES 1.00 LEMA - PABLO LEMA - PABLO
CABLES-UTP LEVEL- / QUITO / BODEGA - =
CAB-UTP-0 CAT 5 CABUTP-O CARCELEN METROS 305.00 LEMA - PABLO LEMA - PABLO
EQUIPOS DE COMPUTO-
EQU-TEC-2 TECLADO GENIUS- /QuUITO UNIDADES 1.00 LEMA - PABLO SEEZL\:‘:";RUSTIZ -DAVID
GAMER-EQU-TEC2
(1]

m Equysum Software

Figura 33. Pantalla Listado de Stock Por Sucursal.
- De tener alglin dato por corregir podremos dar clic en el boton “Opciones” para
editar el registro.

- Dar clic en guardar después de realizar nuestro cambio

MENL: Administracién de equipos/Ingreso de stock

Cédigo = Nombre = localizacion = Medida = Stock = Responsable sucursal Custodio = G
COMPUTADOR-LAPTOP  /QUITO / BODEGA P
COM-LAP-1 DELL-KLSD - COM-LAP-1 CARCELEN UNIDADES 1.00 LEMA - PABLO LEMA - PABLO
7 CABLES-UTP LEVEL- / QUITO / BODEGA = & Editar
CAB-UTP-0 CAT 5-CABUTP-0 CARCELEN METROS 305.00 LEMA - PABLO LEMA - PABLO
EQUIPOS DE COMPUTO- % Eliminar
EQUTEC2 TECLADO GENIUS- /QuiTo UNIDADES 1.00 LEMA - PABLO P = oo |

GAMER - EQU-TEC-2

m Equysum Software

Figura 34. Opciones de Edicion o Eliminaciéon de Stock Ingresado.

Ingreso a Bodega
- Clic en Administracion de Equipos / Ingreso a Bodega/ Nuevo

- Ingrese los campos obligatorios (*)

Campos abligatorios en el formulario

Num. BOOO1 Localizacion almacenamiento: BODEGA - BODEGA CARCELEN
Documento

Estado ® actvo O Inactivo

{E Lista productos

Producto = Cantidad = Cantidad disponible =

Tabla vacia

Guardar @ Cancelar

Figura 35. Pantalla de Ingreso a Bodega.
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- En el botén Lista de productos escogeremos los productos que vamos a colocar

en la bodega asignada y que atin no tienen un lugar fisico asignado.

Lista productos

Producto =

EQUIPOS DE COMPUTO-TECLADO GENIUS-GAMER - EQU-TEC-2

(1)

Figura 36. Pantalla Lista de Productos.

- Daremos clic en guardar

Campos obligatorios en el formulario

Num, BOOOT Localizacion almacenamiento:  BODEGA - BODEGA CARCELEN ¥
Documento
Estado @ Activo Q) Inactivo
iE Lista productos
Producto = Cantidad = Cantidad disponible = Accibn
EQUIPOS DE COMPUTO-TECLADO GENIUS-GAMER -
EQU-TEC-2

Guardar @ Cancelar

Figura 37. Pantalla Ingreso a Bodega.
- Nos aparecerd que se guard¢ el registro correctamente y nos aparecerd el listado

de los ingresos a bodega realizados.

Num documento = Fecha =

80001 2019-02-11 23:28:33.722
Figura 38. Pantalla Listado de Registros a Bodega Ingresados.

Transferencias
- Clic en Administraciéon de Equipos / Transferencias / Nuevo

- Ingrese los campos obligatorios (*)
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Campos obligatorios en el formulario

Num. T000S Localizacion sucursal destino SUCURSAL - cuenca
Documento

Estado ® Activo O Inactivo Localizacién almacenamiento  BODEGA - BODEGA CARCELEN
origen:

|= Lista productos

Producto = cantidad = Cantidad disponible =

Tabla vacia

Guardar | @ Cancelar

Figura 39. Pantalla de Creacion de transferencias.

En el botén Lista de productos escogeremos los productos que vamos a transferir

a la nueva sucursal.

Lista productos

Producto =

COMPUTADOR-LAPTOP DELL-KLSD - COM-LAP-1
CABLES-UTP LEVEL-CAT 5- CAB-UTP-0

EQUIPOS DE COMPUTO-TECLADO GENIUS-GAMER - EQU-TEC-2

TELECOMUNICACION-ROUTER CISC0-24 PUERTOS - TEL-ROU-3
0

Figura 40. Pantalla Lista de Productos.

- Daremos clic en guardar

Campos obligatorios en el formulario

Num. T0005 Localizacion sucursal destino SUCURSAL - cuenca
Documento

Estado @ Activo ) Inactivo Localizacidn almacenamiento  BODEGA - BODEGA CARCELEN
origen:

Producto = Cantidad = Cantidad disponible =

TELECOMUNICACION-ROUTER CISCO-24 PUERTOS -
TEL-ROU-3

Guardar (@ Cancelar

Figura 41. Pantalla de Creacion de Transferencias.
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- Nos aparecerd que se guardo el registro correctamente y nos aparecerd el listado

de Transferencias realizadas.

MENU: Administracin de equipos/Transferencia

Num documento = Fecha = e
Accion

T0005 2019-02-11 23:38:08.302

Opciones

Figura 42. Pantalla Listado Registros a Bodega Ingresados.

De tener algun dato por corregir podremos dar clic en el botén “Opciones” para
editar el registro.

- Dar clic en guardar después de realizar nuestro cambio

« C @ localhost8388/proyecto-web/pages/secure/transferencia/index,sf ¥ 9 o~ B

dagu170
QuITo

MENU: Administracion de equipos/Transferencia

Num documento = Fecha =

Accién
T0005 2019-02-11 23:38:08.302
DFGDFGDFG 20190210 19:41:00,621 [# Editar

Figura 43. Opciones de Edicion de Transferencia.

MODULO EXISTENCIAS

Bodega Usuario
- Clic en Existencias/ Bodega Usuario

- Nos mostrara una lista con todos los productos que tengamos asignados en nuestra

« C @ localhost8888/proyecto-web/pages/secure/existenciasfindexjsf B aw @~ ®:
dagu170
QuITO
r Parémetros de bisqueda
Producto * Cantidad inicial * Cantidad busqueda *
Localizacion = Producto = Cantidad =
/QUITO / BODEGA CARCELEN COMPUTADOR-LAPTOP DELL-KLSD - COM-LAP-1 1.00
/QUITO / BODEGA CARCELEN EQUIPOS DE COMPUTO-TECLADO GENIUS-GAMER - EQU-TEC-2 1.00
/QUITO / BODEGA CARCELEN CABLES-UTP LEVEL-CAT 5 - CAB-UTP-0 305.00
m Equysum Software

Figura 44. Pantalla Existencias.
- En la opcién buscar podremos buscar por el tipo de producto y nos ira

contabilizando por busqueda.
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Pardmetros de bisqueda

Producto *  EQUIPQS DE COM Cantidad inicial * Cantidad busqueda *
Localizacion = Producto = Cantidad =
/QUITO / BODEGA CARCELEN EQUIPOS DE COMPUTO-TECLADO GENIUS-GAMER - EQU-TEC-2 1.00

m Equysum Software

Figura 45. Opcion Busqueda por Producto.
MODULO KARDEX Y SEGUIMIENTO

Kardex
- Clic en Kardex y seguimiento/ Kardex
- Nos mostrara una lista de los productos con su respectivo movimiento dentro de

la empresa

“ C @ localhost8888/proyect

Producta =
ﬁ rodue fecha = Doc sustento Origen Destino Responsable sucursal Custodio producto Cantidad

TELECOMUNICACION-
ROUTERCISCO.24 00211 B002 quo BODEGACARCELEN  CoaANORTIZ ' ema paBLO 1.00
PUERTOS - TEL-ROU-3
EQUIPOS DE
COMPUTO-TECLADO  2018-02-11 ) GUZMAN ORTIZ
GENIUS-GAMER - 23:28:33.762 B0001 Quito BODEGA CARCELEN DAVID ALEJANDRO LEMA PABLO 1.00
EQU-TEC2
CABLESUTPLEVEL- 20130210 : - LLAMBA PELAEZ
CAT 5. CAB-UTP-0 19:4413.395 SDFSDFSDFSD QuITO BODEGA CARCELEN JORGE RICARDO LEMA PABLO 305.00
COMPUTADOR:

20190210 LLAMBA PELAEZ
LAPTOP DELL-KLSD 19:44:13.364 SDFSDFSDFSD QuiTo BODEGA CARCELEN JORGE RICARDO LEMA PABLO 1.00
COMHLAP-1
CABLES-UTP LEVEL 2019-02-10
SR R FGDFGDF GUAYAQUIL BODEGA SACUCES ~ LEMA PABLO LEMA PABLO 205,00
CABLESUTP LEVEL- 20190210
el ks VVXCVS4RRA GUAYAQUIL BODEGASACUCES  LEMA PABLO LEMA PABLO 100.00
COMPUTADOR- -
LAPTOP DELLKLSD- 3015020 VVXCVS4RR4 GUAYAQUIL BODEGA SACUCES  LEMA PABLO LEMA PABLO 100
COM-LAP-1
CABLESUTP LEVEL- 20190210 LLAMBA PELAEZ
CAT 5- CAB-UTP-0 19:38:43 227 fadfedfsdt aure BODEGA CARCELEN 0pGE RICARDO LEMARRRLO 180.00
CABLESUTPLEVEL- 20130210 LLAMBA PELAEZ
CAT 5- CAB-UTP-0 19:38:28.937 fdfgdfgdfg Quito BODEGA CARCELEN JORGE RICARDO LEMA PABLO 125.00

Figura 46. Pantalla del Kardex.
- Podremos filtrar por producto para ver el movimiento de un producto en

especifico, mostrara informacién como el destino del producto en donde inicio y

cuales han sido sus respectivos custodios.

Prod s
ﬁ e oo fecha = Doc sustento Origen Destino Responsable sucursal Custodio producto Cantidad

TELECOMUNICACION- 2019-02-11 ~ .

ROUTER CISCO-24 23:53-13.904 1B0003 cuenca lozano CUNAZ TONATO ALEX  CUNAZ TONATO ALEX  1.00

PUERTOS - TEL-ROU-3

TELECOMUNICACION-

2019-02-11 S GUZMAN ORTIZ
ROUTER CISCO-24 23:3428.996 BOO2 QuIto BODEGA CARCELEN DAVID ALEJANDRO LEMA PABLO 1.00

PUERTOS - TEL-ROU-3

m Equysum Software

Figura 47. Opciones Buisqueda por Producto Kardex.
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MODULO INVENTARIO FiSICO

Conteo Fisico
- Clic en Inventario Fisico / Conteo Fisico / Nuevo

- Ingrese los campos obligatorios (*)

Lo C @ localhost:ae

Campos obligatorios en el formulario*

Nombre * CONTEOQ FEBRERO - 2019-02-12

Agregar

Medida = Cantidad = hecion

Tabla vacia

Figura 48. Pantalla de Creacion de Conteo Fisico.

En el campo “codigo busqueda” se tendrd que ingresar el cédigo del producto que

A . Agregar
vamos a agregar en nuestro conteo y daremos clic en el botén agregar -

- Cargara en el formulario de conteo

Campos obligatorios en el formulario®

Nombre * CONTEO FEBRERO 2019-02-12
Agregar
Nombre = Medida = Cantidad =

Accién

COMEUTADORLAPTOP DELLKLSD-COM-  ypuipapes

COMPUTADORLAPTOP DELLIKLSD-COM-  ipapes

Guardar | @ Cancelar

Figura 49. Pantalla Ingreso de Productos al Conteo Fisico.
- Daremos clic en guardar al colocar todos los productos, nos saldrd que se creara

el registro correctamente.
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° Registro guardado correctmente

dagu170
Quita

MENU: Inventario fisico/ConteoFisico

Nombre = Fecha = Fecha = Acclén

CONTEO FEBRERO PENDIENTE 2019-02-12 00:00:00.0
CONTED FISICO PENDIENTE 2019.02-10 00:00.00.0

m Equysum Software

Figura 50. Pantalla Listado de Conteo Fisico.
- Dentro del botén “Opciones” podremos hacer el cierre o la edicion (de faltar algiin
producto de tomar en cuenta en el conteo) del conteo fisico.
- Al dar clic en cerrar conteo nos mostrara la siguiente pantalla con las diferencias

que tengamos con cada uno de los items agregados.

Campos obligatorios en el formulario*

Mombre * Fecha *

Nombre = Medida = Cantidad = cantidad sistema = Diferencia = P
COMPUTADOR-LAPTOP =
DELL-KLSD - COM-LAP-1 HHIDADES e oo
COMPUTADOR-LAPTOP =
DELL-KLSD - COM-LAP-4 UNIDADES e n

Cerrar comeo | @ Cancelar

Figura 51. Pantalla Cerrar Conteo Fisico.

- Daremos clic en el botén Cerrar conteo de no tener novedades con los productos

agregados y cambiara su estado a “Cerrado”.

. Registro guardado correctmente

MENLU: Inventario fisico/ConteoFisico

Nombre = Fecha = Fecha = o
Accion

CONTEO FEBRERO CERRADO 2019-02-12 00:00:00.0
CONTEO FISICO PENDIENTE 2019-02-10 00:00:00.0

m Equysum Software
Figura 52. Pantalla Listado Conteo Fisico.

MODULO REPORTE

Graficos

- Clic en Reportes / Grafico
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- Presentara reportes estadisticos referentes al total de productos en toda la

empresa y el nimero de items por sucursal.

dagu170

Reporte productos

Figura 53. Reporte Total de Productos.

]

10.0

Reporte localizaciones

Localizacion

Stock

m Equysum Software

Figura 54. Reporte de Producto por Localizacién.

- Cada reporte nos permitird exportar a Excel.

localizaciones.xls [Modo de compatibilidad] - Excel

Q ¢Qué desea hacer?

Archivo  [Lsle] Insertar Disposicion de pagina Formulas  Datos Revisar Vista  Ayuda

- 3{, Cortar - - = = z I T
Arial ~{10 - A A =B = | - o Ajustar texto General = ? .|
Pe =53 Copiar ~ Fi D I;
gar - B = = == = & 3= i - - 0 €0 00 ormato ar for
= ¥ Copiar formato RIRKCE 5 = o-A =& = | & = E combinary centrar $ % om0 | T 35 condicional = como t:
Portapapeles (™ Fuente s Alineacion r Nimero (M Estilos
Al b I Nombre
A B C D E | E | G H 1 | J K L | M |
1 Nombre | stock
2 |ambato 250.00
3 |lozano 1.00
4 |cuenca 0.00
5 |BODEGA SACUCES 0.00
6 |BODEGA CARCELEN  57.00
7 |PROVEEDOR (0
8 |GUAYAQUIL 0.00
9 |QuUITO 0.00
10 |
1

Figura 55. Reporte Exportado a Excel.
Busqueda Productos
- Clic en Reportes / Busqueda Producto

- Tendremos la opcidén de buscar por producto en toda la empresa, colocaremos

algin dato diferenciador en el producto y daremos clic en el botc’)nm, nos
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mostrara los datos por coincidencia que nosotros hayamos colocado del item y

mostrara la cantidad en stock por cada localizacion.

Buscar

Producto = Localizacion = Stock =
TELECOMUNICACION-ROUTER CISCO-24 PUERTOS - TELROU-3  /QUITO 0.00
TELECOMUNICACION-ROUTER CISCO-24 PUERTOS - TEL-ROU-3 /QUITO / BODEGA CARCELEN 0.00
TELECOMUNICACION-ROUTER CISCO-24 PUERTOS - TELROU3  / cuenca / lozano 1.00
TELECOMUNICACION-ROUTER CISCO-24 PUERTOS - TEL-ROU-3  / cuenca 0.00

m Equysum Software

Figura 56. Reporte Por Producto.
MODULO REPORTE BAJO DEMANDA
WSDL
- Clic en Reportes / WSDL

Mostrard la conexién para que algin proveedor pueda tener acceso al web

services de la empresa que le permitird conocer el stock por cada producto.

= C @ localhost:8888/proyecto

WebServicef

This XML file does not appear to have any

/le informarion associated with it. The document tree is shown below.

w<wsdl:definitions xmlns:xs ttp:/ fvwm w3, org/2001/XMLSchema” xmlns:wsdl="http://schemas . xmlsoap.org/wsdl/" xmlns:tns="http://Serviciokeb.web.proyecto. com/"
xmlns: soap="http: //schenas . xmlsoap.org/wsdl/soap/™ xmlns:nsl="http://schemas.xmlsoap.org/soap/http” name="HebServiceProductolocalizacion”
targethamespace="http://Serviciokieb.web.proyecto. con/">
v cusdl:types>
w<xs:schema xmlns:xs="http:/ we.w3.0org/20a1/XMLschema” xmlns :tn
targetNamespace="http://Serviciokeb.web.proyecto. com/">
<xsielement uscarProductosstockCoincidencia® type="t
xsie ame="buscarProductosstockCoincidenciaResponse
«<xs:element name="hello" types"tns:hello"/>
<xs:element name="helloRespanse” type="tns:helloResponse”/>
v <xs:complexType name="hello">
¥ <xsisequence
<xsielement mi
</xs:sequence>
</xs:complexTypes
¥ <xs:complexType name="helloResponse”>
¥ <xs:sequence>
<xs:element minOccurs="8" name="return” type=
</xs:5equence>
</xs:complexTypes
¥ <xs:complexType name="buscarProductosstockcoincidencia”s
¥ <xs:sequences
<xs:element minOccurs="@"
</xs:sequence>
«/xs:complexType>
v <xs:complexType name="buscarproductosstockcoincidenciaresponse™s
¥ <xsisequence>
cxsielement maxoccurs="unbounded” minoc
</xsisequence>
</xs:complexType>
«<xs:element name="EntidadHoEncontradaException” types"tns:EntidadNoEncontradaException”/>
v <xs:complexType name="EntidadHoEncontradaException™>
¥ <xs:sequence>
cxs:element minOccurss"
< /x5:5equence>
</xs:complexTypes
</xs:5chemas
<fwsdl:types>
v ¢usdlimessage
<wsdl:part
</wsd1:messay
v <wsdl:imessage name="EntidadioEncontradaexception™s
<wsdl:part element="tns:EntidaddoEncontradabxceotion™ name="EntidadMoEncontradaExcestion”s </wsdl:part>

Figura 57. WSDL Web Services.

“http://servicioweb.web.proyecto.com/" att

buterormdefault="unqualified"

mentFormDef au

inqualified”

name=

sbuscarProductosstockCoincidencia®/>
tns:buscarProductosstockCoincidenciaResponse”™/>

Occurs="@" name="name" type="xs:string"/>

s:string”/>

name="prodcuto” type="xs:string"/>

urs

name="return” type="xs:string"/>

name="message” tyf

xs:string”/>

="hello">
ent="tns:hello” name="parameters™> </wsdl:part>
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Anexo 5

MANUAL TECNICO

INDICE

CONFIGURAR BASE DE DATOS ...otttiiieeiititttiuiiiieeeeeeetetiaieseseeetesssssssssesessssssmssssssesssssssssssssssssssees 1
WILDFELY .iiiiiitiiiiiieeeteeettttiieeeseeettttnaieeseeetttssssassseseessssssssssesseesesssssssssesesssssssssssessessessssssnssesesessnssnns 4
DEPLOYING DE APLICACION .....cccueuuiuriiareetientstssensisssessssssesssssssssssessssssessssssssssesssassessssessssseses 9
LISTA DE FIGURAS

Figura 1. Ingreso PGAAMUN. v.ecevvvveveeeeeeereeeeeeereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeerereesessesseeesesesesseesssessssresereseresssene 2
Figura 2. Creacion de Tabla en 1a Base de Datos. cueuveureniueeninienineerieeeeneneteenreneeeeencnsenensencnssnsnnes 2
Figura 3. Restaurar Backup Base de DatoS. ceueeuieeiueiueiuriueiuniueieneuerneeueeneeueenernsrnssnssassnssnssnssnssnnes 3
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Figura 8. Ingreso a servidor WIldflY. ceeeeeeieieieieiieiieiieiieeieiieieiiereenereenereeneraeenesasncsasncsansnnns 6
Figura 9. Contenido de servidor WildflV. ceuceeeieeieeieriueiuriueiuriueineiueeneeueeneeneeeeenesnssnssessnssnssnssnssnnss 6
Figura 10. Configuracién servidor con la Base de datos EQuysumBD. .....ccuceuiuiiniiniiniinninninnennennes 7
Figura 11. Creacion de Data SOUICES. ceuveerenrenrenrerenruereruereernereeenerasseerasnssassnssassnssnssnssnssnssnssnsss 7
Figura 12. NOmMDIe del DataASOUICE. cuureurenrunrenrenrereareeruereerarueresuesessessassnsssssssssssnssnssnssnssnssassnnss 8
Figura 13. Driver de 1.2 base de datOS. c.eeeeereerenreereireereneuerenrnereenereeenereeeneeasenesassnssnsenssnssnssnscnnes 8
Figura 14. Test de Conexién con 1a base de datoS. cueeueeeeeueierierieneeerueruereeenernernerneenerescnssnssnssnscnnes 9
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CONFIGURAR BASE DE DATOS

Instalar software base de datos Postgres 9.6 y pgAdmin. Y al momento de la

instalacion asignar las siguientes credenciales para la base de datos:

Username: postgres / Password: postgres

PgAdmin

R PostgreSQL Tools

Version 1.22,2
Copyright 2002 - 2016, The pgAdmin Development Team
This software is released under the PostgreSQL Licence.,

Figura 1. Ingreso PGAdmin.
Crea una base de datos nueva con el nombre de equysumBD

Object browser »

E Server Groups
EIE Servers (1)
=[] PostgresQL 9.6 (ocalhost:5432)

EII:] Databases (2)
&0
5 e [:] postgres
% Tablespaces (2)

Group Roles (1)

-4 Login Roles (1)

Figura 2. Creacion de Tabla en la Base de Datos.

Restaurar el backup de la base de datos recuperandola del directorio donde este

respaldo este almacenado:



Object browser x r 1
Server Groups [ Restore database “equysumBD” e
B servers () -
=[] PostoresqL 9.6 (ocalhost: 5432) B [msk’m — _]

=] Databases (2)
I <. — :
(3 postgres Refresh Filename C:\backupBDhequysum.backup
I, Tablespaces (| .
D A GroupRoles (| VoW Object ' Number OF Jobs
Login Roles (1] Disconnect database
Delete/Drop.. Rolename [ -]

Search objects..

CREATE Script
Reports 3
Maintenance.

Backup...

Restore...

Properties...

Help Display objects Restore Cancel

“ File Options | Restore Options #1 | Restore Options #2 | Objects | Messages |

Figura 3. Restaurar Backup Base de Datos.

Desplegar el drbol jerarquico de la base de datos hasta encontrar los datos
restaurados

Object browser x
E Server Groups
BE Servers (1)
=[] PostgresqL 9.6 (ocalhost: 5432)

BD Databases (2)
ERW] =quysumeD
> Catalogs (2)
-4l Event Triggers (0)
J--"& Extensions (1)
= & Schemas (1)
-4 public
Collations {0}
Domains {0)
FTS Configurations (0)

- FTS Dictionaries {0)
¥ FTS Parsers (0)
= FTS Templates (0)
J--‘% Functions (1)
]% Sequences (28)
-3 Tables (28)

7 tab_auditoria
tab_catalogo_producto
tab_clients
tab_configuracion
7 tab_contacto
tab_contea_fisico
tab_correo
tab_detalle_conteo_fisico
tab_detalle_movimiento
7 tab_direccion
tab_documento

tab_funcionalidad
tab_kardex
tab_localizacion
tab_movimiento

7 tab_persona_contacto
tab_persona_corren
tab_persona_direccion
tab_persona_telefono
tab_producto
tab_producto_ingresa
tab_producto_localizacion
tab_proveedor

7 tab_telefono
tab_usuario
tab_usuario_fundonalidad
= Trigger Functions (0}
"_j@ Views (0)

l% Slony Replication (0)

D postgres

[ Tablespaces (2)

EJ--- Group Rales (1)

[ Login Roles (1)

Figura 4. Tablas de la Base de datos EquysumBD.
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WILDFLY

Descargar el servidor Wildfly 12.0 de la pagina web oficial

wildfly-12.0.0.Final.zip
E Archive WinRAR ZIP

162 MB

Descomprimir el archivo y ubicar el siguiente directorio dentro del servidor wildfly:

. Wwildfly-12.0.0.Final\wildfly-12.0.0.Final\bin

Ejecutar el siguiente archivo:
— standalone.bat
'. ﬂ} Archivo por lotes de Windows
=1 8,28 KB
Al ejecutar el archivo mencionado se abrird una ventana del simbolo del sistema

donde el proceso para levantar el server se ejecutara (No cerrar la ventana, esta es

la interface del servidor):

BN C\Windows\system32\cmd.exe |‘5|E‘—E—hl

E. service jhoss.deployment.unit."proyecto—web—1.8-SNAPSHOT .war".component .Ent idj®
adDireccionDaoImpl . GREATE, WFLY¥CTLHZ@A8: ... and 56 more

service jhoss.undertow.deployment.default—server.default—host. proyecto—uwe
h (unavailable? dependents: [service jhoss.deployment.unit.'provecto—web—1.6-5HA
PSHOT .war" _deploymentCompletefervice]

service Jjhoss.undertow.deployment.default—-server.default—host./proyecto—uwe
h.UndertowDeploymentInfoService C(unavailable? dependents: [service jhoss.underto
w.deployment _default—server.defanlt-ho=zt . proyecto—wehl

service Jjhoss.ws.endpoint."proyecto—weh—1.8-SHAPSHOT . war com.proyecto.we
h.Serviciolleb.llebServiceProductoLlocalizacion” Cunavailable? dependents: [service
Jjhoss_deployment .unit. "proyecto—web—1.8-SNAPSHOT .war" .component . "com. proyecto.w
eh.Serviciollebh UebhServiceProductoLocalizacion" . 8TART, =zervice jhoss.undertow.dep
loyment .default—server.default—host. /proyecto—wehl

23:180:28,.7980 INFO [org.jhoss.as._.server]l {(Controller Boot Thread?> WFLYSRUA212: R
esuming server

23:18:28.805 INFO [org.jbhoss.as] (Controller Boot Thread) WFLYSRUBB6B: Http man
agement interface listening on http:- -127.0.8.1:929?8-management

23:18:20,.805 INFO I[org.jhoss.as] (Controller Boot Thread) WFLY¥SRUBHBS51: Admin co
nsole listening on http:-7127.8.8.1:9998

23:18:208_805 ERROR [orqg.jhoss.az] <Controller Boot Thread> WFLYSRUBB2G6: WildFly
Full 12.8.8.Final {WildFly Core 4.B.B.Final) started {(with errors) in 26208ms -
Started 708 of 1847 sevrvices (748 services failed or missing dependencies,. 314 s
ervices are lasy, passive or on—demand)>

m

Figura S. Levantar servidor Wildfly.

Administracion Wildfly
Para poder administrar nuestro servidor ingresamos al siguiente link en un

navegador web: http://localhost:9990




Welcome to WildFly

Your WildFly Application Server is running.
However you have not yet added any users to be able to access the admin console.

To add a new user execute the add-user.bat script within the bin folder of your WildFly installation and
enter the requested information

By default the realm name used by WildFly is "ManagementRealm" this is already selected by default.

After you have added the user follow this link to Try A

Figura 6. Pantalla de bienvenida servidor Wildfly.

Nuestro servidor ya estd levantado pero debemos agregar un usuario, para €so
realizamos lo siguiente:
Ubicar el siguiente directorio dentro del servidor wildfly:

.. \wildfly-12.0.0.Final\wildfly-12.0.0.Final\bin

Ejecutar el siguiente archivo:

add-user.bat
Archive por lotes de Windows

212 KB

Se abrird una ventana de comandos en donde debemos seguir hacer lo siguiente:

BN C\Windows\system32\cmd.exe [l (5

ed From the e

name
restricted values <root.

1 alpha

bhelong to? <Flease enter a comma separated

realm "Managem tRealm’

oo
als

or’ with ¢ 3 : 3 2 “alexDocumentsswi
-B.8.Fina a i F i n m ropert
ng to he u other

ter or for Remoting conn

~ add ollowing to the server—ide ies definition <
IRYYWRucg=
la para

Figura 7. Configuracion Servidor Widfly.
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Cuando se haya completado el proceso cerrar el servidor y volver a ejecutar el

archivo de la ubicacién ..\\wildfly-12.0.0.Final\wildfly-12.0.0.Final\bin:

standalone. bat
Archivo por lotes de Windows
| 322 KB

Abrir de nuevo el link http://localhost:9990 e ingresar las credenciales creadas en

el servidor:

< c @ localhost99 0% e g Search N @ =
Authentication Required )
htp://localhost9980 is requesting your usemame and password, The site says:
“ManagementRealm”

User Name:  administrador

Password: | sssssssssases|

Cancel

Figura 8. Ingreso a servidor wildfly.

Conexiones WildFly

Una vez dentro del servidor ejecutar se visualizara la siguiente pantalla:

WildFly 0| &administrador

Home  Deployments figuraton  Runtime ntrol  Patching

WildFly

jeployed applications. The proper |DEC driver must be

onfigure the datasource settings

rissions for managemen: operations

©

0 determine access to system resources.

View runtims information such 35 Server status, JVM status, and server log files.
new user or g
2. Assign ne or more roles to that user or group

1. Select the server 1A
2. View log files or [VM usage

local machine
rd to select and apply the patch

Figura 9. Contenido de servidor wildfly.



El servidor wilfly debe ser configurado con la base de datos y para ello se debe

hacer lo siguiente Configuration/Subsystems/Datasource/Non-XA/ADD:

WildFly

Home Deployments  Configuration :  Access Control  Patching
Configuration Subsystem (30) Type Datasource m G
Subsystems @ » Q Non-XA >  ExampleDS View | v

nterfaces

t Binding Datasources @

Figura 10. Configuracion servidor con la Base de datos EquysumBD.

Una vez seleccionado los pasos adecuados seleccionar el Datasource a creas, en

este caso PostgreSQL Datasource

Create Datasource Pl 3

Choose Datasource
Custom
H2 Datasource
@ PostgreSQL Datasource
MySQL Datasource
MariaDB Datasource
Oracle Datasource
Microsoft SQLServer Datasource
IEM DB2 Datasource

Sybase Datasource

Figura 11. Creacion de Data Sources.



A continuacion se debe llenar los campos con los datos siguientes:

Create Datasource P

Step 1/3: Datasource Attributes

MNeed Help?
Nama*: equysumBD

JNDI Name *: Java:fequysumED|

Required fields are marked with an asterisk (*).

Cancel « Back Mext »

Figura 12. Nombre del Datasource.

Elegimos el driver de la base de datos que usuraremos:

Create Datasource P

Step 2/3: JDBC Driver

Select one of the installed JDBC drivers. If you do not see your driver, make sure
that it is deployed as a module and properly registered.

Specify Driver Detected Driver

Need Help?
Name *: postgresqgl
Module Name *: org.postgresq|
Driver Class: org.postgresql.Driver
Required fields are marked with an asterisk (*).
Cancel « Back Mext »

Figura 13. Driver de La base de datos.
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Llenar los datos para la conexién con la base, Username: postgres / Password:

postgres y al finalizar realizar el TEST CONEXION

Create Datasource 2 3
“ Create Datasource P

Step 3/3: Connection Settings Test Connection

On this page you can test the connection of your datasource.

jdbc:postgresgl/flocalhost:5432/equysumBD
Connection URL *: Test Connection
Username: postgres
Password: essssssns
Security Domain:
cane el .. |
Cancel <« Back m

Figura 14. Test de Conexion con la base de datos.

DEPLOYING DE APLICACION

Para realizar este paso elegimos las siguientes opciones Deployments/Add:

WildFly
Home Deployments figuration Runtime  Access Control Patching
Deployment m
Q
Mo Items

Figura 15. Deployment de la Aplicacion Ear.

Para deployar la aplicacién se debe elegir lo mostrado a continuacion y buscar el

directorio donde este se encuentra;



New Deployment X

Please Choose

@ Upload a new deployment
Use this option to upload a new artifact, such as a WAR or EAR archive.

Create an unmanaged deployment

Use this option to create an unmanaged deployment, which points to a
location on the server's local file system. Unmanaged deployments are not
uploaded to the server's deployment repository: they are deployed directly
from their original location. Exploded deployments are supported only as
unmanaged.

A
Figura 16. Seleccion de accion para cargar Ear.
Directorio
New Deployment " X
Upload Deployment
Please choose a file that you want to deploy.
Mo file selected.
Cancel <« Back Mext
P
Figura 17. Seleccién de Ear.
Buscar en el directorio de la aplicacion el archivo .ear:
Mombre - ~ Fecha de modifica... Tipo
.. classes 11/02/2019 23:49 Carpeta de archivos
L. mawen-archiver 117022019 20:51 Carpeta de archivos
L proyecto-ear-1.0-5MNAPSHOT 11,/02/2019 20:51 Carpeta de archivos
.. test-classes 11/02/2019 23:49 Carpeta de archivos
=] application.anl 11,/02/2019 21:52 Documento XML
L_| proyecto-ear-1.0-5SMNAPSHOT.ear 11/02/2019 21:52 Archivo EAR

Figura 18. Directorio Archivo Ear.
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Elegido el archivo dar finish y el servidor empezara a correr y el aplicativo ya estard

disponible:
New Deployment P
Verify Upload
Need Help?
Name *: proyecto-ear-1.0-SNAPSHOT.ear
Runtime Name *: proyecto-ear-1.0-5NAPSHOT.ear
Enable *:

Required fields are marked with an asterisk (*).

Cancel <« Back

4

Figura 19. Finalizacion conexion.

Aplicativo:

Para ingresar al aplicativo se debe realizar lo siguiente:

Digitar en el navegador lo siguiente http://localhost:8080/proyecto-web en donde

loclahost es el nombre del servidor donde se aloja la aplicacion

EQUYSOFT

Administracién de equipos

Usuario

Contrasefia

Figura 20. Ingreso al Aplicativo Equysoft.
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Diccionario de datos

tab_auditoria

aud_id

Anexo 6

Numero secuencial de la tabla

bigint

tab_auditoria

aud_campo_afectado

Campo afectado en el registro

character varying

5000

tab_auditoria

aud_fecha

Fecha de la accion

timestamp without time zone

tab_auditoria aud_funcionalidad Nombre de la funcionalidad character varying 255
tab_auditoria aud_operacion Nombre de la operacién character varying 255
tab_auditoria aud_usuario usuario character varying 255
tab_auditoria aud_valor_actual 'Valor actual character varying 5000
tab_auditoria aud_valor_anterior 'Valor anterior character varying 5000
tab_catalogo_producto cpr_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_catalogo_producto cpr_nombre Nombre del catdlogo de productos Jcharacter varying 255
tab_catalogo_producto cpr_tipo Tipo del catdlogo de productos character varying 255
tab_catalogo_producto padre Padre del catdlogo de productos bigint

tab_cliente cli_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_cliente cli_codigo Cdédigo de cliente character varying 255
tab_cliente cli_estado Estado del cliente character varying 255
tab_cliente tipo_contribuyete Tipo de contribuyente bigint

tab_cliente tipo_tarifa Tipo de tarifa bigint

tab_cliente entidad Entidad del registro bigint

tab_configuracion con_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_configuracion con_detalle_1 Detalle de la configuracion character varying 255
tab_configuracion con_detalle_2 Detalle de la configuracion character varying 255
tab_configuracion con_detalle_3 Detalle de la configuracion character varying 255
tab_configuracion con_detalle_4 Detalle de la configuracion character varying 255
tab_configuracion con_estado Estado del registro character varying 255
tab_configuracion con_tipo Tipo del registro character varying 255
tab_contacto con_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_contacto empresa Nombre de la empresa bigint

tab_contacto con_nombre Nombre de contacto character varying 255
tab_contacto cont_observacion Observacion character varying 255
tab_contacto cont_telefono Teléfono del contacto character varying 255
tab_conteo_fisico cfi_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_conteo_fisico dcf_cantidad_total Cantidad total de productos numeric

tab_conteo_fisico cfi_estado Estado del registro character varying 255
tab_conteo_fisico cfi_fecha Fecha del conteo timestamp without time zone
tab_conteo_fisico cfi_nombre Nombre del conteo character varying 255
tab_correo cor_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_correo cor_correo Correo character varying 255
tab_correo empresa Nombre de la empresa bigint

tab_correo cor_observacion Observacion character varying 255
tab_correo cor_prioridad Prioridad del mensaje integer

tab_detalle_conteo_fisico |dcf id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_detalle_conteo_fisico |dcf cantidad Cantidad de productos numeric
tab_detalle_conteo_fisico |conteo_fisico Nombre del conteo bigint

tab_detalle_conteo_fisico |producto Producto contado bigint

tab_detalle_conteo_fisico |dcf diferencia Diferencia de productos numeric

tab_detalle _conteo_fisico |dcf cantidad conteo Cantidad del conteo numeric
tab_detalle_conteo_fisico |dcf cantidad_faltante Cantidad de equipos faltantes numeric
tab_detalle_conteo_fisico |dcf cantidad_sistema Cantidad de equipos en el sistema |numeric

tab_detalle_movimiento |mod_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_detalle_movimiento |mod_cantidad Cantidad numeric

tab_detalle_movimiento _|mod_estado Estado del registro character varying 255
tab_detalle_movimiento |movimiento Movimiento realizado bigint

tab_detalle_movimiento |producto Productos alterado bigint

tab_direccion dir_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_direccion dir_ciudad Ciudad character varying 255
tab_direccion dir_direccion Direccion character varying 255
tab_direccion empresa Nombre de la empresa bigint

tab_direccion dir_observacion Observacion character varying 255
tab_direccion dir_pais Pais character varying 255
tab_direccion dir_prioridad Prioridad de registro integer

tab_direccion dir_provincia Provincia character varying 255
tab_documento doc_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_documento doc_estado Estado de registro character varying 255
tab_documento doc_fecha Fecha de subida de documentos timestamp without time zone
tab_documento doc_nombre Nombre del documento character varying 255
tab_documento doc_path Path de almacenamiento character varying 255
tab_documento doc_tipo_documento Tipos de documento character varying 255
tab_empleado emp_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_empleado emp_estado Estado del registro character varying 255




tab_empleado entidad Entidad del registro bigint

tab_empleado emp_codigo Cdédigo del empleado character varying 255
tab_empleado localizacion Localizacion a la que pertenece bigint

tab_entidad ent_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_entidad ent_apellidos Apellidos character varying 255
tab_entidad ent_correo Correo character varying 255
tab_entidad ent_direccion Direccion character varying 255
tab_entidad ent_edad Edad integer

tab_entidad ent_fecha_nacimiento Fecha de nacimiento date

tab_entidad ent_genero Genero character varying 255
tab_entidad ent_identificacion Identificacion character varying 255
tab_entidad ent_nacionalidad Nacionalidad character varying 255
tab_entidad ent_nombres Nombres character varying 255
tab_entidad ent_telefono Teléfono character varying 255
tab_funcionalidad fun_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_funcionalidad fun_nombre Nombre de funcionalidad character varying 255
tab_funcionalidad fun_operaciones Nombre de operacién character varying 255
tab_funcionalidad fun_orden Orden de ubicacion integer

tab_funcionalidad fun_url URL de pagina character varying 255
tab_funcionalidad fun_padre Padre de funcién bigint

tab_funcionalidad men_operacion Lugar en mend de operaciones character varying 255
tab_funcionalidad fun_tipo Tipo de funcionalidad character varying 255
tab_kardex kar_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_kardex kar_cantidad_actual Cantidad actual numeric

tab_kardex kar_cantidad_movimiento |Cantidad de movimiento numeric

tab_kardex kar_documento_sustento Documento de sustento character varying 255
tab_kardex kar_estado Estado de registro character varying 255
tab_kardex kar_fecha Fecha de movimiento timestamp without time zone
tab_kardex localizacion_destino Localizacion destino bigint

tab_kardex localizacion_origen Localizacion origen bigint

tab_kardex origen_transaccion Origen de la transaccion bigint

tab_kardex kar_responsable Responsable del movimiento character varying 255
tab_kardex kar_tipo_transaccion Tipo de transaccion character varying 255
tab_kardex producto Producto en transaccion bigint

tab_kardex kar_custodio Custodio del producto character varying 255
tab_localizacion loc_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_localizacion loc_almacenamiento Tipo de almacenamiento boolean

tab_localizacion loc_direccion Direccion de sucursal character varying 255
tab_localizacion loc_estado Estado de registro character varying 255
tab_localizacion loc_nombre Nombre de almacenamiento character varying 255
tab_localizacion loc_tipo_almacenamiento  |Tipo de almacenamiento character varying 255
tab_localizacion loc_tipo_localizacion Tipo de almacenamiento character varying 255
tab_localizacion localizacion_padre Almacenamiento Padre bigint

tab_localizacion loc_tipo_ubicacion Tipo de Ubicacion character varying 255
tab_localizacion loc_contacto Contacto de localizacion character varying 255
tab_localizacion loc_telefono Teléfono de contacto de character varying 255
tab_localizacion responsble Responsable de Localizacion bigint

tab_localizacion loc_tipo_responsble Tipo de responsable character varying 255
tab_movimiento mov_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_movimiento mov_documeto_sustento Documento de respaldo character varying 255
tab_movimiento mov_estado Estado de registro character varying 255
tab_movimiento mov_fecha Fecha de movimiento timestamp without time zone

tab _movimiento localizacion_destino Destino de localizacion bigint

tab _movimiento localizacion_generacion Generacién de movimiento bigint

tab_movimiento localizacion_origen Origen de localizacion bigint

tab_movimiento mov_tipo_movimiento Tipo de movimiento character varying 255
tab_movimiento mov_tipo_transaccion Tipo de transaccion character varying 255
tab_persona_contacto cco_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_persona_contacto contacto Nombre de contacto bigint

tab_persona_contacto entidad Entidad del registro bigint

tab_persona_correo cco_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_persona_correo correo Correo de entidad bigint

tab_persona_correo entidad Entidad del registro bigint

tab_persona_direccion cdi_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_persona_direccion direccion Direccion de entidad bigint

tab_persona_direccion entidad Entidad del registro bigint

tab_persona_telefono cte_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_persona_telefono entidad Entidad del registro bigint

tab_persona_telefono telefono Teléfono de entidad bigint

tab_producto pro_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_producto pro_estado Estado del registro character varying 255
tab_producto pro_nombre Nombre del producto character varying 255
tab_producto pro_path_imagen Path de almacenamiento character varying 256

tab_producto

equipo

Equipo

bigint




tab_producto marca marca bigint

tab_producto modelo modelo bigint

tab_producto tipo_familia Tipo de familia del producto bigint

tab_producto_ingreso pin_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_producto_ingreso pin_codigo Cdédigo de producto character varying 255
tab_producto_ingreso pin_costo Costo del producto numeric

tab_producto_ingreso pin_descripcion Descripcion del producto character varying 255
tab_producto_ingreso pin_estado Estado de registro character varying 255
tab_producto_ingreso pin_estado_movimiento Estado de movimiento character varying 255
tab_producto_ingreso localizacion_actual Localizacién actual bigint

tab_producto_ingreso localizacion_creacion Localizacién creacion bigint

tab_producto_ingreso pin_nombre Nombre del producto character varying 255
tab_producto_ingreso pin_path_documento Path de almacenamiento character varying 255
tab_producto_ingreso pin_serie Serie del producto character varying 255
tab_producto_ingreso pin_stock_actual Stock actual numeric

tab_producto_ingreso pin_stock_inical Stock inicial numeric

tab_producto_ingreso pin_tipo_documento Tipo de documento character varying 255
tab_producto_ingreso pin_tipo_ingreso Tipo de ingreso character varying 255
tab_producto_ingreso pin_tipo_medida Tipo de medida character varying 255
tab_producto_ingreso catalogo Catalogo de producto bigint

tab_producto_ingreso producto Producto bigint

tab_producto_ingreso proveedor Proveedor bigint

tab_producto_ingreso custodio Custodio bigint

tab_producto_ingreso responsable_localizacion Responsable localizacién bigint

tab_producto_ingreso documento Documento bigint

tab_producto_localizacion plo_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_producto_localizacion |plo_localizacion Localizacion de producto bigint

tab_producto_localizacion |plo_stock Stock de localizacion numeric
tab_producto_localizacion |producto Producto bigint

tab_proveedor pro_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_proveedor pro_codigo Cdédigo del proveedor character varying 255
tab_proveedor pro_estado Estado del proveedor character varying 255
tab_proveedor tipo_contribuyete Tipo contribiyete bigint

tab_proveedor entidad Tipo de entidad bigint

tab_telefono tel _id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_telefono empresa Empresa bigint

tab_telefono tel_observacion Observacién character varying 255
tab_telefono tel_prioridad Prioridad integer

tab_telefono tel_telefono Teléfono character varying 255
tab_usuario usu_id Numero secuencial de la tabla bigint

tab_usuario usu_administrador Usuario Administrador boolean

tab_usuario usu_clave Clave del usuario character varying 255
tab_usuario usu_estado Estado del usuario character varying 255
tab_usuario usu_nombre Nombre del usuario character varying 255
tab_usuario entidad Tipo de entidad bigint

tab_usuario usu_generado Usuario generado boolean

tab_usuario usu_codigo_sesion Cddigo de sesion character varying 255
tab_usuario usu_estado_sesion Estado de sesion boolean

tab_usuario localizacion Localizacion de usuario bigint
tab_usuario_funcionalidad|ufu_id Numero secuencial de la tabla bigint
tab_usuario_funcionalidadJpme_operaciones_asignadas |Operaciones asignadas character varying 255
tab_usuario_funcionalidad|funcionalidad Funcionalidad bigint
tab_usuario_funcionalidadusuario Usuario bigint
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CATALOGO

FECHA DE CREACION Sistema
FECHA MODIFICACION Sistema
USUARID Sistema
FROFIETARIO Tabla
Equipo
Accesorig
Parta v Pisza
MMaterial

TIFO INVENTARIO

Consumible

Herramients

EFF

Activo Filo
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Servicios Generales
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ACCESORIO
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a
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NO

51

Activo
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