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RESUMEN

Los sistemas de informacién y la tecnologia han brindado oportunidades para cambiar el
paradigma del proceso ensefianza aprendizaje, siendo fundamentales las plataformas
educativas para el disefio de espacios de aprendizaje, este escrito cientifico se fundamenta
en la investigacion descriptiva bibliogréfica que ayuda a la revision de informacién de
posiciones y teorias acerca del fundamento pedagdgico de las plataformas exponiendo como
su clasificacion establece también las caracteristicas de los tipo de aprendizaje solamente
virtual para la ensefianza a distancia (e-learning Gnicamente virtual) como la mezcla de la
formacion presencial con la virtual b-learning (blended learning) también se revisa el disefio
del aprendizaje en base a las herramientas tecnolégicas que facilitan las TIC de educacion.
La metodologia de la investigacion tuvo un enfoque mixto, ademéas con una tendencia
descriptiva, analitica-sintética y propositiva. Las técnicas para la recoleccion de datos fueron
la observacion directa, la entrevista y la encuesta; en este sentido la propuesta tuvo una
validacién de expertos con una indagacion in-situ y out-situ por medio de un pre-test y post-
test aplicado en los educadores de la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”. La conclusion
fundamental se caracteriza por la revision de las estrategias metodologicas de aprendizaje
utilizadas en la plataforma virtual educativa Moodle, desde una perspectiva multidisciplinar
en entornos de e-learning o b-learning; aseguran que la plataforma educativa Moodle ofrece
una comunicacién sincrénicas y asincrénicas necesarias para interactuar entre docentes y
discentes en base a un aprendizaje viable, proporcionando un ambiente educacional o mas

completo y 6ptimo posible.
Palabras Clave: aprendizaje, ensefianza, estrategia, plataforma educativa, TIC, virtual.
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SUMMARY

Information systems and technology have provided opportunities to change the paradigm of
the teaching-learning process, being essential educational platforms for the design of
learning spaces, this scientific paper is based on bibliographical descriptive research that
helps review information from positions and theories about the pedagogical basis of the
platforms, explaining how their classification also establishes the characteristics of the only
virtual learning methods for distance learning (e-learning only virtual) as the mixture of face-
to-face training with virtual b-learning (blended learning) also reviews the design of learning
based on the technological tools that facilitate education TIC. The methodology of the
research had a mixed approach, in addition to a descriptive, analytical-synthetic and
proactive tendency. The techniques for data collection were direct observation, interview
and survey; in this sense, the proposal had a validation of experts with an in-situ and out-situ
investigation by means of a pre-test and post-test applied in the educators of the Educational
Unit Rogers "Mc Cully". The fundamental conclusion is characterized by the revision of the
methodological learning strategies used in the Moodle virtual educational platform, from a
multidisciplinary perspective in e-learning or b-learning environments; ensure that the
educational platform Moodle offers a synchronous and asynchronous communication
necessary to interact between teachers and students based on a viable learning, providing an

educational environment as complete and optimal as possible.

Keywords: learning, teaching, strategy, educational platform, ICT, virtual.
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INTRODUCCION

En el mundo globalizado, las plataformas educativas constituyen herramientas virtuales
que ayudan a interactuar con uno o varios usuarios, para fines pedagdgicos, también
permiten cambiar el proceso ensefianza aprendizaje facilitando la posibilidad de ensefiar a
través de herramientas informaticas. Segun Rodriguez (2009), define al término plataforma
“dentro del rango de las aplicaciones informaticas que se han instalado en un servidor, con
la finalidad de facilitar la creacién, gestion, administracion y distribucion de cursos a través
de internet” (p.217).

Para Chuc Us, May Cen y Martinez (2016) “los antecedentes de los recursos
didacticos son paralelos a la evolucion de las plataformas educativas; a inicios de los afios
noventa, la manera usual de crear materiales para la web consistia en efectuar paginas con
la ayuda de editores de HTML, que limitaba las escasas posibilidades de interaccion
mediante la integracion del correo electronico, los foros de discusion y posteriormente

actividades de tipo online, que se desarrollaban en Java o JavaScript” (p.43).

Carabantes, Carrasco y Alves (2005) enfatizan que “las tecnologias educativas
adquieren un valor esencial para los docentes, porque pueden tener acceso a la informacion
de sus estudiantes, construir técnicas de proceso ensefianza-aprendizaje activas para la
comprension de los contenidos de clase, utilizar aulas virtuales que sean interactivas y
significativas. Los docentes para promover la formacion adecuada de sus estudiantes se
respaldan de medios tecnoldgicos como las plataformas educativas, que facilitan el proceso
de cambio hacia un nuevo marco de ensefianza, fundamentado en la gran cantidad de
contenidos que proporcionan y las herramientas de comunicacion que facilitan el contacto

con los estudiantes” (p.87).

En el Ecuador las plataformas educativas se han incorporado de manera limitada al
proceso ensefianza-aprendizaje, las instituciones de educacion basica, todavia no cuentan
con las mismas, aunque poco a poco van incluyéndolas, muchas veces el costo y la limitada
formacion de los docentes causa que se convierta en un dilema; el hardware, el software, la
instalacién y los procesos de operatividad en la utilidad de medios virtuales; se convierten
en el limitante que impide el uso de la tecnologia en el desarrollo de compendio de

informacién. Las universidades han tenido mayores avances incluyendo una serie de
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plataformas educativas con aulas virtuales, donde los estudiantes pueden publicar sus
trabajos, realizar foros, preguntas a los docentes, intercambiar contenidos, almacenar
informacidn y documentos, realizar evaluaciones y ser parte de un ambiente digital destinado

a la educacion de calidad, competitiva y autodidacta.

Las acciones que anteceden a la creacion de la Unidad Educativa “Rogers Mc. Cully”
se enmarcan en una trayectoria histérica, dado que las dos instituciones educativas Escuela
“Eduardo Mc. Cully” y del Colegio “Daniel Rogers” tienen un mismo fin, los docentes tiene
una relacion de afinidad y parentesco en si (hermanos, primos, entre otros) y lo mas
importante, el estar reconocidos como pioneros de la educacién hispana en el cantén
Arajuno. El 06 de marzo de 2013, fue el afio de fusion entre estas instituciones educativas;
por lo tanto, se origina la nominacién a la nueva institucién Unidad Educativa “Rogers Mc.
Cully”, que corresponde a los apellidos de los dos patronos, misioneros Evangélicos de Norte
América; manteniéndose asi la esencia de estas dos personalidades; los predios se encuentran
separados apenas por una linea imaginaria, los nifios que se instruyen en la educacion bésica
de la Escuela “Eduardo Mc. Cully” luego acuden al Colegio “Daniel Rogers”. Ya para el
mes de julio de 2013, se incorpora la primera promocion de Bachilleres de la Unidad
Educativa “Rogers Mc Cully”, para el afo lectivo 2014-2015, se adjudican mayor nimero
de discentes.

La Unidad Educativa “Rogers Mc Cully” en la actualidad, posee deficiencia en el uso
de plataformas educativas particularmente de la plataforma Moodle, los docentes tienen
limitados conocimientos sobre la misma; ademas, hay una baja formacion en general del uso
de las tecnologias informaticas y de software en los procesos de ensefianza-aprendizaje, que
hace imprescindible trabajar en procesos formativos tanto para que el docente logre usar con
mayor eficiencia el internet, como para la aplicacién de la plataforma educativa Moodle en
el recurso diario de su ensefianza y guia estudiantil, con la intencién de adaptar los
contenidos de su catedra, a un medio didactico, interactivo y virtual. En sintesis, los docentes
carecen de conocimientos acerca de recursos web educativos, necesitan prepararse para la

utilizacion de la tecnologia Moodle.

La situacién problematica descrita anteriormente permitié llegar al problema cientifico:
¢Cual debe ser la concepcion para una formacion docente sobre la plataforma educativa

Moodle, en los maestros de educacion general de la Unidad Educativa “Rogers Mc Cully”?
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Este escenario inconsistente a la calidad educativa y el uso de la tecnologia, congrega el
planteamiento de las siguientes preguntas cientificas:

e (Qué conceptos cientificos fundamentan la formacion docente, la capacitacion y las

plataformas educativas?

e ;Cual es la situacién actual y la necesidad de formacion y capacitacion del personal
docente en relacion al uso de la plataforma educativa Moodle, en la Unidad Educativa
“Rogers Mc Cully”?

e ;Qué componentes técnicos y recursos tecnoldgicos se requieren para el desarrollo de

actividades de capacitacion docente sobre la plataforma educativa Moodle?

e ;Como evaluar el nivel de aprendizaje y satisfaccion propuesto con la formacion docente

acerca de la plataforma educativa Moodle?

En base a las preguntas cientificas se plante6 como objetivo general disefiar actividades
de formacién docente sobre la plataforma educativa Moodle para los maestros de educacion
general en la Unidad Educativa “Rogers Mc Cully”, las que conllevo a la formulacion de

objetivos especificos:

e Fundamentar los conceptos pedagdgicos sobre el uso de la plataforma educativa Moodle
para la construccion teorica-practica de soluciones eficaces a los procesos de educacion

con contenidos y metodologias digitales.

e Identificar el nivel de conocimientos aplicados a la plataforma Moodle como apoyo
pedagdgico por parte de los docentes de la Unidad Educativa “Rogers Mc Cully”.

e Establecer los recursos tecnoldgicos y contenido digital necesario para la construccion de

una propuesta de formacion docente desarrollado en la plataforma educativa Moodle.

e Validar a través de la experiencia practica, la efectividad del material multimedia y los

componentes interactivos configurados en la plataforma educativa Moodle.

La propuesta solucion planted actividades de formacién docente sobre la plataforma
educativa Moodle para el fortalecimiento del proceso ensefianza-aprendizaje en la Unidad

Educativa Rogers “Mc Cully”. El campo de estudio fue la plataforma educativa Moodle en
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el proceso de ensefianza-aprendizaje; y el objeto fueron las actividades de formacion docente
sobre esta plataforma educativa. Ademas, el trabajo cientifico, se fundamentd en la
investigacion descriptiva porque analizo la situacion problematica en base al paradigma
critico propositivo, con la finalidad de discernir sobre el uso de material multimedia
interactivo destinado al soporte de la formacién y preparacion eficiente y con calidez. En
unisono a la investigacion descriptiva, el proyecto utilizé el método estadistico para la
cuantificacion de resultados; el método deductivo-inductivo porque se inicié en un tema
general para el analisis particular de sus componentes, logrando la construccion de
conclusiones generales y la consecucion de una propuesta solucién fehaciente a las

necesidades didacticas de la educacion contemporénea.

El estudio fue viable porque conté con informacién técnica para el disefio de las
actividades de formacidn, iniciado con un andlisis de necesidades y la construccion de
contenidos, derivados a partir del analisis bibliografico documental de estudios, libros y
revistas que permitieron establecer el curriculum éptimo en la metodologia de las tareas de
capacitacion. También se contd con el apoyo de las autoridades para la realizacion de la
formacion y capacitacion docente en todas sus etapas; porque se obtuvieron todos los
permisos necesarios para la aplicacion de encuestas y el estudio de campo de la situacién
actual, sumada a que se brindé las facilidades para planificar las actividades de formacion
en horario extracurricular. EIl proyecto fue viable tecnol6gicamente porque mantuvo
facilidades para capacitar a los docentes mediante la préctica; es decir, se inculco en el
conocimiento no solo contenido conceptual, sino que se trabajo con los participantes
activamente para la aplicacion de actividades de tipo practico, que usa comdnmente la
plataforma educativa Moodle, sin prejuicios al ambiente tecnol6gico; la utilizacion de los
laboratorios de informatica de la institucion fue congruente a la ejecucion de las actividades

de capacitacion.

Los beneficiarios del estudio que tuvieron la necesidad de capacitarse simultdneamente,
sobre la plataforma educativa Moodle en los procesos de ensefianza-aprendizaje, fue un
cuerpo docente de 34 educadores de distinto afio educativo, desde inicial hasta séptimo afio
de educacién basica dividido en tres paralelos (A, B, C). Para ello se establecié un horario
accesible a la disponibilidad de los docentes en los dias lunes, miércoles, jueves y viernes;
con excepcion del dia martes hasta las 15h30 porque es el itinerario exclusivo para atender

a padres de familia. El horario para el desarrollo de las actividades de capacitacion es de
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12h20 a 13h20; es decir, 60 minutos de preparacion durante tres semanas, estableciendo una
factibilidad temporal de 12 horas de capacitacion.

A la informacion descrita en parrafos anteriores y en base a la argumentacion de las
actividades de formacion docente sobre la plataforma educativa Moodle para maestros de
educacion general de la Unidad Educativa “Rogers Mc Cully”; es necesario estipular
actividades que promuevan el uso de la plataforma educativa Moodle de forma periddica en
las catedras de los educadores, sin prejuicios, ni temores de su aplicabilidad. Por esta razon,
las actividades de formacion fueron proporcional al desarrollo del proyecto de investigacion,
cuya estructura del contenido, en forma general; se encuentra comprendida en tres capitulos,
antecedidos por los preliminares, el resumen y la introduccion, y plegados a la bibliografia

y los respectivos anexos.

En el capitulo I, Marco Tedrico; se describe detalladamente los antecedentes del estudio
fundamentados en investigaciones similares, posteriormente se conceptualiza las categorias
relacionadas con la plataforma educativa Moodle en base a la revision de repositorios de
universidades y escuelas politécnicas, libros, revistas, manuales, paginas web educativas;

analizando y depurando la informacidn proporcionada.

En el capitulo 11, Metodologia; se proyecta la modalidad y el tipo de investigacion que
se utilizé a lo largo del trabajo cientifico; se puntualiza la poblacion de estudio y la muestra,
las técnicas e instrumentos de la investigacion, ademas de las etapas del procesamiento de

la informacion y el andlisis de datos.

En el capitulo Ill, Propuesta; se plantea el disefio, estructura e implantacion de las
actividades de formacién docente sobre la plataforma educativa Moodle; a través de
actividades de preparacion préctica, presentando los componentes, sesiones y temas

sugeridos que se trataron con los educadores.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1. ANTECEDENTES

Jiménez (2014) realiz6 una actualizacion y capacitacion de docentes de educacion
béasica en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, cuyo objeto fue
preparar a los educadores de educacion basica en la aplicacion de las TIC para mejorar los
métodos de educacion del Centro de Maestros “Luis Herrera y Montes”, con un alcance de
formacion continua para el profesorado de Educacion Bésica; la investigacion estuvo
cimentada en un enfoque mixto (cualitativo-cuantitativo) con el proposito de indagar en la
experiencia del uso de las TIC como medio pedagdgico, y obtuvo resultados del papel
importante que cumple la formacion de los profesores en plataformas educativas y la

evaluacion sistematica de los docentes en México.

Gamiz (2009) realiz6 un estudio sobre los ambientes digitales para la educacion
interactiva y préactica de los discentes: elaboracion, practica y experiencia de la plataforma
AulaWeb, con el objeto de mejorar la calidad del periodo de précticas usando el entorno
virtual de formacion AulaWeb, en referencia a un enfoque cualitativo y cuantitativo de la
investigacién; sumido a un estudio de campo y experimental; y los resultados fueron que se
cuenta con recursos adecuados para poder acceder a la experiencia de las TIC para esto es
recomendable alinear el uso del internet y la tecnologia para el desarrollo intelectual, mas

no para el desperdicio moral y ocio cognitivo.

Diaz (2014) realizé un estudio de las competencias TIC y la integracion de las
tecnologias de la informacion y comunicacién de los docentes de la Universidad Catdlica
del Maule con el objeto de determinar el efecto del nivel de competencias TIC de los
docentes de la Universidad Catdlica del Maule en la plataforma UCM virtual, la
investigacion tuvo el enfoque cualitativo y cuantitativo porque fundamento una
interpretacion estadistica en base a un problema sustentado con una propuesta solucién, cuyo

resultado fue que el nivel de competencias TIC que desarrollan los docentes es en nivel



medio un 77,5%, y el nivel bajo un 11,2%; por esto se debe generar programas de

capacitacion en la plataforma UCM.

Fernandez (2015) realiz6 un estudio en el entorno virtual de aprendizaje basado en
plataforma Moodle y la relacidn en la capacitacion docente de libre acceso, con el objeto de
determinar la incidencia del uso del entorno virtual para la Unidad Educativa Oscar Efrén
Reyes; con una directriz a la formacion técnica pedagdgica por medio de talleres, para lo
cual la investigacion tuvo un enfoque cualitativo y cuantitativo porque describié los
conocimientos técnicos que acreditaban los docentes en su formacion continua en conjunto
alas TIC y los resultados fueron que los educadores carecen de una capacitacion continua y
desfavorecen el uso de la herramienta debido a su dificultad, la falta del uso de internet y

entornos virtuales de aprendizaje.
1.1.1. Antecedentes de las plataformas educativas

Las plataformas educativas inician con el boom tecnoldgico y con los cambios en el
paradigma de los procesos ensefianza-aprendizaje, la web evolucioné para brindar
soluciones a las personas, pero la Gltima década se ha evidenciado que mas instituciones
requieren una plataforma, que ha sido llamada de distintas maneras como menciona Mufioz,
Rubio, Adamuz, y Jiménez (2016) porque es: “Un sistema que nos permite crear, gestionar
y distribuir cursos de formacion por medio de internet. Existen muchos acrénimos diferentes
para denominarla, aunque todos, desde un punto de vista simple, pueden considerarse
intercambiables; plataformas educativas virtuales, plataforma virtual de aprendizaje, e-
learning, sistemas de gestion del aprendizaje o LMS, de sus siglas en inglés (Learning

Management System)” (p.68).

Los autores otorgan una concepcion acertada de plataforma educativa y su proposito de
creacion; como investigadora puedo adscribirme al criterio de que las plataformas vituales
permiten la interaccion del estudiante con su docente, a través del internet; para gestionar y
administrar los procesos de ensefianza y aprendizaje en virtud de una formacion mas

automatizada y analoga con la tecnologia.

Silva (2011) menciona que “ha evolucionado en funcion de las necesidades de los espacios

educativos, tomando en cuenta los siguientes aspectos” (p.42):



La plataforma educativa es un espacio disefiado con finalidad formativa: Se debe
diferenciar de la pagina web, garantizando el aprendizaje, por ende, su disefio debe
basarse en investigaciones sobre las actividades de aprendizaje e interaccion,
estableciendo en qué momento se debe utilizar cada componente en base a los objetivos

y metas de aprendizaje trazadas por el docente (Silva, 2011, p.42).

Es un espacio social: Requiere constituirse en un espacio para la interaccion social
sobre la informacién que incluya una comunicacion sincrénica, asincronica, la
posibilidad de compartir espacios con otras personas, siendo un entorno para
expresarse que les brinde mayor satisfaccion, participacién en discusiones, aumenta la
motivacion (Silva, 2011, p.42).

Los estudiantes: No solo son activos sino también actores, participan en la

construccién de su propio conocimiento (Silva, 2011, p.42).

Las plataformas educativas: No solo se restringen a la ensefianza a distancia, también

puede enriquecer la presencial (Silva, 2011, p.43).

Las plataformas educativas integran diferentes tecnologias: pero también distintos
enfoques tecnoldgicos, integrando una variedad de herramientas que ayudan a la

comunicacion, colaboracion y aprendizaje (Silva, 2011, p.43).

Las plataformas educativas no excluyen los entornos fisicos: Convirtiéndose en un

complemento para el aprendizaje en el aula de clases (Silva, 2011, p.43).

El autor es consistente en caracterizar el uso de las plataformas educativas y la

importancia que tienen en la preparacion de los estudiantes en sus diferentes etapas de

formacion; como autora del proyecto de investigacion se subraya la idea de que las

plataformas pueden enriquecer la educacion presencial del educando en conjunto a la

comunicacion y la colaboracién de diversas herramientas que motivan la participacion de

cada integrante en base a su interaccion socioeducativa.

1.2. CONCEPTUALIZACION

Para la conceptualizacion del tema de estudio se incluyeron los siguientes conceptos, se

inicia con las tecnologias de informacion y comunicacion de la educacion necesarias para
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comprender la importancia de las plataformas educativas, se define las plataformas
educativas, continuando se requiere comprender dimensiones relevantes como las
caracteristicas, herramientas, tipos y las comunidades virtuales de aprendizaje ineludibles

para el disefio de una plataforma educativa.
1.2.1. Pedagogia

Segun Hevia (2018), la pedagogia es un conjunto de saberes que buscan tener impacto en
el proceso educativo, en cualquiera de las dimensiones que este tenga, asi como en la
comprension y organizacion de la cultura y la construccion del sujeto. Etimologicamente, la
palabra pedagogia deriva del griego paidos que significa nifio y agein que significa guiar,
conducir. Se llama pedagogo a todo aquel que se encarga de instruir a los nifios (Hevia,
2018).

El término “pedagogia” se origina en la antigua Grecia, al igual que todas las ciencias
primero se realizd la accion educativa y después nacio la pedagogia para tratar de recopilar
datos sobre el hecho educativo, clasificarlos, estudiarlos, sistematizarlos y concluir una serie

de principios normativos (Hevia, 2018).

A pesar de que se piensa gue es una ciencia de caracter psicosocial que tiene por objeto
el estudio de la educacion con el fin de conocerla, analizarla y perfeccionarla, y a pesar de
que la pedagogia es una ciencia que se nutre de disciplinas como la sociologia, la economia,
la antropologia, la psicologia, la historia, la medicina, etc., es preciso sefialar que es
fundamentalmente filosofica y que su objeto de estudio es la formacion, es decir en palabras
de Hegel, de aquel proceso en donde el sujeto pasa de una “conciencia en si” a una
“conciencia para si” y donde el sujeto reconoce el lugar que ocupa en el mundo y se reconoce

como constructor y transformador de éste (Hevia, 2018).
1.2.2. Tecnologias de la informacién y comunicacion de la educacion (T1C)

Las tecnologias de la informacidén y comunicacion de la educacion para De Pablos,
Lopez, Martin, y Medina (2004) se definen como “un conjunto de dispositivos, soluciones
y elementos hardware, software y de comunicaciones aplicados al tratamiento automatico
de la informacion y de la difusion de la misma para satisfacer necesidades de informacion

educativa y formativa” (p.45).



Para Seoane (2005) las tecnologias de la educacion se definen como el “conjunto de
tecnologias y recursos asociados a los sistemas de informacion y comunicacion y destinados
al aprendizaje. Esto es, el conjunto de tecnologias que aseguran la gestion eficiente de la

informacion que se genera en una institucion educativa” (p.41).

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion de la educacion “‘suelen ser
consideradas como herramientas para acceder a la informacion y poder comunicarse mejor
con el estudiantado. Cuando se piensa de esta manera, se asume una concepcion instrumental
de las tecnologias, que a nuestro modo de ver resulta insuficiente para entender el profundo

cambio social que las TIC educativas posibilitan” (Echeverria, 2008, p.33)

Echeverria (2008): “Las TIC educativas son de cardcter genérico que se encuentran a
disposicion de las instituciones en base a los presupuestos que puedan manejar, pero que
genera ventajas competitivas, considerando que con las mismas ha cambiado el ambito
educativo y social, que han tenido que adaptarse a las nuevas tecnologias y los beneficios

que proporcionan” (p.33).

Los autores presentes en este apartado del proyecto de investigacidn son apropiados en
las contextualizaciones que proporcionan sobre las tecnologias de la informacién y
comunicacion, se puede acotar que esta tecnologia ha permitido el desarrollo de las
plataformas educativas mejorando los procesos de formacion y la calidad educativa, todo

proceso sumergido en el uso de material interactivo y multimedia.
1.2.3. Plataforma educativa

Garcia (2011) una plataforma educativa “denominada como plataforma de gestion de
cursos o plataforma de tele formacion, en inglés e-learning, es una herramienta de
computadora que facilita el trabajo administrado de los discentes y educadores, y el

intercambio de recursos administrados por el docente” (p.153).

Las plataformas educativas segun Molina, Valarezo, Honores, y Elizalde (2017)
“también son elementos de gestion de contenidos, en este caso serian los cursos, y tienen
desarrolladas una serie de médulos, elementos, etc., que les permite llevar a cabo su labor

docente, examenes, foros, tutorias, salas de trabajo en comun (chats), entre otros” (p.86).
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La plataforma educativa hay autores que la definen como Entorno Virtual de
Ensenanza/Aprendizaje (EVE/A) uno de ellos es Silva (2011) que la define como “una
aplicacion informatica disefiada para mejorar el proceso de comunicacion entre el educador
con sus discentes, para que el aprendizaje sea efectivo e interactivo sea éste a distancia,

presencial, o de una naturaleza mixta que combine ambas modalidades” (p.63).

Como autora del proyecto de investigacion es preponderante adscribirse a la opinion de
los autores, aseverando que el ultimo concepto mencionado es el mas accesible porque se
menciona que es un vehiculo para la ensefianza aprendizaje, que se integra con material de
los docentes, para la revision de contenidos que ayudan a la gestion educativa, fortalecen la
motivacion y el interés por la materia. Los conceptos de plataforma educativa establecen su
finalidad en el proceso ensefianza aprendizaje, considerando que constituyen un sistema de
comunicacion e informacion para interrelacionarse con los demas, siendo un recurso

didactico, de gestion educativa y evaluacion.
1.2.3.1. Caracteristicas de las plataformas educativas

Mufioz, Rubio, Adamuz, y Jiménez (2016) menciona las siguientes caracteristicas de

las plataformas educativas, que analizan también Belloch (2010) y Boneu (2007):

Interactividad: Ayuda a la promocidn de un aprendizaje activo donde el centro del

aprendizaje sea el estudiante.

- Flexibilidad: Debe adaptarse a la estructura de la institucién como a los planes de

estudio, los contenidos curriculares y diversos estilos pedagogicos.
- Escalabilidad: Debe funcionar igual para pocos o0 muchos usuarios.

- Estandarizacion: Su otra caracteristica menciona que debe permitir trabajar con
contenidos estandares para la importacion y exportacion de archivos. (Mufioz, Rubio,
Adamuz, Jiménez, 2016, p.45) (Belloch, 2010, p.32) (Boneu, 2007, p.56)

Como autora del presente trabajo investigativo, se precisa acotar en base al criterio de los
autores, que las caracteristicas son fundamentales para el disefio de una plataforma

educativa, porque para constituirse en un recurso educativo interactivo es necesario que se
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encuentre interconectado con los educandos, siendo flexible a los contenidos, pensado para

todos los usuarios.

1.2.3.2. Herramientas de las plataformas educativas

Las plataformas educativas tienen una variedad de herramientas para el proceso
ensefianza aprendizaje, segun Silva (2011) “desde herramientas para la simple presentacion
de contenidos mediante la web hasta otras para la realizacion de test avanzados, realizacion
de tareas en grupo, subida de archivos, foros de comunicacion, facilidades para realizar

videoconferencias o herramientas de seguimiento y evaluacion para los profesores” (p.64).
En la plataforma educativa se pueden encontrar las siguientes herramientas:

e Para la gestion de los materiales de aprendizaje.

e Para la gestion de las personas participantes.

e Sistemas de seguimiento y evaluacion del estudiante, soporte tecnolégico a profesores
para optimizacion de las etapas del proceso de ensefianza y aprendizaje.

e Planificacion, implementacion, desarrollo y evaluacion del curriculum escolar. (Silva,
2011, p.64)

Se hace necesario adscribirse a los autores, afirmando que las plataformas educativas
sirven para la distribucion de materiales educativos en formato digital como juegos, textos,
imagines, videos, audios, entre otros, ademas realizar discusiones en linea, integrar
contenidos que son necesarios en la red, la participacion de expertos en debate, abre un sin

fin de posibilidades que ayuda al proceso ensefianza aprendizaje.
Herramientas integradas de una plataforma educativa en Moodle

La tabla 1.1 muestra las herramientas integradas de un ejemplo de plataforma educativa
configurada en Moodle, en él se mencionan todos los componentes posibles que se pueden
integrar en una guia interactiva o un aula virtual. Las herramientas y componentes que la
plataforma educativa Moodle posee, admite formatos de distintos programas informaticos
como animaciones flash, formatos de imagenes como .gif, .jpeg, tiff, .png; ademas videos
en los formatos como .mp4, .AVI, .WVM, etc. todos estos componentes se aglutinan para

formar el contenido didactico y multimedia de la plataforma.
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Tabla 1.1: Herramientas de una plataforma en Moodle

Herramientas de comunicacion Herramientas de administracion
Foros Autentificacion
Repositorios (intercambio de archivos) Autorizacion de cursos
Correo electrénico Servicios de alojamiento web
Noticia/diario Integracion del registro
Chat
Video/sonido (reproduccién) (audio Material didactico
conferencia, videoconferencia)
Herramientas de productividad Herramientas del curso
Herramientas de revision de Herramientas de evaluacion y puntuacion
calendario/progreso automatizadas (instrumentos para la
evaluacion y autoevaluacion del
alumnado)
Orientacion/ayuda (gestion del contenido, sistemas de
gestién de actividades de aprendizaje,
LAMS)
Busqueda dentro del curso Soporte técnico en linea para el instructor
Evaluacién interactiva Seguimiento al estudiante (gestion de
alumnos)
Foros, chats Rastreo de estudiantes
Herramientas del estudiante Herramientas del plan de estudios
Trabajo en grupo (espacio para trabajo grupal Acceso para personas que no tienen
colaborativo) validez de acceso a la informacion del
curso.
Autoevaluacion Plantillas del curso (guias docentes)
Portafolio de estudiantes Disefio personalizado
Otras herramientas del alumno (blogs, listas de Herramientas de disefio instruccional
distribucion, paginas webs personales, (editor de materiales)
podcasting, wiki, entornos secondlife, editores
de mapas conceptuales, tutoriales) Estandares

Fuente: (Marin, Diaz, 2012) citado por (Mufioz, Rubio, Adamuz, Jiménez, 2016, p.46)

Las plataformas segin Mufioz, Rubio, Adamuz, y Jiménez (2016) “cuentan con diversas
herramientas o funcionalidades que podemos agrupar en: herramientas de comunicacion, de

b

administracion, del curso, del estudiante, de productividad y de disefio del plan de estudios’

(p. 68).

Es ineludible tener un sentido de adscripcion a los autores, exponiendo que las
plataformas educativas son un complemento de la educacion en el aula de clases, por ello se

debe establecer sesiones de trabajo, para la gestién administrativa de los cursos, también el
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seguimiento de las actividades del estudiante y su progreso, por ello las herramientas
mencionadas son variedades y dependeran del contexto en el cual se requiere, porque no es

lo mismo una plataforma para la universidad como para educacion bésica y bachillerato.

1.2.3.3. Tipos de plataformas educativas

Segin Quijada (2014) “las plataformas que tradicionalmente se emplean para el
aprendizaje en linea 0 mixto son Moodle, Edmodo o Blackboard, las cuales ofrecen
versiones moviles, incluso Edmodo y Blackboard cuentan con su app para dispositivos
moviles” (Quijada, 2014, p.38). Sin embargo, hoy existen otras plataformas como: Wemooc
utilizada por MiriadaX, Open edX de la plataforma MOOCS u Open Online Education con
su caracteristica principal la opcion Course Builder.

Las plataformas educativas son de dos tipos.
Comerciales: Son aquellas que tienen un costo considerable.

“Las platatormas educativas comerciales mas extendidas son WebCT y Blackboard. En
2005 ambos productos se fusionaron y actualmente el desarrollo de las nuevas versiones se

hace ya conjuntamente y bajo el nombre tnico de Blackboard” (Garcia, 2011, p.154).
De cddigo abierto o software libre: Son productos gratuitos.

En cuanto a plataformas de libre distribucion, la méas conocida es Moodle, a causa de su
facil uso e instalacion, que es muy utilizado en instituciones con un nimero establecido o
limitado de estudiantes. También cabe destacar como plataforma de c6digo abierto a.LRN,
gue ha sido desarrollada por el prestigioso Instituto de Tecnologia de Massachusetts.
Ademas, se puede nombrar a ATutor, que tiene menos difusion en la actualidad (Garcia,
2011, p.154).

Para Molina, Valarezo, Honores, y Elizalde (2017) “la herramienta Moodle se presenta
como el estandar de plataforma educativa, por su desarrollo, potencial, y porque se ha ido

imponiendo al resto de aplicaciones de educacion electronica en el ambito publico” (p.86).

Se puede acotar a la acertada opinion de los autores sobre los tipos de plataformas

educativas, que la seleccion del tipo de plataforma educativa se fundamenta en buscar las
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mejores opciones en base a las necesidades de los estudiantes, de las instituciones, de los
docentes, sobre todo porque su implementacién puede conllevar incluso una inversion
econdmica que los establecimientos no tienen como cubrir, siendo necesario evaluar las
caracteristicas y cual brinda las mejores opciones para garantizar plataformas educativas

eficientes en el proceso ensefianza aprendizaje.
1.2.4. Comunidades virtuales de aprendizaje

Las plataformas educativas permiten la implementacion de comunidades virtuales de
aprendizaje, con respecto al tema Barbera (2001), sefala que estas “estan dotadas para la
construccion inicial de una comunidad de aprendizaje, porque los integrantes disponen y
comparten haciendo crecer el conocimiento en los temas predefinidos con finalidades y

objetivos compartidos” (p.49).

Una comunidad de aprendizaje se define segiin Gairin (2006) “aquella agrupacion de
personas que se organiza para construir e involucrarse en un proyecto educativo y
conocimiento autoctono, y que ensefia a partir de actividades individuales y grupales, es
decir, por medio de un trabajo dindmico, interactivo, critico y reflexivo que los modelos mas

tradicionales” (p.44).

Las comunidades virtuales de aprendizaje se definen como nucleos privilegiados de la
actividad educativa, se constituyen por grupos de individuos, que se encuentran conectados
a la red que comparten objetivos, ayudan a promover la participacion, la colaboracion entre
sus miembros y el ejercicio de la igualdad de derechos. (Aires, Teixeira, Azecedo, Gaspar,
Silva, 2006, p.43)

Los autores recopilan de manera eficaz el contexto de las comunidades virtuales de
aprendizaje, como autora de la investigacion se hace consecuente asegurar que las
comunidades virtuales de aprendizaje permiten que el conocimiento se construya de forma
social, por las ventajas que brindan a los estudiantes de interactuar con otras personas a
través del dialogo, el debate, aunque se oriente al aprendizaje individual, la adquisicion del
conocimiento resulta de la participacion entre una diversidad de personas que comparten
informacién, por ende, usa el lenguaje se convierte en un instrumento que ayuda mediar
entre la comunicacién y la interaccion, pero sobre a la adquisicion de posturas criticas y

activas sobre un determinado tema en el aula de clases.
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1.2.4.1. Elementos de una comunidad virtual de aprendizaje a través de una plataforma

educativa

Una de las finalidades de la plataforma educativa es la creacion de comunicacion virtual del
aprendizaje, pero para ello se requiere de una serie de elementos que contribuyan a este fin,

segun Adell (2004) menciona lo siguiente:

- Interaccién activa: los estudiantes deben tener la oportunidad y ser estimulados para
interactuar entre si y no solo con los contenidos

- Aprendizaje colaborativo: el esfuerzo colaborativo entre los aprendices les ayuda a
conseguir un nivel mas profundo de generacion de conocimiento mientras avanzan de la
independencia a la interdependencia.

- Compartir recursos: comunidad es igual a intercambio de informacion, consejos, fuentes
de informacidn aportadas por todos, herramientas de colaboracidn, know how, etc. (Adell,
2004, p.84)

Los autores son concisos al normar los elementos que constituyen una comunidad
virtual de aprendizaje a través de una plataforma educativa, es plausible adscribirse al
contexto descrito; confiriendo la opinién que, para comprender una plataforma educativa es
necesario distinguir los elementos de una comunidad virtual de aprendizaje puesto que
engloban aquello que conforma una plataforma educativa, por lo general marcada en base a
un disefio y constituida como una herramienta de educacion pertinente al fortalecimiento del

proceso ensefianza aprendizaje.
1.2.5. Proceso de Ensefianza Aprendizaje

La educacion se promulga como el momento en el que tanto los estudiantes como los
educadores tienen una comunicacion con el proposito de compartir informacion. El docente
cumple con una funcion de facilitador de los procesos de aprendizaje. Son los alumnos
quienes construyen el conocimiento a partir de leer, de aportar sus experiencias y reflexionar
sobre ellas, de intercambiar sus puntos de vista con sus compafieros y el profesor. En este
espacio, se pretende que el alumno disfrute el aprendizaje y se comprometa con un

aprendizaje de por vida (Valencia, 2013, p.45)
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El modelo considera y asume al estudiante como ser constructor del conocimiento.
Se plantea que una parte sustantiva del aprendizaje se da a través del hacer, del practicar, de
aplicar en la vida real lo que se aprende en el aula de clases, por lo que la experiencia que el
sistema educativo brinda al estudiante a traves de plataformas educativas como Moodle, es

fundamental para su desarrollo competitivo e integral (Valencia, 2013, p.45).

Se concibe el aprendizaje no s6lo como un fin en si mismo, sino como una herramienta.
El aprendizaje debe ser en la vida, de por vida y para la vida. En este sentido mucho del
aprendizaje debe desarrollarse en escenarios reales, atendiendo situaciones reales. Por otro
lado, la comprension y atencién de los problemas complejos reclaman un trabajo
interdisciplinario, por lo que se promueve que el estudiante se vincule a distintas materias

del curriculo escolar, en coordinacion a las tecnologias vanguardistas (Valencia, 2013, p.45).

La globalizacion de la ciencia y la tecnologia demanda que los estudiantes sean expertos
buscadores de informacion, lectores criticos que pueden determinar pertinencia, veracidad,
relevancia de la informacion. Esto rebasa en mucho el esquema tradicional de ensefianza en
donde el alumno y alumna es receptor de un contenido que no ha apropiado y del cual piensa

son verdades incuestionables (Valencia, 2013, p.45).

Proceso de ensefianza-aprendizaje es el procedimiento mediante el cual se transmiten
conocimientos especiales o generales sobre una materia, sus dimensiones en el fenémeno
del rendimiento académico a partir de los factores que determinan su comportamiento. El
proceso de ensefianza-aprendizaje escolarizado es muy complejo e inciden en su desarrollo
una serie de componentes que deben interrelacionarse para que los resultados sean 6ptimos.
No es posible lograr la optimizacion del proceso si estos componentes no se desarrollan de
manera optima (Pefiafiel, 2015, p.52).

Para aquellos que de manera incipiente se interesan por comprender el fenémeno del
rendimiento académico a partir de los factores como el éxito o fracaso escolar, es
recomendable que se aproximen de manera previa al estudio de algunas variables que estan
implicitas en el mismo. Al buscar las causas del fracaso escolar se apunta hacia los
programas de estudio, la masificacién de las aulas, la falta de recursos de las instituciones y
raras veces al papel de los padres y su actitud de creer que su responsabilidad acaba donde

empieza la de los maestros (Pefiafiel, 2015, p.52).
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Por su parte, los profesores en la basqueda de solucion al problema se preocupan por
desarrollar un tipo particular de motivacion en sus estudiantes, “la motivacion para
aprender”, la cual consta de muchos elementos, entre los que se incluyen la planeacion,
concentracion en la meta, conciencia de lo que se pretende aprender y como se pretende
aprenderlo, blsqueda activa de informacion, percepciones claras de la retroalimentacion,

satisfaccion por el logro y ninguna ansiedad o temor al fracaso (Pefiafiel, 2015, p.52).
1.2.5.1. Ensefianza y aprendizaje mediado por una plataforma virtual

La ensefianza-aprendizaje mediado una plataforma virtual ha supuesto un cambio radical
en el planteamiento didactico de la ensefianza y del aprendizaje. La aceptacion de la
ensefianza-aprendizaje por medio de las TIC’s de educacion, ha calado en todos los ambitos
y en todos los niveles educativos, desde el aprendizaje informal hasta la educacion bésica,
educacion media, educacion superior y postgrados. Actualmente, la mayoria de las
instituciones educativas ofertan a sus alumnos un gran nimero de utilidades de realizacion
on-line (Alvarez, 2014, p.53).

Se trata de un tipo de ensefianza-aprendizaje a través del ordenador como herramienta
intelectual y facilitador del desarrollo de los procesos cognitivos. La reflexion sobre como
se ensefia y como se aprende en esa nueva modalidad virtual es lo que ha conducido a una
revision y consideracion de este proceso educativo. La UNESCO sefiala que es esencial
incluir el uso de las plataformas educativas en la formacion inicial y permanente del
profesorado, y que es necesario identificar aquellas actividades tecnoldgicas que estan

relacionadas con el progreso escolar (Alvarez, 2014, p.53).

El aprendizaje mediado una plataforma virtual ha modificado profundamente el rol
desempefiado por docentes y alumnos, y ha roto con una de las constantes mas firmes de
todo proceso educativo, la estandarizacion de la ensefianza, para lograr uno de los retos mas
dificiles de alcanzar en todo proceso educativo: la individualizacion y socializacién de la

ensefianza y del aprendizaje a un mismo tiempo (Alvarez, 2014, p.53).

El proceso de ensefianza-aprendizaje mediado una plataforma virtual propone una serie
de cuestiones que se deben tener en consideracién en el estudio del mismo, porque hay
innumerables diferencias entre el modelo tradicional y el modelo virtual. Mientras que en el

modelo tradicional hay numerosas investigaciones sobre codmo se ensefia y como se aprende,
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en el virtual hay ain muchas cuestiones por resolver y estudiar en el campo de la
investigacion. Es necesario plantear si se aprende mas 0 menos que en una clase tradicional,
si la planificacién didactica utilizada por el profesorado es la misma, o si los estudiantes
cambian sus actitudes respecto al aprendizaje. En otras palabras, qué técnicas o estrategias
utiliza el profesorado para promover en sus alumnos el aprendizaje, qué estrategias utilizan
para responsabilizar a los estudiantes de su propio aprendizaje, como evalla a sus estudiantes
y si éstos desarrollan estrategias meta cognitivas sobre su propio aprendizaje (Alvarez, 2014,
p.53).
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CAPITULO 11

MARCO METODOLOGICO

El proyecto de investigacion tiene la intencion de generar evidencias en el rol que tiene
la capacitacion docente sobre plataformas educativas particularmente la plataforma Moodle,
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”. Para
esto se presenta a continuacion la metodologia de trabajo que busca alcanzar los objetivos

propuestos.
2.1. MODALIDAD DE INVESTIGACION

Segun (Hernandez, Ferndndez, Baptista, 2010) la investigacion emplearé el enfoque
cuantitativo por emitir criterios en términos numéricos, que se evidencian en porcentajes
para optimizar la comprension y el sentido del plan de capacitacion docente sobre
plataformas educativas, plataforma Moodle y mejora del proceso ensefianza-aprendizaje; y
enfoque cualitativo pues tiene un vision educativa-tecnoldgica, donde se requiere analizar
factores curriculares, formativos y técnicos de los docentes, que influye en el proceso
didactico y académico; por estas razones, de forma general el enfoque de la investigacion es

mixto.

La investigacion sera de tendencia descriptiva, analitica-sintética y propositiva, de
acuerdo con (Hernandez, Fernandez, Baptista, 2010) pues se recopilara informacién de
diversas fuentes de informacion primarias y secundarias, para argumentar un solucion
fehaciente al uso de las plataformas educativas, especialmente la plataforma Moodle en la
institucién; realizando un analisis sintético de la informacion, en busca de las causas y
efectos que produce el deficiente uso de plataformas educativas; buscando con esto proponer
un plan de capacitacion docente, con actividades coherentes a la calidad educativa y el uso

de la plataforma Moodle en beneficio de los estudiantes.
Los tipos de investigacidn que se utilizaron son:

Investigacion Descriptiva.- Segun (Herndndez, Fernandez, Baptista, 2010), la

investigacion descriptiva permitio la representacion de datos y caracteristicas del limitado

-20 -



conocimiento de los docentes sobre plataformas educativas, en especial la plataforma
moodle en la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”, por medio de informacion que se
recopild de manera objetiva y precisa, a través de promedios, frecuencias y demas

indagacion estadistica.

Investigacion Analitica-Sintética.- Segun (Herndndez, Ferndndez, Baptista, 2010), la
investigacion analitica separd los elementos constitutivos y promotores de la deficiente
capacitacion docente sobre plataformas educativas y la plataforma Moodle para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje; la investigacion sintética compacté directrices que
limitan el uso de materiales interactivos en las aulas de la Unidad Educativa Rogers “Mc

Cully”, logrando la comprension global de la situacion, visto desde varias perspectivas.

Investigacion Propositiva.- Segun (Hernandez, Fernandez, Baptista, 2010), se elaboré un
plan de capacitacion docente sobre plataformas educativas y plataforma Moodle, con
adaptaciones pedagogicas enfrascadas en el uso de la tecnologia de la informacién y
comunicacion de educacion, basado en teorias del conocimiento que validan el proceso de
ensefianza-aprendizaje en base a una educacion de calidad y calidez en la Unidad Educativa
Rogers “Mc Cully”.

2.2. TECNICA DE RECOLECCION DE DATOS

Para desarrollar el proyecto de investigacion, se utilizé las técnicas de recoleccién de
datos en base a la observacion directa, la entrevista y la encuesta, ademas de la revision del

marco doctrinal de la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”.

Observacion directa.- Esta técnica se utilizo en el aula de clases y se basé en la recoleccion
de informacion no obstructiva respecto a conductas y procesos (Hernandez, Fernandez,
Baptista, 2010) donde se busco especificar la utilizacion de las plataformas educativas, en
especial la plataforma Moodle para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el

entorno de la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”.
La guia de observacion directa (Anexo A) se ajusto al siguiente itinerario:

e La guia de observacion aulica analizo la infraestructura tecnolégica de la institucion, uso

de las plataformas educativas, plataforma Moodle, interés de los docentes, rendimiento
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academico de los estudiantes, orientaciones pedagdgicas y manejo de clases en base a

material interactivo.

Entrevista.- La entrevista estructurada, se basa en una guia de preguntas especificas y se
sujeta exclusivamente a ésta (el instrumento prescribe qué cuestiones se preguntaran y en
qué orden) (Hernandez, Fernandez, Baptista, 2010), se aplicé la entrevista al director de la
Unidad Educativa Rogers “Mc Cully” para conocer de manera directa sus opiniones respecto
a las plataformas educativas, la plataforma moodle para el mejoramiento del proceso
ensefianza-aprendizaje y las necesidades de capacitacion del cuerpo docente. Esta entrevista
estructurada permitié generar preguntas abiertas, posibilito entrelazar los distintos temas en
referencia a la tecnologia de la informacidn y las comunicaciones destinadas a la educacion.
Fue interesante constatar que en este tipo de instrumento, se pudo intervenir preguntando,
sugiriendo o concluyendo junto al entrevistado favoreciendo la conversacion y haciéndola

flexible (Hernandez, Fernandez, Baptista, 2010).

La entrevista estructurada (Anexo B) estuvo compuesta de la siguiente bitadcora de

interrogantes:

o Las plataformas educativas que utilizan en las actividades académicas, beneficio del uso
de la plataforma Moodle y TIC’S de educacion en docentes para estudiantes; la
plataforma Moodle y el mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje, ademas del

fortalecimiento de las actividades escolares.

Encuesta.- Otra técnica utilizada en el desarrollo de la investigacion fue la encuesta, que
estuvo dirigida a los docentes de la institucion educativa. Por considerar que es instrumento
de la investigacion descriptiva (Vazquez, R., y Bello, L., 2005) se precisa identificar a priori
las preguntas a realizar; las personas seleccionadas fueron una muestra representativa de la

poblacion.
Los docentes manipularon una encuesta (Anexo C) basada en las siguientes tematicas:

¢ Infraestructura institucional, conocimiento del manejo de la tecnologias con que se
dispone, capacitacion acerca de las plataformas educativas y de las TIC’S de educacion,
la plataforma Moodle y el fortalecimiento del proceso ensefianza-aprendizaje, beneficio

de la plataforma Moodle en el rendimiento académico y las adaptaciones curriculares.
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Revision bibliogréfica del marco doctrinal: que engloba los documentos que dan vida al
Proyecto Educativo (Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”, 2014). Desde esta informacion,
la fuente que se ocupo para articular la temética de plataformas educativas con los principios
de la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”, es ‘El tipo de hombres y mujeres que la
institucion quiere formar’, entregando el elemento de responsabilidad cultural, social y
tecnoldgica como el eje central de un alumnado comprometido con la realidad del Ecuador

y del mundo.
2.3. POBLACION Y MUESTRA

Para el desarrollo del proyecto de investigacion y la aplicacion de las técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos es necesario determinar la poblacién y la muestra del

objeto de estudio.
2.3.1. Poblacion

La poblacion existente en el nivel de Educacion Basica de la Unidad Educativa Rogers
“Mc Cully”, se conforma por 34 personas, desde inicial hasta séptimo afio de Educacion
Basica dividido en tres paralelos (A, B, C). La tabla 2.1 muestra el universo inmerso en el

proyecto de investigacion.

Tabla 2.1: Universo de investigacion

SUJETOS CANTIDAD
Autoridad 1
Docentes Educacion Basica 34
TOTAL 35

Fuente: Investigacion- Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Para este trabajo investigativo los participantes son escogidos por ser participes del
proceso educativo y porque cuentan con las herramientas necesarias para realizar las
actividades tecnologicas, y llevar a cabo el uso de las plataforma Moodle en las aulas de
clase. La plataforma Moodle, permite la creacion de aulas virtuales que pueden generar un
mejor aprendizaje en los estudiantes, porque el contenido digital es una estrategia que causa
interés en los estudiantes, la tecnologia actual construye el conocimiento a partir de la

interactividad entre el equipo tecnologico y el ser humano.
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2.3.2. Muestra

Al ser una poblacion que supera el rango de 30 sujetos, es necesario determinar la

muestra, por esta razon se debe considerar los siguientes datos:

B PQ.N
" (N—=1)(e/k)? + PQ

n

Equivalentes:

n = Tamafo de la muestra

PQ = Constante de muestreo (0,25)
N = Poblacion

(N — 1) = Poblaciéon menos uno

e = Error que se admite

k = Constante de correcciéon del error (2).

Célculo:
B 0,25 * 34

T=34-1)(0,10/2)2 + 0,25
~ 8,50

= 33)(0,0025) + 0,25
850

7= 0,3325

n = 25,56

Total: 26 personas

Las encuestas se aplicaran a 26 personas del cuerpo docente de la Unidad Educativa
Rogers “Mc Cully”. A su vez la entrevista sera aplicada al director de la institucion

educativa.
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La seleccion de esta muestra tiene como caracteristica central que permite generar una
recoleccion de la informacion para conocer la gestion institucional en relacion de las
plataformas educativas, particularmente la plataforma Moodle para mejorar los procesos de
ensefianza-aprendizaje. En la muestra para las encuestas aplicadas a los docentes de la

institucion, se considerd los siguientes enfoques:

a.- Profesores de distintas areas: Los docentes seleccionados pertenecen a distintas
asignaturas del proceso ensefianza-aprendizaje, con el objeto de poder ver reflejado el

comportamiento de todos los sectores relacionados con el uso de la plataforma Moodle.

b.- Cursos de aprendizajes: Los docentes seleccionados pertenecen a distintos afios de
Educacion Bésica de la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”; desde primer afio hasta
séptimo afio de Educacion Basica en los paralelos A, B, C. Este criterio permite obtener una
vision general, a la necesidad de incorporar la plataforma Moodle en la gestién escolar de

los educadores, como estrategia de mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje.

c.- Experiencia: Los docentes participantes van desde los tres hasta los veinte afios de
experiencia, permitiendo tener una mirada mas profunda y autocritica de las practicas y
competencias pedagogicas que se desarrollan en la institucién educativa ligadas al uso de la

plataforma Moodle para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
2.4. ANALISIS DE DATOS

Este es un proceso de reflexion, donde se construyen nuevas ideas a partir de los datos
que arrojan las distintas encuestas de los docentes. Es importante segin Ratcliff (1998),
trabajar a partir de codigos, categorias y subcategorias, las que deben comprobarse y
vincularse con las tematicas a medida que se va avanzando en la investigacion. Lo que el
modelo sugerido por Taylor y Bogdan (1990), recomienda, es que se trabaje el analisis desde

tres niveles:
1.- Descubrimiento
2.- Codificacién

3.- Relativizacion
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En la primera etapa se examinan y ordenan los datos registrados, buscandose tematicas
comunes para la construccion de conceptos relacionados a las plataformas educativas,
especialmente la plataforma Moodle y el proceso de ensefianza-aprendizaje, a través de los
educadores (Taylor y Bogdan, 1990). Por tal motivo se abordd una conceptualizacién que
permitio articular la plataforma educativa Moodle con una serie de componentes que estan
presentes en la comunidad escolar. En este sentido, se permiti6 modular el concepto de
plataformas educativas, plataforma Moodle, proceso de ensefianza-aprendizaje; con los
siguientes componentes: Gestion escolar, uso de la tecnologia de la informacion y la
comunicacion de educacion, competencias y practicas docentes y participacion de la

comunidad educativa.

En la segunda etapa, para la entrevista; el proceso de analisis de datos se realizé a partir
de su codificacion (Taylor y Bogdan, 1990). Se fue seleccionado los elementos comunes y
los hallazgos de los distintos relatos del entrevistado, concentrando los datos que se refieren
a la capacitacion docente sobre plataformas educativas, plataforma Moodle y mejora del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Segun (Taylor y Bogdan, 1990), un buen sistema de
codificacion debe ser inclusivo permitiendo que cada elemento tenga codigos como sea
necesario para la investigacion. Es decir, los diferentes temas tratados e identificados en la
fase anterior se clasifican en unidades mayores, depurando y ordenando la argumentacién

del proyecto de investigacion.

Por ultimo, en la relativizacion se interpreta la informacion que fue entregada por los
participantes de la encuesta, en la investigacion (Taylor y Bogdan, 1990). Este analisis se
fue construyendo a partir de los componentes que se conjugan con las plataformas
educativas, la plataforma Moodle, el proceso de ensefianza-aprendizaje y la capacitacion de
los docentes, permitiendo observar las brechas que se profundizaban dentro del contexto del

proyecto cientifico.

En relacion a lo anteriormente expuesto, es fundamental establecer los resultados para
comprobar las distancias que existe entre la capacitacion docente y los distintos componentes
o dimensiones que estan presente en el estudio de las plataformas educativas, con el objeto
de elaborar criterios que permiten instalar la importancia del uso de la plataforma Moodle
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el programa curricular de todas las

asignaturas y las horas clase que propone la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”.
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En la trayectoria del proyecto de investigacion, se utilizd diversas técnicas, en el
procesamiento de la informacion, el procesamiento de los datos y el procesamiento

estadistico, las mismas que se detallan en la tabla 2.2. Cada actividad inherente al proyecto

de investigacion esta estipulada en referencia a una técnica.

Tabla 2.2: Técnicas empleadas en el proceso de investigacion

conclusiones y
recomendaciones

estadisticos

ETAPA DEL PROCESO RESULTADO METODOS Y
INVESTIGATIVO TECNICAS

Exploracion Determinacion del | Investigacién descriptiva
problema cientifico y propositiva

Planificacion de la | Disefio tedrico y | Investigacién  analitica-

investigacion metodoldgico sintética

Ejecucion del proyecto de | Recopilacion de | Investigacion de campo

investigacion informacion

Evaluacion de la | Analisis cuantitativo y | Método Mixto (

informacién cualitativo Cuantitativo - Cualitativo)

Tabulacion de resultados Métodos matematicos | Andlisis porcentual
estadisticos

Interpretacion cuantitativa | Métodos matematicos | Estadistica descriptiva
estadisticos

Interpretacion cualitativa, | Métodos matematicos | Estadistica descriptiva

Comunicaciéon de  los

resultados

Informe final del proyecto
de investigacion y
sustentacion oral de los
resultados obtenidos

Estadistica inferencial

Fuente: Investigacion- Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”

Autora: Okia Andrade

2.5. PROCEDIMIENTOS DE INVESTIGACION

La investigacion se la realizo con el procedimiento descrito a continuacion:

1.- Construccién de instrumentos.

2.- Categorizacion de la informacion.

3.- Recopilacion de los datos.

4.- Recoleccion de la informacion.
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5.- Seleccién de la informacion.
6.- Analisis de los datos obtenidos.
7.- Presentacion de los datos obtenidos.

El proceso investigativo se inicié con la construccion de los instrumentos partiendo de
la matriz de operacionalizacion de la hipotesis, posteriormente se realizé la categorizacion
de la informacion de acuerdo a las variables. La fase de recopilacién de los datos, gira en
torno a la eleccion correcta de los instrumentos de investigacion, para consecuentemente
realizar la recoleccién de la informacion que se ejecuta de forma directa en la Unidad

Educativa Rogers “Mc Cully”.

La seleccion de la informacion se basa en la fiabilidad, la precision y la validez de la
misma, teniendo en consideracion su origen (Ratcliff, 1998). Para proseguir con el analisis
de los datos obtenidos de manera estadistica, siguiendo el método analitico-sintético,
concluyendo con la presentacion de la informacion recabada para realizar una interrelacion;

extrayendo criterios validos para la comprobacién de la hipotesis planteada.
2.6. ASPECTOS ETICOS

Esta investigacion cont6 con el permiso de los administradores de la institucion,
encabezada por el director de la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”, a quién le interesé
tener una mirada general sobre las plataformas educativas y la plataforma Moodle para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. En relacion a los educadores encuestados se
les expresd que sus respuestas se iban a mantener en reserva y en el anonimato con el objeto
de resguardar los distintos cddigos éticos; para que se sientan con la libertad y confianza de
poder plasmar sin censura y limitante su criterio, resguardando la confidencialidad de la

informacion.
2.7. CRONOGRAMA DE INVESTIGACION

El cronograma del proyecto de investigacion se muestra en el Anexo F.
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CAPITULO III

PROPUESTA

3.1. FUNDAMENTACION

El presente epigrafe del trabajo de investigacion presenta la fundamentacion en sus
dimensiones filosofica, pedagdgica, axioldgica, legal y de la informatica, para poder
establecer parametros de factibilidad técnica que fundamente el desarrollo e implantacion de
la propuesta, en base a la plataforma Moodle y sus ventajas en los procesos de ensefianza-

aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa “Rogers Mc Cully”.
3.1.1. Fundamentacion Filosofica

La actual investigacion se sitta en el paradigma critico propositivo; puesto que se esta
estudiando una realidad problematica existente la cual se analizara y se propondra
alternativas de mejora, siendo los beneficiarios tanto los docentes como los estudiantes, se
establece critico porque efectia una opinidon y un analisis minucioso del problema; y

propositivo porque busca una propuesta de solucion viable al problema planteado.
3.1.2. Fundamentacion Pedagogica

De acuerdo con lo que manifiesta Rodriguez (2010) la fundamentacion pedagogica es
“el conocimiento que se construye con base en la préactica da cuenta de procesos de
interaccion: Individuo-sociedad-cultura. Determinando la mirada sobre si mismo como
sujeto y sobre el mundo como sociedad”. En consecuencia se determina que son las
experiencias generadas en la practica que determinan impactos de caracter ideoldgico y
cultural, que proponen acciones transformadoras, para el caso a través de la plataforma
Moodle y el mejoramiento del proceso ensefianza-aprendizaje. La pedagogia con el uso de
la plataforma educativa Moodle, propone un aprendizaje interactivo que evalla y presenta
el material didactico necesario en la educacion. La plataforma Moodle propone un tipo de
aprendizaje constructivista donde el estudiante a partir de su comunicacion constante y

guiada con los estudiantes, puede construir su conocimiento con la tecnologia.
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3.1.3. Fundamentacion Axiolégica

El aprendizaje informéatico y por ende el manejo de plataformas virtuales para el
aprendizaje interactivo de conocimientos es una necesidad y parte esencial de todo ser
humano, ayuda a dar el valor cientifico e integral en la formacion de los estudiantes y futuros
profesionales de una nacidn, formando una personalidad congruente a la cultura informatica
y al desarrollo tecnolégico mundial. Independientemente de su lugar de formacion y
educacion, todos los seres humanos tienen y forman parte del conocimiento digital y las méas

versatiles tecnologias aplicadas a la ensefianza, como lo es la plataforma Moodle.

Axiologicamente la presente investigacion surge como iniciativa del conocimiento,
ademas se aglutina a las habilidades y destrezas que los docentes y los discentes pueden
adquirir y trabajar por medio de las plataformas educativas, en este sentido la plataforma
Moodle promete en el estudiante y el profesorado la adquisicion de destrezas como
interaccion, sociedad digital, capacidad autodidacta, aprovechamiento y mejoras en el
conocimiento virtual de los individuos; ya que como entes éticos y tecnoldgicos preocupados
por el desarrollo educativo de la Unidad Educativa “Rogers Mc Cully”; se considera que los
valores, destrezas y habilidades no se ensefian ni se memorizan, sino que se transmiten, se
practican, se demuestran, se reflejan. Las habilidades informéticas en los manejos de
aplicaciones computacionales como las plataformas educativas cumplen un rol fundamental
en el desarrollo profesional de los discentes de esta institucion, ya que la ciencia y tecnologia
méas alla de una dimension educativa posee mas dimensiones como la pedagogica,
psicoldgica, social, axioldgica, etc. Las cuales se reflejaran y representaran en el proceso de
ensefianza-aprendizaje sumido en la tecnologia de la informacién y la comunicacion (TIC)

para educacion, que desarrollan los seres humanos a lo largo de su existencia.
3.1.4. Fundamentacion Legal
La presente investigacion se apoya en las siguientes normas legales:

La Constitucion de la Republica del Ecuador, en la seccidon Primera sobre la Educacion,
en su Art.343 afirma: “El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo
de capacidades y potencialidades humanas y colectivas de la poblacion, que posibiliten el
aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura.

El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y
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dindmica, incluyente, eficaz y eficiente”.

Art. 347, literal 8 nos manifiesta segin Yadira (2015) “Incorporar las tecnologias de la
informacidn y comunicacién en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza
con las actividades productivas o sociales”. Este horizonte posibilita la ejecucion del
presente trabajo cientifico sobre la aplicacion de la plataforma Moodle en el proceso de

enseflanza-aprendizaje de la Unidad Educativa “Rogers Mc Cully”.
3.1.5. Fundamentacion de la Informética

Acerca de este punto segun lo menciona Learning y Media (2012), que es el
“acercamiento cientifico basado en la teoria de sistemas que proporcionan al educador las
herramientas de planificacion y desarrollo, asi como la tecnologia, busca mejorar los
procesos de ensefianza y de aprendizaje a través del logro de los objetivos educativos y
buscando la efectividad y el significado del aprendizaje”. Es mediante la aparicion y el uso
de las nuevas tecnologias de la informacion y de informatica lo que ha generado cambios en
las formas de ser y de actuar en las diferentes actividades del ser humano.

3.2. PRESENTACION DE LA PROPUESTA

En este epigrafe del proyecto de investigacion se detalla la presentacion de la propuesta,
cuyo propdsito es dar cabida a una formacion docente de calidad sobre la plataforma Moodle,
y su desempefio en la educacion digital, congruente a mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa “Rogers — Mc. Cully” con la

contribucion de la tecnologia de la informacion y comunicacién (TIC) de educacion.
3.2.1. Antecedentes

En la actualidad el gobierno ha venido implementando avances tecnologicos en cuanto
a la educacion, tal como lo manifiesta Andes (2012) “las Unidades Educativas del Milenio,
considerado proyecto emblematico del Gobierno ecuatoriano, son instituciones publicas con
caracter experimental de alto nivel, fundamentadas en conceptos técnicos, pedagdgicos y de
gestion innovadora que han consolidado el uso de aulas virtuales, asi como estrategias
metodologicas e-learning y/o b-learning”. En las instituciones de caracter particular, la
tecnologia tiene otro contraste porque muchas instituciones educativas proporcionan desde

hace décadas ambientes interactivas para el proceso de ensefianza-aprendizaje y sobre todo
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el uso de plataformas educativas, de las cuales Moodle es de las méas utilizadas en el sistema
escolar, debido a su condicién de software libre.

Los objetivos de las instituciones publicas del Milenio, asi como las particulares son
proporcionar una educacion de calidad y calidez, mejorar las condiciones de escolaridad, el
acceso a la educacion y sobre todo crear competitividad en los estudiantes con el apoyo de
la tecnologia de la informacion y la comunicacion (TIC) en educacion. El problema se centra
en la provincia de Pastaza, especificamente en la ciudad de Puyo, de manera particular en la
Unidad Educativa “Rogers — Mc. Cully”, donde existe una carencia en el uso de la tecnologia
para experimentar el ambiente de un aula virtual o una plataforma educativa; ademés debido
a esta limitacion no existe actualizacion de conocimientos con respecto a la educacion digital

en los profesores.
3.2.2. Justificacion

En el mundo moderno, el uso de plataformas educativas virtuales, estin muy extendidas
en instituciones de educacién general béasica, media y superior. Sin embargo, estas
herramientas fueron desarrolladas en primera instancia para brindar respuesta desde una
perspectiva del e-learning, a un disefio abierto en que priman las necesidades de los docentes
y discentes. En este tipo de educacidn, el trabajo esta orientado a un aprendizaje presencial,
ayudado de actividades auténomas, en el que se apoyan las plataformas digitales.

En este sentido segun Shank (2003) asegura que: “el aprendizaje mezclado (b-learning)
parece significar, la combinacion entre la ensefianza online y la ensefianza tradicional. Esta
en boga debido a que nadie quiere gastar demasiado en e-learning y las personas en general,
quieren conservar lo que tienen realizado ya, asi que lo han denominado a este tipo de
metodologia de ensefianza-aprendizaje como blended learning (b-learning)”.

Por esta razon, el proyecto de investigacidn se orienta a disefiar una propuesta de guia
interactiva para la formacion de los docentes de educacidn general basica sobre la plataforma
educativa Moodle, y sus capacidades de apoyo a los educadores, desde una perspectiva de
e-learning y b-learning. De esta manera, se pretende ayudar a mejorar las metodologias de
ensefianza virtuales que posee la institucion, para responder de forma correcta a las
necesidades de capacitacion docente, asi como los requerimientos de los estudiantes en esta

era digital.
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Se considera clave el aporte de este proyecto desde el campo de la educacion y la
tecnologia de la informacion y comunicacion (TIC) de educacion, ya que motiva a las
instituciones y los profesionales de la ensefianza a innovar, crear y participar de un proceso
de ensefianza-aprendizaje consolidado con las plataformas virtuales, las aulas digitales y los
contenidos multimedia, en favor de conseguir aprendizajes significativos y dinamicos en los

estudiantes con directriz de la calidad educativa.

La educacion 2.0 estd inmersa en la construccion de metodologias y estrategias ligadas
al uso de material multimedia y didactico con la ayuda de un computador o un dispositivo
inteligente como el smartphone o la tablet; para disefiar aplicaciones, juegos, guias, tutoriales
0 manuales digitales que ayudan a cumplir con el curriculo de ensefianza-aprendizaje en
todas las asignaturas de educacion general basica. La tecnologia de la informacion y
comunicacion (TIC) de educacion consolida la educacion 2.0 y permite desarrollar la
creatividad tanto del educador como el discente para promover aprendizajes significativos e
interactivos, un ejemplo claro es el e-learning y b-learning que permiten el aprendizaje

online a distancia o de manera semi-presencial.

3.2.3. Estructura
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PRESENTACION

En la Unidad Educativa “Rogers Mc. Cully” serd primordial la integracion de aulas
virtuales en la ensefianza. No obstante, comenzando con un proceso de formacion docente
hacia la migracion de estrategias pedagogicas con la plataforma Moodle. Varias razones
impulsan esta renovacion: se trata de una plataforma de codigo abierto, su disefio se basa en
las ideas del constructivismo y posee una interfaz flexible que permite trabajar con opciones

creativas, didacticas y multimedia en torno al conocimiento.

Moodle promueve un proceso de ensefianza-aprendizaje centrado en el estudiante, en el
que el educador ya no es la Unica fuente de conocimiento, permitiendo un aprendizaje
colaborativo y eficaz a través de la construccion de una educacion significativa. De esta

manera Moodle fomenta el comportamiento conectado y creativo en un aula virtual.

En virtud a la propuesta institucional de migrar hacia la plataforma educativa Moodle,
la formacién docente continua, debe apoyar y acompafiar la inclusion de esta herramienta
para hacer viable la integracion de aulas virtuales como complemento a la educacion

tradicional y la tecnologia de la informacion y comunicacién (T1C) de educacion.

OBJETIVOS

e Ayudar al profesorado de educacion general a redisefiar de forma atractiva e interactiva
el proceso de ensefianza-aprendizaje de su asignatura en complemento al uso de la
plataforma Moodle.

e Poner en practica los recursos y actividades que acredita la plataforma moodle para
conseguir un aprendizaje significativo y participativo por los actores directos e indirectos
del proceso de educacion con calidad y calidez.

e Ofrecer al docente la experiencia de presentar el material didactico y multimedia con
herramientas interactivas con el fin de interesar al estudiante por el aprendizaje de la

asignatura.
CONTENIDOS Y FUNCIONAMIENTO

El contenido que se realizara en la guia interactiva con actividades de formacion docente

sobre la plataforma Moodle quedara establecida en tres secciones segun su propdsito:
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Seccion 1: Pilar Pedagdgico — Introduccion y recursos de Moodle.
Seccion 2: Pilar Didactico — Foros y cuestionarios.
Seccion 3: Pilar de Disefio y Técnico — Tareas, evaluaciones y glosario.

En este sentido, el funcionamiento de las actividades de formacion, comprende un
horario de 12h20 a 13h20; es decir, 60 minutos de capacitacion y trabajo docente durante
tres semanas, estableciendo una factibilidad temporal de 12 horas de preparacion.

La tabla 3.1 muestra el funcionamiento de la seccion uno de la guia interactiva con

actividades de formacion docente sobre la plataforma Moodle.

Tabla 3.1: Funcionamiento seccion uno-guia interactiva

Seccion 1: Pilar Pedagdgico — Introduccién y recursos de Moodle

ACTIVIDAD MOMENTO TIEMPO ESPACIO
Exploracién de un aula Lunes 03/12/2018 Laboratorio de
virtual Cronologia: 60 min. | computacién de la
A.- Reconocer las | Inicio de la jornada. (10 Unidad Educativa
actividades y recursos de | min.) “Rogers Mc. Cully”
un aula virtual Desarrollo. (40 min)
Final de la jornada. (10
min.)
Exploracién de la Martes 04/12/2018 Laboratorio de
herramienta Moodle | Cronologia: 60 min. | computacion de la
B.- Interpretar los recursos | Inicio de la jornada. (5 Unidad Educativa
gue dispone Moodle. min.) “Rogers Mc. Cully”

Desarrollo. (50 min)
Final de la jornada. (5

min.)
Exploracién de la Miércoles 05/12/2018 Laboratorio de
herramienta Moodle Cronologia: 60 min | computacion de la
C.- Abrir el debate. Con la | Inicio de la jornada. (5 Unidad Educativa
interrogante ¢Qué | min.) “Rogers Mc. Cully”

diferencias tienen los | Desarrollo. (50 min)
recursos y actividades de | Final de la jornada. (5

Moodle? min.)
Exploracion de la Jueves 06/12/2018 Laboratorio de
herramienta Moodle Cronologia: 60 min | computacion de la
C.- Abrir el debate con la | Inicio de la jornada. (5 Unidad Educativa
plenaria: min.) “Rogers Mc. Cully”
¢Como es la interfaz de | Desarrollo. (50 min)
Moodle? Final de la jornada. (5

¢Qué capacidad ofrece | min.)
para crear un aula virtual?

Fuente: Investigacion- Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade
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La tabla 3.2 muestra el funcionamiento de la seccién dos de la guia interactiva con
actividades de formacion docente sobre la plataforma Moodle.

Tabla 3.2: Funcionamiento seccion dos-guia interactiva

Seccidn 2: Pilar Didactico — Foros y cuestionarios

ACTIVIDAD MOMENTO TIEMPO ESPACIO
Foros existentes en Lunes 10/12/2018 Laboratorio de
Moodle Cronologia: 60 min. | computacion de la
A.- Explorar los foros, | Inicio de la jornada. (10 Unidad Educativa
caracteristicas técnicas | min.) “Rogers Mc. Cully”
y configuraciones. Desarrollo. (40 min)
Final de la jornada. (10
min.)
Desarrollo de un foro Martes 11/12/2018 Laboratorio de
B.- Configurar un foro | Cronologia: 60 min. | computacion de la
simple para interactuar | Inicio de la jornada. (5 Unidad Educativa
entre los participantes. | min.) “Rogers Mc. Cully”

Desarrollo. (50 min)
Final de la jornada. (5

min.)
Foro Miércoles 12/12/2018 Laboratorio de
C.- Abrir el debate en el | Cronologia: 60 min | computacion de la
foro. Con la | Inicio de la jornada. (5 Unidad Educativa
interrogante ¢Qué | min.) “Rogers Mc. Cully”
aprendizaje obtuve? Desarrollo. (50 min)
Final de la jornada. (5
min.)
Foro Jueves 13/12/2018 Laboratorio de
C.- Abrir el debate en el | Cronologia: 60 min | computacion de la
foro, con la plenaria: Inicio de la jornada. (5 Unidad Educativa
¢Para qué sirve un foro? | min.) “Rogers Mc. Cully”
¢(Qué aporta a la | Desarrollo. (50 min)
educacion la | Final de la jornada. (5
configuracion de un | min.)

foro?
Fuente: Investigacion- Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

La tabla 3.3 muestra el funcionamiento de la seccion tres de la guia interactiva con
actividades de formacion docente sobre la plataforma Moodle. El Laboratorio de
computacion de la Unidad Educativa “Rogers Mc. Cully”, dispone de un excelente ancho de
banda para el acceso a internet, ademas cuenta con equipos informaticos de altas
prestaciones, en donde los educadores pueden desarrollar aplicaciones u trabajos en la
plataforma Moodle, estos requisitos son muy importantes para que la interactividad y la

comunicacion duplex trabaje, con la total participacion del educador y el discente.
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Tabla 3.3: Funcionamiento seccidn tres-guia interactiva

Seccion 3: Pilar de Disefio y Técnico — Tareas, evaluaciones y glosario

ACTIVIDAD MOMENTO TIEMPO ESPACIO
Ediciony Lunes 17/12/2018 Laboratorio de
configuracion de una | Cronologia: 60 min. | computacién de la
tarea Inicio de la jornada. (10 Unidad Educativa
A.- Elaborar  una | min.) “Rogers Mc. Cully”

redaccion de 5 lineas en | Desarrollo. (40 min)
formato .PDF y subirla | Final de la jornada. (10

a Moodle. min.)
Ediciony Martes 18/12/2018 Laboratorio de
configuracion de Cronologia: 60 min. | computacién de la
evaluaciones Inicio de la jornada. (5 Unidad Educativa
B.- Realizar ~ una | min.) “Rogers Mc. Cully”

evaluacion y calificarla | Desarrollo. (50 min)
dentro del ambiente | Final de la jornada. (5

Moodle. min.)
Ediciony Miércoles 19/12/2018 Laboratorio de
configuracion de Cronologia: 60 min | computacion de la
contenido y glosario | Inicio de la jornada. (5 Unidad Educativa
C.- Crear un contenido | min.) “Rogers Mc. Cully”

digital de una pégina | Desarrollo. (50 min)
sobre las ventajas de | Final de la jornada. (5
Moodle, adjuntar un | min.)

glosario; todo dentro
del ambiente moodle.

Tareas, contenido, Jueves 20/12/2018 Laboratorio de
evaluacion y glosario | Cronologia: 60 min | computacion de la
D.- Abrir el debate | Inicio de la jornada. (5 Unidad Educativa
dentro del foro con la | min.) “Rogers Mc. Cully”
plenaria: Desarrollo. (50 min)
¢Qué importancia tiene | Final de la jornada. (5
la educacion digital? min.)

¢La pedagogia de la

herramienta ~ moodle

estd alineada en pro

dela calidad educativa?
Fuente: Investigacion- Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Una vez establecido el funcionamiento de la guia interactiva con actividades de
formacion docente sobre la plataforma Moodle, es necesario apuntalar recomendaciones
sobre el aspecto reflexivo, cientifico y didactico que adquieran los educadores a razén de sus
clases y el uso de la tecnologia. Es requisito necesario para ingresar en un aula virtual o
plataforma interactiva como Moodle, crearse una cuenta de registro, la misma que funciona
con un correo electrénico; este Gltimo es algo indispensable que tenga un docente debido a

gue en cualquier entidad publica o privada exigen poseer una cuenta de correo.
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RECOMENDACIONES

e Elaborar inicialmente pequefias unidades didacticas con pocas actividades como primera
experiencia de contacto con Moodle.

e Aunque no es muy necesario, es importante disponer de paquetes ofimaticos como Word
y Excel o instalar desde internet aplicaciones gratuitas como Open Office. También es
importante disponer de un visor de documento .PDF, como Acrobat Reader y otro que
cree documentos .PDF, como el gratuito PDF Creator o CutePDF.

e Es necesario tener en cuenta que el tamafio méaximo de los archivos que se pueden subir
a la plataforma es de 20 MB (20.0000.000 bytes). Si se quiere subir uno que supere esta
extension, se recomienda que se lo divida en dos partes y se los suba como dos
documentos diferentes.

e Potenciar el trabajo colaborativo entre educadores. Por un lado para crear bancos de
materiales de propia autoria y por otro lado para integrar en sus plataformas materiales

de acceso libre en la web, para ahorrar tiempo y esfuerzos.
3.3. VALORACION

La valoracion es parte indispensable en la etapa crucial de una propuesta como la guia
interactiva con actividades de formacion docente sobre la plataforma educativa Moodle para
maestros de educacion general en la Unidad Educativa “Rogers Mc. Cully”, porque logra
disolver el grado de aceptacion o rechazo que dispone esta estrategia pedagdgica como parte

de la calidad educativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
3.3.1. Planificacion de talleres o Actividades realizadas

La guia interactiva se enfocara en diversas actividades complementarias que propongan
el criterio reflexivo y las habilidades operativas para con la plataforma Moodle. Las
actividades propuestas serdn dinamicas para promover la participacion de todos los

educadores, ademaés del aporte de cada uno de ellos, con su experiencia y practica docente.

El inicio de socializacién de la guia interactiva con actividades de formacion docente
sobre la plataforma educativa Moodle para maestros de educacion general en la Unidad
Educativa “Rogers Mc. Cully”, esta planificado iniciar el lunes 03 de diciembre de 2018 y

culminar el jueves 20 de diciembre de 2018. El horario de asistencia es de 12h20 P.M. hasta
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13h20 P.M. El disefio y la socializacion de la guia sera de tipo integral; es decir, todas las
secciones estardn correlacionadas entre el conocimiento previo del docente y la realidad en
la Unidad Educativa “Rogers Mc. Cully”. La tabla 3.4 muestra una grilla, en la cual se

consignan los espacios de formacion y trabajo con las actividades que se realizaran.

Tabla 3.4: Espacios de formacion y trabajo docente

Seccion ESPACIO GENERO | ACTIVIDAD | ACTIVIDAD | MATERIAL
ESTRATEGICO | TEXTUAL | FORMACION | TRABAJO | DIDACTICO
DOCENTE DOCENTE
Exploracién Recursos y Diferenciar Videos
1 Pedagégico actividades de recursos y Iméggnes
Moodle actividades en Audios
Moodle Paginas web
Interactividad y | Crear un foro | Computador,
Sl Foros cuestionarios | y configurarlo Proyector
2 Didactico INFOCUS,
Cuestionario.
Microfono,
proyector
L L. Tareasy Diccionario, Crear una INFOCUS,
3 Disefio y Tecnico 7 i
evaluacion | calificaciones y tareay parlantes,
archivos evaluarla computador,
diapositivas.

Fuente: Investigacion- Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

La tabla 3.5 describe de forma detallada la consecucion de cada actividad
correspondiente a la respectiva seccidn uno de la guia interactiva. Es espacio de trabajo esta
constituido por una presentacion proyectada en la pared o pizarra del salon de clase y del
Laboratorio de computacion, donde se desarrollan las sesiones de trabajo, para indagar sobre
aspectos relevantes en la educacién como lo es el campo pedagdgico, el campo didactico y

el campo de disefio y el campo técnico de la plataforma Moodle.

La plataforma Moodle, permite desarrollar un ambiente virtual para la educacién muy
efectivo en el desarrollo de habilidades y capacidades en los docentes y en los estudiantes,
tanto que pueden crearse actividades donde el contenido sea completamente digital y busque
la participacion del alumno como gestor de su conocimiento, actividades como juegos,
evaluaciones multiproposito, foros, tareas en distintos formatos, contenidos .PDF, permiten
que el estudiante fomente la competitividad y buscando ser mejor estudiante y obtener

calificaciones excelentes, junto con un rendimiento académico mas entusiasta.
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Tabla 3.5: Planificacion de las actividades seccion uno

Seccion 1: Pilar Pedagdgico — Introduccion y recursos de Moodle.

ACTIVIDAD MOMENTO MATERIAL DESCRIPCION
Lunes 03/12/2018 Se realiza una division de los 26
Inicio de la jornada: integrantes del cuerpo docente en 13
*Bienvenida. (10 min.) Computador | grupos de 2 personas para realizar la
Desarrollo: proyector siguiente actividad:
Exploracion | Grupos de trabajo. (10 | INFOCUSy | A.- Reconocer las actividades y
min.) software recursos de un aula virtual.
Actividad A. (30 min.) moodle
Final de la jornada:
*Despedida. (10 min.)
Martes 04/12/2018 Se rednen los grupos ya establecidos
Inicio de la jornada: en la sesién anterior para realizar la
*Bienvenida. (5 min.) Computador | siguiente actividad:
Exploracién | Desarrollo: proyector B.- Interpretar los recursos que
Repaso de Moodle (10 | INFOCUSYy | dispone Moodle.
min.) software
Actividad B, (40 min.) Moodle
Final de la jornada:
*Despedida. (5 min.)
Miércoles 05/12/2018 Se retinen los grupos ya establecidos
Inicio de la jornada: Computador | en la sesién anterior para realizar la
*Bienvenida. (5 min) proyector siguiente actividad:
Exploracion | Desarrollo: INFOCUSy | C.- Abrir el debate. Con la
Actividad B, (40 min.) software interrogante ¢ Qué diferencias tienen
Actividad C, (10 min.) Moodle los recursos vy actividades de
Final de la jornada: Moodle?
Despedida. (5 min.)
Jueves 06/12/2018 Se retne el grupo totalitario de
Inicio de la jornada: docentes para realizar la siguiente
*Bienvenida. (5 min) Computador | actividad:
Exploracién | Desarrollo: proyector C.- Abrir el debate con la plenaria:
Actividad C, (50 min.) INFOCUSy | (Cbémo es la interfaz de Moodle?
Final de la jornada: software ¢ Qué capacidad ofrece para crear un
*Despedida. (5 min.) Moodle aula virtual?
*Bienvenida: La bienvenida tiene que partir con el objetivo del dia.
*Despedida: La despedida tiene que terminar con una conclusion del dia.

Fuente: Investigacion- Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

La tabla 3.6 muestra la planificacion de las actividades correspondientes a la seccion
dos, que trata sobre el aspecto didactico en la plataforma Moodle y la ensefianza de los
educadores a través de foros y disefio de cuestionarios para aplicar las respectivas
evaluaciones, segun el caso. La guia didactica sobre la plataforma Moodle permitira a los

docentes, disponer de recursos para la creacion de virtual totalmente robusta.
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Tabla 3.6: Planificacion de las actividades seccion dos

Seccion 2: Pilar Didactico — Foros y cuestionarios.

ACTIVIDAD MOMENTO MATERIAL DESCRIPCION
Lunes 10/12/2018 Se realiza una division de los 26
Inicio de la jornada: integrantes del cuerpo docente en 13
*Bienvenida. (10 min.) | Computador, | grupos de 2 personas para realizar la
Desarrollo: proyector siguiente actividad:

Foros Grupos de trabajo. (10 INFOCUS, | A- Explorar los foros,
min.) software caracteristicas técnicas y
Actividad A. (30 min.) Moodle, configuraciones.

Final de la jornada: cuestionario
*Despedida. (10 min.)

Martes 11/12/2018 Se rednen los grupos ya establecidos
Inicio de la jornada: en la sesién anterior para realizar la
*Bienvenida. (5 min.) Computador, | siguiente actividad:

Foros Desarrollo: proyector B.- Configurar un foro simple para
Concluir el foro (10 INFOCUS, interactuar entre los participantes.
min.) software
Actividad B, (40 min.) Moodle,

Final de la jornada: cuestionario
*Despedida. (5 min.)

Miércoles 12/12/2018 Se retinen los grupos ya establecidos
Inicio de la jornada: Computador, | para realizar la siguiente actividad:
*Bienvenida. (5 min) proyector C.- Abrir el debate en el foro. Con la

Foros Desarrollo: INFOCUS, interrogante  ;Qué  aprendizaje

Actividad B, (40 min.) software obtuve?
Actividad C, (10 min.) Moodle,

Final de la jornada: cuestionario
Despedida. (5 min.)

Jueves 13/12/2018 Se retne el grupo totalitario de
Inicio de la jornada: Computador, | docentes para realizar la siguiente
*Bienvenida. (5 min) proyector actividad:

Desarrollo: INFOCUS, | C.- Abrir el debate en el foro, con la

Foros Actividad C, (50 min.) software plenaria:

Final de la jornada: moodle, ¢Para qué sirve un foro?
*Despedida. (5 min.) cuestionario | ;Qué aporta a la educacion la
configuracion de un foro?
*Bienvenida: La bienvenida tiene que partir con el objetivo del dia.
*Despedida: La despedida tiene que terminar con una conclusion del dia.

Fuente: Investigacion- Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

La tabla 3.7 muestra la planificacion de las actividades correspondiente a la seccion tres

de la guia didactica. Las sesiones de trabajo son concurrentes y cada una se complementa

con la otra a partir de la retroalimentacion, para aprender a manipular y establecer la

funcionalidad de la plataforma Moodle, es necesario la préctica y el constante trabajo dentro

de sus interfaces, herramientas y contenido.

- 46 -




Tabla 3.7: Planificacién de las actividades seccién tres

Seccion 3: Pilar de Disefio y Técnico — Tareas, evaluaciones y glosario.

ACTIVIDAD MOMENTO MATERIAL DESCRIPCION
Lunes 17/12/2018 Se realiza una division de los 26
Inicio de la jornada: integrantes del cuerpo docente en 13
*Bienvenida. (10 min.) | Micréfono, | grupos de 2 personas para realizar la
Desarrollo: computador, | siguiente actividad:
Tareasy Grupos de trabajo. (10 proyector | A.- Elaborar una redaccion de 5 lineas
evaluacion | min.) INFOCUS, | en formato .PDF y subirla a Moodle.
Actividad A. (30 min.) | diapositivas,
Final de la jornada: videos,
*Despedida. (10 min.) iméagenes,
Audios,
paginas web
Martes 18/12/2018 Se reutnen los grupos ya establecidos
Inicio de la jornada: Micréfono, | en la sesion anterior para realizar la
*Bienvenida. (5 min.) | computador, | siguiente actividad:
Tareas y Desarrollo: proyector B.- Realizar una evaluacion vy
evaluacion | Concluir las | INFOCUS, | calificarla dentro del ambiente
configuraciones (20 | diapositivas, | Moodle.
min.) videos,
Actividad B, (30 min.) imagenes,
Final de la jornada: Audios,
*Despedida. (5 min.) paginas web
Miércoles 19/12/2018 Se reunen los grupos ya establecidos
Inicio de la jornada: Micréfono, | para realizar la siguiente actividad:
*Bienvenida. (5 min) computador, | C.- Crear un contenido digital de una
Tareas y Desarrollo: proyector pagina sobre las ventajas de Moodle,
evaluacion | Actividad B, (20 min.) | INFOCUS, | adjuntar un glosario; todo dentro del
Actividad C, (30 min.) | diapositivas, | ambiente Moodle
Final de la jornada: videos,
Despedida. (5 min.) iméagenes,
Audios,
paginas web
Jueves 20/12/2018 Microfono, | Se retne el grupo totalitario de
Inicio de la jornada: | computador, | docentes para realizar la siguiente
*Bienvenida. (5 min) proyector | actividad:
Tareas y Desarrollo: INFOCUS, | D.- Abrir el debate dentro del foro con
evaluacion | Actividad C, (50 min.) | diapositivas, | la plenaria:
Final de la jornada: videos, ¢Qué importancia tiene la educacion
*Despedida. (5 min.) imagenes, | digital?
Audios, ¢La pedagogia de la herramienta
paginas web | moodle estd alineada en pro de la
calidad educativa?
*Bienvenida: La bienvenida tiene que partir con el objetivo del dia.
*Despedida: La despedida tiene que terminar con una conclusion del dia.

Fuente: Investigacion- Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade
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Las actividades que se realizan en la guia interactiva, consolida la formacion docente
sobre la plataforma Moodle en base a un diagnostico sobre la educacion virtual, que los
profesores de Educacion General induciran en sus asignaturas con la premisa de mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la Unidad Educativa “Rogers Mc. Cully”. Los docentes
una vez formados tendran la potestad y la iniciativa de una formacion continua y autodidacta
para adquirir habilidades que conjuguen el aprendizaje interactivo y virtual, con su forma de

educar.
3.3.2. Recursos

Es indispensable matizar los recursos necesarios para la eficiente intrusion de las

actividades de formacidn, por esta razon los recursos se describen a continuacion:

Recursos pedagdgicos: Los recursos pedagogicos de soporte a la guia interactiva con
actividades de formacién docente sobre la plataforma Moodle, se utilizaran como estrategia
para ahondar en los contenidos de la participacion docente, ademas en el sentido
metodologico para abordar contextualizaciones sobre la plataforma Moodle. Ademés se
ubicaran fuentes primarias y secundarias alusivas a materiales audiovisuales que pueden ser

aprovechadas en cada actividad de trabajo.

Recursos humanos: La capacitacion y formacion docente sobre la plataforma Moodle con
el uso de la guia interactiva, serd coordinada e impartida por la docente autora del proyecto
de investigacién; ademas se contara con la participacién del cuerpo docente que corresponde

a Educacion General Bésica.

Recursos técnicos: Entre los principales recursos técnicos necesarios para la formacién
docente sobre la plataforma educativa Moodle estd el ordenador, proyector INFOCUS,
parlantes, microfono, amplificador, memoria USB, cinta adhesiva, papelografos y
marcadores; un saldn de clase espacioso para el trabajo dindmico y participativo de los

educadores.

Recursos economicos: La Unidad Educativa “Rogers Mc. Cully” motivada por el anhelo de
capacitacion y formacion docente, en un tema trascendental como la educacion digital con
la plataforma educativa moodle, proporciona el recurso econdémico y logistico necesario para

el cumplimiento de la guia interactiva.
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3.3.3. Evaluacién

Los docentes deberan elaborar una actividad final vinculada a los contenidos de la
asignatura que imparte en su catedra, integrando los respectivos recursos y/o actividades que
se estudiaron en la guia interactiva sobre la plataforma Moodle. Esta evaluacion practica es
ideal para medir en el proceso de ensefianza-aprendizaje, la efectividad de las actividades
propuestas o si requieren de alguna mejoria o un cambio relativo a la plataforma Moodle y
su integracion en el curriculo de cada asignatura de educacion general. En complemento a
la actividad final, por medio de una disertacion entre educadores, en base a los objetivos de
cada actividad propuesta, los participantes pueden iniciar expresando el prop6sito que se
espera a partir del uso de Moodle como estrategia metodoldgica, didactica y pedagdgica.
Con el propésito de determinar el nivel de satisfaccion de los participantes sobre la guia
interactiva con actividades de formacidn docente sobre la plataforma educativa Moodle para
maestros de educacion general en la Unidad Educativa “Rogers Mc. Cully”; se solicita tener

en cuenta la siguiente escala establecida para su valoracion.

(1).- Totalmente Insatisfactorio (4).- Satisfactorio

(2).- Nada satisfactorio (5).- Muy satisfactorio

(3).- No estoy seguro

La tabla 3.8 muestra la evaluacion del nivel de satisfaccion de la guia didactica.

Tabla 3.8: Nivel de satisfaccion de los participantes

NIVEL DE SATISFACCION DE LOS PARTICIPANTES

P. DESCRIPCION PUNTAJE

1. | La guia interactiva esta enfocada en la formacion de Moodle. 1 (2 |3 [4]5
2. | Lainformacion que brinda la guia interactiva es confiable. 112 |3 |4]5
3. | Laguia interactiva presenta errores continuamente mientrasseopera |1 |2 |3 |4| 5

con ella.
4. | La busqueda y navegacion de un elemento de la guia interactivaes |1 |2 |3 |4| 5
sencilla e intuitiva
5. | Existe interactividad y el uso de material multimedia en la guia |1 |2 |3 |4| 5
interactiva.
6. | En general me encuentro satisfecho con la guia interactiva y la|1 |2 |3 |4| 5
plataforma Moodle.
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7. | La guia interactiva y la plataforma Moodle asumen un modelo de | 1 3 |4
docencia con caracteristicas reflexivas, critico e innovadora.

8. | La guia interactiva y la plataforma Moodle promueven el trabajo | 1 3 |4
grupal e individual, asi como evaluativo.

9. | La plataforma Moodle y la guia garantizan la participacion dindmica | 1 3 |4
e interactiva y el intercambio de informacion

10. | La plataforma Moodle permite la personalizacion del ambiente de | 1 3 |4
aprendizaje, colores, chats, foros, calendarios, planificacion, etc.

Fuente: Investigacion- Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”

Autora: Okia Andrade

De la evaluacién del nivel de satisfaccion, se obtuvo los siguientes resultados en los
participantes, segun lo muestra la tabla 3.9. Los resultados que enfatizan el uso dela guia
didactica para la formacion de los educadores en el uso de la plataforma Moodle, se
cuantificaran a partir del criterio de los participantes, por medio de un puntaje asociativo y

absoluto al criterio de su experiencia en el uso de esta plataforma educativa.

Tabla 3.9: Resultados del nivel de satisfaccion en los participantes

PARTI- %
CIPANTE PL|P2|P3|P4|P5]| P6 P7 P8 P9 P10 PUNTAJE PARCIAL
1 4 |3 ]15]2 4 3 4 4 3 3 35 70
2 4 1415|514 2 3 5 2 4 38 76
3 31514413 3 4 5 4 5 40 80
4 S 14|54 4 4 5 4 3 5 43 86
5 2 13]4]5]5 1 2 4 2 4 32 64
6 4 1414|1513 3 3 3 5 4 38 76
7 S |1 3]4]4 4 5 4 4 2 5 40 80
8 414 15]14]|5 4 5 4 3 4 42 84
9 4 | 415|414 1 3 4 4 3 36 72
10 315|545 2 2 5 3 4 38 76
11 S | 5|54 4 3 3 3 4 5 41 82
12 S 141444 4 4 3 3 4 39 78
13 4 131454 5 5 4 5 4 43 86
14 4 1215|1315 4 4 5 4 4 40 80
15 514]5]3]5 3 3 3 4 4 39 78
16 5153413 2 4 5 4 4 39 78
17 4 15]18383]5]|5 4 3 5 4 5 43 86
18 4 1415|134 5 5 5 5 5 45 90
19 S| 5]5]4]5 3 4 5 3 3 42 84
20 4 13145 |4 3 5 3 4 5 40 80
21 5| 31442 4 3 4 5 4 38 76
22 31313413 4 4 3 2 4 33 66
23 4 15123 |4 5 4 5 4 5 41 82
24 2 5141415 4 5 4 5 5 43 86
25 5141534 3 3 4 5 5 41 82
26 4 15]15]3]5 4 4 5 5 3 43 86

TOTAL 1.032 79,38%

Fuente: Investigacion- Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”

Autora: Okia Andrade
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Como se puede apreciar en la tabla anterior, mas de la mitad de los participantes
aprueban y se sienten satisfechos por la utilidad de la guia interactiva y con ello de la
plataforma Moodle para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en la Unidad
Educativa “Rogers Mc. Cully”. De un total de 1.300 puntos de satisfaccion, se han obtenido
un puntaje de 1.032 puntos, en el mismo sentido se ha conseguido el 79,38 % del nivel de
satisfaccion de los docentes participantes. Es satisfactorio cualificar el resultado de la guia

didactica en una referencia positiva a la educacion interactiva.
3.4. CONCLUSIONES

Las respectivas conclusiones obtenidas del desarrollo del proyecto de investigacion, se

detallan a continuacioén:

1.- Se disefid una guia interactiva con actividades de formacion docente sobre la plataforma
educativa Moodle para maestros de educacion general en la Unidad Educativa “Rogers Mc.
Cully”, logrando configurar el disefio y ergonomia de la plataforma, su facilidad de
utilizacion y flexibilidad; con el alto grado de satisfaccion de los educadores. En el mismo
modo a los aspectos académicos, actividades online y la mejora de la calidad de la ensefianza

y del aprendizaje.

2.- Se fundamentd cientificamente los conceptos de formacion docente a través de la guia
interactiva sobre la plataforma Moodle con la construccion teorica-practica de soluciones
eficaces a los procesos de educacion con contenidos y metodologias digitales; concibiendo
a Moodle como una plataforma importante en el desarrollo de las actividades académicas,
con estudiantes comprometidos, analiticos, reflexivos y colaborativos que incorporan

actitudes competitivas para la sociedad ecuatoriana.

3.- Se instaurd una guia interactiva de formacion y capacitacion sobre la plataforma Moodle
en base a las necesidades y situacion actual del personal docente de educacion general en la
Unidad Educativa “Rogers Mc. Cully”. Por medio de la actitud receptiva y dindmica en las
capacitaciones, y a pesar de que muchos de ellos no contaban con conocimientos suficientes
en el manejo de sistemas informaticos, se presentd un interés en continuar con el uso de la

plataforma para complementar sus clases.
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4.- Se establecio los recursos técnicos y tecnoldgicos necesarios para consolidar la guia
interactiva con actividades de formacion docente sobre la plataforma educativa Moodle;
sumergido en el desarrollo multisensoriales de los infantes, logrando un cambio de
paradigma escolar, donde se acojan diferentes estrategias metodoldgicas de ensefiar y
aprender, interactuando con las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) de

educacion.

5.- Al evaluar el nivel de aprendizaje de los educadores segun las actividades de formacion
ofertadas en la guia interactiva sobre la plataforma educativa Moodle; se adjudico la enorme
ayuda que Moodle ofrece a la hora de gestionar evaluaciones, ademés de la actividad
docente, sobre todo en una gran cantidad de estudiantes; sin olvidar que potencia de mejor
manera la creacion de contenidos que se basan en hiperenlaces, utilizacién de imagenes y
videos promoviendo la didactica y favoreciendo la retroalimentacion en el estudiante; en

sintesis materiales interactivos, flexibles y adaptables.

6.- La evaluacion de la plataforma educativa Moodle permitié conocer el nivel de
satisfaccion del usuario educador, ademas dinamizar la clase, involucrar a los estudiantes en
los procesos educativos y optimizar recursos y tiempo empleado por los docentes en la

organizacion y calificacion de trabajos y evaluaciones.

7.- La revision de las estrategias metodoldgicas de aprendizaje utilizadas en la plataforma
virtual educativa Moodle, desde una perspectiva multidisciplinar en entornos de e-learning
0 b-learning; aseguran que la plataforma educativa Moodle ofrece una comunicacion
sincronicas y asincronicas necesarias para interactuar entre docentes y discentes en base a
un aprendizaje viable, proporcionando un ambiente educacional lo méas completo y 6ptimo

posible.
3.5. RECOMENDACIONES

Las respectivas recomendaciones inherentes al desarrollo del proyecto de investigacion, se

detallan a continuacién:

1.- Las plataformas educativas, particularmente la plataforma Moodle debe estar sustentada

en un modelo pedagdgico que articule el uso de metodologias activas de ensefianza,
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aprendizaje y evaluacion; razon que acredita una inversion de recursos tecnoldgicos, tiempo

y capacitacion docente.

2.- Los recursos que se utilicen en la plataforma Moodle deben seleccionarse de acuerdo al
objetivo que se persigue en cada asignatura y curriculo escolar, con el proposito de motivar

al estudiante de manera préctica e inherente a sus intereses.

3.- Se sugiere revaluar el fundamento pedagdgico de la plataforma educativa pues los
docentes no tienen claro cudl es el objetivo de este entorno de aprendizaje. En la medida en
que todos los educadores trabajen enfocados en favorecer el aprendizaje significativo, se
pueden tomar decisiones transversales y compartir experiencias generando un aula virtual
que trabaje en funcion de optimizar el uso de la tecnologia y asi procurar una educacion de

calidad a los estudiantes.

4.- Moodle constituye, por sus numerosas ventajas técnicas y pedagdgicas, la plataforma
ideal para los educadores, para organizar e impartir su asignatura de manera virtual. Ademas,
sus caracteristicas lo convierten en una excelente herramienta de planificacion y
comunicacion entre docentes y alumnos, entre la comunidad educativa e incluso entre las

familias de los discentes.

5.- La manera en que el docente aborde la propuesta pedagdgica con la plataforma educativa
Moodle sera un aspecto que facilitara o dificultara el desempefio de los estudiantes.

6.- El uso de una plataforma virtual como Moodle puede generar el ahorro de recursos, pero
con la implicacién de adaptar la tecnologia al usuario y al contexto; para validar estrategias
metodoldgicas que proporcionen garantia de su continuidad; ademas contribuyan al logro de

objetivos y fines propuestos, permitiendo aprendizajes mas activos e interactivos.

7.- El aprendizaje constructivista, creativo y colaborativo requiere de estrategias de
ensefianza como los foros, chat y wikis en ellas la participacion es continua y requiere un

compromiso por parte del docente y de los estudiantes.

8.- La herramienta desarrollada en la plataforma educativa Moodle debe emplear mayores
componentes interactivos y multimedia como pictogramas o actividades de mayor
participacion, sin mucho contenido de texto para enfatizar mayor interactividad y cubrir un

campo practico de edades inferiores en el proceso de Educacion Basica.
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ANEXOS
Anexo A: Guia de observacion - Validada por el tutor

Observacion (aula de clase)

Institucion: Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Asignatura: Computacion
Afo de Educacion: Quinto Afio de Educacion Basica

Objetivo: Constatar la preparacion tedrica y metodoldgica que muestra el docente en su
practica profesional en los contenidos de los objetivos formativos generales y si existe

mencion o aprendizaje alguno de las plataformas educativas.
Aspectos a observar:
1.- Preparacion tedrica que muestra en:

e Los contenidos de los objetivos formativos generales.
e Plataformas educativas.

e La plataforma educativa Moodle.

2.- Relacién entre la intencionalidad educativa del objetivo de la clase y el contenido de la

ensefianza en referencia a las plataformas educativas.

e Determinacion del valor del contenido de la ensefianza en referencia a las plataformas
educativas.

e Procedimientos utilizados para incorporar a la clase el valor del contenido de la ensefianza
de las plataformas educativas teniendo en cuenta los contenidos del plan de trabajo del

educador.
3.- Relacion del trabajo de clase con el plan de trabajo del educador.

e Laplataforma virtual Moodle para integrar en los contenidos de los formativos generales.
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Observacion (actividades educativas)

Institucion: Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Asignatura: Computacion
Afio de Educacion: Quinto Afo de Educacion Basica

Objetivo: Constatar la preparacion tedrica y metodoldgica que muestra el docente en su
préctica profesional en los contenidos de los objetivos formativos generales, y si existe

mencion o aprendizaje alguno de las plataformas educativas.
Aspectos a observar:

1.- Tratamiento de los contenidos de los objetivos formativos generales y su incidencia en
el estudio de plataformas educativas.

2.- Lugar que ocupa el contenido de los objetivos formativos generales en la actividad con

plataformas educativas, visualizacion de la plataforma Moodle.

3.- Trabajo educativo a partir de los contenidos de los objetivos formativos generales:

sentimientos, convicciones, actitudes, conductas, valores.

4.- Posibilidades de la forma de organizacion y su contenido, de tratar los contenidos de los

objetivos formativos generales con posibilidad del uso de la plataforma Moodle.

5.- Tratamiento de la plataforma educativa Moodle a partir de las relaciones del contenido

de la actividad con el uso de la tecnologia de la informacion y comunicacion de educacion.
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Anexo B: Guia de entrevista — Validada por el tutor
Entrevista (director de la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”)

Objetivo: Constatar en el directivo de la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully” la
preparacion teorica y metodologica de los docentes para enfrentar la induccion en las
plataformas educativas, asi como las posibilidades de preparacion al respecto de la
plataforma educativa Moodle para integrarla en la préctica docente.

1.- ¢Deberia la institucion educativa proporcionar un modelo de formacién que le permita

elevar el nivel de conocimiento y técnica dentro del area de las plataformas educativas?

2.- ¢ Cree usted que es viable que los docentes mejoren los métodos de ensefianza a traveés la

tecnologia?

3.- Exprese sus criterios acerca de la preparacion del docente para sumir las transformaciones
pedagdgicas dirigidas a las plataformas educativas, en especial la plataforma educativa
Moodle.

4.- ;Como se ha disefiado en el sistema de trabajo cientifico metodolégico la formacion de

los docentes para la practica de los contenidos con la plataforma virtual Moodle?

5.- ¢ Qué posibilidades brinda la plataforma virtual Moodle para integrarla al tratamiento de
los contenidos de la practica docente en el proceso de ensefianza aprendizaje y en otras
actividades educativas extra docentes?

6.- (Cree usted que la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully” tiene los recursos fisicos,
tecnoldgicos y humanos para lograr la insercion de la plataforma virtual Moodle en su

curriculo escolar?
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Anexo C: Encuesta - Validada por el tutor

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSTGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION,
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

(Aprobado por: RPC-S0O-40-No0.524-2015-CES)
Objetivo:

o El objetivo de la presente encuesta es obtener informacion para conocer los avances
técnicos y pedagdgicos de los docentes y la factibilidad de incursionar en el uso de las
plataformas virtuales, en particular la plataforma moodle; como herramienta de apoyo
en la Educacion General de la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”.

Indicacion:
Por favor marque con una X, la o las respuestas que usted considere aceptables.

1.- ¢Deberia la institucién educativa proporcionar un modelo de formacion que le

permita elevar el nivel de conocimiento y técnica dentro del area de las plataformas

educativas?

a) De acuerdo ()
b) En desacuerdo ()
c) Indiferente ()

2.- ¢Haria usted uso del computador como recurso didactico para complementar el

proceso de enseflanza-aprendizaje en la préactica docente?

a) Probablemente ()
b) Es poco probable ()
¢) No es nada probable ( )

3.- ¢En su formacion profesional que herramientas virtuales online utiliza para
intercambiar informacion por internet con sus colegas?
a) Redes sociales

b) Correos electrénicos

c) Sitios web

N AN N /N
N/ N’ N N

d) Teleconferencias
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4.- ¢ Tiene usted algun conocimiento sobre la plataforma virtual Moodle?

a) Moderado ()
b) Limitado ()
¢) Ninguno ()

5.- ¢Cree usted que la plataforma virtual Moodle le ayudaria en la asignatura de su
competencia, a?

a) Complementar la ensefianza

b) Mejorar la comprension y el aprendizaje
¢) Optimizar el tiempo

N AN N /N
N/ N N’ N

d) Evaluar de manera mas eficaz

6.- ¢Cree usted que es viable que los docentes mejoren los métodos de ensefianza a

través la tecnologia?

a) De acuerdo ()
b) En desacuerdo ()
c) Indiferente ()

7.- ¢Cree usted que el uso de la plataforma Moodle ayudaria a mejorar el proceso de
ensefianza - aprendizaje online empleado para la préactica docente?

a) Si ( )

b) No ()

8.- (Cree usted que la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully” tiene los recursos fisicos,
tecnoldgicos y humanos para lograr la insercion de la plataforma virtual Moodle en su
curriculo escolar?

a) Si ()

b) No ()

9.- ¢ Cuanto tiempo le dedica a la investigacion semanal acerca de la plataforma virtual
Moodle con propdsitos de mejora en las competencias de su practica docente?

a) De 15 — 60 minutos
b) De 60 — 120 minutos
c) De 2 — 4 horas

d) De 4 — 8 horas

e) Otro (por favor, especifique)  ....c.ovvviiiiiiiiiiiieeee

AN AN AN N/
SN N N N N
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10.- ¢Qué importancia le concede a la formacion profesional sobre la plataforma
educativa moodle a docentes de Educacion General?
a) Muy importante

b) Importante

¢) Poco importante

d) Indiferente

N AN N /N
SN/ N’ N N
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Anexo C.1: Tabulacién de resultados de la encuesta aplicada a Docentes

Para obtener mayor informacion se realiz6 una encuesta a los sefiores Docentes, encargados
de la educacidn de los nifios/as de Educacion General de la Unidad Educativa Rogers “Mc¢
Cully”

1.- ¢Deberia la instituciéon educativa proporcionar un modelo de formacioén que le
permita elevar el nivel de conocimiento y técnica dentro del &rea de las plataformas
educativas?

Tabla C.1: Modelo de formacion sobre las plataformas educativas

Indicador N° Porcentaje
De acuerdo 17 66
En desacuerdo 4 15
Indiferente 5 19
TOTAL n=26 100%

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Gréfico C.1: Modelo de formacidn sobre las plataformas educativas

4 . N\
Formacion sobre plataformas

educativas

19%

66%

De acuerdo M En desacuerdo Indiferente

\- J

Fuente: Investigacion- Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Analisis:

La mayoria de docentes manifiestan que estan de acuerdo que la institucion educativa

proporcionar un modelo de formacidn dentro del area de las plataformas educativas.

Interpretacion:

Se puede decir que la mayoria de Docentes cuantificados en un 66% siente la necesidad de

aprender el uso de las plataformas educativas como Moodle.
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2.- ¢Haria usted uso del computador como recurso didactico para complementar el

proceso de ensefianza-aprendizaje en la practica docente?

Tabla C.2: Computador en la practica docente

Indicador Ne Porcentaje
Probablemente 14 54
Es poco probable 8 31
No es nada probable 4 15
TOTAL | n=26 100%

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Grafico C.2: Computador en la practica docente

4 N\
Computador en la practica docente
15%
31% 54%
Probablemente Es poco probable
No es nada probable
\- 4

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Analisis:
La mayor parte de los encuestados manifiestan que probablemente el uso del computador es
efectivo para el proceso de ensefianza-aprendizaje en la practica docente.

Interpretacion:

El 54% de los Docentes encuestados aseguran que probablemente el trabajo con el
computador en el salon de clase puede traer buenos resultados para el proceso de ensefianza-
aprendizaje; en el mismo sentido de referencia el 31% de los Docentes aseguran gque es poco
probable que el computador sea necesario para tener efectividad en el proceso de ensefianza-

aprendizaje, pero que si ayudaria en el trabajo de educador.
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3.- ¢En su formacion profesional que herramientas virtuales online utiliza para

intercambiar informacién por internet con sus colegas?

Tabla C.3: Uso de herramientas online

Indicador N° Porcentaje
Redes sociales 5 19
Correos electronicos 16 62
Sitios web 3 11
Teleconferencias 2 8

TOTAL | n=26 100%

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Grafico C.3: Uso de herramientas online

Uso de herramientas online

Redes sociales H Correos electrénicos

Sitios web B Teleconferencias

- J

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Anélisis:
La mayoria considera que los correos electrénicos si ayudan y facilitan el intercambio de

informacion con los colegas educadores, mientras que la otra parte cita a las redes sociales

como los gestores de la comunicacion entre colegas profesores.
Interpretacion:

El 62% de los educadores afirman que los correos electronicos son una herramienta virtual
muy necesaria en la actualidad para el intercambio de informacién, trabajos, evaluaciones,

formacion, etc. para la formacion docente y mejorar el trabajo pedagdgico.
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4.- ; Tiene usted algun conocimiento sobre la plataforma virtual moodle?

Tabla C.4: Conocimiento sobre la plataforma Moodle

Indicador N° Porcentaje
Moderado 4 15
Limitado 9 35
Ninguno 13 50

TOTAL n=26 100%

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Gréfico C.4: Conocimiento sobre la plataforma Moodle

4 N\
Conocimiento sobre la plataforma
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35%
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\- J

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade
Anélisis:
En la encuesta aplicada se obtuvo que la mayoria de educadores desconoce el uso o la

operatividad de la plataforma Moodle; ademas otra parte de los docentes tiene un

conocimiento limitado del trabajo con esta plataforma educativa.
Interpretacion:

El 50% de los educadores aseguran que no tienen ningun conocimiento sobre la plataforma
Moodle, que no se han capacitado y desconocen como funcionan los componentes o
herramientas de la plataforma Moodle, por otra parte el 35% tiene un limitado conocimiento;
lo que motiva con proposito, el trabajo y formacion docente con la plataforma Moodle en la
Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”.
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5.- ¢Cree usted que la plataforma virtual moodle le ayudaria en la asignatura de su

competencia, a?

Tabla C.5: Ayuda de Moodle en su competencia

Indicador N° Porcentaje
Complementar la ensefianza 6 23
Mejorar la comprension y el aprendizaje 2 8
Optimizar el tiempo 11 42
Evaluar de manera mas eficaz 7 27
TOTAL | n=26 100%

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Graéfico C.5: Ayuda de Moodle en su competencia

4 )
Ayuda de Moodle en su competencia

42%

Complementar la ensefianza

B Mejorar la comprension y el aprendizaje
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\- J

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Anélisis:

La mayoria de los encuestados manifiestan importante la ayuda de la plataforma Moodle y

la tecnologia educativa en el proceso de aprendizaje de la asignatura de su competencia.
Interpretacion:

El 42% de los educadores estan conscientes de la ayuda que Moodle prestaria en el salon de
clase, ademas de la importancia de la tecnologia en la actualidad y su trascendencia s para
mejorar la educacion en especial de los dicentes de Educacion Basica. En el mismo sentido
el 27% de los educadores aseguran que Moodle, les ayudara a evaluar de manera eficaz, con

pruebas y examenes multi-preguntas y su respectiva calificacion al culminar la prueba.
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6.- ¢Cree usted que es viable que los docentes mejoren los métodos de ensefianza a
través la tecnologia?

Tabla C.6: Mejorar los métodos de ensefianza con la tecnologia

Indicador N° Porcentaje
De acuerdo 22 85
En desacuerdo 3 11
Indiferente 1 4
TOTAL n=26 100%

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Graéfico C.6: Mejorar los métodos de ensefianza con la tecnologia

4 N\
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Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Anadlisis:

La mayoria de educadores consideran que es viable y necesario realizar un cambio de los
métodos de ensefianza con el uso de la tecnologia, es importante que las plataformas

educativas sean parte del curriculo escolar y estén en la planificacion pedagdgica.

Interpretacion:

El 85% de los educadores estd de acuerdo que debe crearse un modelo pedagdgico con las
nuevas tecnologias para solucionar los problemas de aprendizaje, incluir una nueva

herramienta como Moodle para mejorar el ambiente de aprendizaje y la comunicacion.
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7.- ¢Cree usted que el uso de la plataforma Moodle ayudaria a mejorar el proceso de

ensefianza - aprendizaje online empleado para la préctica docente?

Tabla C.7: Plataforma Moodle para el proceso de ensefianza-aprendizaje

Indicador N° Porcentaje
Si 22 85%
No 4 15%
TOTAL n=26 100%

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Gréfico C.7: Plataforma Moodle para el proceso de ensefianza-aprendizaje

\
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ensefanza-aprendizaje
85%
Si = No
. J

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Anadlisis:

Los educadores son conscientes que al usar la plataforma Moodle en el proceso de
ensefianza-aprendizaje mejoraria debido al funcionamiento online y la practica docente méas

efectiva a partir de aulas virtuales con componentes multimedia y didacticos.
Interpretacion:

El 85% de los educadores aporta con una respuesta afirmativa a la ayuda que la plataforma
Moodle puede otorgar al proceso de ensefianza-aprendizaje, los estudiantes tendra una
motivacion por aprender y estaran en constante evaluacion gracias a las facilidades del uso
de los componentes que Moodle acredita para la educacion, como chat y foros. Por otra parte
el 15% de los docentes, no estan de acuerdo con la efectividad de la plataforma Moodle

porgue aun no han experimentado en sus asignaturas con algin medio tecnoldgico.
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8.- (Cree usted que la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully” tiene los recursos fisicos,
tecnoldgicos y humanos para lograr la insercion de la plataforma virtual Moodle en su

curriculo escolar?

Tabla C.8: Recursos para implementar la plataforma Moodle

Indicador Ne Porcentaje
Si 20 7%
No 6 23%
TOTAL n=26 100%

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Gréfico C.8: Recursos para implementar la plataforma Moodle
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Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Anélisis:

En la encuesta realizada la mayor parte de docentes piensa que la Unidad Educativa Rogers
“Mc Cully”, si dispone de toda la logistica e infraestructura para implementar la plataforma

Moodle y para establecer la respectiva capacitacion de los maestros.

Interpretacion:

El 77% de los docentes aseguran que la institucion educativa esta lista y dispuesta para
inducir su sistema escolar y curriculo con el uso de la plataforma Moodle, se sienten

motivados por configurar aulas virtuales y evolucionar en el campo tecnolégico.
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9.- ¢ Cuénto tiempo le dedica a la investigacion semanal acerca de la plataforma virtual
Moodle con propositos de mejora en las competencias de su préactica docente?

Tabla C.9: Tiempo invertido en evaluar la plataforma Moodle

Indicador N° Porcentaje
De 15 — 60 minutos 9 35
De 60 — 120 minutos 5 27
De 2 — 4 horas 3 11
De 4 — 8 horas 7 19
Otro 2 8
TOTAL n=26 100%

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Gréfico C.9: Tiempo invertido en evaluar la plataforma Moodle
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Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Analisis:

Todos los educadores encuestados manifestaron que se toman de 15 a 60 minutos en evaluar

el uso de la computadora, o de las plataformas virtuales como Moodle.
Interpretacion:

El 35% de los docentes aseguran que han evaluado las plataformas educativas como Moodle,
pero que no han investigado mas sobre su uso o la respectiva configuracion. Por otra parte

el 27% de los educadores, si repasar medios tecnoldgicos mas de 4 horas semanales.
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10.- ¢Qué importancia le concede a la formacion profesional sobre la plataforma
educativa Moodle a docentes de Educacion General?

Tabla C.10: Importancia de la formacion sobre la plataforma Moodle

Indicador N° Porcentaje
Muy importante 21 81
Importante 3 11
Poco importante 1 4
Indiferente 1 4

TOTAL n=26 100%

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Graéfico C.10: Importancia de la formacion sobre la plataforma Moodle
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Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

Andlisis:

La mayoria de los encuestados manifiestan que si es necesario que exista la formacion sobre

la plataforma Moodle, y que esta debe ser concurrente y sostenible en el tiempo.
Interpretacion:

Es necesario en base a los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los educadores de
la institucion objeto de estudio, que el trabajo, la capacitacion y la formacion del docente
este sumida en el uso de la plataforma Moodle, como requisito para inducir la tecnologia en

el curriculo escolar de Educacion Basica y en base a la calidad educativa.
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Anexo D: Pre-Test y Post-Test de evaluacion investigativa

La experiencia y practica de los docentes con los componentes utilizados en la
plataforma Moodle, requiere de una evaluacion investigativa con una ponderacion

cualitativa; la tabla D.1 muestra la evaluacion Pre-Test al uso de Moodle.

Tabla D.1: Pre-Test del uso de la plataforma Moodle

ASPECTOS Foros y .
Plataforma Recursos Contenido cuestionari Tareas Evaluaciones
RESULTA Moodle Moodle y glosario
DOS 08
N° de

Aprendizaje | 1 |2 |3 |1 (2|3 |12 |3 |1(2|3 |1 |2 |3 |1]|2]3
interactivo
MS
S
PS
Leyenda:
MS -> Muy satisfactorio

S -> Satisfactorio
PS -> Poco satisfactorio

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

La tabla D.2 muestra la evaluacion post experimental, es decir; después de haber
experimentado el trabajo y la formacién a partir del uso de la plataforma Moodle en los

educadores de la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”.

Tabla D.2: Post-Test del uso de la plataforma Moodle

ASPECTOS Forosy .
Plataforma Recursos Contenido cuestionari Tareas Evaluaciones
RESULTA Moodle Moodle y glosario
DOS 08
N° de

Aprendizaje | 1 |2 |3 |1 |2 |3 |1|2 |3 |12 3|1 |2 |3 |1]|2]3
interactivo
MS

S

PS
Leyenda:
MS -> Muy satisfactorio
S -> Satisfactorio

PS -> Poco satisfactorio

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade
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La tabla D.3 muestra la evaluacion Pre-Test antes del uso de la plataforma Moodle.

Tabla D.3: Pre-Test Docentes

AEPECTED Plataforma Recursos . For_os y . Evaluaciones
RESULTA Moodle Moodle CUnELy cuestionari Tareas y glosario
DOS o8
N° de
Aprendizaje | 1|2 |3 |1 |2|3|1|2 3|12 |3|1|2]|3|1|2]3
interactivo
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
11 X X X X X X
12 X X X X X X
13 X X X X X X
14 X X X X X X
15 X X X X X X
16 X X X X X X
17 X X X X X X
18 X X X X X X
19 X X X X X X
20 X X X X X X
21 X X X X X X
22 X X X X X X
23 X X X X X
24 X X X X X X
25 X X X X X X
26 X X X X X X
TOTAL 6|10l 0|2]4]o0o]15]11]o0o|2a]2]of]1w][.]|]o]1z]o]o
Leyenda:
MS -> Muy satisfactorio 3)
S -> Satisfactorio 2
PS -> Poco satisfactorio 1)

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

En la evaluacion Pre-Test se puede apreciar que los recursos Moodle, asi como los
cuestionarios y los foros son muy dificiles de manipular para los educadores en el entorno

Moodle, tambien no puede trabajar con el uso de los recurso de la plataforma.
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La tabla D.4 muestra la evaluacion post experimental, es decir; después de haber
experimentado el trabajo y la formacién a partir del uso de la plataforma Moodle en los

educadores de la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”.

Tabla D.2: Post-Test Docentes

ASPECTOS Forosy .
Plataforma Recursos Contenido cuestionari Tareas Evaluaciones
RESULTA Moodle Moodle y glosario
DOS 08
N° de
Aprendizaje |1 |2 |3 |1 (2|3 |12 |3 |12 (3|1 |2 |3 |1]|2]3
interactivo
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X | X
6 X X X X X | X
7 X X X X X | X
8 X | X X X X | X
9 X | X X X X | X
10 X | X X X X X
11 X X X X X X
12 X X X | X X X
13 X X X | X X X
14 X X X X X X
15 X X X X X X
16 X X X X | X X
17 X X X X | X X
18 X X X | X X
19 X X X X | X X
20 X X X X X X
21 X X X X X X
22 X X | X X X X
23 X X | X X X X
24 X X | X X X X
25 X X X X X X
26 X X X X X
TOTAL 6 | 9|11 3 |10 | 13 6 12 8 6 | 13 | 7 4 8 14 8 5 13
Leyenda:
MS -> Muy satisfactorio (3)
S -> Satisfactorio (2)
PS -> Poco satisfactorio (1)

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade

El Post-Test tuvo éxito, al ver que la mayoria de educadores experimentaron en Moodle.
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Anexo E: Formato de validacion
INSTRUCCIONES PARA SU ADMINISTRACION
Antes de responder al cuestionario lea atentamente las siguientes instrucciones:

e El Objetivo de este instrumento es conocer la calidad de la guia didactica sobre la
plataforma Moodle para la formacién de los educadores en la Unidad Educativa Rogers
“Mc Cully”. Se pretende evaluar la calidad general del Entorno, la calidad de la

metodologia didactica y la calidad técnica de la guia interactiva.

Destinatarios: Esta dirigido a los docentes de la Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”,

usuarios de la guia didéctica.
Instrucciones para contestar el instrumento:

e Comience completando los datos personales, sefiale “x” la opcidn que corresponda en

Su Caso.

Cada una de las afirmaciones, tabla E.1 del cuestionario describe las caracteristicas dptimas
que debe poseer una guia interactiva sobre Moodle. Marque con una “x” la casilla
correspondiente segun la frecuencia o intensidad con la que se cumple esa afirmacion en la

guia interactiva. Responda de acuerdo con la siguiente escala:
1: Nada

2: Muy poco

3: Algo

4: Bastante

5: Mucho

Se ruega responda a todos los items. No existen respuestas verdaderas o falsas. Puede
realizar los comentarios que considere oportunos a las cuestiones planteadas. El instrumento
de validacion permitira cualificar el uso de la plataforma Moodle y la estructura multimedia

que componen las estrategias pedagogicas con el uso de esta plataforma virtual.
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Tabla E.1: Formato de validacion de la guia interactiva

I.- DATOS PERSONALES Y PROFESIONALES

GUIA INTERACTIVA SOBRE LA PLATAFORMA MOODLE

Docente

Usuario guia: Titulo técnico

Usuario

Hombre

Sexo: -
Mujer

Soltero/a

Casado/a

Estado civil: - -
Divorciado/a

Religioso/a

Master

Formacién Académica: Ingeniero

Licenciado

Laptop

Uso de dispositivo electrénico: Tablet

Smartphone

> 5 aflos

Afos de experiencia con plataforma Moodle: > 3 afos

> 1 afio

CUESTIONARIO DE VALIDACION DE LA GUIA DIDACTICA

I1. CUESTIONARIO

CALIDAD GENERAL DEL ENTORNO Y DE LA METODOLOGIA
DIDACTICA

La guia interactiva ofrece un conocimiento tedrico-practico con posibilidades
de aplicacion directa a la realidad

La plataforma Moodle es atractiva, intuitiva y de facil operatividad

La guia interactiva presenta imagenes que no sobrecargan la pagina, una
combinacion equitativa de texto/imagenes y transmite credibilidad

La plataforma Moodle permite participar, individualmente y en grupo, en las
actividades propuestas por el administrador

La metodologia didactica, utilizada en la guia interactiva y la plataforma
Moodle, atienden a los distintos estilos de aprendizaje constructivista

El uso de la plataforma Moodle, en la guia interactiva, presenta calidad
didactica (foros, evaluaciones, chat, etc.)

CALIDAD TECNICA: NAVEGACION Y DISENO

La plataforma Moodle ofrece distintas opciones de navegacion tiles

La navegacion de la plataforma Moodle es sencilla, facilita el desplazamiento
y la localizacion de los recursos

Los encabezados y titulos, presentados en la guia interactiva, de las paginas
son detallados y explicitos
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El tamafio de los iconos y botones, en la guia interactiva y la plataforma
Moodle son adecuados; de disefio coherente con la funcionalidad

Disefio de la guia interactiva se caracteriza por presentar una apariencia
visual afable, equilibrada (imagen-texto, calidad-tamafio de imagenes)

CALIDAD TECNICA: RECURSOS MULTIMEDIA

La guia interactiva presenta distintos recursos multimedia de forma integrada
y combinando diferentes tipos de informacion (animaciones y actividades,
video digital y formatos .PDF)

Los recursos multimedia presentados en la plataforma Moodle (animaciones,
videos, tareas, imagenes) disponen de etiquetas.

La plataforma Moodle fomenta contenidos progresivos y considera recursos
de interés y de actualidad

La legibilidad de la plataforma Moodle se caracterizan por un tamafio de
letra, colores y disefio adecuados que permiten la lectura y seguimiento eficaz
del contenido

El material multimedia, publicados en la guia interactiva y en la plataforma
Moodle, son programados con la suficiente antelacién, se han realizado con
periodicidad adecuada a las caracteristicas del contenido y los usuarios

SUEGERENCIAS PARA MEJORAR LA GUIA DIDACTICA

Sugerencias de mejora de la calidad general del entorno y de la metodologia didactica:

Sugerencias de mejora de la calidad técnica: Navegacion y disefio de la guia interactiva:

Sugerencias de mejora de la calidad técnica: Multimedia de la guia interactiva:

Otros comentarios:

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade
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Tabla E.2: Validacion uno de la plataforma Moodle y la guia interactiva

I.- DATOS PERSONALES Y PROFESIONALES
GUIA INTERACTIVA SOBRE LA PLATAFORMA MOODLE
NOMBRE: WILLIAM RENATO FACONDA ERAZO
Cédula: 160056212 -6
Docente Ny
Usuario guia: Titulo técnico %
Usuario %
Hombre %
Sexo: -
Mujer -——-
Soltero/a _—
. Casado/a %
Estado civil: Divorciado/a —
Religioso/a -——-
Master %
Formacién Académica: Ingeniero %
Licenciado _—
Laptop %
Uso de dispositivo electrénico: Tablet ———
Smartphone Ny
> 5 afios _—
ARos de experiencia con plataforma Moodle: > 3 afos Y
> 1 afio ——
CUESTIONARIO DE VALIDACION DE LA GUIA DIDACTICA
Il. CUESTIONARIO
CALIDAD GENERAL DEL ENTORNO Y DE LA METODOLOGIA 413
DIDACTICA
La guia interactiva ofrece un conocimiento tedrico-practico con
posibilidades de aplicacion directa a la realidad *
La plataforma Moodle es atractiva, intuitiva y de fécil operatividad %
La guia interactiva presenta imagenes que no sobrecargan la pagina, una
combinacion equitativa de texto/imagenes y transmite credibilidad *
La plataforma Moodle permite participar, individualmente y en grupo, en
las actividades propuestas por el administrador
La metodologia didactica, utilizada en la guia interactiva y la plataforma
Moodle, atienden a los distintos estilos de aprendizaje constructivista
El uso de la plataforma Moodle, en la guia interactiva, presenta calidad
didactica (foros, evaluaciones, chat, etc.) *
CALIDAD TECNICA: NAVEGACION Y DISENO 413
La plataforma Moodle ofrece distintas opciones de navegacion Utiles N
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La navegacién de la plataforma Moodle es sencilla, facilita el
desplazamiento y la localizacion de los recursos

Los encabezados Y titulos, presentados en la guia interactiva, de las paginas
son detallados y explicitos

El tamafio de los iconos y botones, en la guia interactiva y la plataforma
Moodle son adecuados; de disefio coherente con la funcionalidad

Disefio de la guia interactiva se caracteriza por presentar una apariencia
visual afable, equilibrada (imagen-texto, calidad-tamafio de imagenes)

CALIDAD TECNICA: RECURSOS MULTIMEDIA

La guia interactiva presenta distintos recursos multimedia de forma
integrada y combinando diferentes tipos de informacion (animaciones y
actividades, video digital y formatos .PDF)

Los recursos multimedia presentados en la plataforma Moodle
(animaciones, videos, tareas, imagenes) disponen de etiquetas.

La plataforma Moodle fomenta contenidos progresivos y considera recursos
de interés y de actualidad

La legibilidad de la plataforma Moodle se caracterizan por un tamafio de
letra, colores y disefio adecuados que permiten la lectura y seguimiento
eficaz del contenido

El material multimedia, publicados en la guia interactiva y en la plataforma
Moodle, son programados con la suficiente antelacidn, se han realizado con
periodicidad adecuada a las caracteristicas del contenido y los usuarios

SUEGERENCIAS PARA MEJORAR LA GUIA DIDACTICA

Mejovar el contenido evalunativo

Sugerencias de mejora de la calidad general del entorno y de la metodologia didactica:

Ninguna

Sugerencias de mejora de la calidad técnica: Navegacion y disefio de la guia interactiva:

Aumendtor videoy

Sugerencias de mejora de la calidad técnica: Multimedia de la guia interactiva:

Otros comentarios:

Excelente wso-de la plotoforma Moodle

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade
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Tabla E.3: Validacion dos de la plataforma Moodle y la guia interactiva

.- DATOS PERSONALES Y PROFESIONALES

GUIA INTERACTIVA SOBRE LA PLATAFORMA MOODLE

NOMBRE: INES IVONNE ALVAREZ ESCOBAR
Cédula: 160026744 -5
Docente Ny
Usuario guia: Titulo técnico ————
Usuario %
_ Hombre _—
Sexo: Mujer -
Soltero/a -——
. Casado/a %
Estado civil: Divorciado/a —
Religioso/a -——-
Master %
Formacién Académica: Ingeniero/a %
Licenciado _—
Laptop %
Uso de dispositivo electrénico: Tablet ———
Smartphone Ny
> 5 afios _—
ARos de experiencia con plataforma Moodle: > 3 afos _—
> 1 afio %
CUESTIONARIO DE VALIDACION DE LA GUIA DIDACTICA
Il. CUESTIONARIO
CALIDAD GENERAL DEL ENTORNO Y DE LA METODOLOGIA |5 |4 |3
DIDACTICA
La guia interactiva ofrece un conocimiento tedrico-practico con
posibilidades de aplicacion directa a la realidad *
La plataforma Moodle es atractiva, intuitiva y de fécil operatividad Ny
La guia interactiva presenta imagenes que no sobrecargan la pagina, una
combinacion equitativa de texto/imagenes y transmite credibilidad *
La plataforma Moodle permite participar, individualmente y en grupo, en
las actividades propuestas por el administrador o
La metodologia didactica, utilizada en la guia interactiva y la plataforma
Moodle, atienden a los distintos estilos de aprendizaje constructivista ol
El uso de la plataforma Moodle, en la guia interactiva, presenta calidad
didactica (foros, evaluaciones, chat, etc.) *
CALIDAD TECNICA: NAVEGACION Y DISENO 51413
La plataforma Moodle ofrece distintas opciones de navegacion Utiles N
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La navegacién de la plataforma Moodle es sencilla, facilita el
desplazamiento y la localizacion de los recursos

Los encabezados Y titulos, presentados en la guia interactiva, de las paginas
son detallados y explicitos

El tamafio de los iconos y botones, en la guia interactiva y la plataforma
Moodle son adecuados; de disefio coherente con la funcionalidad

Disefio de la guia interactiva se caracteriza por presentar una apariencia
visual afable, equilibrada (imagen-texto, calidad-tamafio de imagenes)

CALIDAD TECNICA: RECURSOS MULTIMEDIA

La guia interactiva presenta distintos recursos multimedia de forma
integrada y combinando diferentes tipos de informacion (animaciones y
actividades, video digital y formatos .PDF)

Los recursos multimedia presentados en la plataforma Moodle
(animaciones, videos, tareas, imagenes) disponen de etiquetas.

La plataforma Moodle fomenta contenidos progresivos y considera recursos
de interés y de actualidad

La legibilidad de la plataforma Moodle se caracterizan por un tamafo de
letra, colores y disefio adecuados que permiten la lectura y seguimiento
eficaz del contenido

El material multimedia, publicados en la guia interactiva y en la plataforma
Moodle, son programados con la suficiente antelacidn, se han realizado con
periodicidad adecuada a las caracteristicas del contenido y los usuarios

SUEGERENCIAS PARA MEJORAR LA GUIA DIDACTICA

Emplear mdy imdgenes en movundeintor Yy animaciones

Sugerencias de mejora de la calidad general del entorno y de la metodologia didactica:

Ninguna

Sugerencias de mejora de la calidad técnica: Navegacion y disefio de la guia interactiva:

Ninguna

Sugerencias de mejora de la calidad técnica: Multimedia de la guia interactiva:

Otros comentarios:
Auwmentor mds hipervincunloy a enfldades de formacién

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade
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Tabla E.4: Validacion tres de la plataforma Moodle y la guia interactiva

.- DATOS PERSONALES Y PROFESIONALES

GUIA INTERACTIVA SOBRE LA PLATAFORMA MOODLE

NOMBRE: LUZ MARIA VILLA ALDAZ
Cédula: 060117224 -0
Docente Ny
Usuario guia: Titulo técnico %
Usuario %
_ Hombre _—
Sexo: Mujer -
Soltero/a -——
. Casado/a %
Estado civil: Divorciado/a —
Religioso/a -——-
Master %
Formacién Académica: Ingeniero/a %
Licenciado/a _—
Laptop %
Uso de dispositivo electrénico: Tablet %
Smartphone —
> 5 afios %
ARos de experiencia con plataforma Moodle: > 3 afos _—
> 1 afio ——
CUESTIONARIO DE VALIDACION DE LA GUIA DIDACTICA
Il. CUESTIONARIO
CALIDAD GENERAL DEL ENTORNO Y DE LA METODOLOGIA 413
DIDACTICA
La guia interactiva ofrece un conocimiento tedrico-practico con
posibilidades de aplicacion directa a la realidad o
La plataforma Moodle es atractiva, intuitiva y de fécil operatividad %
La guia interactiva presenta imagenes que no sobrecargan la pagina, una
combinacion equitativa de texto/imagenes y transmite credibilidad *
La plataforma Moodle permite participar, individualmente y en grupo, en
las actividades propuestas por el administrador
La metodologia didactica, utilizada en la guia interactiva y la plataforma
Moodle, atienden a los distintos estilos de aprendizaje constructivista ol
El uso de la plataforma Moodle, en la guia interactiva, presenta calidad
didactica (foros, evaluaciones, chat, etc.) *
CALIDAD TECNICA: NAVEGACION Y DISENO 413
La plataforma Moodle ofrece distintas opciones de navegacion Utiles N
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La navegacién de la plataforma Moodle es sencilla, facilita el
desplazamiento y la localizacion de los recursos

Los encabezados Y titulos, presentados en la guia interactiva, de las paginas
son detallados y explicitos

El tamafio de los iconos y botones, en la guia interactiva y la plataforma
Moodle son adecuados; de disefio coherente con la funcionalidad

Disefio de la guia interactiva se caracteriza por presentar una apariencia
visual afable, equilibrada (imagen-texto, calidad-tamafio de imagenes)

CALIDAD TECNICA: RECURSOS MULTIMEDIA 5141321

La guia interactiva presenta distintos recursos multimedia de forma
integrada y combinando diferentes tipos de informacion (animaciones y %
actividades, video digital y formatos .PDF)

Los recursos multimedia presentados en la plataforma Moodle
(animaciones, videos, tareas, imagenes) disponen de etiquetas.

La plataforma Moodle fomenta contenidos progresivos y considera recursos
de interés y de actualidad

La legibilidad de la plataforma Moodle se caracterizan por un tamafio de
letra, colores y disefio adecuados que permiten la lectura y seguimiento Y
eficaz del contenido

El material multimedia, publicados en la guia interactiva y en la plataforma
Moodle, son programados con la suficiente antelacion, se han realizado con | x
periodicidad adecuada a las caracteristicas del contenido y los usuarios

SUEGERENCIAS PARA MEJORAR LA GUIA DIDACTICA

Sugerencias de mejora de la calidad general del entorno y de la metodologia didactica:
Utllizar cuentas de reqistro- o portin de correo electrénico wstitucional

Sugerencias de mejora de la calidad técnica: Navegacion y disefio de la guia interactiva:
Acceder a redey sociales y o pagunas eduncativas

Sugerencias de mejora de la calidad técnica: Multimedia de la guia interactiva:
Emplear videoy de mejor resolncién y otros formatoy como .mkn-

Otros comentarios:
Eys obligatorio aumentar la formacién y capacitociéw docente

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade
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Tabla E.5: Validacion cuatro de la plataforma Moodle y la guia interactiva

I.- DATOS PERSONALES Y PROFESIONALES
GUIA INTERACTIVA SOBRE LA PLATAFORMA MOODLE
NOMBRE: KLEBER JAVIER GREFA ALVARADO
Cédula: 150053256-7
Docente Ny
Usuario guia: Titulo técnico ————
Usuario %
Hombre %
Sexo: -
Mujer -——-
Soltero/a -——
. Casado/a %
Estado civil: Divorciado/a —
Religioso/a -——-
Master %
Formacién Académica: Ingeniero/a ———
Licenciado/a Ny
Laptop %
Uso de dispositivo electrénico: Tablet ———
Smartphone —
> 5 afios _—
ARos de experiencia con plataforma Moodle: > 3 afos _—
> 1 afio %
CUESTIONARIO DE VALIDACION DE LA GUIA DIDACTICA
Il. CUESTIONARIO
CALIDAD GENERAL DEL ENTORNO Y DE LA METODOLOGIA 413
DIDACTICA
La guia interactiva ofrece un conocimiento tedrico-practico con
posibilidades de aplicacion directa a la realidad *
La plataforma Moodle es atractiva, intuitiva y de fécil operatividad
La guia interactiva presenta imagenes que no sobrecargan la pagina, una
combinacion equitativa de texto/imagenes y transmite credibilidad
La plataforma Moodle permite participar, individualmente y en grupo, en
las actividades propuestas por el administrador
La metodologia didactica, utilizada en la guia interactiva y la plataforma
Moodle, atienden a los distintos estilos de aprendizaje constructivista ol
El uso de la plataforma Moodle, en la guia interactiva, presenta calidad
didactica (foros, evaluaciones, chat, etc.) *
CALIDAD TECNICA: NAVEGACION Y DISENO 413
La plataforma Moodle ofrece distintas opciones de navegacion Utiles N
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La navegacién de la plataforma Moodle es sencilla, facilita el
desplazamiento y la localizacion de los recursos

Los encabezados Y titulos, presentados en la guia interactiva, de las paginas
son detallados y explicitos

El tamafio de los iconos y botones, en la guia interactiva y la plataforma
Moodle son adecuados; de disefio coherente con la funcionalidad

Disefio de la guia interactiva se caracteriza por presentar una apariencia
visual afable, equilibrada (imagen-texto, calidad-tamafio de imagenes)

CALIDAD TECNICA: RECURSOS MULTIMEDIA 5141321

La guia interactiva presenta distintos recursos multimedia de forma
integrada y combinando diferentes tipos de informacion (animaciones y %
actividades, video digital y formatos .PDF)

Los recursos multimedia presentados en la plataforma Moodle
(animaciones, videos, tareas, imagenes) disponen de etiquetas.

La plataforma Moodle fomenta contenidos progresivos y considera recursos
de interés y de actualidad

La legibilidad de la plataforma Moodle se caracterizan por un tamafio de
letra, colores y disefio adecuados que permiten la lectura y seguimiento Y
eficaz del contenido

El material multimedia, publicados en la guia interactiva y en la plataforma
Moodle, son programados con la suficiente antelacion, se han realizado con | x
periodicidad adecuada a las caracteristicas del contenido y los usuarios

SUEGERENCIAS PARA MEJORAR LA GUIA DIDACTICA

Sugerencias de mejora de la calidad general del entorno y de la metodologia didactica:

Emplear juegos y actinvidades de interaccion

Sugerencias de mejora de la calidad técnica: Navegacion y disefio de la guia interactiva:
Utlizar mayores presentfaciones power pount

Sugerencias de mejora de la calidad técnica: Multimedia de la guia interactiva:
Utlizor mas componentes Moodle, como barra de menis interactivas

Otros comentarios:
Covrusolidor wna excelente ada virtuol en la wustitueildn educativa

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade
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Tabla E.5: Validacion cinco de la plataforma Moodle y la guia interactiva

.- DATOS PERSONALES Y PROFESIONALES

GUIA INTERACTIVA SOBRE LA PLATAFORMA MOODLE

NOMBRE: GABRIEL ANDRES LOPEZ MARQUEZ

Cédula: 180392048 -5
Docente -——
Usuario guia: Titulo técnico %
Usuario %
Hombre %
Sexo: -
Mujer -——-
Soltero/a %
o Casado/a -——
Estado civil: Divorciado/a —
Religioso/a -——-
Master _—
Formacién Académica: Ingeniero/a %
Licenciado/a _—
Laptop %
Uso de dispositivo electrénico: Tablet ———
Smartphone Ny
> 5 afios _—
ARos de experiencia con plataforma Moodle: > 3 afos Y
> 1 afio ——
CUESTIONARIO DE VALIDACION DE LA GUIA DIDACTICA
Il. CUESTIONARIO
CALIDAD GENERAL DEL ENTORNO Y DE LA METODOLOGIA 413
DIDACTICA
La guia interactiva ofrece un conocimiento tedrico-practico con
posibilidades de aplicacion directa a la realidad
La plataforma Moodle es atractiva, intuitiva y de fécil operatividad
La guia interactiva presenta imagenes que no sobrecargan la pagina, una
combinacion equitativa de texto/imagenes y transmite credibilidad
La plataforma Moodle permite participar, individualmente y en grupo, en
las actividades propuestas por el administrador
La metodologia didactica, utilizada en la guia interactiva y la plataforma
Moodle, atienden a los distintos estilos de aprendizaje constructivista
El uso de la plataforma Moodle, en la guia interactiva, presenta calidad
didactica (foros, evaluaciones, chat, etc.)
CALIDAD TECNICA: NAVEGACION Y DISENO 413
La plataforma Moodle ofrece distintas opciones de navegacion Utiles N
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La navegacién de la plataforma Moodle es sencilla, facilita el
desplazamiento y la localizacion de los recursos

Los encabezados Y titulos, presentados en la guia interactiva, de las paginas
son detallados y explicitos

El tamafio de los iconos y botones, en la guia interactiva y la plataforma
Moodle son adecuados; de disefio coherente con la funcionalidad

Disefio de la guia interactiva se caracteriza por presentar una apariencia
visual afable, equilibrada (imagen-texto, calidad-tamafio de imagenes)

CALIDAD TECNICA: RECURSOS MULTIMEDIA

La guia interactiva presenta distintos recursos multimedia de forma
integrada y combinando diferentes tipos de informacion (animaciones y
actividades, video digital y formatos .PDF)

Los recursos multimedia presentados en la plataforma Moodle
(animaciones, videos, tareas, imagenes) disponen de etiquetas.

La plataforma Moodle fomenta contenidos progresivos y considera recursos
de interés y de actualidad

La legibilidad de la plataforma Moodle se caracterizan por un tamafio de
letra, colores y disefio adecuados que permiten la lectura y seguimiento
eficaz del contenido

El material multimedia, publicados en la guia interactiva y en la plataforma
Moodle, son programados con la suficiente antelacidn, se han realizado con
periodicidad adecuada a las caracteristicas del contenido y los usuarios

SUEGERENCIAS PARA MEJORAR LA GUIA DIDACTICA

Ninguna

Sugerencias de mejora de la calidad general del entorno y de la metodologia didactica:

Sugerencias de mejora de la calidad técnica: Navegacion y disefio de la guia interactiva:

Ninguna

Sugerencias de mejora de la calidad técnica: Multimedia de la guia interactiva:

Otros comentarios:
Utlizar en el cuwrricndo escolor Lo platoforma Moodle

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade
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Anexo F: Cronograma de la investigacion

CRONOGRAMA DEL PROYECTO

ACTIVIDADES PLANIFICACION DISENO DESARROLLO | IMPLANTACION
ENERO 2018 - JUNIO 2018 | SEMANAS 1] 2| 3| 4 5 | 6 | 7 |89 |10[1[12]13]14]15]16][17]18[19]20]21]22]23]2n]s
PLANIFICACION

Gestion y seleccion del problema

Delimitacién del problema

Fundamentacion y analisis del problema

Planteamiento de objetivos y justificacion

Desarrollo del marco tedrico

DISENO

Descripcion de hipétesis y variables de estudio

Disefio metodoldgico

Gestion de la poblacion y muestra

Técnicas e instrumentos de investigacion

Andlisis e interpretacion de datos

Verificacion de hipotesis

Disefio de la propuesta

Recopilacién y lectura bibliogréfica

Situacién actual plataformas educativas

Planificacién de actividades docentes

Orientacion didactica

Lineas proyectivas

DESARROLLO

Elaboracion del documento de tesis

Docentes Unidad Educativa “Rogers Mc. Cully”

Analisis de factibilidad

Factibilidad pedagégica, tecnoldgica, econémica.

Metodologia de desarrollo

Modelo operativo

IMPLANTACION

Cronograma de actividades de capacitacion

Aplicacion de las actividades de capacitacion

Actividades de evaluacién a la capacitacion

Revision del documento de tesis

Presentacion de resultados e informe final

Fuente: Investigacion-Unidad Educativa Rogers “Mc Cully”
Autora: Okia Andrade
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Aplicacién de plataformas educativas como eje pedagogico de las estrategias de

ensefianza aprendizaje docente.

OKIA DEL ROCIO ANDRADE PENA
Contacto: okiarocio 1982@hotmail.com
Universidad de Israel

Resumen

Los sistemas de informacién y la tecnologia han brindado oportunidades para cambiar el
paradigma del proceso ensefianza aprendizaje, siendo fundamentales las plataformas
educativas para el disefio de espacios de aprendizaje, este escrito cientifico se fundamenta
en la investigacion descriptiva bibliogréafica que ayuda a la revision de informacion de
posiciones y teorias acerca del fundamento pedagdgico de las plataformas exponiendo como
su clasificacion establece también las caracteristicas de los tipo de aprendizaje solamente
virtual para la ensefianza a distancia (e-learning puro virtual) como la mezcla de la
formacion presencial con la virtual (Blended learning) también se revisa el disefio del

aprendizaje en base a las herramientas tecnologicas que facilitan las TIC de educacion.

Palabras clave: aprendizaje, ensefianza, estrategia, plataforma educativa, virtual.

Abstract:

Information systems and technology have provided opportunities to change the paradigm of
the teaching-learning process, being essential educational platforms for the design of
learning spaces, this scientific paper is based on bibliographic descriptive research that helps
review information from positions and theories about the pedagogical basis of the platforms,
explaining how their classification also establishes the characteristics of the type of virtual
only learning for distance learning (virtual pure e-learning) as the mixture of face-to-face
and virtual learning (Blended learning ) the design of learning is also reviewed based on the

technological tools that facilitate education ICT.

Keywords: learning, teaching, strategy, educational platform, virtual.
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INTRODUCCION

La evolucion educacional a partir de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC)
de educacion ha cambiado radicalmente los escenarios de progreso de la sociedad,
estableciendo una distancia entre las que tienen y las que no tienen acceso a las estas. Las
TIC conforma todo tipo de tecnologia usada para crear, almacenar, intercambiar y procesar
informacidn en sus diferentes formas como datos, conversiones de voz, imagenes de dos o
mas dimensiones, exposiciones, videos, entre otras, ligada intimamente a las
telecomunicaciones, las computadoras, el hardware y el software. La manipulacién de las
plataformas educativas denominadas también como e-learning incluye la posibilidad de
producir contenidos propios, o bien, acceder a aplicaciones que puede resultar muy Utiles en
el dmbito educativo, a la adecuacion de los recursos de Internet, que deberian ser
aprovechado para la formacion eficaz de la comunidad (Mufioz, Pifia, Ancona, & Navarrete,
2015). Los cambios que han producido en los sistemas educativos con las plataformas
educativas no solo han transformado la infraestructura digital, también la forma de

relacionarse con los demas,

Actualmente las instituciones educativas, han puesto marcha proyectos para la introduccién
e integracion de las plataformas educativas en la tarea formativa interactiva, iniciando con
la modernizacion de sus laboratorios informéticos hasta la instalacién de programas con
software educativos interactivos. Las plataformas educativas son desarrollos informéticos
que buscan la representacion de la accidn educativa en su conjunto, incluye la creacion y
gestién de contenidos educativos (Vidal, Nolla, & Olite, 2009).

Los estudios realizados en el ambito de las estrategias de aprendizaje han identificado
numerosas competencias que pueden brindar las plataformas educativas desde la reflexion
educativa, capacidad de debatir participando en comunidades virtuales, desarrollar sus
habilidades (Scolari, 2016). Todos estos recursos pueden ser aplicados a través de una
plataforma virtual para compartir conocimientos y aprender de manera interactiva, para ello

hay que conocer los conceptos de las estrategias educativas para definir su relacion.

El adentrarse a los conceptos de estrategias de ensefianza y aprendizaje, hay que considerar

como enfatiza Peralta (2015) que existe una diferencia muy marcada entre y otra, pero es
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necesario analizar las dos por su vinculacion estrecha. La estrategia de ensefianza es usada
como medio o recurso para ofrecer o brindar una ayuda pedagdgica, aplicada por el docente;
mientras que la estrategia de aprendizaje internaliza un proceso en el estudiante,
considerandose como conductas que ayudan al aprendizaje, para ello utilizan materiales
didacticos, actividades y recursos. Fundamentandose en estos conceptos es necesario
establecer como se integran las plataformas educativas, para ello se sefiala lo mencionado
por Esteve & Gisbert (2011) por medio del enfoque del discente, la utilizacion de las
plataformas educativas han de servir para estimular y motivar el proceso ensefianza
aprendizaje, interactuando con la realidad, facilitando la comprension del aprendizaje de
manera integral y dindmica, pero sobre todo desarrollar capacidades de pensamiento creativo
y critico, habilidades de aprendizaje significativo y competencias perdurables que le ayuden

incluso en su futuro profesional.

Las estrategias son camino que tiene un fin determinado, por ende, el uso de plataformas
educativas deben involucrarse tanto en la etapa de ensefianza como en el aprendizaje, Cabero
(2014) sefiala que la incorporacion educativa de estos instrumentos tecnoldgicos se puede
realizarlo desde tres posiciones: dandole un sentido y aplicacion especifica en la ensefianza,
destacando su vision transmisora y en otras su creadora; orientacion epistemoldgica por
medio de la que se debe desarrollar y perpetuar la formacion y finalmente el

perfeccionamiento del profesorado en estos componentes curriculares.

La plataforma educativa en el camino hacia el aprendizaje de las estrategias didacticas segln
Fernandez-Pampillon (1999) se requiere la definicion y planificacion de todos los
componentes que participan en las relaciones didacticas: rol de docentes y estudiantes,

actividades que hay que efectuar, escenarios y relaciones entre roles y actividades.

Para la integracion de las plataformas educativas como eje para el proceso ensefianza
aprendizaje se cumplira una serie de condiciones, que segun Cabero (2015) asegure la
innovacion del trabajo docente y la pedagogia en las escuelas, mejorando en una principal
instancia la capacitacion de los maestros y las estrategias de ensefianza de forma muy distinta
a la tradicional, creando curriculos que se adecuen a la cultura digital y a la generacion de

cambios en las practicas pedagdgicas e incluso en las politicas de gestion educativa.
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Fernandez-Pampillon (1999) considera que el propdsito principal de una plataforma
educativa para e-learning es auxiliar la cimentacion y administracion de espacios educativos
por medio del uso de internet o via online como también se conoce, donde los estudiantes y
docentes interactien durante su proceso de formacion. Los ambientes de ensefianza seran:
(1) la infraestructura de trabajo del estudiante en la institucion, (2) las plataformas de
educacion online en la educacion virtual, (3) la combinacion de ambos en la ensefianza

mixta.

El presente estudio busca adentrarse en la aplicacion de las plataformas educativas como eje
pedagogico de la metodologia formativa, estableciendo tres aspectos fundamentales: el nivel
de formacion docente, conjugacion de plataformas educativas en la planificacion curricular
y la utilizacion de las mismas como recurso didactico, estableciendo su implementacion debe
partir de una investigacién sobre su pertinencia al medio escolar, los requerimientos de los

discentes para aprender significativamente arraigados al uso de la tecnologia de vanguardia.

Referentes metodologicos/metodologia

La metodologia seleccionada se basa en la investigacion descriptiva bibliografica analizando
una serie de publicaciones que estudian las principales caracteristicas los espacios online
educativos en el proceso ensefianza aprendizaje en las aulas, se detalla con claridad porque
se convierte en una estrategia revisando la tipologia de plataformas aplicables con los nifios,

que buscan entretenerse con los contenidos de las paginas web.

Resultados

La aplicacion de las plataformas educativas se evidencia en diferentes ambientes de
aprendizaje Boneu (2007) menciona que el e-learning puede ser clasificado de distintas
formas, segun los medios tecnoldgicos de los que hace uso, que estd vinculado con la
evolucion del aprendizaje a distancia, el CBT (computador basada al entrenamiento) o CAI
(instrucciones asistidas por computador): Se denomina como la ensefianza a traves de un
ordenador o aprendizaje por medio de una computadora, han sido implementadas en varias
instituciones, propone mecanismos enfocados en la lectura que incorpora la realimentacién
pregunta — respuesta, convirtiendo al estudiante en un ente mas activo para la asimilacion de

conocimientos e informacion cientifica.
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El IBT (internet basado al entrenamiento): Se constituyd en el siguiente paso hacia la
evolucidn de los sistemas educativos por medio de un computador. La invencién de internet

los contenidos lograban llegar a sus destinatarios con mayor efectividad.

El WBT (web enfocado al entrenamiento): Tiene referencia a la ensefianza por medio del
aspecto virtual en la web, por medio de la cual se recibe los contenidos y tareas. Se encuentra

en el denominado campus virtual, utilizado sobre todo en la tele-educacion.

En funcidn del tipo soporte que ofrece el e-learning en el proceso de aprendizaje se puede

clasificar como:

E — learning puro virtual: Cuando la formacién se efectla completamente a distancia con
soporte de las TIC, la tele-educacion, a través del aspecto online el discente revisa los
contenidos, se forma y aprende a través de Internet.

Blended learning: Consiste en la mezcla de la formacion presencial con la virtual, siendo las
TIC esenciales en el proceso ensefianza aprendizaje, en esta se complementa como una

metodologia pedagogica.

Tabla 1: Aplicacién de plataformas segun los medios tecnol6gicos

Caracteristica Sistemas CBT Sistemas de e-learning

Modelo pedagdgico Centrado en el profesor Centrado en el alumno

Finalidad Distribuir contenidos Distribuir aprendizajes y enfocar
ensefianzas

Tipo de componente educativo | Curso completo Extractos de informacion y propositos

de aprendizaje

Creacion de contenido Desde cero Reutilizacion de contenido

Tiempo necesario de ensefianza | Dias, semanas, meses Horas

Fuente: Boneu (2007)
La tabla 1 muestra la aplicacion de una plataforma educativa dependiendo del sistema

tecnoldgico que utilice, en la educacion primaria es de preferencia el e-learning porque
combina la formacién presencial con la virtual, fundamentandose como una estrategia de

ensefianza aprendizaje del docente que puede incluirse en el curriculo, el docente puede
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disefar espacios de debate, de juego lidico y analisis creativo, dependiendo de la materia,

también compartir, videos, documentos y publicaciones.

La educacioén e-learning se vincula con el contenido de aprendizaje asociacionista, puesto
que ayuda a la motivacion del estudiante a través del fendmeno estimulo respuesta y motivar
al autoaprendizaje utilizando la comunicacion visual. Asi mismo, la comunicacion docente-
estudiante, el disefio de estrategias didacticas y realizacion de estrategias de aprendizaje son
asincronas, limitando su actuar a los principios de medicion, al rendimiento del estudiante y
el nivel desarrollo de habilidades. Por eso, también la teoria cognitiva esta sometida a la
transformacion de la educacion motivado por las plataformas educativas en el ambiente
escolar, considerando a la ensefianza como el resultado del conjunto de transformaciones
sucesivas de la distribucion epistémica del educando, que se activan a través de los estimulos
(Candia, 2016).

Estas teorias emergen y propician la construccién dinamica del conocimiento, preferidas
para compartir mapas mentales, esquemas, organizadores graficos, mente factos, videos,
publicaciones, juegos que ayudan a la asimilaciéon del conocimiento usando los

procedimientos y métodos de ensefianza de forma visual interactiva.

Los contenidos de una plataforma educativa para Candia deben cumplir con las siguientes
caracteristicas: ser pertinentes con un manejo adecuado de las TIC, consecuentes y
adaptables de una didactica presencial a una online, se recomienda que se estructure con los
siguientes componentes: Documental basado en lecturas que son seleccionadas de
publicaciones cientificas en revistas electronicas, manuales, libros recomendados por las
entidades gubernamentales, videos sobre los temas de las asignaturas, wikis especializados
en las areas especificas del aprendizaje segun el nivel educativo del estudiante, blogs
educativos con informacion interesante que merezca ser analizada en los espacios escolares,

fundamenta en los contextos cientificos, metodoldgicos y actitudinales del curriculo escolar.

Gréfico 2: Aprendizaje en una plataforma educativa
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El grafico 1 muestra como una plataforma educativa crea espacios virtuales de aprendizaje
en base a los componentes del disefio de aprendizaje, entonces la elaboracion de esta
dependera de la informacion que se buscan ensefiar, el nivel de conocimientos de los

educandos, la edad, los talentos que propone fomentar.

Las herramientas que se puede utilizar son: la comunicacion sincrona multimedia como
videoconferencias; almacenamiento masivo y clasificacion de recursos didacticos
digitalizados como videotecas digitales, sonidos, hipertextos y textos; la construccion de
vocabulario como diccionarios; también materiales educativos multimedia interactivos
donde se incluye los juegos, ejercicios audibles y visuales; trabajo colaborativo con blogs,

wikis, podcasting; soporte multilingle y la configuracién los integrantes de la plataforma.

Para la ensefianza primaria segun Vidal, Nolla, & Olite, (2009) el docente puede seleccionar

una variedad de herramientas como:

Herramientas de comunicacion: Estas disponen de foros, correos -electrénicos,

conversaciones inbox, etc.

Herramientas de los discentes: Generalmente cuenta con test y auto-test, actividades

grupales, configuracion de registro personal.
Herramientas de productividad: Se encuentran las agendas, anotadores, asistencia.

Herramientas de administracion: Se incluyen autorizaciones, administracion.
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Herramientas del curso: Se observan anuncios, evaluaciones, publicaciones, actividades

que publica el docente.

El trabajo funcional de una plataforma considerara estratégicamente el disefio de
aprendizaje, el tipo de medio tecnoldgico, el tipo de soporte que ofrece, ademas de las
multiples posibilidades al estudiante de usar la tecnologia de informacion como medio para

aprender contenidos interactivamente.

Conclusiones

El desarrollo tecnoldgico de las diferentes plataformas educativas define su utilizacion en la
ensefianza aprendizaje, en algunos casos solo se basa en la educacion virtual por el camino
online, en otros los docentes la usan como estrategia de ensefianza aprendizaje para
complementar la formacion presencial, enviando trabajos, compartiendo contenidos de

utilidad para los estudiantes o fomentando espacios para el debate y la comunicacion.

Las plataformas educativas estimulan y motivan el proceso ensefianza aprendizaje,
permitiendo al estudiante interactuar con la informacion y la educacién de manera dindmica,
investigaciones demuestran que desarrollan capacidades creativas y creatividad, gracias la
variedad de herramientas con las cuales cuentan para el autoaprendizaje a través de estimulos

visuales, fundamentada en la neuroeducacién y la educacion cognitivista.

El trabajo por medio de plataformas digitales destinadas a educacion debe considerar el
disefio de aprendizaje y sus elementos, porque crea espacios virtuales donde el estudiante
puede compartir sus conocimientos y su formacion, el aprendizaje online puede gestionar
una topologia de acuerdo al medio o dispositivo tecnologico empleado como por ejmplo:
Computador basado en entrenamiento CBT o computador asistido por instruccion CAl, el
internet basado en entrenamiento IBT y la web basado en entrenamiento WBT. También se
fundamenta segun el tipo de soporte como: el e—learning virtual y el Blended learning (b-
learning) utilizando herramientas de comunicacion, de los estudiantes, de productividad;

ademas de gerencia y gestion de la clase.
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