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RESUMEN

El aplicativo web esté realizado en base a un proyecto institucional aprobado por la universidad
ISRAEL, el cual fue investigado para la publicacion de articulos y materiales de los estudiantes
con el fin de intercambiar, vender y dar un buen servicio seguro de cosas que le puede servir a
otra persona, las Metodologias tratadas para la realizacion del aplicativo son las 6ptimas para
el funcionamiento del mismo, utilizando estandares de calidad y técnicas de mercadeo para la
publicacion de articulos.

Para el desarrollo de éste proyecto se ha organizado mediante secciones donde se indica y

detallan cada uno de los objetivos especificos planteados, como se muestra a continuacion:

La seccion I, comprende la problematica de la investigacion, dando solucion planteando un

objetivo general, el mismo que es solventado mediante objetivos especificos.

La seccion 11, comprende la recopilacion y sustentacion del marco teorico que sostiene de forma
bibliogréafica la investigacion mediante el analisis de conceptos de Metodologias de desarrollo
y de documentacion, investigacion de campo, asi como también gestion de usuarios,
publicacion de articulos y demas conceptos necesarios e indispensables para lograr culminar

con éxito la presente aplicacion web.

La seccion 111, corresponde a conocer las mecanicas operativas, asi como también evaluacion,
andlisis de la informacion, planificacion, levantamiento de requisitos, disefio y pruebas en base

a la Metodologia de desarrollo Extreme Programming (XP).

Y finalmente se culmina la presente investigacion indicando las conclusiones y
recomendaciones que se deben considerar para la evolucion de la aplicacién web en la
Universidad Tecnoldgica Israel
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SUMMARY

This web application was made based on an institutional project which was approved by the
university of Israel. It's developed with the intent of publish, sell, buy and interchange a wide
range of unused students goods.Metodologias used for developing this web application were
the best to achieve a fully functional working system.Also we are using quality standards and
marketing techniques for publishing articles.

For the development of this project has been organized through sections that indicate and detail

each of the specific objectives set forth, as shown below:

Section I, includes the research problem, giving solution with an overall objective, which is

solved through specific objectives.

Section Il includes the collection and support of the theoretical framework that sustains
bibliographically research through the analysis of concepts of development methodologies and
documentation, field research, as well as user management, publication of articles and other

necessary concepts And indispensable to successfully complete the present web application.

Section |11, corresponds to know the operative mechanics, as well as evaluation, information
analysis, planning, requirements survey, design and tests based on the development

methodology Extreme Programming (XP).

And finally the present investigation is concluded indicating the conclusions and
recommendations that must be considered for the evolution of the web application in the
Technological University of Israel.

Keywords

Articles, Materials, Portal, Publications, Services.
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SECCION |

Problema de investigacion

En la actualidad se ha venido fomentando el reciclaje en beneficio del planeta, en este contexto
la mayor parte de estudiantes de todos los niveles de la Universidad Israel tienen recursos
(libros, articulos, materiales, etc.) ; mismos que pueden servir y ser subastados entre los
estudiantes de los distintos niveles, para ello se debe realizar un anuncio y publicidad de los
objetos a vender o intercambiarse y al no existir un sistema informatico que permita automatizar
el proceso de ventas entre los estudiantes se lo realiza de forma manual y de forma informal,
estos articulos son publicados de manera espontanea que no tienen mucha trascendencia al
momento de ser presentados a un potencial consumidor y no estarian siendo de provecho para

otros estudiantes.

La publicacion se realiza a traves de grupos de redes sociales, mail, anuncios en hojas volantes
y otros medios no adecuados para la concertacion de un posible comprador hace que estos
articulos pasen a ser olvidados en bodegas o incluso a la basura, en este sentido disponer de una
solucion tecnologica que permita la publicacion de estos articulos serd de beneficio para los
estudiantes quienes tendran una herramienta para la busqueda clasificada de los objetos que
pueden ser vendidos o intercambiados por los estudiantes, docentes y demas personal que
pertenece a la universidad. La tecnologia posibilita la construccion de espacios y entornos para
la comercializacion de los distintos productos de forma segura para el oferente, asi como para
los posibles compradores abriendo un abanico de posibilidades de venta eliminado la barrera
de tiempo espacio para la gestion comercial. EI proyecto pretende desarrollar un sistema de
gestion de articulos tecnologicos, educativos y demas que requieren ser publicados por los

estudiantes con la finalidad de poder ser ofertados en internet a través de la aplicacion web.

Obijetivo general:

Desarrollar un aplicativo web utilizando .NET y SQL SERVER 2008 para realizar la

publicacion de articulos entre estudiantes, docentes y personal administrativo de la Universidad

Israel.



Obijetivos especificos

= Crear un inventario periddico por categorias de articulos y materiales a través del

aplicativo web.

= Mantener actualizado el estado de publicaciones con respecto a las transacciones

realizadas.

= Socializar comunicaciones de servicios, empleos, cursos, capacitaciones y demas, a

través de las diferentes categorias implementadas en el aplicativo web.

Incrementar politicas de seguridad con niveles de acceso.

Introduccion

Las publicaciones solo podran ser realizadas exclusivamente por estudiantes, personal
administrativo y docente de la Universidad. Las publicaciones solo seran informativas no
intervienen en ventas, rubros monetarios o ingresos de cualquier tipo. El aplicativo web es
totalmente para uso interno de la Universidad, por lo cual esta se limita y validad a los
estudiantes, docentes y personal administrativo de la institucion educativa, el objetivo es
facilitar a la comunidad universitaria de una herramienta tecnologica (sistema informatico) para

publicar objetos académicos que pueden interesar a los demas.

El sistema permite realizar publicaciones de objetos académicos por categorias, generar un
proceso de informacion y acercamiento con fines de compra, intercambio entre estudiantes que
los necesiten, ademas cada objeto tiene asociada informacion del articulo que se oferta,

caracteristicas, costo y demas informacidn necesaria.



Hipotesis

Mejora la difusién articulos de forma eficiente y rapida en la cual todos los involucrados de la
parte interna tendran acceso exclusivo para poder adquirirlos, incrementa la satisfaccion de los
usuarios al saber que sus articulos estaran subastados, al poder exhibir sus articulos o materiales
directamente. Ademas, el nimero de interacciones de atencién al cliente seré optimizado ya
que en el aplicativo web se visualizaran todas las publicaciones ofertadas utilizando asi el

almacenamiento l6gico para ahorro de papel en ayuda del ambiente.



SECCION lI

2.1.Marco teorico y conceptual que permitira solucionar el problema

2.1.1. Introduccién del capitulo

El marco teérico conceptual tiene como objetivo presentar la informacion sobre las teméticas
necesarias que sustentan el proyecto, relacionadas con la investigacion, ingenieria de software,
tecnologias de desarrollo de sistemas informaticos y demas aportaciones bibliograficas

necesarias para resolver el problema.

2.1.2. Aplicacion web

En la ingenieria de software se denomina aplicacion web a aquellas aplicaciones que los
usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor web a través de Internet o de una intranet
mediante un navegador. En otras palabras, es una aplicacion software que se codifica en un
lenguaje soportado por los navegadores web (HTML, JavaScript, Java, asp.net,php, etc.) en

la que se confia la ejecucion al navegador (Mateu, 2012, pag. 27)

En ingenieria de software una aplicacion web es aquella que se desarrolla con el objetivo de
que los usuarios puedan acceder a un servidor web en internet a través de una red de datos o
internet por medio de un navegador web para interactuar con un sistema informatico, posibilita
la recuperacion de informacion que los distintos usuarios buscan, a la vez posibilitan la
disponibilidad de la informacion en todo momento, eliminan la barrera tiempo espacio ya que

al estar accesibles en internet se puede acceder desde cualquier parte del mundo.

2.1.3. Interfaz web

“Se denomina interfaz al conjunto de elementos de la pantalla que permiten al usuario
realizar acciones sobre el sitio web que esta visitando. Por lo mismo, se considera parte de la
interfaz a sus elementos de identificacion, de navegacion, de contenidos y de accion”. (Soto,
2012, pag. 78).



En la ingenieria de software se denomina aplicacion web a aquellas aplicaciones que los
usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor web a través de Internet o de una intranet
mediante un navegador. En otras palabras, es una aplicacién software que se codifica en un
lenguaje soportado por los navegadores web (HTML, JavaScript, Java, Asp.Net, Php, etc.)

en la que se confia la ejecucion al navegador.”

2.1.4. Estructura de las aplicaciones

Aungue existen muchas variaciones posibles, una aplicacion web estd normalmente
estructurada como una aplicacion de tres-capas. En su forma mas comun, el navegador web
ofrece la primera capa y un motor capaz de usar alguna tecnologia web dinamica (PHP),
constituye la capa de en medio. Por ltimo, una base de datos constituye la tercera y ultima
capa. Que en conjunto forman una estructura de aplicaciones web n capas que interactian y

operan mediante un modelo despliegue conocida como arquitecturas cliente/servidor

2.2.Disefo y desarrollo de aplicaciones web

Disefio. El disefio consiste en crear esbozos de la web final mediante una herramienta gréafica,

como Photoshop, GIMP o Inkscape.

Programacion servidor. En esta fase, que se desarrolla junto con la anterior, crearemos la
aplicacion web en un lenguaje de servidor, como puede ser PHP, ASP .NET, Python, Perl,

entre otros.

Depuracion. Esta fase enlaza la anterior con la siguiente, y es donde se realizaran todas las

pruebas unitarias, aserciones, trazas, etc.

Pruebas en local. En esta fase se realizan las pruebas locales en el servidor conexion a base

de datos, hipervinculos, enlaces, etc.



Subir archivos al hosting. Una vez que la aplicacion web esté completa, testeada en el
servidor local (desarrollo), se procede a subir al servidor del hosting elegido (produccién).
Dependiendo del hosting, podremos usar FTP, SFTP (SSH), WebDAYV, o incluso Subversion.

Pruebas en hosting. Se realiza las Ultimas pruebas en el servidor del hosting para comprobar
que el cambio de servidor no ha afectado a nada. Para evitar problemas el servidor local debe

tener exactamente la misma configuracion que el servidor del hosting.

Interfaz. El disefio de aplicaciones web dependera mucho del programador o del equipo
desarrollador ya que en cada etapa deben de asegurarse la calidad del producto final (software),
generalmente para ello se hace uso de una Metodologia de desarrollo que garantiza las buenas
practicas de construccion de aplicaciones para el desarrollo del proyecto Xp es la que rige la
solucion informatica propuesta. (Mora, 2014, pag. 4)

2.2.1. Modelo cliente-servidor

El modelo cliente servidor constituye una estructura organizacional de los elementos que
constituyen una aplicacion distribuida para trabajar de forma colaborativa para las
aplicaciones web. En el modelo cliente servidor el cliente envia un mensaje solicitando
un determinado servicio a un servidor y este envia uno o varios mensajes con la respuesta
(provee el servicio). En un sistema distribuido cada maquina puede cumplir el rol de servidor
para algunas tareas y el rol de cliente para otras. Dicha arquitectura permite distribuir
fisicamente los procesos y los datos en forma mas eficiente lo que en computacion distribuida

afecta directamente el trafico de la red, reduciéndolo grandemente (CCIA, 2011, pag. 24)

Clientes: Elementos activos que dirigen las actividades que deben ejecutarse para
implementar la tarea requerida por la aplicacién. Requiere de los servidores que ejecuten

algunas de esas actividades. ,,

Servidores: Elemento pasivos especializados en realizar ciertas tareas bajo requerimientos
de los clientes. Habitualmente representan elementos que son compartidos por maltiples

clientes, de una o varias aplicaciones. (Drake, 2011, pag. 2)



Desde el punto de vista del funcionamiento el modelo cliente/servidor es una arquitectura
distribuida que permite a los distintos usuarios acceder a la informacion de forma trasparente

en entornos web que se ejecutan en distintas plataformas tecnolégicas.

PETICION

RESPUESTA >
CLIENTE

SERVIDORES

Grafico 1 Modelo cliente/servidor
Elaborado por: El autor

La figura (1), se muestra la distribucién fisica de la arquitectura del funcionamiento de las
aplicaciones web distribuida en tres capas (Servidores), de base de dador, légica del negocio y

del servidor web gque conforman el acceso a la aplicacion por parte de los usuarios.

2.2.2. Modelo de desarrollo web

MVC es una arquitectura simple donde todos los componentes se separan en tres clases, que
tienen como objetivo la organizacion estructurada del cddigo fuente que interactta en la l6gica

de programacion.

= Modelo - Las clases que contienen los datos que se mostraran al usuario.
= Vista - Componentes que mostraran el modelo para el usuario.

= Controlador - Componentes que se encargara de cualquier interaccion con el usuario.

En el marco de la web, el usuario introducira la direccion URL a la aplicaciéon PHP MVC, y el

controlador, modelo y la vista se encargara de esta solicitud y devuelven el HTML de regreso



al usuario. La interaccion entre el navegador y el servidor que tiene el modelo, ver y

componentes del controlador se muestra en la figura siguiente:

}_ Controller

Browser l \ -

Grafico 2 Modelo de desarrollo MVC
Nota Fuente: (Gomez, 2011, pag. 7)

De igual forma que la arquitectura cliente/servidor y LAMP, MVC, comprende un patrén de
disefio estructurado que permite la organizacion de los distintos elementos que conforman la
l6gica del negocio de tal forma que se ordenan segun sea dentro del codigo fuente que

comprende la aplicacion.

2.2.3. Seguridad de las aplicaciones

Una parte importante que se debe tener en cuenta es el aseguramiento y disponibilidad de la
informacion de las organizaciones es por ello que se aborda un apartado referente a este tema,
que si bien existen varios mecanismos de seguridad que los desarrolladores implementan en

las aplicaciones se deben considerar los siguientes aspectos al disefiar aplicaciones web:

= Validar la entrada y la salida

= Fallar con seguridad

= Mantener un esquema de seguridad simple

= Utilizar componentes de confianza

= Laseguridad a través de la oscuridad no funciona

= Mantener los privilegios al minimo y separados (LablS2, 2008, pag. 23)



A parte de estos mecanismos y consideraciones se deben implementar seguridades a nivel
fisico que aportan el nivel de confianza a las aplicaciones que requieren y hacen uso de internet

y redes de datos, a continuacion, se describen los mecanismos minimos a tomar en cuenta.

e Autenticacion:

e Certificados digitales

e Cifrado simétrico / asimétrico,

e Integridad: MAC y No repudio

e Firma electrénica (ThreatRadar, 2014, pag. 4)

Firewalls. - Pueden ser software o hardware que protege los puertos y evita que los piratas
penetren al sistema. Los firewalls permiten que tengan acceso al sistema sélo ciertos nombres

de dominio confiables.

Proxy. - Este método permite ocultar datos por medio de re enrutamiento de las solicitudes.
Es uatil para usuarios que estan detras de un firewall, los usuarios establecen una direccion

proxy de su navegador para que apunte hacia su servidor web de forma filtrada y segura.

Sesiones. - El soporte de sesiones del lado del servidor consiste en una manera de guardar
ciertos datos a través de diferentes accesos web. Esto permite crear aplicaciones mas
personalizadas y mejorar las caracteristicas del sitio web. Toda la informacién esta en la

seccion.

Hypertext Transfer Protocol Secure (HTTPS). - Es una combinacién del protocolo HTTP y
protocolos criptograficos que se emplean para lograr conexiones mas seguras en la WWW,
generalmente para transacciones de pagos o cada vez que se intercambie informacion sensible

(por ejemplo, claves) en internet.

Adicionalmente se puede implementar seguridad a nivel de usuarios es decir privilegios y roles,
encriptacion de datos a nivel de base de datos a través del estandar MD5 que permite cifrar

contrasefias e informacién de los usuarios.



2.3.Tecnologias de desarrollo de aplicaciones web

En el mercado hay una serie de tecnologias libres como comerciales para el desarrollo de
soluciones informaticas y aplicaciones orientadas al despliegue de informacion a través de la
web. Para el desarrollo de proyectos de software esta la tarea de seleccionar las herramientas y
tecnologias necesarias para el desarrollo.

2.3.1. Hypertext Pre-Processor PHP

PHP, es un lenguaje de codificacion de aplicaciones web movil dindmicas que usa una mezcla
entre interpretacion y compilacion para intentar ofrecer a los programadores la mejor
herramienta de rendimiento y flexibilidad. PHP compila el cddigo una serie de instrucciones
(llamadas opcodes) siempre que estas son accedidas.

Lo que distingue a PHP de algo del lado del cliente como Javascript es que el codigo es
ejecutado en el servidor, generando HTML y enviandolo al cliente. El cliente recibira el
resultado de ejecutar el script, aunque no se sabra el codigo subyacente que era. El servidor web
puede ser configurado incluso para que procese todos los ficheros HTML con PHP, por lo que
no hay manera de que los usuarios puedan saber qué se tiene debajo de la manga ( Olivier ,
2011).

= Al ser un lenguaje libre dispone de una gran cantidad de caracteristicas ideal para la
creacién de paginas web dinamicas.

= Soporte para una gran cantidad de bases de datos PostgreSQL, MysSQL, SybasemSQL,
Informix etc.

= |ntegracion con varias bibliotecas externas, permite generar documentos en PDF.

= Ofrece una solucion simple y universal para las paginaciones dinamicas del web de facil

programacion.

= Perceptiblemente mas facil de mantener y poner al dia que el codigo desarrollado en

otros lenguajes.
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= Soportado por una gran comunidad de desarrolladores, como producto de cddigo
abierto, PHP goza de la ayuda de un gran grupo de programadores, permitiendo que los

fallos de funcionamiento se encuentren y reparen rapidamente.

= El cddigo se pone al dia continuamente con mejoras y extensiones de lenguaje para
ampliar las capacidades de PHP.

= Con PHP se puede hacer cualquier cosa que podemos realizar con un script CGI, como
el procesamiento de informacion en formularios, foros de discusion, manipulacion de

cookies y paginas dindmicas. ( Olivier, 2011).

La forma de usar php es insertando codigo php dentro del codigo html de un sitio web. Cuando
un cliente (cualquier persona en la web) visita la pagina web que contiene éste codigo, el
servidor lo ejecuta y el cliente sélo recibe el resultado. Su ejecucidn, es por tanto en el servidor,

a diferencia de otros lenguajes de programacion que se ejecutan en el navegador.

Es un lenguaje de programacion de cédigo del lado del servidor disefiado para desarrollar web
de contenido dinamico. Fue de los primeros lenguajes del lado del servidor que se podia
incorporar directamente en el documento HTML, en lugar de utilizar un archivo externo que

procese los datos.

PHP es uno de los lenguajes mas flexibles, potentes y de alto rendimiento que ha concitado el
interés de sitios con gran demanda de trafico como Facebook. Su disefio se orienta a facilitar la
creacion de sitios web, pero también es usado para crear aplicaciones con una interfaz grafica

para el usuario.
2.3.2. Base de datos MySql
Una base de datos es una coleccion de informacion organizada de forma que un programa

pueda seleccionar rapidamente los datos que necesite. Una base de datos representa algunos

aspectos del mundo real, aquellos que le interesan al disefiador. Se disefia y almacena datos con
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un proposito especifico. Los datos mas usuales que pueden registrarse son nimeros telefonicos,

direcciones, nombres, etc.

Existen programas denominados Sistemas de Gestion de Bases de Datos (DataBase
Management System o DBMS), cuyo propdsito es servir de interfaz entre la base de datos, el
usuario y las aplicaciones, permitiendo almacenar y acceder a los datos de forma réapida y
estructurada. Se componen de un lenguaje de definicion de datos (DDL), de un lenguaje de
manipulacién de datos (DML) y de un lenguaje de consulta (SQL). (Santillan, 2015)

Las bases de datos poseen las siguientes ventajas:

= Permiten tener un control sobre la redundancia de datos.

= Controlando la redundancia se reduce en gran medida el riesgo de que haya
inconsistencia de datos.

= Se puede compartir datos entre todos los usuarios de la base de datos.

= Se obtiene integridad en la informacion, con datos validos y consistentes.

= Lainformacion esta segura y protegida.

= Los datos estan al alcance de los usuarios, permitiendo hacer cualquier tipo de consulta
sobre los datos, sin ser necesario que un programador escriba una aplicacion que realice
tal tarea.

= Los DBMS gestionan el acceso concurrente de varios usuarios a la base de datos
garantizando que no exista interferencia en la informacién por el acceso simultaneo de
los usuarios.

= Los DBMS ofrecen un mejor servicio en copias de seguridad minimizando la cantidad

de trabajo perdido cuando se produce un fallo en el sistema. (Santillan, 2015)
La informacion que contiene una base de datos puede ser de tematica variada y categorizada de

distintas formas, pero que mantiene algun tipo de relacién que permite ordenarla, clasificarla y

mostrarla de diversas formas.
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MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional y es considerada como una de
las més populares bases de datos junto con Oracle y Microsoft SQL Server, en lo que respecta
a entorno de desarrollo web. MySQL es una base de datos rapida.

2.3.3. HTML5

Es la quinta version del lenguaje béasico de la World Wide Web. Contiene una serie de nuevos
elementos y atributos que reflejan el uso tipico de los sitios web modernos, ademas de disponer
de un conjunto mas amplio de tecnologias que permite a los sitios web y a las aplicaciones ser
mas diversas y de més alcance (HTML5 Gallery, 2015)

Las tecnologias de HTMLS5 se clasifican en varios grupos segun su funcionalidad:

e Semantica: Permite describir con mayor precision su contenido.
e Conectividad: La comunicacion con el servidor incluye formas nuevas e innovadoras.
e Sin conexion y almacenamiento: Permite a las paginas web almacenar
datos localmente en el lado del cliente y operar sin conexion de manera mas eficiente.
e Multimedia: Brinda un buen soporte para utilizar contenido multimedia como lo son
audio y video nativamente (HTML5 Gallery, 2015)

2.3.4. JSON

JSON (JavaScript Object Notation) es un formato para el intercambio de datos,
describiéndolos con una sintaxis dedicada que se usa para identificar y gestionar los datos.
Nacié como una alternativa a XML, el facil uso en javascript ha generado un gran namero

de seguidores de esta alternativa.
Una de las mayores ventajas que tiene el uso de JSON es que puede ser leido por cualquier

lenguaje de programacion. Por lo tanto, puede ser usado para el intercambio de informacion

entre distintas tecnologias (Json.Org, 2014)
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2.3.5. JavaScript

Como cualquier lenguaje de programacion, JavaScrips tiene caracteristicas especiales como
sintaxis, modelo de objetos, JavaScrip, estd basado en el modelo orientado para la www
mediante la ejecucién de eventos y funciobnes JavaScrip que estd compuesta por varias
sentencias que examinan o modifican el contenido de la pagina web o ejecuta otras tareas para

dar respuesta de alguna forma a dichos eventos.

(Menéndez, 2014, péag. 4), define a “JavaScript es un lenguaje de programacion de scripts
(secuencia de comandos) orientado a objetos.

Es un API programable que permite crear escritos de eventos, objetos y acciones, bajo cualquier
plataforma. Gracias a que JavaScript es parte de la conexion en vivo, se puede usar para crear
interacciones entre documentos HTML, Plug-ins (aplicaciones que corren dentro del browser
del Web) y Java.

2.3.6. Bootstrap

Es un framework de desarrollo que tiene un soporte relativamente incompleto para HTML5 y
CSS 3, pero es compatible con la mayoria de los navegadores web. La informacion basica de
compatibilidad de sitios web o aplicaciones esta disponible para todos los dispositivos y
navegadores. Existe un concepto de compatibilidad parcial que hace disponible la informacién
basica de un sitio web para todos los dispositivos y navegadores. Desde la version 2.0 también
soporta disefios sensibles. Esto significa que el disefio grafico de la pagina se ajusta
dinamicamente, tomando en cuenta las caracteristicas del dispositivo usado (Computadoras,
tabletas, teléfonos moviles). Bootstrap es de cddigo abierto y estd disponible en GitHub.
(Cochran, 2012).

Este framework permite al programador utilizar disefios predefinidos para las interfaces y
formularios del lado del cliente facilitando al desarrollador optimizar el tiempo en la
construccion y disefio visual del sistema, ademas se ajusta a cualquier ventana o dispositivo de

forma automatica.
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SECCION I

3.1. Metodologia de investigacion

El proceso investigativo para el desarrollo y solucion de la problemética propuesta permite
determinar el problema, para ello se realiza una serie de procesos y procedimientos para la
recopilacion de datos e informacién a través de técnicas de investigacion, cuestionarios de

preguntas necesarios para conocer el problema.

3.3.1. Poblacion y muestra
La investigacion se llevo a cabo en las instalaciones de la universidad Israel de la ciudad de
Quito, con el fin de aplicar técnicas e instrumentos de recopilacion de datos e informacion para
determinar la factibilidad de desarrollar un portal web de publicacion de articulos y materiales

por estudiantes para ello se aplicé un muestreo segun la siguiente tabla.

Tabla N°: 1 Determinacion de la poblacion

ORDINAL FUENTE POBLACION
1 Estudiantes 100
2 Personal técnico 1

Fuente: Universidad Israel

3.3.2. Muestra

La investigacion se realiza en la Universidad Israel, la poblacion objeto de la investigacion se
determina a los estudiantes de Gltimo afio de carrera, para ello se realiza un censo al 10% de
dicha poblacién y no se realiza un muestreo considerando que el objeto del proyecto esta
centrado en un producto de software que beneficia al personal administrativo, docentes y
estudiantes de la institucion educativa, como un servicio que permita el intercambio y
comercializacion interno de articulos académicos, por lo tanto no se aplica muestra ya que el

sistema web propuesto es un requerimiento del departamento de TI de la Universidad.
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3.3.3. Métodos de investigacion

Para el desarrollo de la investigacién en la que se enmarca el proyecto se utilizan una serie de
métodos técnicas, asi como instrumentos propios de la investigacion que se detallan a

continuacion.

a) Inductivo. - Este método permitird analizar una serie de hechos y acontecimientos del
proceso de gestion de informacion sobre la publicacion de articulos y materiales por

estudiantes de la universidad Israel

b) Deductivo. - Permite a partir del modelo de gestion de informacion, actividades y
procedimientos necesarios para la publicacion de los materiales y articulos de los
estudiantes que se analizaron y particularizados en los aspectos especificos para el

desarrollo del portal web

Técnicas: Las técnicas que se utilizan en el desarrollo de la propuesta estan centrada en los

estudiantes de la institucion educativa que se describe a continuacion.

a) Encuesta. - Esta técnica permitira presentar atencion de forma detallada los procesos
involucrados de publicacion y oferta de productos y articulos de los estudiantes de tal
forma que permite apreciar aspectos, procedimientos y documentos de orientacion

técnica que seran las bases de referencia de la investigacion.

Instrumentos. La operatividad de las técnicas anteriormente descritas es necesaria una serie de

instrumentos que permitan captar la informacion que se describen a continuacion:

e Diarios de campo.

e Cuestionario de encuesta.

La informacidn recopilada se ha sistematizado para tener datos que se someten a estadistica de

datos y resultados obtenidos mediante el procedimiento Metodolégico aplicado.
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3.2. Diagnostico grafico e interpretacion general

La encuesta se aplico a los estudiantes y docentes de la institucion educativa con la finalidad de
determinar la necesidad y factibilidad de realizar un portal para la publicacion de los articulos
y materiales que se ofertan por parte de los estudiantes.

¢ Qué hace con los articulos y materiales que ya no los usas en las actividades académicas?

Tabla N°: 2 Que hace con los articulos que ya no usa

REGALAS VENDES DONAS OTRAS
27 39 34 100

Fuente: Estudiantes universidad Israel

Elaborado por: El autor

Grafico 3 Resultado pregunta 1

B REGALAS

B VENDES

= DONAS
OTRAS

Fuente: Estudiantes universidad Israel

Elaborado por: El autor

Interpretacion: Los datos obtenidos de la encuesta a estudiantes permiten determinar que el
27% de los articulos de los estudiantes son vendidos, mientras que el 39% son destinados a
otras esto permiten tener un punto de partida que los productos de alguna forma son

intercambios por parte de los estudiantes de la institucion educativa Israel.
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¢,Si quieres vender tus articulos y materiales que ya no utilizas a través de que medio los

ofertas?
Tabla N°: 3 A través de qué medios oferta los articulos
VOLANTES REDES SOCIALES ANUNCIOS OTRAS
13 56 31 100

Fuente: Estudiantes universidad Israel

Elaborado por: El autor

Gréfico 4 Resultado pregunta 2

m VOLANTES

m REDES SOCIALES

B ANUNCIOS
OTRAS

Fuente: Estudiantes universidad Israel

Elaborado por: El autor

Interpretacion: Los datos obtenidos de la encuesta a estudiantes permiten determinar que el
13% utiliza las redes sociales mientras que un 31% utiliza distintos medios de anuncios para
dar a conocer y ofertar los articulos y materiales académicos que ya no atizan los estudiantes

de la institucion educativa lIsrael.
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¢ Utilizas algan medio digital para ofertar los articulos y materiales que no utilizas?

Tabla N°: 4 Que medios digitales utiliza para ofertar

MERCADO LIBRE ANUNCIOS DIGITALES
67 33

Fuente: Estudiantes universidad Israel

Elaborado por: El autor

Gréfico 5 Resultado pregunta 3

B MERCADO LIBRE
B ANUNCIOS DIGITALES

Fuente: Estudiantes universidad Israel

Elaborado por: El autor

Interpretacion: Los datos obtenidos de la encuesta a estudiantes permiten determinar que el
67% de los estudiantes utilizan mercado libre para anunciar y ofertar los articulos académicos
mientras que el 33% lo hacen mediante plataformas que permiten realizar los anuncios mediante

medios digitales.
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¢ Te gustaria disponer de un portal web institucional para poder publicar los articulos y

materiales que ya no utilizas?

Tabla N°: 5 Le gustaria tener un portal web de publicacién de articulos

Sl NO
96 4

Fuente: Estudiantes universidad Israel

Elaborado por: El autor

Gréfico 6 Resultado pregunta 4

uSsl
mNO

Fuente: Estudiantes universidad Israel

Elaborado por: El autor

Interpretacion: Los datos obtenidos de la encuesta a estudiantes permiten determinar que el
96 % de los estudiantes estan de acuerdo en disponer de un portal web institucional para poder
publicar los articulos y materiales que ya no utilizan, mientras que en un porcentaje minimo

que corresponde al 4% no esta de acuerdo.
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¢Si la institucion pone a disposicion un portal web de anuncios para los articulos y

materiales estaria dispuesto a utilizarlo?

Tabla N°: 6 Estaria dispuesto a utilizar un portal web institucional

Sl NO
100 0

Fuente: Estudiantes universidad Israel

Elaborado por: El autor

Gréfico 7 Resultado pregunta 5

Sl
mNO

Fuente: Estudiantes universidad Israel

Elaborado por: El autor

Interpretacion: Los datos obtenidos de la encuesta a estudiantes permiten determinar que si la
institucion pone a disposicion un portal web de anuncios para los articulos y materiales estaria
dispuesto a utilizarlo en un 100% esto permite determinar que el proyecto es factible para llevar
a cabo el disefio e implantacion del portal de gestion de articulos y materiales académicos de

los estudiantes de la institucion educativa Israel de la ciudad de Quito.
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¢ Qué caracteristicas y funcionalidad te gustaria que el portal web tenga?

Tabla N°: 7 Que caracteristicas debe tener el portal web

REGISTRO DE | ANUNCIOS Y| ARTICUL |CONTACT |OTRO
USUARIOS PUBLICACIONES OS (ON) S
5 23 S7 15

Fuente: Estudiantes universidad Israel
Elaborado por: El autor

Gréfico 8 Resultado pregunta 5

OTROS P DE

CONTACQ
0%

15%

ANUNCIOS Y
PUBLICACIONES
23%

ARTICULOS
57%

Fuente: Estudiantes universidad Israel
Elaborado por: El autor

Interpretacion: Los datos obtenidos de la encuesta a estudiantes permiten determinar que el
portal de publicacion debe tener caracteristicas y funcionalidades que les permita a los
estudiantes registro de anunciante (usuario), anuncios y publicaciones articulos por categoria

de productos y los contactos del anunciante.

3.3.4. Analisis de la encuesta

Mediante la aplicacion y tabulacién de los datos estadisticos de cada una de la pregunta se llega a
la conclusién de que los estudiantes de la institucion educativa Israel de la ciudad de Quito estan de
acuerdo en que se desarrolle un sistema informatico para la gestion de productos y articulos

académico de los estudiantes de forma eficaz y eficiente.
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SECCION VI
METODOLOGIA DE DISENO DE SISTEMAS

3.3. Metodologia de desarrollo del software Xtreaming Programing (XP)

La programacion extrema esta sustentada en 12 "préacticas basicas" que deben perseguir en el

desarrollo de software que se describen a continuacion.

Equipo completo: Forman parte del equipo todas las personas que tienen algo que ver

con el proyecto, incluido el cliente y el responsable del proyecto.

Planificacion: Se hacen las historias de usuario y se planifica en qué orden se van a

hacer y las mini-versiones. La planificacion se revisa continuamente.

Test del cliente: El cliente, con la ayuda de los desarrolladores, propone sus propias

pruebas para validar las mini-versiones.

Versiones pequefias: Las mini-versiones deben ser lo suficientemente pequefias como
para poder hacer una cada poca semana. Deben ser versiones que ofrezcan algo (til al

usuario final y no trozos de codigo que no pueda ver funcionando.

Disefio simple: Hacer siempre lo minimo imprescindible de la forma mas sencilla

posible. Mantener siempre sencillo el codigo.

Desarrollo guiado por las pruebas automaticas: Se deben realizar programas de
prueba automatica y deben ejecutarse con mucha frecuencia. Cuantas mas pruebas se

hagan, mejor.
Integracion continua: Deben tenerse siempre un ejecutable del proyecto que funcione

y en cuanto se tenga una nueva pequefia funcionalidad, debe recompilarse y probarse.

Es un error mantener una version congelada dos meses mientras se hacen mejoras y
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luego integrarlas todas de golpe. Cuando falle algo, no se sabe qué es lo que falla de
todo lo que hemos metido. (LLC, 2015).

La Metodologia Xp permite el aseguramiento del producto de software ya que se adapta a
proyectos de corto plazo y cumple con la rigurosidad para el aseguramiento de la calidad del
proyecto en cada fase de desarrollo del mismo.

3.4. Propuesta

En busca del mejoramiento a través de modelos de gestion adecuados, mejorando la eficiencia y
eficacia haciendo transparente para la comercializacion de productos y articulos académicos de los
estudiantes de la institucion educativa Israel de la ciudad de Quito se propone el desarrollo de un
sistema informatico que permita llevar a cabo este procedimiento de forma simplificada y segura a

través de un portal web.

3.4.1.0bjetivos

e Especificar los requisitos y requerimientos del sistema, modelo de datos y de la logica del
negocio del portal web

e Desarrollar un aplicativo web con base en la légica de negocio, mediante herramientas y
tecnoldgicas que dispone la Universidad Israel.

e Validar el aplicativo en un ambiente de ejecucién de los procesos para asegurar el

funcionamiento del sistema web.
3.5. Analisis de requerimientos
Los requerimientos y requisitos del sistema necesarios para el desarrollo del portal web se han
obtenido a través de una reunion con el responsable de gestion de T1 de la institucién educativa

Israel. La propuesta del desarrollo del producto de software se define mediante la Metodologia

Extreme Programming (XP).
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3.6. Fase de inicio

3.6.1.Proposito

El documento tiene la finalidad determinar los requisitos del proyecto para el desarrollo de un
portal web de gestién de publicacion de articulos acorde a las necesidades y requerimientos de
los estudiantes de la institucidn educativa Israel de la ciudad de Quito.

3.6.2.Requerimientos funcionales

Los requerimientos que la aplicacion corresponde a un conjunto de entradas salidas que este
debe de ser capaza de realizar mediante peticiones del usuario que estdn enfocadas a la

obtencién de informacidn sobre que se describen a continuacion.

= La aplicacion debe manejar un esquema de seguridad mediante autentificacion de
usuario.

= Elacceso de la aplicacion esta limitado segun para cada usuario.

= Laaplicacion se debe ejecutar en entorno web

= Laaplicacion cliente se ejecutara en un browser.

= Laaplicacién debe ejecutarse independientemente de la plataforma

3.6.3.Referencias

e Modelo de datos
e Modelo de casos de uso

e Politicas y reglas de anuncios

3.6.4.Definicion del problema

El problema se analiza desde el enfoque de ingenieria de software en funcién de los
requerimientos y necesidad de los usuarios, asi como las tecnologias requeridas para el

desarrollo del proyecto que se describen a continuacion.
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Tabla N°: 8 Definicion de problema

El departamento de TI de la institucion educativa Israel no
El problema dispone de un portal web para la publicacion de anuncios por
parte de los estudiantes.

En que afecta En el proceso de gestion de publicacién de los articulos y

materiales por estudiantes de la universidad Israel.

El impacto de ello es: No disponer de informacion sobre los articulos y ,materiales
que los estudiantes ofertan

Una solucién exitosa | Desarrollar una portal web de publicacion de articulos y

deberia ser materiales por estudiantes de la universidad Israel

Fuente: Estudiantes universidad Israel

Elaborado por: El autor

3.6.5.Perfiles de usuarios e interesados

Los usuarios del sistema estan determinados en funcion de los actores del proceso publicaciones

de articulos y materiales a ofertar que se describen a continuacion

Tabla N°: 9 Perfiles de los interesados.

Representante Tecnico de TI

Descripcion Administrador del sistema

Tipo Desarrollo del proyecto

Responsabilidades Determinar los lineamientos base para el desarrollo del

proyecto propuesto, disefio, desarrollo, implementacion y

pruebas del sistema.

Entregable Portal web y documentacion del proyecto de software.

Elaborado por: El autor

Representante Estudiantes

Descripcion Usuarios del portal

26



Tipo Asesor del proyecto.

Responsabilidades

Analisis, gestion pruebas y validacion del sistema.

Entregable Manual de usuario

Elaborado por: El autor

3.7. Historias de usuarios

3.7.1.Historias de usuario administrador

Historia de usuario seguridad

Numero: 1 Usuario: Administrador

Nombre historia: Gestion de usuarios

Prioridad en negocio:
Alta

Riesgo en desarrollo:
Baja

Puntos estimados: 4

Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Rony Carvajal

conforman el sistema para la institucion.

Descripcion: Crear modulo para la creacion y gestion de los distintos usuarios que

Observaciones: Usuarios determinados por el area de Tl de la institucion

Historia de usuario administrador

NUmero: 1 Usuario: Administrador

Nombre historia: Gestion de categorias

Prioridad en negocio:
Alta

Riesgo en desarrollo:
Baja

Puntos estimados: 4

Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Rony Carvajal

ofertar a través del sistema.

Descripcion: Permite la administracion de las categorias de los distintos productos que se van a

Observaciones: Determinar categorias de productos
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Historia de Usuario publicaciones

NUmero: 1 Usuario: Administrador

Nombre historia: Gestion de publicaciones

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Alta Baja

Puntos estimados: 4 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Rony Carvajal

Descripcion: Permite la administracion de las publicaciones realizadas por los estudiantes asociadas
a un determinado producto y categoria

Observaciones: Determinar categorias de productos

Historia de Usuario denuncias

NUmero: 1 Usuario: Administrador

Nombre historia: Gestion de denuncia

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 4 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Rony Carvajal

Descripcion: Permite la administracién de las publicaciones sobre las publicaciones y mensajes
sujetos a censura previa antes de ser publicado.

Observaciones:

3.7.2.Historias de usuario operador

Historia de Usuario registros

Nuamero: 1 Usuario: Operador

Nombre historia: Registro de ofertantes

Prioridad en negocio:
Alta

Riesgo en desarrollo:
Baja

Puntos estimados: 4

Iteracion asignada: 1
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Programador responsable: Rony Carvajal

Descripcion: Permite el registro de los estudiantes o docentes que van a ofertar productos a través
del sistema.

Observaciones: Proceso validado para estudiantes, docentes y personal administrativo de la
institucion.

Historia de Usuario publicaciones operadores

Numero: 2 Usuario: Operador

Nombre historia: Crear publicaciones

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Alta Baja
Puntos estimados: 4 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Rony Carvajal

Descripcion: Permite crear una publicacién sobre los productos a ofertar 0 a comprar a través del
sistema

Observaciones: Proceso validado para estudiantes, docentes y personal administrativo de la
institucion.

Historia de Usuario publicaciones operadores

Nuamero: 3 Usuario: Operador

Nombre historia: Dar de baja publicaciones

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Alta Baja
Puntos estimados: 4 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Rony Carvajal

Descripcion: Permite eliminar las publicaciones realizadas por el usuario dejando el producto
deshabilitado para ser ofertado.

Observaciones: Proceso validado para estudiantes, docentes y personal administrativo de la
institucion.
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3.7.3.Diagrama de proceso

Grafico 9 Diagrama de proceso

Ingreso del alumno al aplicativo web

Si Si estudiante, docente o
personal administrativo de
la Universidad

No puede publicar ningtin articulo o
material solo puede observar las
publicaciones mas no comentar u

ofertar.

Registra el e-mail para
biisqueda en de la base de
datos de la Universidad

Confirma, Valida desde su
propio e-mail

Iniciar Sesion

Publicar, Comentar o
Gestionar Articulos

] Finalizar

Elaborado por: El autor

3.7.4.Restricciones de la aplicacion

La aplicacion de gestion de informacion de publicaciones tiene las siguientes restricciones que

se deben tomar en cuenta en el proyecto, asi como en el desarrollo e implementacion.

= Metodologia de desarrollo de software Extreme Programing XP
= No contempla almacenamiento distribuido o Cloud.
= Herramientas de desarrollo 100% Open Source.

= Portal desplegable a través de la red interna de la institucion educativa Israel
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3.8. Modelo de casos de uso

Este documento provee una completa perspectiva general de los detalles de todos los elementos.
Para reportes méas simples y enfocados, simplemente copie esta plantilla inicial y deseleccione
las secciones no requeridas.

3.9. Modelo de casos de uso

Los casos de uso permiten determinar el disefio de cada uno de los médulos y subsistemas a
cuales los distintos usuarios tendran acceso en funcion de cada rol o perfil, asi como las
interacciones que estos pueden realizar.

3.9.1.Actores

El sistema de gestion de articulos académicos estéd desarrollado en funcién de los actores que

intervienen en este proceso.

Administrador. - Tiene el control de todo el sistema con las funciones y funcionalidades que

el sistema permite crear, editar, eliminar informacién del sistema.

Grafico 10 Actores del sistema

uc Actores /

Administrador Operador

Elaborado por: El autor

3.9.2.Actor administrador

Conector Origen Destino
VinculoDeCasosDeUso Public Public
Origen -> Destino Administrador Gestion de Usuarios
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Conector Origen Destino
VinculoDeCasosDeUso Public Public

Origen -> Destino Administrador Gestion de Denuncias
VinculoDeCasosDeUso Public Public

Origen -> Destino Administrador Gestion de Categorias
Secuencia Public Public

Origen -> Destino Administrador Objetol

Elaborado por: El autor

Permite tener las relaciones y conexiones de las interacciones del usuario administrador dentro

de la logica del negocio, asociadas a cada caso de uso en funcion de las acciones de origen y

destino.

3.9.3.Usuario operador

Permite determinar las acciones de los casos de usos e interacciones del usuario operador del

sitio web en funcidn de origen y destino.

Conector Origen Destino
VinculoDeCasosDeUso Public Public

Origen -> Destino Operador Registro
VinculoDeCasosDeUso Public Public

Origen -> Destino Operador Crear Publicaciones
VinculoDeCasosDeUso Public Public

Origen -> Destino Operador Dar de Baja Publicaciones

Elaborado por: El autor

3.9.4.Casos de uso principales

Cada uno de los usuarios tiene acceso a cada uno de los modulos especificados y que tiene el

sistema que se describen a continuacion.
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Gréfico 11 Casos de uso

uc Casos de uso principales /
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Elaborado por: El autor

Los casos de uso del sistema de gestion de articulos académicos para la institucion permiten

tener un proceso y procedimiento en el cual cada uno de los actores realizan las acciones e

interacciones frente al sistema.

3.9.5.Crear publicaciones

Conector Origen Destino
VinculoDeCasosDeUso Public Public

Origen -> Destino Operador Crear Publicaciones
Dependencia Public Public

Origen -> Destino

Gestion de Publicaciones

Crear Publicaciones

Elaborado por: El autor

3.9.6.Dar de baja publicaciones

Conector Origen Destino
VinculoDeCasosDeUso Public Public
Origen -> Destino Operador Dar de Baja Publicaciones

Elaborado por: El autor
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3.9.7.Gestidn de categorias

Conector Origen Destino
Dependencia Public Public

Origen -> Destino

Gestion de Publicaciones

Gestion de Categorias

Vir!cquDeCasosI?eUso
Origen -> Destino

Public
Administrador

Public
Gestion de Categorias

Elaborado por: El autor

3.9.8.Gestion de Denuncias

Conector

Origen

Destino

Vir]cquDeCasosIZ_)eUso
Origen -> Destino

Public
Administrador

Public
Gestion de Denuncias

Elaborado por: El autor

3.9.9.Gestidn de publicaciones

Conector Origen Destino
Dependencia Public Public

Origen -> Destino

Gestion de Publicaciones

Gestion de Categorias

Dependencia
Origen -> Destino

Public
Gestion de Publicaciones

Public
Crear Publicaciones

Elaborado por: El autor

3.9.10. Gestion de usuarios

Conector

Origen

Destino

VinculoDeCasosDeUso
Origen -> Destino

Public
Administrador

Public
Gestion de Usuarios

Elaborado por: El autor
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3.10. Modelo de datos

Corresponde a la estructura de almacenamiento de los datos e informacién que soportay maneja

el sistema estructurado en base a tablas relacionadas para generar la estructura de datos para la

automatizacion.

class Modelo de datos /

Ede modelo desuiibe losdatos que se deben
almacenar y recuperar como parle de todo el
disefio del dsema.

para crear y configurar bases de datos

Nomalmente edo significard modelos de base de
datosrelacionales que describen lastablas y datos
en delalle y permilen la generacion de scripts DDL

N

@ Lea acerca del modelado de datos

@ Ver masejemples

@ Como importar un esjuema exisienle

@ Como generar scripts DDL

Esquemal

D +1bl_categoria_publicacion

D +1bl_comentario
D +1bl_denuncia
D +1bl_estado_denuncia

D +1bl_estado_publicacion

D +1bl_estado_ussario
D +1bl_imagen

D +1bl_publicacion
D +1bl_rol

D +1bl_usuario

Y

Un paquete esquema
contiene un
| agrupamiento légico

detablas

Grafico 12 Modelo de datos

Elaborado por: El autor

El paquete de datos es un esquema que contiene un agrupamiento l6gico de tablas soportadas y

creadas con la finalidad de almacenar, recuperar y tratar datos e informacion del sistema de

gestion de articulos académicos

Conector

Origen

Destino

VinculoDeNota

Public

Public
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Conector Origen Destino

Esquemal <an6nimo>

Elaborado por: El autor

class Esquemal
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Grafico 13 Base de datos del sistema

Elaborado por: El autor

36



El modelo de datos tiene una relacion a la tabla principal publicacidn necesaria para la relacion

del modelo de datos.

3.10.1. thl_categoria_publicacion

Conector Origen

Destino

Asociacién _ o Public
(id_categoria_publicacion | fk_tbl_publ_reference_tbl_cate
= tbl_publicacion

id_categoria_publicacion)
Origen -> Destino

Public
pk_tbl_categoria_publicacion
tbl_categoria_publicacion

Elaborado por: El autor

Atributos

Atributo

Restricciones y etiquetas

id_categoria_publicacion int
Public

«columny»

Predeterminado:

[property

AutoNum=1;StartNum=1;Increment=1; ]

Public

«column»

nombre_categoria_publicacion varchar | Predeterminado:

Elaborado por: El autor

Operaciones

Método

Notas

Parametros

pk_tbl_categoria_publicacion()
Public

int

[in]

id_categoria_publicacion

3.10.2. tbl_comentario

id_publicacion)

Conector Origen Destino

Asociacion (id_usuario | Public fk_tbl_come_reference tbl usua | Public pk_tbl usuario
= id_usuario) tbl_comentario tbl_usuario

Origen -> Destino

Asociacion Public fk_tbl_come_reference_tbl_publ |Public
(id_publicacion  =/tpb]_comentario pk_tbl_publicacion

tbl_publicacion
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Conector Origen

Destino

Origen -> Destino

Elaborado por: El autor

Atributos
Atributo Restricciones y etiquetas
id_comentario int Predeterminado:
Public
[property = AutoNum=1;StartNum=1;Increment=1; ]
«column»

id_publicacion int
Public
«column»

Predeterminado:

id_usuario int
Public
«column»

Predeterminado:

texto_comentario text
Public
«column»

Predeterminado:

fecha_comentario datetime
Public
«Columny

Predeterminado:

Elaborado por: El autor

Método Parametros
pk_tbl_comentario() int [in]_id_comentario
Public

Public

fk_tbl_come_reference_tbl_publ()

int [in]_id_publicacion

Public

fk_tbl_come_reference_tbl _usua()

int [in]_id_usuario

Elaborado por: El autor

3.10.3. thl_denuncia

Conector Origen Destino

Asociacion Public Public
(id_estado_denuncia =|fk_thl_denu_reference_tbl_esta pk_tbl_estado_denuncia
id_estado_denuncia) tbl_denuncia thl_estado_denuncia
Origen -> Destino
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Conector Origen Destino

Asociacion Public Public pk_tbl_publicacion
(id_publicacion = fk_tbl_denu_reference_tbl_publ tbl_publicacion
id_publicacion) tbl_denuncia

Origen -> Destino

Asociacion (id_usuario =|Public
id_usuario) fk_tbl denu_reference tbl _usua
Origen -> Destino tbl_denuncia

Public pk_tbl_usuario
tbl_usuario

Elaborado por: El autor

Atributo Restricciones y etiquetas
id_denuncia int Predeterminado:

Public

«column» [property = AutoNum=1;StartNum=1;Increment=1; ]
id_estado_denuncia int Predeterminado:

Public

«column»

id_publicacion int Predeterminado:

Public

«columnx

id_usuario int Predeterminado:

Public

«column

texto_denuncia text Predeterminado:

Public

«column

fecha_denuncia datetime Predeterminado:

Public

«columny

Elaborado por: El autor

Operaciones

Meétodo Parametros
pk_tbl_denuncia() int [in].id_denuncia
Public

fk_tbl_denu_reference_tbl_esta()

int [in]_id_estado_denuncia

Public

fk_tbl_denu_reference_tbl_publ()

int [in].id_publicacion

Public

39



Método

Parametros

fk_tbl_denu_reference_tbl_usua()
Public

int [in] id_usuario

Elaborado por: El autor

3.10.4. tbl_estado_denuncia

Conexiones

Conector Origen Destino

Asociacion Public Public
(id_estado_denuncia = fi tpl_denu_reference_tbl_esta pk_tbl_estado_denuncia

Origen -> Destino

id_estado_denuncia) tbl denuncia

tbl_estado_denuncia

Elaborado por: El autor

Atributo Restricciones y etiquetas
id_estado_denuncia int Predeterminado:
Public
[property = AutoNum=1;StartNum=1;Increment=1; ]
«column

nombre_estado_denuncia varchar
Public

«column»

Predeterminado:

Elaborado por: El autor

Operaciones

Método

Parametros

pk_tbl_estado_denuncia()
Public

int [in]_id_estado_denuncia

Elaborado por: El autor
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3.10.5. thl_estado_publicacion

Conector Origen

Destino

Asociacion Public

Origen -> Destino

Public

(id_estado_publicacion = i tp| publ_reference tbl_esta | pk_tbl_estado_publicacion
id_estado_publicacion) | tp|_publicacion tbl_estado_publicacion

Elaborado por: El autor

Atributo Restricciones y etiquetas

id_estado_publicacion int Predeterminado:

Public

«column» [property = AutoNum=1;StartNum=21;Increment=1;

]

nombre_estado_publicacion varchar
Public

«column»

Predeterminado:

Elaborado por: El autor

Operaciones

Método

Parametros

pk_tbl _estado_publicacion()
Public

int [in]_id_estado publicacion

Elaborado por: El autor

3.10.6. thl_estado_usuario

Conector Origen Destino

Asociacion Public fk_tbl_usua_reference_tbl_esta | Public
(id_estado_usuario =/ tp| ysuario pk_tbl_estado_usuario
id_estado_usuario) thl_estado_usuario
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Conector

Origen

Destino

Origen -> Destino

Elaborado por: El autor

Elaborado por: El autor

Operaciones

Método

Parametros

Public

pk_tbl_estado_usuario()

int [in] id_estado_usuario

3.10.7. tbl_imagen

Conexiones
Conector Origen Destino
Asociacion Public fk_tbl_imag_reference_tbl_publ |Public

(id_publicacion
id_publicacion)

Origen -> Destino

= tbl_imagen

pk_tbl_publicacion

tbl_publicacion

Elaborado por: El autor

Atributos

Método

Parametros

pk_tbl_imagen()
Public

int [in]_id_imagen

Public

fk_tbl_imag_reference_tbl_publ()

int [in]_id_publicacion

Elaborado por: El autor
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3.10.8. tbl_publicacion

Conexiones
Conector Origen Destino
Asociacion Public Public pk_tbl_publicacion

(id_publicacion
id_publicacion)
Origen -> Destino

fk_tbl_come_reference_tbl_publ
tbl_comentario

tbl_publicacion

Asociacién
(id_publicacion
id_publicacion)
Origen -> Destino

Public
fk_tbl_denu_reference_tbl_publ
tbl_denuncia

Public pk_tbl_publicacion
tbl_publicacion

Asociacién
(id_publicacion
id_publicacion)
Origen -> Destino

Public
fk_tbl_imag_reference_tbl_publ
tbl_imagen

Public pk_tbl_publicacion
tbl_publicacion

Asociacién
(id_categoria_publicacion
id_categoria_publicacion)
Origen -> Destino

Public
fk_tbl_publ_reference_tbl_cate
tbl_publicacion

Public

pk_tbl categoria_publicacion

tbl_categoria_publicacion

Asociacion
(id_estado_publicacion
id_estado_publicacion)
Origen -> Destino

Public
fk_tbl_publ_reference_tbl_esta
tbl_publicacion

Public
pk_tbl_estado_publicacion
tbl_estado_publicacion

Asociacion _ (id_usuario =|Public Public pk_tbl_usuario
id_usuario) fk_tbl_publ_reference_tbl usua |tbl_usuario

Origen -> Destino tbl_publicacion

Elaborado por: El autor

3.10.9. tbl_rol

Conexiones

Conector Origen Destino
Asociacion (id_rol =id_rol) | Public FK_tbl_usuario_tbl rol Public pk_tbl_rol
Origen -> Destino tbl_usuario tbl_rol

Elaborado por: El autor
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Operaciones

Método Parametros
pk_tbl_rol() int [in].id_rol
Public

Elaborado por: El autor

3.10.10. tbl_usuario

Conexiones

Conector Origen Destino

Asociacion  (id_usuario | Public fk_tbl_come_reference_tbl_usua | Public pk_tbl_usuario
= id_usuario) tbl_comentario tbl_usuario

Origen -> Destino

Asociacion _ (id_rol =

id_rol)
Origen -> Destino

Public FK_tbl_usuario_tbl rol
tbl_usuario

Public pk_tbl_rol
tbl_rol

Asociacion _ (id_usuario
= id_usuario)
Origen -> Destino

Public fk_tbl_denu_reference tbl usua
tbl_denuncia

Public pk_tbl_usuario
tbl_usuario

Asociacion _ (id_usuario

Public fk_tbl_publ_reference_tbl_usua

Public pk_tbl_usuario

= id_usuario) tbl_publicacion tbl_usuario
Origen -> Destino
Asociacion Public fk_tbl_usua_reference_tbl_esta |Public

(id_estado_usuario =
id_estado_usuario)
Origen -> Destino

tbl_usuario

pk_tbl_estado_usuario
tbl_estado_usuario

Elaborado por: El autor

Método

Parametros

pk_tbl_usuario() Public

int [in]_id_usuario

AK _cedula_usuario() Public

varchar [in]_cedula_usuario

AK_email_usuario() Public

varchar [in] email_usuario

fk_tbl usua_reference_tbl_esta()

int [in]_id_estado usuario

FK _tbl_usuario_tbl_rol() Public

int [in].id_rol

Elaborado por: El autor
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3.11. Disefio de interfaces

Categorias
-

-
: ASP.NET
MVC 4

Vendo Aolien ware Celular de oportunidad LIBROS DE
i PROGRAMACION

- @

Grafico 14 Interfaz principal

Elaborado por: El autor

1.- Barra de menus.

2.-Registro para poder ingresar aplicativo.

3.- Inicio de Sesion.

4.-Categorizacion de los articulos y materiales subidos por los usuarios.

5.- Articulos y materiales ofertados o publicados.
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Universidad
0 lsfael . s TEs A A rirs—

Registro de Nuevo Usuario.

Crear nuova cuenta

a -

MNombre

Apethoo

Ceautla
Oireccion
D ——————
Teletono @
Clave

Confirmar Clave

Gréfico 15 Interfaz pantalla registro de usuario

Elaborado por: El autor

6.-En el registro de usuario se colocan los datos pertenecientes a usuarios incluidos en la base
datos de la universidad en caso de no estar no se podran registrar ya que es solo de uso
interno.

Universidad

Inicio Acerca de Contactenos Registrarse Iniciar Sesion
Israel 2

Iniciar sesion.

@ s Clave Registrate si tu no tienes una cuenta
— e
@ Inicia Sesion

© 2017 - Publicaciones

Email No tiene cuenta?

Grafico 16 Interfaz login

Elaborado por: El autor

7.-Ingreso de correo electronico y password.

Para el uso del aplicativo Portal Web de publicacién de articulos y materiales por estudiantes
de la UISRAEL, se debe tomar en cuenta los siguientes pasos.
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Registrarse: Permite que los distintos estudiantes se registren en el sistema como requisito para
poder realizar las publicaciones caso contrario no es posible, ademas, al ser un sistema definido
solo para el personal docente y estudiantes de la institucién educativa Israel se valida el registro
mediante mail de estudiante.

@Universidad
Israel

Registro de Nuevo Usuario.

Crear nueva cuenta

Email Buscar

Nombre

Apeliido

Cédula

Direccidén

Teléfono

Clave

Confirmar Clave

Regstrarse

© 2017 - Pubkcaciones

Grafico 17 Interfaz de registro

Elaborado por: El autor

Acciones: Corresponde a las distintas acciones que el estudiante o docente puede realizar una
vez ya autentificado

o) Universidad
Israel

Hola, Ronny Emest ALLI0NES

Mss Publicacion

Gestion de Categonas

Grafico 18 Agregar publicacion.

Elaborado por: El autor

Crear publicaciones: En esta interfaz el usuario crea las publicaciones sobre los productos a
ofertar a través del portal web.
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—

© 2017 - Pubkcaciones

———) Categoria Musica, Libros, Peliculas

@Univetissl%ag en el Hola, Ronny Emestol  Acciones ~  Sall
Agregar Publicacion.
Crear nueva publicacion
Poner titulo de Publicacion
| Titulo UBRO DE PROGRAMACION
Descripcion o slula| e [l =2lz/= & o @/ «xlelq

Este ibro contiene ejempio en metodologias MVIC que ayudard al usuano a realizar aplicaciones de mejor manera usizando los recursos disponibles
Ge 10s lenguajes de programacion

Indicar una breve descripcion del articulo.

Ubicar la categoria en la que se encuentre el articulo.

Crear Publicacion

Crear

Grafico 19 Crear publicaciones.
Elaborado por: El autor

Seleccionar el archivo en donde estén ubicada las imagenes del articulo y Subir Imagen

(examinar las fotos que se va a subir una a la vez).

Editar publicacion

Titulo

Descripcion

Categoria

© 2017 - Publicaciones

O_Univetsldad
Israel

Editar Publicacion.

Incio Acerca de Contactencs

Iimagenes Publicacion

UBRO DE PROGRAMACION

Este ibro contiens ejemplo en metodologias MVC que ayudara af Usuario a realcar aphcaciones de mejor
manera UtiiZando ot recursos disponibles de 108 lONGUAjeS de PIOGraAMAacion

Seleccionar archivo | Ningd . onado

Musica, Libros, Pobcutas

Actuakzar Publicacion

Gréfico 20 Editar publicaciones.
Elaborado por: El autor
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@Unlvorsklad
S Israel

Editar Publicacion.

Editar publicacion

Tinio LIBRMOS DE PIod

Do scripeidn e s | U

A AL UG A TRARTAE ADIG ACIN e (e e

A OIOOD a8 MVC (e Ay
PONIDIes O8 108 IOJUAEE e PICOEAMACIaN

I 8108 MW OE CONBene e
MANera UZANGO 08 (eI

Categocin

Achiakzar Pubiicacion

Iagenes Publicacion

ASP.NET
MVC 4

BalwOGionas araien | Tiisgo

=08

Elaborado por: El autor

& Universidad <o 5 R
Israel ' I

Editar Publicacion.
Editar publicacion
Titulo LIBRRC

Descripcion o, » U -

E3103 litros contiene ejemplos en metodologias MVC que ayudara al UsSuMIO & realizar aphcaciones de mejor
manera Vtikzando o8 recursos disponidles de (03 lenguajes de Programacion

Categoria

Actuakzar Pubicacion

Imagenes Publicacién

MVC 4 con .NE

Desde Cero

Selecconar aschevo  Tingu

=

Elaborado por: El autor




Actualizar publicacién. Una vez creada la publicacion con cada uno de los parametros e
informacidn solicitados por el portal, estos pueden ser actualizados segun los requerimientos

del usuario.

R Universidad
S isract

Editar Publicacion.

Eantar pubiicacion

EA108 108 CONIMI® SfarMtos a6 IMeTOMOIe| a8 MV (e Syudarn Al Usomio & (oaiil o s aceomes e /v os

MVC 4 con .NET

Aqul’ Desde Cero
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CONCLUSIONES

Con la implementacion de la aplicacion web la Universidad Israel dispone de una
herramienta para el intercambio y comercializacion interna de articulos académicos

clasificados por categoria permitiendo el seguimiento y control por usuarios.

El aplicativo web permite al usuario mantener actualizado cronolégicamente el estado
de publicaciones una vez culminada o concretada la publicacion, teniendo informacién

de cada accion quedando informacion histérica de cada articulo publicado.

El aplicativo web optimiza la iteracion de publicaciones ya que al ser un ente social en
el cual todo usuario integrado a la universidad puede enterarse de cualquier articulo,

material o servicio ofertado en el sistema.

El aplicativo web es de uso exclusivo local de estudiantes, docentes y personal
administrativo de la universidad ya que al estar integrado a la base de datos de la
universidad realiza la validacion al momento del registro. Ademas al estar jerarquizado

solo el administrador tendra el control para poder supervisar el sistema.
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RECOMENDACIONES

e El aplicativo va almacenar cierta cantidad de imégenes por parte de los estudiantes de
la universidad, se recomienda revisar, y proveer la cantidad de almacenamiento en el

servidor.

e Como es un lugar de publicaciones institucional se recomienda el cierre de sesion
después de finalizar la navegacion ya que puede ser victima de algun tipo de plagio y
por ende puede usar el sitio para publicar situaciones alejadas al tema, recordando que
utiliza recursos de la base de datos de la universidad (Se tiene acceso a toda la
informacion del usuario o estudiante), el administrador dara de baja las publicaciones

que sean de contenido malicioso.

e Dar de baja las publicaciones que ya hayan sido concretadas a través de la web.
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ANEXOS

Anexo N° 1: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Universidad Israel

1. ¢Qué hace con los articulos y materiales que ya no los usas en las actividades

académicas?

2. ¢Siquieres vender tus articulos y materiales que ya no utilizas a través de que medio los

ofertas?

3. ¢Utilizas algan medio digital para ofertar los articulos y materiales que no utilizas?

4. ¢Te gustaria disponer de un portal web institucional para poder publicar los articulos y

materiales que ya no utilizas?

5. ¢Si la institucion pone a disposicion un portal web de anuncios para los articulos y

materiales estaria dispuesto a utilizarlo?

6. ¢Qué caracteristicas y funcionalidad te gustaria que el portal web tenga?
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Check list Aplicativa “Partal Web de Publicacion de Articulos y Materiales por

estudiantes de la Universidad lsrael”

Casa de Pruebas: Usuanio,

Interfaz grafica del sisterma
| g

Acerce de ...

Descripoian: Cheervaciones:
Mluestra &l [
mado de

prasentacion
el Aplicatio {
WEB.

F | tatsiactor’s

v
Sztislazeriu

Diescripoidin: Dhearvacionss: |

Indica las ﬂb{ﬂ""‘iﬂ }&'j

politicas y

matnas do "'5"! |
s del ‘53__., |
Siztema s E e |

[E/Edﬂmb
y
() cartits

Cantactenos
ﬂlhnﬂnﬁil
Taras

Registra

Descripoin: | Obsarvaciones:

i
muestra  los ?aé’uj@" :

cunlaclos W

nuimeros ﬁwﬁﬂ:ﬁ
telefdnicos i {
referentesala Lm{r I
| Universidad

 dende puede

direccionarse

oara

cualguier
informacidn, |

s
syratastaris

Daseripeidn: | Observaciones:

Sl
Usuario esta |
en la base de |
datos dela |
Univessidad |
podrd [
INEresar 'CESE"__ |
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e

Registro de Nuevo Usuario.

contrario no
podra ser
registrado.

* -Podra
realizar inicio
de sesion
para publicar

sus argfculos.
Satisfactorio

No
D Satisfactorio
Validacion de Registro Descripcion: Observaciones:
@ Universidad m *.-Una vez
Registro de Nuevo Usuario. ingresados
DR S NG e ET todoslos
datos se
realizara la
validacién a
su correo
persopél.
Satisfactorio
No
DSatisfactorio
Correo de Verificacion Descripcion: Observaciones:
TN v % Responder v @ fimine B Al Condoriodesendol  Limpix * 4 X 9 peshacer * -Una vez
Ul Publicaciones - Nuevo Usuaric ingresado en
@ U Isragi Publicaciones<publicaciones2019@gmail com> B S Rmsponaer v su correo
et s debera
Gracias por registrate: Henry Vicente Salinas Flores i - Valldal' en el
CT, q:fl/:v.f;;;x::l:u enel ,.qm_m(e_m:c:ﬂ.v-’-:g;: ;»'a ‘;w‘ yenty link que
indicagdo.
Satisfactorio
No
Satisfactorio
Validacion Inicio de Sesion Descripcion: Observaciones:
Guonegil o * -El Usuario
Activar Cuenta. podra
ingresarsey
T publicar sus
articulos.
@Unbvenie]

Iniciar sesion.
2\ o
é , can

No
B Satisfactorio

Mis Publicaciones

Descripcion:
* -El usuario

incluye sus

56



@ israol

Agregar Publicacién.

Grear nuava pubicacion
Tese s oK)

Deerscta

2 lgis e mede
sy € 61 e On S 3 el pames A

Omenpsen | . B L s wwae A - @ = B+ Ee

a0 1 G500 o AV SRR LA 5610

4 30 B 4 et paralen A

cangera
PP
@ isracl
Mis Publicaciones.
P, crwgera cses
e JE] - o o o

307 - ploacones

s B

articulos con
una breve
descripcion.

* -Sube las
imagenes del
articulo o
producto.

* -Puede
Editar sus
publicaciones,
Revisar o dar
de baja.

Satisfactorio

No
B Satisfactorio

Denuncias
localhost 50333 dice:
Su denunaa ha side emdada y serd procesada en las provimas horas.

recias

Aceptar

Descripcion:

* .- El usuario
podra
denunciar la
publicacion
con un motivo
especifico
fundado; El
administrador
se encargara
de dar paso a
esta peticion.

msfanoric

No
(j Satisfactorio

Observaciones:

Estoy Interesado

Descripcion:

Observaciones:
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i | Croadopo- ooy | Fech dioeant 5553 1 ¥

De oportunidad ragalo libros de programacion en C# y java

comunicarse al 0896843308

* -Esta
funcion
permite
enviar y
recibir  una
notificacion al
correo de los
datos tanto
quién publica
como quién le
interesa la
_pyblicacion.

Resultados Esperados......... 7. L7700

Evaluacion de la Prueba....
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Check list Aplicativo “Portal Web de Publicacién de Articulos y Materiales por
estudiantes de la Universidad Israel”

Caso de Pruebas: Administrador.

Gestién de Publicaciones
Gy =

Geslion ds Publicaciones.

Descripcidn:

* -El administrador podra
dar de baja publicaciones
que no se ajusten a los
criterios, normas,
politicas dadas para el
buen uso del sistema.

@Sat isfactorio
No
D Satisfactorio

Observaciones:

Gestion de Categorias

Gestion de Categories.

Descripcion:

* -El administrador podra
editar, quitar o agregar
las categorias de los
materiales con el fin de
gestionar de mejor
manera los productos
publicados.

@ Satisfactorio

N

o
B Satisfactorio

Observaciones:

Gestor de Denuncias

Mis Denurnicias

Descripcion:

* -El administrador se
encargar de ver a su
criterio del motivo si
puede dar de baja la
publicacion realizada por
cualquier usuario
estandar.

Observaciones:

Edicidn del Acerca de.....

Editar Acerca de

r——

Descripcion:

* -El administrador podra
editar las normas,
politicas vigentes que
puedan suscitarse a

cambigps.
Satisfactorio

No
D Satisfactorio

Observaciones:
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Nombre Evaluador de las Pruebas del Slstemaa[cczo&(‘

Nombre del Programador: Ronny Carvajal. g /L&
Resultados Esperados.......

Evaluacion de la Prueba...
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Check list Aplicativo “Portal Web de Publicacién de Articulos y Materiales por

estudiantes de la Universidad Israel”

Caso de Pruebas: Usuario.

Interfaz grafica del sistema
PO L

Rogistrate Fubica

Ercucnia

Descripcion:
Muestra el
modo de
presentacion
del Aplicativo
WEB.

zﬂatisfactorio

No
D Satisfactorio

Observaciones:

Acerca de ....

o SR

Acerca de.

& sae s e pripects e
01 Fattamzar sesesry €3 18 Do 390 143

©201 - Pumsciores

Descripcion:
Indica las
politicas y
normas de
uso del
Sistema

@/ Satisfactorio
No
[:} Satisfactorio

Observaciones:

Contactenos
'nmma&r*—“"":

e R R

Contéctenos.

Uneraidaa aran: e
Bl Otcal: Hyiasscve e ! Teome (5,107 2544445 s 107

2077 Pubasiras

Descripcion:
Muestra los
contactos vy
numeros
telefénicos
referentes a
la Universidad
donde puede
direccionarse
para
cualquier
informacion.

No
D Satisfactorio

Observaciones:

Registro

Descripcion:
* Siel
Usuario esta
en la base de
datos de la
Universidad
podra
ingresar caso

Observaciones:
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farser <
Rogistro de Nuevo Usuario

B —

contrario no
podra ser
registrado.

* -Podra
realizar inicio
de sesion
para publicar
sus grticulos.

Satisfactorio

No
D Satisfactorio

Validacion de Registro

Descripcion:

Observaciones:

22 Prowscores

No
Satisfactorio

a o v Memaze  Canaen e e * _Una vez
Registro de Nuevo Usuario. ingresados
mi e todos los
U datos se
realizara la
validacion a
su correo
personal.
Satisfactorio
No
QSatisfactorio
Correo de Verificacién - B - Descripcion: | Observaciones:
@ Nuewo!v O Respondariv [ Eiminar & Archivar  Comeo no deseado’ v Limpiar  ee & X 2 Deshacer *..U navez
Ul Publicaciones - Nuevo Usuario ingresado en
@ U saet s B S su correo
- debera
Gracias por registrate: Henvy Vicente Salinas Flores validar en e'
Pard activar tu cuenta ha i v s i venta? *
: ll‘n=:ﬂr‘f: i JCCP2S! L PrVISbiFfohEs A3 : “nk que
indicado.
Satisfactorio
No
C] Satisfactorio
Validacion Inicio de Sesion Descripcion: Observaciones:
e s oo * -El Usuario
Activar Cuenta. pod ra
ingresarse y
i P s
publicar sus
T — e e . articulos.
g i s
Iniciar sesion.
L} o tiene cuenta? Satisfactorio
- s s

Mis Publicaciones

Descripcién:
* -El usuario
incluye sus
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Agregar Publicacion.

Crear nuova pudicacion
e Lt s
Secrmede sy U e wwor A 3 ER: B @ T e Xon 2

e o e (380 Un 3525 05 P FINE v ESCS
exion en 012062 08 Satemss & v paraeic A"

Buicrptids iy m u e s Ao B @ Re 2 @ mow | ® o 7

DeNoR S IHEXATEO un D O DI APCH MACA DV
10 60 o e O Satemian § e paraica”

Fatanice kA

Mis Publicaciones.

e Congons crses Poswass Oeserpesn [

CAESET e R ser

COLTAETIm  owowmn et masem s & AT
ey murseanta

sty €0 0 e 00 S 4 s pareio

@207 -Pmacenes

articulos con
una breve
descripcion.

*.-Sube las
imagenes del
articulo o
producto.

*.-Puede
Editar sus
publicaciones,
Revisar o dar
de baja.

No
Satisfactorio

Denuncias

localhost:50333 dice:

Gracias

i

Descripcion:
* .- El usuario
podra
denunciar la
publicacién
con un
motivo
especifico
fundado;  El
administrador
se encargara
de dar paso a
esta peticién.

[ZTSatisfactorio
No
D Satisfactorio

Observaciones:
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Estoy Interesado

De regalo fibros de

comunicarse al 0896843396

enC#yjava

Descripcion:
* -Esta
funciéon
permite
enviar y
recibir una
notificacion al
correo de los
datos tanto
quién publica
como quién le
interesa la
publicacion.

Observaciones:
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Check list Aplicativo “Portal Web de Publicacién de Articulos y Materiales por

estudiantes de la Universidad Israel”

Caso de Pruebas: Administrador.

Gestion de Publicaciones

L - B o = Ry g

Descripcion:

*.-El administrador podra
dar de baja publicaciones
que no se ajusten a los
criterios, normas,
politicas dadas para el
buen uso del sistema.

@ Satisfactorio
No
Q Satisfactorio

Observaciones:

Gestion de Categorias

o s [y

Geslién de Categorias.

Eapm -
=

e -

@ -

e -

e

e

Descripcion:

*.-El administrador podra
editar, quitar o agregar
las categorias de los
materiales con el fin de
gestionar de mejor
manera los productos

publicados.
Satisfactorio

No
C] Satisfactorio

Observaciones:

Gestor de Denuncias

i R o e

Mis Denuncias,

et WM REDORLU e e i G =

Prrare——

Descripcion:

* -El administrador se
encargar de ver a su
criterio del motivo si
puede dar de baja la
publicacidn realizada por
cualquier usuario
estandar.

Observaciones:

Edicidn del Acerca de.....

o e e ey e e

Editar Acerca de .

[

<o Moo

Descripcion:

* -El administrador podra
editar las normas,
politicas vigentes que
puedan suscitarse a
cambios.

Satisfactorio

No
D Satisfactorio

Observaciones:

65
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Evaluacion de la Pruebaget{"\yFIG]('D"’rb

SDELA //

/
b/

66



Check list Aplicativo “Portal Web de Publicacién de Articulos y Materiales por

estudiantes de la Universidad Israel”

Caso de Pruebas: Usuario.

Interfaz grafica del sistema
@urwersg -

Descripcion:
Muestra el
modo de
presentacion
del Aplicativo
WEB.

Satisfactorio

Observaciones:

Satisfactorio
No
D Satisfactorio

* ;" .¢. - D Satisf':::)torio
Acerca de .... Descripcion: Observaciones:
Qv Indica las
Acerca de. politicas y
normas de
uso del
Sistema

Contdctenos
iy~

Contéctenos.

Unirecnrcad et <
S0e Crcat e

Descripcion:
Muestra los
contactos vy
numeros
telefdnicos
referentesala
Universidad
donde puede
direccionarse
para
cualquier
informacion.

No
[j Satisfactorio

Observaciones:

Se ‘)grl,b\,t’\
|\,\QJJJ":I'

v
WA CLCLOV-

def adws ~
ulS\Y“«éo. .

Registro

Descripcion:
*-Siel
Usuario esta
en la base de
datos de la
Universidad
podra
ingresar caso

Observaciones:

ANTA PIEMAIAS NE LA

RIA 7
/."/v
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L ]

Registro de Nuevo Usuario,

contrario no
podra ser
registrado.

* -Podra
realizar inicio
de sesion
para publicar
sus articulos.

@ Satisfactorio
No
D Satisfactorio

Validacion de Registro Descripcion: Observaciones:
G = * -Una vez
Registro de Nuevo Usuario. ingresados
e ol KA e i bl it todos s
[ r— datos se
realizara la
validacion a
su correo
personal.
[3 Satisfactorio
No
DSatisfactorio
Correo de Verificacion Descripcion: | Observaciones:
i Nuewolv  *) Respondér v Einvnar B Ahivar  Comeonodesesdolv  Unmpiar e A ¥ X 9 Deshacer * -Una vez
Ul Publicaciones - Nuevo Usuario ingresado en
@ U Israel Publicaciones<publicaciones2019@gmail com> B Reponce v su correo
ady debera
Gracias por registrate: Henvy Vicente Salinas Flores Vahdar en el
Para activir t cuenta haz clic en ef siguiente httosAocathost:57122/poblicacones/ActvarCuenta? ]
1ok £ rlmw nE S nWHYEGCC F“‘D‘\)n]\!’l)(‘:uv;"mmhj.ia link que
indicado.
Satisfactorio
No
B Satisfactorio
Validacion Inicio de Sesion Descripcion: Observaciones:
e — Bl * -El Usuario
Activar Cuenta. pod ra

23007 Fucacienes

GUnivenest

Iniciar sesion.
2 N o
- g
e

7 Ptz

o sesin

o tars coera? |

e e aon thees

ingresarsey
publicar sus
articulos.

@ Satisfactorio

No
Satisfactorio

Mis Publicaciones

Descripcion:
* -El usuario
incluye sus




Agregar Publicacién.

Grear nueva pubicacion
s &t e e
Desogedn e B L A keegr A B S 2+ 80 0 D W ¥ w7

ok o A B un s 6 2 s I B
sy en el ma om Sivizes d et sann A"

ar publicacis. imageous Pubicatibn

Caugora

@Uﬂ }sroe
Mis Publicaciones.

Fasizaes Owscrgson Viuns e

articulos con
una breve
descripcion.

*.-Sube las
imagenes del
articuloo
producto.

* -Puede
Editar sus
publicaciones,
Revisar o dar
de baja.

[zéﬁsfactorio

No
Satisfactorio

Denuncias
localhost:50333 dice:
Su denuncia ha sido emAada y Serd procesada en las proximas hovas,

Grecins

Aceptar

Descripcion:

* - El usuario
podra
denunciar la
publicacion
con un motivo
especifico
fundado;  El
administrador
se encargara
de dar paso a
esta peticion.

(z Satisfactorio
No
D Satisfactorio

Observaciones:

\'(e,rem(' °‘p
‘ngq,re
[OCN 2 0"?

1 =g

(o host - -

Estoy Interesado

Descripcion:

Observaciones:
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e Crvco o oy | e s 3658 L

De oportunidad regalo libros de programacion en C# y java

comunicarse al 0896343396

* -Esta
funcion
permite
enviar y
recibir  una
notificacion al
correo de los
datos tanto
quién publica
como quién le
interesa la
publicacion.

R
503‘4

Nombre del Programador: Ronny Carvajal.

Resultados Esperados‘gmwwe(}os[‘Yfl/)b?é:"%ﬂﬁc”)

Evaluacion de la Prueba?//ﬂ
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Pruebas de Aceptacién

Caso de Prueba

Numero Caso de Prueba 1 | Numero Historia de Usuario 1

Nombre Caso de Prueba: Administrador

Descripcidn: Administracién del Portal Web de Publicaciones

Condiciones de Ejecucion: Funcional en la red interna de la Universidad UISRAEL

Entradas:

* - Se registra ingresa en la aplicacion

* -Inicia Sesion.

*.-Podra gestionar publicaciones, Categorias y denuncias.

* -El Administrador debera activar la visualizacién de publicaciones requeridas por los
usuarios registrados.

Resultado Esperado: Solo los Usuarios que consten en la base de datos de la universidad
pueden registrarse en la aplicacién.

Evaluacién: Prueba Satisfactoria.

Caso de Prueba

Numero Caso de Prueba 2 Numero Historia de Usuario 2

Nombre Caso de Prueba: Usuario

Descripcion: Pruebas de funcionalidad del Portal Web de Publicaciones

Condiciones de Ejecucién: Funcional en la red interna de la Universidad UISRAEL

Entradas

*-El Usuario ingresa a la aplicacion

*-Si esta registrado en la base de datos de la universidad UISRAEL podra registrarse.
*-Inicia sesién y podra publicar cualquier articulo o material.

* .- Si estd interesado podra comentar o dar en botédn ESTOY INTERESADO para recibir una
notificacidén al e-mail con los datos de la persona que estd ofertando el articulo.

Resultado Esperado: Enviar y recibir notificacion al e-mail por los usuarios interesados en las
publicaciones.

Evaluacién: Prueba satisfactoria




MANUAL DE USUARIO

Para el uso del aplicativo Portal Web de publicacién de articulos y materiales por estudiantes
de la UISRAEL, se debe tomar en cuenta los siguientes pasos.

PASO 1.- .
Registrate en la parte superior derecha opcién Registrarse. qui
Universidad . N el
4 lsraE| nicio Acerca de ontactenos egisparse niciar >esion

Registro de Nuevo Usuario.
Crear nueva cuenta.

Email Buscar
Nombre
Apellido
Cédula
Direccién
Teléfono
Clave

Confirmar Clave

Registrarse
2017 - Publicaciones
PASO 2.- Aqui
Iniciar sesion opcidn Iniciar Sesion. /
A Unlverls;:iaa& Inicio Acerca de Contactenos Registrarse Iniciar S€sion
Iniciar sesion.
Email No tiene cuenta?
Clave Regisirate si tu no tienes una cuenta.
Inicia Sesion
2017 - Publicaciones
PASO 3.-
Ubicarse en opcién Acciones y a continuacion Agregar Publicacion.
— Aqui
Universidad .=, . .,
d lsrael nicio Acerca de Contactenos Hola, Ronny Emestol Acciones p—

Mis Publicacion

Gestion de Categorias
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PASO 4.-
Crear publicaciones.
Universidad

Inicio Acerca de Contactenos Hola, Ronny Emesto Acciones ~ Salir
Israel '

Agregar Publicacion.

Crear nueva publicacion.

—— Poner titulo de Publicacién

Titulo LIBRO DE PROGRAMACION
Descripcion v |[BluU| @] Heweticav || &K [+ === |z ||| @|m|| || 2
Este libro { ejemploenr

gias MVC que ayudara al usuario a realizar aplicaciones de mejor manera utilizando los recursos disponibles

de los lenguajesﬁs.Kgrazacién

Indicar una breve descripcion del articulo.

Categoria Musica, Libros, Peliculas v Ubicar la catedoria en la aue se encuentre el articulo.

Crear Publicacion - Crear

® 2017 - Publicaciones

PASO 5.-

Seleccionar el archivo en donde estén ubicada las imagenes del articulo y Subir Imagen
(examinar las fotos que se va a subir una a la vez).

{@&;Universidad

Inicio Acerca de Contactenos Hola, Ronny Emesto Acciones ~ Salir
Israel ’

Editar Publicacion.

Editar publicacion. Imagenes Publicacion

Titulo LIBRO DE PROGRAMACION

Descripcion A BE U = Helvetica » A~ = = =~ - o | E| -

® || 7

Este libro confiene ejemplo en metodologias MVC que ayudara al usuario a realizar aplicaciones de mejor
manera utilizando los recursos disponibles de los lenguajes de programacion.

Seleccionar archivo | Ningl...onado

Categoria Musica, Libros, Peliculas T

Actualizar Publicacion
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Ronny Emest

= = =

q’_-;ﬁj.ul"ll\i"el sidad Inicio Acerca de Contactenos Hola
> Israel

Editar publicacién Imagenes Publicacidn
Titulo LIERROS DE PROGRAMACION
Descripcion o B | U | & || Hehetcar A - = = =- o | @ -
2 ||
Estos libros contiene ejemplos en metodologias MVC que ayudara al usuario a realizar aplicaciones de mejor
manera utilizando los recursos disponibles de los lenguajes de programacion.
Categoria Musica, Libros, Peliculas T
Seleccionar archivo | Mingd...onado
Actualizar Publicacion :]
& 2017 - Publicaciones
— - =
@ Universidad ni Acerca de Contactenos Hola, Ronny Emesto cciones - Salir
- Israel o B ey o N
Editar Publicacion.
Editar publicacion. Imagenes Publicacisn
Titule LIBRROS DE PROGRAMACION
Descripcion P B U = Helustica ~ A -l= = =~ = e | m
s 7
Estos libros contiene ejemplos en metodologias MVC gue ayudara al usuario a realizar aplicaciones de mejor
manera utilizando los recursos disponibles de los lenguajes de pregramacion.
Categoria Musica, Libros, Peliculas -
Mingu...onado

Actualizar Publicacion

Seleccionar archivo
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PASO 6.-
Actualizar Publicacion.

) Unlva“lsslgaag Imicio Acerca de Contactenos Hola. Ronny Ernesto! Acciones ~ Salir
Editar Publicacion.
Editar publicacién Imagenes Publicacién

Titulo LIBRROS DE PROGRAMACION

Descripcion

il

iii

L]
.

il
[
2
0

P B | U = Helwstica - A |-

Estos libros contiene ejemplos en metodologias MVC gue ayudara al usuario a realizar aplicaciones de mejor
manera utilizando los recursos disponibles de los lenguajes de programacion.

Categoria Musica, Libros, Peliculas M

Actualizar Publicacién

\ MVC 4 con NET
Desde Cerc

Aniii

Seleccionar archive | Mingd...onadao

PASO 7
Si el usuario esté interesado en algun articulo material o servicio dar

Click en Estoy Interesado.

& C Y | © 190.11.245.242:9090/Publicaciones/Publicaciones/verpublicacion?id=12
Unwerlss'saaedl Inicio Acerca de Contactenos Hola, Ronny! Acciones ~ Salir

Protoboard mediano

Vendo protoboard mediano

Estoy Inisresado

‘Agregar Comentario Comentarios

Aaqui



MANUAL DE ADMINISTRADOR
INGRESO AL APLICATIVO WEB.-

Aaui
PASO 1.-Ingresar al aplicativo Web e iniciar sesion.
/ G Google % /| Iniciar ses i6n - Publicaci x W N \ @
&« C {3 | ® Moesseguro | 190.11.245.242:9090/publicaciones/Publicaciones/Login b+
Unh’erlssirdéﬁ Inicio Acerca de Contactenos Registrarse A\Iéﬂ

Iniciar sesién.
Email ronprom_77@notmail.com No tiene cuenta?

Regisirate si tu no tienes una cuenta

Inicia Sesion

© 2017 - Publicaciones

REVISION MENU ACCIONES.-
PASO 1.-Si desea publicar algn tipo de articulo, material o servicio ingresar agregar

. - L . Aaui
publicacion (revision agregar publicacion en manual de usuario).
/G Googe x W 12 tnicio - Publicaciones sr: % U
& C ) | ® 190.11.245.242:9090/Publicaciones/Default

Universidad
Israel

Inicio Acerca de Contactenos Hola, Ronny! Acciones v Salir

Agregar Publicacion

Mis Publicacion

Gestion de Publicaciones
Gestion de Categorias
Gestion de Denuncias

Editar Acerca de
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OPCION MIS PUBLICACIONES.
El administrador puede revisar todas las publicaciones realizadas para establecer un historial o

inventario cronoldgico de las transacciones concretadas.

aswenud 413390 s
ceinsL ceinEe2 ONOBASOI N ASUGO Q6 ObOLNUIASE] [6]610U0 WE2 ILOLLSCIoU boL 4+ EINYTISYDY

SUNEEHL2E|0 PS2[S 6U 6] CC L6CLE0
NINUCOO © 21 IBUGL PrIGUY Lebngciou boqus
S210A G COUOCOIO DELO |3 sUNEds bneas 26l 6u
vo beoL 0 10 d Ng2 VO 62 2ILAS 0 UFgI6 |62 cowbLE
A 2 P 9i@nus blobnezrs g6 cIWPIo 2608 X 9180 WeloL
19A0L U0 WRIZAIL 2010 IUCIMAG (61610UC A pafsus
ebounuiasg 15.11:38 1o Le@sio § 150 goisLee xd ue |0 nzo biscio ylo bou
cemst ae cemaee 00504 2ew=nud Bieug buwe g6 CbOLNUIGSA AGUGO O CIWPIO | 33 EIAVTISVOY
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bLnsps Qo2 O30S0 N buneps 5 e EINYMISVYDY
brplcsEioU s:09:20 13:38:53
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dPCION MIS PUBLICACIONES

En esta accion el administrador tiene la facultad de visualizar y finalizar el estado de todas las
publicaciones activas y concretadas del sistema dando

PASO 1.- click en finalizar.
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- icae 3 /| Gestion de Publicacions: % 1 SNl x|
<« C O [ ® 190.11.245.242:9090/Publicaciones/Publicaciones/GestionPublicaciones ¥ |

Unlverisldad -

srael Inicio Acerca de Contactenos Hola, Ronny! Acciones ~ Salir

eflukyfsdukfyb fuisdyfuisd fuisdfy sdfuiysdfui
fisdyfuisay fuisdyu

Celular de Celulares 03/03/2017 ‘Samsung grand prime de oportunidad vendo o cambio | 33 FINALIZADA
oportunidad 12:11:38 Io regalo a 120 dolaritos xq no lo uso precio fijo por

favor na insistir sele incluye telefono y bateria

v si hay alguna propuesta de cambio seria x algo mejor

no peor o lo g uds no les sirva o nadie les compre

estoy en conocoto pero la entrega puede ser en

luluncoto o si tienen buena reputacion podria

entregarselo hasta en el cc recreo

Protoboard Otros 05/08/2017  05/08/2017 = Vendo seguidor de linea armado en protoboard o FINALIZADA
1:15:50 13:26:27

Celular Celulares 05/08/2017 Vendo de oportunidad telefono mas informacion por 14 FINALIZADA

Samsung 1:33:40 interno

Libros de Libros 05/08/2017 De oportunidad regalo libros de programacion en C#y | 4 FINALIZADA

Programacion 1:55:09 java

comunicarse al 0996343395

Disco Duro Almacenamiento  05/08/2017 ‘Vende disco duro para laplop mas informacién por 3 FINALIZADA
2.45:57 interno

Memoria Almacenamiento  07/08/2017  07/08/2017  Memoria Kingston 64GB usada en perfectas 1 FINALIZADA

i 64GB 11:33:02 11:35:26 condiciones.

Protoboard Otros 07/09/2017  O7/09/2017  Marca genérica en perfeclo estado 2 FINALIZADA
7:57:35 8:06:00

Protoboard Otros 07/09/2017 ‘Vende protoboard mediano a ACTIVA

mediano 8:06:54

© 2017 - Publicaciones

OPCION GESTION DAQATEGORIAS.-
El administrador podra adicionar, editar o quitar las categorias segun crea correspondiente

dando click en los botones de ejecucién con los nombres de las acciones correspondientes.
 @e=n % | Gestion de Categorias -~ X \\ (E=5| PN x|

e [ -—
&« c 0O ‘ (@ 190.11.245.242:9090/Publicaciones/Publicaciones/Categorias ¥ ‘
Unh’ers'dad Inicio Acerca de Contactenos Hola, Ronny! Acciones « Salir
Israel

Gestién de Categorias.

Nombre Categoria Publicaciones
Otros 6
Almacenamiento 3
Celulares 2
Aqui

q Libros 1
Servicios 0
Computadores 0

© 2017 - Publicacion

Aqui
OPCION GESTION DENUNCIAS

El administrador tiene la facultad de ver si aplica o no la denuncia

PASO 1.-click en el botdn Aplica o no Aplica segln su criterio.

1(G ) Goog= % Y |- Mis Denuncias- Publicac X Y G| CATEGORIAS= Buscarco x W\ (o oD S
&« c O ‘ @ 190.11.245.242:9090/Publicaciones/Publicaciones/GestionDenuncias hd ‘
Univ Ellss'rdaag Inicio  Acercade  Coniactenos Hola, Ronnyl  Acciones ~  Salir

Mis Denuncias.
Denunciante Motivo Fecha Usuario Titulo Publicacion Estado

Juan Dominguez esta es una denuncia 08/02/2017 11:54:56 Ronny Carvajal prueba prueba 2 NO APLICA m




OPCION EDITAR ACERCADE............

PASO 1.- Editar la publicacion y presionar Actualizar.

&« C {} | ® 190.11.245.242:9090/Publicaciones/Publicaciones/Acercade
Universidad
Israel

Inicio  Acercade  Contactenos Hola, Ronny!  Acciones ~  Salir

Editar Acerca de .

Editar Acerca de.

Descripcion A B U ®  Hehetcar | A v E = = Hr o & m X <& ?

El aplicative esta realizado en base a un proyecto institucional el cual esta dispenible para la publicacion de articulos y materiales de los estudiantes
de la universidad UISRAEL con el fin de intercambiar, vender y dar un buen servicio seguro de cosas gue le puede servir a otro estudiante.

Actualizal

@ 2017 - Publicaciones

Aqui
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