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RESUMEN

El trabajo presente, el usuario localizara una representacion concisa de uno de los
principales metodologias extremas, la metodologias representada es la programacion
extrema, la norma fundamental para este tipo de procedimiento es la metodologia dada al
cliente, asi como el mejor enfoque para captar los requisitos previos, el reconocimiento

de la estructura de programacion y el tratamiento de las pruebas unitarias.

La aplicacion disefiada es una parte del sistema coordinado de la organizacion y
colaboraré con los diversos modulos, particularmente con el modulo de bodegas y activos
fijos.

Una solucion que es creada para teléfonos celulares moviles utilizando
componentes de programacion, por ejemplo, cadenas de conexion, capa de datos, capa de
negocios, administraciones web, que pueden ser el motivo de la formacion de nuevos

proyectos.

Este sistema permitird a la empresa automatizar la administracion y el control de
los ejercicios identificados con la administracion de activos fijos, lo que sugerira un
acceso rapido y simple a la informacion, a través de interfaces. Ademas, la informacién
obtenida se actualizara constantemente, lo cual es un factor importante para tener la

opcidn de mantener un control conjunto de los beneficios de la empresa.

Palabras clave

Dispositivos moviles, servicios web, codigos de barras, toma fisica, constatacién de
activos fijos, sistemas informaticos, servidores web.
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ABSTRACT

The present work, the user will locate a concise representation of one of the main
extreme methodologies, the methodologies represented is the extreme programming, the
fundamental norm for this type of procedure is the methodology given to the client, as
well as the best approach to capture the requirements previous, the recognition of the
programming structure and the treatment of the unit tests.

The designed application is a part of the coordinated system of the organization and
will collaborate with the various modules, particularly with the warehouse and fixed

assets module.

A solution that is created for mobile cell phones using programming components,
for example, connection chains, data layer, business layer, web administrations, which

can be the reason for the formation of new projects.

This system will allow the company to automate the administration and control of
the exercises identified with the administration of fixed assets, which will suggest a quick
and simple access to the information, through interfaces. In addition, the information
obtained will be constantly updated, which is an important factor to have the option of

maintaining a joint control of the company's benefits.

Keywords

Mobile devices, web services, barcodes, physical capture, verification of fixed

assets, computer systems, web servers.
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INTRODUCCION

Antecedentes de la situacion objeto de estudio

Con el proposito que se ha completado el cumplimiento de la administracion
esencial de residuos solidos en todo el canton de Rumifiahui, la Empresa Municipal de
Residuos Sélidos Rumifiahui-Aseo esta constituida por la Ordenanza Municipal N ° 18-
2010, de fecha 17 de diciembre de 2010, y se distribuye en el Registro Oficial No 352,
del 30 de diciembre de 2010, que le sucede legitimamente a la Compafiia de Gestion de
Residuos Solidos EMDES CEM de Rumifiahui, para trabajar en el marco de limpieza del
Canton Rumifiahui, dentro de la recoleccion, ejercicios de transporte, limpieza, ultima
transferencia, almacenamiento, tratamiento y comercializacion de residuos sélidos del
cantén Rumifiahui, encontr6 la Av. General Enriquez S/ N por medio de Cotogchoa ante

la planta procesadora DANEC.

“Empresa Publica Municipal de Residuos Sélidos de Rumifiahui. Dia a dia nos
ocupamos de la transferencia, el transporte y el control de los residuos sélidos creados
en el cantdn Rumifiahui. Todos los procedimientos completados cumplen con pautas
brillantes y son aceptables para la tierra, estdn dentro de una seleccion de
organizaciones que tienen las certificaciones ISO 9001: 2015 y 14001: 2015.”
(Ruminahui-aseo.gob, 2016)

Con el fin de abordar los problemas en la seccion de Activos, se propone desarrollar
un sistema constatacion de activos fijos adecuado a sus necesidades y elementos
esenciales del area de activos, la aplicacion que se realizara permitira la realizacion del
sistema de verificacion de activos fijos y conteo fisico en menos tiempo y con pocas

personas.

Planteamiento del problema

Al ser la constatacidn un proceso clave en el control de bienes ya que en el momento
de la presentacion de la propuesta este proceso se lo realiza de forma manual, mismo que

implica un trabajo tedioso, mecanico y en algunos casos costoso, sin mencionar el tiempo
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considerable que lleva dicho proceso y su alta probabilidad a cometer errores,

dependiendo del personal involucrado.

Segun el area que se requiere hacer la toma fisica, por lo general se debe hacer un
cese de las actividades, y en muchas ocasiones el resultado obtenido no coincide con el
registrado en el sistema, esto provoca inconvenientes en la cuantificacion, ubicacion,

incluso custodia exacta de los bienes.

Justificacion

Para tratar la problematica que se presenta en actividades de constatacién de bienes
y conteo de fisico se desarrollara una aplicacion movil la cual nos permitira la movilidad
y facil ingreso de los usuarios al sistema permitiéndoles el acceso en los lugares que se
encuentran los bienes ubicados, aprovechando los beneficios de velocidad y fiabilidad al

procesar y seguridad en intercambios de informacion.

Para satisfacer las necesidades de la seccion de bienes, se propone construir un
sistema gque maneje los procesos de conteo fisico y constatacidn de bienes que se ajuste a
sus necesidades y exigencias del area de bienes y bodegas, la aplicacién que se crearad
permitird que los procedimiento de conteo fisico y constatacién de bienes se completen

en menos tiempo y con numero reducido de personas.

El proyecto propuesto es un tema de investigacion presentado actualmente para
solventar los problemas que se presentan en los procesos de la Empresa Pablica Municipal
de Residuos Sdlidos de Rumifiahui en la cual no se realiz6 el proceso de implementacion
ya que al no contar con los requerimientos previos para su implementacion y éptimo
funcionamiento del sistema la empresa auspiciante y duefio del sistema actual, toma la
decision los altos miembros gerenciales de realizar la implementacion en el Benemérito
Cuerpo de Bomberos Guayaquil al ser un producto estandar del ERP CGWeb, por otro
lado todo el trabajo realizado de investigacion en todo el proceso de desarrollo se lo hizo
centrados en la nueva empresa en la cual el sistema iba hacer implementado(Ver anexo

J.1. Certificado de implementacion).
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Objetivos

General

Implementar una aplicacion mavil para la gestion de bienes y conteo de inventario
aplicado a la Empresa Publica Municipal De Residuos Soélidos Rumifiahui-Aseo
integrados al ERP CGWeb.

Obijetivos especificos

e Recopilary analizar la informacion de los procesos existentes en la empresa.

e Desarrollar una aplicacion mdvil acorde a los requerimientos y
especificaciones de la empresa.

e Realizar actividades de pruebas de validacion de la funcionalidad del
aplicativo movil conjuntamente con el usuario.

e Generar reportes para los usuarios de las novedades que se efectuaron en las

actividades de levantamiento de informacién en el sistema.

Descripcion de los capitulos

A continuacion se detalla los 4 capitulos a desarrollarse en el proyecto.

Capitulo I:

Se presenta los fundamentos tedricos y estado del arte mediante la recopilacion de
informacién en bases a fuentes bibliograficas de alta confidencialidad como: libros,
publicaciones, articulos cientificos, etc, que sera la base para dar solucién al problema

planteado.

Capitulo I1:

Se muestra el marco metodoldgico el cual integra los métodos de investigacion y

técnicas de recopilacion de informacion como son las encuestas, entrevistas que nos
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ayudan a determinar de la situacion actual de la empresa sus procesos y actores que

forman parte del sistema.

Capitulo I1I:

Se enfocara en la propuesta planteada, para dar solucion al problema mediante la
especificacion de requerimientos funcionales no funcionales y utilizar la metodologia agil
para el desarrollo de software XP, los diagramas de procesos. y el rol de cada uno de los

usuarios.

Capitulo 1V:

Se detalla todo sobre la implementacién del proyecto, atravez de la metodologia
agil para el desarrollo del software XP, realizando pruebas funcionales con cada uno de
los usuarios, contenido de los diagramas de base de datos, plan de capacitacion asi como
cada uno de resultados obtenidos a lo largo de la investigacion, contiene las
recomendaciones, conclusiones, abarcara la informacion técnico con manuales técnicos

y manuales de usuarios para el uso de la empresa.
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CAPITULO 1 FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Estado del arte

Fue posible identificar que existen varios temas similares aplicados con la
tecnologia de dispositivos mdviles para la recopilacién de informacién sobre la
determinacion de activos fijos con las propuestas existentes. Se realiza una tabla
comparativa con los elementos y componentes mas importantes de cada una de las

propuestas de investigacion presentadas.

1.1.1 Bases referencias tedricas

a) Sistema Informaético de Control de Bienes de Larga Duracién usando
dispositivos mdviles para el Instituto Nacional de Pensiones de los

Empleados Publicos. (Mena, Osorio, Rivera, & Salmeron, 2014)

El instituto nacional de pensiones de los empleados publicos INPEP, al igual que
el resto de las instituciones, tiene una gran cantidad de propiedades versatiles y estables

de las que tiene control, en este sentido garantiza su proteccion y cuidado.

INPEP tiene un sistema integrado que mecaniza el procedimiento de organizacién
y control de sus bienes, el objetivo de este sistema es ser progresivamente competente y
poderoso en la administracion y control de los beneficios. Los modulos introducidos por

el marco son los siguientes:

e Cargo de bienes: se encarga de registrar las entradas de los bienes a la

institucidn, ya sea este por compra, donacién, etc.
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e Descargo de bienes: se encarga de inscribir las formas de salir de las
ventajas de la organizacidn, independientemente de si se trata de un acuerdo.

¢ Movimiento de bienes: registra los desarrollos de mercancias dentro del
establecimiento.

e Depreciacion: determina el deterioro (técnica directa) de cada una de los
bienes de la institucion.

e Actualizacion de los inventarios: produce inventarios generales y
modificados, haciendo una oficina combinada y otra para todo el

establecimiento. (Mena, Osorio, Rivera, & Salmeron, 2014)

b) Analisis, disefio y desarrollo de un sistema de constatacion fisica de
bienes para la direccion financiera de la ESPE usando dispositivos

moviles y la plataforma .NET. (Tixi, 2008)

La Seccidon de Activos analiza los bienes y los matices de ellos en hojas de trabajo
en excel y después se mueve toda los datos a la estructura de los bienes manteniéndolos
actualizados, por esta razon, mantiene los datos actualizados para los posibles resultados,
porque El individuo responsable de la zona del sistema que funciona en el componente
establece el camino hacia la actualizacion de la informacion en la entidad. (Tixi, 2008)

Por lo cual se a implantando un sistema que permite el procedimiento de
verificacion fisica crea informes ofreciendo ayuda a nivel de control operativo como
administrativo. (Tixi, 2008)

El desarrollo del programa para dispositivos moviles, esta sobre la base de los

siguientes procesos:

e Sincronizar datos con el servidor de la base de datos Oracle
e La mejora del programa de PC del area de trabajo depende de los
procedimientos que se acompaian.

e Generacion de Informes. (Tixi, 2008)
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c) Sistema de control de bienes de larga duracién para optimizar su
utilizacién en el CONSORCIO DE GOBIERNOS PROVINCIALES
DEL ECUADOR - CONGOPE (Gallegos, 2012)

Este instrumento administrativo permitira el avance de los segmentos y
metodologias cruciales para la inscripcion y el control de activos de separacion larga a
través de la prueba conspicua de los compromisos operativos con respecto a la ejecucion,
Del mismo modo, descargara la informacion definida y compuesta de cada uno de los
sistemas que estan terminados, desde el requisito de ventajas, su adquisicion,

codificacion, alistamiento y compromiso de su custodio. (Gallegos, 2012)

El sistema cumple con los siguientes procesos

e Baja de bienes

e Baja de bienes por enajenacion o venta
e Transferencias gratuitas

e Baja de bienes por destruccion

e Constatacion fisica de bienes

e Depreciacion

Se analizé la informacion recopilada de los proyectos antes mencionados, por
medio del cual se determind que las empresas en su mayoria requieren de un sistema con

el cual puedan administrar la informacidn de sus bienes de manera constante.

Como diferencia se pudo determinar que en unos casos tienen funciones especificas
de los bienes, como es la baja y carga de bienes, asi como también la constatacion fisica
del bien, en otros casos se ingresan los bienes desde una aplicacion movil, para luego
sincronizar a la base de datos, y al mismo tiempo convirtiéndose en un malestar, ya que
no se puede obtener informacion actualizada en tiempo real, razones por la cuales se ha
determinado desarrollar un sistema que permita al usuario acceder a la informacion de
un bien en tiempo real, en lo referente al manejo del conteo de inventario y la toma fisica
de bienes por medio de la lectura del cdédigo de barras utilizando una

herramienta(cdmara), de tal manera se podra ingresar a la informacion del bien desde
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cualquier lugar que desee acceder el usuario desde una aplicacion movil, al mismo tiempo
permitird obtener reportes por centro de costo, por custodio , por ubicacién , por bodega,

entre otros.

Una vez realizada la tabla comparativa (Ver Anexo 1. tabla comparativa
aplicaciones con funciones similares a la propuesta) se puede determinar que en su
mayoria los sistemas desarrollados si cumplen con las algunas expectativas de los
usuarios pero no en su totalidad, ya que para monitorear los datos necesitan una aplicacion
de escritorio y eso consume tiempo, mientras que mi propuesta propone una aplicacion
movil, le permitira al cliente acceder a los datos desde cualquier lugar donde se encuentre
el grandioso y tener la y tener la opcion de examinar las barras con el movil, permitiendo

asi tener un control de los bienes correctamente.

1.2 Logica del negocio

La organizacion cuenta con el personal adecuado en cada una de sus areas de
trabajo, sin embargo, entre sus ejercicios, el control interior de las bienes esta limitado,
ya que es el procedimiento de constatacion fisica de bienes y conteo fisico que
actualmente se estan llevando de una manera manual en cada una de las &reas
comprometidas con el tiempo de ejecucién de las actividades, incluida la insatisfaccién
en los clientes debido a la inquietud, angustia y pérdida de tiempo que crea al ejecutar el
proceso que demande recursos o que solicita los ceses de actividades detiene un tiempo
moderado e incorrecto en el momento de su ejecucién. Por lo cual se plantea la
implementacién de un sistema que permitira la gestion de informacién y administracion
de los bienes de una manera agil y rapida optimizando tiempos de respuestas una vez

iniciado los procesos que actualmente cuentan la empresa.

Realizara tareas como lo demuestra la informacion adquirida del sistema,
manteniendo la coherencia y garantizando la naturaleza decidida de la informacion que

se esta preparando, en este sentido, la informacidn se actualiza de manera permanente.
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1.3 Herramientas técnicas

1.3.1 Metodologia para el desarrollo de software

Una definicion de metodologia podria ser “el conjunto de filosofias, fases,
procedimientos, reglas, técnicas, herramientas, documentos y aspectos de formacion

para los desarrolladores de sistemas de informacion” (Rozo , 2014)

Una metodologia de desarrollo de elementos es una estructura que se utiliza para
estructurar, planificar y controlar el camino hacia la mejora de los sistemas de
informacién. Un amplio surtido de estas estructuras ha avanzado a lo largo de los afios,
cada una con sus propias cualidades y defectos. Una metodologia de mejora de los
sistemas no necesita ser razonable para su uso en todas las tareas. Cada una de la
metodologia accesible es cada vez més razonable para los tipos explicitos de empresas,

la autoridad, la contemplacion de tareas y grupos. (Pacienzia & Maida, 2015)

1.3.2 Metodologia extreme programming

Extreme Programming (XP) es en realidad una disciplina para el desarrollo de
software, con muy poca edad. Ya se ha demostrado en muchas empresas de t diferentes
tamafos e industrias en todo el mundo, que XP tiene éxito, ya que hace hincapié en la

satisfaccion del cliente.

La metodologia esta disefiada para ofrecer el software adecuado a las solicitudes de
los clientes, cuando sea necesario. XP faculta a sus desarrolladores para responder con
confianza a la evolucion de las necesidades de los clientes, incluso a al final del ciclo de

vida.

La programacion extrema se basa en trece “practicas basicas” que deben seguirse
al pie de la letra. Las cuales son: equipo completo, planificacién, test del cliente, versiones
pequefias, disefio simple, pareja de programadores, desarrollo guiado por las pruebas
automaticas, mejora del disefio, integracion continua, el codigo es de todos, normas de

codificacion, metaforas, ritmo sostenible. (Rozo , 2014)
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1.3.3 Roles XP

Los diferentes roles dentro de la programacion extrema cada rol tiene unas
funciones claras dentro de la metodologia. Cada persona del equipo puede ejecutar uno o
varios roles, o incluso cambiar de rol durante las diferentes fases del proyecto. (Pacienzia
& Maida, 2015)

1. Programador:
e  Escribe las pruebas unitarias.
e  Produce el cddigo del programa.
2. Cliente:
e  Escribe las historias de usuario.
e Disefa las pruebas de aceptacion.
e  Prioriza las historias de usuario.
e Aporta la dimension de negocio al equipo de desarrollo.
e  Representa al colectivo de usuarios finales.
e  Esta siempre disponible para consultas.
3. Encargado de pruebas (Tester):
e  Ejecuta las pruebas de aceptacion.
e  Ayuda al cliente a disefiar pruebas de aceptacion.
e Ejecuta las pruebas de integracion.
e Difunde los resultados entre el equipo de desarrollo y el cliente.
e  Esel responsable automatizar los casos de prueba.
e  Encargado de seguimiento de los errores y sus diferentes estados.
e Se encarga de realimentar todo el proceso de XP, midiendo las
desviaciones con respecto a las estimaciones y comunicando los resultados para
mejorar las siguientes estimaciones.
e Realiza el seguimiento de cada iteracion del proceso de XP tanto en la
etapa de iteraciones como en la de produccion.
e Revalua la posibilidad de incorporar o eliminar historias de usuario.
4. Lider Técnico
e  Seencarga del proceso global.

e  Garantiza que se sigue la filosofia de XP.
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e  Conoce a fondo la metodologia.
e  Provee guias y ayudas a los miembros del equipo a la hora de aplicar las
practicas basicas de XP.
5. Consultor:
e  No forma parte del equipo.
e Tiene un conocimiento especifico de un area en concreto.
e Ayuda a resolver un problema puntual, ya sea de spike tecnologico o de
valor de negocio.
6. PM (Project Manager):
e  Esel maximo responsable del proyecto.
e  Hace de enlace con los clientes.
e  Seencarga de coordinar y de garantizar las condiciones necesarias para el

desarrollo del trabajo.

1.3.4 Ciclo de vida de la Programacién Extrema

Se organiza como si fuese una conversacion cliente- desarrollador.

1. Lafase de exploracion: La fase de exploracion es la primera fase del ciclo de
vida de la metodologia XP. En ella se desarrollan tres procesos:
e  Las historias del usuario.
e  El spike arquitectdnico.

e La metafora del negocio.

Todo comienza con las “historias del usuario" (users stories). En esta fase los
usuarios plantean a grandes rasgos las funcionalidades y requerimientos que desean
obtener del aplicativo. Las historias de usuario tienen el mismo proposito que los casos
de uso, salvo en un punto crucial, las escriben los usuarios y no el analista. Han de ser
descripciones cortas y escritas en el lenguaje del usuario sin terminologia técnica.
(Pacienzia & Maida, 2015)

Estas historias son las que guiaran la creacion de los tests de aceptacion que han de

garantizar que dichas historias se han comprendido y se han implementado correctamente.
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No debemos confundir las historias de usuario con el analisis de requisitos, la
principal diferencia esta en la profundidad de anélisis, con los requisitos queremos llegar
al ultimo detalle para no quedar mal frente al cliente, pero en XP el cliente forma parte
del equipo y le podemos preguntar mas cosas durante la implementacion, asi que el nivel
de detalle en las historias de usuario ha de ser el minimo imprescindible para que nos

hagamos una idea general de la funcionalidad. (Pacienzia & Maida, 2015)

Las historias de usuario han de ser:

e  Escritas por el cliente final, en su lenguaje y sin tecnicismos.
e  Descripciones cortas de la usabilidad y funcionalidad que se espera del

sistema.

Paralela y conjuntamente se empieza con el spike arquitecténico, en el que el equipo
de desarrollo empieza a familiarizarse con la metodologia, herramientas, lenguaje y

codificaciones que se van a usar en el proyecto. (Pacienzia & Maida, 2015)

En el spike arquitectonico el equipo de desarrollo:

e  Prueba la tecnologia.

e  Se familiariza con la metodologia.

e  Se familiariza con las posibilidades de la arquitectura.

e Realiza un prototipo que demuestre que la arquitectura es valida para el

proyecto.

Una vez finalizadas las historias de usuario y el spike arquitectonico, se pasa a

desarrollar conjuntamente la metéafora del negocio.
La metafora del negocio:

e  Esuna historia comdn compartida por el usuario y el equipo de desarrollo.
e  Debe servir para que el usuario se sienta a gusto refiriéndose al sistema en
los términos de ella.

e  Debe servir a los desarrolladores para implementar las clases y objetos del

sistema.
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2. La fase de planificacion: el resultado ha de ser una planificacién, de manera
flexible, del proyecto. El procedimiento es el siguiente:
e  El cliente entrega al equipo de desarrollo las historias de usuario que ha
confeccionado, pero priorizdndolas de mayor a menor importancia.
e  El equipo de desarrollo las estudia y estima el coste de implementarlas.
e  Sielequipo de desarrollo considera que la historia de usuario es demasiado
compleja, entonces el usuario final debe descomponerla en varias historias
independientes mas sencillas.
e Si el equipo de desarrollo no ve claro como implementar una parte de la
historia, el usuario puede realizar un spike tecnoldgico para ver como se podria
implantar y asi poder evaluar el coste.
e Una vez tenemos la lista de historias priorizadas junto con su coste de

implementacién, pasamos a convocar la reunién del plan de entregas.

El plan de entregas se compone de una serie de planes de iteracion en el que se
especifica qué funcionalidades se van a implementar en cada vuelta de la fase de
iteraciones. Participan de esta reunion tanto los usuarios como el equipo técnico y cada
uno debe aportar su vision del negocio de manera que se obtengan mas rapidamente
aquellas funcionalidades que den el mayor beneficio para el negocio posible. A cada
iteracion se le asigna un tiempo intentando que todas sean lo méas parecido posible. Se
determina el alcance del proyecto. (Pacienzia & Maida, 2015)

3. La fase de iteraciones: como hemos dividido el proyecto en iteraciones, esta
fase se repetird tantas veces como iteraciones tengamos. Generalmente, cada
iteracion suele ser de dos a tres semanas. El plan de iteracion se trata de la
siguiente manera:

e  Serecogen las historias de usuario asignadas a esta iteracion.

e  Sedetallan las tareas a realizar por cada historia de usuario.

e Las tareas deben ser de uno o tres dias de desarrollo. Si son mas grandes,
se deberia intentar dividir en varias mas sencillas.

e Se estima el coste de cada tarea. Si el total es superior al tiempo de
iteracion, se debera prescindir de alguna historia de usuario que se pasaria a la

siguiente iteracion. Si son muchas las historias de usuario desechadas, entonces
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hay que volver a estimar las cuatro variables de la metodologia y volver a
planificar el proyecto.

e  Siel tiempo total estimado de las tareas es inferior al tiempo de iteracion,
se puede asumir una historia de usuario que correspondiese a la siguiente
iteracion.

e  Se priorizan las tareas que mas valor daran al negocio, intentando que se
finalicen historias de usuario lo antes posible.

e  Sereparten las primeras tareas al equipo de desarrollo y el resto se deja en
una cola de tareas sin asignar de donde se iran tomando a medida que se vayan

finalizando las anteriores.

Se convocan reuniones de seguimiento diarias para ver si nos vamos retrasando
en las estimaciones o nos vamos adelantando a ellas y asi poder desechar o incorporar

historias de usuario. (Pacienzia & Maida, 2015)

Lo mas importante es que en cada momento de cada iteracion estemos realizando
la tarea que mas valor posible da al negocio de entre las que tenemos pendientes, de
manera que, si tenemos que reducir el alcance del proyecto, sélo afecte a las

funcionalidades secundarias de nuestro aplicativo. (Pacienzia & Maida, 2015)

4. Lafase de produccion: llegamos a esta fase al alcanzar la primera version que

el usuario final decida que puede ponerse en produccion.

Pasaremos el aplicativo a produccion cuando alcance las funcionalidades minimas
que aporten un valor real al negocio y una operativa arquitectonica estable. Es decir, no
esperamos a tener todas las funcionalidades implementadas, sino que en cuanto tenemos
algo que los usuarios pueden utilizar y que ayuda al negocio, pasamos la primera versién

a produccién. (Pacienzia & Maida, 2015)

Paralelamente, se sigue con las iteraciones finales de proyecto. De esta manera,
antes de que finalice el proyecto, ya estamos dando valor a la organizacion, el ROI
(retorno de la inversion) del proyecto empieza a generarse antes de que éste finalice su

version final. En la etapa de produccion se realizan también iteraciones como en la
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anterior etapa, pero el ritmo de éstas ya no es de dos a tres semanas, sino mensuales.
(Pacienzia & Maida, 2015)

Esta fase se mantiene hasta que realizamos la ltima entrega, con la que finalizamos

el ambito del aplicativo y pasamos al mantenimiento del mismo.

Durante la fase de produccion, el ritmo de desarrollo decae debido a que el equipo
debe solventar las incidencias de los usuarios. Es por esto por lo que a veces es necesario
incorporar nuevo personal al equipo. (Pacienzia & Maida, 2015)

5. La fase de mantenimiento: una vez el alcance del proyecto se ha conseguido,
y tenemos todas las funcionalidades en produccion, se revisan con el usuario
aquellas nuevas historias de usuario que se han producido tras la puesta en

produccion del proyecto. (Pacienzia & Maida, 2015)

Estas nuevas funcionalidades se van incorporando segun su valor de negocio y el
presupuesto adicional del que se disponga. El equipo de desarrollo se reduce a la minima

expresion, dejando algunos miembros para el mantenimiento. (Pacienzia & Maida, 2015)

6. La fase de muerte del proyecto: Cuando no existen mas historias de usuario
para introducir en nuestro sistema o cuando se reduce progresivamente valor de
las historias de usuario implementadas en él, el proyecto entra en la fase de

muerte.

Se ira desinvirtiendo en €l hasta abandonarlo totalmente cuando no aporte valor al
negocio o cuando sus historias de usuario hayan sido absorbidas por otro sistema de

informacion.

1.4 Herramientas para el desarrollo
Las herramientas que nos permitirdn completar cada periodo del avance del

desarrollo y garantizaran su éxito.
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1.4.1 Plataforma .NET

Est& formada por una serie de componentes que, en conjunto, permiten la creacion
de todo tipo de aplicaciones en todo tipo de sistemas operativos y utilizando todo tipo de

lenguajes de programacion.

NET es un amplio conjunto de bibliotecas de desarrollo que pueden ser utilizadas
con el objetivo principal de acelerar el desarrollo de software y obtener de manera

automatica caracteristicas avanzadas de seguridad, rendimiento.

NET es mucho més que eso, ya que ofrece un entorno gestionado de ejecucion de
aplicaciones, lenguajes de programacion y compiladores, y permite el desarrollo de todo
tipo de funcionalidades: desde programas de consola o servicios Windows, hasta
aplicaciones para dispositivos moviles pasando por desarrollos de escritorio o para
Internet. (campusMVP, 2017)

1.4.2 NET Framework

Da una condicion de tiempo de ejecucion de la aplicacion Ilamada Common
Language Runtime o CLR. Esta condicién es una parte del producto cuya capacidad es
ejecutar aplicaciones .NET y cooperar con el sistema operativo, ofreciendo sus

administraciones y activos a estas aplicaciones .NET.

Esta condicion es regular para cada lenguaje .NET. Con esto, podemos decir que la
etapa .NET no solo nos brinda a cada uno de nosotros los dispositivos y las
administraciones que se espera que creen las actuales aplicaciones comerciales, sino que
ademas nos proporciona componentes abundantes, protegidos y competentes para
garantizar que la ejecucion sea 6ptima. (Mufioz , 2017)

1.4.3 Visual C#

Es un lenguaje de programacion orientado a objetos, creado por Microsoft y
contenido dentro de .Net. Su estructura lingUistica es como Java y ahora se ha convertido

en un lenguaje enormemente adaptable. (Landa, 2010)
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1.5 Herramienta de disefio DevExpress

Es una de las mas completas suites de componentes de Ul para el desarrollo en
todas las plataformas de .NET como Windows Forms, ASP.NET, MVC, Silverlight y
Windows 8 XAML. (dawcons, 2014)

1.6 JavaScript

Es el lenguaje de programacion que debe usar para agregar aspectos mas destacados
inteligentes a su sitio (por ejemplo, juegos, ocasiones que ocurren cuando se exprimen las
capturas o se ingresa informacion en estructuras, impactos de estilo dindmico, vivacidad

y mucho mas). (Gascon, 2017)

Solo JavaScript estd muy minimizado pero es completamente adaptable, y los
ingenieros han compuesto una tonelada de instrumentos sobre el centro del lenguaje
JavaScript, abriendo una gran cantidad de utilidad extra con un esfuerzo insignificante.
(Gascon, 2017)

1.7 Cascading Style Sheets — CSS

El CSS fue disefiado para separar el contenido de un documento de su presentacion

(aspecto). EI CSS permite definir elementos como colores, fuentes, margenes, etc.

Esta separacion de codigo y aspecto permite mejorar la accesibilidad, provee
flexibilidad, mejor control de las caracteristicas de presentacion, permite que multiples
paginas comparten un formato comun, reduce la complejidad y la repeticion de

estructuras, elimina la necesidad de tablas HTML, etc.

Contenidos

presaniacion

= KHTML + css + J5

Interaccion

WEB

Figura 1.1 Separacion de contenidos, Fuente: https://www.arkaitzgarro.com
Ixhtml/capitulo-2.html
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1.8 Web Service

Es un método de comunicacion entre dos dispositivos electronicos en un sistema.
Es una coleccion de protocolos y medidas abiertas utilizadas para intercambiar
informacién entre aplicaciones o sistemas. Las aplicaciones escritas en unos pocos
dialectos de programacion que se disparan en varias etapas pueden utilizar los servicios
web para intercambiar datos a través de un sistema. La interoperabilidad, por ejemplo,
entre Java y Python o Windows y Linux se debe a la utilizacién de modelos abiertos.
(Lézaro, 2018)

- . u B
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< / Any external device . Any
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Warehouse Builder
code (mapping,
process flow)

Figura 1.2 Web Service, Fuente: https://culturacion.com/que-es-y-para-que-
sirve-un-web-service/

Es un servicio ofrecido por una aplicacion que abre su logica a los clientes de
cualquier etapa a través de una interfaz disponible a través del sistema que utiliza

tecnologia y estandares de Internet (protocolos).

XML estandarizado se utiliza como un sistema de mensajes. La protocolo mas
simple para el intercambio de datos entre PC es XML-RPC, que utiliza XML para hacer
RPC. RPC, Remote Procedure Call, es un protocolo del sistema que permite que un
programa ejecute cddigo en una maquina remota. Las solicitudes XML-RPC son una
mezcla de sustancia XML y encabezados HTTP. La falta de esfuerzo del XML-RPC hizo
que el estandar se convirtiera en SOAP, uno de los segmentos esenciales de los servicios
web. (Lazaro, 2018)


https://culturacion.com/que-es-y-para-que-sirve-un-web-service/
https://culturacion.com/que-es-y-para-que-sirve-un-web-service/
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1.8.1 Windows Communication Foundation (WCF)

Es un marco para crear aplicaciones orientadas a servicios. Con WCF, puede enviar
datos como mensajes asincronos de un punto final de servicio a otro. Un punto final de
servicio puede ser parte de un servicio continuamente disponible alojado por 1S, o puede
ser un servicio alojado en una aplicacion. Un punto final puede ser un cliente de un
servicio que solicita datos de un punto final de servicio. Los mensajes pueden ser tan
simples como un solo carécter o palabra enviada como XML, o tan complejos como una
secuencia de datos binarios. Algunos ejemplos de escenarios incluyen: (Microsoft.com,
2017)

e Un servicio seguro para procesar transacciones comerciales.

e Un servicio que proporciona datos actuales a otros, como un informe de
trafico u otro servicio de monitoreo.

e Unservicio de chat que permite a dos personas comunicarse o intercambiar
datos en tiempo real.

e Unaaplicacion de panel que sondea uno o més servicios para obtener datos
y los presenta en una presentacion légica.

e  Exponer un flujo de trabajo implementado con Windows Workflow
Foundation como un servicio WCF.

e Una aplicacion de Silverlight para sondear un servicio para las Gltimas
fuentes de datos. (Microsoft.com, 2017)

1.9 Sistema de gestion de base de datos

Es un conjunto de programas no visibles que administran y gestionan la
informacidn que contiene una base de datos. Se le conoce también como gestor de datos
y, a través de él, se maneja todo acceso a la base de datos con el objetivo de servir de

interfaz entre ésta, el usuario y las aplicaciones. (Powerdata, 2019)

El gestor de datos es un sistema de software invisible para el usuario final,
compuesto por un lenguaje de definicion de datos, un lenguaje de manipulacion y de
consulta, que puede trabajar a distintos niveles. Tanto almacenar, modificar y acceder a
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la informacion como realizar consultas y hacer analisis para generar informes.
(Powerdata, 2019)

1.9.1 Microsoft SQL Server

Es una base de datos social del marco de ejecutivos (RDBMS) entregada por
Microsoft. Su principal lenguaje de consulta es Transact-SQL, un uso de las medidas
estandar de lenguaje de consulta estructurado (SQL) ANSI / 1SO utilizadas por Microsoft

y Sybase. (Santamaria & Hernandez, 2018)

Caracteristicas de Microsoft SQL Server:

e Soporte de intercambio.

e Escalabilidad, solidez y seguridad.

e Soporta procedimientos almacenados.

e Ademas, incorpora una increible condicion de organizacion grafica, que
permite la utilizacion de comandos DDL y DML graficamente.

e Permite trabajar en modo cliente-servidor, donde los datos y la informacién
se facilitan en el servidor y los terminales o clientes del sistema solo acceden
a los datos.

e Le permite supervisar los datos de otros servidores de informacion.

1.10 Arquitectura 3 capas en .Net

La programacién por capas se refiere a un estilo de programacion que tiene como
objetivo separar responsabilidades de tal manera que cada capa cumpla una funcion
especifica y diferente a las demas. Dentro de este estilo de programacion se destaca “El
desarrollo de software a tres capas” el cual es una técnica ampliamente usada en el
desarrollo de sistemas de informacion que involucren conexiones a bases de datos.
(Suarez, 2017)

La programacion a tres capas es una técnica de desarrollo de software fundamentada

en la programacion orientada a objetos (POO), que divide los componentes de la
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aplicacion en las capas de presentacion, de I6gica de negocio y de acceso a datos. (Suarez,
2017)

Capa de Presentacion

Capa de Negocio

Figura 1.3 Arquitectura 3 capas en .Net, Fuente: https://www.incanatoit.com
/2015/01/sistema-ventas-csharp-visual-studio-2013-sql-server-2014.html

1.11 Dispositivos maviles

Con el pasar de los afios, los teléfonos moviles han experimentado una intensa
evolucidn e incorporado nuevas capacidades y servicios. En ellos, los usuarios almacenan
cada vez mas informacion personal y sensible que, ademas de estar expuesta al hurto o
extravio del dispositivo, puede resultar valiosa para los ciber delincuentes que buscan
obtener ganancias ilicitas utilizando co6digos maliciosos u otras amenazas.
(WeLiveSecurity, 2016)

Pese a que no todos los sistemas operativos del mercado mévil son igual de atacados
por codigos maliciosos, existen recomendaciones generales que aplican a todo tipo de
casos, dispositivos -smartphone, tablets o similares- y usuarios. (WeLiveSecurity, 2016)

1.11.1 Tipos de dispositivos moviles

El teléfono celular es un dispositivo remoto electrénico que depende de la
innovacion de las ondas de radio, que tiene una utilidad similar a la de cualquier teléfono
fijo. Su principal marca registrada es su versatilidad, ya que la creacion de llamadas no

depende de ningun terminal fijo y no requiere ningun tipo de cableado para organizar la
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asociacion con el teléfono. A pesar de que su capacidad principal es la correspondencia
de voz, por ejemplo, el teléfono tradicional, su avance rapido ha consolidado capacidades
adicionales, por ejemplo, mensajes de texto (SMS), agenda, juegos, cdAmara, motivacion,

acceso a Internet, reproduccion de video e incluso GPS y reproductor de mp3.

La clasificacion de los teléfonos celulares incorpora los dispositivos que
presentamos en este segmento, al igual que otros de los que no hablaremos aqui porque
no son significativos para los objetivos de este tema. Una parte de estos gadgets son los

siguientes: (Moreno, Cotera, Ruiz, Delgadillo, & Morales, 2015)

e Teléfonos inteligentes o smartphone. Podemos decir que son como
teléfonos mdviles convencionales pero construidos sobre una estructura
informéatica movil, que les proporciona mayor capacidad de
almacenamiento y de procesamiento. Se asemejan bastante a un ordenador.
Son usados a menudo tanto para el entretenimiento como herramientas de

trabajo. (Protecciondatos.org, 2019)

e Tabletas. Son ordenadores portétiles personales integrados en una pantalla
tactil, con acceso a Internet y capacidad para ejecutar aplicaciones instaladas
sobre un sistema operativo. Su manejo es facil e intuitivo.

(Protecciondatos.org, 2019)

¢ Relojes inteligentes. Son relojes de pulsera que poseen funcionalidades
como acceso a Internet, recibir llamadas o enviar mensajes.

(Protecciondatos.org, 2019)

e Reproductores digitales. Son dispositivos destinados a almacenar y
reproducir archivos digitales como audio o video. (Protecciondatos.org,
2019)

e Camaras. Dispositivos que permiten captar imagenes, audio y videos.
Ademas, pueden tener capacidades de conectividad, que permiten enviar y

compartir los archivos capturados. (Protecciondatos.org, 2019)
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e GPS. Son dispositivos que permiten a los usuarios determinar la posicion
de forma precisa de un vehiculo o una persona que use este dispositivo.

(Protecciondatos.org, 2019)

e Ordenadores portatiles. Son ordenadores completos que, debido a su
tamafio reducido y compacto, permiten su transporte y gracias a su bateria,
su uso mientras no esté conectado el cargador a la red eléctrica.

(Protecciondatos.org, 2019)
1.11.2 Sistemas operativos para dispositivos moviles

Los sistemas operativos para teléfonos celulares deben conocer que el sistema
operativo es el producto de una PC, lo que nos permite utilizarlo y ofrecer solicitudes para
hacer lo que necesitamos. El sistema operativo es el programa (0 programacion) mas
importante de una PC. Para que los diferentes proyectos funcionen, cada PC ampliamente
util debe tener un sistema operativo. Los sistema operativo realizan tareas esenciales, por
ejemplo, percibir la asociacion de la consola, enviar los datos a la pantalla, monitorear los
registros y registros en la placa y controlar los dispositivos complementarios, por ejemplo,

impresoras, escaneres, etc. (Bustamante, 2016)

- Android

Es una plataforma para teléfonos celulares que incorpora un sistema y aplicaciones
fundamentales. Android es una gran cantidad de aparatos y aplicaciones conectados a una
difusion de Linux para teléfonos celulares. El sistema de Android es de cddigo abierto,
gratuito y no requiere la instalacion de licencias. Al principio fue creado por una empresa
comprada por Google en 2005. Es el resultado fundamental de la Open Handset Alliance,
un conjunto de fabricantes e ingenieros de desarrollo, equipos, programacion y

administracion de servicios. (Bustamante, 2016)

- 10S

Este sistema de operativo portatil depende de la idea del control directo, es decir,
que el cliente puede cooperar legitimamente con la pantalla del dispositivo mediante
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movimientos multitactiles, por ejemplo, contactos, toques y deslices. Este sistema se cred
inicialmente para el (iPhone OS), en ese momento se ha utilizado en dispositivos, por
ejemplo, iPod touch y iPad. No permite la instalacion de iOS en equipos externos. El
sistema de iOS esta cerrado unicamente para teléfonos celulares Apple. (Bustamante,
2016)

- Symbian

Era un sistema operativo propiedad de Nokia, el objetivo del Symbian era hacer un
sistema para terminales portatiles que pudieran competir con el de Palm o Microsoft
Windows Mobile y de esta manera Android de Google, iOS de Apple, Windows Phone
de Microsoft y BlackBerry OS de BlackBerry.

Symbian fue uno de los principales sistemas versatiles de enorme alcance y
sorprendentemente nos despedimos gradualmente de este precursor, que dejard de ser
presentado en los dispositivos aqui a fines de 2013. Nokia, uno de los estandartes de
Symbian, ha traicionado a quién fue su sistema durante mucho tiempo para utilizar
Windows Phone. Este sistema durante un periodo fue de cddigo cerrado y durante un

periodo fue de cddigo abierto. (Bustamante, 2016)

— Windows Phone

Es un sistema operativo maévil desarrollado por la empresa Microsoft para teléfonos
inteligentes y otros dispositivos maviles. Fue lanzado al mercado el 21 de octubre de 2010
en Europa y el 8 de Noviembre en Estados Unidos, con la finalidad de suplantar el

conocido Windows Mobile. (Xatakamovil.com, 2019)

Microsoft decidio realizar un cambio completo en este nuevo sistema operativo con
respecto al otro, no solo se cambio el nombre, sino que se desarrollé desde cero,
presentando una interfaz completamente nueva, mejor comportamiento y un mayor
control sobre las plataformas de hardware que lo ejecutan, todo con el propdsito de volver

a ser competitivo en el mundo de los moviles. (Xatakamovil.com, 2019)



CAPITULO 1. FUNDAMENTACION TEORICA 38

La primera generacion de Windows Phone es Windows Phone 7 Series conocido
también como Windows Phone 7, dicho nimero fue tomado debido a que su antecesor en
el mercado era Windows Mobile 6.5. Cabe sefialar que el Windows Phone presenta
incompatibilidad con los Windows Mobile anteriores, los usuarios no seran capaces de
actualizar el Windows en su teléfono y por ende deberan comprar uno nuevo con el

reciente sistema operativo. (Xatakamovil.com, 2019)



CAPITULO 2. MARCO METODOLOGICO

Este capitulo describe el tipo de investigacidn y la metodologia aplicarse en la elaboracion

del sistema informético.

2.1 Tipo de investigacion

El enfoque aplicarse en los métodos de investigacion como son método inductivo,
deductivo y herramientas como entrevista y observacion, los cuales nos permitiran
resolver los problemas encontrados, logrando aumentar la fiabilidad de proceso que

Ilevan en la empresa de forma eficaz y eficiente.

2.1.1 Metodologia usada

Se define como exploratoria la que nos permitird completar una investigacion de la
informacion sobre los ejercicios que se realizan en cada una de las zonas de trabajo y
tener una idea mas clara de cdmo se realiza cada uno de los procedimientos, que nos lleva
a conocer los opiniones y obtener los datos mas inmediatos de las personas a cargo del
procedimiento de verificacion de recursos fijos y recuento fisico dentro de la

organizacion.

2.2 Recopilacion de informacion

Al determinar cada uno de las actividades involucradas y que se realizan en los
procedimientos de levantamiento de informacién nos permiten observar el rol que
desempefian cada empleado en las actividades asignadas ya que cada uno lo realiza de
una manera diferente pero llegando a un mismo resultado que es la recopilacion de datos

finales dentro del proceso de constatacion de activos fijos y conteo fisico.
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2.2.1 Técnicas de recopilacion de informacion

Con los antecedentes ya mencionados se ha optado por realizar entrevistas al
personal de la direccion administrativa que son encargados de los procesos de
constatacion de activos fijos y el proceso de conteo fisico con la finalidad de analizar méas

a fondo los inconvenientes que se presentan al momento de querer realizar los procesos.

El objetivo principal con el que se llevd a cabo las encuestas es saber si hay un
aceptacion del uso del sistema para la administracion de los procedimientos de
constatacion fisica de activos fijos y conteo fisico que son aspiraciones con respecto al
funcionamiento, con esto ayldenos a determinar si el problema planteado satisface todas
las necesidades del personal.

Al existir dos tipos de procedimientos para actualizar con la ejecucion del sistema,
se realiza dos tipos e encuestas ya que las personas asociadas con cada uno de los

procedimientos son diferentes. (Ver anexo 2 Encuestas).

Encuestas: Las encuestas se aplicaran a las personas que efectian el procesamiento de
datos durante todo el procedimiento dentro de la organizacion.

Tipo de Encuesta: Directa Cuestionario: Individual

Objetivo: Obtener la informacion necesaria y conocer los factores principales del
proceso de constatacion fisica de bienes y entender las necesidades de cada una de las
personas involucradas en el proceso actual.

Categoria de las respuestas: Opcion mdltiple, Si/No

Destinatarios: Personal que ejecutan los procesos de Constatacion fisica

Muestra: Total

El nimero de personas encuestadas son todas las personas que se encuentran involucradas
en la ejecucion de los proceso.

Encuestador: Ramiro Morales

Tabulacion de la Encuesta proceso de constatacion fisica



CAPITULO 4. IMPLEMENTACION

41

Pregunta 1: (Indiqué actualmente qué problemas enfrenta la empresa con el

manejo de los procesos de constatacion de bienes?

4,5 4
4

3,5
3

2,5

M ¢ Defina actualmente que

2

problemas enfrenta la

1,5

empresa con el manejo de

1

los procesos de constatacion

de bienes?

0,5
0

asignacion de en los datos
los bienes.
los bienes.

Lentitud en la Inconsistencia Repeticidn de
informacion
relacionados a obtenida para
el proceso de
constatacién
de activos.

Otros:

Figura 2.1 Existe problemas en los procesos de constatacion fisica de bienes,

Fuente: Ramiro Morales

Analisis e interpretacion: Segun los resultados obtenidos, podemos distinguir

que la gran mayoria de los encuestados esta de acuerdo en que habra una gradualidad en

la parte de los productos con problemas de desgracia de datos, por lo que es fundamental

tener un sistema para tener los datos en un momento oportuno.

Pregunta 2: ;/Qué riesgos ocasionaria al no contar con un sistema de constatacién

fisica de bienes que se adapte a las necesidades de la empresa?

4,5 4
4
3,5 3
3 M ¢Qué riesgo ocasionaria
2,5 2 al no contar con un
2 sistema que se adapte a
1,5 las necesidades de la
1 empresa?
0,5
0 T )
Pérdida de Inconsistencia de Tiempo de respuesta Otros
informacion en el  datos al realizar el ineficiente al
proceso de proceso de momento de
constatacion fisica. constatacion fisica. obtener la
informacion
requerida para el
proceso de

constatacion fisica.

Figura 2.2 Los riesgos al no contar con un sistema proceso de constatacion,

Fuente: Ramiro Morales
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Andlisis e interpretacion: Una vez obtenidos los resultados podemos evidenciar
que al existir lentitud en la gestion de informacion que es requerida en el proceso de
constatacion de los activos fijos es necesario implantarse un sistema y procesar la

informacion de forma correcta evitando inconsistencia de informacion.

Pregunta 3: ;Considera usted que existe una adecuada administracién al momento

de la reasignacion de los bienes actualmente en la empresa?

mSi

® No

Figura 2.3 Existe una adecuada administracion de asignacion bienes, Fuente:
Ramiro Morales

Anélisis e interpretacion: Los resultados nos permiten evidenciar que al no existir
una buena administracién para los bienes en los departamentos la informacion no se
encuentra acorde a los bienes que pertenece al usuario es necesario dar una solucion que

garantice la fiabilidad de la informacién obtenida.

Pregunta 4: ;La empresa realiza constataciones fisicas de los bienes y su correcta
administracion?

B Siempre
M Casi Siempre
m Algunas Veces

B Nunca

Figura 2.4 Se realizan procesos de constatacion fisica, Fuente: Ramiro Morales
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Andlisis e interpretacion: Se evidencia que con la informacion obtenida es
necesario contar con un sistema que agilite los procesos y permita la buena administracion

de los bienes y de la informacidn obtenida y asi sea procesada de forma correcta y rapida.

Pregunta 5: ¢ La informacion es consistente al momento de administrar los bienes en
cada uno de los departamentos?

mSi

m No

Figura 2.5 Existe consistencia y una correcta administracion, Fuente: Ramiro
Morales

Analisis e interpretacion: En conclusion los resultados nos muestra que al
momento existen problemas de inconsistencia de informacion en cada uno de los
departamentos por la mala administracion para lo cual se propone la implementacion del

sistema solventando la informacion errénea que existe en el proceso actual.

Pregunta 6: ;/Cree usted que la implantacion del sistema informatico agilitara los

procesos y servicios que ofrece la empresa?

W Si

® No

Figura 2.6 Un sistema ayudara a la gestién de informacidon, Fuente: Ramiro Morales
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Anélisis e interpretacion: Obtenido los resultados para realizar al implementar el
sistema muestra una gran aceptacion de automatizar los procesos para las personas

involucradas en los mismos.

Tipo de Encuesta: Directa

Objetivo: Obtener la informacion necesaria y conocer los factores principales vy
entender las necesidades de cada una de las personas involucradas en el proceso actual en
el conteo fisico.

Cuestionario: Individual

Categoria de las respuestas: Opcién multiple, Si/No
Destinatarios: Personal que ejecutan el proceso de Conteo fisico.
Muestra: Total

Encuestador: Ramiro Morales

Tabulacion de la Encuestas proceso de conteo fisica

Pregunta 1: ;Indiqué actualmente qué problemas enfrenta la empresa con el
manejo de los procesos de conteo fisico?

4,5 i
4
3,5 S
! 3 M ¢ Defina actualmente que
3 problemas enfrenta la
2,5 - empresa con el manejo de
2 - los procesos de conteo
isico?
1,5 - fisico?
1 .
0,5 -
0 - r
Lentitud en el Inconsistencia en Repeticidn de Otros
proceso de los datos informacion
conteo fisico.  relacionados con obtenida para el
el conteo fisico. proceso de

conteo fisico.

Figura 2.7 Existe problemas en el manejo del proceso de conteo fisico, Fuente:
Ramiro Morales

Anélisis e interpretacion: Obtenidos los resultados podemos identificar los
problemas debido a la inconsistencia de los datos que genera perdida de informacion para
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el mismo se debe dar una solucion que garantice que la informacion sea correcta cuando

el usuario requiera garantizando los datos entregados.

Pregunta 2: ;/Qué riesgos ocasionaria al no contar con un sistema de conteo fisico

que se adapte a las necesidades de la empresa?

6
5
5 7 .
4 ® ¢ Qué riesgo
4 ocasionaria
3 al no contar
2 con un
1 sistema que
se adapte a
0 las
Pérdida de informacidnInconsistencia de datos Tiempo de respuesta Otros .
en el proceso de  al realizar el proceso de ineficiente al momento necesidad...
conteo fisico. conteo fisico. de obtener la
informacion requerida
para el proceso de
conteo fisico.

Figura 2.8 Existe riesgos en los procesos al no contar con un sistema, Fuente:
Ramiro Morales

Analisis e interpretacion: De acuerdo a lo obtenidos se puede identificar que
existe gran pérdida de la informacion una vez finalizado el proceso de conteo fisico es
necesario implantar un sistema para que no exista inconsistencia y perdida de la
informacion procesada de una forma correcta evitando que ocasione perdida de tiempos

en los procesos una vez implementado el sistema .

Pregunta 4: ;La empresa realiza procesos de conteo fisico y su correcta

administracion?

H Siempre
M Casi Siempre
= Algunas Veces

® Nunca

Figura 2.9 Existe procesos de conteo fisico en la empresa, Fuente: Ramiro
Morales
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Andlisis e interpretacion: Se evidencia que con la informacion obtenida es necesario
contar con un sistema que agilite los procesos y permita la buena administracién de los

bienes y de la informacion obtenida y asi sea procesada de forma correcta y rapida.

Pregunta 5: ;La informacion es consistente al momento de administrar los bienes en

cada uno de las bodegas?

mSi

H No

Figura 2.10 Existe consistencia y administracion en los bienes, Fuente: Ramiro
Morales

Anélisis e interpretacion: En conclusion al implementar el sistema nos garantizara la
disponibilidad de la informacién organizada acorde a lo asignado para los departamentos
segura Y facilitando de una manera rapida en el proceso.
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CAPITULO

3.1 Diagramas de procesos

3. PROPUESTA

Los siguientes diagramas nos muestran los procesos actuales para la constatacion

de activos fijos (Figura 3.1) y conteo fisico (Figura 3.2) de la forma manual que

actualmente se lleva dentro de la empresa.

Findil procesn
& Asipnarionde periodo de —
E ( — ’( eernmint de processs dpolacion delinforme Mo ( )
g taralepcocionesde — 5
g aviones de gjnstes
Y —
r Ehborcion de Tugress de -
Elaboracion del informesdelos wvedadesenal .- T
ronoprama para el bienes oonstatadas sistarma { GYWER
proceso de consa@dm -
—
:
5
i i Beceprion de hojs
I-E ' deonstEmEtion
2
s ‘
n E ---------- Revision de listado y
g s Y atas para detertminay
3 Generar en elERF (GWebel novedades
in listadn de ks Wienesaconsatar
E por ehicacion o custodin
=9
Lista de Bienes
Y
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§ 4 [_El_]
£
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Figura 3.1 Diagrama de procesos Actual Constatacion de Activos, Fuente: Ramiro

Morales




CAPITULO 4. IMPLEMENTACION

48
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Figura 3.2 Diagrama de procesos Actual Conteo Fisico, Fuente: Ramiro Morales

El la figura 3.3 (Proceso de Constatacion de Activos) y figura 3.4 (Proceso de

Conteo Fisico) nos muestra la forma automatizada de los procesos de acuerdo a lo

planteado en la propuesta.
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Figura 3.3 Diagrama de procesos Automatizado Constatacion de Activos, Fuente:

Ramiro Morales
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Figura 3.4 Diagrama de procesos Automatizado Conteo Fisico, Fuente: Ramiro Morales

3.2 Factibilidad técnica

Se realiza una evaluacion para definir los requisitos técnicos necesarios en software

y hardware para el desarrollar e implementacion del sistema dentro de la empresa.

Para el proceso de desarrollo la empresa cuenta con los equipos necesarios y no
hace falta adquirirlos, en cuanto al conocimiento son los suficientes para cumplir con los
estdndares y objetivos planteados para la elaboracion del sistema. (Ver Anexo
E.1.Factibilidad técnica).

3.3 Factibilidad operacional

Se puede identificar que la empresa dispone de personal capacitado y un amplio
conocimiento de manejo de herramientas tecnoldgicas y optima condiciones para su
utilizacion. Para el personal que utilizara el sistema se realizara capacitaciones de la forma
como operar el sistema y cada una de sus funcionalidades ya que al contar con el

conocimiento del proceso no existird mucha dificultad en el manejo del nuevo sistema.

3.4 Factibilidad econdmica-financiera

Realizado el andlisis del presupuesto como los costos de recursos humanos,
tecnoldgicos en el desarrollo del sistema que permitira el analisis de costo-beneficio si es
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factible el desarrollo econdmicamente el sistema. (Ver Anexo F.1.Factibilidad

Econdmica).

3.5 Especificacion de requerimientos

Al establecer la automatizacion para cada uno de los procesos en constatacion de
activos fijos y conteo fisico permitira el facil acceso y correcta administracion de los

datos recolectados una vez finalizado los procesos.

3.5.1 Ambito del software

La aplicacion movil a implementarse se llamara AMCOBI el mismo sera entregada
el archivo ejecutable de aplicacion para Android (APK) las cuales seran instaladas en los
equipos de las personas involucradas en los procesos constatacion de activos fijos y el
conteo fisico de los inventarios de bodegas para el levantamiento de informacién dentro

de la empresa.

— BENEFICIOS

— Disponibilidad online para mostrar la informacion entre todos los usuarios
que interactdan mismo tiempo.

— Manejar los datos de los bienes de una forma ordenada.

— Permitira la consulta y modificacién de la informacion de un activo Fijo
como centro de costo, estado, custodio, ubicacion, clase.

— Permitira la lectura de codigo del bien mediante un codigo de barras
optimizando tiempos por digitacion del mismo.

— Permitira listar la informacidn para el usuario de las compafiias asociadas
al mismo.

— Permitird listar la informacién de las bodegas asociadas a cada uno de los
usuarios.

— Permitira al usuario la basqueda del item de bodega por codigo y nombre
del item.

— Acedera el usuario a toda la informacion correspondiente al item

seleccionado para realizar el proceso de conteo fisico.
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3.5.2  Funciones del producto

Las Historias de Usuario que nos permitira la elaboracion de la aplicacion Mavil

son las siguientes:

Tabla 3.1 Historia de Usuario-Asignacion de permisos, perfiles, roles

HISTORIA DE USUARIO

Cddigo: HUBO1 Nombre: Asignacion de permisos, perfiles,
roles

Usuario: Administrador Riesgo en Desarrollo: Alta

Prioridad en negocio: Alta Iteracién asignada: 1

Descripcion: Para el manejo de la informacion como usuario Administrador seria
necesario que exista una opcién que me permita la asignacion de permisos a los
usuarios mediante perfiles, roles creados para asi poder limitar el acceso al usuario

a la informacion y manipular la informacion.

— Se le habilitara al usuario los permisos para la compafiia, bodega,
ubicaciones, centros de costo y custodios y visualizar los bienes
correspondientes a cada uno de los procesos.

— Seasignaran al usuario perfiles que permitira interactuar en la recopilacion

de informacion a cada uno de los procesos asignados.

Observacion: La asignacion de permisos, roles y asignacion de perfiles son
heredados del sistema que se posee actualmente.

Tabla 3.2 Historia de Usuarios-Creacién de periodos de procesos
HISTORIA DE USUARIO

Cddigo: HUBO02 Nombre: Creacion de periodo de
constatacion de bienes y conteo fisico



CAPITULO 4. IMPLEMENTACION

Usuario: Administrador Riesgo en Desarrollo: Alta

Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Descripcion: Como administrador quiero una opcion que me permita crear y
habilitar los inicios de periodos para el levantamiento de los datos para la
constatacion de activos fijos y conteo fisico y la opcién de finalizar los periodos

una vez finalizado las actividades.

Observacion: El encargado de realizar la habilitacion de los periodos para
iniciar el proceso es por el jefe administrativo de cada uno de los departamentos.

Tabla 3.3 Historia de Usuarios-Acceso al sistema

HISTORIA DE USUARIO

Cddigo: HUBO3 Nombre: Acceso al sistema
Usuario: Administrador-Usuario  Riesgo en Desarrollo: Alta

Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Descripcion: Para el accesos al sistema como administrador quiero una pantalla
en la misma me permita crear usuarios asignarles las contrasefias, habilitar su
estado si esta activo o inactivo y mediante un boton guardar la informacion y

asi limitar el ingreso al aplicativo dentro del sistema.

— Sele solicitara el usuario y contrasefia asignados al usuario.
— Se validara la autenticacién ingresada.
— Mostrard mensajes de autenticacion si es erréneas al momento del inicio

de seccioén.

Observacion: En el caso los usuarios creados especificamente para realizar los
procesos son heredados del médulo de seguridades pertenecientes al sistema
financiero.

Tabla 3.4 Historia de Usuarios-Busqueda de bien

HISTORIA DE USUARIO
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Cédigo: HUB04

Usuario: Administrador/Usuario

Prioridad en negocio: Alta

Nombre: Busqueda de bien

constatacion de activos

proceso

Riesgo en Desarrollo: Alta

Iteracion asignada: 2

Descripcion: Como administrador-usuario quiero tener una opciones dentro del

sistema que me permita una consulta mas rapida que me permita consultar el bien y

me muestre toda la informacion mas detallada de una manera mas sencilla.

— El usuario podré buscar la informacion correspondiente al bien seleccionado

para generacion del registro dentro del proceso de constatacion.

— Mostrar la informacién del bien digitando el codigo de forma manual.

— Mostrar la informacidon del bien escaneando el codigo de barras de cada uno

de los bien.

Observacion: Ninguna

Tabla 3.5 Historia de Usuarios-Modificacion del bien

HISTORIA DE USUARIO

Cddigo: HUBO5

Usuario: Administrador/Usuario

Prioridad en negocio: Alta

Nombre: Modificacion del bien

constatacion de activos

proceso

Riesgo en Desarrollo: Alta

Iteracién asignada: 2

Descripcion: Como administrador-usuario deseo una opcion que me permita

visualizar la informacién del bien en una pantalla de una manera detallada con los

datos mas importantes y validar la informacién para modificarla si fuera necesario y

haya la opcion que me permita guardar esa informacion una vez modificada.

— Permitiré al usuario modificacion del bien seleccionado por:

e Estado del bien
e Centro de costo
e Custodio

e Ubicacion
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— Permitir que se ingrese un comentario sobre el cambio realizado sobre la
informacion del bien.
— Permitir el registrar la informacion del bien modificado una vez realizado los

cambios correspondientes.

Observacion: El usuario podra modificar los datos relacionados con bien.

Tabla 3.6 Historia de Usuarios-Bienes faltantes

HISTORIA DE USUARIO

Cddigo: HUBO6 Nombre: Bienes  faltantes proceso
constatacion de activos

Usuario: Administrador-Usuario  Riesgo en Desarrollo: Alta
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 2

Descripcion: Como administrador-usuario quisiera que el sistema me muestre
mediante una lista todos los bienes faltantes que no se han sometido al proceso de

levantamiento de informacion.

— Permitird mostrar la lista de benes faltantes por custodio.

— Permitird mostrar la lista de benes faltantes por ubicacion.

Observacion: El usuario podra visualizar los bienes faltantes dependiendo los
permisos asignados a su perfil.

Tabla 3.7 Historia de Usuarios-Registro del bien

HISTORIA DE USUARIO

Cddigo: HUBO7 Nombre: Registro del bien proceso
constatacion de activos

Usuario: Administrador-Usuario  Riesgo en Desarrollo: Alta
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 2

Descripcion: Como administrador-usuario quisiera una opcion que mediante un
botdn me dé la facilidad de verificar los bienes una vez finalizado la validacién de

lo ingresado y poder guardarlo.

Observacion: Ninguna
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Tabla 3.8 Historia de Usuarios-Busqueda de item

HISTORIA DE USUARIO

Codigo: HUBO8 Nombre: Busqueda de item proceso de conteo
fisico

Usuario: Administrador-Usuario  Riesgo en Desarrollo: Alta
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 3

Descripcion: Como administrador-usuario quiero tener una opciones dentro del
sistema que me permita una consulta mas rapida que me permita consultar el item

y me muestre toda la informacién mas detallada de una manera mas sencilla

— Elusuario podré buscar la informacion correspondiente al item seleccionado

para generacion del registro dentro del proceso de conteo fisico.

— Permitird al usuario realizarla busqueda dependiendo a un criterio de
busqueda:
e Por nombre de item.

e Por codigo de item.

Observacion: El usuario podra visualizar la informacion de los items
correspondientes a las asociadas con su perfil.

Tabla 3.9 Historia de Usuarios-Registro del item

HISTORIA DE USUARIO

Cddigo: HUBO09 Nombre: Registro del item proceso de conteo
fisico

Usuario: Administrador-Usuario Riesgo en Desarrollo: Alta

Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 3

Descripcion: Se le asignara al administrador-usuario una opcion en la pantalla para
que una vez verificada la informacion le permita guardar por cada uno de los items

una vez finalizado la validacién de informacion.

Observacion: Ninguna

Tabla 3.10 Historia de Usuarios-Creacién de nuevo item

HISTORIA DE USUARIO
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Codigo: HUB10 Nombre: Creacion de nuevos item proceso de
conteo fisico

Usuario: Administrador-Usuario  Riesgo en Desarrollo: Alta
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 3

Descripcion: Como administrador-usuario quisiera una que me permitird la
creacion de un nuevo item en el mismo sistema sin tener que ingresarme al sistema
principal si en el proceso de conteo no se encuentra registrado o creado en la bodega
asociada al usuario y me permita mediante una opcion guardar la informacion al

momento de finalizar la creacién del mismo.

Observacion: Ninguna

3.5.3 Caracteristicas de los usuarios del sistema

Mediante la siguiente tabla se muestra las caracteristicas categorizado por perfiles

asignados.

Tabla 3.11 Perfiles de usuarios

Nombre del

. Perfil Actividades
usuario

Asignacion de permisos, perfiles, roles
Creacion de periodo de constatacion de bienes y
conteo fisico

Acceso al sistema

Modificacion del bien, proceso constatacion de
activos

Bienes faltantes, proceso constatacion de activos
Registro del bien, proceso constatacion de activos
Busqueda del item, proceso de conteo fisico
Registro del item, proceso de conteo fisico
Creacion de nuevo item, proceso de conteo fisico

Administrador | Administrador

Busqueda del bien, proceso constatacion de activos

. ) Acceso al sistema
Usuario Operacional

Busqueda del bien, proceso constatacién de activos
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Modificacion del bien, proceso constatacion de
activos

Bienes faltantes, proceso constatacion de activos
Registro del bien, proceso constatacion de activos
Busqueda de item, proceso de conteo fisico
Registro del item, proceso de conteo fisico
Creacion de nuevos item, proceso de conteo fisico

3.5.4 Restricciones de desarrollo

Se han considerado las limitaciones que acompafian a la mejora del sistema:

Las herramientas que se utilizara para el almacenamiento de informacion al contar
con las licencias respectivas dentro de la empresa son:
o Microsoft SQL Server 2012

Las herramientas de codificacion y disefio del sistema se utilizara
o IDE Visual Studio 2015.
o Lenguaje de programacion C#
o Disefiador de interfaces DevExpress

e Para el uso del aplicativo lo realizara exclusivamente en sistema operativo
Android con versiones 8.0 o superiores.

e El dispositivo deberd tener acceso a internet o datos mdviles en todo momento
para las peticiones de informacion.

e Los Web Services deben estar publicados en un servidor de web y configurados

con una Ip publica para poder ser utilizados desde cualquier lugar.

3.5.5 Requisitos

Para el desarrollo los requerimientos solicitados por los usuarios tanto funcionales

como no funcionales se encuentran definidos a continuacién.

FUNCIONALES.

Los requerimientos necesarios y de alta prioridad dentro del desarrollo son:

RFO1: Permitira al usuario utilizar cualquier dispositivo movil Smartphone o tablets.
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RF02: Permitira al usuario realizar consultas de los bienes faltantes.

RFO03: Permitira al usuario modificar los datos de los bienes tales como centro de costo,

custodio, estado, ubicacion.

RFO04: Permitira al usuario acceder a la informacion por custodios y ubicacion mediante
filtros de busquedas.

RFO06: Permitira al usuario registrar los bienes ya constatados.

RFQO7: Permitira al administrados la creacion de roles, perfiles y asignacion de los

mMismos.

RF08: habilitara crear periodos para el levantamiento de informacion en el proceso de
constatacién de activos fijos y conteo fisico

RF09: Permitira al usuario el registro del item proceso de conteo fisico.

RF10: Permitira al usuario la busqueda de bien proceso constatacion de activos

RF11: Permitira al usuario el registro del bien proceso constatacion de activos.
RF12: Permitira al usuario la busqueda de item proceso de conteo fisico.

No funcionales.

Categoria 1. Seguridad

RNFO1: Los privilegios de creacidn de nuevos usuarios y asignacién de contrasefias se

las realizaran por el administrador del sistema.

RNFO02: La informacion de contrasefias que se almacenara de una forma encriptada.

RNFO03: El sistema limitara los intentos de inicio de seccion por parte de usuarios al

ingresar el usuario y contrasefia habilitados.
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Categoria 2. Usabilidad

RNF05: Todos los usuarios tendran acceso al sistema si disponen de una conexion de

internet.

RNFO06: El sistema contara con manuales de usuarios.

RNFO7: El sistema contara con mensajes informativos en el sistema.

RNF08: El sistema contara con manuales técnicos detallando para la implementacién del

sistema.
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CAPITULO 4. IMPLEMENTACION

4.1 Disefio

A continuacion las tarjetas CRC que permiten la representacion grafica del
desarrollo de sistemas:

Tarjeta CRC: Administracion de Usuarios
Clase: UsuarioController

Responsabilidad Colaboracion

Asignacion de permisos Validacion de informacion
Asignacion de roles Recuperacion de informacion
Asignacion de perfiles

Tabla 4.1 Tarjeta CRC: Administracion de Usuarios
Fuente: Ramiro Morales

Tarjeta CRC: Creacion de Periodo de Constatacion de Bienes
Clase: CreacionPeriodoConstatacionController

Responsabilidad Colaboracion
Crear periodo constatacion fisica Recuperacion de informacion.
Cerrar periodo constatacion fisica Validacion de informacion

Tabla 4.2 Tarjeta CRC: Creacion de Periodo de Constatacion de Bienes
Fuente: Ramiro Morales

Tarjeta CRC: Creacion de Periodo de Conteo de Bienes
Clase: CreacionPeriodoConteoController

Responsabilidad Colaboracion
Crear periodo conteo Recuperacion de informacion.
Cerrar periodo conteo Validacion de informacion

Tabla 4.3 Tarjeta CRC: Creacion de Periodo de Conteo de Bienes
Fuente: Ramiro Morales
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Tarjeta CRC: Constatacion de activos fisicos

Clase: Constatacion ActivosController

Responsabilidad Colaboracion

Registro del bien Validacion de informacion
Busqueda del bien Recuperacion de informacion
Modificacion del bien Localizacion

Listar bienes faltantes

Buscar bien

Tabla 4.4 Tarjeta CRC: Constatacidn de activos fisicos
Fuente: Ramiro Morales

Tarjeta CRC: Conteo fisico items

Clase: ConteofisicoController

Responsabilidad Colaboracion

Registro de items Validacion de informacion
Busqueda de items Recuperacion de informacion
Modificacion de items Localizacion

Listar items

Tabla 4.5 Tarjeta CRC: Conteo fisico items
Fuente: Ramiro Morales

Tarjeta CRC: Items

Clase: ItemsController

Responsabilidad Colaboracion
Registro de ftem Validacion de informacion
Busqueda de item Recuperacion de informacién

Tabla 4.6 Tarjeta CRC: Items
Fuente: Ramiro Morales
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4.2 Esquema de la base de datos

Se muestran los diagramas fisicos base de datos (Ver Anexo G.1. Esquema de base
de datos activos fijos) y bodegas (Ver Anexo H.1.Esquema de la base de datos bodegas)

que permitira la integracion de la informacion mediante el aplicativo al sistema actual.
4.3 Diagrama de la arquitectura del sistema

El diagrama siguiente muestra la arquitectura que se utilizara en el desarrollo del

sistema
CAPA CLIENTES CAPA DE PRESENTACION CAPA DE APLICACIONES CAPA DE DATOS
Web
[ Respuesia
- Peiicin l L £
22 i o i v
[:' Resuitado :
7 Web Services Peticion Consulay
Operdciones
‘ i
'y Pefcidn
Respuesta Servidor Web Servidor Base de Datos

Figura 4.1 Diagrama arquitectura sistema AMCOBI
Fuente: Ramiro Morales

4.4 Disefio de interfaces

Se describen las interfaces a utilizarse dentro del aplicativo hasta finalizar el mismo.

Figura 4.2 Disefio de interfaces web

| Mombre del sistema |

Logo
empresa

Logo Sistema | MNMombre de la empresa

Area de Menti Area de Contenido
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Nombre del sistema: Sera visible en todas las pantallas del sistema sin excepcion.
Logo sistema: Sera visible en todas las pantallas sin excepcidn el mismo contendra
una imagen de 245px por 35pX.

Nombre de la empresa: Sera visible en todas las pantallas del sistema sin
excepcion.

Logo de la empresa: Sera visible en todas las pantallas sin excepcion el mismo
contendra una imagen de 112px por 89px.

Area de menu: Sera visible todos las opciones del mend dependiendo el perfil
asignado al usuario.

Area de contenido: Lugar donde mostrara listas, formularios de registros,

edicion.

Figura 4.3 Disefio de interface Movil

Botdn de
regresar

Nombre de bs pantaih

bres de Contenido

Beobien de
registno

e Botdn de regresar: Sera visible en todas las pantallas con la excepcion de
la pantalla de inicio de seccion.

e Boton de registro: Sera visible en las pantallas de modificacion, y registro.

e Nombre de la pantalla: Sera visible en todas las pantallas del sistema.

e Area de contenido: Lugar donde mostrara listas, formularios de registros,

edicion.
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4.5 Estandares de programacion utilizados

Los estandares de programacion que se utiliza en el entorno de desarrollo para la

aplicacion movil podemos destacar los siguientes:

— Nombres Variables
e Los nombres deben estar en mindsculas, aparte de la letra principal de cada
palabra después de la segunda.
e Una variable $ aa 0 $ al equivale a nada. No hay ningan problema en utilizarlo
en caso de que sea una variable no permanente que se utilizara en las lineas
adjuntas, sin embargo, en el caso de que se siga utilizando en el programa, debe

tener un nombre critico.

— Constantes
Las constantes numéricas ausentes mucho por importancia deben mantenerse a
una distancia estratégica. Para mejorar el disefio del sitio web es ventajoso caracterizar

las constantes en el programa.

— Claridad de los programas

Es significativo que los proyectos y cronogramas que se componen sean claros y
directos. Posteriormente, a pesar de dar una aclaracion de lo que hace cada programa o
capacidad hacia el inicio, como se indico en la parte anterior, es importante intentar que
las capacidades encajen en una pagina solitaria y que antes de cada segmento se aclare
qué es eso. Lo mas importante, cuando se utilizan " truquitos”, es importante que se aclare
lo que se esta haciendo.
- CSS

Hay estandares adicionales para hacer plantillas.

e Intente no utilizar una linea para cada calidad, ya que hace que los registros

Sean enormes.

— Tablas
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Los nombres de tablas y campos deben indicarse bajo el estandar
camelCase. Este estandar determina la composicion de palabras compuestas
eliminando espacios y asignandole la letra principal de cada palabra.

Solo se utilizardn caracteres alfabéticos, excepto si se requieren digitos
numéricos debido a la naturaleza del nombre. Se excluye la utilizacion de
caracteres o imagenes de acentuacion.

Las letras acentuadas seran suplantadas con equivalentes sin énfasis, y en
lugar de la letra efie (fi) se utilizara (ni).

El nombre elegido debe ser descriptivo lo mas posible, alejados de términos
ambiguos que presten a varias interpretaciones.

Los nombres deben determinarse en plural y segun las pautas generales.
Para el caso de las tablas que se relacionan explicitamente con otra tabla
(por ejemplo, tablas tipo, nomencladores, entidades débiles), esta relacién
debe expresarse con el nombre.

Las tablas de relaciones deben nombrarse utilizando los nombres de las

tablas que interceden, siguiendo una solicitud de expresion legitima.

— Campos clave

Cada tabla debe tener al menos un campo clave.

Cualquier relacion entre tablas debe ejecutarse mediante limitaciones
(claves foraneas) con integridad referencial, como lo indica el motor de base
de datos utilizado.

La integridad referencial debe actualizarse en cascada en todos los casos, y
limitar el borrado aparte de las entidades fragiles.

— Comentarios

o

Dentro de las funciones y técnicas, solo se permite la etiqueta de
comentario "//".

Después de la etiqueta de comentario "//", es importante un espacio "//
Comentario™.

La etiqueta de comentario "//" esta permitida hacia el final de una linea de
cédigo.

Funciones y técnicas, solo se permiten las etiquetas de comentario
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"Iyt
— camelCasing

o Clases: Los nombres de clase deben ser sustantivos en Upper CamelCase,
con la letra principal de cada palabra mayuscula. Utilice palabras
completas: manténgase alejado de las abreviaturas y acronimos.

o Meétodos: Las variables locales, instancias y clases en lower CamelCase
inferior o muchas palabras que comiencen con una palabra que comienza
en minusculas; es decir, con la letra principal en minascula y la letra
principal de las palabras acompariantes en mayuscula.

o Variables: Locales, instancias y clases se escriben adicionalmente en
lower CamelCase. Los nombres de las variables no deben comenzar con
el guion bajo () o el signo de ddlar ($), aunque ambos estan admitidos.
Esto se destaca de otros programas de codificacion que expresan que los
contenidos deben utilizarse como prefijo para todos los variables de
instancia.

o Constantes: Los nombres de las constantes deben escribirse en letras
mayusculas separadas por guiones bajos. Los nombres de constantes

pueden contener digitos, sin embargo, no como el caracter principal.

4.6 Pruebas

Las pruebas funcionales correspondientes al rendimiento que se basan en todas las
especificaciones funcionales obtenidas de la informacion del usuario que el sistema va a

cumplir.

4.6.1 Pruebas de funcionalidad (Aceptacion de usuario)

Las pruebas funcionales que se van a realizar la validacion del funcionamiento y que
cumpla con lo solicitado en cada historia de usuario garantizaran los beneficios del buen

manejo de los procesos son las siguientes:
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Tabla 4.7 Prueba de aceptacion gestion de asignacion de permisos, perfiles,
roles

Prueba de aceptacion

Caso de Prueba: Gestion de asignacion de permisos,  Numero de Historia:
perfiles, roles HUBO1
Numero caso de prueba: 1
Nombre de caso de prueba: Asignacion de permisos, perfiles, roles
Descripcion:
La asignacion de permisos, roles y asignacion de perfiles son asignados por el usuario
administrador
Condiciones de Ejecucion:
Administrador
Entradas:
e Creacion de nuevos roles, perfiles
e Asignacion de permisos
e Creacion de nuevos usuarios
Resultado esperado:
e Habilitar los permisos.
e Permite grabar nuevos roles, perfiles
e Se permita asignara los perfiles a usuarios
e El sistema modificara el estado a inactivo del periodo
Evaluacion:
e Al usuario administrador le permite crear nuevos usuarios asignarles los
permisos, roles para acceso al sistema.
e El usuario creo un perfil ya existente en el sistema el cual no le permitié hacerlo
y emitié un mensaje de informativo para el usuario.
e Las pruebas se dieron satisfactoriamente.

Responsable:
Ing. Maritza Tituafa

Cargo: Administrativo

Tabla 4.8 Prueba de aceptacidn creacion de periodo

Prueba de aceptacion

Caso de Prueba: Creacién de periodo de constatacion ~ Numero de Historia:
de bienes y conteo fisico HUBO02

Numero caso de prueba: 1

Nombre de caso de prueba: Creacion de periodo de constatacion de bienesy
conteo fisico

Descripcion:

Permitira crear y habilitar los periodos para los procesos de constatacion fisica y
conteo fisico.

Condiciones de Ejecucion:
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Administrador
Entradas:
e Fecha de inici6
e Estado del periodo
Resultado esperado:
e El sistema creara un periodo de inicio de proceso activo
e El sistema modificara el estado a inactivo al crear un nuevo
periodo
Evaluacion:
e Se crea un periodo para los procesos en un estado activo al crear otro periodo

se cerrara el anterior colocandole en un estado inactivo y al nuevo en un estado
activo.

e Elusuario intento crear un nuevo periodo sin cerrar el periodo anterior sin éxito
ya que tenia que cerrar el periodo activo antes de crear uno nuevo el sistema
emitié un mensaje de informativo al usuario.

e L as pruebas se dieron satisfactoriamente.

Responsable:
Ing. Maritza Tituafa
Cargo: Administrativo

Tabla 4.9 Prueba de aceptacion gestion acceso al sistema

Prueba de aceptacion

Numero de Historia:

Caso de Prueba: Gestion Acceso al sistema HUBO3

Numero caso de prueba: 1

Nombre de caso de prueba: Inicio de Seccidn usuarios
Descripcion:

El usuario debe completar los campos de nombre y contrasefia.

Condiciones de Ejecucion:
Usuario autorizado en el sistema
Entradas:
e Los datos son ingresados correctamente
e Los datos son ingresados incorrectamente

Resultado esperado:
e Mostrara el menu de los procesos activos al mismo que accedera a los
permisos asignados.

e El sistema le mostrara mensajes de informativos de la credenciales de
acceso son incorrectas

Evaluacion:

e Se ingreso al sistema con el usuario y clave asignada por el administrador el
cual lo permitié sin ningun problema.
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e Setrato de ingresar con un usuario que no fue creado y una clave no asignada
y no nos permiti6 mostrandole al usuario un mensaje de error de datos
erroneos.

e Las pruebas se dieron satisfactoriamente.

Responsable:
Ing. Maritza Tituafa
Cargo: Administrativo

Tabla 4.10 Prueba de aceptacion busqueda de bien

Prueba de aceptacion

Caso de Prueba: Busqueda de bien proceso Numero de Historia:
constatacion de activos HUBO4

Numero caso de prueba: 1
Nombre de caso de prueba: Busqueda de bien

Descripcion:
Mostrar la informacion del bien

Condiciones de Ejecucion:
Usuario autorizado en el sistema
Entradas:
e Codigo ingresado de forma manual
e Escaneando el codigo de barras
Resultado esperado:

e El usuario podra buscar la informacion correspondiente al bien.
e Mostrar la informacion del bien digitando el codigo de forma
manual.

e Mostrar la informacion del bien escaneando el codigo de barras

Evaluacion:

e Se ingresa un codigo en la opcién de busqueda para filtrar de toda la lista de
bienes que se le presenta al usuario mostrandole solo el bien a buscar con mayor
rapidez.

e El usuario ingreso un codigo incorrecto en la opcion de busqueda para filtrar el
mismo le presenta un mensaje de que el codigo ingresado no existe.

e Las pruebas se dieron satisfactoriamente.

Responsable:

Ing. Maritza Tituafa
Cargo: Administrativo

Tabla 4.11 Prueba de aceptacion modificacion del bien

Prueba de aceptacion
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Caso de Prueba: Modificacion del bien proceso Numero de Historia:
constatacion de activos HUBO5

Numero caso de prueba: 1

Nombre de caso de prueba: Modificacidn del bien

Descripcion:

Permitira al usuario alterar los datos del bien.

Condiciones de Ejecucion:
Usuario autorizado en el sistema

Entradas:

e Modificacion de estado del bien
Modificacion de centro de costo
Modificacion de custodio
Modificacion de ubicacion

Resultado esperado:

e Registrar la informacion del bien modificado una vez realizado los cambios
correspondientes.

Evaluacion:
e El usuario modifica la informacién del bien le permitio reasignar valores en los
campos los datos asociados al bien.
e L as pruebas se dieron satisfactoriamente.

Responsable:
Ing. Maritza Tituafa
Cargo: Administrativo

Tabla 4.12 Prueba de aceptacion bienes faltantes

Prueba de aceptacion

Caso de Prueba: Bienes faltantes proceso constatacion ~ Numero de Historia:
de activos HUBO6

Numero caso de prueba: 1

Nombre de caso de prueba: Bienes faltantes

Descripcion:

Muestre una lista todos los bienes faltantes que no se han sometido al proceso de
levantamiento de informacion

Condiciones de Ejecucion:
Usuario autorizado en el sistema
Entradas:
e Permitird mostrar la lista de benes faltantes por custodio.
e Permitird mostrar la lista de benes faltantes por ubicacion.
Resultado esperado:
o Visualizar los bienes faltantes
Evaluacion:
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e El usuario verifico la informacion de un bien faltante que le muestra en la lista
y no consta en el lugar actual y verifico la informacién para validar proceder
con el cambio correspondiente.
e Las pruebas se dieron satisfactoriamente.
Responsable:
Ing. Maritza Tituafia
Cargo: Administrativo

Tabla 4.13 Prueba de aceptacion registro del bien

Prueba de aceptacion

Caso de Prueba: Registro del bien proceso constatacion Numero de Historia:
de activos HUBO7
Numero caso de prueba: 1
Nombre de caso de prueba: Registro del bien proceso
Descripcion:
Verificacion de los bienes una vez finalizado la validacion de toda la informacion
asociado al bien y poder guardarlo.
Condiciones de Ejecucion:
Usuario autorizado en el sistema
Entradas:
e Cadigo del bien
Resultado esperado:
e Visualizar la informacidn correspondiente al bien ingresado y verificar el estado
del mismo
Evaluacion:
e El usuario busca un bien ya sometido al proceso para poder verificar el estado
del mismo encontrandole como la marca de leido.
e EIl usuario ingreso un bien ya sometido al proceso, sistema no le permiti6 al
usuario volver a marca el sistema le mostro un mensaje.
e L as pruebas se dieron satisfactoriamente.
Responsable:
Ing. Maritza Tituafa
Cargo: Administrativo

Tabla 4.14 Prueba de aceptacion busqueda de item

Prueba de aceptacion

Caso de Prueba: Busqueda de item proceso de Numero de Historia:

conteo fisico HUBO08

Numero caso de prueba: 1

Nombre de caso de prueba: Busqueda de item

Descripcion:

Buscar la informacion correspondiente al item seleccionado para generacion del
registro dentro del proceso de conteo fisico.
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Condiciones de Ejecucion:
Usuario autorizado en el sistema
Entradas:
e Buscar por nombre de item
e Buscar por codigo de item
Resultado esperado:
e Permitird mostrar la informacién del item
Evaluacion:
e El usuario busca un item de la lista mostrandole de una manera rapida
e Ingresamos con el usuario un codigo erréneo para consultar el sistema nos
mostrd un mensaje indicandonos que el codigo ingresado no existe.
e Las pruebas se dieron satisfactoriamente.
Responsable:
Ing. Maritza Tituafa
Cargo: Administrativo

Tabla 4.15 Prueba de aceptacion registro del item

Prueba de aceptacion

Caso de Prueba: Registro del item proceso de conteo  Numero de Historia:
fisico HUBO09

Numero caso de prueba: 1
Nombre de caso de prueba: Registro del item

Descripcion:
Permitira verificar y guardar la informacion correspondiente al items

Condiciones de Ejecucién:
Usuario autorizado en el sistema
Entradas:
e Ingreso del valor de conteo
Resultado esperado:
e El sistema le permita verificar la informacion
e El sistema le permita guardar la informacién
Evaluacion:
e El usuario selecciona un item verifica la informacion e ingresa el valor contado
la prueba se realiza satisfactoriamente.
e Conel usuario se selecciono un item pero no ingreso el valor de conteo el sistema
estd mostrando un mensaje de que debe ingresar el valor.
o L as pruebas se dieron satisfactoriamente.
Responsable:
Ing. Maritza Tituafa
Cargo: Administrativo

Tabla 4.16 Prueba de aceptacion creacion de nuevos item
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Prueba de aceptacion

Caso de Prueba: Creacion de nuevos item proceso ~ Numero de Historia:

de conteo fisico HUB10

Numero caso de prueba: 1

Nombre de caso de prueba: Creacion de nuevos item

Descripcion:

Permitira la creacion de un nuevo item en el mismo sistema sin tener que ingresarme
al sistema principal

Condiciones de Ejecucion:
Usuario Administrador
Entradas:

e ltems

Compaiiia
Bodega
Ubicacion
Codigo
Nombre
e Valor de conteo
Resultado esperado:
o El sistema permitira crear un nuevo item si no existiera
Evaluacion:

e Elusuario crea un item nuevo que no existente a la bodega. Si existiera algn
problema el sistema emitira un mensaje de informativo al usuario.

e Con el usuario seleccionamos la opcion de crear un item nuevo pero se dejé
los campos en blanco el sistema le emite un mensaje que se debe llenar la
informacion requerida para la creacion del item.

e L as pruebas se dieron satisfactoriamente.

Responsable:
Ing. Maritza Tituafia
Cargo: Administrativo

4.6.2 Pruebas de rendimiento (Aceptacion técnica)

Las pruebas que se realizaron para conocer el consumo de recursos y su rendimiento
nos permitird verificar la respuesta al momento que el sistema realiza la gestion y

presentacion de la informacion al usuario.
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Figura 4.4 Pruebas de rendimiento consumo de recursos
Fuente: Ramiro Morales

A continuacion, la figura 4.6 son pruebas de rendimiento que se le someti6 al

sistema para garantizar la gestion de los recursos en los servidores de una manera correcta

el cual nos muestra un comportamiento normal garantizando la gestion rapida de

informacidn sin alterar ni mucho menos colapsar los recursos proporcionados una vez

realizado la peticiones a los servidores.
> K =ow = x|

RESUMEMN DETALLES

Direccién URL Recibido Requerido
hittp:/f175.49.0. 122:80988,/WebServicesBomberosGuayaquil ([CGServicioActivosWcflson/Servicio. sve/listar ActivoByCodig... 0,90 KB Sims
http:/f179. 49,0, 122: 8098/ \WebServicesBomberosGuayaquil/CGServideDefinidonesActiveswflson/Servido. svo/listarCu... 4,18 KB 31ms
http:/f179.49.0. 122:8098/WebService sBomberosGuayaquil/[CGServicioDefinicionesActivosiwcFlson/Servicio. swo/Listarc 27,18 KB S1ms
hitp:/f179.49.0. 122:8098,/WebService sBomberosGuayaquil ([CGServicioDefinidones ActivosWcflson/Servicio. sweflistarCu... 0,51 KB 31ms
hitp:/f175.49.0. 122:8098,/WebServicesBomberosGuayaquil [CGServicioBodegasWCFIASON/ServiceApp. svo/ListarAuxilia... 310 B S1ims
http:/f179.49.0. 122: 8098 \MWebServicesBomberosGuayaquil/CGServideActveswcflson/Servido. svc/ActualizarDatesCon. ... 305 B 109 ms
http:/f179.49.0. 122:8098/WebService sBomberosGuayaquil/[CGServidioActivasWcflson/Servicio. svo/Listar ActivaByCodig 0,90 KB 0.54s
hitp:/f179.49.0. 122:8098,/WebService sBomberosGuayaquil ([CGServicio ActivosWcflson/Servicio. sve/Listar ActivoByCodig 0,91 KB 52 ms
hitp:/f175.49.0. 122:8088,/WebServicesBomberosGuayaquil /[CGServicioActivosWoflson/Servicio. sve/ActualizarDatosCon... 3056 47 ms
hittp:/f175.49.0. 122:80988,/WebServicesBomberosGuayaquil /[CGServicioActivosWoflson/Servicio. sve/listaProcesosConst... 430 B 15 ms
http:/f179.49.0. 122: 8098 \WebServicesBomberosGuayaquil/CGServicdoBodegasWCFIASON/ServiceApp. svo/listarauxilia... <456 B 53 ms
http: /179,49, 0. 122:8098,/WebServicesBomberosGuayaquil/CGServicioActivosWwoflson/Servicio. svo/listar ActivoByCodig... 2,03 KB 63 ms
hitp:/f179.49.0. 122:8098,/WebService sBomberosGuayaquil ([CGServicioDefinidones ActivosWcflson/Servicio. sweflistarCu... 4,18 KB 16 ms
hitp:/f175.49.0. 122:8088,/WebServicesBomberosGuayaquil /CGServicioDefinidones Activos\Weflson/Servido. sve/listarCu... 28,61 KB 327 ms
http:/f179. 49,0, 122: 8098/ \WebServicesBomberosGuayaquil/CGServideDefinidonesActiveswflson/Servido. svoflistarCu... 0,51 KB 47 ms
http:/f179.49.0. 122:8098,/WebService sBomberosGuayaquil/[CGServicicBodegasWCF JASON/Service App. svoilistarAuxilia... 310 B 31ms
hitp:/f179.49.0. 122:8098/WebService sBomberosGuayaquil ([CGServicioActivosWeflson/Servicio. sve/ActualizarDatosCon... 3058 156 ms
hitp:/f175.49.0. 122:8088,/WebServicesBomberosGuayaquil ([CGServicioActivosWeoflson/Servicio. sve/listaProcesosConst... 430 B S1ims
http:/f179.49.0. 122: 8098 \MWebServicesBomberosGuayaquil/CGServidoeActveswcflson/Servidio. swo/Listar ActivoByCodig.. . 303 B S1ms
http:/f179. 49,0, 122: 8098/ \WebServicesBomberosGuayaquil/[CGServideActveswcflson/Servicio. svc/Listar ActiveByCedig... 0,90 KB 47 ms
http: /179,49, 0. 122:8098,/WebServicesBomberosGuayaquil/CGServicioActivoswoflson/Servicio. svo/listaProcesosConst... 430 B 93 ms
hitp:/f179.49.0. 122:8098,/WebService sBomberosGuayaquil ([CGServicio ActivosWcflson/Servicio. sve/Listar ActivoByCodig... 2,03 KB o4 ms
hitp:/f175.49.0. 122:8088,/WebServicesBomberosGuayaquil /[CGServicioActivosWoflson/Servicio. sve/listaProcesosConst... 430 B 24 ms
http:/f179.49.0. 122: 8098 \MWebServicesBomberosGuayaquil/CGServidoActveswcflson/Servido.swc/ListaProcesosConst. .. <430 B 47 ms
http:/f179.49.0. 122:8098/WebService sBomberosGuayaquil/[CGServicicBodegasWCF JASON/Service App. svoilistarCompa... 390 B 31ms
hittp:/f179.49.0. 122:8098/WebService sBomberosGuayaquil ([CGServicioBodegasWCFJASON/Service App. svc/MostrarStoc... 337 B 78 ms
hittp:/f175.49.0. 122:80988,/WebServicesBomberosGuayaquil [CGServicioBodegasWCFIASON/ServiceApp. svc/listarProces... 310 B S1ims
http:/f179.49.0. 122: 8098 \WebServicesBomberosGuayaquil/CGServidoBodegasWCFJASON/ServiceApp. svo/listarBodeg. ... 0,55 KE 15 ms
http:/f179.49.0. 122:8098/WebService sBomberosGuayaaquil/CGServicicBodegasWCF JASON/Service App. svc/listarCompa... 52,26 KB 984 ms

Figura 4.5 Prueba de rendimiento gestion de informacion
Fuente: Ramiro Morales

Analizando la figura 4.7 se realizaron pruebas de rendimiento con

la peticion de la

informacién podemos observar los tiempos de respuesta que realiza el sistema al

momento del consumo de los métodos que interacttian con el sistema verificando los que

se encuentran dentro de lo normal en la respuesta, de cada uno de los métodos sometidos

a los analisis de respuestas.
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4.6.3 Pruebas de cargay estrés (Aceptacion técnica)

Para la situacion de carga baja con 100 clientes al mismo tiempo al gestionar la
informacidn, ya que es la mayor cantidad de peticiones es una gran demanda de datos

dentro de nuestro sistema.

Name:  Prue

Comme

Write results to file / Read from file

Filename

Lab

Figura 4.6 Prueba de carga baja 100 usuarios
Fuente: Ramiro Morales

La figura 4.8 nos permite observar que la concurrencia al momento de realizar las
peticiones a los servidores no muestra ningin grado de error lo cual se obtienen los

resultados satisfactorios en los momentos de respuesta en cada una de las peticiones.

Para la situacion de carga baja con 200 clientes al mismo tiempo al gestionar la

informacion nuestro sistema.

Name: Prue
Comments:

Write results to file / Read from file

Filename

L

Figura 4.7 Prueba de carga baja 200 usuarios
Fuente: Ramiro Morales

La figura 4.9 Observamos que cada una de las peticiones realizadas a los servidores
no demuestran ningln tipo de error el momento de la respuesta con la informacion

solicitada por el sistema.
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Las pruebas de estrés seran pruebas que se realizan en un marco para decidir cuando
la aplicacion comienza a fallar, no reacciona a la solicitud o se cuelga segun el volumen

de informacion.

Aggregate Report

Its to file | Read from file

Figura 4.8 Prueba de estrés 1400 usuarios
Fuente: Ramiro Morales

La prueba siguiente se realiza con 5000 clientes y podemos ver que no hay problema

con respecto a la similitud con el sistema.

Figura 4.9 Pruebas de estrés 5000 usuarios
Fuente: Ramiro Morales

La tercera prueba se realiza con 15000 clientes y podemos ver que hay errores en
los intercambios de informacion con respecto a la similitud con el sistema, de esta manera,
el grado de rotura del sistema con 15000 clientes, de esta manera el servidor esta fuera de

servicio.

Its to file | Read Trom Tile

Filename

Figura 4.10 Prueba de estrés 15000 usuarios
Fuente: Ramiro Morales

Al finalizar el proceso de pruebas de carga y estrés que se le aplicaron al sistema,
se pudo observar que son satisfactorias y cumplen con el objetivo de garantizar la

concurrencia del nimero de usuarios que utilizara el sistema.



CAPITULO 4. IMPLEMENTACION 77

En conclusion a las pruebas aplicadas se puede identificar el maximo de usuarios
que el sistema permite para funcionar sin presentar ninguna problema y se identifico el

numero de 15000 usuarios ingresados dicho numero de concurrencias colapsa al sistema.

4.7 Implementacion

Para la implementacion del sistema se debe considerar los elementos que
interactCan en la gestion, verificacion y modificacion de la informacion acorde a lo

definido con los usuarios descrita en las interacciones.

4.7.1 Plan de implementacion

En el Anexo 1.7.1.Plan de implementacion se muestra en detalle el plan de entrega
del sistema y manejo adecuado del bien interactuando con las historias de usuarios
definidos por los usuarios. Describimos cada una de las actividades a realizarse en el la

implementacién del sistema.

— Configuracion Base de datos
Se prepara la estructura adecuandola para el almacenamiento de la informacion
que se obtendra en los procesos, esto con lleva a la creacion a nivel de base de
datos de objetos que interactuaran con el sistema en la gestion de informacién
tales como:
o Creacion de tablas.
o Creacion de vistas.
o Creacion de funciones.
o Creacion de procedimientos almacenados.
— Configuracion servidor de aplicaciones
Se crean los servicios web en el servidor de aplicaciones para su publicacién los
mismos que interactuaran con el sistema para los servicios se deben consideran:
o Creacion de sitios fisicos y virtuales en 11S.
o Configuracion de archivos de conexion base de datos.
o Asignacién de puerto de salida.
o Asignacién de framework.

o Publicacion de sitios.
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Pruebas de aceptacion
Se realizaron las validaciones correspondientes a lo solicitado por el usuario y
determinado en las historias de usuarios en el proceso de levantamiento de datos
que se obtuvieron en el proceso.
Pruebas funcionales
Las pruebas funcionales que se realizaron y permitieron garantizar todo el
funcionamiento del sistema son las siguientes:
o Asignacién de permisos, perfiles, roles.
o Creacion de periodo de constatacion de bienes y conteo fisico.
o Acceso al sistema.
o Busqueda del bien, proceso constatacion de activos.
o Modificacion del bien, proceso constatacion de activos.
o Bienes faltantes, proceso constatacién de activos.
o Registro del bien, proceso constatacion de activos.
o Busqueda del item, proceso de conteo fisico.
o Registro del item, proceso de conteo fisico.
o Creacion de nuevo item, proceso de conteo fisico.
Pruebas de carga
Se generaron las pruebas de carga se le sometié basicamente a un ndmero
determinado de usuarios que pueden realizar la gestion de informacion desde el
sistema garantizando la integridad, velocidad en el momento de obtener los datos.
o Pruebas de carga 100 usuarios.
o Pruebas de carga 200 usuarios.
Pruebas de estrés
Las pruebas de estrés nos ayudaron a determinar un marco para decidir cuando el
sistema comienza a fallar, no reacciona a la solicitud o se cuelga segun el volumen
de informacion.
o Pruebas de estrés 1400 usuarios.
o Pruebas de estrés 5000 usuarios.
o Pruebas de estrés 15000 usuarios.

Instalacion del aplicativo
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Para la actividad de instalacion del sistema es necesario contar con el dispositivo
movil y la generacion del archivo ejecutable que nos va permitir la habilitacién a
la gestion de la informacion mediante el sistema.

o Archivo ejecutable APK sistema AMCOBI.

o Configuracion del dispositivo movil.

o Instalacion del sistema.

4.7.2 Requerimientos de implementacion
Los requisitos previos de nivel de producto que se requieren para el uso del sistema

con los atributos que lo caracterizan:

Tabla 4.17 Software del sistema

Software para servidor

Descripcién Versidn
Microsoft® SQL Server® 2012 11.0.2100.60
Servidor base de datos | Oracle 11.2.0
Sistema operativo Windows Server |2012 R2
Internet Information Services (l1S) 6.0
Sistema operativo Windows Server |2012 R2
Servidor Web Microsoft .NET Framework 4.0
Navegador Google Chrome 75.0
Microsoft Office 2010

Software para usuario
Sistema operativo Windows 7 Ultimate o superior
Paquete Microsoft Office 2010
Equipos de Usuarios | Sistema operativo Android 9 o superior
Adobe Acrobat Reader DC 19.012
Navegador Google Chrome 75.0

Tabla 4.18 Hardware del sistema
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Hardware para servidor

Descripcion

Servidor base de datos

Procesador Intel® Xeon® CPU E3-1240 v3 @ 3.40GHz
Memoria RAM 16.0GB

Disco Duro 1 TB

Puertos USB 2.0

Puertos USB 3.0

puerto Ethernet

Servidor Web

Procesador Intel® Core ™ i7-3770 CPU @ 3.40GHz
Memoria RAM 8.0 GB

Disco Duro 1 TB

Puertos USB 2.0

Puertos USB 3.0

puerto Ethernet

Hardware para usuario

Equipos de Usuarios

Procesador Intel® Core ™ i5-6500U CPU @ 2.50GHz 2.60GHz
Memoria RAM 4.0 GB

Disco duro 500GB

Puertos USB 2.0

Puertos USB 3.0

puerto Ethernet

4.7.3 Manual de usuario

El Manual de Usuarios ofrece en detalle la funcionalidad del Aplicativo Amcobi

que conlleva a su utilizacion, por los usuarios que interacttan con el proceso. (Ver Anexo

C.1. Manual de Usuarios).

4.7.4 Manual técnico

El Manual Técnico permitira realizar las actividades de instalacion de los recursos

necesarios para la instalacion del aplicativo movil

funcionamiento correcto. (Ver Anexo D.2. Manual técnico).

Amcobi y garantizar su
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4.7.5 Plan de capacitacion

Detallara los tiempos para la capacitacion del personal encargados en las

actividades del proceso dentro del sistema las mismas que se han distribuido por medio

de sesiones para realizar cada una de las actividades dentro de lo programado.

Sesion 1 administracion
Se trabaja conjuntamente con los usuarios en cada una de las opciones dentro
del sistema guiandoles en cada paso, detallamos las tareas que se consideraron

en la sesion 1 que son las siguientes:

o Asignacion de permisos, perfiles, roles

Al ser una funcionalidad heredada del sistema principal se realiza la
actividad de retroalimentacién a los usuarios en el moddulo de
seguridades la forma como crear roles, perfiles nuevos y la asignacion

de permisos a los usuarios para el ingreso al sistema.

Creacion de periodo
Se guia al usuario como se debe crear un nuevos periodos para el inicio
de los procesos dentro del sistemay como se debe inactivar los cuando

finaliza un ciclo del proceso.

Acceso al sistema
Se guia al usuario como se debe realizar el ingreso al sistema una vez

asignado el usuario y clave, necesarios para su utilizacion.

Sesion 2 constatacion fisica
En la sesion 2 se trabaja con la explicacion y demostracion del proceso a
realizarse en todo el proceso de recoleccion de informacion para la

constatacion de bienes se han centralizado en los siguientes:

o Busqueda de bien

Se realiza la explicacion de la funcionalidad de busqueda de un bien

dentro del sistema se detalla coémo se debe ingresar los datos correctos



CAPITULO 4. IMPLEMENTACION 82

del bien, se muestra la utilizacién del escaneo del codigo de barras
mediante el sistema, adicional se le muestra si el ingreso de datos es

erroneo los mensajes que el sistema le mostrara si este fuera el caso.

o Modificacion del bien
Se realiza la explicacion de la funcionalidad de modificacion del bien
y se explica los datos que se le van a permitir modificar respecto al

bien seleccionado.

o Bienes faltantes
Se guia al usuario en la manera como se puede verificar los bienes
faltantes en el sistema que no se encuentran adn sometidos en el

proceso actual.

o Registro del bien
Una vez finalizado todo el proceso se le explica al usuario como

realizar el registro del bien satisfactorio.

— Sesion 3 toma fisica
o Busqueda de item
Se realiza la explicacion de la funcionalidad de busqueda de un item
dentro del sistema ingresando el codigo y mediante la utilizacion del

escaneo del codigo de barras mediante el sistema

o Registro del item
Una vez finalizado todo el proceso se le explica al usuario como

realizar el registro del item.

o Creacion de nuevos
Se realiza la explicacion de la funcionalidad de creacion de un nuevo
item, se le muestra que campos son obligatorios de ingresar para la

creacion del mismo dentro del sistema.
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Se establecen los recursos, el personal incluido, el tiempo, la preparacion de

resultados y los manuales o la ayuda transmitida.

Tabla 4.19 Sesiones de capacitacion

#. | Temas | Fecha | Destinatario Observacion
Administracion
Asignacion de o
permisos, perfiles, 22/04/2019 Administrador
roles Usuarios
1 Se entregaran
., i Administrador Manuales de
Creacion de periodo  22/04/2019 Usuarios Usuarios
. Administrador
Acceso al sistema 23/04/2019 nist
Usuarios
Constatacion fisica
Busqueda de bien 24/04/2019 Adm'mSt.rador
Usuarios
Modificacion del Administrador
) bien 24/04/2019 Usuarios Capacitacion en el
pyT— ambiente de
Bienes faltantes 24/04/2019 ministrador pruebas
Usuarios
. . Administrador
Registro del bien 24/04/2019 nist
Usuarios
Toma fisica
Busqueda de item 25/04/2019 Admm'St.rador
Usuarios
.. Capacitacion en el
3
Registro del item 25/04/2019 ~ Administrador ambiente de
Usuarios
pruebas
., Administrad
Creacion de nuevos  25/04/2019 ministrador
Usuarios
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CONCLUSIONES

Con la implementacién se logré un mejor manejo de los datos en los bienes
pertenecientes a la empresa reduciendo la inconsistencia que existia en la asignacion de
la persona a cargo del bien, el cual se puede ya contar con la informacion detallada de

cada uno de los custodios con el respectivo detalle de los bienes a su cargo.

Al finalizar las actividades de los procesos de levantamiento de informacion en la
gestion de bienes y conteo fisico, la informacion registrada en el sistema, permitird una
ayuda al usuario para que pueda obtener la cuantificacion, ubicacion, incluso custodia

exacta de los bienes.

La utilizacion de la metodologia de desarrollo agil XP para el desarrollo de la
aplicacion movil fue fundamental, ya que se logr6 mantener un amplio contacto con las
personas involucradas en relacion a los cambios requeridos, durante el proceso del
desarrollo de la aplicacion movil, estas actividades fueron primordiales para la

finalizacion de la aplicacion conforme a las necesidades de la empresa.

La informacién que se manipula del sistema esta protegida por niveles de acceso
dando asi la tranquilidad necesaria para usar este sistema, asi como también el control de

acceso de los usuarios de este proyecto.



RECOMENDACIONES

Se recomienda a la empresa definir politicas de copias de seguridad de la base de

datos del sistema, a fin de garantizar los datos de los almacenados de toda la empresa.

Se recomienda definir politicas, roles y perfiles para la administracion del
sistema. El administrador debe garantizar el correcto funcionamiento del sistema, al

igual que su soporte y seguridad cuando sea necesario.

Se recomienda aplicar un plan de capacitaciones constantes para la preparacion
continua del personal de la empresa en las actividades del manejo del sistema.
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ANEXO 1

TABLA COMPARATIVA APLICACIONES CON FUNCIONES SIMILARES A

LA PROPUESTA

APLICACIONES CON FUNCIONES SIMILARES A LA PROPUESTA

Sistema Anélisis, Sistema de Aplicacion
informatico de |[disefioy control de bienes [ mavil para la
control de desarrollo de de larga duracién |constatacion
bienes de larga |un sistema de |para optimizar su | de bienesy
duracion constatacion utilizacion en el | manejo de
usando fisica de bienes [ CONSORCIO inventario
Funcionalidades dispc_)sitivos para Ia} DE aplicado al
moviles para el |[direccién GOBIERNOS producto
Instituto financiera de la [PROVINCIALE |CGWEB.
Nacional de ESPE usando |S DEL
Pensiones de dispositivos ECUADOR —
los Empleados |[mdvilesy la CONGOPE
Publicos plataforma
(INPEP) NET
Carga de bienes X X X X
Baja de bienes X X X X
Depreciacion X X X X
Modificacion del X X X X
activo constatado
Lectura de barras
utilizando
dispositivo X
movil(cdmara)
Accesos a la
informacion en X
tiempo real
Aplicacién web X X X
X

Aplicacion movil




ANEXO 2

ENCUESTAS

Preguntas constatacion de bienes:

1. ;Indiqué actualmente qué problemas enfrenta la empresa con el
manejo de los procesos de constatacion de bienes?

[]

[]
[]

[]

Lentitud en la asignacion de los bienes.

Inconsistencia en los datos relacionados a los bienes.

Repeticién de informacién obtenida para el proceso de

constatacion de activos.

2. ;Qué riesgos ocasionaria al no contar con un sistema de constatacion
fisica de bienes que se adapte a las necesidades de la empresa?

[]

[]

Pérdida de informacion en el proceso de constatacion fisica.

Inconsistencia de datos al realizar el proceso de constatacion

fisica.

Tiempo de respuesta ineficiente al momento de obtener la

informacién requerida para el proceso de constatacidn fisica.

3. ¢;Considera usted que existe una adecuada administracion al momento
de la reasignacion de los bienes actualmente en la empresa?

[]

Si



[]

No

4. ;La empresa realiza constataciones fisicas de los bienes y su correcta
administracion?

[]

[ ]
[]

[]

Siempre
Casi Siempre
Algunas Veces

Nunca

5. (La informacion es consistente al momento de administrar los bienes
en cada uno de los departamentos?

[]
[ ]

Si

No

6. ;Cree usted que la implantacion del sistema informatico agilitara los
procesos y servicios que ofrece la empresa?

[]
[ ]

Si

No

Preguntas Conteo fisico:

1. (Indiqué actualmente qué problemas enfrenta la empresa con el
manejo de los procesos de conteo fisico?

[]

O O

Lentitud en el proceso de conteo fisico.
Inconsistencia en los datos relacionados con el conteo fisico.
Repeticién de informacion obtenida para el proceso de conteo

fisico.
0 1 0 13



2. ;Qué riesgos ocasionaria al no contar con un sistema de conteo fisico
que se adapte a las necesidades de la empresa?

[]

Pérdida de informacion en el proceso de conteo fisico.
|:| Inconsistencia de datos al realizar el proceso de conteo fisico.

I:I Tiempo de respuesta ineficiente al momento de obtener la

informacion requerida para el proceso de conteo fisico.
|:| 0 ] oo 1P

3. (La empresa realiza procesos de conteo fisico y su correcta
administracion?

|:| Siempre

|:| Casi Siempre
I:I Algunas Veces

|:| Nunca

4. ;La informacion es consistente al momento de administrar los bienes
en cada uno de las bodegas?

I:I Si
|:| No

5. ¢(Cree usted que la implantacion del sistema informatico agilitara los
procesos y servicios que ofrece la empresa?

I:I Si
|:| No
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MANUAL DE USUARIO APLICATIVO MOVIL AMCOBI

Para el manejo de aplicativo movil se describe cada una de las opciones que le
permitiré realizar cada uno de los ciclo de proceso en la constatacion de activos Fijos

como en el conteo fisico de inventarios de los bienes que posee la empresa.

— CREACION DE PERIODOS
Para la creacion de periodos el usuario administrador se ingresara al modulo de activos

fijos:

A Constatacian

N Mantenimienta de Cicla Constatacian
® Adrninistrar Datos de Caonstatacian

Seleccionamos la opcion de mantenimiento de ciclo constatacion para generar el periodo.
— Permitira crear un periodo nuevo
— Permitiré cerrar el proceso activo

ey —

m"ﬂ FINANCIERO CONTABLE

..........

Usuario: CGIFS - BG

M Mddulo Activos Fijos I (cio de Canstatadidn: aaaammddl I Agregar Canst, I
A Gestion Activos
¥ Ingreso desde Bodegas
* Entrega-Recepeion de Bienes
U Alta Activos

o Modificacion Individual
* Modificacion Masiva

® Depreciacian

¥ Revaluacion

* Gestion Bien Padre

® Generar Codigo Barras I 1 2018 20160604 A I
¥ Desvincular Custodio

% Cambio Custadio

# Contatacidn  Afio Contatacidn Fecha Contatacidn  Estaco Contatacidn

Seleccionando la opcién de administracion de datos contratacién

A Constatacian

® Mantenimiento de Ciclo Constatacian
I'® adrinistrar Datos de Constatacion)

— ACCESO AL SISTEMA



El inicio de seccion al ingresar se le va a solicitar el usuario y contrasefia asignado por el
administrador y damos click en el boton INGRESAR.

Login

CG/Web

by aggity

ﬂ ADI IS TRADOR DEL SISTEMA -
1

e -

——

Pulzar aqui para zbarcar la pantalla complata

~  MENUPRINCIPAL ~ ‘
Se le presenta las opciones de los procesos a realizarse.

Mend Principal

Seleccione una opcidn por favor:

ACTIVOS

- SUB MENU NSTATACION DE

ACTIVOS FI




Al ingresar al aplicativo nos mostrara un sub menu con las opciones dependiendo el
proceso seleccionado:

Menua Principal

PROCESO CONSTATACION
NUMERO: 1 FECHA: 2018/12/01

Seleccione una opcién por favor:

POR CUSTODIO

POR UBICACION

CONSULTAR

CERRAR SESION

- POR CUSTODIO

Al seleccionar la opcién por custodio ingresamos el nombre del custodio a buscar y
damos click en el boton Filtrar.

< Back Por Custodio | W Filtrar

< man| -]

Una vez aplicado el filtro se mostrara la informacion de todos los custodios que contengan

la condicion de busqueda aplicada.

& Back Por Custodio W Filtrar
L man D

Codigo: 0805528452
AGUALSACA GUZMAN FAUSTO HERNAN

Gadigo: 0705242634
ALBITO CEDILLO FREDY MANUEL



Seleccionado el custodio le permitira realizar la basqueda por codigo de bien el mismo le

permitird ingresarlo manualmente o Escanearlo.

« Back Buscar Bien| O |= « Back Buscar Bien () |=
ACERO LANCHIMBA MARTIM ACEROQ LANCHIMBA MARTIN
Codigo: Codigo: 00025828
CHASIS
Eatado: Estado: BUEND
C. Costo: C. Goata: DIREC:CION DE DESARROLLO EMPF
Custodio: Custodio: SALIMNAS SANCHEZ JAVIER ALEJAM
Ubicacion: Ubicacion: SUBDIRECCION DE GESTIOM DE TIC
Clase: Claza: CHASIS DE SERVIDORES
LECTURA DEL NO LEIDO
BIEN

Modificar Regiatrar

Modificer  Regishrar

Una vez realizada la consulta mostrara toda la informacion del bien que podemos
Modificar si fuera necesario.

{ Back Cambio de Datos 4]
CODIGO: 00025326

Estado: BUENO
G. Gozto: DIRECCION DE DESA. ..

. SALINAS SANCHEZ JAVIER ALE. @



Al realizar la verificacion o modificacién de la informacién del Bien realizamos la acciéon
de Guardar debemos confirmar la actualizacion de los datos modificados.

Conflrmacion

Esta s=gurc de actualizar la
informacién ?

Se procede a REGISTRAR del bien constatado para marcarlo como bien ya procesado.

- PORUBICACION



Al seleccionar la opcion por ubicacion le permitira al usuario realizar un filtro ingresando

la Ubicacién.

< Back Por Ubicacién

Y Fitrar

MANC

Gadiga: 110101

ADMINISTRACION DEL TALENTO HUMAMND

Cadigo: 110108
DESARROLLO DEL TALENTO

Cddigo: 110110

HUMANO

>

DIRECCION ADMINISTRATIVA Y DE TALENTO HU

Una vez aplicado el filtro se mostrara la informacion de todos los custodios que contengan

la condicion de busqueda aplicada.

< Back Por Custodio

“Loman

Y Filtrar

Codigo: 0605529452

AGUALSACA GUZMAN FAUSTO HERMNAN

Codigo: 0705242634

ALBITO CEDILLO FREDY MAMUEL

Codigo: 1703686021

ALTAMIBANO CHIMBOLEMA MAMUEL

Codigo: 17230234328

ALVARC ALVARD HECTOR MAMNUEL

Godigo: 17171236438

AMAN SIGUENCIA IWONME JENMY

Godigo: 1725333486

>
AMANGANDI CHURACO MARCO WLADIMIR

Godigo: 0200464741

AMAMNGAND! MOROCHO ABEL

Godigo: 1716284079

>

AMANGAND! QUILUMBA JOSE LUIS
# TOTAL DE ITEMS (18

Seleccionada la ubicacion le permitira realizar la basqueda por codigo de bien el mismo

le permitira ingresarlo manualmente o Escanearlo.

Q

ADMINISTRACION DEL TALENTO HUMANO

< Back Buscar Bien

Codigo:

< Back Buscar Bien 'D\

ADMINISTRACION DEL TALENTO HUMAMNO
Cadiga: 0DO25750

DVD WRITER



Una vez realizada la consulta mostrara toda la informacion del bien que podemos
Modificar si fuera necesario.

¢ Back Cambio de Datos Y

CODIGO: 00025750

Estado: BUEND

G. Coato: DIRECCION DE DESA...

. SANTILLAN BADILLO FREDDY R @

Custodio: SANTILLAN BADILLO ..

. SUBDIRECCION DE GESTION DE @

Ubicacidrn: SUBDIRECCGION DE G...

LECTURA DEL BIEN

Al realizar la verificacion o modificacion el dato del bien realizamos la accién de
Guardar debemos confirmar la modificados.




Se procede a REGISTRAR del bien constatado para marcarlo como bien ya procesado.

< Back Buscar Bien Q =
ADMINISTRACION DEL TALENTO HUMANO

Codigo: cDD25750

DWVD WRITER

Eatado: BEUENO

C. Costo: DIRECTION DE DESARROLLO EMPF
Custodio: SANTILLAN BEADILLO FREDDY ROL2
Ubicacicn: SUSDIRECCION DE GESTIOM DE TIK
Class: DD WRITER

— CONSULTAR

Al seleccionar la opcion de Consultar le permitira al usuario realizar basquedas por el

codigo del bien para conocer su estado actual en todo el proceso.

< Back Consultar Bien Q

Codigos



Una vez ingresado el codigo del bien a consultar nos mostrara la informacion del estado

actual del bien. & Back Coneuttar Bien (O —

Codigos 0002575

LWL WYRITER

Eatado: BUEMNC

C. Coato: DIRECCION DE DESARROLLO EMPE
Custodio: SANTILLANM BEADILLO FREDDY ROLS
Ubicacidn: SUSDIRECCION DE GESTION DE T
Clasa: DAWVD WRITER

I NO LEIDO

—  MENU PRINCIPAL PROCESO DE CONTEO FiSICO

Mend Principal

Seleccione una opcidn por favor:

G ACTIVOS




Seleccionamos la opcion de Conteo el cual nos mostrara las compafias asociadas con el

usuario.
Q

Cadige: BB
BOMBEROS GYE BODEGAS *

Al seleccionar una de las compafiias que se lista nos muestra las bodegas que el usuario
tiene asociados si el total de bodegas es alto se habilitara la basqueda por nombre o codigo
de bodega

<« Bodegas
BOMEBEROS GYE BODEGAS
PROCESO DE CONTEO ACTIVO
FECHA: 2o019/07 /01
Q

Codigo: 02

BODEGA AGADEMIA >
Cadige: 05

BODEGA DE DOMACIONES >
Cadigo: 01

BODEGA GEMERAL >
Cédigo: 03

BODEGA MUSED >
Cadige: 04

BODEGA TEMPORAL »

# TOTAL DE BODEGAS (5)

— BUSQUEDA POR NOMBRE DEL ITEM

Una vez seleccionada la bodega permite realizar la busqueda nombre del item:

“«~ Buscar tems O =

BODEGA ACADEMIA

Mo data to display



Al ingresar la seleccion de basqueda nos muestra los Items que contengan lo ingresado

or el usuario.
P <

Buscarltems Q =

BODEGA ACADEMIA

Q Ces a9
Cédiga: 010202004800
CASCO ESTRUCTURAL EN FIBRA DE VIDRIC 3
(UHIFORME PARADA)

Al seleccionar el item nos mostrara la informacion correspondiente al mismo

ingresamos la cantidad del conteo realizado.

“~ Itemn Seleccionado

Compafia: BOMBEROS GYE BAODEGAS

Bodega: BODEGA ACADEMIA

WUhicacidn: UBNCACIOM GEMERSAL

codigo: ATOEI2004300

Mombre: CASCO ESTRUCTURAL EN FIBRA DE WIDRIO
[AMIFORRE PR

Stock: 53,00

Conteo: 50f

Una vez ingresado el valor de conteo presionemos el boton de Registrar para guardar la

informacion del proceso de conteo.

ltemn Seleccionado

Compariia: EBOMBEROS GYE BODESAS
Bodega: BOOEGA ACATERIA
Whicacidan; UBICACIOM GEMERAL

cédigo: 10202004800

MNombre: CHSCO ESTRUCTURAL EN FIBRA DE VIDRIO



— BUSQUEDA POR CODIGO DEL ITEM

Se ingresa el criterio de busqueda por el codigo del item:

Buscar Items

BODEGA DE DOMACIONES

Mo data 1o display

Nos lista todos los items que contengan el codigo ingresado.

<~ Buscar ltems Q =

BODEGA ACADEMIA

O mioz [ ]
Q
Cadigo: 010102000600
>
REGCHILA COMN LOG0 BOEG TIPD |
Cadiga: 0101020007 DD
>
BOCHILA COMN LGS0 BCEG TIPO |
Cadigo: 010201000600
>
GORRA TIFO |
Cddigo: 010201001300
>

COVERCL

Cadigo: 010201001800

>
CAMISETA BLAMCA CUELLO RECCHDO LOGO BCEG

Cadige: 010201001500

Una vez seleccionado el ftemnesmuestra tedzda informacion correspondiente para la
verificacion e ingreso del tatdl COrtado. >

CAMISETAS TIPC 2010 BORBADOS BCRG
-
Compafila: BONMEBERODS GVE BDODEGAS
Bodega: BODEGA ACADEMLA
Ubicacisn:  VBIGAGION GENERAL

Cadigo: U7 HZUT LT BUD

Hombre; CAMISETA BLARCA CUELLO REDORNDO LG
~ "

rrrrr



Una vez ingresado el valor del conteo y verificada la informacion damos click en el
botdn Registrar para guardar la informacion.

< Item Seleccionade

Compaidila: BOMEBERDS GYE EDDEGAZ
Bodega: BODEGH ACADERLS
Ubicagion:  WUBIGACIGH GERERAL
Cﬁdigu: U7 T2 L sl

Hombre: CanISETA BLARNDES CUELLO REDORNOO L3G0
G

- 000
| Conten: &0

— CREACION DE UN NUEVO ITEM

Para la creacion de un nuevo item ingresamos el codigo de item

< MNuevo Itemn Q)

iy ooz [><]
(o]

ltems:



Debemos seleccionar el nombre de item a crear de la lista

< Muevo Item Q,
O, ooz [
(o]
Items: -
BOLSOS
Compaiiia:

MOCE ILA PARS BMPLEMEMTDS FORESTALES
Bodega: A0l 50 0N CORNDON BOM BORCS 13
 BOLS0CON CORDON FARA ENCUENTRO DE
URIBIGIE £ yER0 BoMBERIL

MOCkIL& FEQUER A MO DELD TACTICS

Codign:

MOCKILA COK LOGD BCRG TIPD |
Hombre:

MOCEILA GOk LOED BCBG TIFDI

MALETA PaR4A EQUIFDS DE PROTECCION
Coanhtea:

CAMSA MAANGA CORTA CELESTE

Debemos seleccionar la ubicacién a al que le va asignar

& Muewvo [term Q,

o, miaz [
Itema: MOCHILA PAEA INMFLEMEINTDS FOREST . -
Compadia:  DOMBERDS GVE GODEGAS

Bodega: BODEGS ACADCMIA

UBICACION CGEMNERAL -



Ingresamos en valor de conteo y damos click en botdn Registra

< Muevo Iterm Q,
Q) maz [ <]
Itema: ROCHILA PAEA IMFLEMEMTDS FCREST .. -

Compafita:  DONWBERDS GYE BODEGAS

Bodega: BODEGA ACADCMIA
Ubicacicn- JEICACION SEMERAL -
eadign: 0 11020002
Momibre: MOCHILA 3RS IMPLEMENTOS FORESTALES
Contea: S0

ITEM NUEVO

Al presionar salir el usuario le permite mantenerse en sesion conectado al aplicativo o
cerrar la seccion el cual el usuario sale por completo del sistema.

Menu Principal

Seleccione una opcion por favor:

‘ ACTIVOS




Para la verificacion de informacion relacionada los procesos realizados seleccionamos
la opcién de administracion de Datos

A Constatacian

|'™ Mantenimiento de Ciclo Constatacian]
= Addrministrar Datos de Constatacian

Podemos visualizar la informacién y realizar un analisis detallado para la toma de
decisiones.

Usuario: CGIFS - BG

[[ Marcar Todos
' Modulo Activos Fijos
A Gestion Activos
= Ingresa desde Bodegas
® Entrega-Recepcion de Bienes
® Alta Activos
® Modificacion Individual
® Modificacion Masiva
® Depreciacion 1 -
® Revaluacion
® Gestion Bizn Padre

= Generar Codigo Barras
* Desvineular custodic Fecha Aplcarse: 20190803 |- | @) Modificados O Todos
® Cambio Custodie

® Anular Bienes Registrados

® Consulta bienes por Ingreso BO #  Afio Murmera Estado Actio Nombre Activo Est On o, Est. Est. Mad armb Est. Mod Cust. Ori

® Consulta Bien

® Bienes Por Ubicacion
# Interfaz Contable

Comentario Comy

o Definicion Cantable 018 1 fnnzza4q AECHIVADOR o1 BUENO 13 BUENO 0916423581
® Deshacer Generacion Contable AERED
® Deshacer Afectacion Contable
® Generacion Contable
® afectacion Contable
N Reportes 2018 1 00022364 :ESR:SE[)VADOR o1 BUENO D1 BUENO 1721895405

® Regenerar Actas
® Gestion Actas Fisicas




ANEXOS 4

MANUAL TECNICO



MANUAL DE TECNICO APLICATIVO MOVIL AMCOBI

Los requisitos necesarios para la instalacion y configuracién del aplicativo se debe

considerar los siguientes:

INSTALACION DE REQUISITOS

Activar Caracteristicas del sistema
[ Programas y caracterist]
‘l Desinstalar un programa GActivar 0 desactivar las caracteristicas de Windows
Ver actualizaciones instaladas | Ejecutar programas creados para versiones anteriores de Windows

Como instalar un programa

1. Activar IS
a. Ir Administrador de servidor
b. Agregar Roles
c. Servicio WEB(IIS)

= [m] Internet Information Services
= Herramientas de administracion web
Compatibilidad con la administracion de IS &
Consola de administracion de IS
Scripts v herramientas de administracién de 115
Servicio de administracion de IS
= [m] = Servicios World Wide Web
Caracteristicas de desarrollo de aplicaciones
Caracteristicas de rendimiento
= [m] Caracteristicas HTTP comunes
Contenido estatico
Documento predeterminado
Errores HTTP
Examen de directorios
Publicacion en WebDAV
Redireccién HTTP
Estado y diagndstico
= [m] Seguridad
Autenticacion basica
Autorizacion para URL
Filtrado de solicitudes
[ 1 Seguridad IP
(] Servidor FTP

NUORREE]



d. Seleccionar ASP NET

= [m]  Servicios avanzados de .NET Framework 4.7
ASPINET 47

= [m] " Servicios WCF
Activacidn de canalizaciones con nombre
Activacion de Message Queuing (MSMQ)
Activacion de TCP
Activacién HTTP
Uso compartido de puertos TCP

KOO

2. Agregar caracteristicas Message Quick
a. Message Queue Server
b. Desencadenadores de Message Queue Server
Comepatibilidad con HTTP
d. Compatibilidad con Multidifusion

= Microsoft Message Queue (MSMQ) Server
= Micleo de Microsoft Message Queue (MSMQ) Server
Compatibilidad con HTTP en MSMQ
Compatibilidad con multidifusion
Desencadenadores de MSMQ
Proxy DCOM de MSMQ

3. Borrar mensajes de visor de eventos
a. Presionar teclas Windows + R

b. Escribir eventvwr.exe

/' Ejecutar K

Escriba el nombre del programa, carpeta, documento
o recurso de Internet que desea abrir con Windows.

—J

Abrir; | eventvwr.ex “

Aceptar Cancelar Examinar...




c. Desplegar el contenido de Registros Windows

@ Visor de eventos (local)
¥ Vistas personalizadas
!. Registros de Windows
=] Aplicacion
§=] Seguridad
r] Instalacion
m Sistema
£ | Eventos reenviados
P Registros de aplicaciones y servicios
_ % Suscripciones

d. Dar clic derecho sobre Aplicaciones (Repetir con los deméas contenidos)

fs] Aplicacior Il
[:| Seguridac Abrir registro guardado..
£ Instalacion Crear vista personalizada...
=] sistema Importar vista personalizada..
E—I Eventos re
Registros de ¢ Vaciar registro...
Suscripciones Filtrar registro actual..
Propiedades
Buscar...

Guardar todos los eventos como..

Adjuntar tarea a este registro...

Ayuda

e. Dar clic en Vaciar Registros y clic en Borrar

Visor de eventos 4

Puede guardar los contenidos de este registro antes de borrarlo.

|| Guardary borrar || Borrar Cancelar

4. Asignar permisos de Archivos al eventlog
a. Presionar las teclas Windows + R
b. Escribir regedit.exe

-~ Ejecutar X

Escriba el nombre del programa, carpeta, documento

' orecurso de Internet que desea abrir con Windows.

Abrir: | regedit.exe v

I Cancelar Examinar...




c. Eliminar los registros eventlog

[B Editor del Registro

Archivo Edicion Ver Favoritos Ayuda

Equipo\HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\EventLog

DmEnrolimentSvc
dmvsc
dmwappushservice
Dnscache

DoSve

dot3sve

DPS

drmkaud

DsmSve

DsSvc

DusmSve
DXGKrnl

Eaphost

ebdrv

EFS

EnStarClass
EhStorTegDrv
embeddedmode
EntAppSvc
ErrDev

~ 1 Nombre Tipo
b (Predeterminado) REG_SZ
b Description REG 57
b DisplayName  REG.SZ

o ErrorControl REG_DWORD
o FailureActions REG_BINARY

2]
."u'y'\]FaiIureActionsOn‘.. REG_DWORD

.fu'g'o'\jPIugPIaySENiceT‘.. REG_DWORD

b RequiredPrivileg.. REG_MULTI.SZ
REG_DWORD

_i]SENiceSidType
o8 Start REG_DWORD
Jie| SvcMemHardLim... REG_DWORD
o, SvcMemMidLimi.. REG_DWORD
| SuchemSoftLim.. REG_DWORD

9/ Type REG_DWORD

ab) Group REG_SZ
8] ImagePath REG_EXPAND_SZ
b ObjectName ~ REG.5Z

Datos

(valor no establecido)
@%SystemRoot%\system32\wevtsvedll,-201
@%SystemRoot%\system32\wevtsve.dll -200
0x00000001 (1)

8051017000000 00 00 0000000003 000000 14..
0x00000001 (1)

Event Log

%SystemRoot%\System32\svchostexe -k LocalServ..
NT AUTHORITY\LocalService

0x00000003 (3)

SeChangeNotifyPrivilege SelmpersonatePrivilege S..
0x00000001 (1)

0x00000002 (2)

0x00000014 (20)

0x0000000f (15)

0x00000000 (11)

0x00000020 (32)

d. Clic derecho en eventlog y clic en permisos

A4

EventlLoa

i Contraer
k Nuevo

""" I Buscar...
k S
C Eliminar

_____ P Cambiar nombre
P Exportar
5 Permisos...
5

Copiar nombre de clave

e. Dar clic en Agregar

Permisos de EventlLog

Seguridad

Nombres de grupos o usuarios:

EE Usuarios autentificados
ER SYSTEM

a? Cuenta desconocida (S-1-5-32-549)
<

T -

f:!. Administradores (DESKTOP-7GP4U78\Administradores)

>

I Agregar.. I Quitar

Permisos especiales

Permisos de Todos Permitir Denegar
Control total O
Leer O

Para especificar permisos especiales o
configuraciones avanzadas. haga clic en
Opciones avanzadas.

Cancelar

Opciones avanzadas

Aplicar




f. Dar clic en Opciones Avanzadas

Seleccionar Usuarios o Grupos s

Seleccionar este tipo de objeto

|Usuarios.Grupos.oEntidades de seguridad integradas | Tipos de objeto...

Desde esta ubicacicn
|DESKTOP—7GP4U?8 |

Ubicaciones...
Escriba los nombres de objeto que desea seleccionar (ejemplos):
| Comprobar nombres
Opciones avanzadas... Aceptar Cancelar
g. Dar clic en Buscar Ahora
Seleccionar Usuarios o Grupos X

Seleccionar este tipo de objeto

Tipos de objeto...

Desde esta ubicacion:

DESKTOP-7GP4U73 | e ames
Consultas comunes
Marmkbre: Empieza con y Columnas...
Descripcion:  |Empieza con y
Cuentas deshabilitadas Detener
Contrasefias que nunca expiran
57
Mimero de dias transcuridos desde el dlitimo inicio de sesion: #
Aceptar Cancelar

Resultado de la bisqueda:

h. Buscar usuario 11IS_IUSRS y dar clic en Aceptar

Resultado de la blisqueda:

Nombre Enla carpeta
8% DiaLuP

%Este certificado de organizacion

%Identidad afirmada de la autoridad de autenticacian

mldentidad afirmada del servicio

mlNICIO DE SESION EN LA CONSOLA

mlnicio de sesién remoto interactivo

£ INTERACTIVE

s invitado DESKTOP-7.
B Invitados DESKTOP-7...

'. ITrarlme NECKTND_ 7




i. Dar clic en Aceptar

Seleccionar Usuarios o Grupos X

Seleccionar este tipo de objeto:

‘Usuarios, Grupos, o Entidades de seqguridad integradas | Tipos de objeto..

Desde esta ubicacion:
‘DESKTOP-?GP-ﬂrU?S |

Ubicaciones...

Escriba los nombres de objeto que desea seleccionar (gjemplos):
DESKTOP-7GP4U7\IS USRS

Comprobar nombres

Opciones avanzadas... I Cancelar

J. Seleccionar:
i. Control Total
ii. Leer

iii. Dar clic en Opciones Avanzadas

Permisos de IS_IUSRS Permitir Denegar
Contral total ]
Leer ]

Permisos especiales

Para especificar permisos especiales o
configuraciones avanzadas, haga clic en
Opciones avanzadas.

Opciones avanzadas

k. Marcar la casilla ‘Replace permission entries on all child objects with
entries shown here that apply to child objects’
Agregar Quitar Ver
Habilitar herencia

Reemplazar todas las entradas de permisos de objetos secundarios por entradas de permisos heredables de este objeto

i. Clic en Aplicar

Aceptar Cancelar




ii. Clic en Aceptar

Permisos de IIS_IUSRS Permitir Denegar
Control total ]
Leer ]

Permisos especiales

Para especificar permisos especiales o
configuraciones avanzadas, haga clic en
Opciones avanzadas.

| Opciones avanzadas

I Aceptar I Cancelar Aplicar

Reiniciar PC
a. Abrir Administrador de ISS
b. Servidor Web /Administrador de Internet /Filtros ISAPI

:’{“1 (EE
.§_| = V]
Compresion Configuracion Documento

de FastCGl predeterminad

= < o=
Filtrado de Filtros ISAPI Maodulos
solicitudes

c. Eliminar ASP.Net 2.0.50727.0x64
d. Agregar la siguiente dll
”C:\Windows\Microsoft. NET\Framework\v2.0.50727\aspnet_filter.dl1”

Nombre : Ejecutable

ASP.Net_2.0.50727.0 Fewindir?e\Microsoft. NET\Framework\v2.0.5072\aspnet_filter.dll

ASP.Net_4.0_32bit Sowindirfe\Microsoft. NET\Framework'\v4.0.3031%aspnet_filter.dll
ASD Net 4.0 Sdbit Shindic%\Micioeoft NET\ Ecamenorkfd\ud 030310\ aconet Silterdl

aspnet_filter C:\Windows\Microsoft. NET\Framework\v2.0.5072T\aspnet_filter.dll

e. Abrir el cmd (Administrador) y ejecutar siguiente comando:
Cscript %SystemDrive%!\inetpub\AdminScripts\adsutil.vbs set
w3svc/AppPools/Enable32bitAppOnWin64 1

Administrador: Simbolo del sistema - O X
63.615]

os los derechos reser

ve%\inetpub\AdminScripts\adsutil.vbs set w3svc/AppPools/Enable32bitAppOnWinéd 1




f. Reiniciar IIS
Acciones
Administrar servidor

6. Crear El grupo de aplicaciones CGWEB con:
a. Framework 2.0
b. Modo Clésica

Agregar aplicacién ? P

Nombre d
Ruta de ac

Seleccionar grupo de aplicaciones ? %

Grupo de aplicaciones:
Al ASP.NET v4.0 Classic ~|

| Tem—
b Propiedades: eleccionar.

Ejemplo: ver

Ruta de acce WVersian de .Net. Fra.r'nework:}.(]
Maodo de canalizacién: Clasica

CACGIFS\C
Autenticacid r—
Aceptar | Cancelar |
Conectar ¢
| Aceptar | | Cancelar |

c. Crear el sitio CGWEB en IIS y poner la direccion del path donde se
encuentra

d. Convertir en sitio con clic derecho Convertir en aplicacion.
7. Registrar el usuario ASP.NET

a. Mediante el cmd ingresar a la siguiente direccion:

C:\Windows\system32>cd C:\WINDOWS\Microsoft.NET\Framework\\v2.0.50727




b. Ejecutar comando aspnet_regiis —i. (en server 2008 no hace falta realizar

este punto)

C:\Windows\Microsoft.NET\Framework\v2.0._50727>aspnet_regiis -i

NOTA: en Windows server 2012 este comando se corre a nivel de framework 64

8. Registrar el servicio de Modo de registros a nivel de framework 3.0
a. Mediante el cmd Ingresar a:
C:A\WINDOWS\Microsoft. NET\Framework\v3.0\Windows

Communication Foundation\

Simbolo del sistema

ows Communication Foundation\,

b. Ejecutar comando ServiceModelReg.exe —i.

C:\Windows\Microsoft.NET\Framework\v3.0\Windows Communication Foundation»>ServiceModelReg.exe -i

9. Registrar las DLL del siguiente path
C:\Inetpub\wwwroot\FINANCIERO\CGWEB_E1\CGWeb_Trabajo\DlI
a. Ingresar mediante el cmd a:
C:\WINDOWS\Microsoft. NET\Framework\v2.0.50727

Simbolo del sistema

2018 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

rlos»>cd C:\WINDOWS\Microsoft.NET\Framework\v2.@.5@727

b. Ejecutar el comando: installutil-i
C:\Inetpub\wwwroot\FINANCIERO\CGWEB_E1\CGWeb_Trabajo\DII\
Microsoft.Practices.EnterpriseLibrary.Common.dll



(%) >installutil-i C:\Inetpub\wwwroot\FINANCIEROY

CGWEB_E1\CGWeb_Trabajo\D11\Mi oft.Practices.Enterpriselibrary.Common.dl1

10. Publicacion de servicios en servidor Web
a. Colocamos los archivos fisicos en una carpeta con sus respectivos nombre

que identifica cada uno de los servicios

CGEerviciofctivos\Wiictlson
CGEservicioBodegqas\WCFIAZO0MN
CGServicioDefinicionesfctivos\Vifctlson
CGEzerviciobensajesCGEVieb
CGiervicioMominaWetlsan
CGoservicioseguridadesWcflson

b. Nos ubicamos en el Administrador de Internet Information Server para

publicar nuestros servicios

Conexiones

o

a -85 USUARIO-PC (Usuario-PCYWCGMAER)
[} Grupos de aplicaciones

al @ =itins

:.iéﬁ ASEO RIATRLAHIT
> B
- &9 BOMBEROS_GYE
JQ BOMBEROS_GYE_RM
: | asphet_client
4[] CGWEB_EL
o] ACTIVOS_FUOS
| BODEGAS
- [ CGWeblnicio
o] FINAMCIERO
4[] WCF
: CaserscioMctivosiicflzon
| CG3ervicioBodegasWCFIASOMN
| CEZervicioDefinicionesfctivosWeflson
| CEServicioMensajesCEWeh
| CaServicioMaominaWWcflson
| CiEZerviciofequridadesyiécflson




c. Se debe convertir en aplicacion para poder gestionar los servicios desde el
servidor Web.

b -[2¥ CGServicioBodegasWCFISON

m @ http://localhost/CGServicioBodegasWCFISON/ServiceApp.svc 0D~ ¢ || @ service
5 €] Etapa fi - B - P

Service

Este es un servicio de Windows© Communication Foundation.

La publicacién de metadatos para este servicio esta deshabilitada actualmente.

i tiene acceso al servicio, puede habilitar la publicacién de metadates realizando los siguientes pases para modificar el archivo de configuracion de web o de aplicacién:
1. Cree |a siguiente configuracién de comportamiente de servicio o agregue el elemento <serviceMetadata> a una configuracién de comportamiento de servicio existente:

<behaviors>
<serviceBehaviors>
<behavior name="MyServiceTypeBehaviors" >
<serviceMetadata hrtpGetEnabled="trus" />
</behavior>
</serviceBehaviors>
</behaviors>

2. Agregue la configuracin de comportamiento al servicio

<service name="MyNamespace.MyServiceType" behaviorConfiguration="MyServiceTypeBehaviors™ >
Nota: el nombre del servicio debe coincidir con el nombre de la configuracion para |a implementacion del servicio.
3. Agregue el siguiente extremo a la configuracién del servicio:

<endpoint contract="IMetadataExeh " binding inding” addr />

Nota: el servicio debe tener una direccién base http para agregar este extremo.

A continuacion, se incluye un ejemplo de un archivo de configuracién de servicio con la publicacién de metadatos habilitada:

11. Instalacion del aplicativo en el dispositivo movil
a. Una vez transferido el archivo Apk necesario para la instalacion

231 @ Bl il B

Download

m Almacenamisnto inferns

b. Lo seleccionamos y le damos click

231 @ ol
< Q

I+

5ia acion Almacenamiente interna

@ cgWebScanBCRG.apk




c. Ledamos click en Instalar

= tomar faotografias y grabar videos
-

leer 1a identidad y el estaco del
dispositivo

Cancelar

Instalar

i O <

d. Esperamos que finalice la instalacion

Instalanda...




e. Una vez finalizada la instalacion de damos abrir y comenzar los trabajos

Se instald la aplicacién.

Finalizado

Abrir



ANEXOS 5

FACTIBILIDAD TECNICA

Recurso Area Descripcion Cantidad
, Analista de Software 1
Humanos Area de Desarrollo | . _
Disefiador de Interface 1
PC1 Laptop 1

Intel® Core ™ i7-6500U CPU @
2.50GHz 2.60GHz

16.0 GB

Disco Solido 500

PC2 Servidor de Aplicaciones 1
Intel® Core ™ i7-3770 CPU @
Hardware 3.40GHz 3.40 GHz

8.0GB

Disco 300GB

PC3 Servidor de Base de Datos 1
Intel® Xeon® CPU E3-1240 v3
@ 3.40GHz 3.40 GHz
16.0GB

Disco Duro 1 TB

SQL Server 2012 Motor de base de datos 1
Visual Studio 2015 [Herramientas de desarrollo 1
Windows 7 Sistema Operativo 1
Biza ge Modeler Disefiador de procesos 1
Microsoft Office Herramientas de Ofimatica 1
Software

Internet Servidor Web 1
Information

Services




ANEXOS 6

FACTIBILIDAD ECONOMICA

PROFESIONALES

Cantidad | Descripcion Valor Valor Total
1| Lider para el proyecto 1350 1350
1| Analista 750 750
1| Disefiador 600 600
1]Ing. Software 920 920
1| Programador 650 650
Total 4270
TECNOLOGIA
Hardware
Cantidad | Descripcion Costo/Hora Costo Total
3 750 horas equipos 0,5 1125
SOFTWARE
Cantidad | Descripcion Costo/Hora Costo Total
1| SQL Server 2012 Estandar 3717
1| Visual Studio 2015 1199
1| Windows 7 120
1| Bizage Modeler 160
1| Microsoft Office 499
Total 3103
FLUJO DE PAGOS
Recursos Costos
Recursos Humanos 4270
Recursos Tecnologicos 3103
Imprevistos (10%) 737,3

[ Total

8110,3




TIGSA_GLM03
/g \ ANEXOS 7

ID_TIGSA_GLM03 Number

o stk ESQUEMA DE LA BASE DE DATOS ACTIVOS FIJOS
# TIPLMC Variable characters (1)
o CUENMC Variable characters (15) f TIGSA_GLMO4
0 TCUEMC Variable characters (1) # ID_TIGSA_GLMO04 Numh;.[ N
) STATMT vari ters (1
0 NOABMC Variable characters (40) 7 TAUXMT W TicsatcLing
# i # ID_TIGSA_GLMO7 Number
o NIVEMC Number (1) o NOMBM Variable charcieE 2oy o STATGR Variable characters (1)
. o DIGIMT Variable characters (1) # GRUPGR Variable characters (2)
o CIERMC Variable characters (15) 0 QZ?;ZMT cury!bbelr(‘?‘ el o NOMBGR Vaiable characters (40)
o ADICMC Variable characters (1) ‘ ) z FSEMMT N:"mabereé)arac ers (1) o TPGCGR Variable characters (2)
0 SASIMC Number (1) Cuebtasde Mayor_Tipos de Auxiiar o CLSIMT Variable characters (3) Grupos de Compariia_Relacion
o CLS2MT Variable characters (3)
0 SCONMC Number (1) o CLS3MT Variable characters (3) [ TIGSA_GLMO01 \
i o CLS4MT Variable characters (3)
e Ghar GRSl [ipmanw
i . i ID_TIGSA_GLMO08
. TIGSA_GLMO2 # CCIAM Variable characters (2) Grupos de Compaiiia_Relacién § tunbey
0 TERMMC Variable characters (1) # 1D TIGSA_GIMO2 Number o NCIAMG Variable ch 80) - £ %g!ﬁl %ﬁﬂﬂﬂﬂ;‘ﬁ%
. i o ‘anable characters
o TIMOMC Variable characters (2) e Ml 0 ULACMG Number (5) Lo ORIGAI Variable characters (2)
0 TAUIMC Variable characters (2) o EcwP Number (10) O AN A 67 )
X o EMMP Variable characters (9) 0 MASCMG Variable characters (1,
o TAU2MC Variable characters (2) o DIGIMP Variable characters (1) o FELAMG Vaﬁablecha,am,sh; UIEA @
X o TIMOMP Variable characters (2) X n # ID_TIGSA_GLM11 Number
o TAU3MC Variable characters (2) o NOMBMP Variable characters (40) o TIPLMG Variable characters (1) Auxiliares Zonas S S Variable characters (1)
o TDOCMC Variable characters (1) E CTINM\PT Yanable charcters (15) SRS Vil iz # claszi Variable characiers (3)
. 0 SKIPMG Variable characters (1) # ZONAZ1 Variable characters (8)
0 GRUPMC Variable characters (16) J { o ULREMG Number (5 { ;
! | m () o TIPOZ1 Var!able characters (1)
o DEAUMC Variable characters (1) Plan de Cuentas_Cuentas de Mayor Plan de Cuentas_Compaiias o NNITMG Variable characters (13) / TIGSA_GLMOS o NOMBZ1 Variable (80)
i . MSLDMG Number (1 ID_TIGSA_GLMOS
0 NOLAAD Variable characters (60) ‘ TIGSA_GLBOT . - © N::bgg 1D TIGS Jumber | S
0 RNITMC Variable characters (1) Cuentas de Mayor_Asertos # ID_TIGSA 1 Number \ o DLTCMG Number (1) # TAUXMA Variable characters (2) Auxiliares Datos Adicionales
i STATDT Variable characters (1 # CAUXMA Variable characters (15) -
o CNITMC Variable characters (2) ; Tein aniablechamciis (1) 0 USREMG Number (5) 5 [EE Variable characters (80)
0 MASCMC Variable characters (1) # CoADT Mmmwmm 0 RSHAMG Number (5) o FONOMA Variable characters (10)
q = 0 XTRAMG Number (1) o POSTMA Variable characters (5)
Q CEDTMC Variable characters (23) z ﬂﬁgg; x:::::: 2::::::zg?) o PCIDMG Variable characters (1) o Qgﬁimi zay!ag:e c:aramersg;
i o ariable characters
NCRING MG ) o CAUXDT Variable characters (15) Q TPgBMg Va’!a::”:a'amrs(l)/ o GRUPMA Variable characters (8)
Cabecera_Detalle de Asientos o TMOVDT Variable characters (1) JUEA Vi GnEE T () o PEY xarial;:e c:arazttersg)a )
o ‘anable characters
& M M . . o GRCTMA Variable characters (6)
TIGSA_GLI03 \ # Il T Number(2) Auxiliares Asientos 0 COREMA Variable characters (250)
# id tigsa ali0o3 Number # NUCODT Number (5) o USUARIO Variable characters (50)
o satic Variable characters (1) o FECODT Number (7) ONESTACIoN Varable 50) TIGSA_GLMM5
# cciaic Variable characters (2) o NIVEDT Number (1) =
§ sapric Number (5) o CLDODT Variable characters (2) # ID_TIGSA_GLMM5 Number
oo e O Loty Number(1o) # TAUXAD Variable characters (2)
% fecoic Number (7) o FDOCDT Number (7) Augiliares_Comentarios ‘ # CAUXAD VEnEem 1
o wsgeic Variable characters (10) o FEVEDT Number (7) =
o idusic Variable characters (50) o COBADT Variable characters (1)
o tvouic Variable characters (1) o TEINDT Variable characters (2)
o gegeic gecima: g:g o SECHDT Variable characters (1)
o abeic ecimal . e
o demeic Decimal (15,2) 9 MS:‘::: gcfma: (1:'?
o hameic Decimal (15,2) o S c.'m‘ (15.2)
® (eesie Decimal (15,7) o UTILDT Variable characters (1)
o timoic Variable characters (2) o DESCAD Variable characters (36)
o simiic Number (9) o NNITAD Variable characters (15)
o docl_'lc Var!able characters (8) o TAADO1 Variable Chll‘lmlia)
o0 stcoic Variable characters (1) o AUADO1 Variable characters (15)
i . o TAADO2 Variable characters (2)
Cabecera_Comentario de Asientos o AUAmz Vﬂ’i.bl. ch.l‘lﬂll!(15)
o CDDOAD Variable characters (2)
o
il ) ° cimal
¥ 5
g Im.aan Variable characters (2) O MIERGID Decimal(35.2) 5 Contataciones Abiertas
# saprd Number (5) o CDIVDT Variable characters (2)
# ticoad Number (2) o SIMIDT Number (9) Registosasentos consalacion
# nucoad Number (5) o PCIFAD Variable characters (2)
o cohead Variable (2000) o G3NCDT Variable characters(1) |
o STINDT Variable characters (1)




&ooommooooommoommooccccomcccooo\

TIGSA_BITEMS

BIITEM Variable binary (15)
BIUMEX Variable binary (10)
BIUMCO Variable binary (10) AN EXOS 8
BIUMCC Decimal (11,5)
BIUMVE Variable binary (10)
BIUMVE Vatsble binas ESQUEMA DE LA BASE DE DATOS BODEGAS
BIDIAS  Number (2)
BICABC Variable binary (11)
BIORIG Variable binary (1)
BIALTE Variable binary (20) TIGSA_GLMO02
BIPROV Variable binary (15) N
i i # ID_TIGSA_GLM02 Number / TIGSA_GLM04 \
BIGIVA  Variable binary (1 u5
BIUSUC Variable binaz 5523) TIGSA GLMO3 0 STATMP Variable characters (1) # ID_TIGSA_GLMO04 Number TIGSA GLMOL
BITERC Variable binary (10) - i 0 STATMT Variable characters (1) =
y # TIPLMP Variable characters (1
BIEECC Number (8) # ID_TIGSA_GLMO3 Number . # TAUXMT Variable characters (2 # ID_TIGSA GLMOL Number
e e —— o ECMP Number (10) e " :
BIHORC Number (6) o STATMC Variable characters (1) ) 0 NOMBMT Variable characters (20) 0 STATMG Variable characters (1)
BIUSUM Variable binary (50) 4 TIPLMC Variable characters (1) o EMMP Var!able characters (9) o DIGIMT Variable characters (1) # CCIAMG Variable characters (2
BITERM Variable binary (10) T —— " o DIGIMP Variable characters (1) o AZMT Number (4) o NCIAMG Variable characters (80)
BIFECM ) @) o CUENMC Variable characters (15) )
BIHORM Number (6) o TCUEMC Variable characters (1) o TIMOMP Variable characters (2) 0 RQDAMT Variable characters (1) 0 ULACMG Number (5)
; ; 3 o NOMBMP Variable characters (40) o FMEMMT Number (1) 0 LACIMG Number (2)
BIMLOT Variable binary (1) o NOABMC Variable characters (40) ) ’ i
BITEX1 Variable binary (30) o CTINMP Variable characters (15) o CLSIMT Variable characters (3) 0 MASCMG Variable characters (1)
BITEX2 Variable bi 30 ® BIMEC Number (1 o CLS2MT Variable characters (3) o FELAMG Variable characters (1)
arable binanAGe) o CIERMC Variable characters (15) i i
BINUM1 Decimal (15,2) ! o CLS3MT Variable characters (3) 0 TIPLMG Variable characters (1)
BINUM2 Decimal (15,2) Asociacion ltems 0 ADICMC Variable characters (1) o CLS4MT Variable characters (3) o TITAMG Variable characters (1)
BIFEC1  Number (8) 0 SASIMC Number (1) Plan de Caentas Cuentasde Ma or/ v NNITMT Variable characters(l)j o SKIPMG Variable characters (1)
::Efiﬁ \N/:?abbelre Einary @) U SETe It @) B ) 0 ULREMG Number (5)
BIROTA Variable binary (15) o FEVEMC Var!able characters (1) B 0 NNITMG Variable characters (13)
BICCPC Variable binary (50) o NDDOMC Variable characters (1) Plan de Cuentas Cuentas de Mayor Plan de Cuentas Compafiias 0 MSLDMG Number (1)
BIUBIC  Variable binary (10) o TERMMC Variable characters (1) > ~omp 0 gf;‘é\mg z“mgﬂg
BIUSAP Variable binary (50) o TIMOMC Variable characters (2 0 umber
Cabecera_Detalle de Asentos o TAUIMC Variable charactersEZ; # ID_TIGSA GIIB?)?AT\E;B:; 0 Sl 335 ()
i # ID _TIGSA_GLBO1 Nunm RSHAM N
‘ o TAU2MC Variable characters (2) o STATDT Variable characters (1) 0 X1S'RAM2 Numl;er(i)
i TAU3MC Variable characters (2) # TIELDT Manable charascters (1) . - erl)
/ TIGSA_GLI03 Y ! # CCIADT Variable characters (2) o0 PCIDMG Variable characters (1)
# id_tigsa_glio3 Number o TDOCMC Variable characters (1) o CUENDT Variable characters (15) o TPUBMG Variable characters (1)
o g Variable characters (1) o GRUPMC Variable characters (16) o TAUXDT Variable characters (2) o TPCPMG Variable characters 1)
cciaic Variable characters (2) . o CAUXDT Variable characters (15)
# sa.D.Lu; Number (5) 0/ DEAUMC Var!able characters (1) o TMOVDT Variable characters (1)
i ticoic Number (2) 0 NOLAAD Variable characters (60) # SAPRDT Number (5)
oucoic fumber (51 o RNITMC Variable characters (1) : # TICODT Number (2)
o fecoic Number (7) X Cuentas de Mayor_Asientos F e
o wsgeic Variable characters (10) o CNITMC Variable characters (2) yor 3 ::ggg::: E—%@ / TIGSA_GLMO05 \
o idusic Variable characters (50) 0 MASCMC Variable characters (1) 2 Mmbor # |D_TIGSA_GLMO05 Number
o oug Vvariable,charactegll) o CEDTMC Variable characters (23) b it o STATMA Variable characters (1
o debeic Decimal (15,2) o CLDODT Variable characters (2) 0 ariable charac ers (1)
o habeic Decimal (15,2) o FCRTMC Number (7) o NDOCDT Number (15) # TAUXMA Variable characters (2)
o demeic Decimal (15,2) o pasleen Sumber (0 Auxiliares_Asientos # CAUXMA i
o ham_eic Decimal (15,2) o FEVEDT NurY\ber(7) — o NOMBMA Variable characters (80)
o tascic Decimal (15,7) o COBADT Variable characters (1) q
o timoic Variable characters (2) o TEINDT Variable characters (2) o0 FONOMA Var!ab‘e characters (L0)
o simiic Number (9) o SECHDT Variable characters (1) 0 POSTMA Variable characters (5)
Q docfic Var?able characters (sy o MONTDT Decimal (15,2) 0 APARMA Variable characters (6)
o stcoic Variable characters (1) o SLMLDT Dec_imal (15,2) 0 ZONAMA Variable characters (8)
o g;g-CD;D xa"'a::e czamz:ersgé) 0 GRUPMA Variable characters (8)
o anable characters i
) _ o NNITAD Variable characters (15) o R VIEHB TR EE ()
Cabecera_Comenptario de Asientos o TAADO1 Variable characters (2) 0 NNITMA Var!able characters (13)
o AUADO1 Variable characters (15) 0 GRCTMA Variable characters (6)
o TAADO2 Variable characters (2) o COREMA Variable characters (250)
T, AR o AUADO2 Variable characters (15) o USUARIO Variable characters (50)
J— B ° ﬁggg:g xa"abb'e(;’)‘a’ac‘e’s(z) 0 ESTACION Variable characters (50)
. 5 " o umber
# cclaad o MOSMAD Decimal (15,2)
# saprad Number (5) o TERCAD Decimal (15,2)
# ficoad Number (2) o CDIVDT Variable characters (2)
L Humber® o SIMIDT Number (9)
o cohea Variable characters (2000) o PCIFAD Variable characters (2)
o G3NCDT Variable characters (1)
o STINDT Variable characters (1)



ANEXOS 9
PLAN DE IMPLEMENTACION

FECHA
ACTIVIDADES RECURSOS PREVISTA TIEMPO | RESPONSABLE
Scripts de
Configuracion Base |estructura , Ramiro
de datos Servidor de Base 04/03/2019 1 dia Morales
de datos
_ y Archivos pre-
Conf'f rde comptlacos 05/03/2019 | 1dia |Ramiro
SeI’YI O_r € Servidor web IS 1a Morales
aplicaciones )
Manual técnico
Sistema Amcobi
Pruebas de Navegador Web | 6/03/2019 1dia | Ramiro
aCGptaClon Herramienta Morales
ApowerMirror
Sistema Amcobi
Ramiro
Pruebas funcionales [ Navegador Web 07/03/2019 1 dia Morales
Herramienta
ApowerMirror
Sistema Amcobi
Herramienta , Ramiro
Pruebas de carga apache-jmeter 08/03/2019 1 dia Morales
Navegador Web
Sistema Amcobi
H . Rami
Pruebas de estrés erraml'enta 11/03/2019 1dia amiro
apache-jmeter Morales
Navegador Web
. Dispositivo movil .
Instalacion del - , Ramiro
aplicativo Archivo 12/03/2019 1dia Morales

ejecutable APK




ANEXOS 10
CERTIFICADO DE IMPLEMENTACION

Apenle Comer

CG/IFS WEB Eapr ]

o Eaovinton

Quita, 11 de Febrero del 2019

ACTA DE IMPLEMENTACION

“Aplicacion mdvil para la constatacion de bienes y manejo de inventario en
el Producto CG/WER en el Benemérito Cuerpo de Bomberos Guayaguil”

Estimado RAMIRO IVAN MORALES PILAGUANO con €I 1721895405, Nos es
grato dingirnos a usted a fin de solicitarie la configuracién, parametrizacién para
In Implementacidn de la "Aplicacion movil para §a constatacion de bienes y
manejo de inventario en el Producto CG/WERB en el Benemérito Caerpo de
Bomberos Guayaquil™.

Para ello es necesario la entrega del manual de usuario y manwal téenico, entre
otras actividades.

Par medio del presente documento ka empresa Informacion Tecnolégica del
Ecuador Laxeinform S.A con RUC 1791305035001, garantiza su Instalaclén v
correcto funcionamienta gue conforma el sistema CG/WER.

Atentamente, 7‘ Sl
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