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RESUMEN

El presente proyecto del area de ingenieria de sistemas informaticos consistio en el
disefio, desarrollo e implementacion de una aplicacion web para la empresa Apicola Miski
Wasi. Este proyecto dio respuesta a la probleméatica de la organizacion: su baja
productividad y rentabilidad debido a la omision de registros de actividades, de insumos,
productos, materiales, maquinarias, escasa documentacién sobre los procesos
administrativos y productivos. Entre las fases del proyecto se analizaron los procesos de
gestion de la apicola con el fin de determinar los requerimientos funcionales; se disefi6 el
sistema de gestion utilizando herramientas de modelado, desarrollando el sistema web
implementando los requerimientos funcionales. También se realizaron las pruebas del
sistema a fin de garantizar el correcto funcionamiento de los mddulos. Finalmente se
capacito a los usuarios. El Software MiskiWare realizo un control integral de los procesos
como gestion de extraccién de productos apicolas, inventario, gestion de colmenas,
mantenimiento y gestién de equipos y materiales, procesos de sanitizacion y reportes. Los
procesos apicolas se gestionan a traves de 15 médulos a los que se accede en un entorno
web, entre las fortalezas del software podemos citar que funciona de manera autonoma,
no toma ni envia datos a software preexistente y es multiplataforma, lo que le otorga una

alta compatibilidad.

Palabras clave: desarrollo de software, entorno web, software de gestion apicola,
MiskiWare.
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ABSTRACT

The present project in the area of computer systems engineering consisted of the
design, development and implementation of a web application for the company Miski
Wasi Beekeeping. This project responded to the problems of the organization: its low
productivity and profitability due to the omission of records of activities, inputs, products,
materials, machinery, little documentation on administrative and production processes.
Between the phases of the project, the beekeeping management processes were analyzed
in order to determine the functional requirements; the management system was designed
using modeling tools, developing the web system implementing the functional
requirements. The system was also tested in order to guarantee the correct functioning of
the modules. Finally, users were trained. The MiskiWare software carried out an integral
control of processes such as bee product extraction management, inventory, beehive
management, maintenance and management of equipment and materials, sanitization
processes and reports. The beekeeping processes are managed through 15 modules that
are accessed in a web environment, among the strengths of the software we can mention
that it works autonomously, does not take or send data to pre-existing software and is

multiplatform, which gives it a high compatibility.

Keywords: software development, web environment, beekeeping management

software, MiskiWare.
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INTRODUCCION

Antecedentes de la situacion objeto de estudio

La apicola Miski Wasi es una microempresa Apicola, se encuentra ubicada en El
Valle de los Chillos, en la parroquia de Cotogchoa, esta locacion es muy favorable debido
a que existen muchos cultivos y bosques, de los cuales las abejas extraen diferentes
recursos. Miski Wasi, comenzd sus actividades en el 2013 con una colmena y 5
empleados con ventas que no superaban los 700$ mensuales, en afios posteriores se
capturaron algunos enjambres y se dividieron las colmenas para multiplicarlas, lo cual es
un proceso que requiere un seguimiento continuo y exacto y al existir una carencia de
este seguimiento y del control adecuado han existido pérdidas econdmicas y el
impedimento de crecimiento de la empresa, de igual manera, el proceso de extraccion de
miel debe realizarse en el tiempo correspondiente, la miel debe ser contabilizada y
empacada para evitar su contaminacion, se debe comprar nuevo material apicola, como

la cera estampada, cuadros y alzas, que constituyen la estructura donde habitan las abejas.

El proceso de produccidn de la apicola no registra incremento en sus ganancias esto
debido a que todo el proceso se lleva de forma empirica, comenzando desde el registro
de insumos donde se ha encontrado pérdida y deterioro de las hojas de inventario, ademas

que no se registran las compras de productos e insumos.

Al no poseer un inventario de articulos apicolas se producen pérdidas en la
produccion dado que no se puede controlar los activos de la empresa, ademas de dificultar
la anticipacion y la division de las colmenas, de igual manera no es posible hacer la

prevencion de plagas y un control efectivo.



INTRODUCCION 2

Planteamiento del problema

Son muchos los problemas inherentes a un control deficiente o inexistente, los
cuales han sido producto de varios factores entre los que se encuentran el
desconocimiento sobre el tema y por el manejo financiero y administrativo poco eficiente

de la empresa, los mismos que han repercutido en diversas areas dentro de la empresa.

De manera puntual, la omision de registro de actividades se ha visto reflejada en la
baja productividad apicola, de igual manera sucede con la inexistencia del registro de
insumos, productos, materiales, maquinarias, y escasa documentacién sobre los procesos
que se ven involucrados en varias areas, de las que destacan el area administrativa y de

produccion.

Efectos y consecuencias

Los efectos ligados a la inexistencia de registros pueden llegar a ser catastroficos
para cualquier empresa, y Apicola Miski Wasi no es la excepcion, la informacion es el
bien més valioso para las empresas, en la apicola los registros de extraccion, produccion
e inventario han sido extraviados en varias ocasiones, principalmente por la naturaleza de
la actividad de la empresa, la necesidad de trasladarse a varias ferias, 0 comercios, ademas
de que algunos registros muestran manchas de miel, propoleos, otras se hallan con
pequefias quemaduras producto del uso cerca al ahumador. Todos estos procesos
requieren un control preciso, sin embargo, no se los ha realizado con el rigor
correspondiente provocando la disminucion de produccion, cantidad de abejas y

colmenas.

Por estas razones, se ha decidido automatizar los procesos de la empresa que
permitan controlar de mejor manera la gestion apicola, la misma permitira una facil
escalabilidad y el registro de datos de diferentes locaciones simultdneamente, con lo que
se espera tener un crecimiento considerable del tamafio de la empresa, que, por
consiguiente, aportara con fuentes de empleo y el incremento de productos apicolas

organicos en el mercado.
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Al no tomar una decision para llevar de una forma ordenada y automatizada a todo
el proceso de produccion de la Apicola Miski Huasi, se corre el riesgo de pérdidas de
colmenas, y en la produccion, con lo cual acarrea una baja competitividad frente a sus

similares y finalmente el cierre de la actividad.

Formulacion del problema

Al encontrar varias problematicas, que van desde la omision de registro hasta la
necesidad de reingenieria de varios procesos se ha planteado el cuestionamiento ¢el
mejoramiento de procesos y el respaldo de informacién lograran optimizar la gestion

apicola, gracias a la sistematizacion y creacion de software dedicado para tales fines?

Justificacion

El proyecto tiene como fin automatizar los procesos involucrados en la produccion
de productos apicolas, para tal fin se disefian varios médulos, entre los que destacan el
inventario de materiales apicolas, el registro de extracciones, asi como el registro de
limpieza de implementos y maquinarias entre otros, lo que se busca esencialmente es la
optimizacion de los procesos mediante su automatizacion y comprobar en un futuro se

logré mejorar la organizacién y productividad de la empresa.

Objetivos

General

Desarrollar un sistema para el control de procesos de produccion de colmenas de la
Apicola Miski Wasi, haciendo uso del framework de desarrollo Code Igniter, con el fin

de mejorar la produccién apicola.
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Objetivos especificos

Analizar los procesos de gestion de la apicola con el fin de determinar los
requerimientos funcionales.

e Disefar el sistema de gestidn de la apicola utilizando herramientas de modelado.

e Desarrollar el sistema web implementando los requerimientos funcionales.

e Realizar pruebas del sistema a fin de garantizar el correcto funcionamiento de los
maodulos.

e Capacitar a los usuarios para garantizar el correcto uso del sistema.

Descripcion de los capitulos

El presente trabajo esta compuesto por 4 capitulos ademéas de un apartado de
conclusiones y recomendaciones, en el primer capitulo se explican todos aquellos
conceptos tedricos ligados al desarrollo del proyecto (herramientas técnicas, entornos de
desarrollo etc.) y hace una descripcion breve sobre las investigaciones previas (estado del
arte). El segundo capitulo trata sobre el marco metodologico, es decir, detalla sobre el
tipo de investigacion, que técnicas se utilizaron para recopilarla, en este caso se hizo uso
de la investigacion descriptiva con un enfoque cualitativo. El tercer capitulo detalla el
tipo de solucidn tecnoldgica que se ha tomado como propuesta para ser implementada,
describe los componentes del sistema asi mismo como sus restricciones. El cuarto
capitulo describe al sistema con sus diagramas, disefios, estandares utilizados, ademas de
dos puntos muy importantes que son los manuales técnicos y de usuario. Las conclusiones
y recomendaciones estan relacionadas con los objetivos del proyecto, en base a estos
describen las acciones realizadas y aquellas sugerencias que se tengan para proximas

investigaciones referentes al tema.
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1.1 Estado del arte

La apicultura es una actividad milenaria ejecutada por diversas culturas a lo largo
de los afios, una de las evidencias es un envase de miel en excelente estado encontrada en
una tumba egipcia de hace 2000 afios (BBC, 2017), la miel al contener tan bajas
cantidades de agua extrae el agua del ambiente y si se encuentra sellada va a deshidratar

a las bacterias responsables de la fermentacion.

Sin embargo es hasta (relativamente) poco tiempo que su explotacién tecnificada
ha tomado lugar, en el Ecuador existe una produccién deficiente, incapaz de cubrir las
necesidades de las personas, por esta razon, muchas personas sin escrdpulos se han
aprovechado del deficit de produccion y han llenado esa cuota con productos de pesima
calidad o falsificados, por lo cual, la mayoria de Ecuatorianos, siempre compran con
desconfianza varios productos apicolas, afectando a los apicultores honestos del Ecuador.

Tomando en cuenta al articulo 13 de la Constitucion de la Republica del Ecuador
menciona que: “las personas y colectividades tienen derecho al acceso seguro y
permanente a alimentos sanos, suficientes y nutritivos; preferentemente producidos a
nivel local y en correspondencia con sus diversas identidades y tradiciones culturales. El
Estado ecuatoriano promovera la soberania alimentaria”; por tanto, se considera que el

proyecto a desarrollar cumple con este objetivo constitucional.

En el mercado existen actualmente varias opciones con respecto a software de
control apicola (véase tablal.l), en nuestro pais existen opciones limitadas, una de ellas
el sistema ERP apicola, desarrollado por la empresa apicola del ecuador, la misma cuenta

con una App mavil y una web. EIl software permite obtener una planificacion de recursos
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empresariales, para empresas apicolas, sin embargo, no cuenta con un demo, ni

descripcion detallada de funciones

1.2 Ldgica del negocio

La apicola Miski Wasi como toda empresa tiene varios requerimientos, entre ellos
el almacenamiento de registros, los cuales presentan datos duplicados, inconsistencias,
fisicamente se encuentran en mal estado y la informacidn corre el riesgo de desaparecer

y consigo las horas de trabajo, recursos y dinero invertidos en tales tareas.

Automatizar estos procesos permitira al gerente y trabajadores conocer el estado de
cualquier elemento de manera instantanea, de tal forma que, si llegase a existir algun

problema, se podran tomar medidas de forma inmediata

Las aplicaciones web, permiten evitar procedimientos manuales repetitivos,
normalizando, verificando y procesando datos de forma automatica, disminuyendo en

gran medida los porcentajes de error humano.

Los apicultores, podran realizar sus tareas de forma rapida con una probabilidad de
errores inferior, debido principalmente a que aquellas tareas de procesamiento y registro
de datos han sido transferidas hacia una aplicacién web, la misma que podra ser accedida
desde cualquier parte del pais que cuente con conexidn a internet y un dispositivo, movil
0 de escritorio compatibles, un ejemplo claro sucede con el modulo de revision de
colmenas, en donde el apicultor mediante un dispositivo movil puede realizar el registro
del estado de las mismas, asi mismo, es de gran ayuda en el area contable, puesto que
permite registrar una variedad de articulos apicolas y clasificarlos mediante categorias, lo

que facilita su organizacion, busqueda, y edicion
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1.3 Herramientas técnicas

Las herramientas técnicas son aquellas que facilitan el desarrollo del proyecto,
pueden ser conceptos, técnicas, paradigmas o programas de aplicaciones que se deberan

usar para el desarrollo del proyecto.

Ingenieria de software

La ingenieria de software como tal tiene diferentes interpretaciones, es visto como
una disciplina, como un conjunto de herramientas o simplemente como la aplicacion de
un conjunto de normas mediante el uso de varias metodologias, segin (Campderrich,
2003) “Un sistema de software, denominado también aplicacién o simplemente software,
es un conjunto integrado de programas que en su forma definitiva se pueden ejecutar,
pero comprende también las definiciones de estructuras de datos que utilizan estos

programas y también la documentacion referente a todo ello. ”

Herramientas CASE

Las herramientas CASE (Computer Aided Software Engineering, Ingenieria de
Software Asistida por Computadora), aportan facilidades a la ingenieria de software,
permitiendo la creacion de modelos mediante el uso de software especializado para ello,
segun (Beltran, 2017) “son diversas aplicaciones informaticas destinadas a aumentar la
productividad en el desarrollo de software reduciendo el coste de estas en términos de
tiempo y de dinero. Estas herramientas nos pueden ayudar en todos los aspectos del ciclo
de vida de desarrollo del software. ”

Herramientas de desarrollo de software

En la presente seccion se describen aquellos temas relacionados directamente a las

herramientas utilizadas en el desarrollo del sistema de control apicola.
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Entorno Web

El entorno web es muy utilizado actualmente, permite que distintos tipos de
usuarios puedan acceder a un sistema alojado en un servidor remoto o local haciendo uso

de un navegador de internet

Code Igniter

Code Igniter es un framework de desarrollo de software PHP orientado hacia
entornos web, que facilita el desarrollo de aplicaciones al ser sencillo pero a su vez
robusto como lo corrobora (Upton, 2007) “es un potente framework PHP de codigo
abierto con poco consume de memoria, construido para programadores PHP que

necesitan un kit de herramientas simple y elegante para crear aplicaciones web ”

Visual Studio Code

Basicamente VS Code es un editor de cédigo fuente, open source y gratuito,
desarrollado por Microsoft, permite programar en varios lenguajes, en el caso actual se
ha utilizado PHP, JavaScript, CSS

XAMPP

Es un servidor local, que permite la simulacion de un servidor apache web remoto,
es utilizado ampliamente gracias a sus caracteristicas en lo que respecta a seguridad y
practicidad para el desarrollo en entornos web, sin la necesidad de conexiones ftp para la
codificacion remota. Un concepto similar mencionado por (Zepeda, 2015) menciona que:
“XAMPP es un servidor independiente multiplataforma, de software libre, que consiste
principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes para
lenguajes de script: PHP y Perl. El nombre proviene del acrénimo de X (para cualquiera

de los diferentes sistemas operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl.”

Herramientas de modelado de base de datos y bases de datos

Son herramientas que facilitan la gestion, conexion, creacion, modificacion, de

diagramas, datos, campos, dentro del extenso mundo de las BDD.
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MySQL Workbench

Es un gestor de bases de datos completo, permite realizar el modelado de las bases
de datos de forma visual, facilita la creacion de los diagramas EER, modelado de tablas,
campos, claves primarias claves foraneas, tipos de relaciones etc. Permite realizar
ingenieria inversa a scripts SQL, de esta forma se pueden obtener los diagramas EER a

partir de exports SQL de cualquier otro gestor de bases de datos.

PHPMyAdmin

Es un gestor completo de bases de datos, creado a partir de c6digo PHP, su entorno
es web, por lo cual es muy utilizado en portales de hosting, permite crear, modificar,
eliminar bases de datos y registros, ademas permite la importacion y exportacion de bases
de datos mediante scripts SQL, lo que facilita la migracion de datos desde entornos de
prueba a entornos de produccion, una definicion més clara es mencionada en la propia
pagina oficial del mismo (Bennetch, 2017) “phpMyAdmin es una herramienta de software
libre escrita en PHP, destinada a manejar la administracion de MySQL a traves de la
Web. phpMyAdmin soporta una amplia gama de operaciones en MySQL y MariaDB. Las
operaciones de uso frecuente (administracion de bases de datos, tablas, columnas,
relaciones, indices, usuarios, permisos, etc.) se pueden realizar a través de la interfaz de
usuario, mientras que todavia tiene la capacidad de ejecutar directamente cualquier

instruccion SQL.”

SQL

“El SOL es un lenguaje de acceso a bases de datos que explota la flexibilidad y
potencia de los sistemas relacionales y permite asi gran variedad de operaciones.”
(Pérez, 2016). Ademas de ello cabe recalcar que es un lenguaje estandarizado, reconocido
por la mayoria de gestores de bases de datos relacionales, lo cual lo convierte en un
lenguaje ideal para realizar proyectos de pequefia y mediana envergadura, puesto que una
de las debilidades de SQL es la ralentizacion en flujos grandes de datos, para tal tarea

existen las bases de datos no relacionales.
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Herramientas de disefio (grafico, diagramas, estilos web)

Son programas que permiten crear o editar imagenes en varios formatos, los mas

necesarios para el desarrollo del software han sido tipo .ico y .png

Photoshop

Photoshop es un software de edicion de imagenes mundialmente reconocido
desarrollado por la empresa Adobe, permite modificar dimensiones de archivos, creacion
de iconos, ilustraciones, portadas, muy necesarias en el disefio web. De forma resumida
como lo expresa (Guillem, 2018)“Photoshop es un programa de retoque de imagenes
nacido en 1987 de la mano de los hermanos Knoll, de cuya distribucion se encargd
Adobe, compafiia que pasaria a adquirir posteriormente el programa viendo su

potencial.

Draw.io

Es un software con entorno web, que permite realizar y compartir diagramas,
cuadros, tablas, mediante el uso de un navegador de internet, utiliza el método “drag n
drop” que facilita su utilizacion, por lo cual es considerado muy intuitivo y sencillo de

usar.

Bootstrap

“Bootstrap es un kit de herramientas de cddigo abierto para desarrollar con
HTML, CSS y JS. Permite crear rapidamente prototipos de proyectos o construye una
aplicacion completa con el sistema de cuadricula responsivo, extensos componentes
preconstruidos y potentes plugins basados en jQuery.” (Bootstrap, 2019).
Cabe recalcar que, en la actualidad, una gran cantidad de aplicaciones de varias
plataformas utilizan Bootstrap como un gestor de disefio, puede ser usado

independientemente el lenguaje de programacion.
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Admin LTE

Es una plantilla completa para un sistema de administracion, contiene disefios de
tablas, fuentes, inputs, menus, etc. Cabe destacar que Unicamente esta destinada al disefio

de interfaces, puesto que toda la légica deberé ser realizada por el programador.

Arquitectura de Software

“La arquitectura de software implica definir una solucion estructurada que
satisfaga todos los requisitos técnicos y operacionales y, a la vez, optimizar los atributos
comunes de calidad como rendimiento, seguridad y capacidad de administracion.
Ademas, implica una serie de decisiones basadas en una amplia gama de factores, y cada
una de esas decisiones puede tener un considerable impacto sobre la calidad,
rendimiento, mantenimiento y éxito general de ese software.” (Microsoft, 2018). Dicho
de forma resumida, es un conjunto de técnicas, y metodologias, que permiten realizar una

proyeccién de como se desea desarrollar el software.

Arquitectura MVC

La arquitectura MVC permite realizar un software desacoplado en 3 componentes

principales:

Modelo, estd encargada de realizar consultas en la base de datos, tiene una

comunicacion directa por medio del lenguaje SQL.

Vista, Es la interfaz del usuario, todas las ventanas, formularios, menus, estan
integradas aqui, utilizan HTML, CSS y PHP para otorgar disefios atractivos y ordenar de

forma adecuada el flujo de datos con el controlador

Controlador, Es el componente intermedio entre el modelo y la vista
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Modelo Controlador

Logica de
Control

Comunicacion directa con la base de Interpreta las peticiones de lavistay Muestra los datos del modelo, de una
datos y el controlador llama al método adecuado en el modelo forma organizada y entendible

Figura 1.1 Modelo MVC.
Fuente: Elaborado por el Autor

Arquitectura Cliente Servidor

Este tipo de arquitectura consiste en la existencia de bésicamente 2 partes, la
primera correspondiente al servidor, que no es mas que un supercomputador de alto
rendimiento con un sistema operativo especializado para las tareas propias de un servidor,
y la segunda parte el cliente, que en realidad lo componen todos los dispositivos que
realizan peticiones al servidor. Mediante la union de dispositivos de red, infraestructura,
sistemas operativos, controladores y software, un cliente puede solicitar informacion al
servidor, y este a su vez regresa la peticion en forma de una interfaz grafica (en la mayoria

de casos).

Metodologias de desarrollo de software

XP (Extreme Programming — programacion extrema)

Es reconocida como una de las metodologias de desarrollo agil, su fuerte radica
principalmente en la concepcion de que los cambios dentro del desarrollo de proyectos o
software, es algo comun, y por ello ha creado un marco de desarrollo que facilita la

elaboracién de estos.
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Las caracteristicas mas relevantes de la metodologia son:

Simplicidad del cddigo: Es requerido mantener un codigo sencillo, féacil de
entender y sobre todo modificable, es por ello, que se afirma que es preferible tener un
codigo pequefio y poder agregar funcionalidades, que tener un gran codigo con funciones

que tal vez no se usen nunca.

Desarrollo iterativo e incremental: Se refiere basicamente a la modificacion del

cddigo, efectuando pequefias mejoras acorde a las iteraciones establecidas.

Frecuente interaccion: Este parametro requiere que tanto el equipo de
programacién como el cliente se encuentren estrechamente enlazados en el desarrollo del
software o proyecto, es deseable que un representante del cliente trabaje con el equipo de

desarrollo.

Correccidn: Antes de realizar una nueva entrega se deberan corregir todos los

errores ligados a la nueva funcionalidad.

Refactorizacion: Es necesario reescribir algunas partes del cédigo, con lo cual se
podra ser mas legible y facil de dar mantenimientos, esto sin comprometer las funciones

propias del software.

Propiedad del cédigo compartida: Por lo general, en proyectos tradicionales, las
responsabilidades de desarrollo han sido divididas en grupos de trabajo independientes,
sin embargo, lo que se busca es que cualquier miembro del equipo pueda corregir y

ampliar cualquier parte del proyecto.

1.4 Alternativas de solucién

Actualmente existen varias herramientas para el control de colmenas, sin embargo,
no estdn adecuadas para el entorno nacional, se encuentran en otros idiomas, o
simplemente cuentan con funciones que no son necesarias para la empresa, se ha llegado
a la conclusion que el software a desarrollar es una soluciéon factible, debido

principalmente por que partié del diagnostico de las necesidades y de las expectativas de
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los actores de la organizacion, siendo el producto desarrollado una respuesta a los

problemas detectados en la Apicola Miski Wasi ,ademas el software web MiskiWare es

economico, por las caracteristicas de la interfaz con el usuario de facil acceso y su uso

estd asegurado. En la siguiente tabla se hace una comparativa con varias herramientas

existentes en el mercado, demostrando la razon que motivo a realizar un software a

medida, esto principalmente a que ninguno de los softwares apicolas estd enfocado al

entorno nacional, con las normativas ecuatorianas y las necesidades propias de la

empresa.

Tabla 1.1 Comparacion de software apicola.

Atributos MyApiary Apisoft Tractus  BeeTigth Apitecnic  Apilland
res
Entorno Web/Android  Escritorio  Web Android Web Escritori
o/Excel
N° Modulos 20 4 6 7 16 8
Idioma Inglés Espafiol Espafiol Inglés Espafiol Espafiol
Compatibili  Baja Baja Alta Media Baja Baja
dad
dispositivos
Gratuidad No, Si No, solo No,Solo No, solo Si
Unicamente demo version ~ Demo
existe una bésica
version demo
gratuita
Adaptado al No No No No No No
entorno
nacional
Emision Si Si Si No Si No
Reportes

Fuente: Elaborado por el autor.
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2.1 Tipo de investigacion

Segun el nivel de profundidad, el tipo de investigacion es descriptiva, ya que el
investigador se limitd a la observacion de los hechos con el objeto de describirlos, se
busc6é el mayor niumero de detalles para comprender la situacion actual, procesos y
fendmenos de la organizacion Miski Wasi

Tipo de enfoque cualitativo

En el presente trabajo de titulacién se aplicaron criterios de Investigacion
Cientifica, en cuanto a la naturaleza de los datos y la informacion, corresponde al enfoque
Cualitativo, ya que, permitié comprender los fendmenos en su contexto natural tomando

en cuenta la perspectiva de los sujetos de estudio.

Se ha seleccionado el enfoque cualitativo, ya que se buscé comprender los procesos
de la Apicola Miski Wasi a través del punto de vista de los actores que conforman la
microempresa, era de interés conocer sus perspectivas, opiniones, dificultades,

apreciaciones personales de la realidad actual de la organizacion.

2.2 Recopilacién de informacién

La seleccion de los instrumentos para recolectar informacion, guardaron relacion

intrinseca con el enfoque cualitativo de la investigacion.

Entre las técnicas para la recoleccion de datos se usaron: la observacion no

estructurada, entrevistas abiertas, revision de documentos, discusiones con el grupo de
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trabajo, la evaluacion de sus expectativas personales en cuanto a sus actividades apicolas,
se puso énfasis para conocer de primera mano cuales son sus necesidades, para poder

satisfacerlas mediante la propuesta.

Esta fase investigativa puede considerarse como holistica ya que se considero la
organizacién y sus procesos como un todo, lo que permitié obtener datos que viabilizaron
el disefio de los médulos del sistema Web MiskiWare para la apicola Miski Wasi,
adaptando el disefio del sistema a las necesidades de la organizacion. Segun los medios

para obtener los datos se utilizaron técnicas documentales y de campo.

ANALISIS DE LA RECOPILACION DE INFORMACION

A partir de los datos obtenidos, mediante la entrevista a varios actores de la empresa
apicola Miski Wasi, se ha logrado determinar, que, en efecto, existen una variedad de
problemas en varios de los procesos operacionales, por lo tanto, se considera factible, la

elaboracion de un proyecto que permita remediar los mismos.

Puntualmente, y de manera principal, se menciona la pérdida y deterioro de registros, los
cuales son mas proclives a su destruccion debido a la naturaleza de la actividad apicola,
muchos de los registros se han visto desaparecidos en ferias o comercios, y otra parte han
sido inutilizados o se han visto afectados con fluidos y otras materias apicolas (miel,
propdleo, polen).

La parte gerencial afirma que es necesaria la automatizacion, de los procesos,
debido a que la empresa se encuentra en fase de crecimiento, y desean entrar a mercados
mas grandes, como lo son supermercados y mini markets, para lo cual, se requiere poder
manejar  flujos de informacion mayores, en palabras del gerente
“No deberiamos esperar a manejar grandes cantidades de datos para recién
implementar un sistema informatico, simplemente podriamos anticiparnos al cambio”

(Torres, 2018).

POBLACION DE ESTUDIO

La organizacion microempresarial Apicola Miski Wasi, cuenta con  seis

colaboradores, quienes se constituyen en los sujetos de estudio para recolectar
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informacion sobre la problematica actual, las necesidades y requerimientos, el universo
es inferior a los 100 sujetos de estudio por lo tanto no amerita que se realicen célculos y

férmulas para el disefio muestral.

2.2.1 Técnicas de recopilacion de informacion

La seleccion de los instrumentos para recolectar informacion, guardaron relacion

intrinseca con el enfoque cualitativo de la investigacion.

Entre las técnicas para la recoleccion de datos se usaron: la observacion no
estructurada que consiste basicamente en la recoleccion y anotacion de los hechos que
suceden en determinadas situaciones, entrevistas abiertas, revision de documentos,
discusiones con el grupo de trabajo, la evaluacion de sus expectativas personales en
cuanto a sus actividades apicolas, se puso énfasis para conocer de primera mano cuales

son sus necesidades, para poder satisfacerlas mediante la propuesta.

Esta fase investigativa puede considerarse como holistica ya que se consideré la
organizacién y sus procesos como un todo, lo que permitié obtener datos que viabilizaron
el disefio de los modulos del sistema Web MiskiWare para la apicola Miski Wasi,
adaptando el disefio del sistema a las necesidades de la organizacion. Segun los medios

para obtener los datos se utilizaron técnicas documentales y de campo.

La recopilacién de informacion fue llevada a cabo mediante entrevistas, una
entrevista fue realizada al gerente de la apicola Miski Wasi el sefior Josué Torres, y la
otra a uno de los colaboradores apicultores Cristian Paucar, debido a que seran los
encargados (a la cabeza de sus respectivas areas) de hacer uso del software apicola
MiskiWare.

Entrevista 1.

La finalidad de esta entrevista fue conocer el giro de negocio de la empresa, los
procesos involucrados, las metas de la empresa, los problemas conocidos, el personaje

objetivo de la entrevista fue el gerente propietario Josué Torres
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Se pudo evidenciar, que a nivel de gerencia se desea modernizar la empresa, adoptar
una parte de las buenas practicas apicolas creadas por el ministerio de agricultura
ganaderia acuacultura y pesca, que tiene como objetivo principal el mejoramiento de los

procesos que son llevados en empresas apicolas.

Entrevista 2.

Se realiz6 esta entrevista con el fin de poder intercambiar percepciones , se logro
obtener un punto de vista diferente desde el &mbito operativo, es conveniente contrastar
varios puntos de vista, ya que, es beneficioso para la investigaciébn con enfoque
cualitativo; ya que, permite detectar problematicas diferentes segun el area de trabajo , o
sujeto de estudio , con esta finalidad se ha entrevistado al sefior Cristian Paucar, quien es
un antiguo colaborador de la apicola que realiza los trabajos de campo, con las colmenas,

la miel, los procesos ligados, las técnicas y problematicas propias de su area.

De la entrevista se pudo evidenciar que existen varias falencias en la empresa, el
deseo de crecimiento, pero se detectd que es un obstaculo importante el carecer de
herramientas, equipos, tecnologia actual que sean iddneos para la gestion de todo el
proceso apicola. las carencias mas importantes son el registro de datos de forma segura,
la recopilacién de datos se la realiza de forma manual en blocs de notas, cuadernos,
libretas u hojas sueltas, cuando no se encuentra uno de ellos se registra de forma
desordenada en fuentes diferentes (ejemplo. Un dia hacen una revision de colmenas, en
una libreta, la proxima vez se la hace en un cuaderno, y en una tercera ocasion en hojas

sueltas).

Nota: Las entrevistas se pueden encontrar en el anexo 4
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3.1 Diagramas de procesos

Los diagramas de procesos son una representacion gréfica de las acciones realizadas
para cumplir una tarea determinada, en este apartado se encuentran los diagramas con su

respectiva descripcion del proceso que representan.

Proceso de extraccion de
productos apicolas

El diagrama permite comprender el proceso que siguen los apicultores
dentro de la empresa para obtener los productos, como se puaede apreciar,
no existe modificacion fisica, o quimica de los mismos.

APICOLA MISKI WASI

Procesos de
recoleccion
realizados por las
abeg@s

7Es temporada de extraccion co
suficents floracion{fuente)?

No

¢ Existe suficiente cantidad de
QCUrsos para extraer(reserva

Se realiza el registro de la
extraccion en el formulario
Los apicultores 11 de la guia del MAGAP
realizan |a extraccion de buenas practicas
de productos | apicolas
apicolas
Envasado y
etiquetado de la miel
de abeja y otros
productos

Figura 3.1 Proceso de extraccion
Fuente: Archivo de la empresa.
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Proceso de revision de colmenas

El diagrama pemmite comprender el proceso que siguen los apculiones Al
momenio de reslizar una revision, que espectos se toman en cuenta, y las
posibles pbsemnvacionas.

APICOLA MISKI WASI

Se consulta e ariculo 47
literal d) de la guia del
Procesos de revision MAGAP de buenas
de colmenas practicas apicoles

i 5e tienen claros que aspechos Mo
sa deben revisar?
5i
Sa procede a llenar el
check Est publicado en &l
formulario & de la guia dsl
Los apiculiores
realizan la revision MAGAF de I:l_umas
da colmEnas practicas apicolas

Lizs apiculiores realizen
obsarvaciones y
recomendaciones
preventivas y
comactivas

FIN

Figura 3.2 Proceso de revision
Fuente: Archivo de la empresa
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Proceso de desinfeccion de
equipamento apicola
(herramientas,equipos,materiales)

El diagrama pemmite comprendar el proceso que siguen los apiculiones
dentro de la empresa para sanitizer, desinfectar los objetos con los cuales
trabajan,asi mismo como a8 maguings y ofros.

APICOLA MISKI WASI

Fin de los procesos
de exiraccion o

fabricacion
¥
Tomando en cuenta la
Froceso de Empieza, documentacion POES,
.| acorde & cada objeto pam cada equipo,utensillo
- » obedeciendo la B s& obedece &l proceso de
documentacion POES mpiaza o desinfeccion

No . ; i Se realiza el registro
i 5e cumplen los requisitos de higiene enelanexo 2.1
conemplados en el POEST

Figura 3.3 Proceso desinfeccion
Fuente: Archivo de la empresa

En los diagramas antes listados se puede observar el proceso manual para la

realizacion de, los procesos mas sobresalientes dentro de la apicola Miski Wasi.
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Autenticacién de poreso Asignacion de
. > Usuario sistema perfil de usuario
MiskiWare
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Sl
Sistema de control Apicola
- - '/7\‘
4 P TERT N " Extraccion de N | Disposicion de |
.HMédulgus segin Rol }— registros de la }% datos mediante
9 Base de datos | madulos |
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Extracciones Inventario Apicola Colmenas Y Equipos [ POES ] Reportes Administrador
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.@v:j— Cerrar Sesion Operaciones CRUD Registro de datos ¥
- \ J \_ J cambios en |a base de
- - — datos

Figura 3.4 Proceso Automatizado

Fuente: Elaborado por el autor

3.2 Especificacion de requerimientos

Con la finalidad de facilitar, agilizar, y ahorrar recursos se ha desarrollado el
software de control de procesos apicolas MiskiWare, el mismo que permitié la
automatizacion de registros fisicos y su clasificacién en modulos, de este modo, el
personal involucrado (usuarios) adquirieron una poderosa herramienta Unica en el
mercado, con la posibilidad de crecimiento (escalabilidad) y modificacion para la adicion

de nuevos modulos y funcionalidades.
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3.2.1 Ambito del software

La aplicacion tendrd un entorno web, para maximizar la compatibilidad entre
sistemas operativos y dispositivos, de este modo podra ser usado en laptops, desktops,
Smartphones con variados sistemas operativos, el tnico requisito sera el acceso a internet,
requisito que hoy en dia no es impedimento para la empresa.
El software ofrece el gran beneficio de que es hecho a medida, cuenta con el nimero

necesario de modulos.

El software sera denominado MiskiWare, lo que pretende es la apropiacion e
identificacion de los usuarios con el software, debido a que la empresa se dedica a labores
apicolas, tratando de dar una identidad al software, se ha compuesto de 2 partes
basicamente, la primera Miski, es una deformacion de la palabra en quichua Mishqui, la
misma que significa dulce, o delicioso, y tiene como finalidad demostrar que el software
tiene sus raices en nuestro pais. La segunda parte Ware, textualmente tomado de
(Cambridge_Dictionary, 2019) “Ware: Hace referencia a objetos del mismo tipo o
material ”. Este sufijo lo podemos encontrar en la palabra Software, por lo cual hace un
juego de palabras en 2 idiomas diferentes, aportando aquella originalidad e identidad
requerida por la empresa. El software funciona de manera autbnoma, no toma datos ni

envia datos a otro sistema ya existente.

El sistema cuenta con 15 modulos, entre los que constan:

Maédulo de control de acceso al sistema de monitoreo de produccién

Uno de los procesos mas fundamentales y basicos, en esta seccion existira la
peticion de usuario y contrasefia, los usuarios seran de 3 tipos, administradores, usuarios
estandar, y apicultores el usuario administrador contara con todos los permisos
administrativos de los registros, podra eliminar, agregar, modificar registros, asi mismo
como realizar consultas crear, eliminar y modificar usuarios, acceso a todos los
maodulos, por otra parte, el usuario estandar, Gnicamente estara limitado a consultar y
agregar registros, adicionalmente el usuario apicultor podra acceder a los médulos,

mantenimiento de equipos y revision de colmenas.



CAPITULO 3. PROPUESTA 24

Mddulo de mantenimiento de equipos apicolas

Este modulo es la version virtual del registro fisico basado en el manual de buenas
practicas apicolas del MAGAP, va a permitir obtener un historial sobre la limpieza de los
equipos apicolas, entre los que se hallan el extractor de miel, cuchillos desoperculadores,
batea desoperculadora, cuchillas, palancas y demas herramientas o maquinarias utilizadas

en el proceso de extraccion y que se encuentran sujetas a ensuciarse.

Este mddulo estad conformado por los siguientes campos:

Tipo de mantenimiento: Permite registrar la naturaleza del trabajo a realizar, de las

cuales son 2, preventivo y correctivo.

Fecha de ingreso: Permite registrar el dia, en el que el equipo 0 maquinaria ingreso

al taller para su mantenimiento.

Fecha Salida: Este campo registra el dia que el equipo recibi6 el mantenimiento y

ha vuelto a su lugar de trabajo.

Proximo Mantenimiento: En este campo se registra la fecha que el equipo debera

regresar para recibir nuevamente mantenimiento.

Acciones Realizadas: Detalla que inconvenientes fueron encontrados, y que labores

fueron ejercidos para corregirlos.

Localidad: Indica la ubicacion fisica del equipo o0 maquinaria

Cddigo y Nombre: Es una concatenacion de 2 campos para facilitar la
identificacion de un equipo o maquinaria, y que su busqueda y registro sean mas agiles.
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Mddulo de gestion de equipos y maquinaria.

Este mddulo permite realizar las operaciones CRUD, para los registros ingresados

en la tabla equipos, consta de los siguientes campos:

Maquina o equipo: Permite el registro del nombre por el que es conocido el equipo

0 maquinaria.

Condicion: En este campo se registra mediante un select, el tipo de condicion en el

gue se encuentra el equipo 0 maquinaria, estos son: Buena, Mala, Regular.

Codigo Este campo registra el codigo Unico de identificacién del equipo o

maquinaria.

Localidad: Este campo registra la ubicacion fisica en la que se encuentra

localizado el equipo 0 maquinaria.

Moddulo de revision de colmenas

Permite hacer un registro, y mantener controlado el estado de las colmenas, en este
maodulo constan los estados de las colmenas mediante la calificacion de varios campos,

que son:

Responsable: Permite Registrar el apicultor en jefe, o responsable de la revision de

la colmena

Apiario: Permite registrar el nombre del apiario al que pertenece la colmena

Fecha: Este campo permite registrar el dia en el que fue realizada la revision de la

colmena estad compuesto del formato afio-mes-dia.

Localidad: Identifica el lugar, en el cual se ha realizado la revisién de la colmena



CAPITULO 3. PROPUESTA 26

Colmena: Se refiere al registro del identificador Unico para cada colmena, debido a
que cada colmena es identificada con un codigo, posee el siguiente formato y esta
conformado por la primera letra de la localidad de la colmena, y la numeracion de esta,

de esta forma C001, indica que es la primera colmena ubicada en Cotogchoa.

Observaciones: se registran los diagndsticos, las necesidades especificas de cada

colmena, asi como el estado actual de la infraestructura.

Mdédulo de gestion de colmenas

Este mddulo permite gestionar las colmenas (agregar, modificar, eliminar), cuenta

con los campos:

Estado: Permite registrar el estado actual de la colmena basados en el anexo de

buenas précticas apicolas estos son: Buena, Mala, Regular y Vacia

Postura reina: Mediante la observacion y la contabilizacion de huevecillos por parte

del apicultor puede registrar si la postura es: Buena, Mala, Regular

Total, Alzas: Permite registrar la totalidad de alzas tomando en cuenta alzas de cria

y alzas meliferas (shallow)

Alzas Shallow: permite registrar Gnicamente la cantidad de alzas meliferas

Equipamiento Extra: Permite el registro de aquellos utensilios o herramientas que
no son propias de la colmena sin embargo son adicionadas con un propdsito en especifico,

como el caso de las trampas de polen y prop6leo

Reserva de alimento: En este modulo se registra la cantidad de alimento que poseen
las abejas en sus respectivas colmenas, y que son Unicamente para uso de las abejas, esto
es, aquellas materias primas ajenas de la actividad de extraccion. EI manual y los registros
indican 3 opciones “Buena”,” Mala”, “Regular” y se adiciono “Vacia” puesto que sera la

opcidn en el caso de colmenas que cuenten con el Estado “Vacia”
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Localidad: Permite Registrar la ubicacion fisica de una colmena, la base de datos
contempla como localidad los campos, provincia, cantn, parroquia, sin embargo, para
facilitar la lectura y escritura de registros se ha simplificado en listar unicamente la

parroquia. (a pesar de existir la localidad completa).

Cadigo: Es el numero Unico de identificacion, el codigo esta conformado por la
primera letra de la localidad de la colmena, y la numeracion de esta, de esta forma
CO001, indica que es la primera colmena ubicada en Cotogchoa.

Registro de Extraccién de productos apicolas

Aqui se registra de manera general, el proceso de extraccion de varios productos
apicolas, esto permite dar el primer paso a la trazabilidad de productos, proceso que sera

desarrollado en afios posteriores, en futuros proyectos.

Cuenta con los siguientes campos:

Fecha: Permite registrar la fecha en la cual se realizo la extraccion del producto

apicola, tiene como formato afio-mes-dia.

Producto: En este campo se registra el producto que ha sido extraido.

Cantidad: Permite registrar mediante nimeros la cantidad que ha sido extraida del

producto.

Unidad: Permite identificar la cantidad mediante sufijos, que son Gramos, Kilos y

Centimetros cubicos

Localidad: Este campo registra el lugar en el que se ha realizado la extraccion

Responsable: En este campo se registra la persona encargada de la extraccion,

quien estuvo a la cabeza del proceso.
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Inventario Apicola

Al interior de este modulo se podra registrar las existencias de productos apicolas,
como se menciond en las entrevistas, este proceso es fundamental para la empresa debido
que en exposiciones y ferias agropecuarias se han llegado a perder los registros en fisico,

problema que se solucionara al implementar el sistema.
El modulo cuenta con los siguientes campos:
Nombre: Este campo registra el nombre con el que es conocido el articulo

Estado: Permite identificar el estado actual del articulo, los mismos son Nuevo,

Regular, Inservible, Malo.

Fecha de compra: Permite registrar la fecha en la que el articulo fue adquirido por

la empresa, de esta forma se puede deducir facilmente el estado del articulo (afios de vida)

Cadigo: Este campo permite mantener el orden de los articulos registrandolos con
un codigo Unico el mismo que esta compuesto por la inicial de la localidad que se
encuentra el articulo, la inicial de la categoria a la que pertenece y un numero Unico, por
ejemplo, el codigo CV001 indica que el articulo se encuentra localizado en Cotogchoa y

que pertenece a la categoria Vestimenta.
Localidad: Permite registrar la ubicacién del articulo.
Valor: Este campo identifica el costo que se encuentra valorado el articulo

Categoria: Permite anexar el articulo a una categoria para su facil clasificacion,

reduciendo tiempos de blsqueda.

Cantidad: Este campo permite registrar el nimero de articulos iguales, de la

misma categoria y nombre que existen actualmente en la empresa.
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Categorias de articulos

Este modulo permite clasificar todos los articulos mediante categorias, lo que

facilita su registro y busqueda de una manera mas ordenada y eficiente.

Cuenta con los campos:

Nombre: Permite identificar la categoria mediante un nombre, que mencione

claramente, o que de una idea general de que articulos pertenecen a la misma.

Descripcion: Este campo permite detallar de una forma mejor explicada el
concepto de la categoria, asi mismo detallara algunos ejemplos para que los usuarios

puedan colocar los articulos en la categoria correcta.

Mddulo de reportes

El modulo de reportes es necesario para poder visualizar aquella informacion que
sea de mayor interés para la empresa, los reportes se encontraran en formato digital Excel
y PDF, se tomaran en cuenta los médulos méas relevantes y requeridos por la

administracién los mismos son:

Reporte de colmenas, el mismo cuenta con un cuadro de bdsqueda en el cual
simplemente se agrega cualquier tipo de dato, y la tabla reflejara los registros que

coincidan con ese dato en especifico.

Reporte de extracciones, Este médulo cuenta con el mismo cuadro de blsqueda
del modulo Reportes de colmenas, y adicionalmente cuenta con 2 campos de busqueda

donde se ingresan las busquedas por fecha si es que asi se lo requiere.
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Pantalla principal

Esta es la pantalla de bienvenida, aparece después de un ingreso correcto en el
maodulo de control de acceso al sistema de monitoreo de produccién aqui se encuentra el

acceso al resto de modulos, permite navegar entre los mismos.

Moddulo de Administracién

En este mddulo se encuentran aquellas funciones destinadas al administrador del
sistema, que por su naturaleza deberan ser restringidos para usuarios de menor

categorl'a, estos son:

Moédulo de gestion de usuarios

Este mddulo permite Listar, Agregar, Eliminar, Modificar los usuarios del sistema

y gestionar sus datos personales.

El mddulo de gestion de usuarios esta conformado por los siguientes campos:

Nombres: Permite registrar los nombres del usuario para su facil identificacion

Apellidos: consigna los apellidos del usuario con la finalidad de registrarlos en la

base de datos

Email: Registra la direccion de correo electronico del usuario, con la finalidad de
mantener un registro de direcciones de correo electrénico para futuras comunicaciones

institucionales.

Usuario: Este campo registra el nombre de usuario, que debe ser unico, y es usado

para el proceso de login.

Rol: Permite registrar el rol al que pertenece el usuario, los roles son:

administrador, apicultor y usuario.
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Moddulo Permisos

Este mddulo permite gestionar los permisos y accesos para un determinado médulo,
de esta forma el administrador, podra conceder o denegar accesos a ciertos modulos

ademas de privar u otorgar las funciones CRUD de cada médulo.

El médulo permisos esta conformado por los siguientes campos:

Menu: Indica el nombre del médulo al que se esta haciendo referencia

Rol: registra el tipo de usuario al que se modificaran sus privilegios

Leer: Registro booleano del permiso Read

Insertar: Registro booleano del permiso Insert

Actualizar: Registro booleano del permiso Update

Eliminar: Registro booleano del permiso Delete

3.2.2 Funciones del producto

Cumpliendo con los requerimientos del software investigados previamente se

detallan a continuacién sus funciones:

Realizar reportes de las existencias de colmenas y sobre la informacion relacionada

a las extracciones.

Registrar los procedimientos estandar de limpieza apicolas basados en el manual de

buenas practicas apicolas.

Gestionar las maquinarias y equipos existentes en la empresa.

Gestionar las colmenas que se encuentren registradas en la base de datos.
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Gestionar los articulos propiedad de la empresa, clasificandolos por categorias.

Gestionar las extracciones de productos realizadas por la empresa.

Establecer perfiles de usuario, administrar permisos y accesos a los distintos

maodulos segun el nivel de acceso de los roles.

Reportes

Administrador

Sistema de gestion

apicola
MiskiWare

Maquinaria y
equipos

Inventario
Apicola
Colmenas

Figura 3.5 Modulos MiskiWare
Fuente: Elaborado por el Autor.
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Historias de usuario

Tabla 3.1 Historias de usuario Autenticacion de Usuario

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU001 Nombre: Autenticacion de Usuario.
Usuario: Usuario segun su rol. Riesgo en Desarrollo: Alta
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1
Descripcion:

e Permitir a los usuarios registrados poder ingresar al sistema.

Validar el acceso mediante Username y Password.

Los campos Username y Password no pueden estar vacios.

El Password debe estar cifrada con el algoritmo de cifrado Sha-1

Se validaran los datos de autentificacion

Permitira el ingreso al sistema para la utilizacion de los modulos de acuerdo
con el perfil asignado por el administrador.

Observacion: En el caso de que la autentificacion sea fallida debe mostrar un
mensaje indicando que los datos ingresados son incorrectos.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 3.2 Historias de usuario Administracién de Extracciones

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU002 Nombre: Administracion de Extracciones.
Usuario: Usuario segun su rol. Riesgo en Desarrollo: Alta

Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Descripcion:

e La vista debera cargar los datos extraidos de la BDD

e Debe permitir editar, agregar y eliminar registros de las extracciones
apicolas

e Se debe controlar el ingreso de datos, mediante la libreria form validation de
Code Igniter y las validaciones de HTML5

e Controlar y mostrar funciones segun el rol de usuario.

e Debe contener botones que permitan la navegacion entre las paginas de
registros (paginaciéon)
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Observacion: En el caso de traspasar los controles de seguridad, mostrar una
pantalla con error 404

En el caso de ingresar datos incorrectos el sistema advertira el campo erréneo, y no
debe permitir su insercidn en la base de datos.

El Rol Administrador tiene control absoluto CRUD.
El Rol Apicultor, posee los permisos leer, modificar y eliminar Extracciones.

El Rol Usuario, solo posee los privilegios agregar y modificar.

Fuente: Elaborado por el autor.

Tabla 3.3 Historias de usuario Inventario Apicola

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU003 Nombre: Inventario Apicola.
Usuario: Usuario segun su rol. Riesgo en Desarrollo: Alta
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1
Descripcion:

e Listar mediante una vista los datos extraidos desde la BDD.

e Debe permitir editar, agregar y eliminar registros de los articulos apicolas

e Se debe controlar el ingreso de datos, mediante la libreria form validation de
Code Igniter y las validaciones de HTML5

e Las funciones CRUD deben ser controladas desde el médulo Permisos.

e Debe contener un recuadro de busqueda, para facilitar la modificacion o
verificacion de registros

Observacion: En el caso de traspasar los controles de seguridad, mostrar una
pantalla con error 404

En el caso de ingresar datos incorrectos el sistema advertira el campo erréneo, y no
debe permitir su insercién en la base de datos.

El Rol Administrador tiene control absoluto CRUD.

El Rol Apicultor, solo posee el permiso leer, no puede modificar ni eliminar
articulos

El Rol Usuario posee los privilegios: Agregar, Eliminar, Modificar.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 3.4 Historias de usuario Categorias Inventario

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU004 Nombre: Categorias Inventario
Usuario: Usuario segun su rol. Riesgo en Desarrollo: Alta
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 2
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Descripcion:

e Listar mediante una vista los datos extraidos desde la BDD.

e Debe permitir editar, agregar y eliminar Categorias de articulos apicolas

e Las Categorias deben ser claras en su descripcion para facilitar la
clasificacion de articulos en la empresa.

e Se debe controlar el ingreso de datos, mediante la libreria form validation de
Code Igniter y las validaciones de HTML5

e Las funciones CRUD deben ser controladas desde el mddulo Permisos.

e Debe contener un recuadro de busqueda, para facilitar la modificacién o
verificacion de registros

Observacion: En el caso de traspasar los controles de seguridad, mostrar una
pantalla con error 404

En el caso de ingresar datos incorrectos el sistema advertird el campo erréneo, y no
debe permitir su insercidn en la base de datos.

El Rol Apicultor, solo posee el permiso leer, no puede modificar ni eliminar
categorias

El Rol Administrador tiene control absoluto CRUD.

El Rol Usuario posee los privilegios: Agregar, Eliminar, Modificar.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 3.5 Historias de usuario Revision de Colmenas

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HUOO5 Nombre: Revision de colmenas
Usuario: Usuario segun su rol. Riesgo en Desarrollo: Alta
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 2
Descripcion:

e Listar mediante una vista los datos extraidos desde la BDD.

e Debe permitir editar, agregar y eliminar las revisiones de colmenas.

e Debe poseer los campos establecidos en el manual de buenas practicas
apicolas suministrado por el ministerio de agricultura, ganaderia, acuacultura
y pesca.

e Se debe controlar el ingreso de datos, mediante la libreria form validation de
Code Igniter y las validaciones de HTMLS5.

e Debe contener un recuadro de busqueda, para facilitar la modificacion o
verificacion de registros

e Debe contener botones que permitan la navegacion entre las paginas de
registros (paginacion).

e Las funciones CRUD deben ser controladas desde el médulo Permisos.

Observacion: En el caso de traspasar los controles de seguridad, mostrar una
pantalla con error 404

En el caso de ingresar datos incorrectos el sistema advertird el campo erréneo, y no
debe permitir su insercién en la base de datos.

El Rol Administrador posee control absoluto CRUD.
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El Rol Usuario unicamente puede visualizar.
El Rol Apicultor posee los privilegios: Agregar, Eliminar, Modificar.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 3.6 Historias de usuario Gestion de colmenas

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HUO06 Nombre: Gestion de colmenas
Usuario: Usuario segln su rol. Riesgo en Desarrollo: Alta
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 2
Descripcion:

e Listar mediante una vista los datos extraidos desde la BDD.

e Debe permitir editar, agregar y eliminar las Colmenas que posee la empresa.

e Debe poseer los campos establecidos en el manual de buenas practicas
apicolas suministrado por el ministerio de agricultura, ganaderia, acuacultura
y pesca.

e Se debe controlar el ingreso de datos, mediante la libreria form validation de
Code Igniter y las validaciones de HTMLJ5, el codigo de las colmenas debe
ser Unico,

e Debe contener un recuadro de busqueda, para facilitar la modificacion o
verificacion de registros

e Debe contener botones que permitan la navegacion entre las paginas de
registros (paginacion).

e Las funciones CRUD deben ser controladas desde el modulo Permisos.

Observacion: En el caso de traspasar los controles de seguridad, mostrar una
pantalla con error 404

En el caso de ingresar datos incorrectos el sistema advertira el campo erréneo, y no
debe permitir su insercién en la base de datos.

El Rol Administrador posee control absoluto CRUD.

El Rol Usuario Unicamente puede visualizar.

El Rol Apicultor posee los privilegios: Agregar, Eliminar, Modificar.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 3.7 Historias de usuario Mantenimiento de maquinaria o equipos

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HUO07 Nombre: Mantenimiento de Maquinaria o
Equipos

Usuario: Usuario segun su rol. Riesgo en Desarrollo: Alta

Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 3

Descripcion:

e Listar mediante una vista los datos extraidos desde la BDD.
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e Debe permitir editar, agregar y eliminar los Mantenimientos realizados a las
maquinarias o equipos de la empresa

e Debe poseer los campos establecidos en el manual de buenas practicas
apicolas suministrado por el ministerio de agricultura, ganaderia, acuacultura
Yy pesca.

e Se debe controlar el ingreso de datos, mediante la libreria form validation de
Code Igniter y las validaciones de HTMLJ5, el codigo de la maquinaria o
equipo debe ser unico.

e Debe contener un recuadro de busqueda, para facilitar la modificacién o
verificacion de registros

e Debe contener botones que permitan la navegacion entre las paginas de
registros (paginacion).

e Las funciones CRUD deben ser controladas desde el mddulo Permisos.

Observacion: En el caso de traspasar los controles de seguridad, mostrar una
pantalla con error 404

En el caso de ingresar datos incorrectos el sistema advertira el campo erréneo, y no
debe permitir su insercién en la base de datos.

El Rol Administrador posee control absoluto CRUD.

El Rol Usuario posee los privilegios Agregar, Modificar.

El Rol Apicultor posee los privilegios: Agregar, Eliminar, Modificar.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 3.8 Historias de usuario Gestién de maquinarias o equipos.

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU0O08 Nombre: Gestion de maquinarias o equipos
Usuario: Usuario segun su rol. Riesgo en Desarrollo: Alta

Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 3

Descripcion:

e Listar mediante una vista los datos extraidos desde la BDD.

e Debe permitir editar, agregar y eliminar las maquinarias o equipos de la
empresa

e Debe poseer los campos establecidos en el manual de buenas practicas
apicolas suministrado por el ministerio de agricultura, ganaderia, acuacultura
Yy pesca.

e Se debe controlar el ingreso de datos, mediante la libreria form validation de
Code Igniter y las validaciones de HTMLYS5, el codigo de la maquinaria o
equipo debe ser unico.

e Debe contener un recuadro de busqueda, para facilitar la modificacion o
verificacion de registros

e Debe contener botones que permitan la navegacion entre las paginas de
registros (paginacion).

e Las funciones CRUD deben ser controladas desde el médulo Permisos.

Observacion: En el caso de traspasar los controles de seguridad, mostrar una
pantalla con error 404
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En el caso de ingresar datos incorrectos el sistema advertira el campo erréneo, y no
debe permitir su insercién en la base de datos.

El Rol Administrador posee control absoluto CRUD.

El Rol Usuario posee los privilegios Agregar, Modificar.

El Rol Apicultor posee los privilegios: Agregar, Eliminar, Modificar.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 3.9 Historias de usuario Proceso de sanitizacion estandar

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU009 Nombre: Proceso de Sanitizacion Estandar
Usuario: Usuario segun su rol. Riesgo en Desarrollo: Bajo

Prioridad en negocio: Medio Iteracion asignada: 3

Descripcion:

e Listar mediante una vista los datos extraidos desde la BDD.

e Debe permitir editar, agregar y eliminar los procesos de sanitizacion estandar

e Debe poseer los campos establecidos en el manual de buenas practicas
apicolas suministrado por el ministerio de agricultura, ganaderia, acuacultura
Yy pesca.

e Se debe controlar el ingreso de datos, mediante la libreria form validation de
Code Igniter y las validaciones de HTMLY5, se debe controlar que exista 1
solo proceso de sanitizacion por maquinaria o equipo apicola.

e Debe contener un recuadro de busqueda, para facilitar la modificacién o
verificacion de registros

e Debe contener botones que permitan la navegacion entre las paginas de
registros (paginacion).

e Las funciones CRUD deben ser controladas desde el mddulo Permisos.

Observacion: En el caso de traspasar los controles de seguridad, mostrar una
pantalla con error 404

En el caso de ingresar datos incorrectos el sistema advertird el campo erréneo, y no
debe permitir su insercién en la base de datos.

El Rol Administrador posee control absoluto CRUD.

El Rol Usuario posee los privilegios Agregar, Modificar.

El Rol Apicultor posee los privilegios: Agregar, Eliminar, Modificar.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 3.10 Historias de usuario Registro de sanitizacién

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HUO10 Nombre: Registro de sanitizacion.
Usuario: Usuario segun su rol. Riesgo en Desarrollo: Bajo
Prioridad en negocio: Media Iteracion asignada: 4

Descripcion:
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e Listar mediante una vista los datos extraidos desde la BDD.

e Debe permitir editar, agregar y eliminar los registros de sanitizacion
realizados a los equipos 0 maquinarias apicolas

e Debe poseer los campos establecidos en el manual de buenas préacticas
apicolas suministrado por el ministerio de agricultura, ganaderia, acuacultura
y pesca.

e Se debe controlar el ingreso de datos, mediante la libreria form validation de
Code Igniter y las validaciones de HTMLD5, se debe concatenar los campos
cddigo y nombre de la maquinaria para su facil identificacion.

e Debe contener un recuadro de bisqueda, para facilitar la modificacion o
verificacién de registros

e Debe contener botones que permitan la navegacion entre las paginas de
registros (paginacion).

e Las funciones CRUD deben ser controladas desde el mddulo Permisos.

Observacion: En el caso de traspasar los controles de seguridad, mostrar una
pantalla con error 404

En el caso de ingresar datos incorrectos el sistema advertird el campo erréneo, y no
debe permitir su insercién en la base de datos.

El Rol Administrador posee control absoluto CRUD.

El Rol Usuario posee los privilegios Agregar, Modificar.

El Rol Apicultor posee los privilegios: Agregar, Eliminar, Modificar.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 3.11 Historias de usuario Reporte de colmenas

HISTORIA DE USUARIO

NuUmero: HUO11 Nombre: Reporte de Colmenas
Usuario: Usuario segun su rol. Riesgo en Desarrollo: Alta
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 4
Descripcion:

e Listar mediante una vista los datos extraidos desde la BDD.

e Debe contener un recuadro de busqueda, para facilitar la modificacion o
verificacién de registros

e Debe contener botones que permitan la navegacion entre las paginas de
registros (paginacion).

e No debe Contener funciones CRUD solo lectura.

Observacion: En el caso de traspasar los controles de seguridad, mostrar una
pantalla con error 404

El Rol Administrador, Apicultor y Usuario, Gnicamente poseen el privilegio de
lectura.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 3.12 Historias de usuario Reporte de extracciones
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HISTORIA DE USUARIO

NuUmero: HU012 Nombre: Reporte de Extracciones.
Usuario: Usuario segun su rol. Riesgo en Desarrollo: Alta
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 4
Descripcion:

e Listar mediante una vista los datos extraidos desde la BDD.

e Debe contener un recuadro de busqueda, para facilitar la modificacion o
verificacion de registros

e Debe contener botones que permitan la navegacion entre las paginas de
registros (paginacion).

e No debe Contener funciones CRUD solo lectura.

e Debe contener 2 botones que permitan exportar los datos a PDF y Excel

e Debe contener 2 campos de blsqueda por fecha (desde: *** hasta: ***).

Observacion: En el caso de traspasar los controles de seguridad, mostrar una
pantalla con error 404

El Rol Administrador, Apicultor y Usuario, Gnicamente poseen el privilegio de
lectura.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 3.13 Historias de usuario Gestion de usuarios

HISTORIA DE USUARIO

NuUmero: HUO13 Nombre: Gestion de Usuarios
Usuario: Administrador. Riesgo en Desarrollo: Alta
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 4
Descripcion:

e Listar mediante una vista los datos extraidos desde la BDD.

e Debe contener un recuadro de busqueda, para facilitar la modificacion o
verificacion de registros

e Debe contener botones que permitan la navegacion entre las paginas de
registros (paginacion).

e Debe contener funciones CRUD para poder gestionar los usuarios
registrados en el sistema

e Se debe controlar el ingreso de datos, mediante la libreria form validation de
Code Igniter y las validaciones de HTMLJ5.

Observacion: En el caso de traspasar los controles de seguridad, mostrar una
pantalla con error 404

El Rol Administrador posee control total.

El modulo es invisible para los Roles apicultor y usuario.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 3.14 Historias de usuario Gestion de permisos.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: HUO014 Nombre: Gestion de Permisos
Usuario: Administrador. Riesgo en Desarrollo: Alta
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 4
Descripcion:

e Listar mediante una vista los datos extraidos desde la BDD.
e Debe contener un recuadro de busqueda, para facilitar la modificacion o

verificacion de registros

e Debe contener botones que permitan la navegacion entre las paginas de

registros (paginacion).

e Debe contener funciones CRUD para poder gestionar los permisos

registrados en el sistema

e Se debe controlar el ingreso de datos, mediante la libreria form validation de

Code Igniter y las validaciones de HTML5.

Observacion: En el caso de traspasar los controles de seguridad, mostrar una

pantalla con error 404
El Rol Administrador posee control total.
El mddulo es invisible para los Roles apicultor y usuario.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Caracteristicas de los usuarios del sistema

Tabla 3.15 Perfiles de Usuario

Nombre de Tipo de Usuario Area Funcional Actividad

Usuario

Administrador.  Administrador del Administracion  Control absoluto en

Sistema todos los mddulos,
agregar usuarios,
permisos.

Apicultor Apicultor Negocio Agregar registros de
extracciones, colmenas,
maquinarias y equipos,
POES. crear reportes

Usuarios Consultar al sistema.

administrativos,
contadores, secretarias,
etc.

Usuario Comercial

Registrar articulos y
categorias de articulos.
crear Reportes.

Fuente: Elaborado por el Autor.
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3.2.3 Restricciones de desarrollo

A continuacion, se enlistan las restricciones para el desarrollo del sistema:

El software no emite facturas.

El sistema posee como caracteristica una autonomia funcional en relacion de otros
programas o aplicaciones, por lo que no necesita conectarse con otro sistema previamente

desarrollado, y hara uso del gestor de base de datos phpMyAdmin.

Unicamente se utilizaran herramientas gratuitas. No necesita uso de gestores,

editores, y todo tipo de herramientas técnicas de paga,

El sistema funciona con el gestor de bases de datos web PhpMyAdmin.

Hace uso del framework de desarrollo php Code Igniter.

Hace uso de la libreria de disefio CSS, HTML gratuita Bootstrap.

No posee un modulo de ventas.

El software posee un médulo de inventario apicola, no es un sistema Kardex.

El sistema no es un software de uso publico, inicamente tendran acceso los usuarios

registrados.

Los usuarios son agregados por el administrador, esto debido principalmente a los
motivos detallados en el punto anterior, por lo tanto, el sistema no posee un médulo de

registro de usuarios nuevos.

3.2.4 Requisitos

Aquellos requerimientos que el usuario solicita en el desarrollo del sistema se
encuentran listados en las tablas de requerimientos funcionales y no funcionales

mostrados a continuacion.
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Requerimientos Funcionales

Tabla 3.16 Requerimientos funcionales

Cddigo Nombre

Priori
dad

Descripcion

Autentificacién de Usuarios
de sistema

RFO1.

RF02 Cifrado de datos

RFO03 Autonomia de usuarios

RF04 Validacion de datos

RFO5 Generacion de Reportes

RF06 Administracion de Usuarios

El sistema web tendra una pantalla Alta.
de login que permita el ingreso
Unicamente a los usuarios

registrados previamente

Aquellos datos de naturaleza Alta
sensible tales como nombres de
usuario y contrasefia seran cifrados

mediante el algoritmo SHA-1

Los usuarios registrados podran Media
ingresar al sistema desde cualquier

lugar, Unicamente haciendo uso de

sus credenciales otorgadas por el

administrador

El software debera comprobar la  Alto.
validez de los datos ingresados,

mediante las librerias propias del
framework, de este modo, los

campos con datos numeéricos

bloquearan el acceso de datos

alfabéticos, y viceversa.

El sistema debera ser capaz de Media
emitir reportes en formato PDF y
Excel, ademas los mismos podran
ser impresos.

El sistema poseera un maédulo al
que solo el administrador tendra
acceso, y permitira la creacion de

usuarios.

Alta
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RFO7 Administracion de Permisos  El sistema permitira agregar, Alta
modificar o eliminar permisos de
acceso a los modulos requeridos.
(Unicamente acceso al
administrador).

RFO8 Integridad de datos Ninguno de los registros ingresados
sera eliminado, Unicamente
poseeran la caracteristica de
inactivo en la base de datos, y el
software no listara items inactivos.

RF09 Bulsgueda de registros El sistema implementara un cuadro
de busqueda en todas las vistas de
registros, que permita la busqueda
de datos mas facilmente.

RF10 Acceso al sistema El sistema debera ser accesible
desde la pagina web de la empresa
en el menu acceso>empleados
0 desde el enlace
www.apicolamiskiwasi.com/apicola

RF11 Funcionalidad El sistema permitira realizar las
funciones CRUD dentro de los
modulos, dependiendo el nivel de
acceso y permisos correspondientes
a cada usuario.

RF12 Cambio de contrasefia El sistema incluirad un apartado que
permita a cada usuario cambiar su
contrasefia sin la necesidad de
solicitarlo al administrador.

Debido al uso privado que tendra el

sistema, el registro de un nuevo
RF13 Creacion de nuevos usuarios  usuario deberé ser realizado

unicamente por el administrador.

Fuente: Elaborado por el Autor.



CAPITULO 3. PROPUESTA

45

Requerimientos No Funcionales

Categoria: Portabilidad

Tabla 3.17 Requerimientos no funcionales Categoria Portabilidad

Cadigo Nombre Descripcion Priori
dad

RNFO1 Compatibilidad OS El sistema debera poseer una Alta.
portabilidad mayor al 80% y
minimo ejecutarse en: Android,
Windows, MacOS, IpadOs, Linux
El sistema debera poseer una
compatibilidad de hardware mayor

RNFO02 Compatibilidad de Hardware al 70%, pudiéndose ejecutar en Alta
tablets, laptops, computadores de
escritorio, smartphones.

Fuente: Elaborado por el Autor.
Categoria: Disponibilidad
Tabla 3.18 Requerimientos no funcionales Categoria Disponibilidad
Cadigo Nombre Descripcion Priorid
ad

RNFO03 Tiempo de disponibilidad El sistema debera ser accesible Alta.
las 24 horas del dia los 7 dias de la
semana
El sistema deberéa ser accesible

RNFO04 Lugar de disponibilidad desde cualquier locacion, haciendo Media

uso de cualquier dispositivo con
acceso a internet.

Fuente: Elaborado por el Autor.
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Categoria: Usabilidad

Tabla 3.19 Requerimientos no funcionales Categoria Usabilidad

Caddigo

Nombre

Descripcion Priorid
ad

RNFO04

RNFO5

RNFO06

Dificultad de acceso

Dificultad de aprendizaje

Guias de usuario

El sistema debera permitir en el Baja.
90% de las veces acceder a un
modulo con menos de 5 clics

El sistema debera ser intuitivo y Media
facil de aprender, el usuario debera
emplear al menos de 3 horas en

aprender el uso del sistema

El sistema debe contar con
manuales de usuario estructurados
adecuadamente.

Fuente: Elaborado por el Autor.
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Categoria: Fiabilidad

Tabla 3.20 Requerimientos no funcionales Categoria Fiabilidad

Cadigo Nombre Descripcion Priorid
ad
RNFO7 Recuperacién El sistema tendra la capacidad de  Alta.

recuperarse de un fallo en maximo
20 minutos en el 90% de las veces.

El sistema poseera la capacidad de

RNFO08 Tolerancia a fallos Media
tolerar fallos el 80% de las veces.
Fuente: Elaborado por el Autor.
Categoria: Seguridad
Tabla 3.21 Requerimientos no funcionales Categoria Seguridad
Cadigo Nombre Descripcion Prioridad
RNFO09 Cifrado de datos El sistema sera capaz de cifrar Alta.
contrasefias mediante el algoritmo
SHA-1

La comunicacion con el sistema
debera estar cifrada mediante el
RNF10 Acceso seguro https protocolo SSL, lo cual debera ser  Media
verificado al ver en la url el icono
de un candado en color verde.

Fuente: Elaborado por el Autor.
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Categoria: Organizacional

Tabla 3.22 Requerimientos no funcionales Categoria Organizacional

Cddigo Nombre Descripcion Prioridad

El sistema debera implementar el
60% de normas establecidas por el
manual de buenas practicas apicolas
emitido por el MAGAP.

RNF11 BPA

Fuente: Elaborado por el Autor.
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4.1 Disefo general.

Se hara uso de la metodologia de desarrollo agil XP, a continuacidn, se detallan las
tarjetas CRC (Class-Responsibility-Collaboration) que permiten describir la forma en la

que se conectan las clases, métodos y atributos con la base de datos.

Tarjetas CRC

Tabla 4.1 Tarjetas CRC Autenticacion de usuarios.

Clase: Autenticacion de usuarios

Responsabilidades Colaboradores
Otorgar acceso a usuarios registrados y
activos.
Denegar acceso a usuarios no
autorizados
Encriptar datos.
Clasificar usuarios por Rol.

Usuarios

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.2 Tarjetas CRC Usuarios

Clase: Usuarios_Controller
Responsabilidades Colaboradores
Registrar nuevos usuarios.
Editar usuarios.
Eliminar usuarios.
Ver detalle usuarios.

Stand-Alone.

Fuente: Elaborado por el Autor.
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Tabla 4.3 Tarjetas CRC permisos

Clase: Permisos_Controller

Responsabilidades Colaboradores

Agregar nuevos permisos
Editar permisos Usuarios
Eliminar permisos.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.4 Tarjetas CRC Cambio de Contrasefia

Clase: Cambio_Contrasefia_Controller

Responsabilidades Colaboradores

Editar unicamente el campo contrasefia

) Usuarios
de la tabla usuario.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.5 Tarjetas CRC Mantenimiento

Clase: Mantenimiento_Controller

Responsabilidades Colaboradores

Registrar nuevos mantenimientos.
Buscar mantenimiento por campo.
Editar mantenimientos.

Eliminar mantenimientos.

Ver detalle del mantenimiento.

Localidad.
Maquinaria.

Fuente: Elaborado por el Autor.
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Tabla 4.6 Tarjetas CRC Maquinaria

Clase: Maquinaria_Controller

Responsabilidades Colaboradores

Listar registros de maquinarias.

Buscar maquinaria por campo.

Registrar nuevas maquinarias. Localidad.
Editar maquinarias. Maquinaria.
Eliminar maquinarias.

Ver detalle de la maquinaria.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.7 Tarjetas CRC Articulo

Clase: Articulo_Controller

Responsabilidades Colaboradores

Listar registros de articulos.

Buscar articulos por campo.

Registrar nuevos articulos. Localidad.
Editar articulos. Categorias.
Eliminar articulos.

Ver detalle del articulo.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.8 Tarjetas CRC Categorias

Clase: Categorias_Controller

Responsabilidades Colaboradores

Listar registros de categorias.
Buscar categorias por campo.
Registrar nuevas categorias.
Editar categorias.

Eliminar categorias.

Ver detalle de la categoria.

Stand-Alone.

Fuente: Elaborado por el Autor.
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Tabla 4.9 Tarjetas CRC Procedimiento

Clase: Procedimiento_Controller

Responsabilidades Colaboradores

Listar registros de procedimientos.
Buscar procedimientos por campo.
Registrar nuevos procedimientos.
Editar procedimientos.

Eliminar procedimientos.

Ver detalle del procedimiento.
Unicamente registrar 1 procedimiento
por maquinaria

Maquinaria

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.10 Tarjetas CRC Registros POES

Clase: Registros POES_Controller

Responsabilidades Colaboradores

Listar registros de POES.
Buscar POES por campo.
Registrar nuevos POES.
Editar POES.

Eliminar POES.

Ver detalle del POES.

Procedimiento.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.11 Tarjetas CRC Colmena

Clase: Colmena_Controller

Responsabilidades Colaboradores

Listar registros de colmenas.
Buscar colmenas por campo.
Registrar nuevas colmenas.
Editar colmenas.

Eliminar colmenas.

Ver detalle de la colmena.

Localidad

Fuente: Elaborado por el Autor.
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Tabla 4.12 Tarjetas CRC Extraccion

Clase: Extraccion_Controller

Responsabilidades Colaboradores

Listar registros de extracciones.
Buscar extracciones por campo.
Registrar nuevas extracciones.
Editar extracciones.

Eliminar extracciones.

Ver detalle de la extraccion.

Localidad

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.13 Tarjetas CRC Revisién

Clase: Revision_Controller

Responsabilidades Colaboradores

Listar registros de revisiones.

Buscar revisiones por campo.

Registrar nuevas revisiones. Localidad.
Editar revisiones. Colmena.
Eliminar revisiones.

Ver detalle de la revision.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.14 Tarjetas CRC Reportes de Colmenas

Clase: Reportes de Colmenas

Responsabilidades Colaboradores
Listar registros de colmenas.
Buscar colmenas por campo. Colmena.
Ver detalle de la colmena. Localidad.

Exportar datos hacia PDF o Excel

Fuente: Elaborado por el Autor.
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Tabla 4.15 Tarjetas CRC Reportes de Extracciones

Clase: Reportes de Extracciones

Responsabilidades

Colaboradores

Listar registros de extracciones.

Buscar extracciones por campo. Extraccion.
Ver detalle de la extraccion. Localidad.
Exportar datos hacia PDF o Excel
Fuente: Elaborado por el Autor.
4.1.1 Tareas sobre las historias de usuario
Primera Iteracion.
Tabla 4.16 Tareas HU Primera Iteracion
Cddigo Historia de Tarea Duracion Estado
usuario
HUO001 Autenticaciébn ~ Diagramacion 2 dias Finalizado
de usuario de base de
datos
Programacion
del modelo y
controlador
Disefio de la
vista
HUO002 Administracion  Diagramacion 2 dias Finalizado

de extracciones

de base de
datos

Programacion
del modeloy
controlador

Disefio de la
vista
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HUO003 Inventario Diagramacion 2 dias Finalizado
Apicola de base de
datos

Programacion
del modeloy
controlador

Disefio de la
vista

Fuente: Elaborado por el Autor.
Segunda Iteracion.

Tabla 4.17 Tareas HU Segunda Iteracion

Cddigo Historia de Tarea Duracion Estado
usuario
HU004 Categorias Diagramacion 2 dias Finalizado
Inventario de base de
datos

Programacion
del modelo y
controlador

Disefio de la
vista
HUO005 Revision de Diagramacion 2 dias Finalizado
colmenas de base de
datos

Programacion
del modelo y
controlador

Disefio de la
vista
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HUO006 Gestion de Diagramacion 2 dias Finalizado
colmenas de base de
datos

Programacion
del modelo y
controlador

Disefio de la
vista

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tercera lteracion.

Tabla 4.18 Tareas HU Tercera lteracion

Cddigo Historia de Tarea Duracién Estado
usuario

HUO007 Mantenimiento  Diagramacion 2 dias Finalizado
de maquinaria  de base de
0 equipos datos

Programacion
del modeloy
controlador

Disefio de la
vista
HUO008 Gestion de Diagramacion 2 dias Finalizado
maquinariaso  de base de
equipos datos

Programacion
del modelo y
controlador

Disefio de la
vista
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HUO009 Proceso de Diagramacion 2 dias Finalizado
sanitizacion de base de
estandar datos

Programacion
del modeloy
controlador

Disefio de la
vista

Fuente: Elaborado por el Autor.

Cuarta lteracion.

Tabla 4.19 Tareas HU Cuarta lteracion.

Cddigo Historia de Tarea Duracién Estado
usuario
HUO010 Registro de Diagramacion 2 dias Finalizado
sanitizacion de base de
datos

Programacion
del modeloy
controlador

Disefio de la
vista
HUO011 Reporte de Diagramaciéon 2 dias Finalizado
colmenas de base de
datos

Programacion
del modelo y
controlador

Disefio de la
vista
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HUO012

HUO013

HUO014

Reporte de
extracciones

Gestidn de
Usuarios

Gestion de
permisos

Diagramacién
de base de
datos

Programacion
del modeloy
controlador

Disefio de la
vista

Diagramacion
de base de
datos

Programacion
del modelo y
controlador

Disefio de la
vista

Diagramacién
de base de
datos

Programacion
del modeloy
controlador

Disefio de la
vista

2 dias

2 dias

2 dias

Finalizado

Finalizado

Finalizado

Fuente: Elaborado por el Autor.
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4.2 Esquema de la base de datos

:l poes v _| maquinaria ¥ j mantenimiento_equipos ¥
poid INT(11) +_poes_maguinaria maq_id INT{11) mant_id INT{11}
#p_responsable VARCHAR(IO) [y _ _ _ o ___| __________ " maq_nombre VARCHAR(45) mant_tipo_mantenimiento ENUM( ...}
@ loc_id INT(10) maq_condicion ENUM(..) mant_fecha_ingr DATE
# p_fecha DATE @ maq_co%gacwr::.;ﬂ—i{:;(:sr)na lr;aga—l mant_prox_m ant DATE
# p_codigo VARCHAR(10) B—— L Qlut,iy(m'l'{lo) - L — —}<5 “* mant_descripcion VARCHAR(200)
@ maq_jd INT(10) | B s v i »manq_estada TINYINT (1) loc_id INT(11)
* Pgediones ARG R imiento I procdINT(0) g oo ko } »maq_esiste_proc TINVINT (1) “maq_id m(n).
@ proc_id INT(10) - Jr — 7% proc_procedimiznto TEXT | > »mant_fecha_salida DATE
» p_estado TINYINT (1) | — — w1l @ maq_id INT(10) _ Jl ﬂlf “mant_estado TINYINT (1)
> > proc_frecuencia VARCHAR(20) | k_maquinaria_localidad —————1 >
fk_pogs_localidad 1 v
J proc_estado TINYINT{1) T [
> _I localidad v |
o _____ _yl  loc_id INT(11) }
" revision_colmena v loc_parroquia VARCHAR{45) |
rev.id INT(LD) [—m————————— iy lec_canon VARGHAR(SS) 44— — — —— ——— ‘fk _ mantenimiento_localidad
rev_api_responsable VARCHAR(45) } loc_provincia VARCHAR(45)
rev_apiario VARCHAR(45) fic_localidad_revision pmTTT T —IH < loc_estado TINYINT(1) .
rev_fecha DATE | } > —J categoria W/
Sloc_id INT(11) Pl + T articulo v F 3 cat_id INT(10}
ol _id INT(11) art id INT{10) I [__L _____ > cat_nombre VARCHAR(S0)
> rev_observaciones V ARCHAR(300) #art_nombre ¥ ARCHAR(20) | | | # cat_descripeion VARCHAR(150)
rev_estada INT(11) sart estado TINVINT(1) jsy_ | lfk_arl‘iculdl_lucahdad » cat_estado TINVINT(1)

. FK_COLMENA_LOCALIDAD
_revision_colmena

CH—— —

:l colmena
col_id INT{11)

* col _codigo VARCHAR(45)
col _estado_colm ena ENUM{...)
col_postura_reina ENUM(...)

col_num _alzas INT(11)

col_num_shalow INT(LY) [ !
col_eqp_extra ENUM{...)
col_reserva_alim ENUM(...)
“lec_jd INT(11)
2 col_estado TINYINT(1) j permisos v
o perm_id INT{11)
perm _read INT(11)
perm_insert INT(11)
perm_update INT(11)
perm_delete INT{11)
men_id INT{11) fic
“rol_Jd INT(11)
> perm_estado TINYINT (1)

>

W
T'kfpermlsgsﬁmenus

I

1

T

_| menus
men_id INT(11)

men_nom bre VARCHAR (45)

men_link VARCHAR(100)
>

Figura 4.1 Esquema de la Base de datos
Fuente: Elaborado por el Autor.

#art_estado_srt ENUM(...) i
“art_codigo VARCHAR({20)
Floc_id INT{10)
#art_valor DECIMAL(10,2)
@ cat_id INT(10)

:l usuarios
usu_id INT(11)

#usu_nom bre YARCHAR (45)

»usu_apellido VARCHAR(45)
usu_telefono VARCHAR{45)
usu_email VARCHAR(45)

# usu_username VARCHAR (100)

#usu_password VARCHAR{100)
usu_estado TINYINT{1)

“ral_id INT{11)

| articulo_categoria |

| fk_extraccion_localidad

S —————

"] extraccion
ext_id INT(11)

> ext_fecha DATE

> ext_producto VARCHAR(45)

2 ext_cantidad DECIMAL{ 10,2)

2 ext_unidad ENUML...)

@loc_id INT(11)
ﬂ(—mI—usua”ggt_ap\_responsable VARCHAR (45)
> ext_estado TINYINT{1)

- ———————

] roles
rol_id INT(11})
#rol_nombre ¥ ARCHAR (45)
raol_descripcion VARCHAR(45)
#rol_estado TINYINT{1)
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4.3 Diagrama de la arquitectura del sistema

La arquitectura del sistema estd compuesta por 3 componentes principales: Modelo,
Vista y Controlador, los mismo interactian entre si y dan como resultado una salida de
datos ordenada y grafica, en la figura 4.2 Se puede apreciar de mejor manera la

interaccion entre sus capas y componentes.

_____________________________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________

Api Rest
php

Modelo

phpMyadmin

MySQL

Figura 4.2 Diagrama Arquitectura MiskiWare
Fuente: Elaborado por el autor.
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4.4 Disefno de interfaces

Las interfaces estan desarrolladas por medio de una plantilla estandar, de las cuales

la interfaz de login es distinta a las demas.

Interfaz de acceso al sistema.

En la figura 4.3 se puede apreciar el disefio que tendra la pantalla de login, la misma

que esta compuesta por los siguientes componentes:

e Logotipo del sistema

e Input de texto para el ingreso del nombre de usuario
¢ Input de texto para el ingreso de la contrasefia

e Boton de inicio de sesion.

MiskiWarellngreso
ttps://www.apicolamiskiwasi.com/apicola
OQXQU icolamiskiwasi /apicol
- = - - - —
, | ¥ ¥
A 5 - - 4
. »
./ o c P Logo de MiskiWare
v v v Y .
~ - A,
y Y Y v '
usuario
. Y FS
r ~ A v v . v
contrasefia
A A A
» @y Y
/A o~ \ k
. v b ingresar
A AW
t ' (
—\- \ wa

Figura 4.3 Interfaces-Autenticacion de Usuario
Fuente: Elaborado por el autor.
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Pantalla Principal

Es la pantalla central de navegacion del sistema, es la primera vista en aparecer al
lograr un acceso correcto mediante el login de usuario, ademé&s es la base de la
presentacion para otros modulos, el Unico elemento en cambiar es el wallpaper. Esta

compuesto de los siguientes componentes:

e Wallpaper de bienvenida al sistema
e Label con el nombre del software.
e Menu tipo Acordeon (Barra lateral izquierda)

e Menu tipo Dropdown con el texto bienvenido $nombre_usuario y las opciones:
cambiar contrasefa, cerrar sesion, y contiene el rol del usuario y su nombre.

MiskiWarelDashboard
G Q x Q (hups://wwwapicolamnskiwas1comlopicola ] @
MiskiWare LBienvemdo $nombreUsuario
Menu Principal /3 F\Q Cambiar Contrasefia
8 Extracciones ! WMJWW{M M O$Nombre_usuorio
‘) ® $Rol_usuario
s Inventario Apicol ~ wvmpowbu/ g v
nventario Apicola » , ‘ ‘0" P
B Colmenas
/& Maaquinaria y equipos
POES
& Reportes
& Administrador

Figura 4.4 Interfaces-Pantalla Principal
Fuente: Elaborado por el autor.
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Interfaz de listado de registros

El modelo estandar, para todos los listados de registros contiene los siguientes

elementos dispuestos como se aprecia en la figura 4.5

e Menu tipo Acordedn (Barra lateral izquierda)

e Label con el nombre del software.

e Mend tipo Dropdown con el texto bienvenido $nombre_usuario.
e Grid de datos

e Grupo de botones con las opciones: detalle, editar, borrar.

e Cuadro de busqueda de registros

e Botdn para agregar nuevos registros.

MiskiWarelListados

a E> x Q {https:Hwww.npicolnmisI-ciwosi.com!opicola ] @
MiskiWare I Bienvenido $nombrelsuario .. "

Menu Principal Listar Registros @Euscar registros

& Extracciones

252 Inventario Apicola Agregar Registro

B Colmenas CampoBDD 1\ «|Campo BOD 2 = [Campo BDD 3

Daniel Torres Uisraal 2019 Detalle Editar Borrar
/& Magquinaria y equipos || Tesista&Programador .

Henry Recalde . 4 Detalle | Editar | Borrar
POES Tuter&Docente Uisrael 2019
= Reportes

Administrador

Figura 4.5 Interfaces-Listado de registros
Fuente: Elaborado por el Autor.
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Interfaz de detalle de registro

El objetivo de esta vista es lograr identificar a los registros de forma individual,
visualizando sus campos y datos de forma detallada, estd compuesta de los siguientes

elementos:

e Menu tipo Acordeon (Barra lateral izquierda)

e Label con el nombre del software.

e Menu tipo Dropdown con el texto bienvenido $nombre_usuario.
e Grid de datos.

e Grupo de botones con las opciones: detalle, editar, borrar.

e Ventana modal, cargada con los datos del registro deseado.

e Boton cerrar, que permite salir de la vista en detalle del registro.

MiskiWarelDetalle

a D x Q { hitps.//wwwapicelamiskiwasi.com/apicola ] @
MiSkiWCIre | Bienvenido $nombreUsuaric .. I]

ot Listar Registros (@Buscar registros

& Extrocciones

Campo BOD 1\ 4 [Campo BDD 2 » |[Campo BDD 3

m : . Daniel Torres . -
£ Inventario Apicola Tesisto&Pr et | UiSTOE 2019 I_D‘—tﬂ“‘_l Editer_| Borrar )
Henry Reca 1 -
Colmenas . . tar | Borrar
= Tuter&Docel - |istar Registros
/& Maquinaria y equipos
Campo 1:
POES Datos Campo 1
& Reportes Campo 2:
Administrader Datos Campo 2
CCII'I'IPO 3:
Datos Campo 3

Figura 4.6 Interfaces-Vista detallada
Fuente: Elaborado por el Autor.
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Interfaz de edicidn de registros.

Esta interfaz tiene como objetivo acceder a la funcionalidad de modificar cualquier
registro deseado (Unicamente si cuenta con los permisos correspondientes), esta

conformada por los siguientes elementos:

e Menu tipo Acordeon (Barra lateral izquierda)

e Label con el nombre del software.

e Menu tipo Dropdown con el texto bienvenido $nombre_usuario.

¢ Inputs correspondientes al tipo de dato de los campos alojados en la base de
datos.

e Boton guardar, que permite modificar los registros de la BDD.

e Boton regresar, que permite volver hacia la interfaz Listar.

MiskiWarelEdicion registros

<3 o x Q [https:Hwww.npicolam'rskiwosi.coma‘opicolu —] @
MiskiWare I Bienvenido $nombreUsuario .. ”

Monu Pringipal Editar Registro

& Extracciones

52 Inventario Apicela Campo 1
IDatos Campo 1 I
B Colmenas
/& Maguinaria y equipos Campo 2
POES Datos Campo 2 -
&= Reportes Campo 3
Administrador IDOtOS Compo 3 l E

Figura 4.7 Interfaces-Edicion de registros
Fuente: Elaborado por el Autor.
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Interfaz de reportes

La interfaz de reportes permite realizar la captura de datos proveniente desde la

base de datos en formato PDF y Excel, estd compuesto por los siguientes elementos:

e Menu tipo Acordedn (Barra lateral izquierda)
e Label con el nombre del software.

e Mend tipo Dropdown con el texto bienvenido $nombre_usuario.

e Botones PDF y Excel, que permiten realizar la exportacion de datos.

e Grid de datos, que es el contenedor de informacion extraida de los registros en la
BDD.

e Cuadro de busqueda, permite organizar la captura de datos y los retne segln se
obtengan los campos de la base de datos.

MiskiWarelReportes

c Q x Q {https:Hwww.npicolam'rskiwosi.coma‘opicolu

) @& )

MiskiWare

| Bienvenido $nombreUsuario .. I]

Menu Principal

B % |

[ ¥

i

Extracciones
Inventario Apicela
Celmenas
Magquinaria y equipos
POES

Reportes

Administrador

Reportes

o

L@Excel

@Euscor registros

Campo BDD 1\ -
Daniel Terres
Tesista&Programador
Henry Recalde
Tutor&Docente

Campo BDD 2 =

Uisroel

Uisroel

Campo BDD 3
2019

2019

Q Detalle
Q Detalle

Figura 4.8 Interfaces-Emision de Reportes
Fuente: Elaborado por el Autor.
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4.5 Estandares de programacion utilizados

Mantener un estilo, reglas, normas y convenciones permiten codificar de forma mas
organizada, con mayor facilidad de lectura e interpretacion para el programador u otros
desarrolladores, a esto se le denomina estandarizacion de codigo, y existen varias normas
dependiendo las tecnologias, plataformas, o lenguajes de programacion utilizadas, en este
apartado se detallaran los estandares de programacion utilizados para el desarrollo del

software de control apicola MiskiWare.

4.5.1 Estandares de nomenclatura y codificacion de base de datos

Una nomenclatura adecuada, en tablas, campos y procedimientos facilita la
extraccion de datos hacia el modelo del sistema, es por tal razén que se han realizado las

siguientes acciones.

e Los nombres de bases de datos, de sus tablas, campos, llaves primarias, deberan

estar escritas en estilo lower case, es decir, todo en minudsculas
e Correcto

art_id art nombre art estado art_estado_art art_codigo loc_id
e Incorrecto

ART_CODIGO CAT_CODIGO ART_SERIAL ART_NOMERE ART_STOCK

e Los campos deberan ser nombrados como se indica a continuacion:
3 primeras letras de la tabla + nombre del campo
por ejemplo, el campo nombre de la tabla usuarios, deberia ser: usu_nombre.
e Correcto
usu_id wusu nombre wusu apellidc usu telefono usu_email
e Incorrecto
id nombres apellidos telefono email LUsername

e Toda tabla debera tener su principal key, es decir su identificador Gnico o llave

primaria.

Nombre de laclave Tipo  Unico Empaquetado Columna Cardinalidac
PRIMARY BTREE Si Mo art_id 10
fk_articulo_localidad BETREE No Mo loc id 5

Flr mettmnalea mmdbamacia DTOCC RlA Bl~ et A 1N
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e Los campos de la tabla deben ser descritos en singular, por ejemplo: usu_cedula.
4.5.2 Estandares de nomenclatura y codificacion en programacion.

Dentro de la programacion con html, php, JavaScript, existen varias normativas que
rigen su nomenclatura, disposicién y organizacion de sus ficheros, los mismos se

enuncian a continuacion:

Dentro de la carpeta aplication, deberan siempre existir los ficheros controllers,
models y views, de manera principal, donde seran alojados los controladores, modelos y

vistas en sus respectivos directorios.

Todos los archivos deberan ser guardados con el formato de codificacion Unicode
UTF-8.

Todos los archivos php deberan terminar con la etiqueta ?>

Los archivos de clase deben ser nombrados con la primera letra en mayuscula,
mientras que cualquier otro nombre de archivo (configuraciones, vistas, scripts genéricos,

etc.) debe estar en minusculas.

Incorrecto:

somelibrary.php
somelibrary.php
SCMELIBRARY.php
Some_Library.php

Application_config.php
Application_Config.php
applicationConfig.php
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Correcto:

Somelibrary.php
Some_library.php

gpplicationconfig.php
gpplication_config.php

Los nombres de las clases siempre deben comenzar con la primera letra en
mayusculas, y en el caso de ser una palabra compuesta deberad ser separada mediante

guion bajo (Snake case).

Colmena model CI Model {

Los métodos, deberan ser escritos en minusculas, indicando claramente su funcion
y de preferencia ser un verbo, en palabras compuestas debera ser separada por un guion

bajo (Snake case).

get colmena(){

Los nombres de variables deberan siempre estar en minasculas, y seguir las reglas
de los métodos, deben ser claras y describir correctamente su funcién, palabras cortas

deberan ser utilizadas Unicamente en las sentencias de control if.

-»input->»post(“localidad”};

Los comentarios son una forma de describir el flujo y las funciones del codigo, lo
cual ayuda su comprensién a otros programadores, o al mismo desarrollador pocos meses

después. Tienen el siguiente formato.
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=T

* Super Class

@package Package Name
@subpackage Subpackage
@category Category

@author Author Name

@link http://example.com

class Super_class {

El operador logico || no es recomendable, se aconseja en su lugar utilizar la palabra

reservada OR, el operador l6gico && es preferible al AND.

Incorrecto
if |
if
Correcto
if

{
if
;
L

if

$foo OR $bar)
$foo && Thar)
1 &foo)

La nomenclatura de los modelos debera comenzar con la primera letra en
mayuscula, manteniendo el mismo nombre del controlador, agregando un guion bajo y la

palabra model (Snake case), de la siguiente manera.

Articulo_model.php

Backend_model.php

Categonias_model.php

Clientes_model.php
Colmena_model.php
Contrasenia_model.php

Extraccion_model.php
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4.6 Pruebas

El proceso de pruebas es la fase final en el desarrollo de software, es de suma
importancia realizar pruebas gracias que esto permitira detectar errores, y fallos en

rendimiento o especificaciones técnicas.

4.6.1 Pruebas de funcionalidad (Aceptacién de usuario)

Una de las partes mas importantes dentro de la metodologia XP son las pruebas
UAT (User Acceptance Testing) también conocidas como pruebas de aceptacion, en
este apartado se detallaran mediante tablas las pruebas realizadas acorde a las historias
de usuario.

Tabla 4.20 PA-Autenticacién de usuario

Pruebas de aceptacion

Numero de prueba: PAOL Historia de usuario:HU001
Caso de prueba: Autenticacién de Usuario
Descripcion: El acceso al sistema esta limitado a los

usuarios registrados previamente por el
administrador.

Condiciones de ejecucion: Nombre de usuario registrado y activo
Contrasefia valida

Funcionalidades a probar: Inicio de sesion
Asignacion de rol mediante libreria
sesion.

Criterios de aceptacion: Unicamente se logra un acceso al

software si las credenciales son correctas
El sistema muestra un aviso en caso de
ingreso erréneo de datos

El sistema asigna el rol del usuario
mediante la informacion extraida desde la
base de datos

Programador responsable: Daniel Torres
Aceptado por: Cristian Paucar, Josue Torres.
Evaluacion: Prueba Satisfactoria.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.21 P.A-Administracion de Extracciones.

Pruebas de aceptacién

Numero de prueba: PA02 Historia de usuario:HUO002

Caso de prueba: Administracion de extracciones
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Descripcion: Los usuarios tendran privilegios CRUD
segun su rol.
Los campos a modificar son: fecha,
producto, cantidad, unidad, localidad,
responsable.

Condiciones de ejecucion: El usuario debe tener como estado activo.

Se deben contar con los permisos
otorgados por el administrador en el
maodulo permisos.

Funcionalidades a probar: Creacidn de registros de extracciones
Edicion de registros de extracciones
Listar los registros de extracciones
Eliminacion de los registros de
extracciones.
Ver detalle del registro seleccionado.

Criterios de aceptacion: El sistema realizara una validacion
mediante la libreria form validation y las
validaciones nativas de HTMLJ5, en caso
de ingresar un dato incorrecto el sistema,
sefalara el error, explicando de forma
clara que tipo de dato es admitido.

Programador responsable: Daniel Torres
Aceptado por: Cristian Paucar, Josué Torres.
Evaluacion: Prueba Satisfactoria.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.22 P.A-Inventario Apicola

Pruebas de aceptacion

Numero de prueba: PA03 Historia de usuario:HUQ03

Caso de prueba: Inventario Apicola

Descripcion: Los usuarios tendran privilegios CRUD
segun su rol.

Los campos a modificar son: Nombre,
estado, fecha compra, cédigo, localidad,
valor, categoria, cantidad

Condiciones de ejecucion: El usuario debe tener como estado activo.

Se deben contar con los permisos
otorgados por el administrador en el
modulo permisos.

Funcionalidades a probar: Creacion de registros de articulos
Edicion de registros de articulos
Listar los registros de articulos
Eliminacion de los registros de articulos
Ver detalle del registro seleccionado.
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Criterios de aceptacion: El sistema realizara una validacion
mediante la libreria form validation y las
validaciones nativas de HTMLS5, en caso
de ingresar un dato incorrecto el sistema,
sefialara el error, explicando de forma
clara que tipo de dato es admitido.

Programador responsable: Daniel Torres
Aceptado por: Cristian Paucar, Josué Torres.
Evaluacion: Prueba Satisfactoria.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.23 P.A Categorias Inventario

Pruebas de aceptacion

Numero de prueba: PA04 Historia de usuario:HU004

Caso de prueba: Categorias Inventario

Descripcion: Los usuarios tendran privilegios CRUD
segun su rol.
Los campos a modificar son: nombre y
descripcion.

Condiciones de ejecucion: El usuario debe tener como estado activo.

Se deben contar con los permisos
otorgados por el administrador en el
maodulo permisos.

Funcionalidades a probar: Creacion de registros de categorias
Edicién de registros de categorias
Listar los registros de categorias
Eliminacion de los registros de categorias
Ver detalle del registro seleccionado.

Criterios de aceptacion: El sistema realizara una validacion
mediante la libreria form validation y las
validaciones nativas de HTMLYS5, en caso
de ingresar un dato incorrecto el sistema,
sefalara el error, explicando de forma
clara que tipo de dato es admitido.

Programador responsable: Daniel Torres
Aceptado por: Cristian Paucar, Josué Torres.
Evaluacion: Prueba Satisfactoria.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.24 P.A Revisiéon de Colmenas

Pruebas de aceptacion

Numero de prueba: PA05 Historia de usuario:HU005
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Caso de prueba:

Revision de colmenas

Descripcion:

Los usuarios tendréan privilegios CRUD
segun su rol.

Los campos a modificar son: responsable,
apiario, fecha, localidad, colmena,
observaciones.

Condiciones de ejecucién:

El usuario debe tener como estado activo.
Se deben contar con los permisos
otorgados por el administrador en el
maodulo permisos.

Funcionalidades a probar:

Creacidn de registros de revisiones
Edicidn de registros de revisiones

Listar los registros de revisiones
Eliminacion de los registros de revisiones
Ver detalle del registro seleccionado.

Criterios de aceptacion:

El sistema realizara una validacion
mediante la libreria form validation y las
validaciones nativas de HTMLD5, en caso
de ingresar un dato incorrecto el sistema,
sefalara el error, explicando de forma
clara que tipo de dato es admitido.

Programador responsable:

Daniel Torres

Aceptado por:

Cristian Paucar, Josué Torres.

Evaluacion:

Prueba Satisfactoria.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.25 P.A Gestion de Colmenas

Pruebas de aceptacién

NuUmero de prueba: PA06

Historia de usuario:HUO006

Caso de prueba:

Gestidn de colmenas

Descripcion:

Los usuarios tendréan privilegios CRUD
segun su rol.

Los campos a modificar son: estado,
postura reina, total alzas, total shallow,
equipamiento extra, reserva alimento,
localidad, codigo.

Condiciones de ejecucién:

El usuario debe tener como estado activo.
Se deben contar con los permisos
otorgados por el administrador en el
maodulo permisos.

Funcionalidades a probar:

Creacion de registros de colmenas
Edicion de registros de colmenas

Listar los registros de colmenas
Eliminacion de los registros de colmenas
Ver detalle del registro seleccionado.




CAPITULO 4. IMPLEMENTACION

75

Criterios de aceptacion:

El sistema realizara una validacion
mediante la libreria form validation y las
validaciones nativas de HTMLYS5, en caso
de ingresar un dato incorrecto el sistema,
sefalara el error, explicando de forma
clara que tipo de dato es admitido.

Programador responsable:

Daniel Torres

Aceptado por:

Cristian Paucar, Josué Torres.

Evaluacién:

Prueba Satisfactoria.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.26 P.A Mantenimiento de maquinarias o equipos

Pruebas de aceptacion

Numero de prueba: PAQ07

Historia de usuario:HUOQOQ7

Caso de prueba:

Mantenimiento de maquinaria 0 equipo

Descripcion:

Los usuarios tendran privilegios CRUD
segun su rol.

Los campos a modificar son: tipo
mantenimiento, fecha ingreso, fecha
salida, proximo mantenimiento, acciones
realizadas, localidad, codigo y nombre.

Condiciones de ejecucion:

El usuario debe tener como estado activo.

Se deben contar con los permisos
otorgados por el administrador en el
maodulo permisos.

Funcionalidades a probar:

Creacion de registros de mantenimientos
Edicidn de registros de mantenimientos
Listar los registros de mantenimientos
Eliminacion de los registros de
mantenimientos

Ver detalle del registro seleccionado.

Criterios de aceptacion:

El sistema realizara una validacion
mediante la libreria form validation y las
validaciones nativas de HTMLJ5, en caso
de ingresar un dato incorrecto el sistema,
sefialara el error, explicando de forma
clara que tipo de dato es admitido.

Programador responsable:

Daniel Torres

Aceptado por:

Cristian Paucar, Josué Torres.

Evaluacion:

Prueba Satisfactoria.

Fuente: Elaborado por el Autor.
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Tabla 4.27 P.A Gestion de maquinarias o equipos

Pruebas de aceptacion

Numero de prueba: PA08 Historia de usuario:HUO08

Caso de prueba: Gestion de maquinaria 0 equipo

Descripcion: Los usuarios tendran privilegios CRUD
segun su rol.

Los campos a modificar son: maquina o
equipo, condicion, cédigo, localidad.

Condiciones de ejecucion: El usuario debe tener como estado activo.

Se deben contar con los permisos
otorgados por el administrador en el
maodulo permisos.

Funcionalidades a probar: Creacidn de registros de maquinaria
Edicion de registros de maquinaria
Listar los registros de maquinaria
Eliminacion de los registros de
maquinaria
Ver detalle del registro seleccionado.

Criterios de aceptacion: El sistema realizara una validacion
mediante la libreria form validation y las
validaciones nativas de HTMLJ5, en caso
de ingresar un dato incorrecto el sistema,
sefialara el error, explicando de forma
clara que tipo de dato es admitido.

Programador responsable: Daniel Torres
Aceptado por: Cristian Paucar, Josué Torres.
Evaluacion: Prueba Satisfactoria.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.28 P.A Proceso de sanitizacion estandar

Pruebas de aceptacion

Numero de prueba: PA09 Historia de usuario:HU009

Caso de prueba: Proceso de Sanitizacion Estandar

Descripcion: Los usuarios tendran privilegios CRUD
segun su rol.

Los campos a modificar son: equipo,
procedimiento y frecuencia.

Condiciones de ejecucion: El usuario debe tener como estado activo.
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Se deben contar con los permisos
otorgados por el administrador en el
modulo permisos.

Funcionalidades a probar:

Creacion de registros del proceso de
sanitizacion

Edicion de registros del proceso de
sanitizacion

Listar los registros del proceso de
sanitizacion

Eliminacion de los registros del proceso
de sanitizacion

Ver detalle del registro seleccionado.

Criterios de aceptacion:

El sistema realizara una validacion
mediante la libreria form validation y las
validaciones nativas de HTMLYS5, en caso
de ingresar un dato incorrecto el sistema,
sefalara el error, explicando de forma
clara que tipo de dato es admitido.

Programador responsable:

Daniel Torres

Aceptado por:

Cristian Paucar, Josué Torres.

Evaluacion:

Prueba Satisfactoria.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.29 P.A Registro de sanitizacion

Pruebas de aceptacion

NuUmero de prueba: PA10

Historia de usuario:HUO010

Caso de prueba:

Registro de sanitizacion.

Descripcion:

Los usuarios tendran privilegios CRUD
segun su rol.

Los campos a modificar son: responsable,
fecha, codigo, maquinaria, acciones
realizadas.

Condiciones de ejecucién:

El usuario debe tener como estado activo.
Se deben contar con los permisos
otorgados por el administrador en el
modulo permisos.

Funcionalidades a probar:

Creacidn de registros de la inscripcién de
sanitizacion.

Edicidn de registros de la inscripcion de
sanitizacion.

Listar los registros de la inscripcion de
sanitizacion.

Eliminacion de los registros de la
inscripcion de sanitizacion.

Ver detalle del registro seleccionado.
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Criterios de aceptacion: El sistema realizara una validacion
mediante la libreria form validation y las
validaciones nativas de HTMLJ5, en caso
de ingresar un dato incorrecto el sistema,
sefialara el error, explicando de forma
clara que tipo de dato es admitido.

Programador responsable: Daniel Torres
Aceptado por: Cristian Paucar, Josué Torres.
Evaluacion: Prueba Satisfactoria.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.30 P.A Reporte de colmenas

Pruebas de aceptacion

Numero de prueba: PA1l Historia de usuario:HUQO11

Caso de prueba: Reporte de Colmenas

Descripcion: Los usuarios tendran acceso solo de
lectura.

Los usuarios tendran la capacidad de
generar reportes en formato PDF y Excel
segun las busquedas realizadas

Condiciones de ejecucién: El usuario debe tener como estado activo.

Se deben contar con los permisos
otorgados por el administrador en el
maodulo permisos.

Funcionalidades a probar: Creacion de Reportes en formato PDF y
Excel.
Ver detalle del registro seleccionado.
Criterios de aceptacion: El sistema verificara si el usuario tiene el
privilegio para crear reportes.
Programador responsable: Daniel Torres
Aceptado por: Cristian Paucar, Josué Torres.
Evaluacion: Prueba Satisfactoria.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.31 P.A Reporte de extracciones

Pruebas de aceptacién

Numero de prueba: PA12 Historia de usuario:HUO012

Caso de prueba: Reporte de Extracciones.

Descripcion: Los usuarios tendran acceso solo de
lectura.

Los usuarios tendran la capacidad de
generar reportes en formato PDF y Excel
segun las busquedas realizadas

Condiciones de ejecucion: El usuario debe tener como estado activo.
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Se deben contar con los permisos
otorgados por el administrador en el
modulo permisos.

Funcionalidades a probar: Creacion de Reportes en formato PDF y
Excel.
Ver detalle del registro seleccionado.
Criterios de aceptacion: El sistema verificara si el usuario tiene el
privilegio para crear reportes.
Programador responsable: Daniel Torres
Aceptado por: Cristian Paucar, Josué Torres.
Evaluacion: Prueba Satisfactoria.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.32 P.A Gestion de usuarios

Pruebas de aceptacion

NuUmero de prueba: PA13 Historia de usuario:HUQ13
Caso de prueba: Gestion de Usuarios
Descripcion: Modulo exclusivo para el administrador,

tendra la capacidad de modificar,
eliminar, agregar usuarios al sistema.

Condiciones de ejecucién: Contar con el rol de administrador

Funcionalidades a probar: Creacion de registros de usuarios
Edicidn de registros de usuarios
Listar los registros de usuarios
Eliminacion de los registros de usuarios
Ver detalle del registro seleccionado.

Criterios de aceptacion: El sistema realizara una validacion
mediante la libreria form validation y las
validaciones nativas de HTMLS5, en caso
de ingresar un dato incorrecto el sistema,
sefalara el error, explicando de forma
clara que tipo de dato es admitido.

Programador responsable: Daniel Torres
Aceptado por: Cristian Paucar, Josué Torres.
Evaluacion: Prueba Satisfactoria.

Fuente: Elaborado por el Autor.

Tabla 4.33 P.A Gestion de permisos

Pruebas de aceptacion

Numero de prueba: PA14 Historia de usuario:HUO014
Caso de prueba: Gestion de Permisos
Descripcion: Modulo exclusivo para el administrador,

tendra la capacidad de modificar,
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eliminar, agregar permisos a usuarios del
sistema.

Condiciones de ejecucion:

Contar con el rol de administrador

Funcionalidades a probar:

Creacion de registros de permisos
Edicion de registros de permisos

Listar los registros de permisos
Eliminacion de los registros de permisos
Ver detalle del registro seleccionado.

Criterios de aceptacion:

El sistema realizara una validacion
mediante la libreria form validation y las
validaciones nativas de HTMLYS5, en caso
de ingresar un dato incorrecto el sistema,
sefalara el error, explicando de forma
clara que tipo de dato es admitido.

Programador responsable:

Daniel Torres

Aceptado por:

Cristian Paucar, Josué Torres.

Evaluacién:

Prueba Satisfactoria.

Fuente: Elaborado por el Autor.

4.6.2 Pruebas de rendimiento (Aceptacion técnica)

Para realizar las pruebas de rendimiento se hizo uso de la herramienta gratuita

GTmetrix, la misma realiza el analisis del tiempo de carga de los recursos requeridos por

el sistema, tales como imagenes, fuentes, CSS, cddigo JavaScript, etc.

Report generated

Test Server Region
Using
Performance Scores

PageSpeed Score YSlow Score

A (95%) ~ A

Figura 4.9 Pruebas de rendimiento

Fuente: Elaborado por el Autor.

Latest Performance Report for:
https://apicolamiskiwasi.com/apicola

Page Details

Fully Loaded Time Total Page Size Requests

1.354 929KB » 13

En la figura 4.9 se puede apreciar el resultado del analisis elaborado por el portal

GTmetrix, en el lado izquierdo califica con 95% la velocidad de carga del Sistema Miski
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Ware, Al lado derecho, se puede apreciar que la velocidad de carga es de 1.3 segundos

para mostrar la pagina completa, el servidor con el que se hicieron las pruebas se

encuentra en la localidad de VVancouver, Canada.

¥ Leverage browser caching

~ Minify CSS -~
~ Minify HTML
~ Specify image dimensions
* Minify JavaScript ~
~ Avoid bad requests. [at00) ]
~ Avoid landing page redirects (a0 ]
~ Defer parsing of JavaScript [a00) [N
~ Enable gzip compression [a00) [N
~ Enable Keep-Alive [ag00) ]
~ Inline small C§§ [ag00) ]
¥ Inlina emall lavaSerint T

Figura 4.10 Parametros de calificacion

Fuente: Elaborado por el Autor.
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4.6.3 Pruebas de cargay estrés (Aceptacion técnica)

El sistema MiskiWare, fue sometido a pruebas de carga y estrés, mediante la
herramienta gratuita NeoLoad, se trabajo con una poblacion constante de 10 usuarios

simultaneamente que es el maximo numero de empleados actual, obteniendo resultados

favorables, puesto que en ninguno de los casos sucedid ningun error.

Results summary

Name 00:04 - 29 Aug 2019
Description

Status o Passed

Start date Aug 29, 2019 12:04:30 AM
End date Aug 29, 2019 12:06:33 AM
Duration 00:02:03

Termination reason

LG Hosts

Execution policy
localhost:7100

Project
Scenario
Load Policy

Stop Policy

Filters.
Debug

MiskiWare
scenariol
» The population Populationl is constant with 10 users.

* Population Populationl: immediate.

None
Disahled

Requests per second

Chart

Requests per second

Requestsis

1|

T 7 1 [,
Nl N n l

T LA
[} N |
| Il |

00 ! -
00:00:00 00:00:30

Average reguest response time

Chart

00:01:00 00:01:30 00:02:00
Time

— Requests/s — Virtual Users

Average request response time

Duration (s)
@

o

00.00.00 00:00:30

L/ beed L/

o
00.01.00 00:.01:30 00:02:00

Time

— Response time — Virtual Users

Figura 4.11 Resultados pruebas de carga y estrés

Fuente:

Elaborado por el Autor

s1asn

s1asM)
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4.7 Implementacion

Esta seccion esta destinada a detallar los procesos realizados con la finalidad de

implementar el sistema MiskiWare dentro de la empresa Apicola Miski Wasi, ademas de

describir aquellos requerimientos y los tiempos de cada iteracion.

Plan de implementacién

Tabla 4.34 Plan de Implementacion Sistema MiskiWare

NuUmero de Descripcion Fecha Fecha Estado
Iteracion Prevista Entrega
Autenticacion 15/04/2019 15/04/2019  Revisado
de Usuario
1 Administracion  17/04/2019 18/04/2019  Revisado
de extracciones
Inventario 20/04/2019 21/04/2019  Revisado
Apicola
Categorias 23/04/2019 23/04/2019  Revisado
Inventario
2 Revisioén de 25/04/2019 26/04/2019  Revisado
Colmenas
Gestion de 28/04/2019 29/04/2019  Revisado
Colmenas
Mantenimiento  1/05/2019  1/05/2019 Revisado
de maquinaria y
equipos
Gestion de 3/05/2019  3/05/2019 Revisado
3 maquinarias o
equipos
Proceso de 5/05/2019  6/05/2019 Revisado
sanitizacion
estandar
Registro de 8/05/2019  8/05/2019 Revisado
Sanitizacion
Reporte de 10/05/2019 13/05/2019  Revisado
Colmenas
4 Reporte de 15/05/2019 17/05/2019  Revisado
Extracciones
Gestion de 19/05/2019 19/05/2019  Revisado
Usuarios
Gestion de 21/05/2019 23/05/2019  Revisado

Permisos
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Fuente: Elaborado por el Autor.

4.7.1 Requerimientos de implementacion

Para cumplir con el objetivo de llevar a cabo una correcta implementacién se deben
dictar ciertos parametros que permitan conocer aquellos requerimientos, caracteristicas
de hardware, software y conectividad, de hecho uno de los requerimientos fundamentales

es el acceso de los dispositivos a internet.

Software para servidor

Cpanel version 78.0 (build 34)

Apache version 2.4.39

PHP version 5.4.45

MySQL version

Sistema operativo Linux CentOS.

Software para usuario

Sistemas operativos de varias distribuciones, Windows, Linux, Android, MacOS.

Navegadores web Opera, Firefox, Internet Explorer, Safari, Chrome en sus Gltimas

versiones con soporte para HTML5.

Lector de PDF (preferencia NitroPDF).

Lector de archivos .xlIs (de preferencia Microsoft Excel).
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Hardware para servidor

Cabe aclarar, que el servidor a utilizar es alquilado, por lo tanto, se enumeran las
caracteristicas de uno de los servidores mas béasicos que existen actualmente en el

mercado.

Procesador: Intel(R) Xeon(R) CPU E5-2630 v3

Memoria RAM: 32GB DDR4

Memoria Interna; 1TB

Hardware para usuario

Por la naturaleza del proyecto, el sistema podra ejecutarse en la mayoria de los
dispositivos actuales, con conexion a internet, se listan requerimientos basicos para las

principales plataformas.

Android

RAM: 2gb

Version Android: KitKat 4.4 (puede ejecutarse en versiones inferiores, pero se

recomienda en versiones actuales)

Pantalla de 5,8 pulgadas, pero se recomienda usar dispositivos con pantallas méas
grandes.
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Laptops y desktops

Sistema operativo: Windows 7,8,10, Fedora, CentOS, MacOS X 10.4

RAM: 4GB DDR3

Memoria Interna 240GB.

Conectividad: Tarjeta WIFI IEEE 802.11abgn, Tarjeta de red ethernet gigabit, half
duplex

4.7.2 Manual de usuario

Esta seccion detalla la importancia y el disefio del manual de usuario, estéa escrito
en lenguaje natural evitando el uso de terminologia técnica, y facilitando en lo posible su

entendimiento el manual de usuario puede encontrarse en el anexo 1

4.7.3 Manual técnico

El presente documento permite la comprension para futuros mantenimientos, asi
mismo como la instalacidon de los componentes de hardware y software ligados al sistema

MiskiWare, este puede ser encontrado en el anexo 2.
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4.7.4 Plan de capacitacion

Una de las fases mas importantes es la capacitacion a los usuarios del sistema, en
esta seccion se detallaran las tematicas de capacitacion y sus horarios.

Tabla 4.35 Horario capacitacion

Horario Tema Instructor
Autenticacion de Usuario Sr. Daniel Torres
Madulo de Extraccion de

productos apicolas

Inventario Apicola

(Articulos, categorias)

Modulo Colmenas

(Revisién de Colmenas, Sr. Daniel Torres
Gestion de colmenas)
Modulo de Maquinaria y

Sr. Daniel Torres

Sr. Daniel Torres

08H:00 — 11H:00 Equipos (Mantenimiento St Daniel Torres
13 de Julio 2019 y gestion de maquinaria y '
equipos)
POES (proceso de
sanitizacion estandar, Sr. Daniel Torres

registros de sanitizacion)
Reportes (reportes de
colmenas, reportes de Sr. Daniel Torres
extracciones)
Administrador
(Usuarios, Permisos)

Sr. Daniel Torres

Fuente: Elaborado por el Autor.



CONCLUSIONES

Mediante el analisis de procesos de gestion apicola se determino cuales eran los
requerimientos funcionales; que son los precursores del disefio de modulos y
funcionalidades del software MiskiWare.

El software MiskiWare disefiado para la empresa apicola Miski Wasi ha
cumplido los objetivos planteados ya que permitid el control de procesos de
produccion de las colmenas haciendo uso de herramientas de modelado de
software.

Se logro desarrollar el sistema web; cumpliendo con los lineamientos dentro de
los requerimientos funcionales.

El Software MiskiWare ha sido sometido a las pruebas UAT (User Acceptance
Testing) también conocidas como pruebas de aceptacion dentro de la
metodologia XP, generando como resultados evaluaciones satisfactorias.

Se cumpli6 satisfactoriamente el plan de capacitacién; De acuerdo al
requerimiento no funcional de la categoria usabilidad, el sistema MiskiWare,
demostro ser intuitivo, de facil aprendizaje, su capacitacion no supero las 3
horas, en la jornada se reviso la guia de usuario se resolvieron dudas y se llevd

a cabo la respectiva practica individual.



RECOMENDACIONES

Se recomienda a los futuros programadores utilizar el framework Code Igniter
para el mantenimiento y desarrollo de nuevos mddulos y funcionalidades al
Sistema MiskiWare.

Se recomienda que al momento de aplicar las pruebas UAT (User Acceptance
Testing), se lo realice sobre el software completamente desarrollado o a partir de
una iteracion funcional, haciendo uso del manual del usuario.

La metodologia XP posee caracteristicas d gran importancia para el desarrollo de
software, debido a que es muy versatil, permite el desarrollo en poco tiempo,
posee una gran tolerancia a cambios y permite la integracion de usuarios con el
equipo de desarrollo, lo cual la convierte en un marco metodoldgico preferido
actualmente a nivel mundial, por lo cual se sugiere a futuros desarrolladores
utilizar esta herramienta y asi poder interactuar con el cliente determinando los
requerimientos funcionales y satisfacer sus necesidades

Se recomienda que el crecimiento del software debe estar ligado al crecimiento
de la empresa es por esto, por lo que debera actualizarse e incorporar nuevos
modulos y funcionalidades como podrian ser un médulo de ventas ademas de un
modulo de Kardex. En los que se reflejen Total de compras de producto, Valor
total de la compra, Cantidad de producto vendido, Precio total de ventas,

Existencias del producto en el inventario
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ANEXOS



Anexo 1 Manual de usuario.

MANUAL DE USUARIO

Software de control apicola MiskiWare

MiskiWare
Apicola Miski Wasti




SOFTWARE DE CONTROL APICOLA MISKIWARE

Proyecto de titulacion Daniel Torres

2019 Universidad Tsmel
Maricta Die Veintimilla * Foo. Pizarm, (Quite 170516
Teléfonos (393) 2 3555741 = (303) (90 (4B 3605




CESO DE REGISTRO

Introduccion

"Los libros son como abejas que levan el polen de nna inteligencia
aotra” James Russell

de control apicola MiskiWare, v explicarlas de forma simple, para que su uso sc

| objetivo prinapal del siguicnte manual, es recopilar las funciones dd software
I l[ convierta en una verdadera ayuda al trabajo diano dentro de la empresa.

En este capitulo se explicarin los compontes de MiskiWare
CORTERIND de forma resumida, para posteriormente cxplicaros a
N Ingreso &l sistema profundidad.

A" Pantalla Principal

&  Extracciones

D oo A INGTES0 2l sistemna

M Comens Para ingresar al Sistema deberd cumplir con dos condiciones

% ¥ ecqudpa prinapales la primera es estar previamente registrado en d

® poEs sistemna y la segunda, tener un usuanio con el estado activo, caso
contmno comuniquese con ¢l administrador dd  sistema.

;7“¢P°"“ Existen de igual forma dos formas de ingreso al sistema, la

= Administrador csdl.gxmducnzmmtcmhl_'lll_dd navegador la

direccion hitps: (/g.gcdamkmmmom/aw a, v la scgunda es ingresar mediante la
pagina web de la empresa en la pestana acoeso -> empleados Una vez en la pantalla de
autenticacion deberi ingresar su usuanio, contrasena y hacer click en el boton ingreso.

Pantalla principal

La pantalla de bienvenida se presenta después de un ingreso correcto al sistema, en el se
encuentra la barm de mends al lado izquierdo, d boton de opaones en la esquina
superior derecha.
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Extracciones

Este modulo estd destinado pam realizar los registros de los productos que han sido
extraidos de las colmenas, entre los productos mas comunes se encuentran: micl de
abejas, propoleo, cen, polen, entre otros.

Inventario apicola

Es uno de Jos componentes claves del sistema, puesto que permite registrar las
existencias de vanos tipos de articulos, ademis cuenta con un sub modulo “categoras
de articulos™ su fundon es permitir la clasificacion de todos aquellos articulos existentes
en la empresa de una forma mas organizada.

Colmenas

En este madulo se encontrarin listados aquellos items relaconados directamente a las
colmenas, como o son Revision de Colmenas, que o que permite es registrar las
condiciones fisicas v sanitarias de las colmenas, y Gestion de Colmenas cuya funcion
princapal, es registrar nuevas colmenas o modificar las ya existentes,

Maquinaria y equipos

La funcion es similar a la de colmenas, cuenta con un madulo que permite el registro de
los mantenimientos realizados en maquinarias o equipos, v o segundo Gesnon de
Maquinanas o Equipos, permite registrar nuevo cquipamicnto o modificar los ya

existentes.

POES

En este modulo, se encuentran alojadas dos opciones relacionadas al cuidado sanitano
de los equipos o utensilios destinados al uso apicola, POES (proceso operativo
estandarizado de sanitizacion) en este apartado se deberin registrar los procedimicntos,
con pasos detallados de como sc debera realizar la sanitizacion de los equipos en
cuestion, por otro lado, ¢l registro de sanitizacion permite llevar un control de que
equipos han pasado por el proceso de sanitizacion.

Reportes

Los reportes, son documentos que reflejan un grupo de registros seleccionados por ¢l
usuario, este modulo permitini generar reportes en formato PDF v Excel, cuenta con
dos componentes que son: Reportes de Colmenas y Reportes de Extraccones




PROCESO DE REGISTRO

Méduio del Administrador
En este médulo se encuentran aquellas fundonalidades que, por su naturaleza, se hallan
reservadas para un tipo de usuado con mayor experiencia y la funcidn de controlar, esta
compuesto de dos componentes, Usuaros y Permisos, en Usuaros se pueden agregar,
editar, modificar usuarios, por su parte, en Permisos, se pueden modificar los accesos a
los distintos modulos existentes del sistema.




comromsnres miskiwaRS Cavitud

Componentes MiskiWare

Este capitulo esta destinado a explicar Jos componentes que conforman el software, en
la figura 1 sc pueden apreciar las partes prinapales de las que se explicara a continuacion.

Autenticacion de usuario
Es la pantalla inical dd sistema, permite ¢l acceso unicamente a usuanos registrdos
previamente por cl administrador, estd compuesto por las siguientes partes:

I. Logo dd sistema
2. Caja de texto ingreso de usuario.

Caja de texto ingreso de contrasena

)

Boton de ingreso al sistema.

Figars | Paonalls de Nsscmvicacion
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Pantalla principal

Esta compuesto por las siguicntes partes:

(&S]

-~

wm

Barra de menus

Barra de navegacion supenior
Boton esconder menus
Mena desplegable

Pantalla central

OB Wat) WS T 3118 et A

Figmara 2 Vinea porcral M kWae




COMPOMEMTES MISKIWARE

Vista de datos

Esta compuesto por kas synsentes partes:

L

n

Barra de menus

Barra de navepacion superior

Botones de accion (detalle, editar, ehminar).

Boton Agrepar Repistro
Control de paginacion.

Registros. (Data Grid)

anw gl e B
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COMPONENTES MISKIWARE

Registro de datos

La pantalla de registro de datos esta compuesta de las sipuientes partes.
1. Barra de menus

2. Bamra de navegacion superior

3. Cajas de ingreso de datos (inputs)

4. Botones de control (Guardar, Regresar).

Pyt oa

-
[P—

Foipmne

= 4

Figmara 4 Reyrinans dic ol




Proceso de reglstro

En esta scccion se explicara ¢l proceso pam agregar un nuevo registro al sistema
MiskiWare

sc¢ tomara como cjemplo ¢l modulo de registro de Extraccion de productos apicolas.

El proceso pam agregar de nuevos registros en otros modulos es
cxactamente igual,

Para empezar, comenzaremos en la pantalla principal , desde aqui se podra navegar entre
los distintos médulos del sistema, en este caso de ejemplo, vamos a selecdonar ¢l modulo
de registro de extracciones como se muestra en la figura 5

Dusnboard

oy g e s € 3300 8 s

Figmara 5 Procows de smgmam de canconn




PROCESO DE REGISTRO

A continuacion, nos aparcceri la interfaz del modulo de extracciones con sus distintos

componentes, v vamos a presionar o boton “Agregar Registro™ tal y como se mucstra
en la figura 6.

Extraccionss

(L P—

[
. n s po— Coarne s ] pw
tem i . " “ waxa - [0 % « ]
' By Gw o - - mn
s g o - 8% 4 e e | e . - -

SIPYPOR DA NN T J00 A B0 DA VLA A G M

Figan € Apseper suacve regiete

A continuacion, se procede a llenar los campos, en este caso se han lienado con la fecha
de hoy, v un producto de cjemplo, cada modulo tienc su tipo de campo que debe ser

respetado pam que no salte ningin aviso por cjemplo en d campo cantidad ¢l sistema

no permite ingresar caracteres alfabéticos, finalmente s completams el registo
presionando ¢l boton guardar.




FROCES D DE REGISTRO

Tigmara ™ Bepriscms dhe sbavim

Finalmente s¢ podra comprobar que o registro ha sido agregado correctamente al
visualizar en la tabla de registros existentes.

Cxiraccionss (re

Ve e T v e . O

4 1wmow ma 1 - . n
e FE R SPE—— v ' - e —_ m

ERE R R 12 o Fl Wk u

Figmara & Crempresbacain ck rom

Edicion de registros

Vivimos en un mundo dinamico, donde odas kas cosas extstenies son proclives de
cambios, ¢= por esto que o sisterma MiskiWare incorpora tambicén la funcionalidad de
edicion de registros,

Para comenzar, se debera simar en la pantalla principal del modulo extracciones v
selecaonar el repistro que deseamos editar, 2 continuacion, presionar en el icono de
lipiz wbicado a la derecha de ka mbla, ml como se muestra en la figura 2

10




FROCES D DE REGISTRO

MNota
El proceso de edicion de registros par otros modulos es exactamente igual

EXIFaciones | aoi

o e Frosue Chvi  Usess  Labded  BeiperaaEs  Cpesess
1A e M g Coiptos  Pede n
i tEMEM Cem E=] g Coogctas  Framn m
3 IROTED Pt e R (R DA BN e B E] [

7 MEAOE-W Praies 4000 B u

Timara % Eabriion the repmires

Para continuar con el mismo registro de ejemplo s¢ modificaran los campos producto v
cantdad, v se procedera a presionar el boton guardar, tal como se muestra en la fipura
10

Extraccionas coo

Fche:

Fon 1 331
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PROCESO DE REGISTRO

Eliminacion de registros

El sisterna ademas incorpora la fundonalidad de borrado de registros, va cual sca su
causa no se volvera a mostrar, y no podra modificarse ni visualizar su detalle, en caso
de eliminacion acadental debera comunicirselo al administrador del sistema para su
respectiva recuperacion.

Para climinar un registro, bastara con presionar ¢l icono rojo con una X ubicado en ¢l
lado derecho de la tabla de datos como se muestra en la figura 11.

. Peche Prodec Towdday ] Lecondod Berpornetie Cowmres

JETHOUI0  Fromecss oe SRS FINE TINLAH OF SNONT T

O SRIRBEA B 1 S (e e S T

Figners 11 ERermrnciin de eyt

Una vez presionado el botdn e sistema confirmara que en verdad se desea climinar <l
registro selecaonado, se debera presionar segun ¢l caso, par este gjemplo se presionara
ol botdn aceprar.

apicolamiskimad com dica

Peotucse Canvase Unicae Locarase Reicoraibi Opcanes

Opoe0 S000 00 v WIMDNTDR Onsanas

ael T\ W 200004 o

VOO OF €p0mid Sl MANUS 08 USLINO MO 200 o Colopinue Dwirsed Tomres

Figars 12 Confirmacion de clemimocain

12




PROCESO DE REGISTRO

Y se podri confirmar que el registro ha sido ciminado al visualizar la tabla de datos, y el

registro ya no cs listado por el sistema.
EXIracciones (s

Mosmmy W ~ MPUOED PO DEChS Suxcar s Wiy
2 I e P Canmee U Locanasa wespernne amieces
1 200251 Py ot 200 0 o repareas reart u
] Pl 2 2 b Vet badtl w Cxopcten o a @ =
‘ TR0 Cwe om0 ™ Corayase e n

P00 SEEYIRA OF 1 80 08 10 WA 08 3 IS Mohns . S0peave

Figars 13 Repmaro chminado

Detalle de un registro

Ver el detalle de un registro permite observardo de una manera mas clara v entendible, es
ideal al momento de confusion y sirve para corroborar los datos de un registro.

Para ver ¢ detalle de un registro, bastara con presionar d boton con el icono de una
lupa, y se desplegara una pantalla con la informacion del registro.
Tal y como se muestra en la figura 14

Extracciones (s

Mrse * - e g ooged S
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Fagmra 14 Bosm vina en deusle

13
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Una vez, observado ¢ detalle, se procedera a pressionar  botn corrar, para volver al
I ANTerior.

rdsimrLasion 9 |3 Extraccian

Faoha 2riG06-15
Prodecta: [

[ 101

Unidad: o

Lo Badd. Lomogl i

Reuponuabls: FPedro

Bl —

Figmara 15 Infonmacsin dol m
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Emision de reportes.
Este capitulo explicara detalladamente el proceso de emision de reportes en formato
PDF tanto como Excel

Para empezar, se deberi presionar el botdn reportes del mend lateral, de esta forma se
podri ingresar al modulo, como se mucestra en la figura 16

Dashboard

Fignera 16 Iryroso al maded seponics

Una vez ingresado, se podrin buscar registros, por localidad, fecha, u otros campos,
como sc muestra en la figura 17

Reporte dé Extraccones

Epome »
e || o .r -
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Famara 17 Repounn fradon por combe
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EMISION DE REPORTES

Una vez, filtrados los resultados por o campo requendo, se procedera a exportar los
datos, en este caso a formato Excel, usando los botones ubicados en la parte superior de
la tabla de datos, tal y como se muestrz en la figura 18,

Reporte 08 EXIracciones | weh
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Figens I8 Georemer'n de spone en Faed

El archivo generado estard en formato Excel v serd totalmente editable, tal y como se
muestra en la figura 19.
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Administrador del sistema

El modulo de administracion del sistema posce funciones que por su naturakza estan
destinadas a usuarios mas expenmentados v que ¢jercen el control del software.

Para ingresar se debera presionar sobre el ment en ¢l item administrador, o mismo posee
2 madulos, usuanos y permisos.

Dashboard

Fignera 20 Inpresos al maacka ackvirsiralor

Para empezar con ol cemplo se va a seleccionar ¢l modulo usuanos.
Para agregar un nuevo usuario se debera presionar o boton agregar usuano.

Usuariaos

[ P

Figmara 21 Agropesr umianio
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ADMINISTRADOR

El proceso de edicion, borrado, v vista en detalle de usuarios es el mismo
que se exphico en los madulos anteriores,

Permisos

Para agregar un nuevo permiso se debeni presionar ef boton agregar permiso, ubicado
en la parte superior de la tabla, tal y como se muestra en la figura 22

Permisos v

e

MNere » L Ll P
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Famera 22 Agropar pommases

Una vez ingresado en la interfaz de agregar usuario, se deberd scleccionar el ml, v el
madulo al que se otorgaran los permisos de acceso, como se muestra a continuacon
Pamisos w.w I

Roes:

| swmv—

——

parwia
g s Ow
ANy s 0w
SOCE 6O

Bewe d % O

Famera 23 Agroprar pomsses sckociin de mobos
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ADMINISETRADOR

Para editar un permiso, se debera presionar el boton con ioono de lapiz, ubicado al lado
derecho del repistro, como se muestra en la fipura 24,

Parmisos i mais

e e ]
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Figmara 24 Fclinar permie

Una vez dentm del menn editar, se podrd modificar los permisos: leer, apregar, editar,
borrar, pam e module o mena selecoionado.

Pafmisos oo
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Figman 15 Foicien de poemmsis de sccoss 3 mons
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Introduccion

" Las lifros son comno abejas que levan el polen de sna inteligenia
a ofra” James Rugrell

| objetvo principal del siguiente manual, es explicar sobre el fundonamiento,
mantenimiento € instalacon del softwane MiskaWare.

En este capitulo se explicaran las aplicaciones que permiten la ejecucion de
MiskiWare

XAMPP

Es un servidor local, que permite la simulaaon de un servidor apache web remoto, es
utilizado ampliamente gracias a sus caractensticas en lo que respecta a segundad v
practicidad para el desarrollo en entomos web, sin la necesidad de conexiones fip para

la eodificacion remota.

Visual Studio Code

Es un poderoso editor de codign, utilizado principalmente para edicion de sistemas web,
¥a que presta varas hermamientas v fadlidades para que el desamollo de software sea mas
sencillo.

Servicio de Hosting
La Empresa cuenta con un hostng, con penodo de 3 afos, el sistema se encuentra

alojado en la empresa Hostgator, para acceder se requicren los permisos del
administrador del sistema. }




INTRODUCCION

MySQL Work Bench

Es un gestor de bases de datos, que permite realizar el modelado de las bases de datos,
por lo cual es de gran ayuda al momento de realizar modificacones tablas, campos,
estructuras dentro de la base de datos apicola.

PHP My Admin

Este componente se complementa con ¢l anterior, ¢s de gran utiidad para insertar
valores, probar nuevas funciones, asi como para visualizar los datos ingresados en la base
de datos mediante el sistema en tiempo real, su entomo es web v sc encuentra también
alojado en el Hosting,

Admin LTE

Es la plantilla de disefio con la cual esti realizado o sistema, si se requicre cambiar de
iconos, colores, disposicion de pantallas, se puede hacer uso de pocas instrucciones, ya
que la plantilla es muy versitl y adaptable a varos tipos de sistemas.

Code Igniter
Es el framework con el cual se desarrolld MiskiWare, contiene Ebreras, funcones,
concctores, que fadlitan en gran escala el desarrollo de software.




Capitulo 2. Instalacién de Componentes y
Herramientas

Este capitulo esti destinado a explicar El proceso de instalacion de componentes v
herramicntas para poder realizar mantenimiento, asi como adiconar nuevos modulos v
funcionalidades al sistema.

El fin concreto de esta herramienta, es realizar ¢l desarrollo de nuevos componentes en
un ambiente de prucbas, sin comprometer la integnidad del sistema que se encuentra en
ambiente de produccion. Para iniciar se procederi con la descarga del programa de su
pégina web oficial hups//wwwapachefdendsogr/cs findexhiml , una vez
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descarrado, abar el archivo de instalacon
B setup = O x

Setup - XAMPP

WWelcame to the MAMPP Satup Wizard.

() bitnami

i (T y)) o

Figmara | Ermtalscsin CAMP

Se proceder a selecdonar los componentes necesanos para poder continuar con el
desarrollo de software.
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() Setup - 0o x

Select Components E

Select the companents you want to instal; dear the components you do nat want to instal. Chck

Fagara 2 Crmmgroncnies XAMPP




INSTALACION DE COMPONENTES Y HERRAMIENTAS

] setup - a x

Installation folder

Please, choose a folder to vstal XAMP
Select 3 foid

ro

XANP? Tretale

Figars 3 Dimosoao XAMPP

je esta

Frewal de Windows blogued aigunas caractersiicas de Apache HTTP Server en todas las redes

pibiicas y privadas.
\' Nombre: Apache HTT ver
Edtor: Apache Software Foundaton
Ruta de C:\xampp\apache'binhittpd, exe

oCees0:
Permitir que Apache HTTP Server 92 comunique en estas redes:
edes priyadas, como las domésticas o del trabsjo

edes plblcas, como las de seropusrios y cafeteriss (no = recomienda porgus
tas redes pblcas suelen tener poca segundad o carecer de ella)

iCudl es &l rimeqe de permitc gue una aplcacdn pass & ravds de un fireval?

) I

Fanars 4 Permrono Faeowall XAMPP




IMSTALACION DE COMPOMEMTES ¥ HERRAMIENTAS

Una vez terminado d proceso, se procederd a inicializar los componentes pondpales de
XAMPP que son el servidor apache v MySOL

H EANFP Control Pastl w322 | Cosnpibed: Mo 12th 20015 ] - u] *

I H! XAMPP Control Panel v3.2.2
Heodakes 1 -
Sarvice  Mhodiule PiDMs} Poatis)  Actions »

Apacte man || Adn | cog || Lo o e
HySaL Eaan Adrw Config LS Expirer
FisZis Sl A Cosifiy Lo ¥ Gervices
Wercury Saart Auddmin Confg Loge G Hew
Temean Saar Agdmin Config Logs 1 ot
—

thera vell be a sacunty dalogus of thngs will braak! So tnk a

&bt nareeng This apphication with adminstialor ights!

EAMPP Instalabion Dreclory. "c'wamppt”™

Checking for prevequisies

Al preraquisies found

Inialaing Modules

Harting Check-Timer

Conitrel Paned Ready )

Figmara 5 Pancl de comrd XAMPP

Deberi proceder a escribir en la url de cualquier navegador
la direccion: kecathost/ Dashboard con la finalidad de comprobar la ejecucion de
NAMPP

T e e panz

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

(Welcome to XAMPP for Windows 7.2.9 |

i s sy el SOARE'E () Wk Syl RO o) G ST g Spachis, MarsH PHE g slter componants. Y can

Figmara & Marcpades X AMFPF




IMSTALACION DE COMPOMEMTES ¥ HERRAMIENTAS

Para continuar con la edicion, del eodigo de MiskiWare se debera agregar al directonio
de XAMPP htdocs, todos Ios componentes del sistema apicola

xamp » htdocs

Nombre

AdminLTE

apicola

5S¢ deberd ingresar en la URL del navegador la ruta de acceso al sistema

Macalhost/a

Y de esta forma permitird scceder al sistem
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Figpara 7 by NinhdWoare

Visual Studio Code

Es d editor usado para o desarmollo del sistema, sin embargo, se pueden usar otros
editores que scan de mayor afindad, para instalado se debera acceder al nk ofical
https:/ /code visualstudio.com/ y descargar el programa.
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Code editing.

v

Redefined.

Fmars & Doscanpa de VS ok

«

©
4

B 9-

” Instalar - Visual Studio Code

Bienvenido al asistente de
instalacién de Visual Studio Code

Este programa rstalars Micosoft Visual Studo Code (User) en
Su sistema,

Sa recomianda cerrar todas 2 damds aplicacionss antes de
consnuar.

Haga cic en Sigdente para continuar o en Cancelar para salr
de I3 nataladdn.

mara 9 Temaabacaon VS Cinde
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3§ Instalar - Visual Studio Code - X

Seleccione las Tareas Adicionales n

iQue tareas adicionales deben resizarse?

Seleccone las tareas adidonales que desea que se realcen durante & nstalacdn de
visual Studo Code y haga dic en Siguente.

Iconos adoonales:

[] crear un icono en & esaitorio

Otros:

rt:\?:rd;?:tcoﬂ “Abrir con Code” af ment) contextual de archivo del Exploradar

@ egar la accdn "Abrir con Code” & mend contextual de directorio del

[] Registrar Code como editor para tipos de archivo admitidos

[ Agregar a PATH (disponible después de reinicar)

< Atrds Sguente > Cancelar
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Y para finalizar se procederi a abrir el directonio con l sistema desarrollado

Omhbond

Servicio de Hosting
Como se¢ menciond antenommente ¢l sistema se encuentra alojado en uno de los
servidores de la empresa Hostgator. Para anadir una version al ambiente de producaon,

sc deberin seguir los siguientes pasos.

Acceder al sistema de hosting, ¢ ingresar al Cpancl

12
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eagr of your New Curtomar Partal Lise 12 Feadback tution at the tottom of the page 1o et us crow how we can myks & sven bettar

Manage Control Panel
S5L Manogement Smved Accounts
Cedetuarg adg
Srelock Secunty
Constent Comact
Weehty Sysder

Figmars 14 Inygresos al sivternss e Sumtiogs

En este punto hay 2 opdones, se puede crear una cuenta FTP y realizar una conexion
con ¢l servidor mediante un gestor FTP como FikeZilla, Core FTP, ctc, o simplemente
acceder al item File Manager, en este caso debido a su faclidad, vamos a acceder a la

opcion que sc mucstra en la figuna 15
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Fasera 13 Accoo 3 Fie Macoger

El Codigo del Sistema se encentra alojado en la carpeta privatepages, aqui cs donde se
deberi subir d addigo modificado y aprobado en ¢l ambiente de pruchas.

& codeguard
B _cpan
+ I cpanel
+® cphorde
+ 8 htpasswds
0 pkl
B _spamassassin
W sgmailattach
= sgmaidata
= ssh
& subaccounts
+& wash
+8% 3.0.20-CpenCart
= archivoparanube

Fagmra 30 Dircescme sncma web

rEgEFRFRFOUERI

vy

pe

PIVAMEPIGES e
pubac_fip

publc_himi

radiresistencsa mi

ruby

ssl

tmp

bash_logout

Rank nenfie

Configuracion de base de datos

De forma similar al almacenamiento del sistema en el hosting, ¢l mismo provee una base
de datos, para su uso. Para actualizar una nucva base de datos, que ha sido modificada

14
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unicamente se debera importar hacia o hosting, faclitando en gran medida la edicion v
la implementacion de nuevas funcionalidades.

Para acceder, bastara con acceder al item mostrado en la figura 17

HostGator

R Websitns ‘4
Q

= E- e

> R =

o Domaine ° oocx
s

w Website Essemtials \.

Figmara 17 Accoser al pasr o brasc e dasem

Se mostrarin varias bases de datos, pero la base de datos del sistema MiskiWare se lo
puede encontrar en el arbol de directorios de la forma que se indica en la figura 18

l'-':Lﬁ L

#. 1 ravision_colmena
L. W roles

Fignera 38 Asbed cle dhrccsaci B de daen
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Para importar una base de datos, esta deberi estar en formeato SOL estindar, v se debera
acceder al Irem Importar.

omin |
Lanee BT [ OWR & feew g ek @ fgean @ e @ dmeses o e 8 feee v S
Eram femn
- il |
S LT -
< S — .

e 4
fivi] Tokia o B N omwass e S
il ) anis qlors s fgihes @Fla  abedl o) Ewer  =s
e [Rpr—— e s Pk o i @Rl v o g wm
::"'" O e S Bk fbain R ik e B T . T
e [ B 1ol Ll L TS g
[ Fi— = ik i A QAW el s W8

o maa—_ e T —
o = whem @ 1 maw e
B T e [ e A (@ Pl T
i b [ i | e e @i w el sy mm
e o s [ b s B8 X =TT
R T S T s mw

Tirara 1 Imprenaci‘n hase ok dase

Como pramer paso (fleche mja) se debera seleccionar el archive SOL que contenga las
instrucciones de creacion de la base de datos., como sepundo paso se presiona continuar,
v ¢l proceso de importacion dard lwrar a b sctualizacion de la base de datos.

Importando an la base de datos "multimpe_miski_web”

Aacaive 3 impostar:

C 8 uien s gl fgoke. kgl 2ip) o cescempdnia
& cavpremsed S s raree ruriancd i o) fromprmn o] Exvmpe aglaip

e e T v archinn aebosthee sy Mgmenn 51 VED
Tossh 4 bl 4SS 4 SIS o8 TR (R

L L. | -

Imponscias parcal

i e e rerupen ofer o in cese e noopl detech & i cioss b S PHE Hmeast ek (Thvr g be oo ey i e lerpe S fowever
taruaclan

Ciatir s el s e i o 501 | pents i prrwen 0

S S e
T b e L s Do s
Forrata

CptianEs ipeeiiean Bl et

WViodabdad 301 conpellie. HORE -

el A 0T T TarECaDet Cih bl i 01

Figrara 20 Schoocicn s Aachien SCHL
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MySQL Workbench

Para instalar este gestor
hups:

de base de datos,
.com/ :

s¢ debera acceder al siguiente enlace
roducts /workbench /, 3
“Download now” como se muestra en la figura 21.

v sc debera presionar o botdn

ki MySQL Workbench

Iehanced Data Migration

Figara 21 Docsnya MhSOL Weekbench

Una vez descargado se deber abar o archivo de instalacion, scleccionar la ubicacion de
continuacion.

instalacion, v configurar vanos parimetros, como s¢ muestran en las imdgencs a

MySQL. Installer

Choosing a Setup Type

Please select the Setup Type that suls your use Caie

3

reedrt 3

Finara 22 Inealacicn MiySOL parse |

17
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o | MySCL instadler -

Type and Networking

MySQL. Installer

Serew Conbegurstian Tz

i 1coe Poet Number | 1308
4] Opes Firewal port o0 aetwom access
] Mames Fge Pipe Mo MY

] Shared Memery Memory Names  MT50L

Advanced Corligurstion

rivpastion page whert you ca et adeance:

Figmara 23 Irmaslaciin MySOL. parse 2

(7] MySQL instabier

MySQL. Installer Accounts and Roles

My had Ract Account Password
3 § for the root sccount. #

mbes = steme tha

MySCL oot Passwond: e

Ropeat Paswmonz eeee

Paarmzid e veal

Figmara 24 Inweadacicn MSOL. pare 3
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MySQL. Installer

@

S & Q&

i€ &@aaw

Fiara 25 Tnnaalacicn A SOU pars 4

Apply Server Configuration

The configuinmon oparation has fepged
Contgurtion 29t |3g

Stopping Seree [# recesary|

Writeng corfiguation e

Ugdmng frenal

Agumng Wndows senvice | recesian|

ntisinng Detateue |§ coconuary|

Stantng Sever

Applywg secusty senngs

Croamng uo accoumtt

Updwtng Sart Merw Limk

Updimong Frewsl for MySOL Docerment Dete Festune Set

Una vez, descargado v configurado, deberd aparecer El diagrama entidad relacion ded
sisterna MiskiWare, si se desean agregar o modificar relaciones, tablas, campaos, tipos de
datos, este es ol lugar idonco para hacerdo, se deberian seguir los parimetros previamente

estableados.
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Una vez, se haya modificado la estructura de la base de datos, bastari con exportarda en
formato SQL que seri reconocido por el gestor de base de datos web PHP My Admin,
Se deberi acceder al mena File >Export > Forwand Engincer, o presionar la
combinacion de teclas Ctd + mayus + g, como se muestra en la figura

P TR VY e sum DRI AR BWURY T
o Modw =
Otk v
humn otel
Dy it
Toce Yo
Rkt

T
Gy e s Ty - fn i | o —— - -
' | 2
5 T ———— SO ] |-
dem T | e caceies | R e — o
L e Il Msmtinid )
e r """"" !
R emie || el
-Wmﬂ-! : L e L O
b e w0 | |t enne by .
|| S Oy e o
Tonenor Pageses 44 o « 11w can MBI

Famsra 27 Expranar Bae de dan mebane seripe SOL
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Se abriri ¢l gestor de exportacion de datos, v se deberin seguir los pasos mostrados a
continuacion.

Y Tt Oudbns

e v v
e ot e s 0 w4
0 oy
1) o s 1 Chmamamte bt £ AT Lt
L] e ¥ 20098
vt v ety 0
7] 3t S S0 iy
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o M e ¢ At
3
11 G S VT IO St
) ntywnn s s 1 wnrr
0 ot v . Ty g
] O s st b
] e DAY e b T
] o b e s

| G vooon e mow

Fassra 24 Fxpranacyn base de danom panc |

Seleccionar las tablas a exportar.

SO Gt Dngort e

Vo ettt 1act of 3 KASAC 2oa o B S Sport. S e e ke ese v F |
R e S T s B badede e ban Ve e L

a 1) P M5 e e
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[T B mack o (et
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L P 5D Trgmee Temew
Sunrie
0 Vel e, 8 Swbeid
e f
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¥ Yo ey, Semcwt \
|
- et e

S ——— —

Fymara 29 Fportacicn hase de chawm pranc 2

Finalmente, d gestor de exportacion habri generado un scapt SQL. de la base de datos,
la misma puede copiarse al portapapeles, o guardar un archivo en formato SQL, d
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mismo que posteriormente serid importado por la base de datos en el servidor, como se
explico en ol punto anterior.

ot | M3 .

oo~ rvaze
= Warverwe Lwwesalod vl

L

Bewew M4 Serpt Poveow (e prwrato wrgd !
o |
)
'
»
'
]
<
. ot
B 5 O e ey b L ,
'
- e
L
P M) Crmacrn Scoge Base de dhacns
Admin LTE
Para descargar la plannlla, se deberi acceder al enlace: hups:/ /adminlteio
| AdmmiTE e

alis Admin 1T

Finara 31 Dioscsna e pls

Y simplemente se agregard en el directono del provecto, pama posteniormente
maodificardo, en conjunto con el Framework Code Igniter, ereando el esquema necesanio
para ¢l funcionamiento del sistema
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z) » xamp > htdocs

A Nombre |

| AdminLTE
| .;: apicola

Fignera 32 Jrwdiacivn Addimin LTE

Code Igniter
Para descargar d Framework, se deberi acceder a la web oficial de Code Igniter mediante
d enlace: haps:/ /www.codeigniter.com/

6 Codelgniter

Codelgniter Rocks

OES e « - aem

-
e
Sl 1o M it Vi 11 s Fuasmns G Otk

o docewmmor e i g Al Fumtom

Fimsrs 33 Discaya de Cocke Ipeiner

Una vez descargado el archivo Zip, se mostrari un grupo de directonios, con todos los
componentes necesaros para el desarrollo del sistema, la estructura, librerias,
23
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funconalidades, se encontranin en estos directodos, los cuales, hacen uso de la
arquitectura, MVC scparando sus distintos componentes en capas bien definidas.

Nombre -
- PR
application
system
user_guide
© .editorconfig
© .gitignore
LT composerjson
* contributing.md
* index.php
[ license.t
[ readme.rst

Fagmra 34 Dircrmcn Cende lracr

Como se puede apreciar, se encuentran distnbuidas sus capas mediante directorios, se
aprecian claramente las capas Controllers, Models y Views.

~

Nombre
.. |

cache

config

controllers

core

helpers

hooks

language

hibranes

logs

models

third_party

views
[: Jhtaccess
Qindexhiml

Figners 35 Capuas Coodle lywiner




Capitulo 3. Configuracion Arquitectura MVC

El sisterma esta construido en base a la arquitectura MVC, por lo cual, sera necesano
posicionar adecuadamente la estructura del sistema, cumpliendo la sintaxis requenda por

o framework.

Modelo

El framework Code Igniter nos presenta un “esqueleto™ con ka estructura adecuada, a la
cual deberemos seguir conforme se avanza con ¢l proyecto. En la carpeta “models™ se
encuentra alojada toda la logica de negocio de la aplicacion, la misma otorga o acceso a
]1 s datos dixpuuu s enla h.l'\L' de d.l[l )S.

Jinana_mo

odel.php

fimiento_model.php

25
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Controlador

A suvez, en la carpeta “controllers”, se encontrarin los archivos que permiten realizar
las peticiones a los modelos, v a su vez hacer llamados a los archivos de las viseas,
i

mostrando de esta forma la salida de datos de forma entendible por el usuaro.

Figmara 77 Estractura Comnidader
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Vista

De igual manera, los archivos responsables del diseno de las interfaces se
encuentran alojados en la carpera “views”, los mismos se comunican con ¢l
controlador, y a su vez ¢l controlador con los modelos correspondicntes para
lograr obtener una salida de datos de forma ordenada v entendible para el usuario
comun, cada modulo cuenta con 3 vistas, cada una permite funcionalidades
CRUD distintas, la vista “list”, presenta los datos extraidos de la base de datos en
una tabla, y permitira climinar, editar, o agn
la vista “edit.” y “add”, cumplen su funcion especifica de editar un reg

ar un nuevo registro, de igual manera,
IStro

sclecconado, o agregar un nuevo registro no cxistente,

4 admin
OO
add
edit.php

listphp

4
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Ejemplo Practico.

Se ha ingresad

al modulo de gestion de colmenas mediante la vista “list” que es la que
sc carga por defecto, mostrando una tabla con los registros extraidos desde ka base de
datos, para esta tarca, la vista tuvo que realizar una peticion al controlador, el controlador
1 su

Lo

postenormente, asigna los datos a una variable data, que es enviada a la funcion Index,

vez, carga los modclos comespondiente en este caso Colmena_mode v
idad_model, los mismos contienen la estructura de consulta de  datos,

esta a su vez, carga los componentes princpales de la interfaz, que son la cabecera, la
barra lateral y el pic de pagina, una vez cargados los componentes principales, se carga la
vista disefiada con ¢l fin de mostrar los datos extmidos, a la misma se le pasa ka vanable
data como parimetro.

Figners 3 Conurcdadcon

28




CONFIGURACION ARQUITECTURA MVC

El modedo no son mas que consultas hacia la base de datos, o framework permite realizar
consultas mediante SQL implementando ademas nuevas funconalidades que faalitan cl

desarrollo del codigo, en este caso especifico, la funaon get_Colmena() va a devolver los

datos que cumplen con sus requenmicntos, va a sclecaonar la tabla colmena v localidad,

las cuales van a ser unidas mediante la funcion “join” v la condiaon prncipal, es que
unicamente extraiga registros que se encuentren con el estado activo (linea 12)

Colmena modelphp &

8 |
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La vista va a listar en una tabla los datos que han sido extraidos desde la base de

datos, csta seria denominada “list”, conjuga lenguaje HTMLS v PHP

eina
Total Alzas
1 Shallow

men Extra

g |
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La vista denominada “add™ permite aprepar nuevos registros a la base de datos,

se puede apreciar, realiza una llamada a la funcion “store™ del controlador,
e el proceso para almacenar los datos, esta vista se caracteriza pro

TN

que le

contener inputs de datos de diferentes tipos, tipos numencos, fechas, texoo, etc;
esio con la finalidad de poder controlar el acceso de los datos hacia el controlador,

al modelo v postedormente a la base de datos,

3
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La vista “edit” permite modifi

ar los datos quc sc cncucntran actualmente en un

registro dentro de la base de datos, como se puede apreciar, ¢s importante mostrar

en los campos que dato estd actualmente registrado en la base de datos

32




Anexo 3 Diccionario de datos
Base de datos Apicola

Estructura de tabla para la tabla articulo

Tabla 1 Tabla articulo

Columna  Tipo Nulo Predeterminado
art_id (primaria) int(10) No
art_nombre varchar(20) No
art_estado tinyint(1) No
art_estado_art  enum(‘'nuevo’, 'regular’, 'malo’, 'inservible’) No
art_codigo varchar(20) No
loc_id int(10) No
art_valor decimal(10,2) No
cat_id int(10) No
art_fecha_compra date No
art_cantidad int(5) No

Nombre de la Tipo Unic Empaqueta Column Cardinalid Cotejamien Nul

clave 0 do a ad to 0

PRIMARY BTRE Si  No art_id 10 A No
fk_articulo_locali BTRE No No loc_id 5 A No
f'k_'articulo_categ BTRE No No cat_id 10 A No

Estructura de tabla para la tabla categoria

Tabla 2 Tabla categoria

Columna Tipo Nulo Predeterminado
cat_id int(10) No
cat_nombre varchar(50) No
cat_descripcion varchar(150) No

cat_estado tinyint(1) No




Nombredela  Tipo Unic EmpaquetaColum Cardinalid Cotejamie Nul
clave 0 do na ad nto 0

PRIMARY BTRE Si No cat_id 6 A No

Estructura de tabla para la tabla colmena

Tabla 3 Tabla colmena

Columna Tipo Nulo Predeterminado
col_id int(11) No
col_codigo varchar(45) No
col_estado_colmena enum(‘vacia', 'huerfana’, 'enferma’, '‘productiva) Si  NULL
col_postura_reina enum(‘buena’, 'regular’, 'mala’, 'vacia’) Si NULL
col_num_alzas int(11) Si NULL
col_num_shallow int(11) Si NULL
col_eqp_extra enum('ninguna’, ‘trampa polen’, 'trampa propoleo’) Si  NULL
col_reserva_alim  enum(’buena’, 'mala’, 'regular’, ‘vacia’) Si NULL
loc_id int(11) Si NULL
col_estado tinyint(1) No

Nombre delaclave  Tipo Unic Empaqueta Column Cardinalid Cotejamie Nul

0 do a ad nto 0
PRIMARY BTRESi No col id 9 A No
col codigo UNIQUE BTRE Si No col codi 9 A No
col codigo BTRE Si No col codi 9 A No
FK_COLMENA LOCALID BTRE No No loc id 4 A No

AD _idx E

Estructura de tabla para la tabla extraccion.

Tabla 4 Tabla extraccion

Columna Tipo Nulo  Predeterminado
ext_id int(11) No
ext_fecha date No
ext_producto varchar(45) No
ext_cantidad decimal(10,2) No
ext_unidad enum('kg', 'gr’, 'cc’) No
loc_id int(11) No
ext_api_responsable varchar(45) Si NULL

ext_estado tinyint(1) No




Nombre de la Tipo Unic Empaqueta Colum Cardinalid Cotejamie Nul

clave 0 do na ad nto 0
PRIMARY BTRE Si  No ext id 6 A No
fk extraccion localida BTRE No No loc id 6 A No

Estructura de tabla para la tabla localidad

Tabla 5 Tabla localidad

Columna Tipo Nulo Predeterminado

loc_id int(11) No

loc_parroquia varchar(45) Si  NULL

loc_canton varchar(45)Si  NULL

loc_provincia varchar(45) Si NULL

loc_estado  tinyint(1) No

Nombredela Tipo Unic EmpaquetaColum Cardinalid Cotejamie Nul
clave 0 do na ad nto 0

PRIMARY BTRE Si  No loc_id 3 A No
E

Estructura de tabla para la tabla mantenimiento equipos

Tabla 6 Tabla Mantenimiento de equipos

Columna Tipo Nulo
mant _id int(11) No
mant_tipo_mantenimiento enum('preventivo’, ‘correctivo’) Si
mant_fecha_ingr date Si
mant_prox_mant date Si
mant_descripcion varchar(200) Si
loc_id int(11) Si
mag_id int(11) Si
mant_fecha_salida date No
mant_estado tinyint(1) No

Nombre delaclave  Tipo Unic Empaqueta Colum Cardinalid Cotejamie

0 do na ad nto
PRIMARY BTRE Si  No mant _id 4 A
fk _mantenimiento_maquina BTRE No No maq_id 4 A

fk mantenimiento localida BTRE No No loc id 4 A




Estructura de tabla para la tabla maquinaria

Tabla 7 Tabla maquinaria

Columna  Tipo Nulo Predeterminado
maq_id int(11) No
mag_nombre  varchar(45) Si NULL
maq_condicion enum(‘buena’, regular’, 'mala’) Si  NULL
magq_codigo varchar(45) No
loc_id int(10) No
mag_estado tinyint(1) No
mag_existe_proc tinyint(1) No

Nombre de la Tipo Unic Empaqueta Column Cardinalid Cotejamie Nul

clave 0 do a ad nto 0
PRIMARY BTRE Si No mag id 6 A No
maq_codigo BTRE Si No maq_codi 6 A No
fk_maquinaria loca BTRE No No loc id 6 A No

Estructura de tabla para la tabla menus

Tabla 8 Tabla menus

Columna Tipo Nulo Predeterminado
men_id int(11) No

men_nombre varchar(45) Si  NULL
men_link  varchar(100)Si NULL

Nombredela Tipo Unic Empaqueta Colum Cardinalid Cotejamie Nul

PRIMARY BTRE Si No men_id 8 A No




Estructura de tabla para la tabla permisos

Tabla 9 Tabla permisos

Columna Tipo Nulo Predeterminado
perm_id int(11) No
perm_read int(11) Si NULL

perm_insert int(11) Si  NULL
perm_update int(11) Si  NULL
perm_delete int(11) Si  NULL
men_id int(11) Si  NULL
rol_id int(11) No
perm_estado tinyint(1) No

Nombre de la Tipo Unic Empaqueta Colum Cardinalid Cotejamie Nul

clave 0 do na ad nto 0
PRIMARY BTRE Si  No perm id19 A No
fk_permisos menu BTRE No No men id 19 A Si
fk_permisos roles BTRE No No rol id 6 A No

Estructura de tabla para la tabla POES

Tabla 10 Tabla POES

Columna Tipo Nulo Predeterminado
p_id int(11) No
p_responsable varchar(10) No
loc_id int(10) No
p_fecha date No
p_codigo varchar(10) No
mag_id int(10) No
p_acciones  varchar(300) No
proc_id int(10) No

p_estado tinyint(1) No

Nombre de la Tipo Unic Empaqueta Colum Cardinalid Cotejamie Nul

clave 0 do na ad nto 0
PRIMARY BTRE Si No pid 0 A No
fk_poes localidad BTRE No No locid 0 A No
fk_poes maquinar BTRE No No maq_id 0 A No
fk poes procedim BTRE No No proc id 0 A No




Estructura de tabla para la tabla procedimiento

Tabla 11 Tabla procedimiento

Columna Tipo Nulo Predeterminado
proc_id int(10) No
proc_procedimiento text No
maq_id int(10) No
proc_frecuencia  varchar(20) No
proc_estado tinyint(1) No

Nombredela Tipo Unic Empaqueta Colum Cardinalid Cotejamie Nul

clave 0 do na ad nto 0
PRIMARY BTRE Si  No proc id 4 A No
maq_id BTRE No No maq_id 4 A No

Estructura de tabla para la tabla revision colmena

Tabla 12 Tabla revision de colmenas

Columna Tipo Nulo Predeterminado
rev_id int(11) No
rev_api_responsable varchar(45) Si  NULL
rev_apiario varchar(45) Si NULL
rev_fecha date Si NULL
loc_id int(11) Si NULL
col_id int(11) Si NULL
rev_observaciones varchar(300) No
rev_estado int(11) No
Nombre de la Tipo Unic Empaqueta Colum Cardinalid Cotejamie Nul
clave 0 do na ad nto 0
PRIMARY BTRE Si  No rev_id 9 A No
fk_revision_colmena BTRE No No col id 9 A Si

fk localidad revisio BTRE No No loc id 4 A Si




Estructura de tabla para la tabla roles

Tabla 13 Tabla roles

Columna Tipo Nulo Predeterminado
rol_id int(11) No
rol_nombre  varchar(45) No
rol_descripcion varchar(45) Si  NULL
rol_estado tinyint(1) No

Nombredela Tipo Unic EmpaquetaColum Cardinalid Cotejamie Nul
clave 0 do na ad nto 0

PRIMARY BTRE Si  No rol id 3 A No

Estructura de tabla para la tabla usuarios

Tabla 14 Tabla usuarios

Columna Tipo Nulo Predeterminado

usu_id int(11) No

usu_nombre  varchar(45) No
usu_apellido  varchar(45) No
usu_telefono varchar(45) Si  NULL
usu_email varchar(45) Si  NULL
usu_username varchar(100) No
usu_password varchar(100) No

usu_estado tinyint(1) Si NULL
rol_id int(11) Si NULL

Nombre de la clave Tipo Unic Empaqueta Columna Cardinalid Cotejamie Nul

0 do ad nto 0
PRIMARY BTRE Si No usu_id 10 A No
USU USERNAME U BTRE Si No usu userna 10 A No
USU EMAIL UNIQU BTRE Si No usu email 10 A Si
USU TELEFONO UN BTRE Si  No usu_telefon 10 A Si
fk_rol usuarios idx BTRE No No rol id 5 A Si
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Entrevistas

Objetivo: Conocer el estado actual de la empresa
Actor: Administrador
¢Considera que la gestion operacional de la empresa es 6ptima?

No, existen varias deficiencias, entre las mas importantes es |a perdida de las libretas donde se
llevaban los registros de existencias, en las ferias agricolas a las que solemos acudir, ademas de
que los registros realizados en el campo suelen mancharse de miel, o simplemente se
extravian

éCree que la empresa logre posicionarse a nivel regional?

A eso apunta nuestra pequena empresa, pero si no se realizan los cambios necesarios, no sera
posible

£Qué problemas conocidos podria nombrar?

Como mencione antes, |a perdida de informacion, que es el activo mas valioso de la empresa,
perder esta informacion, seria equivalente a que un piloto vuele su avion sin instrumentos de
navegacion, no se sabe en donde estaba ni a donde va.

£Qué productos comercializa la empresa?

Nuestra empresa comercializa todo tipo de productos relacionados a |a colmena, entre los que
mas recuerdo estan los jabones de miel, propdleo, jarabes para |a gripe, barritas energéticas,
miel de abeja cremosa, miel de abeja comun, mermeladas sin azicar elaboradas con miel,
turrones, y varios articulos mas, que seguro estoy pasando por alto.

£Cuadl es el proceso que siguen sus productos para ser comercializados, quienes participan?

Bueno, en el caso de la miel de abejas, no es un alimento procesado, hablando dentro del
ambito de regulacion de la ARCSA, sin embargo el proceso vendria a ser el siguiente, el
apicultor acude en temporada de floracion al apiario, realiza la revision de la colmena para
constatar que la miel se encuentre madura, si la miel esta madura se la lleva a la sala de
extraccion, si no esta madura se deja pocos dias mas, en |a sala de extraccion se procede a
retirar la capa de cera que protege la miel, se llama opérculo, una vez los marcos estan
desoperculados, se los ingresa en un extractor, es como una lavadora, utiliza la fuerza
centrifuga para sacar la miel de los cuadros, una vez se obtiene [a miel, se filtran las impurezas
mas grandes y se envasa para su venta posterior, ahora, dedir el proceso de cada producto
como se dara cuenta va a ser muy largo y tedioso, y tocaria preguntar al encargado
exactamente como se hacen los turrones o la mermelada, y ni me pregunte como se hacen los
jabones (risas)




{En cudntas areas se encuentra dividida la empresa?

Muestra empresa al ser peguena cuenta con dreas, por decirlo asi hibridas, por ejemplo,
tenemos el area administrativa, pero a su vez quienes trabajan ahi, dsea yo (risas) también se
dedican ala venta de los productos, y el contrato de stands para ferias, de ahi vendria el drea
operativa, donde se encuentran los apicultores que realizan la extraccion de los productos
apicolas y a su ver elaboran productos como turrones o mermeladas, a partir de los productos
que ellos mismos extrasn.

-disculpe, pero contabilizando éen total cuantas dreas serian?
- 1. administrativa, 2. operativa, 3. ventas, 4. direccion general
fCudles son sus dientes principales?

Recientemente perdimos a un cliente muy importante, nos encontrdbamos comercializando

para supsrmercados Tia, sin embargo, por diferencias de intereses, se terming |a relacidn
comercial, tenemos varias tiendas peguenas de barrio, a los gue les ofrecemos nuestros
productos, y los jueves tenemos nuestro stand en el pargue de Cumbaya.

¢ Podria hablar un poco acerca de sus proveedores (costos, cantidad, localidad)?

Muestros proveedores principales son Disproguim, ellos nos facilitan los envases de vidrio y
ciertas materias primas para |a elaboracion de algunos productos, compramaos al por mayor
para obtener un precio mas razonable, ellos se encuentran en Sangolgui y Quito.
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Objetivo: Conocer los procesos de produccion de la empresa
Actor: Trabajadores
£Como es el proceso de extraccion de miel de abeja?

Para extraer la miel acudimos a donde se encuentran las colmenas, realizamos una revision
para comprobar que la miel se encuentre en el estado adecuado para su extraccion, una vez

verificado se procede a llevar las alzas a nuestra sala de extraccion en Cotogchoa , ahi con un
cuchillo especial, le quitamos la capa de cera que ponen las abejas para proteger la miel, luego
metemos los cuadros en el extractor, cuando gira hace que la miel se separe de los marcos,

luego se filtra y se pone en tarros de cristal para ponerlos a la venta.

£Como se sabe cuando sacar la miel y otros productos de |a colmena?

La revision periodica es la clave para varios aspectos, primero nos sirve para detectar alguna
enfermedad, segundo sirve para diagnosticar el estado de la colmena, si es que esta débil se
les ayuda dandoles un poco de miel o jarabe proteico para estimular a la reina a la postura, y
tercero, nos sirve para observar si existen existencias de miel, propdleo, polen y demas,

adicionalmente

para saber cuando se debe sacar los productos nos guiamos, en registros de floracion que

hemos ido anotando, pero que lastimosamente se nos han perdido.
£Cada cuanto se extrae la miel de abeja?

Realizamos un registro, de las especies florales y cuando florecen, es este registro el que nos

permite saber si una miel es de aguacate o de eucalipto, basicamente por que florecen en

diferentes épocas

{Cuando existen enfermedades en las colmenas, se lleva un registro?

Nosotros tenemos un esquema llamado permacultura, trata en la minima intervencion
humana en los sistemas naturales, este esquema nos ha resultado favorable, las colmenas son

mas fuertes y hasta ahora jamas se nos han enfermado.

&Existe un registro de ingresos y egresos de material para apicultura?

Todos los registros que teniamos se nos perdieron en una feria a la que acudimos, por eso se

nos ha dificultado un poco retomar actividades.

£Ha tenido problemas en |la produccién de algin producto Ggltimamente?

Creo que el problema mas importante es que se nos pierde el registro de inventario y nos

quedamos sin informacion de lo que hemos sacado o vendido.




{0ué materiales y que tipos de maguinaria opera en su trabajo?

Usamos acero inoxidable para todas las herramientas y maguinas gque estan en contacto con la
miel o los otros productos, tenemos un extractor de miel, una batea desoperculadora,

cuchillos, palancas, tambign utilizamos una cocina para hacer bos diferentes productos como
las mermeladas o turrones.



GLOSARIO DE TERMINOS

o

ahumador
Herramienta apicola de gran importancia, su
funcionamiento consiste en quemar hojas, o
combustibles naturales a temperaturas
inferiores y con poco nivel de oxigeno, lo que
produce una gran cantidad de humo, que es
usado para confundir a las abejas y evitar que
ataquen., 2
alzas
Son las unidades basicas de una colmena, estan
constituidas por un solo cajon de madera, 1,

26,74

]

BDD

Corresponde a las siglas de Base De Datos, 8, 33,

34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 65, 66

Unidad basica de organizacion de las abejas, una
colmena contiene un soporte fisico, ya sean
alzas, troncos huecos, cuevas,etc, una reina,
panales, abejas obreras y zanganos., xii, 1, 3,
6, 13, 23, 25, 26, 29, 31, 35, 36, 39, 41, 52, 53,
55, 56,57, 74,78, 87

Unidad basica de organizacidn de las abejas, una
colmena contiene un soporte fisico, ya sean
alzas, troncos huecos, cuevas,etc, una reina,
panales, abejas obreras y zanganos., 1, 3

CRUD

Siglas en inglés de Create, Read, Update, Delete
Se refiere a la capacidad del software de llevar
a cabo estas acciones, 25, 31, 34, 35, 36, 37,
38,39,40,41,44,72,73,74,75,76,77

cuadros

Son pequeiios rectangulos de madera,
atravesados por alambres acerados, en donde
se pondra la cera estampada y donde las

abejas construiran sus panales., 1, 10

cera estampada
Son laminas de cera de abejas, estampadas con
un rodillo lo que les da formas de exagonos,
con la finalidad de servir de guia para las
abejas., 1
Code Igniter
Framework desarrollado por la MIT, posee
librerias predefinidas, que facilitan en gran
medida el desarrollo de aplicaciones en PHP,
3,8, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42
colmenas
Unidad basica de organizacidn de las abejas, una
colmena contiene un soporte fisico, ya sean
alzas, troncos huecos, cuevas, etc., una reina,

panales, abejas obreras y zanganos., 2

1

EER
Siglas de enhanced entity relationship model, es
un diagrama conceptual que representa las
relaciones existentes entre las tablas de una

base de datos, 9

1

framework

Conjunto de herramientas y conceptos que

facilitan el desarrollo de software., 3, 8, 42, 43

= 1

HTML5




Es el lenguaje de marcado estandar para crear Es un preprocesador de hipertexto, permite

paginas Web. HTML significa Hyper Text mostrar, y procesar datos en la web, 8,9, 11,
Markup Language (Lenguaje de marcado de 84
hipertexto)., 79 propdleos

Son resinas que las abejas obtienen de una

L | variedad de plantas y arboles, posee

propiedades bactericidas, las abejas utilizan

laptops para sellar aberturas en sus colmenas, y a su

Computadora portatil, con las mismas vez para neutralizar posibles focos de

funcionalidades que un computador de infeccion., 2

escritorio, 23, 45

s
\%

software
miel Basicamente cualquier programa, instruccion,

Producto dulce y nutritivo procesado por las proceso, o procedimientos que son

abejas, comienza con el nectar de flores, y ejecutados gracias a un sistema operativo y un

conforme pierde humedad, su viscosidad dispositivo computacional., xii, xiii, 3, 7, 8, 9,

aumenta, el color de miel varia dependiendo 10, 11 12, 13, 14, 17, 22, 23 31 42 43 44
los tipos de flores visitados por las abejas, 1, 2, 62 63. 64 65 66 67 71 84 86
5,16, 24 saL

MiskiWare

Siglas de Standard Query Languaje, es un

Software de control apicola con entorno web, xii, lenguaje muy utilizado a nivel mundial
7

xiii, 14, 16, 17, 22, 23, 60, 67, 83, 86

\%I
\%
open source

Hace referencia a aquel software que es de XAMPP

permite realizar consultas y tener

comunicacion con las bases de datos, 9, 11

codigo abierto, esto implica que puede ser Servidor local, permite ejecutar web apps sin la

modificado, y su acceso es gratuito, 8

]

PHP

necesidad de un servidor fisico, 8




