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RESUMEN

La investigacion realizada estuvo encaminada a realizar un diagnostico sobre la utilizacion
de las estrategias didacticas en la asignatura de Historia por parte de los docentes qué conforman
el Area de Ciencias Sociales de la Unidad Educativa “Ricardo Alvarez Mantilla”. Con el fin de
ofrecerles un aprendizaje interactivo aplicando estrategias didacticas mediante el uso de
herramientas tecnoldgicas debidamente planificadas en un aula virtual gratuita y fécil acceso
como es Classroom. Esta aula virtual contiene siete unidades debidamente planificadas para
estudiantes de primero de bachillerato, cuyo objetivo fundamental es que los educandos
aprendan de una manera diferente, activa, participativa y divertida obteniendo un aprendizaje
significativo. El presente trabajo estd centrado en la necesidad de motivar y reforzar que el
docente utilice estrategias didacticas que motiven la atencion del estudiante, mediante la
integracion de las TIC, este recurso ayudara a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje,
innovar otras nuevas formas de ensefiar, ha optimizar las practicas en el aula.
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ABSTRACT

The research was aimed at making a diagnosis on the use of teaching strategies in the subject
of History by teachers that make up the Social Sciences Area of the Educational Unit "Ricardo
Alvarez Mantilla". In order to offer them interactive learning by applying didactic strategies
through the use of duly planned technological tools in a free virtual classroom and easy access
such as Classroom. This virtual classroom contains seven duly planned units for high school
students, whose main objective is for students to learn in a different, active, participatory and
fun way, obtaining meaningful learning. The present work is focused on the need to motivate
and reinforce that the teacher uses didactic strategies that motivate the attention of the student,
through the integration of ICT, this resource will help to improve the teaching-learning process,
to innovate other new ways of teaching , has to optimize the practices in the classroom.

Keywords: teaching, Learning, history, strategy, teaching, TIC.



\

INDICE GENERAL

INTRODUCCION ....cceurinrinieeiiieisetsesseese ettt 1
CAPITULO 1: MARCO TEORICO ...ttt a bbb s ae s 7
1.1 Laensefianzay aprendizaje de la asignatura de Historia......ccccccevuveeiiviiien e, 7

i A SWT o g g U= o T ) ad=Te oY =Jo o4 Tole L3 PP 9
1.2.1. Teoria del Aprendizaje CONSErUCTIVISTA .....cccecvieieeiiieeeeciiee et e et e e e e e saae e 10
1.2.2. Teoria del SOCIO CONSEIUCLIVISMO ....ccoiuviiriiiiiiieiiee ettt et 11
1.2.3. Teoria del Aprendizaje CoNAUCTISTA ......cuvieieiiiiiiiiiiieccre e 13
1.2.4. Teoria del Aprendizaje CogNitiViSTa ......ccueeeeciieiieiiiie e e 13
1.2.5. Teoria del Aprendizaje CoNECEIVISTA......ccuuieeeiiieeeciiiee ettt eesaaee e 14

1.3. La Didactica aplicada a la ensefianza aprendizaje de Historia.......cccccceevvcieeeiecieeeccciee e, 15
1.3.1. La Didactica en la Pedagogia de la HUManNizacion .........ccccoecvveeiiiiieeeciieee e 17

1.4. Estrategias Didacticas en el proceso de ensefianza aprendizaje de Historia........................ 18
1.5. Estrategias de aprendizaje en la pedagogia de la humanizacion...........cccccceeeeceeeeccieeecnnen. 21
1.5.1 Estrategia TECNOIOZICA ....uveeeieiiee ettt e e e e aae e e e sar e e e e sabbeeeesnseeeeas 22

1.6. Las TIC €N 12 @AUCACION ...ooviiiiiiieiieeeete ettt ettt sttt ene s 24
1.7. Bases tedricas de revisiones anteriores .........cii i iierieeieere ettt 27
CAPITULO 1I: MARCO METODOLOGICO .....ovveveveeeteteteteteeeeeesesessseses s st sssss st sesesesesesssessnsasasanes 28
2.1. Enfoque metodoldgico de [a iNVestigacion ........c..ceeicciiiiieciiie e 28

2.2. TipOS A€ INVESTIZACION ...eeiiiiiee ettt e ettt e e e et e e e et e e e e eeate e e e sntaeeeesraeaesssaeaesanes 29



Vil

2.2.1. Investigacion DOCUMENTAL.......cuuiii ettt e et e e bae e e e 29
3030 B [ \WISI =2 [ol (oY g W (<R or- ] '] o Lo RS 29
2.2.3. Investigacion PartiCiPatiVa ......ccueeeccuieie et e e 29
2.2.4. INVestigacion deSCriPtiVa. ... uiiiieiiee ettt e e s e s s e ee e s e nareeas 29
2. 3. Métodos de iNVESTIZACION .....ccivciiiii ittt e e s seare e e e satee e e sneaeeesanes 29
2.3.1. MEtOdO INAUCTIVO.....eiiiieiiiiieiieeteee ettt sttt et s s s e be e b e e 30
2.3.2. Método ANalitico-SINtELICO. ..ccouiriieiieiierie et 30
2.3.3. MEt0d0 EStadiStiCO. ...uveiriiiiiiieiiie ettt ettt ettt e s e sbee e 30
2.3.4. MO0 HiSTOIICO. ..eeiuvieiiiiiie ettt ettt ettt et st e et e e st eesabe e sabeesbaeesabeeanns 30
2.4, Técnicas e instrumentos de iNVESTIZACION ........ccouiiiiiiiiie et 30
B = o o =Ty - O P PP OPPPRP 30
24,2, ENEFEVISTA ceeeeiieiiieeeeeee ettt e e st e st e e s e e e e e e e s enaneeas 31
2.4.3. EVAIUCIONES. ...ttt ettt sttt ettt b e s b e st e et et e e sbe e sbe e s e e sateebe e beens 31
2.5. Desarrollo de encuestas Y ENTreVISTa .......cccueiiiiciiee i ettt e et e e e eire e e e e nraeeeeanes 31
2.6. PODIACION ... e s e et e 32
2.7, IMIUBSTI ettt bbb r e e saba e e sanes 33
2.8. DIMENSION € INAICAGOIES ... .eiiuiiiiiiieeeee ettt sttt s st st s e be e b e nas 33
2.9. Técnicas de procesamiento de datOS.......ccccuiieieciiieieiiieeeecieee et e e et e e e etre e e e eare e e e eearaeeeeanes 34
2.10. Estudio de los resultados obtenidos en las entrevistas a docentes.......c..ccoceeveeercerieenneenne 35

2.11. Andlisis de las encuestas a 105 @StUdIANTES: .......covvviiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 42



VI

2.12. Regularidades del dia@nOStiCO .....eiiicuiiiiieiiiee ettt ettt e eeare e e eearaeaeeanes 48

CAPITULO I1l: PROPUESTA DE ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

HISTORIA MEDIANTE USO DE LAS TIC ..cuttiittiiiteiteeiteesteesi ettt ettt et e s st st et e st e saeesanesanesaneenneenns 50
3.1. Estructura general de |a PropuUESTa........ccocciiii ittt et 50

R I B 11 =T aTo e [ I oo T o TU =T - PPt 51
3.2.1. Conexién 0ptima de CLASSROOM........cccccuiieiiiriieeecteeeesiee e estree e eesvee e s sare e e e e raee e e eareeas 52

3.3 Presentacion de 12 PrOPUESTA ........ceiviiiiie ettt ettt e et e e e eare e e e enteee e enraeaeeanes 53
3.3.1. Proceso para entrar @ ClassrOOmM ........ceiecuiiieeiiuieeeeiiieeeesreeessreeeesiree e e ssbee e s ssabeeesesnseeas 53
3.3.2. Para el ingreso de los estudiantes se lo puede realizar de dos formas: .........cccceeeenneeen. 54

3.4 Valoracion de 12 PrOPUESTA .....cceccuiiiieciieee ettt e ettt e ettt e e e et e e e etae e e e eeateeeesntaeeesnteeeesastanaesanes 63
CONGCLUSIONES ...ttt ettt sttt sttt et e b e bt h e st et e bt e bt e s bt e sbe e e aeeeabeeabeesbeesaeesanesabeeabeebeens 66
RECOMENDACGIONES ... e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e e e e e s e e e e esesesasaaasasananasnnns 68
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ..ottt ettt e e e s s nnre e e e e s 69

ANEXOS ..ttt s e et e s s e s e r e s s e re s e nnrenes 71



Anexo

Anexo

Anexo

Anexo

Anexo

Anexo

Anexo

ANEXOS
1 Preguntas para la entrevista a dOCENtES .........cocevevennnene.
2 Encuesta realizada a los estudiantes.......cccceeveveerceeennennns
3 Carta de presentacion para la valoracién de especialistas

4 Cuadro de valoracidn de la propuesta .......cccceccvveeeecuveeennns

5 Estadistica de los resultados del grado de conocimiento de los especialistas ................

6 Estadisticas de los factores de argumentacién por parte de los especialistas ................

7 Valoracién de la propuesta por parte de los especialistas



Gréfico 1

Grafico

Grafico

Grafico

Grafico

Grafico

Grafico

Grafico

Grafico

Grafico

Grafico

Grafico

Grafico

Grafico

Grafico

Grafico

Grafico

Grafico

Grafico

2

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

INDICE DE GRAFICOS

Objetivos didacticos de [a HiStOria......oucuviiiiiiieiiiiiiie e 16
Fines didacticos de 1@ HiSTOria....c.ceiuiiiiiiiieieesieeeeeceeeee e 16
Las TIC desde la perspectiva pedagoigiCa......cccceeeiiireeeeciiieee e e e e 18
Clasificacion de 1as eStrategias.......ccvieiieciieiiciiie e e e 19
Tipos de estrategias segun la Pedagogia de la Humanizacion..........cccccceeeecvveeecnnnnnnn. 19
Tipos de estrategias de eNSENANZA .....cc.ueeeeciieee e ree e 20
Clasificacién de las estrategias segun la pedagogia de la Humanizacién...................... 22
Aplicaciones educativas y tECNOIOZICAS ....cccuvveiirciiiiieiiie e 23
Conceptualizacion de 1as TIC ... iiii i ree e s e 42
Disponibilidad de ordenador € iNternet ........cccvveveciieiiicciee e 43
Condiciones de la Sala de COMPULO ......uiiiieciiiieiiiiie e e 44
Disponibilidad de redes sociales de l0s alumnos.........cccccveeeeciiiiccciee e, 44
NAVEZACION BN INTEINET.....ciiiiiiie et e e tte e e e erre e e e e nee e e e eabaeeeeeareeas 45
Empatia con la asignatura de HiStoria......ccccoecuieeiecciiie et 45
Utilizacion de Tic de los docentes en el aula .......ooueeeeiieniinicniieeeeeeeeeeeeeeen 46
Manejo basico de TIC de 10S eStdiantes.........ccuerieeiiieececiiee e e 46
Utilizacidn de otras herramientas digitales de los estudiantes.........ccccccocevevvcvereennen. 47
Busqueda de recursos para tareas escolares en internet .........cccecveveeecieeecvciee e, 48

Estructura de los componentes de la Estrategia Didacticas.........cccocveevciereiniieeecnnen. 50



Xl

INDICE DE TABLAS

Tabla 1 PODBIACION ..ot sttt s 32
Tabla 2 Variables € iNdiCa00res. ......eiiiiiiiiiirieee ettt s 34
Tabla 3 Conceptualizacion de estrategias didactiCas.......ccccovveeieciiiiieiiiee e 36
Tabla 4 Aplicacion de estrategias didacticas en el aula.........cooecveieieciieiicciie e 37
Tabla 5 Tipos de estrategia didACtiCas ....ciivcieiiiiciiiie e s are e e e 38
Tabla 6 Tipos de estrategias didActicas VIrtUales ........ceeeeececiiiiiieie e 39
Tabla 7 Estrategias didacticas en el proceso ensefianza aprendizaje .....cccoccvveeeecieeeeecieeeeecieeesenne 40
Tabla 8 MaN@JO dE TIC....ciiiiiiiee ittt ettt ettt e ettt e e et e e e sbte e e e sbteeeesbteeesssteeessstaeeessseeessnnes 41
Tabla 9 Creacion de recursos digitaleS.......ccueiiiciiiie ittt e e e are e e e eanes 42
Tabla 10 Valoracidn de las propuesta por os especialistas..........coeeeeciieeieciiee e 64
Tabla 11 Resultados del grado de cONOCIMIENTO .....cccccuiiiiieciiiie et 81
Tabla 12 Patrén de factores para el calculo del coeficiente de argumentacion...........cccceeeecveeennie 82
Tabla 13 Coeficiente de conocimientos de 10s especialistas ..........c.cccvvveveiiieiiecie e, 82
Tabla 14 Proceso de valoracion de expertos método Delphi..........cccevveveiieieciccic e 83
Tabla 15 Datos obtenidos de 10S eSPecialiStas...........ccccvveieiieieeiie e 83
Tabla 16 Tabla de Frecuencias ACUMUIAAES ...........ccoeiiiiiiiiiiiinciee e, 84
Tabla 17 Tabla de frecuencias relativas............cocoviiieiineice e 84
Tabla 18 Tabla de frecuencias relativas acumuladas..............cooviieviienencieninseecees 84
Tabla 19 Grado de adecuacion de 1as PreguNtas...........cceecveieeieerieiee e 85

Tabla 20 Evaluacion de los especialista a la propuesta ...........ccceecveveeiecvciiece s 85



INTRODUCCION

El desarrollo de la tecnologia ha cambiado todos los contextos de la sociedad y no es la
excepcion el ambito educativo. Este proceso ha encaminado a que los docentes reflexionen
sobre las alternativas educativas que estimulen las estrategias de ensefianza aprendizaje. Las
TIC son herramientas que brindan un sinfin de posibilidades ya que brindan apoyo a los procesos
pedagogicos pasivos y tradicionales, abriéndose hacia aprendizajes interactivos, despertando
asi la curiosidad, el interés y la investigacion.

Se han observado cambios en la educacion en varios paises de América Latina, debido a
la concientizacién de que para estar acorde con el desarrollo de las tecnologias se debe
primeramente alcanzar la alfabetizacion digital. Programas como en Costa Rica y Chile,
a través del “Plan de Informatica Educativa” de la Fundacion Omar Dengo y el “Centro
Enlaces”, respectivamente. Mas recientemente, el “Plan Ceibal” en Uruguay, el
programa “Conectar Igualdad” en Argentina, el proyecto “Una laptop por alumno” de
Pert, la iniciativa “Colombia Aprende”, el programa “Habilidades digitales para todos”
del gobierno de México, entre otras importantes iniciativas nacionales y sub-nacionales.
UNESCO. (2013)

En Ecuador el Ministerio de Educacion ha determinado como prioritario el uso de las TIC
principalmente en los curriculos de Educacion General Basica y Bachillerato General Unificado,
donde los docentes deben planear y desarrollar sus clases utilizando herramientas tecnolégicas
gue promuevan la motivacion en los estudiantes en las diferentes asignaturas.

En los establecimientos educativos segin el Ministerio de Educacién se tiene que

proporcionar espacios para proveer de oportunidades a los docentes y estudiantes para el uso



de las TIC con fines educativos y de aprendizaje. Por esta razon se hace necesario que los
docentes cambien los métodos de ensefianza.

Esta investigacion tom6 como referenciaa la Unidad Educativa Ricardo Alvarez Mantilla”
ubicado en la provincia de Pichincha, canton Quito, parroquia Calderdn, sector San José de
Moréan y San Juan. Dispone de jornada matutina, vespertina y nocturna. La poblacién estudiantil
esta distribuido en los niveles educativos de: Inicial, Preparatorio, Elemental, Medio, Educacion
Bésica Superior, Bachillerato General Unificado y Educacion Bésica de Jovenes y Adultos
(EBJA).

El problema en las instituciones educativas fiscales es el bajo rendimiento académico de los
estudiantes en la asignatura de Historia, en la institucién objeto de nuestro estudio la realidad es
la misma que los demas centros educativos y el rendimiento no es el esperado. La problemética
radica en las viejas ensefianzas tradicionales que se aplican todavia en la actualidad, ya que los
docentes no manejan estrategias didacticas actualizadas que incentiven el proceso ensefianza
aprendizaje de los educandos. EI memorismo todavia prevalece en las aulas.

Otro de los problemas que enfrenta la Unidad Educativa es que cuenta con un laboratorio de
computo que no es utilizado en su totalidad en la jornada laboral por todos los docentes. Segun
la entrevista realizada a los docentes del area especificamente, las TIC son solo utilizadas para
el manejo de ingreso de calificaciones en la plataformay entrega de planificaciones.

El laboratorio dispone de 35 computadoras, 13 computadoras con internet y 10 en
funcionamiento sin internet y el resto inoperables, eso hace que la utilizacion de computadores
sea distribuida entre dos o tres alumnos. Agregado a este problema el internet es demasiado

lento y no cubre con las expectativas de la comunidad educativa.



Una de las principales preocupaciones de los docentes del &rea de Ciencias Sociales es la
falta de interés de los estudiantes en la asignatura, lo que provoca el bajo rendimiento en los
educandos.

Todo este conjunto de dificultades condujo a la determinacion del problema: ¢ Cémo lograr
diseflar una estrategia didactica mediante el uso de los TIC que logre un aprendizaje
significativo en la asignatura de Historia, en los alumnos del primero Bachillerato de la
Unidad Educativa “Ricardo Alvarez Mantilla”?.

Para solucionar el problema planteado anteriormente se tomara en consideracion las
siguientes preguntas cientificas.

PREGUNTAS CIENTIFICAS

1. ¢Cudl es la situacion actual en la elaboracion de estrategias didacticas en la
ensefianza y aprendizaje de Historia?

2. ¢Cuales herramientas tecnoldgicas mediadas en TIC nos ayudarian en el disefio
de una estrategia didactica que nos ayude a tener un aprendizaje significativo en el
proceso de ensefianza aprendizaje de Historia?

3. ¢Como lograr una estrategia didactica basadas en las TIC como apoyo en el
aprendizaje de la Historia en los alumnos de primero de Bachillerato en la Unidad
Educativa “Ricardo Alvarez Mantilla™?

4. ¢Qué resultados se quieren alcanzar con la implementacion de una estrategia

didActica basadas en las TIC en Historia?



OBJETIVO GENERAL
e Elaborar una estrategia didactica en la asignatura de Historia para los alumnos de
Primero de Bachillerado, mediante el uso de herramientas tecnoldgicas.

Para dar cumplimiento al objetivo general de la investigacion se propusieron los siguientes
objetivos especificos

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Diagnosticar la situacion actual de las estrategias para la ensefianza de la asignatura de

Historia
2. Fundamentar las estrategias didacticas mediadas en TIC en el proceso de ensefianza de
Historia que logren un aprendizaje significativo, en los alumnos de Primero de
Bachillerato.
3. Disefar una estrategia didactica basada en las TIC para la ensefianza de la asignatura de
Historia.
4. Valorar los resultados obtenidos en la implementacidn de la estrategia didactica basada
en las TIC para la ensefianza de la asignatura de Historia.
JUSTIFICACION

Las tecnologias de informacion y comunicacién son herramientas que estan inmersas en la
sociedad y su evolucion ha permitido tener una sélida presencia en todos los aspectos. En la
educacion esta presente en el proceso de ensefianza y aprendizaje, para ello demanda de
docentes capacitados tecnol6gicamente.

El uso de herramientas mediadas en tic puede ser un gran aporte en el proceso educativo,

sobre todo en las areas cognitivas, motrices y emocionales. Generando nuevas formas de



aprendizaje en los estudiantes, pero siempre con la guia del docente para la utilizacion correcta
de las mismas.

Este trabajo se centra en la reflexion de generar una propuesta que fortalezca las estrategias
didacticas en la ensefianza aprendizaje de la asignatura de Historia en los estudiantes a través
de herramientas tecnoldgicas que les permita desarrollar una practica mediada en TIC,
motivando un aprendizaje dinamico en los estudiantes. Ademas para que sea incluido dentro de
las planificaciones del docente y que sean un aporte valioso en beneficio del Area de Ciencias
sociales y contribuya al aprendizaje significativo en la asignatura. Lo cual nos permitira:

e Optimizar el uso de las tecnologias a través de un disefio planificado de actividades que

motiven la participacion de los estudiantes en el aula y fuera de ella.

¢ Que los estudiantes generen su propio aprendizaje fuera y dentro del aula, aprendiendo a

seleccionar adecuadamente la informacion que encuentra en internet.

e Utilizar herramientas tecnoldgicas constructivistas que involucren al docente y al

estudiante a desarrollar sus propias competencias.

El presente trabajo se baso en la investigacion bibliografica, descriptiva y de campo.

Fundamentadas en fuentes bibliograficas recogidas de libros, textos, revistas cientificas y
tesis realizadas anteriormente.

La investigacion descriptiva ha servido de apoyo en la descripcién de la problematica de la
comunidad educativa y la investigacion de campo se realizo en la Unidad educativa “Ricardo
Alvarez Mantilla”.

Esta investigacion se realizd con el aval de las autoridades de la institucién y con la

colaboracion de los docentes del Area de Ciencias sociales. La misma que contribuy6 a conocer



la factibilidad de disefio, desarrollo y aplicacién de la propuesta en los estudiantes de primero
de Bachillerato General Unificado.

El trabajo de titulacion esta estructurada de la siguiente forma:

Introduccion

En el capitulo I, se presenta el marco tedrico y conceptual de la pedagogia y uso de las
herramientas que apoyan a la estrategia didactica en la asignatura de Historia, por lo que parte
del andlisis de investigaciones anteriores y se sustenta teéricamente en diversas fuentes de
informacion.

En el capitulo 11, delimita el marco metodoldgico que hace posible esta investigacion, donde
se disefia el enfoque metodoldgico, tipos de investigacion, métodos de investigacion y las
técnicas de recoleccion de informacion que facilitan la comprension del problema en el lugar de
los hechos.

En el capitulo 111, se muestra la propuesta desarrollada en la investigacion, se analiza las
posibilidades que ofrece la herramienta virtual para el desarrollo de la estrategia en la asignatura
de Historia.

Finalmente se presentan las Conclusiones y Recomendaciones, bibliografia, Anexos que

se recopilaron durante el tiempo de la investigacion.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1  Laensefianzay aprendizaje de la asignatura de Historia
La Historia estudia los hechos pasados, es el eslabén para comprender la realidad y
proyectar a futuro los acontecimientos que se dan por factores sociales, econémicos, politicos,
culturales, etc. Partiendo del andlisis y comprension de que todo proceso humano tiene un
origen, una evolucion, un desarrollo, una crisis, una transicion o cambio. Es decir todo proceso
historico es producto de las acciones humanas individuales o colectivas con la naturaleza, leyes
y ciclos; por tanto, es comprensible y susceptible de ser cambiada sobre la base de la
responsabilidad humana siempre y cuando este dentro de la ética y la responsabilidad con la
vida y con lo que nos rodea.
La Historia se constituye en la herramienta imprescindible para comprender los procesos
de construccién y reconstruccion, produccién y reproduccion social de la humanidad, a
la vez que permite relativizar su naturaleza, caracteristicas, alcances y limitaciones. S6lo
la Historia, con su capacidad para contextualizar los procesos humanos y enmarcarlos
en sus concretas coordenadas de gestacion, desarrollo y caducidad, hace posible la tarea
de desnaturalizar los discursos y las acciones que pretenden esencializarlos y, de esta
manera, institucionalizar como normales situaciones de dominacién y control social en
funcion de determinados intereses hegemonicos. Por ello, se constituye en el recurso
disciplinar indispensable para fundamentar y alentar en el ser humano su compromiso
responsable y su necesidad de cambio de las injustas estructuras dominantes (Ayala &

Fernandez, 2014).



El estudiante de Bachillerato debe tener una vision clara con respecto a las caracteristicas
temporales o espaciales, debe ser capaz de reconocer los procesos historicos e identificar los
factores que explican un hecho o un suceso. Es decir debe tener un desarrollo cognitivo de los
procesos humanos que se han dado a través del tiempo y por ende el docente debe motivar a
construir conocimientos a través de la investigacion. .

La Historia induce a un proceso de entendimiento donde el alumno comprende sucesos del
pasado relacionandolos con el presente, lo que le permitird llegar a entender procesos
relacionados al futuro. EI propdsito fundamental del proceso ensefianza aprendizaje en la
asignatura de Historia radica en promover en el alumno un pensamiento critico, analitico y
reflexivo, frente al devenir del futuro. Es imprescindible ensefiar a los estudiantes a pensar
histéricamente, buscando estrategias que lo involucren a la critica y a la reflexion ante cualquier
narracion que se presente del pasado.

Por consiguiente, los maestros de Historia tienen que emplear una ldgica tanto
pedagdgica como histoérica cuando disefian problemas de Historia, e ir mas alla de los
temas historiograficos problematicos y tomar en cuenta a sus estudiantes y el contexto
en el que estos aprenden Historia. (Bain, 2005)

La historia ha sido objeto de mala utilizacion en lo que se refiere a la construccion de
contenidos, ya que en las mallas curriculares se han incluido contenidos con ideologias politicas,
con el objetivo de mantener a parte de la ciudadania fieles a sus preceptos, pero gracias al
desarrollo de las nuevas tecnologias se ha podido lograr debates presenciales como virtuales,
gue han sido introducidos en el ambito escolar resultando una actividad novedosa y que ha

generado expectativas en la comunidad educativa.



La presente investigacion se elaboro tras analizar el uso esporéadico del tic como parte de
las estrategias didacticas utilizadas por parte de los docentes en el Area de Ciencias Sociales en
Educacion Basica Superior y Bachillerato en la Unidad educativa “Ricardo Alvarez Mantilla”

Por tanto se propone una estrategia didactica mediada en Tic con actividades y recursos
digitales que contribuyan a promover un aprendizaje significativo, con el fin de potenciar el
desarrollo de competencias y habilidades en el aula y que con el pasar de los dias pueda

convertirse en una estrategia institucional que puede ser aplicada inclusive en otras asignaturas.

1.2 Fundamentos Pedagdgicos

La educacion es uno de los ambitos que ha sufrido transformaciones dentro de los ultimos
afios debido a los grandes avances cientificos y tecnoldgicos, estos cambios han generado crisis
econdmicas y sociales que afectado a una parte de la poblacion sumiéndola en la pobreza y la
miseria. En América Latina y en Ecuador se busca alternativas de desarrollo vy
fundamentalmente cambios con respecto a la educacion.

El proceso educativo cada vez, sufre mds cambios a medida que se van descubriendo
nuevos métodos de ensefianza y aprendizaje, los cuales han hecho que a través de la
historia el rol del maestro, estudiante y conocimiento, hayan variado con el tiempo.
(Freire, 2004)

Estas transformaciones han propiciado diferentes planes y proyectos con el fin de modernizar
la educacidn. Se pretende impulsar el paradigma de una educacion centrada en el alumno y en
el aprendizaje significativo y superar el paradigma actual centrado en el docente.

En los centros educativos se observa que el proceso de ensefianza aprendizaje se aplica de

acuerdo a las tendencias o enfoques de cada una de las instituciones, priorizando el enfoque que
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se ha dado desde el Ministerio de Educacion y siguiendo los lineamientos el PEI de la
institucion.

1.2.1. Teoria del Aprendizaje Constructivista

En los ultimos afios, se puede considerar que dentro de las teorias del conocimiento y
aprendizaje se ha notado una mayor injerencia en cuanto a la aceptacion de la teoria
constructivista.

Para la concepcidn constructivista aprendemos cuando somos capaces de elaborar una
representacion personal sobre un objeto de la realidad o contenido que pretendemos
aprender. Esa elaboracion implica aproximarse a dicho objeto o contenido con la
finalidad de aprehenderlo; no se trata de una aproximacion vacia, desde la nada, sino
desde la experiencia, intereses y conocimientos previos que presumiblemente pueden
dar cuenta de la novedad. (Basil & Cesér, 1992)

Los postulados del constructivismo han sido influyentes y determinantes en la ensefianza
actual, ya que los curriculos educativos estan basados en él, los estudiantes asumen el rol
principal de la ensefianza aprendizaje. Este paradigma considera que el estudiante tiene que
interrelacionarse con otros estudiantes, ya que a través de esa relacion surge el intercambio de
experiencias, ideas y pensamientos que genera una aproximacion al contenido cientifico a través
de la construccion de su propio conocimiento.

En estas circunstancias el docente debe fomentar y aplicar estrategias, actividades y recursos
didacticos que estimulen la interrelacion de los estudiantes como por ejemplo: trabajos en
grupo, debates, mesa redonda, foros, entre otras. Donde el docente sea el guia del educando en

la construccion del conocimiento del educando.
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1.2.2. Teoria del Socio Constructivismo

El socio constructivismo segin Vygotsky considerara al estudiante como el resultado
del proceso histérico y social donde el idioma desempefia un papel esencial. Para
Vygotsky, el conocimiento es un proceso de interaccion entre el sujeto y el medio, pero
el medio entendido social y culturalmente, no solamente fisico, como lo considera
primordialmente.

Esta teoria tiene una estrecha relacion con las nuevas tecnologias donde el conocimiento se
construye en relacion con la sociedad y de otras fuentes que ya fueron publicadas. Este
aprendizaje debe ser activo, donde el estudiante debe participar virtualmente con los docentes
y con sus comparieros, es ahi donde se genera una de las caracteristicas mas importantes del
aprendizaje significativo.

1.2.2.1 Modelo Pedagdgico Humanizado del Enfoque Constructivista

Actualmente la educacion requiere de un cuidado riguroso y con alto grado de compromiso
social y cultural, se debe fomentar el desarrollo integral de los estudiantes y se debe velar por
cada uno de los derechos y deberes que como ciudadanos tienen. En este modelo se observa que
la instruccidn es importante, asi como la ensefianza de los conocimientos previos para llevar a
cabo una actividad, es decir es un proceso multidireccional, mediante el cual se transmite
conocimientos valores, costumbres y formas de actuar.

La educacion no solo esta en la palabra, estd presente en todas las acciones sentimientos y
actitudes del ser humano. Al educarse una persona asimila y aprende conocimientos que le lleva

a tener una conciencia cultural, donde las nuevas generaciones adquiere nuevos conocimientos
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para mejorar los errores de las anteriores contribuyendo asi al enriquecimiento de la cultura y

de la formacion.
El consultor internacional en asuntos pedag6gicos Romero, P. (2003) escribe en su libro
Pedagogia de la humanizacion, que humanizar es cultivar y construir un tejido social
centrado en el buen trato, en la interlocucion, en la valoracion de si, de los demaés, del
mundo y del conocimiento. Partimos de esta tesis: Si formamos y fortalecemos en la
actitud, el amor hacia algo, si formamos sujetos con responsabilidad social y con sentido,
significados y pensamiento social, no necesitaremos preocuparnos mas por la academia,
por el rigor académico, este llegaré por si solo con seduccion.

El enfoque humanista reconoce al individuo como un ente que se caracteriza por ser un
mundo diferente, es decir por su forma de ser, pensar, y actuar con el medio que lo rodea, busca
el desarrollo integral de la persona y su autorrealizacion.

Las caracteristicas principales de este enfoque son:

eEducacion centrada en el alumno
eRol protagdnico bajo la orientacion, guia y control del docente
eEducacion involucra sentimientos y emociones
eDesarrollo de contenidos de acuerdo a los intereses y necesidades del estudiante
eFomenta la efectividad personal dirigida a lo afectivo y cognitivo
e Apropiacion de la cultura social
eEducacion que prepare al individuo para la vida.
La Pedagogia de la humanizacion reconoce el aprendizaje de la conciencia social, la

aprobacion de si mismo sin resignacion, el respeto, la comprension por los demas, por la
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naturaleza y el conocimiento. Es el aprendizaje del buen trato a través de las relaciones con el
hombre y el planeta.

1.2.3. Teoria del Aprendizaje Conductista

El Conductismo es un paradigma psicoldgico que se centra en la conducta que puede ser
observada. Paslow, Skinner y Watson son los precursores de esta teoria, consideran que su
estudio se fundamenta en las experiencias internas o sentimientos a través de métodos
mecanizados, dando lugar al desarrollo de procesos repetitivos, es decir da origen a memorismo.

Sostiene (Navas, 1998): Que el aprendizaje se basa en el resultado de un estimulo o
recompensa, es decir “El objetivo del conductismo es la observacion, prediccion y control de la
conducta”

Todavia prevalece este tipo de aprendizaje en las instituciones, donde los docentes en sus
clases habituales se basan en la repeticion de contenidos y lo determinan en la evaluacién que
es parte de la memorizacion. Es decir condiciona al estudiante a una respuesta.

Las viejas practicas docentes en la ensefianza de la Historia se apoyaban en las descripciones
de lineas de tiempo, memorizar fechas, hechos importantes, biografias, nombres de personas,
lugares y momentos histéricos sin alcanzar la criticidad. ElI material utilizado era manual,
siguiéndose lo que sugeria el autor del libro o texto escogido por las instituciones educativas e
inclusive manteniendo los mismos topicos y errores de malas investigaciones.

1.2.4. Teoria del Aprendizaje Cognitivista

Cada persona es un mundo diferente, por lo tanto piensa, razona, comprende y aprende de
diferente forma, para algunas personas es facil aprender y para otros es dificil, pero cada uno

construye sus conocimientos de la forma que mira la realidad. El cognitivismo se refiere a
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procesos de cdmo se obtiene o se construye el conocimiento y explica la conducta del individuo
a partir de una serie de procesos internos.

Segln (Garcia, 2015), sefiala que “El aprendizaje es personal e individual, cada uno
construye sus propios significados; a ritmos diferentes y por medios distintos a lo largo de etapas
similares de aprendizajes especificos; algo activo e integrativo”.

En la medida que el nifio crece va cambiando su forma de ver, pensar y comprender, pero no
solo va cambiando la forma de aprender sino su también su conducta. Los factores determinantes
del cognitivismo son el ambiente, la actitud y el pensamiento. Este paradigma identifica que los
conocimientos que se adquieren y que se construyen generen analisis, critica y reflexion en los
estudiantes.

1.2.5. Teoria del Aprendizaje Conectivista

El Conectivismo o teoria del aprendizaje para la era digital es promovido por Stephen
Downes y George Siemens. Para el autor Downes: “En el fondo, el conectivismo es la tesis de
que el conocimiento se distribuye a través de una red de conexiones, y por lo tanto que el
aprendizaje consiste en la capacidad de construir y atravesar esas redes”

Esta concepcion implica tedricamente el intento de reexaminar las dimensiones que tiene
para la educacion el Internet y las nuevas tecnologias de comunicacion. Esta teoria criticada por
los expertos, ayudara a los docentes a comprender el impacto de la tecnologia en la ensefianza
y el aprendizaje. Las Tic han jugado un papel fundamental dentro de las planificaciones debido
a su gran apoyo en las estrategias didacticas, metodoldgicas y recursos para los docentes y
educandos. El objetivo de mediar la ensefianza en las aulas con la integracion de las Tics es
mejorar la ensefianza aprendizaje, innovar otras nuevas formas de ensefiar, optimizar las

préacticas en el aula.
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La inclusién de las TIC en el aula, hace mas facil el trabajo de los profesores aunque esto no
quiere decir que el profesor sea reemplazado al contrario es el actor principal, tomando un papel
diferente y estableciendo un equilibrio en sus funciones ya que se les exigird una mayor

competencia pedagdgica.

1.3. La Didactica aplicada a la ensefianza aprendizaje de Historia

La didactica es la ciencia de la ensefianza y aprendizaje, en sentido pedagdgico es el arte de
ensefiar y aprender, esta inmersa en el ambito educativo y se ha desarrollado dentro de las teorias
de aprendizaje como por ejemplo en el constructivismo, paradigma educativo que ubica al
estudiante como actor central dentro del proceso educativo. La didactica constructivista es muy
importante ya que permite al educando encontrar respuestas a los problemas en los que se
encuentran en el diario vivir.

La ensefianza-aprendizaje de la Historia precisa de un cambio en los modelos didacticos
utilizados regularmente en las aulas. Cambios trascendentales en los modelos tradicionales que
todavia permanecen en las instituciones educativas. Apostar al desarrollo de habilidades propias
en los docentes.

Segun Sevillano, M. (2005). Al referirse a la didactica constructivista menciona lo
siguiente: El objetivo general en una didactica constructivista es el ensefiar y aprender a
colaborar para la construccion de un mundo en el que los hombres, y como consecuencia
de su inteligencia, comprension, entendimiento y experiencia en la construccion del
conocimiento, abandonan los dogmatismos y estdn en condiciones de vivir en
coexistencia con otros hombres y con la naturaleza una existencia auto determinada,

tolerante y serena. (Pg. 31)
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De acuerdo a la didactica, el estudiante debera alcanzar los siguientes objetivos didacticos

dentro del proceso ensefianza aprendizaje en la asignatura de Historia.

Gréfico 1 Objetivos didacticos de la Historia

Fuente: Enciclopedia General de la Educacion. Editorial Océano. Esparia.
Elaborado: Elsa Chango

La finalidad de la didactica en Historia comprende los siguientes aspectos.

Grafico 2 Fines didacticos de la Historia

Preparar a los alumnos para la vida adulta.

Despertar el interés por el pasado.

HISTORIA ' I Potenciar en el alumno el sentido de identidad.

Contribuir al conocimiento y comprension de otros paises y culturas del mundo de hoy

Introducir a los alumnos en el conocimiento y dominio de una metodologia rigurosa.

Contribuir a desarrollar las facultades de la mente mediante un estudio disciplinado

Fuente: Enciclopedia General de la Educacion. Editorial Océano. Espafia.
Elaborado: Elsa Chango
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1.3.1. La Didéctica en la Pedagogia de la Humanizacion

Las TIC y su evolucion tan répida ha determinado que la sociedad actual presente un
replanteamiento de las nuevas didacticas en el ambito educativo, tomando como referente lograr
la formacion integral del estudiante. Es el momento de reconsiderar la forma de ensefianza
actual, ya que la ciencia y la tecnologia exigen una disciplina rigurosa de informacion en
cualquier area del conocimiento.

Se puede sefialar que al utilizar las TIC, se convierten en medios facilitadores del proceso
ensefianza aprendizaje. Estos medios no son los Unicos ya que existen otros que se pueden
escoger de acuerdo con las situaciones de comunicacion especifica y de acuerdo a las
posibilidades que se tengan.

La comunicacion es clave en el proceso educativo ya que el hombre usa su inteligencia, su
capacidad de autorrealizacion y la condicion de interrelacionarse con los demas movidos
siempre por fines y objetivos individuales o colectivos. Las TIC deben ser un apoyo para el
estudiante pero también deben ser guiadas correctamente por el docente, tomando en
consideracién la ayuda que brindan al proceso educativo como herramienta didactica es
importante aprovechar todas sus potencialidades para formar personas justas, capaces,
solidarios, reafirmando que lo importante no es la tecnologia sino como los seres humanos
pueden utilizarla para humanizarla.

En la didactica de la humanizacion se pueden aplicar todas las metodologias, estrategias y

recursos tradicionales y tecnologias contemporaneas.
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Gréfico 3: Las TIC desde la perspectiva pedagdgica

Organizacon registro y evaluacién
Ejemplo: Moodle y hojas de calculo

— INTERACCION

Comunicaciéon docente alumno.
Ejemplo: Moodle, Faceboock , email

Ensefiar las herramientas digitales.
Ejemplo:sofware

CLASIFICACION DE LAS TIC DESDE LA

INSTRUCCION

PRESPECTIVA PEDAGOGICA

Ensefiar las herramientas digitales.
Ejemplo: presentaciones, videos
you tobe, otras

Fuente: Innovacién educativa y apropiacién tecnoldgica.
Elaboracion: Elsa Chango

1.4. Estrategias Didacticas en el proceso de ensefianza aprendizaje de Historia

En la actualidad se sigue dando varias interpretaciones al concepto de estrategias, se las
considera como herramientas, metodologias y actividades sin considerar que una estrategia es
la planificacion de una accidn determinada a un resultado.

(Diaz, 1998) las define como: “procedimientos y recursos que utiliza el docente para
promover aprendizajes significativos, facilitando intencionalmente un procesamiento del
contenido nuevo de manera mas profunda y consciente” (p. 19).

La ensefianza es una tarea que requiere organizar y planificar actividades, metodologias,
recursos mas apropiados para que los contenidos sean transmitidos a los estudiantes de una

manera efectiva. Las estrategias didacticas son herramientas de gran ayuda para el docente
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ya que facilita la transmision de contenidos con el Unico objetivo de hacer més facil la
comprension de los temas.
Las estrategias didacticas se dividen en dos grupos:

Gréfico 4 Clasificacion de las estrategias

owes e |

Reconocer, aprender y aplicar el .
[ contenido o informacién J [ Estudiante J L APRENDIZAJE ]

Vaello (2009) sefiala que debido a la naturaleza flexible, adaptable y contextualizada de
las estrategias didacticas existe la posibilidad de usar una estrategia didactica en los tres
momentos y/o fases de la clase, ya sea en el inicio, desarrollo o cierre.

Las estrategias segun la pedagogia de la Humanizacion se dividen en :

Grafico 5 Tipos de estrategias segun la Pedagogia de la Humanizacion

METACOGNITIVAS
Cuestiona lo que se
aprende, como y con
que se aprende

COGNITIVAS:
Aprendizaje
significativo

SOCIO AFECTIVAS:

Ambiente agradable
de aprendizaje

TECNOLOGICAS: Uso
deTIC

LUDICAS:
Interaccién y
aplicacion de
juegos

Fuente: Vaello J. (2009). El profesor emocionalmente competente
Elaborado por: Elsa Chango
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En la actualidad los docentes deben conocer estrategias que motiven a los estudiantes ya que
cada alumno aprende de diferente forma, la clase tradicional debe ser cambiada por estrategias
innovadoras que se acoplen a la forma de pensar de los estudiantes. Existen varios tipos de
estrategias y hoy en dia, que estan apoyadas en las TIC y que han facilitado y apoyado a los
docentes a que sus clases no sean monétonas.

Segln (Bastidas, 2004), cita a (Kindsvatter, 1988), “Las estrategias de enseflanza son:
estrategia magistral o directa, estrategia grupal o cooperativa y estrategia individual”.

Gréfico 6 Tipos de estrategias de ensefianza

EL DOCENTE DOMINA EL AULA
IConferencia, Demostracion, Presentacic’m,.

B R Interrogatorio Estudio de caso
g ESTUDIANTES RECEPTORES DE
2 INFORMACION
Mesa redonda, Panel, Simposio,
Entrevista colectiva, Torbellino de ideas, ) DOCENTE ES GUIA DE
| | e | Seminario, Didlogos simultaneos, | APRENDIZAJE
= Debate, Dramatlzacmn_, Investlgauo_n de ESTUDIANTES APRENDEN ENTRE
campo, Talleres, Equipos de trabajo, ' PARES

Asamblea

Estudio documental, Estudio
INDIVIDUAL k . independiente, Estudio dirigido,
Estudio programado, Trabajo individual

ESTUDIANTE APRENDE
AUTONOMAMENTE

TIPOS DE ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

Fuente: (Bastidas, 2004, pag. 20), Estrategias y técnicas didacticas
Elaborado por: Elsa Chango



21

1.5. Estrategias de aprendizaje en la pedagogia de la humanizacion

Existen muchas concepciones de lo que significa una estrategia, dentro de las encuestas a los
docentes se puede observar que no tienen bien definido su concepto. Algunas respuestas que se
obtuvieron fueron:

e Son actividades planificadas por el docente con la finalidad de que el
educando logre construir su aprendizaje y se alcancen los objetivos
planteados.

e Formas de ensefar

e Son mecanismos de ensefianza

¢ Qué es una estrategia de ensefianza?

Es el conjunto de procedimientos, técnicas, recursos y actividades que elige el docente y
organiza dentro de su planificacion didactica con el fin de lograr aprendizajes significativos en
los alumnos. La utilizacion de diversas estrategias de ensefianza permite a los maestros lograr
un proceso de aprendizaje dinamico, interactivo, colaborativo y vivencial. El trabajo en equipo
y las vivencias hacen posible un aprendizaje de valores y afectos.

El papel del docente juega un papel fundamental en el proceso ensefianza aprendizaje dentro
del aula ya que debe crear ambientes de aprendizajes donde debe prevalecer un clima de
armonia, seguridad, respeto y libertad.

Segun el autor (Hargreaves, 1999) en su libro Ensefiar en la en la sociedad el
conocimiento manifiesta que dentro de las estrategias pedagogicas se adaptan las
didacticas son el producto de una actividad constructiva y creativa del maestro; son el
conjunto de procedimientos apoyados en técnicas de ensefianza, que tienen por objeto

llevar a buen término la accion didactica, es decir, alcanzar los objetivos de aprendizaje.
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De acuerdo a la pedagogia de la humanizacion las estrategias se dividen en:

Gréfico 7 Clasificacion de las estrategias segun la pedagogia de la Humanizacion

1. Estrategias Cognitivas
Estrategias 2. Estrategias Meta cognitivas
de 3. Socio Afectivas

aprendizaje 4. Ludicas

5. Tecnoldgicas

Fuente: Pedagogia de la Humanizacioén
Elaboracion: Elsa Chango

Cabe sefialar que la propuesta objeto de la investigacién debe definir una estrategia didactica,
la cual afianzara el proceso ensefianza aprendizaje y reforzard las competencias cognitivas,
actitudinales y procedimentales, Las misma que contribuiran al desarrollo integral del estudiante
en la sociedad y que les permitira comprender y aplicar cada conocimiento adquirido.

Afirma el maestro Pablo Romero en el documento titulado Hacia una pedagogia de la
humanizacion, “formar seres humanos con responsabilidad social, con inteligencia emocional o
pensamiento social y madurez mental”

El interés de esta investigacion se centro en las estrategias de aprendizaje tecnoldgicas para
realizar la propuesta, sin dejar a un lado las otras estrategias que contribuyen al fortalecimiento
del proceso ensefianza aprendizaje

1.5.1 Estrategia Tecnoldgica

Las estrategias tecnologicas en la actualidad son utilizadas por muchos docentes con el

objetivo de que existan mejoras en el aspecto académico, mediante la inclusion de herramientas
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tecnoldgicas que sean de apoyo dentro y fuera del aula en el proceso ensefianza aprendizaje
principalmente de la asignatura de Historia.

El profesor Oleagordia, I, en uno de sus articulos llamado Estrategias Educativas para el
Uso de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion expone: Las tecnologias del
aprendizaje representan la renovacion de los métodos de aprendizaje, son hoy por hoy un
elemento indispensable e indesligable del desarrollo de la educacion y la formacion.

Gréfico 8 Aplicaciones educativas y tecnoldgicas

ESTRATEGIAS PARA LA IMPLEMENTACION
DE LASTICEN EL AULA

‘ TIC - APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
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PENSAR

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE ‘ PROGRAMAS PARA ENSENAR A ‘

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA
ORGANIZADORES PREVIOS VINCULADAS A HERRAMIENTAS <MODELOS DE DISENO FLEXIBLE
| TECNOLOGICAS

MAPAS CONCEPTUALES TECNOLOGICOS UTILIZADOS

} TIPOS RE RECURSOS

UTILIZACION DE RECURSOS

} REDES SEMANTICAS ‘ TECNOLOGICOS

ANALOGIAS ENTRE OTRAS

Fuente: Estrategias para implementar las TIC en el aula de clase como herramientas facilitadoras de la
gestion pedagdgica
Elaborado por: Elsa Chango

El uso de los recursos que nos proporciona las TIC nos ayuda a simplificar actividades y

conceptos, abren una puerta a innumerables recursos tecnolégicos como: blog, plataformas,
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juegos, videos, actividades online colectivos. Aunque no sustituyen al docente, complementan
la labor educativa, ademas tiene gran importancia porque amplia los recursos docentes.

Se puede observar que con tan solo poner un nombre de un personaje histérico en Google se
abre un abanico de alternativas lo que facilita el protagonismo de los alumnos y despiertan su
curiosidad motivandoles a investigar més alla. De esta manera el alumno interactGa con sus
comparfieros y con el docente.

El protagonismo de los estudiantes en este nuevo paradigma educativo se centra en el modo
en el que alumno adquiere, procesa y maneja los conocimientos. Esta perspectiva se aleja del
planteamiento tradicional del aprendizaje, porque la nueva vision del aprendizaje es que el
alumno construya el conocimiento a partir de sus experiencias y la manera de como observa lo
recursos que se utilizan en el aula y de la manera cobmo interpreta lo que aprende. En este caso

la introduccion de tecnologia de acuerdo al curriculo establecido creara expectativas en ellos.

1.6. Las TIC en la educacion

Con la invencion del telégrafo surge el desarrollo de las telecomunicaciones, ya que alcanza
distancias inalcanzables para aquella época. En la actualidad se encuentra medios que facilitan
la comunicacion entre personas que estén dentro o fuera del pais en que vivimos, la historia de
las comunicaciones ha beneficiado al desarrollo de los avances tecnoldgicos ya que han ido poco
a poco suprimiendo las barreras que antiguamente impedian la interactividad entre los
individuos. Ahora se puede desde cualquier parte donde exista un ordenador, Tablet celular
obtener el contenido de temas relevantes de cualquier asignatura, la cantidad de informacion
que se puede encontrar es innumerable. Este crecimiento ha sido un fenomeno que ha ido

paralelamente a la par con el desarrollo de la historia.
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Las Tecnologias de Informacion y comunicacién han causado un impacto mundial en la
ciencia y en la tecnologia y en la sociedad. Este fendmeno ha revolucionado la civilizacion
actual, asi como en su momento lo hizo la invencion de la imprenta que ayudo a incrementar el
namero de lectores en el mundo, asi como a difundir conocimientos, pensamientos e ideales
nuevos. La imprenta produjo cambios importantes en el siglo XV, ya que consolido a Europa
en su apogeo cientifico, econdmico y tecnoldgico, convirtiéndole en uno de los continentes mas
poderosos del mundo.

Las tecnologias digitales han transformado todos los ambitos sociales, culturales,
econdmicos, politicos y educativos, esto ha llevado a nuevos desafios en el sistema educativo
ya que se demanda de nuevas formas de ensefiar, asi como también la necesidad de incorporar
estrategias tecnoldgicas que mejoren la transmision de conocimientos. EI nuevo escenario de
la educacion implica una transformacion en la practica educativa.

Ante este fendmeno la (Unesco, 2013) sefiala que:

Las innovaciones educativas deben facilitar el desarrollo de nuevas experiencias de
aprendizaje, mediante la incorporacién de nuevas ldgicas, nuevas estrategias y nuevos
recursos educativos, que faciliten el desarrollo de planes individuales de aprendizaje, el
trabajo colaborativo con otros mediante grupos de trabajo e interés, y el trabajo en el
aula y la escuela. Estrategias de “blended learning”, aprendizaje basado en proyectos y
ambientes personalizados de aprendizaje, permitiran la incorporacion educativa de
juegos, redes sociales, de plataformas en linea, de videos y otros recursos digitales
ampliamente distribuidos, de manera de facilitar el acceso incluso a estudiantes de

menores recursos. (p. 37).
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Frente a la era digital sea hace necesario modificar las formas de ensefianza tradicionales,
incorporando nuevas herramientas tecnolégicas en las estrategias, metodologias y técnicas de
ensefianza. Para lo cual el docente juega un papel fundamental en el uso de las TIC y en el
manejo de las mismas por parte del estudiantado.

Las nuevas formas de ensefianza deben estar enfocadas hacia la construccion del
conocimiento que hagan que el aprendizaje sea significativo, las mismas deben involucrar al
alumno activamente en el proceso de estudio, mejorando no solo su desarrollo intelectual y
disciplinario, sino la criticidad, la creatividad y la autonomia.

En el Ecuador el Ministerio de Educacion y la Fundacion Telefonica, lanzo el 22 de
noviembre del 2017 “La agenda educativa digital 2017-2021” cuyo objetivo
fundamental “Es fortalecer y potencializar el proceso ensefianza aprendizaje en el
Sistema Educativo Nacional a través del incremento de précticas innovadoras que
integran las tecnologias para empoderar el aprendizaje, el conocimiento y la
participacion”.

El proyecto es innovador en cuanto propone el uso de las TIC en los procesos de aprendizaje,
donde la educacion se enfrenta a cambios mediante la construccion de una propuesta innovadora
que hace impetu en los desafios presentes y futuros de la inclusion de las tecnologias de
informacién y comunicacion en las aulas.

La inclusion digital es muy importante ya que hace viable el acceso mediante la conectividad
del internet en los diferentes dispositivos tecnoldgicos utilizados por los estudiantes, asi como
el desarrollo de aptitudes didacticas digitales que permitan un aprendizaje significativo en los
estudiantes. El objetivo es que alumnos como docentes sean participes de los cambios

tecnoldgicos.
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1.7. Bases tedricas de revisiones anteriores

Se cita algunas investigaciones previas referentes al tema, que han sido referentes
importantes dentro de la investigacion.

Sornoza Juan Carlos en su tesis previo al grado de Magister menciona que realizo la
investigacion con el objetivo de fortalecer el aprendizaje en el Area de Ciencias Sociales.
(Sornoza, J, 2012). Trabajo de Titulacion de grado de la Universidad Tecnoldgica Israel.

Balseca José menciona que realizd su tesis con el objetivo implementar una estrategia de
aprendizaje basado en TIC como soporte en el proceso de ensefianza aprendizaje de Estudios
Sociales en octavo afio de Educacion General en complicidad con la utilizacion de la pedagogia
tradicional por parte de los docentes. (Balseca, J, 2016). Trabajo de titulacion de grado de la
Universidad Catolica del Ecuador

Barrera Helder comenta que el trabajo realizado pretende dar solucion a los problemas que
comunmente enfrentamos en el quehacer diario los docentes del area de Estudios Sociales de
Educacién Baésica Superior, sobre todo al momento de aplicar una estrategia didactica para
alcanzar el desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio, el cumplimiento de los
objetivos, el perfil de salida de los estudiantes segin la Actualizacion y Fortalecimiento
Curricular, los contenidos establecidos para cada afio escolar y méas aun lograr un aprendizaje
significativo en los educandos. (Barrera, H, 2015). Trabajo de titulacién de grado de la

Universidad Cat6lica del Ecuador.

Falcon Clidios, propone el disefio de una estrategia didactica problémica para desarrollar
capacidades en el area de Historia, Geografia y Economia en estudiantes del primer grado de
educacion secundaria bajo el enfoque cualitativo educacional y disefio aplicada proyectiva.

(Falcon, C, 2015). Tesis de la Universidad san Ignacio de Loyola.
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CAPITULO II: MARCO METODOLOGICO

El interés central de esta investigacion se centra en el estudio de la ensefianza
aprendizaje de la asignatura de la Historiay el problema especifico se enmarca es en disefiar
una estrategia didactica mediada en tic que motive en el aprendizaje de los estudiantes de
primero de Bachillerato General Unificado.

El desarrollo de esta investigacion es de caracter descriptivo, donde se propone estrategias
didacticas para la asignatura de Historia, las mismas que contienen una perspectiva

constructivistay contienen numerosas actividades que generan un producto final.

2.1. Enfoque metodoldgico de la investigacion
El paradigma en que se apoy0 esta investigacion esta sustentada en el enfoque metodoldgico
mixto ya que la utilizacién de los disefios de método mixto se constituyen, dia a dia, en
una excelente alternativa para abordar temaéticas de investigacion en el campo educativo.
Segun los autores Hernandez Sampiere y Mendoza (2008): el método mixto es un
conjunto de procesos sistematicos, empiricos y criticos de investigacion e implican la
recoleccion y el andlisis de datos cualitativos y cuantitativos, asi como su integracion y
discusién conjunta, para realizar inferencias producto de toda la informacion recabada y
lograr un mayor entendimiento del fendmeno bajo estudio.
Esta metodologia se utiliz6 al analizar los datos de las encuestas, valoraciones y notas de
rendiminento académico, las mismas que se realizaron bajo indicadores, registros que seran

observados mediante tablas y graficos estadisticos.
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2.2. Tipos de investigacion

Dentro de los tipos de investigacion tenemos a las mas importantes como son:

2.2.1. Investigacion Documental

Esta investigacion esta respaldada por fuentes de caracter documental como libros de autores
reconocidos y que estén en la vanguardia del tema de estudio, los mismos que aportaran para
elaborar el Marco Tedrico; asi como también tesis de propuestas realizadas y experimentadas
de diferentes partes del mundo y articulos cientificos que se hayan desarrollado en los Gltimos

anos.

2.2.2. Investigacion de campo

Este trabajo se realizo en la Unidad educativa “Ricardo Alvarez Mantilla”, es decir en el
lugar donde han ocurrido los hechos que han llevado a delimitar el problema que enfrenta la
asignatura de Historia.

2.2.3. Investigacion Participativa

La participacion en la realizacién de encuestas y entrevistas de alumnos y docentes hizo que
la comunidad educativa se involucre activamente en la toma de decisiones y en la ejecucién de

las fases del proceso de investigacion.

2.2.4. Investigacion descriptiva
En la investigacion descriptiva tiene como principal objetivo delimitar y encontrar
respuestas de los hechos o fenémenos involucrados en la investigacion a través de la descripcion

de las caracteristicas mas importantes de los actores y objetos a investigar.

2. 3. Métodos de investigacion

Se utilizaron los siguientes métodos en la investigacion realizada.
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2.3.1. Método Inductivo. Se utilizard este método ya que de la observacion de los hechos
particulares se obtendra precepciones mas generales.

2.3.2. Método Analitico-Sintético. Se utilizard para la sintesis de contenidos de la
documentacién impresa o virtual lo que permitird analizar y recopilar resultados.

2.3.3. Método Estadistico. Este método permite realizar el andlisis e interpretacion de los
resultados de las encuestas realizadas sean estas presenciales o virtuales.

2.3.4. Método Histdrico. Se utilizara este método en la construccién de la estrategia
didactica, ya que la Historia no debe ser memorizada, sino razonada sobre su vision de los

hechos del pasado y enfocados a la construccion del futuro.

2.4. Técnicas e instrumentos de investigacion

Las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos son de fundamental importancia cuando
se realiza una investigacion, mediante estos instrumentos se recopilan datos que luego son
analizados y que posteriormente se obtendran resultados.

Para el presente trabajo se realizd encuestas a los estudiantes de primero BGU “C” ya que
constituyen la muestra de la investigacion, de las cuales dos cuestionarios no fueron llenados
por los mismos. Se realizd un cuestionario con preguntas especificas para la entrevista con los
docentes del Area de Ciencias Sociales, documentos que han sido verificados y analizados
minuciosamente para la realizacién de la propuesta.

2.4.1. Encuesta
Para la realizacion de la encuesta se estructurd un cuestionario de diez preguntas, la misma
que se realizd6 de forma virtual mediante Formularios de evaluacion de Google Forms.

Herramienta tecnoldgica que permite de forma gratuita y a través del internet compilar datos
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obtenidos de una manera facil y eficiente. Ademas permite observar los resultados organizados

en una hoja de célculo.

Link:https://docs.google.com/forms/d/1x8TAsXbvQuV067IMHoiXDIPi1XCV7P2eXq 4ATD1VvU/edit

2.4.2. Entrevista

Para la realizacion de la entrevista a los docentes se manejo un banco de diez preguntas las

mismas que contenian informacion acerca de la accesibilidad a las estrategias didacticas para la

ensefianza y el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion dentro y fuera del aula.

2.4.3. Evaluaciones

Se aplico evaluaciones de base estructurada referentes a las tematicas que se concretaron en

el CLASSROOM de Historia, las mismas que representan el logro de los criterios de evaluacion

y de las destrezas de esta asignatura, la misma que se estructur6 mediante un cuestionario de 10

preguntas.

2.5. Desarrollo de encuestas y Entrevista

El desarrollo de las encuestas y entrevistas se realizaron siguiendo los siguientes pasos:

1.

2.

Fecha de la encuesta a ejecutarse de forma virtual con los estudiantes

Fecha de la entrevista a ejecutarse con los docentes

Fecha de la observacion pedagogica a docentes

Banco de preguntas para estudiantes

Banco de preguntas para la entrevista para los docentes

Realizacion de la encuesta en la herramienta tecnolégica Google Form
Estructuracion de la tabla de entrada de respuestas y conclusiones de la entrevista con
los docente

Anélisis y manejo estadistico de la informacion de los estudiantes.


https://docs.google.com/forms/d/1x8TAsXbvQuV067lMHoiXDlPi1XCV7P2eXq_4TD1VvU/edit
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9. Andlisis de la informacidn de las entrevistas a docentes

10. Conclusiones de la observacion pedagogica dentro del aula.

2.6. Poblacion

Una vez establecido el problema a investigar, definidos los objetivos, y delimitadas las
variables se hace preciso determinar los fendmenos o individuos con quienes se va a hacer la
investigacion. Generalmente el investigador no trabaja con toda la poblacion, pero requiere de
delimitar el ambito de la investigacion, especificando una poblacion y seleccionado una
muestra. La Unidad Educativa “Ricardo Alvarez Mantilla” en el afio lectivo 2018-2019, cuenta
con cuatro paralelos de primero de bachillerato general unificado, los datos fueron
proporcionados por Secretaria, constatando y verificando su asistencia y matricula.

Estos cursos se encuentran distribuidos de la siguiente manera.

Tabla 1 Poblacién

UNIDADES DE OBSERVACION No DE ESTUDIANTES
Primero BGU “A” 32
Primero BGU “B” 31
Primero BGU “C” 36
Primero BGU “D” 30
TOTAL 129

Fuente: Investigacion de campo. Secretaria de la Unidad educativa “Ricardo Alvarez Mantilla”
Elaborado por. Elsa Chango
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La poblacion docente en la Institucion educativa es de 83 maestros, de los cuales 5
profesores pertenecen al Area de Ciencias Sociales, dando como referencia que 4 docentes
fueron entrevistados para este trabajo de titulacion.

2.7. Muestra

La muestra es considerada como un subconjunto de una poblacién de datos de un conjunto,
en este caso el universo constituye el 100% de la poblacion estudiantil, es decir de 129 alumnos
que se encuentran distribuidos en los diferentes paralelos de Bachillerato General Unificado,
mientras que el subconjunto que se ha tomado como muestra es el paralelo “C” que cuenta con
36 estudiantes y constituye el 27,9%. Los mismos que tienen edades comprendidas entre 15 a
18 afios.

El autor Leiva, (1984) expresa que:” La muestra es un método o procedimiento auxiliar de
los métodos particulares estudiados y especialmente del método descriptivo” (p. 78)

2.8. Dimension e indicadores
Las variables a utilizarse son:
e Estrategia Didactica
e UsodelasTIC

Los indicadores a utilizarse por variable son:



Tabla 2 Variables e indicadores
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Estrategia Didactica

Uso de las Tic

Conceptualizacidn de estrategias didacticas
Aplicacion de estrategias didacticas en el
aula

Tipos de estrategias didacticas en la
ensefianza de historia

Tipos de estrategias didacticas virtuales en
la ensefianza de historia

Favorecen las estrategias y técnicas
didacticas mediadas en TIC para el
aprendizaje significativo de la asignatura de
Historia

Manejo de las TIC

Crea material didactico con herramientas

digitales.

Conceptualizacion del significado de TIC
Conexién a internet dentro y fuera del aula
Conexion a redes sociales o de comunicacion
( Facebook, Instagran, Twiter)

Utilizacion del internet para estudiar, redes
sociales, juegos o entretenimiento

Utilizas recursos para presentaciones en el
aula

Maneja programas bdasicos como Word,
Excell, Power Point y

Frecuencia de utilizacién diaria del internet

Docentes utilizan recursos tecnol6gicos

Fuente: Encuesta a estudiantes Primero BGU “C”
Elaborado por: Elsa Chango

2.9. Técnicas de procesamiento de datos

El procesamiento de datos consiste en la organizacion de resultados y se los expresa de

manera gréafica, dinamica y critica. La observacion en el aula a los docentes del area de Ciencias

Sociales fue importante, ya que se pudo evidenciar la falta de innovacion tecnoldgica en el aula.

(Anexo 1)
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La utilizacion de las TIC, facilitaron la recopilacion de los datos de la investigacion es asi
como la encuesta realizada en el Formulario Google Forms, facilité a través de una hoja de
calculo graficar, tabular y analizar los resultados. (Anexo 2)

La entrevista a los docentes se ha realiz6 siguiendo algunos objetivos:

1. Indagar la situacion de la aplicacion de estrategias didacticas en el aula

2. Provocar la motivacién con respecto a la innovacion tecnolégica

3. Informar de la aplicacion de la propuesta a los docentes

4. Incentivar el uso de tic en los docentes

2.10. Estudio de los resultados obtenidos en las entrevistas a docentes

De acuerdo al andlisis de las respuestas a las preguntas realizadas a los docentes se ha
concluido de forma general en cada pregunta. (Anexo 3)

La entrevista fue realizada a cada docente en la hora asignada anteriormente, fueron
participes de la misma los siguientes docentes:

Lcda. Alexandra Parra

Lcdo. Angel Cordova

Lcdo. Jorge Chasi

Lcda. Juanita Arias



Pregunta N° 1 ¢ Para usted qué son las estrategias didacticas?

Tabla 3 Conceptualizacidn de estrategias didacticas

NOMBRE

RESPUESTA

EN CONCLUSION LAS

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Lic. Jorge Chasi

Son actividades planificadas
por el docente con la finalidad de
que el educando logre construir su
aprendizaje

y se alcancen los

objetivos planteados.

Lic. Alex Parra

Formas de ensefiar técnicas,

metodologias, actividades,

recursos Yy evaluaciones para

alcanzar los objetivos propuestos.

Lic. Juanita Arias

Son mecanismos de ensefianza,
procedimientos que se persiguen
para alcanzar los objetivos vy

contenidos para el aprendizaje del

alumno.

Lic. Angel Cérdova

Es la planificacién del proceso
de ensefianza - aprendizaje que
utiliza él docente para elegir las
técnicas y actividades para lograr

los objetivos planteados.

Los docentes consideran como
un conjunto de acciones que se
encuentran planificadas y

organizadas, cuyo objetivo
principal es facilitar el proceso
ensefianza en funcion de alcanzar

aprendizajes significativos.

Fuente: Entrevista a docentes
Elaborado por: Elsa Chango




Pregunta N° 2 ¢ Aplica estrategias didacticas en el aula?

Tabla 4 Aplicacion de estrategias didacticas en el aula

NOMBRE RESPUESTA EN CONCLUSION

Lic. Jorge Chasi Si aplica estrategias didacticas

dentro del aula

Lic. Alex Parra Si aplica estrategias didacticas Los docentes manifiestan
dentro y fuera del aula que utilizan estrategias

Lic. Juanita Arias Si aplica estrategias didacticas | didacticas dentroy fuera
dentro y fuera del aula del aula

Lic. Angel Cérdova Si aplica estrategias didacticas

dentro del aula

Fuente: Entrevista a docentes
Elaborado por: Elsa Chango




Pregunta N° 3 ¢ Qué tipo de estrategias did4cticas utiliza para la ensefianza en el aula?

Tabla 5 Tipos de estrategia didacticas

NOMBRE

RESPUESTA

TIPOS DE ESTRATEGIAS
DIDACTICAS EN

CONCLUSION

Lic. Jorge Chasi

Utiliza estrategias didacticas como: la

observacién, itinerarios y  técnicas
didécticas que permitan a los estudiantes

construir su propio aprendizaje de manera.

Lic. Alex Parra

Colaborativa, en esta estrategia los

docentes les hacen participes a los

estudiantes dandoles la posibilidad de elegir
entre diferentes opciones para las
actividades y tareas, con el objetivo de

atraer su atencion

Lic. Juanita Arias

Aprendizaje basado en problemas donde
el estudiante es el protagonista principal, ya
que el mismo adquiere conocimientos,
habilidades y comportamientos a través de
situaciones de la vida diaria, su objetivo es
formar educandos capaces de analizar y
resolver problemas de la misma forma que

lo hard en su labor profesional.

Lic. Angel Cérdova

Trabajo colaborativo conformado por
acciones, actividades con la finalidad de

compartirlos para construir el conocimiento

De acuerdo a los docentes

entrevistados, las estrategias

didécticas que manejan son activas,
participativas 'y  principalmente
dindmicas. Permiten a los educandos
destrezas tales

desarrollar que

promuevan aprendizajes

significativos.

Fuente: Entrevista a docentes

Elaborado por: Elsa Chango
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Pregunta N° 4 ;Qué tipo de estrategias didacticas virtuales utiliza para impartir su

clase?

Tabla 6 Tipos de estrategias didacticas virtuales

TIPOS DE
NOMBRE RESPUESTA ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

INTERPRETACION

Lic. Jorge Chasi Utiliza para consultar y reforzar
el contenido de la asignatura, busca

estrategias para trabajar en el aula.
Los docentes entrevistados

conocen de estrategias

Lic. Alex Parra Utiliza videos sobre los temas

didacticas pero de forma
relacionados con la asignatura.

tradicional, como se puede
Verifica si el contenido es bueno

observar no manejan entornos
para presentarlos en el aula

0 plataformas virtuales y

desconocen de recursos o

Lic. Juanita Arias Usa en las evaluaciones en linea.
herramientas tecnoldgicas que

Lic. Angel Cérdova Utiliza  investigaciones en
motiven sus estrategias dentro
internet, paginas web, péaginas
del aula.
confiables para que los estudiantes

indaguen los temas que se les envia.

Fuente: Entrevista a docentes
Elaborado por: Elsa Chango
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Pregunta N° 5 ;Considera usted que las estrategias y técnicas didacticas mediadas en

TIC que se emplean en la ensefianza de Historia favorecen el aprendizaje significativo?

Tabla 7 Estrategias didacticas en el proceso ensefianza aprendizaje

NOMBRE

RESPUESTA

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS EN EL
PROCESO ENSENANZA
APRENDIZAJE

EN CONCLUSION

Lic. Jorge Chasi

Si porque facilita la construccion de
los aprendizajes logrando que el docente
sea el guia en las actividades que realiza

el estudiante.

Lic. Alex Parra

Si porgue apoyan los procesos de
planificacion y permiten el dinamismo

dentro del aula.

Lic. Juanita Arias

Si porque permiten estimular los

aprendizajes dentro de las

planificaciones de unidades didacticas.

Lic.

Cérdova

Angel

Si porgue se caracterizan
fundamentalmente porque los procesos
didacticos sean de calidad, claves para el

aprendizaje significativo.

Todos los docentes

concuerdan que las estrategias

didacticas son  esenciales
dentro  del proceso de
ensefianza  aprendizaje de

Historia ya que facilitan la
planificacion de actividades
para que estas sean de calidad,
promoviendo en los
estudiantes la construccion de

conocimientos significativos.

Fuente: Entrevista a docentes
Elaborado por: Elsa Chango



Pregunta N° 6 ¢, Maneja las Tecnologias de la Informacion y comunicacién?

Tabla 8 Manejo de TIC

NOMBRE

RESPUESTA

MANEJO DE TIC

EN CONCLUSION

Lic. Jorge Chasi

No, solo tiene nociones bésicas de
computacion y lo utiliza para el envié
de notas en la plataforma Carmenta o
en los cursos del Ministerio de

educacion.

Lic. Alex Parra

Si conoce de herramientas
digitales como: Plataformas virtuales,
herramientas de presentacion, mapas
mentales, crucigramas, videos, uso de
redes sociales, disefios de blog, entre

otros

Lic. Juanita Arias

Si pero su utilizacion es esporadica

para evaluaciones

Lic. Angel Cérdova

Si tiene nociones de informatica
pero no dispone de tiempo para

conocer de estas herramientas.

Los docentes conocen
de TIC, pero su
utilizacion dentro del
aula no es suficiente
como apoyo a las

estrategias didacticas.

Fuente: Entrevista a docentes
Elaborado por: Elsa Chango
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Pregunta N° 7 ¢ Ha disefiado o creado material con recursos digitales?

Tabla 9 Creacidon de recursos digitales

NOMBRE

RESPUESTA

MANEJO DETIC

INTERPRETACION

Lic. Jorge Chasi

No

Lic. Alex Parra

Si el blog institucional,

educativo

blog

Lic. Juanita Arias

Si evaluaciones en Google Form

Lic. Angel Cordova

Si preparando

presentacion

materiales

de

Los docentes conocen de TIC, pero
desconocen del disefio de herramientas

digitales que puedan apoyar a sus

estrategias dentro de las planificaciones.

Fuente: Entrevista a docentes
Elaborado por: Elsa Chango

2.11. Andlisis de las encuestas a los estudiantes:

De las encuestas realizadas al primer afio de Bachillerato cabe sefialar que fue realizada por

34 estudiantes de la muestra, ya que dos estudiantes por diversas situaciones no la realizaron.

Pregunta N° 1

¢Conoce el significado de TIC?

Grafico 9 Conceptualizacion de las TIC

Conoce el significado de TIC

34 respuestas

\

53%

u Sl

mNO

AUSENTES

Fuente: Encuesta realizada Primero BGU “C” de la Unidad Educativa “Ricardo Alvarez

Mantilla”

Elaboracion: Elsa Chango
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Seglin la encuesta realizada a los estudiantes de Primero BGU “C” el 53% conoce el concepto
de TIC, mientras que el 42% desconoce su significado y el 5% corresponde a estudiantes que
no realizaron la encuesta.

Pregunta N° 2

¢ Tiene computadora e internet en su hogar?

Gréfico 10 Disponibilidad de ordenador e internet
Tiene computadora, laptop e internet en su
hogar

34 respuestas H Dispone de computadora e

internet
M Internet en el celular

No dispone de computadora ni

internet
Solo computadora

M Internet en casa

Fuente: Encuesta realizada Primero BGU “C” de la Unidad Educativa “Ricardo Alvarez Mantilla”
Elaboracion: Elsa Chango

El 53% de los educandos dispone de computadora e internet, el 14% disponen de internet en
casa para uso de celulares y Smart tv, el 5 % posee celular con planes de internet de las diferentes
operadoras, el 5% solo dispone de (computadora, laptop, Tablet, celular), el 17 % no dispone
ni de computadora y tampoco de internet en casa y el 2% corresponde de los estudiantes que no
participaron de la encuesta.

Se observa que el 58% dispone medios electronicos digitales para la realizacion de las
actividades mediadas en TIC que estdn propuestas dentro de la Estrategia didactica para la
asignatura de Historia.

Pregunta N° 3

¢Lainstitucidon cuenta con una sala de computo e internet en qué estado se encuentra?
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Gréfico 11 Condiciones de la Sala de computo

Condiciones de la sala de cdmputo de la institucion.
34 respuestas

B Solo computadoras en
funcionamiento sin internet

M Pocas computadoras en
funcionamiento e internet
Todas las computadoras en
funcionamiento y con internet

Fuente: Encuesta
realizada Primero BGU “C” de la Unidad Educativa “Ricardo Alvarez Mantilla”
Elaboracion: Elsa Chango

El 42% menciona que existen pocas computadoras que tienen internet, debido a que no todas
tienen tarjeta de red. Mientras que el 39% manifiestan que en la sala de computo solo hay
computadoras sin internet, esto se deberia a que hay dias que el internet no esta disponible por
falta de pago, ademas que el uso del mismo por toda la institucion hace que la conexién sea
lenta y no se pueda trabajar en este sitio. EI 14% expresa que todas las computadoras tienen
internet, afirmacion que es incorrecta ya que la sala de cémputo solo dispone de 13
computadoras con acceso a internet.

Pregunta N° 4

Dispones de redes sociales ( Facebook, Whatsapp, Twitter o correo electrénico)

Grafico 12 Disponibilidad de redes sociales de los alumnos

Dispone de redes sociales
34 respuestas

B Solo correo electrénico

B Solo redes sociales

Redes sociales y correo

electrénico
Ausentes

Fuente: Encuesta realizada Primero BGU “C” de la Unidad Educativa “Ricardo Alvarez Mantilla”
Elaboracion: Elsa Chango
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Segun la encuesta el 81% de los estudiantes dispone de una cuenta en las redes sociales
como Facebook, twitter, whatsapp, instagran entre otros y ademdas cuentan con correo
electrénico, el 8% solo dispone de una cuenta en redes sociales, el 5% solo dispone de una
cuenta de correo electronico y el 6% no realizo la encuesta.

Pregunta No 5
Que tiempo utiliza navegando en internet
Gréfico 13 Navegacion en internet

Tiempo de navegacion en el internet
34 respuestas

mO0-2horas

M2 -4 horas
4 -6 horas
ausentes

Fuente: Encuesta realizada Primero BGU “C” de la Unidad Educativa “Ricardo Alvarez Mantilla”
Elaboracion: Elsa Chango

El 42% de los alumnos navega en internet a través de sus computadoras, laptop, Tablet y
celulares de 2 a 4 horas, el 36 % navega hasta dos horas, el 17 % de 4 a 6 horas, siendo demasiado
el tiempo que ocupa en el internet, el 5% no realiz6 la encuesta.

Pregunta No 6
¢ Te gusta la asignatura de historia?

Grafico 14 Empatia con la asignatura de Historia

Te gusta la asignatura de historia
34 respuestas

mS|
m POCO
AUSENTES

Fuente: Encuesta realizada Primero BGU “C” de la Unidad Educativa “Ricardo Alvarez Mantilla”
Elaboracion: Elsa Chango
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Los educando manifiestan el 69% su gusto por la asignatura, mientras que el 25 % dicen que
les gusta muy poco, el 6% corresponde a los estudiantes que no realizaron la encuesta.

Pregunta No 7

¢Los docentes asignados en la materia utilizan tic en sus clases?

Grafico 15 Utilizacion de Tic de los docentes en el aula

Los docentes asignados en la materia utilizan tic en

sus clases
34 respuestas

W A VECES
mNO

M AUSENTES

Fuente: Encuesta realizada Primero BGU “C” de la Unidad Educativa “Ricardo Alvarez Mantilla”
Elaboracién: Elsa Chango

El 90 % de los estudiantes concluyen que rara vez los docentes utilizan tic en sus clases, el
7% manifiesta que si utilizan TIC y el 3% corresponde a los que no realizaron la encuesta.

Pregunta No 8

Maneja Word, Excel y PowerPoint

Grafico 16 Manejo basico de TIC de los estudiantes

Maneja Word, Excel y PowerPoint
34 respuestas

m TODAS

B WORD Y EXCEL

= WORD Y POWER
POINT

Fuente: Encuesta realizada Primero BGU “C” de la Unidad Educativa “Ricardo Alvarez Mantilla”
Elaboracion: Elsa Chango
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Los estudiantes expresan el 72 % que manejan Word, Excel, PowerPoint, el 14 % indican
que solo manejan Word y Excel, el 8% dicen manipular Word y PowerPoint y 6% corresponde
a los alumnos que no realizaron la encuesta.

Pregunta No 9

Utiliza otras herramientas diferentes a (PowerPoint, Word, Excel) cuando realizas
presentaciones en clase para tus exposiciones.

Gréfico 17 Utilizacion de otras herramientas digitales de los estudiantes

Utiliza otras herramientas diferentes a (Power
Point, Word, Excel) cuando realizas presentaciones

en clase para tus exposiciones.
34 respuestas

6% 4% S|
A VECES
AUSENTES

Fuente: Encuesta realizada Primero BGU “C” de la Unidad Educativa “Ricardo Alvarez Mantilla”
Elaboracion: Elsa Chango

El 47% de los educandos sefialan que utilizan otro tipo de presentaciones digitales para
exposiciones en el aula, el 33% expresan que no conocen de otras herramientas digitales de
presentacion, el 14% exponen que utilizan otras herramientas para sus exposiciones y el 6%
corresponde a los alumnos que no llenaron la encuesta.

Pregunta No 10

Busca en el Internet recursos que pueda emplear en sus tareas escolares.
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Gréfico 18 Busqueda de recursos para tareas escolares en internet

Busca en el Internet recursos que pueda emplear

en sus tareas escolares
34 respuestas

m Sl
A VECES
AUSENTES

Fuente: Encuesta realizada Primero BGU “C” de la Unidad Educativa “Ricardo Alvarez Mantilla”
Elaboracion: Elsa Chango

El 50% de los estudiantes manifiestan que rara vez buscan en Internet recursos para sus
tareas, el 42% manifiestan que siempre esta apoyandose en el Internet para realizar sus tareas,
el 3% que no busca recursos para su aprendizaje en el Internet y el 5% corresponden a los

alumnos que no realizaron la encuesta.

2.12. Regularidades del diagnostico

Examinados los instrumentos de campo (entrevista y encuesta), se analizé la informacion de
los actores involucrados en la problematica planteada en la investigacion. En este proceso de
analisis e interpretacion de los datos obtenidos se evidencio los siguientes puntos.

De la entrevista realizada a los docentes del area se puede establecer que utilizan estrategias
didacticas o metodoldgicas, pero de forma tradicional en algunos casos. Lo que indica que se
debe cambiar la practica tradicional del proceso ensefianza aprendizaje, con nuevas actividades

y recursos que en la actualidad nos facilitan las TIC.
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Los docentes estan claros en que las estrategias didacticas son un conjunto de acciones
planificadas que permiten la organizacion de las actividades académicas, facilitando el proceso
educativo, permitiendo alcanzar los objetivos planteados y promoviendo el aprendizaje
significativo.

Los docentes exponen que las TIC apoyan a las estrategias didcticas motivando y
promoviendo la innovacion tecnolédgica en el educando, guiandole hacia un aprendizaje
significativo. Pero no las aplican en el aula.

Con el afan de implementar la propuesta de la investigacion, la encuesta realizada a los
educandos de la Unidad Educativa “Ricardo Alvarez Mantilla” nos permite extraer las
siguientes conclusiones.

De las encuestas realizadas a los estudiantes se evidencia el uso y manejo de TIC, la mayoria
tiene acceso a internet y tiene conocimientos basicos. De acuerdo a lo analizado los estudiantes
estdn mejor actualizados que los docentes. Este analisis nos permite evidenciar que los

estudiantes estan en la capacidad necesaria para trabajar un aprendizaje mediado en TIC
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CAPITULO Ill: PROPUESTA DE ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL

APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA HISTORIA MEDIANTE USO DE LASTIC

3.1. Estructura general de la propuesta

La propuesta de una estrategia didactica en el aprendizaje de la asignatura Historia mediante

el uso de las TIC, se realiz6 de acuerdo a los componentes estructurales de la estrategia didactica

y su interrelacion en el proceso ensefianza aprendizaje.

Gréfico 19 Estructura de los componentes de la Estrategia Didacticas

COMPONENTES

e  Ensefar el manejo del aula virtual Classroom de la asignatura
e  Fomentar un aprendizaje innovador mediante el uso de TIC en Historia
OBJETIVOS e  Elaborar actividades interactivas que fortalezcan a las estrategias didacticas en el aula

ACCIONES

Enfocado en el Constructivismo

Metodologia. ERCA
Docentes asignados a la asignatura Historia
Estudiantes de Primero BGU

Docentes
Estudiantes

Mediante juegos, actividades, herramientas tecnoldgicas

Tiempo de implementacion: 3 semanas
Tiempo dedicado a cada unidad: 5 semanas

Tiempo de refuerzo académico: 1 semana por unidad

Materiales: Sala de

Humanos: Docentes y estudiantes

ordenadores e internet en la casa

computo, retroproyector,

Segun el criterio de 10 especialistas que validaron la propuesta
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3.2. Disefio de la propuesta

La propuesta se realizo en la plataforma educativa CLASSROOM, la misma que es una

plataforma educativa gratuita de aprendizaje combinada (blended learning), constituye la

primera aplicacion de google creada para el sistema educativo, fue lanzada en el 2014 y hoy por

hoy sigue evolucionando.

Es una plataforma para gestionar el aprendizaje y se encuentra disefiada como apoyo a los

docentes, ya que a través de ella se pueden recopilar informacion de todas las fuentes,

administrar los recursos o actividades, enviar tareas sin necesidad de utilizar papel y por Gltimo

evaluar el conocimiento adquirido.

Las ventajas de la plataforma Classroom son las siguientes:

Es gratuita y se pueden acceder facilmente si disponen de una cuenta de Gmail o una
cuenta en GSuite.

Es fécil de utilizar, no necesita instalacion, se puede acceder via Web. Es muy sencilla
y no requiere de un gran conocimiento en Informética para ser usada.

Mejora la comunicacion entre el docente y el alumno, en tiempo real. El feedback se
puede hacerlo mediante las anotaciones en las tareas o por correo electrénico o mensajes.
Se ahorra papel y tiempo, el utilizar documentos digitales nos permite el ahorro de
recursos y tiempo.

Organiza los recursos tanto del docente y el alumno a través de carpetas que son
guardadas en Google Drive.

Se puede utilizar de recursos didacticos en el caso de los docentes
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e Los docentes y estudiantes lo pueden tener disponible en version App para moviles y
tabletas

e Se puede integrar facilmente con aplicaciones de Google

e Sin publicidad y sin cesion de datos

3.2.1. Conexion 6ptima de CLASSROOM

Como todo entorno virtual se requiere de estar conectado a Internet preferiblemente de banda
ancha de al menos 15 Mbps, ademés contar en su computadora o laptop de un procesador de
alta capacidad y memoria y de una buena tarjeta gréafica. Se recomienda utilizar Mozilla ya que
es de conocimiento publico que es el mejor al momento de trabajar con plataformas o entornos
digitales. Aunque también se puede trabajar en Chrome que es un navegador web rapido,
seguro y fécil de usar, desarrollado por Google.

El objetivo de la creacion de esta plataforma fue el disefio de una estrategia didactica de
aprendizaje orientada a mejorar el proceso ensefianza aprendizaje en la Asignatura de Historia,
especificamente para estudiantes de primero de Bachillerato General Unificado. Dentro de la
plataforma se han vinculado herramientas tecnolégicas como: Video You Tobe , Powton,
Educaplay, Canva, Slide, Emaze, Quizz, Genially, Issuu , Quizoa, entre otras, que nos ayudara
como refuerzo académico dentro y fuera del aula. En la plataforma de Classroom se incluye
temas que estan en el Curriculo para primero de bachillerato

Classroom es una plataforma gratuita, la cual se utiliza como aula virtual, con contenidos,
actividades, metodologias y recursos. Las mismas que seran desarrolladas por el estudiante de
manera autonoma e interactiva, permitiéndole observar los resultados de la evaluacion en tiempo
real. Ademas de mejorar la comunicacion entre el docente y el alumno, ya que se puede corregir

tareas, comentar errores, retroalimentar al estudiante.
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3.3 Presentacion de la Propuesta

La propuesta dentro de la plataforma Classroom se estructuro de la siguiente manera:

3.3.1. Proceso para entrar a Classroom
Para entrar a la plataforma se debe seguir los siguientes pasos:

PASOS

Google El estudiante tendra que crearse o tener una
Elsa Chango

cuenta de Gmail.

ﬁ elsa190470@gmail.com v

Ingresa tu contrasefia o Cuenta
" | &

¢Olvidaste la contrasefa?

. Contrasefia

Acceder al Classroom por el navegador Google Chrome

Google classraom v o

L Todos &) 1imagenes [ videos B Noticias 8 maps i Mas Preferenclas Herramientas
Cerca de 963,000,000 resultados (0.29 segundos)

Inicia sesion: Cuentas de Google - Classroom - Google

hitps /classroom.google com/u/0/h7hi=es
¢No es tu ordena rdo invitados para iniciar sesién de forma privada.
Mas informacion ar cuenta, Afrikaans . azarbaycan . catala

Visitaste esta pagina varias veces. Ultima visita: 17/07/19

Google Classroom

hitps #classroom google com/ =

Not your computer? Use a private browsing window to sign in. Learn more. Next
Create account. Afrikaans . azerbaycan . catala . Cestina . Dansk . Deutsch

Classroom - Glassroom Google - Classroom Help - Google Glassroom Login
Visitaste esta pagina varias veces. Ultima visita: 14/07/19

La planificacion de actividades esté disefiada de acuerdo a las necesidades de la Institucion
Educativa. La creacion del aula virtual fue disefiada por la Econ. Elsa Chango, docente
investigadora de esta propuesta, a quién los alumnos deben dirigirse por alguna duda o

inconveniente. El correo de contacto es elsal90470@agmail.com



mailto:elsa190470@gmail.com
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3.3.2. Para el ingreso de los estudiantes se lo puede realizar de dos formas:

Ingreso con un cddigo, que el docente facilitard al alumno en el aula o través del correo

lpky8d |

electrénico.

H

Ingreso por medio de la invitacion del docente, a través del correo electronico donde

solicita unirse a la clase.

= M 6ma Q ° @
e 0DoedF @60 be L |
O he Invitacion a ensefar de forma conjunta: "Historia® Reseees » L]
% Destacados Elsa Chango (C1assroom) «ro-reciy=2e pein . < e - (/]
© FPospoestos am -
> Enviados
B B &

Més

Google Classroom

,‘

Hola:

Elsa Chango (g12a190470@qmal.com) te invitd a enseflar de forma conjunta la clase
Hisiiia

Elsa Chango
| e
’

El estudiante debera unirse a la clase para realizar las actividades solicitadas, es importante
sefialar que los estudiantes recibiran notificaciones y avisos si el docente lo requiere, asi la
comunicacion sera en tiempo real. Classroom esta disefiada para descargarse en los celulares lo
que permitira hacer uso de los mismos fuera o dentro del aula.

Portada

Este es el disefio de la Aula virtual de Historia de la Unidad Educativa “Ricardo Alvarez
Mantilla”, la misma contiene un banner creado en ONLYMEGA

Link: https://app.onlymega.com/showcase/obnr_cjz85gc000005whpdd6b790wb



https://app.onlymega.com/showcase/obnr_cjz85gc0o0005whpdd6b790wb
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€ - C & dassroom.google.com/u/0/c/MzY2NjUxMzg2NDda?hl=es Q % ,f ;

= Historia Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones @ f

Historia

Codigo de la clase Ipky8d |}

Seleccionar tema
Subir foto

La propuesta del aula virtual consta de tres Modulos:
1. MODULO INFORMATIVO
Esta seccion estd dividida en: Inicio, Seccion Informacion, Seccion Comunicacion y
Seccidn Interactiva.
Dentro de la seccidn de Inicio se encuentra el Silabo de la asignatura de Historia realizada
en un formato de Word subida al aula virtual y la presentacién de la asignatura con una pequefia
introduccién y un video subido de YouTube.

Link: https://www.youtube.com/watch?time continue=1862&v=hg9n4i6LabY

En la seccion Informacién se puede encontrar la presentacion del Tutor en un video

elaborado por la autora de la investigacion en https://screencast-o-matic.com/account.
También se encuentra el material de apoyo del docente como son las Planificaciones de
Unidades Didacticas subidas en el Drive y las Rubricas de evaluacion elaboradas en Rubistar.

Link: http://rubistar.4teachers.org/index.php?skin=es&lang=es

En la seccion de Comunicacion se establecera las guias que apoyaran al alumno a realizar

sus actividades, las fechas de los foros, fechas de la realizacion de actividades y evaluaciones


https://www.youtube.com/watch?time_continue=1862&v=hq9n4i6LabY
https://screencast-o-matic.com/account
http://rubistar.4teachers.org/index.php?skin=es&lang=es
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En la seccion interactiva se apoyard con la herramienta Hangouts, la cual permitira la

comunicacion entre el docente y los alumnos para retroalimentaciones.

&« () & classroom.google.com/u/0/w/MzY2NjUxMzg2NDda/t/all?hl=es

= Historia Tablén Trabajo de clase Personas

Todos los temas

£ CCION DE INFOR @ SILABO DE LA ASIGNATURA Ghima modificacidn: 16 jul.
SECCION DE COMU @ PRESENTACION DE LA ASIGNATURA Ultima modificacién: 20 jul.
E ON INTER;

SECCION DE INFORMACION

@ PRESENTACION DEL TUTOR Publicada el 12 aga
iGN

@ MATERIAL DE APOYO DOCENTE Ukima modificacién: 21 age.
ON Gl -

@ RUBRICA DE EVALUACION Ukima medificacicn: 21 age.

SECCION DE COMUNICACION

@ EVALUACICNES Y ACTIVIDADES: FECHAS E... Ultima modificacién: 12 aga.

@ FORO: FECHAS ESTABLECIDAS Uhima medificacién: 12 af

@ GUIAS DE INICIO Ultima modificacién: 12 aga.

SECCION INTERACCION

@ RETROALIMENTACION Uttima modificacién: 21 aga.

2. MODULO FORMATIVO

e % @ i

s u @

En el mddulo formativo se desarrollara la estrategia didactica mediada en TIC en la

asignatura de Historia.

Tema: Historia de las Civilizaciones

La propuesta esta estructurado en siete unidades como son: Mesopotamia, China, India,

Egipto, Grecia, Romay EI Judamismo.
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Objetivo de la clase

Es importante definir a donde queremos llegar y que es lo que esperamos que los alumnos
aprendan. El objetivo es el resultado de la asimilacion cognitiva y actitudinal del alumno como
consecuencias de la realizacion de las actividades didacticas, este comportamiento debe ser
sujeto a observacion y evaluacion.

Ejemplo de objetivo de la Civilizacion Mesopotamica.

Motivacion

En todos los temas se ha incluido videos de motivacién que se desarrollaran en el aula a
través de un proyector. Estos videos estan destinados a ser trabajados en el aula, en unos casos

desarrollando la reflexion y en otros se desarrollara juegos

CIVILIZACION MESOPOTAMICA

@ VIDEO DE MOTIVACION: Agilidad Mental Ukima modificacién: 12 ago.

@ OBJETIVO DE LA CLASE Ukima medificacién: 7 ago.

Estimar los principales aportes culturales de la civilizacion mesopotamica en la construccion de la historia universal y
|atinoamericana, mediante |a identificacion de sus contribuciones mas importantes, para valorar la diversidad pasada y
presente. Q.CSH.5.4

Ver material

@ ENLACES Y DOCUMENTOS Ukima modificacién: & ago.
TAREA: Cuadro comparative de las culturas ... Fecha de entrega: 22 dic. 23:..
TAREA: ENSAYO : ; El codige Hammurabi est.. Fecha de entrega: 22 dic. 23



58

Contenidos y Enlaces

El contenido cientifico y los enlaces que el profesor crea conveniente vincular al aula virtual
debe tener las siguientes caracteristicas:

e Garantizar el acceso seguro para la consulta de los estudiantes
e Estructura clara de los contenidos y de la vinculacion de los enlaces.

Cada unidad esta planeada didacticamente dentro del desarrollo del proceso ensefianza
aprendizaje, la misma que esta vinculada a los requerimientos del Curriculo del Ministerio de
Educacion.

La asignatura de Historia tiene una cantidad de informacion textual, iméagenes, videos entre
otros, que los docentes deben compartir a sus estudiantes. Esta informacion en la actualidad se
puede convertir en digital con la debida organizacion y planificacion del docente, este material
debera ser creativo y que motive al estudiante para que se apropie del conocimiento. Deben ser
sitios seguros de consulta, guidndoles al buen uso del Internet.

El material de apoyo esté disefiado para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje, ya
que el docente no debe solo guiarse de los libros que da el Estado. Se ha implementado dentro
de cada contenido de la unidad presentaciones elaboradas por la autora de la investigacion como
PowerPoint, Slide, Emaze, Prezzi, Goconqgr, Canva, Visme, Google Slides, entre otras, PDF del
contenido a tratarse, videos YOUTUBE, estas presentaciones fortaleceran la asimilacion de
los contenidos y apoyaran la transferencia de conocimientos.

Los contenidos de los temas a tratarse estan vinculados de la siguiente forma en la Plataforma

Google Classroom:
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Tablén Trabajo de clase Personas Calificaciones
CIVILIZACION MESOPOTAMICA :
@ OBJETIVO DE LA CLASE Ultima medificacién: 18 ago.
@ VIDEQ DE MOTIVACION: Agilidad Mental Ultima medificacién: 12 ago.
@ EMLACES Y DOCUMENTOS Ultima medificacion: 8 ago.

Mesopotamia es una de las primeras civilizaciones de la historia, la Mezopotamia antigua es la tierre comprendida entre
los rics Tigris y Eufrates y que en la antigliedad fue |a cuna de la civilizacion. Miles de afios después ese termritario es
conocido con &l nombre de Irak, un lugar donde los ecos de la guerra amenazan los vestigios de una historiz milenaria.

P CviLizacion MESOPOT.. - " Grandes Civilizaciones: ...

=( https://slides.com/elsachang.. = hitps:/www.youtube.com/w...
-ﬁ Ishtar gate and Processio... primeras_civilizaciones.p...
= E https:/fwww youtube com/w.. v FDF
L
Ver material

Actividades

Las actividades son un complemento fundamental dentro del proceso ensefianza aprendizaje,
las mismas deben ser interactivas y participativas. La utilizacidn de las actividades debe ser de
apoyo al docente para que controle y haga un seguimiento mas detallado del estudiante en su
avance escolar individual o grupal. Lo que le ayudara a orientarse en las fortalezas y debilidades
cognitivas de cada uno de los estudiantes.

Actividades que deben alcanzar los objetivos, donde los estudiantes desarrollan capacidades
y habilidades de los conocimientos adquiridos. La plataforma Google Classroom vincula las
herramientas necesarias correspondientes a los temas a tratarse, cada actividad se ha elaborado
para un tiempo determinado y especifico.

Presentamos algunas herramientas utilizadas:
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Powton: Es una herramienta online que permitira al estudiante crear videos con
preguntas.

Quizizz: Es la mejor herramienta para crear juegos y evaluaciones. Creando dentro del
aula la sana competencia.

Hangouts: Es una herramienta que servira para realizar videoconferencia, como apoyo
para retroalimentacion o recuperacion pedagdgica.

Educaplay: Permite al estudiante crear sus propios juegos, como crucigramas, sopa de
letras, adivinanzas, completar, test, mapas interactivos, videos Quiz.

Canva: Es una herramienta facil de manejar en la que se puede realizar presentaciones,
tarjetas, poster, infografias, folletos entre otras.

Issuu: Esta herramienta permite visualizar documentos digitalizados como libros,
revistas, documentos y otros medios. Creando una revista digital.

AZ Screen Recorder: App facil de bajarse en el celular y crear videos.

Quizizz: Herramienta que permite la interactividad y sana competencia a través de
juegos de preguntas.

Herramientas de presentacion: Slides, Emaze, Prezzi, Visme, Canva, Google Slides,

entre otras
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ACTIVIDAD INTERACTIVA: TAREA: Infografia... Fecha de entrega: 22 dic. 23:... :

Publicade el 7 jun. {Ultima modificacién: 10:11)

instrucciones:
Mediante una infografia realice la investigacion de los O 5 3 5 6

principales patriarcas de lzragl.

Debe incluir

Mombre del colegio

Mombre del estudiante

Mombre del curso

La infografia debe contener conceptos o descripciones
clara y concisas

Mo olvide incluir la bibliografia

Link: https.(fwww.canva.com/

Han presentado la tarea Asignadas Evaluadas

Ver tarea

Las actividades presentadas por los alumnos aparecerdn de la siguiente manera en la
plataforma Classroom. Un ejemplo es la elaboracion de mapas mentales para el Tema: EL Israel

de hoy después del Holocausto.

= Historia Instrucciones Trabajo del alumne
Devolver 2 puntos -
(m e Todos los alumnas ~
& iessikacheluisa & briteny chavez & cindy chico 5B merlon chiluiza O NAYELI CHIMBO
] == e .
Ordenar por estado de entrega -
as .
[ Tarea asignada User-Sync mapuid (191) mapuid (161) received 4445111162 mapuid (191)
Tarea calficada Tarea calificada Tarea calificada Tarea calificada Tarea calificada
O a Joel Alarcon
@ Cristian Cobefia {b Melanny Coha ‘ Sari Cris &) Emily Dayana @) Denzel Justin
Anrango Encalada
- o=
O (@ uJairo Aldean el gersnons
- - e ]
——
O ﬂa Jenny Alexandra Quila mapuid (19
Tarea calficada mapuid (191) area calificada are cada
Tarea calfficada Usersyne
Tarea calificada
®)  yolanaa almacni
i U
i & dawvin espinoza anthony 8_ freddy fichamba ° Daniela Flores Y samuelivo 6-0
O (@ Maribel Andradre s (oo 4
- F - —
. : <
[0 @& racelonaamios e = ar -en
o iy
mapuid (191) received_4203257485 mapuid (191)
Png.pog I W) Tares calificada Teres calificads Tarea calificads
&) reoksasui Tarea calfficada Tarea calificada

Lo que permitira conocer quién presento o no la tarea y buscar alternativas al respecto.
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3. MODULO EVALUATIVO
Evaluacion
La evaluacion es fundamental dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, ya que busca
determinar cuantitativamente el conocimiento del estudiante. Se estructuro evaluaciones
interactivas que motiven al estudiante en su aprendizaje con su respectiva retroalimentacion.
Segun el autor Jaramillo, J. ( 2014): La implementacion de cuestionarios desde el aula
virtual, es una opcidn evaluativa que facilita al docente, la aplicacion de pruebas con
preguntas aleatorias, abiertas, de seleccién maltiple, de emparejamiento, entre otras. Esta
alternativa requiere que se disefie un banco de preguntas suficiente, para alimentar las
evaluaciones respectivas. (pag. 18).
El disefio de las evaluaciones de los temas a tratarse se realizo en la herramientas de : Google

Form, Quizizz, Questionpro, Gocongr, Powtoon, entre otras.

EVALUACION Fecha de entrega: 31 jul. 23:59

REFLEXIONE 2 1 O 7

Han prezentada la tarea Aszignadas
JUDAISMO | Web Survey ...

hittps:/www.questionpro.co..

\er tarea

Libro de calificaciones
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Classroom muestra las calificaciones de cada uno de los estudiantes y da la opcion de bajarse

en formato Excel.

Calificaciones Historia 19-08-2019 [
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda Accesibilidad  Se guardaron todos
- o P 100% - S % .0 .00 123+ Arial - 10 - B I & A <+ B = - %v H
A B c D4l M o P Q

3 ABRIR CLASSRO OM
i

5 Promedio de la clase 117.97% 211 8.08 8.69 a.02
(] Alegjandra D Alejandra D paclasd1326@am: 124.17% 10 8 10 9

) Gere Gere suarezgeremi519@ 158.33% 10 9 10 9

] zDarkNinja ZDarkMinja luiscadenal83@gn 134.17% 10 ] 10 9

9 Cristhian Cristhian nico.moraz112@or 133.33% 9 7 8 8

10| Swift Ghislani3 rosanadivina2002g 158.33% 10 S 10 10
11 | Alarcon Joel alarconsebastian.jt 137.5% 8 9 8 a

12 | Aldean Jairo jairoaldean2013@¢ 145.83% 9 8 9 9

12 | Alexander Mateo mateocintriago639g 150.0% 9 7 10 10
14 | Alexandra Quila  Jenny jennyalexan19@agn 145.83% 10 8 8 9

3.4 Valoracion de la propuesta

La valoracion de la propuesta se realizd con el criterio de diez especialistas que
proporcionaron valiosos aportes a la propuesta, los mismos que debieron cumplir con algunos
requisitos:

e Tener el titulo de tercer o cuarto nivel en Educacion

e Tener experiencia en el campo docente como minimo 5 afios

e Conocer el manejo de herramientas informaticas

e Ejercer la docencia en instituciones educativas de nivel medio y superior
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Se escogid a diez especialistas para la valoracion de la propuesta, los mismos que se
sometieron a una autovaloracion de conocimientos en informatica y argumentacién pedagogica,
de forma cuantificada del 1 al 10, donde el 1 representa el valor mas bajo y el 10 el valor méas
alto. (Anexo 5)

El andlisis del conjunto de especialistas da como referencia que tres de ellos tienen un grado
de competencia medio y los siete restantes un grado de competencia alta. Por lo tanto del analisis
del coeficiente de competencia de los especialistas se pudo deducir que sus datos fueron
confiables y seguros para valorar la propuesta. (Anexo 6)

Ademas el coeficiente de argumentacion o fundamentacion de los especialistas tienen un
rango entre medio y alto, el 80 % de los especialistas tienen un rango alto y el 20 % un rango
medio, por lo que se concluye que los especialistas son profesionales expertos que
proporcionaran una apreciacion 6ptima a la propuesta objeto de la investigacion. (Anexo 7)

El andlisis de la propuesta obtuvo la siguiente valoracion.

Tabla 10 Valoracién de las propuesta por los especialistas

Indicadores N-P CATEGORIA
1 -0,286 Excelente
2 -0,096 Excelente
3 -0,286 Excelente
4 -0,7285 Excelente
5 -0,8385 Excelente
6 -0,286 Excelente
7 -0,8385 Excelente
8 -0,8385 Excelente

Fuente: PhD Ernesto Ferndndez

Del analisis de la tabla se puede concluir que el grupo de especialistas valoro la propuesta de

la siguiente manera:
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TEMA: ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL APRENDIZAIJE DE LA ASIGNATURA
HISTORIA MEDIANTE EL USO DE LAS TIC

Factibilidad y aplicabilidad: Excelente

Fundamentacion Pedagdgica. Excelente

Estrategia didactica: Excelente

Contenidos y recursos novedosos: Excelente
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CONCLUSIONES

La ensefianza de la historia es un desafio para los docentes hoy en dia, segun el diagndstico
realizado a los docentes y estudiantes se puede concluir que todavia se maneja formas de
ensefianza tradicional y caducas, lo que ha provocado que los alumnos pierdan el interés en la
asignatura de Historia.

El proposito fundamental del proceso ensefianza aprendizaje en la asignatura de Historia es
promover en el alumno un pensamiento critico, analitico y reflexivo, frente al devenir del mundo
actual. Es por ello que como docentes debemos introducir los conocimientos necesarios para la
construccién y comprension de los temas a tratarse en el aula. Es imprescindible ensefiar a los
estudiantes a pensar histéricamente, buscando estrategias que lo involucren a la criticay a la
reflexion ante cualquier narracion que se presente del pasado.

Es por ello que los modelos de ensefianza tradicional donde se desarrollaban las técnicas de
memorizacion quedaron en el pasado, y el mundo actual plantea un tipo de aprendizaje donde
se prepare a los joévenes para que sepan en que mundo estan y sepan interpretar los fenémenos
culturales, sociales, econémicos y politicos desde su historicidad, intervengan en él y sean
protagonista del devenir historico.

Cabe afiadir que la metodologia que el docente utiliza debe ser variada para que su resultado
sea un aprendizaje significativo, es decir, debe existir motivacion e innovacion dentro del aula,
es por ello que las herramientas tecnoldgicas de hoy en dia nos permiten escoger estrategias
gue nos ayudan a fortalecer el aprendizaje.

A pesar de encontrarnos en la era digital, donde la tecnologia cada dia avanza y se han

generado nuevas teorias sobre ensefianza- aprendizaje, existen algunos docentes en la institucién
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educativa objeto de investigacion, que todavia mantienen formas de ensefiar tradicionales. Los
docentes del area de Ciencias Sociales deben actualizarse en cuanto al uso de TIC en las aulas,
ya que de nada sirve tener una sala de computo sino se la utiliza para el apoyo de las estrategias
didacticas y metodoldgicas. Los docentes deben considerar que las TIC son herramientas que
apoyan al proceso de ensefianza aprendizaje.

Se debe aprovecharlas las habilidades tecnoldgicas que posee la poblacion estudiantil, en
beneficio de mejorar el rendimiento académico en la asignatura y la calidad educativa de la
institucion.

El Classroom es una plataforma gratuita y de facil manejo para docentes y estudiantes, que
permite gestionar el aprendizaje y que puede ser utilizado para ampliar o crear contenidos de
otros temas en el Area de Ciencias Sociales y de otras areas. El disefio de las actividades que se
plantearon en la propuesta fue fundamentada de acuerdo al Curriculo, donde se demostrd
pedag6gicamente el enfoque constructivista y conectivista en todas las actividades que se
realizd, desarrollando contenidos de forma relevante, claros, participativos y novedosos.

Se implemento la plataforma virtual Classroom en el sexto parcial con los estudiantes de
Primero de Bachillerato, paralelo “C”, donde se pudo observar y evidenciar el manejo dindmico
y colaborativo de los estudiantes, apoyando al proceso ensefianza aprendizaje mediante el uso
de las TIC.

Se realizo la valoracién con el apoyo de 10 especialistas expertos en el area tecnoldgica y
pedagdgica, que determinaron que el Classroom plataforma virtual estaba disefiado como apoyo

didactico y metodoldgico para el proceso ensefianza aprendizaje de la asignatura de Historia.
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RECOMENDACIONES

Socializar a los docentes de la institucion educativa donde se realizo la investigacion, la
estrategia didactica para el aprendizaje de la asignatura de Historia mediante el uso de las Tic,
como apoyo metodoldgico en el proceso de ensefianza aprendizaje. Y sirva como referente para
la utilizacion en otras areas.

Profundizar sobre los beneficios del uso de herramientas tecnoldgicas dentro del aula, para
fortalecer las estrategias didacticas y metodoldgicas en el proceso ensefianza aprendizaje,
mediante una capacitacion del uso de TIC.

Proponer el uso de plataformas en las diferentes asignaturas ya que se necesita de una
aprendizaje activo, colaborativo, participativo, centrado en el estudiante donde alcance
aprendizajes significativos.

Implementar estrategias de contingencia para estudiantes que en la casa no dispongan de

internet.
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Anexo 1 Preguntas para la entrevista a docentes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION,
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

ENTREVISTA A DOCENTES

Datos Informativos:

Institucion Educativa: Unidad Educativa “Ricardo Alvarez Mantilla”

Compafieros docentes del Area de Ciencias Sociales. Sirvase contestar el siguiente
cuestionario relacionado con el proceso de ensefianza aprendizaje del area.

Los datos que proporcione serviran para en la propuesta realizada “Estrategia didactica para
el aprendizaje de la asignatura de Historia mediada en TIC” realizada para los estudiantes de
primero de bachillerato

Instruccion: Conteste con veracidad las preguntas realizadas

1. ¢ Para usted qué son las estrategias didacticas?

2. ¢ Aplica estrategias didacticas en el aula?

3. ¢ Qué tipo de estrategias didacticas utiliza usted para la ensefianza en el aula?

4. ¢ Qué tipo de estrategias didacticas digitales utiliza usted para impartir sus clases?
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5. ¢Considera usted que las estrategias y técnicas didacticas que se emplean en la

ensefianza de Historia favorecen el aprendizaje significativo el uso de las TIC

6. Maneja las TIC

7. Crea material didactico digital

DOCENTE
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Anexo 2 Encuesta realizada a los estudiantes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION,
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

ENCUESTAS A ESTUDIANTES

Datos Informativos:

1. Conoce el significado de TIC
s O
v []

2. Buscaen el Internet recursos que pueda emplear en sus tareas escolares.
Si |:|
No [
Avecelj

3. Maneja Word, Excel y Power point

Solo Word D
Solo Excel D

Solo PowerPoint D
Solo Word y Excel D
Solo Word y PowerPoint D
Todas D
4. Utiliza otras herramientas diferentes a (Power Point, Word, Excel) cuando realizas

presentaciones en clase para tus exposiciones.



Si ]
No D
A veces D

5. Los docentes asignados en la materia utilizan tic en sus clases

Si ]
No D
A veces D

6. La institucién cuenta con una sala de computo e internet
Solo computadoras en funcionamiento sin internet

Pocas computadoras en funcionamiento e internet

O
O

Todas las computadoras en funcionamiento y con inteer

No tiene computadoras e internet
7. Te gusta historia y entiendes

Si D

No D

Poco D

8. Tiene computadora e internet en su hogar
Solo computadora
Solo internet
Internet en el celular
Computador e internet

No dispongo ni de computadora ni de internet

O

goooad



9. Dispones de redes sociales ( Facebook, Wattsapp, Twitter o correo electrénico)

Solo redes sociales

Solo correo electrénico

No dispongo de ninguna

10. Que tiempo utilizas navegando en internet

.
.
Redes sociales y correo electrénico D
.
.

0-2 hora D 2-4 horas D 4-6 horas
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Anexo 3 Carta de presentacion para la valoracion de especialistas

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS

- MAESTRIA EN EDUCACION,
“"‘-«.y MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

CARTA DE PRESENTACION

Asunto: VALORACION POR CRITERIO DE ESPECIALISTAS

Saludandole cordialmente y desedndole éxito en sus funciones, solicito de la manera mds comedida
valorar mi propuesta de investigacion “Estrategia didactica de aprendizaje en la asignatura de Historia
mediada por TIC” para los estudiantes de primero de Bachillerato General Unificado, previa a la
obtencidn del grado de Magister.

Con éste fin, se solicita muy comedidamente registre su criterio en la siguiente ficha de evaluacién
de la propuesta, para su validacion tedrica.

¢Qué conocimientos usted posee sobre el uso de Estrategias Didacticas para el aprendizaje de la
asignatura de Historia mediadas en TIC?

Instruccién: Marque con una equis (X) en la casilla que usted estime pertinente de acuerdo con su

nivel de conocimiento acerca de la problematica de mi propuesta:
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¢Qué fuentes de fundamentacién usted utilizé para conocer sobre de Estrategias Didacticas para el
aprendizaje para la asignatura de Historia mediadas en Tic, segun las abordadas a continuacidn?

Instruccién: Marque con una equis (X) la valoracidn que se acerque a la suya sobre las fuentes de
fundamentacién que usted considera han influido en su conocimiento acerca de la problematica de mi

propuesta.

Grado de influencia de cada una de las fuentes en sus
FUENTES DE INFORMACION criterios

A M B
(ALTO) (BAJO)
1-0,08 (MEDIO) <0,05

< 0,08-
0,05

Andlisis tedricos realizados por
usted

Su experiencia obtenida

Trabajos de autores nacionales

Trabajos de autores
extranjeros

Su propio conocimiento del
estado del problema en el
extranjero

Su intuicién

A continuacién, marque con una (X ) el juicio o valoraciéon que mas se acerque a su criterio, tomando
en cuenta los siguientes pardmetros:

e Excelente

e Muy Buena

e Buena

e Regular

e Malo

De antemano mi agradecimiento por su valioso aporte a mi investigacién
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Anexo 4 Cuadro de valoracién de la propuesta

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION,
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

VALIDACION DE LA “ESTRATEGIA DIDACTICA DE APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE
HISTORIA MEDIADA EN TIC”

FORMATO PARA ESPECIALISTAS Y DOCENTES

Indicadores Excelente Muy Buena Regular Mala
Buena

Es factible y aplicable la
propuesta

La plataforma educativa
Classroom es de facil manejo

Cumple la plataforma
Classroom con el objetivo
general de la propuesta

La estrategia didactica estd
fundamentada
pedagdgicamente

Incentiva la motivacién en los
estudiantes

La estructura de la propuesta
se enfoca en el socio
constructivismo y conectivismo

Los contenidos estan de
acuerdo a los objetivos

Los recursos tecnoldgicos
estan de acuerdo a los
contenidos

Sugerencias en lo Pedagdgico
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Sugerencias en lo Tecnoldgico

VALIDACION

Validado por:
Nombre y Apellidos

Titulo Obtenido que posee (el de mayor

jerarquia)

Cargo dentro de la Institucion:

Aios de experiencia:

Investigaciones efectuadas y realizadas:

No. CI:

Teléfono:

Email:

Firma:




Anexo 5 Estadistica de los resultados del grado de conocimiento de los especialistas

Tabla 11 Resultados del grado de conocimiento
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N ESPECIALISTAS 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 Lcda. Juana Arias Escobar X
2 Dr. Javier Castro Michuy X
3 MSc. José Chamba X
4 Lcdo. Jorge Chasi Cruz X
5 Lcda. Patricia Corrales X
6 Lcdo. Juan Godoy X
Navarrete
7 MSc. Patricia Morillo X
8 Lcda. Rosa Quishpe X
9 Lcdo. Luis Reimundo X
10 MSc. Bertha Salcedo X

Fuente: PhD Ernesto Fernandez




Anexo 6 Estadisticas de los factores para de argumentacion por parte de los especialistas

Tabla 12 Patron de factores para el calculo del coeficiente de argumentacion
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ESPECIALISTAS

FUENTES DE ARGUMENTACION ALTO MEDIO BAJO

Anadlisis tedricos por usted realizados 0,3 0,2

Su experiencia obtenida 0,5 0,4

Trabajos de autores nacionales 0,05 0,05

Trabajo de autores extranjeros 0,05 0,05

Su propio conocimiento del estado del problema 0,05 0,05

en el extranjero

Su intuicion 0,05 0,05

Fuente: PhD Ernesto Fernandez

Tabla 13 Coeficiente de conocimientos de los especialistas
No CONOCIMIENTO Crz e

CONOCIMIENTO de

Especialista (Kc) FUNDAMENTACION Ka K competencia
1 7 0,7 0,2 [04 ]0,05 [0,05]0,05 [0,05 08 0,75 |MEDIO
2 8 08 0,3 [05 ]0,05[0,05]0,05 [0,05 1 0,9 ALTO
3 9 0,9 0,2 [05 ]0,05 (0,05 0,05 [0,05 0,9 0,9 ALTO
4 8 08 0,2 [05 ]0,05[0,05]0,05 [0,05 0,9 085 |ALTO
5 8 08 0,2 [04 ]0,05[0,05]0,05 [0,05 08 08 ALTO
6 7 0,7 0,2 [04 ]0,05 (0,05 0,05 [0,05 08 0,75 |MEDIO
7 9 0,9 0,2 [05 10,05 [0,05]0,05 [0,05 0,9 0,9 ALTO
8 7 0,7 0,2 |04 ]0,05[0,05]0,05 [0,05 08 0,75 |MEDIO
9 8 08 0,3 [05 ]0,05[0,05]0,05 [0,05 1 0,9 ALTO
10 9 09 0,3 |05 (0,05 (0,05]0,05|0,05 1 0,95 ALTO

Fuente: PhD Ernesto Ferndndez




Anexo 7 Valoracion de la propuesta por parte de los especialistas

Tabla 14 Proceso de valoracion de expertos método Delphi

No Preguntas Indicador
1 Es factible y aplicable la propuesta P-1
2 La plataforma educativa Classroom es de facil pP-2
manejo
3 Cumple la plataforma  Classroom con el P-3
objetivo general de la propuesta
4 La estrategia didactica estd fundamentada P-4
pedagdgicamente
5 Incentiva la motivacion en los estudiantes P-5
6 La estructura de la propuesta se enfoca en el P-6
socio constructivismo y conectivismo
7 Los contenidos estan de acuerdo a los objetivos P-7
8 Los recursos tecnologicos estan de acuerdo a los P-8
contenidos
Fuente: PhD Ernesto Fernandez
Tabla 15 datos obtenidos de los especialistas
Muy
Excelente| Buena Buena Regular Malo
Indicador C1l C2 C3 C4 C5 Total
P-1 9 1 0 10
P-2 7 2 1 0 10
P-3 9 1 0 10
P-4 8 2 0 10
P-5 9 1 0 10
P-6 9 1 0 10
P-7 9 1 0 10
P-8 9 1 0 10

Fuente:

PhD Ernesto Fernandez
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Tabla 16 Tabla de Frecuencias Acumuladas

84

Muy
Excelente| Buena Buena Regular Malo
Indicador C1 C2 C3 C4 C5
P-1 9 9 10 10 10
P-2 7 9 10 10 10
P-3 9 9 10 10 10
P-4 8 10 10 10 10
P-5 9 10 10 10 10
P-6 9 10 10 10 10
P-7 9 10 10 10 10
P-8 9 10 10 10 10
Fuente: PhD Ernesto Fernandez
Tabla 17 Tablas de frecuencias relativas
Muy
Excelente| Buena Buena Regular Malo
Indicador C1 C2 C3 C4 C5
P-1 0,90 0,90 1,00 1,00 1,00
P-2 0,70 0,90 1,00 1,00 1,00
P-3 0,90 0,90 1,00 1,00 1,00
P-4 0,80 1,00 1,00 1,00 1,00
P-5 0,90 1,00 1,00 1,00 1,00
P-6 0,90 0,90 1,00 1,00 1,00
P-7 0,90 1,00 1,00 1,00 1,00
P-8 0,90 1,00 1,00 1,00 1,00
Fuente: PhD Ernesto Fernandez
Tabla 18 Tabla de frecuencias relativas acumuladas
Excelente Muy Buena Buena Regular
Indicador C1l C2 C3 C4 SUMA PROMEDIO N-P
P-1 1,28 1,28 3,49 3,49 9,54 2,385 -0,286
P-2 0,52 1,28 3,49 3,49 8,78 2,195 -0,096
P-3 1,28 1,28 3,49 3,49 9,54 2,385 -0,286
P-4 0,84 3,49 3,49 3,49 11,31 2,8275 -0,7285
P-5 1,28 3,49 3,49 3,49 11,75 2,9375 -0,8385
P-6 1,28 1,28 3,49 3,49 9,54 2,385 -0,286
P-7 1,28 3,49 3,49 3,49 11,75 2,9375 -0,8385
P-8 1,28 3,49 3,49 3,49 11,75 2,9375 -0,8385
TOTAL 9,04 19,80 27,92 27,92 83,96
Puntos de
corte 1,13 2,385 3,49 3,49 10,495

Fuente: PhD Ernesto Fernandez




Tabla 19 Grado de adecuacion de las preguntas

EXCELENTE MUY BUENA

1,13 2,385

Fuente: PhD Ernesto Fernandez

Tabla 20 Evaluacion de los especialistas a la propuesta

Indicadores N-P CATEGORIA
1 -0,286 Excelente
2 -0,096 Excelente
3 -0,286 Excelente
4 -0,7285 Excelente
5 -0,8385 Excelente
6 -0,286 Excelente
7 -0,8385 Excelente
8 -0,8385 Excelente

Fuente: PhD Ernesto Fernandez
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