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RESUMEN

En la actualidad y tomando en cuenta que las generaciones existentes desarrollan
habilidades, aptitudes en Matematicas y en un contexto donde la tecnologia es la piedra
angular donde hay actividades de diversa indole como el entretenimiento, la creacion, la
comunicacion, la investigacion y por lo tanto lo académico, es indispensable que el docente
busque nuevas estrategias metodoldgicas abordando la utilizacion de Plataformas Virtuales
en las instituciones educativas para el refuerzo del aprendizaje, para lograr resultados
positivos en los educandos.

En el presente trabajo de investigacion se habla especificamente del disefio de una
Plataforma Virtual en Jimdo con varias herramientas Web 2.0 que ayude en el refuerzo del
aprendizaje de Matematicas, observando las necesidades de los estudiantes de octavo afios
y tomando en cuenta que los docentes del area de matematicas de la Unidad Educativa
Luis Felipe Borja, no utilizan ninguna plataforma virtual para la ensefianza y refuerzo de
su asignatura en el nivel elemental, intermedia y superior; por tanto no se evidencia que la
ensefianza se amplie de acuerdo al desarrollo tecnolégico mundial. Es importante acotar
que estas falencias pudieran estar asociadas a diversos factores economicos, sociales,
familiares, estrategias de ensefianza escolar entre otras opciones, es por ello que se propone
desarrollar un nuevo escenario, modelos didacticos y servicios de aprendizaje que sean

disefiados de acuerdo a la realidad y necesidades de cada estudiante.

Palabras clave: TIC (Tecnologia de la Informacién y Comunicacién), Refuerzo

Pedagogico, Herramientas Web 2.0, Jimdo



ABSTRACT

Nowadays and taking into account that existing generations which develop skills,
abilities in Mathematics and in a context where technology is the cornerstone where there
are activities of various kinds such as entertainment, creation, communication, research and
therefore Academically, it is essential that the teacher seeks new methodological strategies
addressing the use of Virtual Platforms in educational institutions for the reinforcement of
learning, to achieve positive results with the students.

This research paper specifically talks about the design of a Virtual Platform in
Jimdo with several Web 2.0 tools that help in the reinforcement of Mathematics learning,
observing the needs of eighth year students and taking into account that teachers in the area
of mathematics of the Luis Felipe Borja High School, do not use any virtual platform for
the teaching and reinforcement of their subject at the basic, intermediate and higher level;
therefore it is not evident that education is extended according to global technological
development. It is important to note that these shortcomings could be associated with
various economic, social, family factors, school teaching strategies among other options,
which is why it is proposed to develop a new scenario, didactic models and learning

services that are designed according to the reality and needs of each student.

Keywords: ICT (Information and Communication Technology), Pedagogical
reinforcement, Web 2.0 Tools, Jimdo
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INTRODUCCION

Debido al gran incremento que ha surgido en la informética dentro del campo
educativo y tomando en cuenta que esta generacion de estudiantes estan inmersos en
un mundo conquistado por la tecnologia a los que llamamos Nativos Digitales creando
una gran diferencia entre los llamados inmigrantes digitales que se trabaja aun con la
era analdgica, grupo al que pertenecemos muchos de los docentes; por tal razon, la
formacion en competencias en el uso de varias herramientas tecnoldgicas, son
necesidades en los docentes del siglo XXI, mismos que usan las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC) como recurso creativo y didactico, utilizar
diferentes medios para comunicarse entre alumnos y profesores; entre otras
actividades, se puede manifestar que dentro de las competencias que un docente
necesita es desarrollar y asimilar competencias tecnologicas para enfrentar y superar
la brecha digital existente en el mundo donde se utiliza las TIC como una rutina
diaria, asi como también hay quienes no pueden acceder a las mismas o como aquellas

que acceden pero no pueden o no saben utilizarlas.

Es importante para el Ecuador que las nuevas generaciones tengan una
formacion integral, para enfrentar las exigencias de la actual sociedad, para lo cual las
instituciones educativas son las encargadas de llevar a cabo esta formacion del
educando, mismo que debe ser critico, reflexivo, pero, sobre todo, investigador y que
esté en constante actualizacion con los problemas reales, siendo esta la tarea que
ayudara al hombre a prepararse para enfrentar retos y situaciones en la vida cotidiana.
Por lo tanto, las autoridades y docentes deben preocuparse no solo por los contenidos
que hay en la planificacién, sino de la manera como se trasmite este contenido para
llegar a construir el aprendizaje en los educandos, para esto existe la famosa tecnologia
que posee muchos beneficios pero también obstaculos como el alcance de algunos
educandos a la misma a pesar de haber este tipo de inconvenientes los alumnos buscan
la manera de acceder al mundo de la tecnologia convirtiéndose esta en una fortaleza en

las instituciones por ende en la educacion.

En el canton Mejia parroquia de Machachi varias instituciones educativas
cuentan con la tecnologia necesaria y acceso a internet para ser aprovechadas por los
educandos en la utilizacion de las diferentes aplicaciones o herramientas tecnoldgicas

para desarrollar su aprendizaje; sin embargo, los docentes no utilizan estas herramientas



para reforzar ese aprendizaje en los educandos. Por tal razén, como docente se propone
desarrollar un escenario diferente en las aulas que sea creativo e innovador, que permita
trabajar en conjunto docente y estudiante disefiado en base a la necesidad y realidad de

la institucion y de los estudiantes.

En la Unidad Educativa “Luis Felipe Borja” se presenta un buen porcentaje de
maestros que escasamente conocen, manejan y utilizan herramientas tecnoldgicas para
la ensefianza y el refuerzo del aprendizaje de la Matematica, la cual conlleva a utilizar
metodologias “tradicionales” como: papel, tiza y pizarrén, solo el dictado,
convirtiendose en un aprendizaje memoristico y mecanico nada creativo e innovador,
como se puede evidenciar en el diagndstico realizado mediante una encuesta a docentes
de Matematicas de la institucion, dando como consecuencia la desmotivacion tanto al
educador como al educando y un notable porcentaje de estudiantes con un rendimiento
académico que no supera el 7, resultados que se evidencia en los consolidados de
calificaciones  que emite del sistema de notas del Ministerio de Educacion
(CARMENTA) e informes de resultados mismos que se encuentran en el vicerrectorado
de la Unidad Educativa.

En consideracion a lo anteriormente manifestado, se plantea el siguiente

problema cientifico.

¢Como reforzar el aprendizaje de la Matematica bésica en los educandos de
Octavo Ao EGB mediante empleo de TIC en la Unidad Educativa “Luis Felipe
Borja” en el afio lectivo 2019-20207?

Objeto de estudio: Aprendizaje de la Matematica Basica

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una Plataforma Virtual utilizando Herramientas Web 2.0 para el refuerzo del
aprendizaje de la Matematica en los estudiantes de Octavo afio de EGB de la Unidad

Educativa “Luis Felipe Borja”, Machachi en el afio lectivo 2019-2020.

PREGUNTAS CIENTIFICAS
Para la realizacion de este proyecto de investigacion y poder dar una solucion a

la problematica planteada se formula las preguntas cientificas:



¢Cudl es el estado actual del uso y dominio de la tecnologia como refuerzo del
aprendizaje de la Matematica en los educandos de Octavo afio EGB?

¢Cudles son los sustentos tecnoldgicos, pedagogicos, didacticos para la el empleo de
herramientas web.2.0 para el refuerzo de la Matematica en los educandos de Octavo afio
EGB de la Unidad Educativa “Luis Felipe Borja tomando en consideracion el enfoque

constructivista?

¢Cémo estructurar una Plataforma Virtual para el refuerzo de matemaética en los

educandos de Octavo afio EGB?

¢Cudl es el resultado que se tiene de la valoracion por especialistas de la Plataforma
Virtual disefiado para el refuerzo de las Matemaéticas en los educandos de Octavo afio
EGB?

OBJETIVOS ESPECIFICOS.
Una vez estructuradas las preguntas cientificas se plantea los siguientes objetivos

especificos.

e Diagnosticar el proceso de aprendizaje de la Matematica utilizando herramientas
tecnoldgicas en los educandos de Octavo afio EGB de la Unidad Educativa “Luis
Felipe Borja”, de Machachi, en el ano lectivo 2018-2019, utilizando técnicas de
investigacion.

e Fundamentar tedricamente los elementos tecnoldgicos, pedagdgicos, didacticos y
herramientas utilizadas para el refuerzo de la Matematica en los educandos de
Octavo afio EGB de la Unidad Educativa “Luis Felipe Borja”.

e Desarrollar una Plataforma Virtual en Jimdo utilizando objetos virtuales de
aprendizaje para el refuerzo del aprendizaje de Matematica para educandos de
Octavo afio EGB de la Unidad Educativa “Luis Felipe Borja”.

e Valorar mediante criterios de especialistas la Plataforma Virtual propuesta.

Segun el orden de ideas planteadas, el presente trabajo esta dirigido al disefio de una
Plataforma Virtual para el refuerzo de la Matematica en los educandos de octavo afio de
EGB de la Unidad Educativa “Luis Felipe Borja”, la investigacion estd estructurada en
orden con un paradigma educativo. La misma se realiza con la ayuda de las autoridades
de la Unidad Educativa, quienes apoyan en la utilizacion y aplicacion de la Plataforma

Virtual para el refuerzo del aprendizaje en la matematica, los educandos estuvieron

3



interesados y motivados en la aplicacion del mismo, el interés que los docentes
demostraron por conocer las diferentes herramientas o aplicaciones tecnoldgicas que
cada vez va incrementando aceleradamente obligan a una formacion mas actualizada en

el manejo de las tecnologias.

Finalmente, el presente trabajo de titulacién quedo estructurado de la forma

siguiente: Introduccidn, tres capitulos, conclusiones, recomendaciones y anexos.

En primer capitulo se abord6 el marco tedrico donde se habla de los
antecedentes y conceptualizacion de la investigacion.

En el segundo capitulo se trabaja el marco metodoldgico donde se establece
los métodos y técnicas que se abord6 en la presente investigacion.

En el tercer capitulo se propone incorporar una Plataforma Virtual para el
refuerzo del aprendizaje de la matematica en los educandos de Octavo afio de EGB de la

Unidad Educativa “Luis Felipe Borja”.

Justificacion

Hoy en dia varios paises buscan alcanzar liderazgo en las tecnologias digitales
siendo estas las bases para el crecimiento econémico de los mismos. Finlandia uno de
los paises que busca posicionarse como lider de la industria tecnoldgica digital, la
comunicacion movil e inteligencia artificial donde el sistema educativo de este pais es
considerado uno de los mejores del planeta siendo esta gratuita con 9 afios de educacion
béasica obligatorio y 3 de bachillerato, y las universidades estan alineadas a los intereses

del alumnado.

Es asi que la educacion en general tiene la necesidad de un cambio
inaplazable, es decir, que se deberia cambiar de un enfoque conductista, cognitivista a
un enfoque constructivista y conectivista logrando asi una educacion de calidad, varios
modelos educativos pretenden implementar nuevos entornos de aprendizaje lo que
permite al estudiante construir un conocimiento perdurable a la vez ser creativos,
reflexivos e innovadores, sin dejar de lado al uso de la nuevas tendencias tecnoldgicas
que cada vez mas son parte de un aprendizaje autonomo, ademas esta considerada
como poderosa herramienta de ensefianza - aprendizaje en cualquier campo o

s

asignatura  mejorando  asi su capacidad y habilidad en el momento de aprender



conceptos, definiciones, formulas, algoritmos y procedimientos, entre otras funciones
matematicas, es asi, que los alumnos que ya tienen incorporado en sus habilidades el
manejo de sistemas informaticos acercAndose a la materia con familiaridad y seguridad,
considerando que es una materia que goza de extensa complejidad, en la medida que se
avanza un nivel educativo, pues contiene un nimero infinito de codigos numéricos y
lenguaje algebraico, por tal razon los educadores tenemos que buscar siempre una

mejor educacion para nuestros educandos.

En esta coyuntura se han creado diferentes herramientas de aprendizaje
disefladas para reforzar la Matematica, que se adaptan a cada nivel educativo, desde
disefios ilustrativos hasta numéricos y evaluativos, dependiendo de la edad académica
del alumno que accede a él, considerando qué medios son adecuados para impartir la
materia, siempre dependiendo de las condiciones culturales, personales y materiales del
alumnado, el punto es que puedan ser Utiles para apoyar y reforzar el aprendizaje y
sobre todo permita al alumnado incorporarse sin dificultad al mundo globalizado que
exige habilidades informaticas en todos los &mbitos.

Por tal razén, se propone incorporar una Plataforma Virtual en Jimdo como una
herramienta didactica para reforzar el aprendizaje de la Matematica basica en la
Unidad Educativa “Luis Felipe Borja”, que tenga una visualizacion atractiva causando
un impacto positivo en el educando, donde se encuentre vinculadas varias herramientas
web 2.0 como: Educaplay, Slides, Powtoon, Thatquiz, entre otros, permitiendo al
educando ser el que construya su propio conocimiento tomando en cuenta la realidad y
la necesidad de cada uno, esta herramienta no cambia el trato que mantiene el docente
con el educando, tampoco la de los educandos con la materia, el cambio que se muestra
es la ordenacion de la estructura en los tiempos y espacios, es decir que el educando
pueda acceder a los contenidos de la Plataforma en cualquier momento y en cualquier
zona de esta manera contribuye en lo planificado por el educador permitiendo conseguir

los objetivos planteados.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

1.1 ANTECEDENTES.

Hoy en dia vivimos en una sociedad globalizada donde el hombre esta
sumergido en el mundo tecnoldgico, donde existe una infinidad de informacion gracias
a que las TIC (Tecnologia de Informacién y Comunicacion) ha llegado con fuerza a la
vida del ser humano y el uso de la misma demanda en la actualidad cambios constantes
en los educadores como en los educandos en la cual se debe tomar una postura reflexiva
y critica en la forma de pensar, ser, reflexionar y actuar. “La innovacion y las nuevas
tecnologias se han convertido en una de las principales fuerzas de cambio social y su
dominio implica la posibilidad de decidir en el presente y de orientar el futuro”
(Marcilla, C & Barros. M & Mora.M, 2019, pag. 4).

“En las tultimas décadas las tecnologias de la informacion y comunicacion han
transformado la produccion, el empleo, el trabajo, la educacion, la salud, la vida politica
y social y la vida cotidiana” (Marcilla, C & Barros. M & Mora.M, 2019, pag. 4). Por
consiguiente, en este mundo cambiante tanto las persona, las empresas, la salud, la
economia, por ende, la educacion y la tecnologia que nos abre caminos diferentes sobre
todo a los educandos para dar soluciones a los problemas de tiempos y espacios
mediante las redes de comunicacion que se establece a través del internet y estan
vinculadas entre si a nivel mundial proporcionando acceso a materiales digitales
educativos, compartir experiencias, formacion continua, entre otras.

“El proceso de globalizacion de la economia y de revolucidon tecnologica, no
solo ha tenido profundas transformaciones en cémo las personas interactdan con los
objetos tecnoldgicos, sino que también abrié un nuevo campo de trabajos y por lo tanto
de nuevas necesidades educativas en las sociedades de la informacion o del
conocimiento” (Marcilla, C & Barros. M & Mora.M, 2019, pag. 6). Segun los autores el
avance tecnoldgico también esta revelando avances en los servicios online exigiendo asi
una actualizacién continua a todos los responsables de la formacién de los educandos ya
que hoy en dia existe la facilidad de utilizar y manejar de las famosas aulas virtuales
siendo estas lo nuevo en la educacién, ya que hoy por hoy estan siendo utilizadas en
muchas instituciones educativas, asi como también otras entidades dedicadas a apoyar a

los educandos direccionando de mejor manera la informacién y los contenidos que se va



a trabajar ademas proporciona a los educandos un aprendizaje mas motivador que las
anteriores.

Varios autores manifiestan “En cuanto al uso de las TIC en el aula, se percibe
que hay una brecha digital entre las generaciones de docentes y las nuevas generaciones
estudiantiles, en la que los programas o sistemas de capacitacion en TIC en la formacién
docente no han resultado ser efectivos para responder al desarrollo de estrategias
metodolodgicas y précticas con TIC, tanto dentro como fuera del aula” (Jésus &
Balladares Jorge, 2017, pag. 3). Para los autores los estudiantes de hoy son los que
consideramos nativos digitales usan y dominan la tecnologia en comparacion a los
docentes que somos inmigrantes digitales que no muchas veces tenemos el alcance a la
tecnologia o si la tenemos no rompemos las barreras del miedo a utilizarlas generando
un conflicto en la labor diaria convirtiéndose en un trabajo rutinario, por tal razén
debemos tener presente que esta evolucion tecnoldgica va creciendo aceleradamente y
esta a su vez ayudara a romper esta brecha digital existente entre docente y estudiantes.

El desarrollo de las TIC y su avance va transformando el proceso de ensefianza-
aprendizaje en las diferentes areas, dando lugar a nuevos retos para los docente en su
labor diaria donde sus capacidades, actitudes y conocimientos sean plasmadas en las
aulas incorporando los Entornos Virtuales de Aprendizaje y el uso de herramientas
web 2.0 como: Jimdo, que permitan a los educandos crear conocimiento, segun
manifiesta la UNESCO cuando declara que: "Es preciso aprovechar las tecnologias de
la informacién y la comunicacion para reforzar los sistemas educativos, la difusion de
conocimientos, el acceso a la informacidn, el aprendizaje efectivo y de calidad, y una
prestacion mas eficaz de servicios” (UNESCO, 2015, pag. 2).

Con el uso de la tecnologia digital surgen nuevas maneras pedagogicas y
didacticas que ayudan a mejorar el proceso ensefianza — aprendizaje dentro del salon de
clases, desarrollando actividades sencillas y superando ciertas dificultades que se
presentan en las matematicas, para (Jésus & Balladares Jorge, 2017, pag. 4)“Las
tecnologias digitales ofrecen la oportunidad de ampliar el ambito de la ensefianza y el
aprendizaje, superando las fronteras de la educacion formal hacia entornos
multiculturales”.

En la actualidad y a nivel mundial, la Matematica es una asignatura importante,
pues a través de esta se desarrollan aptitudes como la l6gica, el razonamiento abstracto,
la espacialidad, etc., a quienes seran los futuros impulsores del pais. Sin embargo, hay

que tomar en cuenta que las generaciones actuales desarrollan tales aptitudes en un
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contexto donde la tecnologia es la piedra angular de actividades de diversa indole como
el entretenimiento, la creacion, la comunicacion, la investigacion y por lo tanto lo
académico, enfatizando este aspecto se hace indispensable abordar el uso de las
herramientas tecnoldgicas en las aulas como facilitadoras del aprendizaje. Se debe
resaltar algunos aspectos que permitan saber como implementar estos medios de
ensefianza, cuales deberian ser las herramientas tecnoldgicas apropiadas para la ensefiar
Matematicas. “La ensefianza de la Matematica son de gran importancia en la sociedad
de conocimiento actual, en la cual, hay una creciente necesidad de dominar desde los
topicos basicos hasta los mas avanzados en todos los contextos de formacion, ya que
ésta es una disciplina que ha adquirido protagonismo en distintas mesas de trabajo,
particularmente en areas como el desarrollo cientifico y tecnologico” (Grisales-Aguirre,
2018, pag. 6).

Sin embargo, frente a este contexto y, tomando en cuenta que la formacion en la
Matematica se comienza desde etapas tempranas, este proceso ha resultado muy dificil
alcanzar niveles de calidad y dominio de los conceptos basicos, provocando una
desmotivacion de los educandos asi como también las dificultades que los educadores
encuentran para disefiar un practica efectiva a partir de una pedagogia y didactica de la
matematica, siendo esta importante y fundamental para los estudiantes ya que esta
ofrece una interaccion en el medio en el que se desenvuelve sea este dentro o fuera del
aula.

Las herramientas Web 2.0 como: Blogs, sitios de alojamiento de videos,
podcasts, presentaciones online, mapas conceptuales y mentales redes sociales, etc., ha
transformado la educacion ya que permite tener un aprendizaje con la colaboracion de
todos los miembros de un grupo donde cada uno tienen un compromiso equitativo al
compartir diferentes recursos en las que se aprende, construir nuevos conocimiento o
transmitir experiencias para dar solucion a problemas de manera colaborativa, para
(Grisales-Aguirre, 2018, pag. 5) “El aumento exponencial que tuvo la disponibilidad de
recursos tecnolégicos en el mercado, el auge de herramientas y aplicaciones con mayor
disponibilidad para el usuario comdn y la demanda de recursos tecnoldgicos por parte
de los centros educativos”, sin embargo estas herramientas puede dar mejores resultados
en estudiantes que siguen una misma carrera 0 pertenezcan a una misma area de manera
que su participacion sea de forma constructivista, en este enfoque el educando tiene un
rol principal o protagénico en donde el educador es un guia o facilitador dentro del

proceso de aprendizaje por lo tanto en el Ecuador por medio del Curriculo Nacional ya
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vincula esta propuesta pedagdgica para cada una de la areas evidenciando estos cambios
en los salones de clases.

Segun varios autores manifiestan que “En el &mbito educativo, los ecosistemas
tecnoldgicos para el aprendizaje plantean una verdadera red de servicios de aprendizaje
mas alla de proporcionar una coleccion de tecnologias de moda” (Garcia-Pefialvo &
Garcia-Holgado, 2017, pag. 668). Para los autores un entorno de aprendizaje ha
transformado el mundo en los diferentes &mbitos y estan en cambiando rapidamente de
acuerdo a las necesidades del ser humano, contraponiéndose a los sistemas que son
estaticos 0 que permanecen por un largo tiempo sin ningln avance o cambio en su
estructura, estos sistemas ofrecen varias formas de aprendizaje donde se pueda
combinar y unificar varias herramientas tecnoldgicas con la metodologia y de manera
que los usuarios pueda mantener un intercambio de informacion y conocimiento de
forma interactiva, informal e inmediata.

Ecuador conjuga sus esfuerzos desde diversas aristas para fomentar una sociedad

de conocimiento. El articulo 347 de la Constitucion de la Republica del Ecuador,

en el Numeral 1, establece que: “Fortalecer la educacion publica y la
coeducacion; asegurar el mejoramiento permanente de la calidad, la ampliacion
de la cobertura, la infraestructura fisica y el equipamiento necesario de las
instituciones educativas publicas.” “Numeral 8:” “Incorporar las tecnologias de
la informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de
la ensefianza con las actividades productivas o sociales”. (Agenda-Educativa-

Digital, 2017)

En el Ecuador “El Gobierno Nacional, a través del Ministerio de
Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion, promueve la implementacién
de politicas publicas para que la poblacion acceda a las TIC de manera equitativa para
erradicar el analfabetismo digital”. (Ministerio-Telecomunicacion, 2017) Por
consiguiente y debido al gran incremento que ha surgido en la informatica dentro del
campo educativo, se ha tornado imprescindible el hecho que los docentes vayan
involucrando dichas competencias en su trabajo diario con los estudiantes, pero no se
debe ser como una herramienta sino como un eje conector entre los estudiantes, el
docente y el conocimiento, aprovechando estas plataformas para informarse vy

comunicarse en distintos escenarios de interaccion.



En la Agenda-Educativa-Digital (2017) se declara que “La integracion curricular de
las tecnologias de la informacion implica el uso de estas tecnologias para lograr un
proposito en el aprender de un concepto, un proceso, en una disciplina curricular
especifica” (Agenda-Educativa-Digital, 2017), debemos tomar en cuenta que hoy en dia
las competencias digitales, tecnoldgicas y la educacién han tomado una sola direccion
es asi que hoy no es suficiente transmitir los aprendizajes a manera de catedra, el educar
para la vida nos exige como docentes desarrollar habilidades necesarias para integrar la
tecnologia en la planificacion, permitiendo utilizar diferentes medios para comunicarse
entre alumnos y profesores, entre otras actividades.

En la Agenda-Educativa-Digital (2017) también se declara que “El eje de desarrollo
docente pretende desarrollar lineamientos especificos en el sistema de formacion
docente a nivel nacional, que garantice la mejora progresiva de la calidad de la
educacion en los procesos de ensefianza —aprendizaje y en el trabajo docente” (Agenda-
Educativa-Digital, 2017), es importante mencionar que los docentes tenemos ahora el
reto de “construir conocimiento” utilizando herramientas tecnologicas y buscar una
educacion de calidad para nuestros educandos por lo tanto somos los actores
trascendentales en la educacion.

Asi como, cada proceso cambia, los docente y estudiantes deben adaptarse a estos
cambios enfocandose a una forma diferente y creativa de aprender ya que la tecnologia
brinda la posibilidad de disponer varias herramientas o recursos que son gratuitos para
aprender y compartir ese aprendizaje, los Entornos de Aprendizaje ayudan a entender
como aprenden los usuarios utilizando la tecnologia que esta a disposicion de todos en
cualquier lugar y a cualquier hora donde cada usuario integra experiencias que ayudaron
a su aprendizaje permitiendo que otras personas puedan experimentar de la misma
manera esos aprendizajes organizando y reflejando una amplia vision del
autoaprendizaje por lo tanto podemos manifestar que el aprendizaje es permanente en
el transcurso de la vida dotando de autonomia para autorregula su aprendizaje y decidir
lo que quiere aprender y como lo va aprender.

De igual manera, el Ministerio de Educacién del Ecuador, dentro del curriculo
nacional y en uno de los objetivos del area de Matematicas sefiala, “Valorar el empleo
de las TIC para realizar calculos y resolver, de manera razonada y critica, problemas de
la realidad nacional, argumentando la pertinencia de los métodos utilizados y juzgando
la validez de los resultados” (MINEDUC, Curriculo Nacional , 2016). Sin embargo,

lograr el empleo de las TIC dentro del salén de clases es posible cuando se cuente con el
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equipamiento adecuado en las aulas, asi como también con capacitaciones permanentes
a los docentes, pese que actualmente varias instituciones cuentan con laboratorios
informaticos e internet que sirve de apoyo en el proceso ensefianza aprendizaje, es
dificil lograr que la mayoria de docente se sumerjan en este cambio ya que se requiere
ser perseverantes , por lo tanto queda un camino largo por recorrer para lograr los
estandares de calidad que se plantea en el Curriculo Nacional.

En el articulo 208 del Reglamento de la LOEI se establece que “Si la evaluacion
continua determinare bajos resultados en los procesos de aprendizaje en uno 0 mas
estudiantes de un grado o curso, se debera disefiar e implementar de inmediato procesos
de refuerzo académico”. “1. clases de refuerzo lideradas por el mismo docente que
regularmente ensena la asignatura u otro docente que ensefie la misma asignatura”. Asi
mismo establece que: “El tipo de refuerzo académico se deberd disefiar acorde a las
necesidades de los estudiantes y lo que sea mas adecuado para que mejore su
aprendizaje” (MINEDUC, Reglamento General de la LOEI, 2017).

Actualmente con el cambio que se viene dando en nuestra sociedad donde el uso
de la tecnologia ha venido transformando la educacion en todas las areas y la
Matematica no es la excepcion, siendo esta una asignatura donde en estudiante no solo
debe memorizar un tema sino debe tener logica, saber, conocer y comprender los
procedimientos para poder dar solucion a los problemas planteados, tomando en cuenta
que la concepcion del aprendizaje que acoge el estudiante con relacion al proceso de
ensefianza - aprendizaje que es quien decide lo que aprende y en qué manera lo hace
dando sentido y significado a los recursos y materiales que obtiene, sin embargo en la
Unidad Educativa Luis Felipe Borja pese a que vivimos en una era actualizada
tecnoldgicamente y tomando en cuenta que la institucion cuenta con un laboratorio
informatico los docentes del area de matematicas escasamente utilizan herramientas
digitales para trabajar en el refuerzo académico con los educandos siendo estas que
sirven como recursos didacticos para apoyar la labor docente es asi que los alumnos
tienen un perspectiva diferente de la materia con respecto a las demas materias viéndole

a esta como muy dificil y complicada causando un desmotivacion por aprender.
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1.2. CONCEPTUALIZACION
En este trabajo de investigacion se utilizo siguientes definiciones, ademés de las

explicaciones contextuales que justifican la propuesta.

1.2.1. TIC (Tecnologia de Informacioén y Comunicacion)

Las TIC es aquella tecnologia que nos permite aprender, producir, guardar,
acceder, transferir y compartir informacion ya que estdn al alcance de todos
transformando la vida del ser humano en todos los &mbitos sea esta personal, social,
profesional, el uso de la misma no tiene limites por su facilidad de manejo ya que todos
pueden utilizarlas sean nifios, jovenes y adultos sin ser expertos, gracias a ellas el
intercambio de la informacion y la comunicacién es mas réapida y eficiente ya que el
mundo entero esta a un solo clic de distancia.

Las TIC van cambiando segun cambia los avances cientificos y segun la
globalizacién econdmica estas contribuyen a una continua actualizacion ya que las
mismas inciden en todos los aspectos de nuestras vidas causando un gran impacto que
cada vez se hace mas complicado actuar de manera eficiente prescindiendo de las
mismas ya que por medio de ellas podemos acceder al mercado laboral, a la salud,
educacion, al mundo artistico, etc. Sin embargo, para: (Hernandez, 2017), “En la
actualidad donde la “informacion” que se dispone puede catalogarse de acceso ilimitado
e inmediato; donde la transmision, de ésta, confluye en todos los &mbitos del individuo,
desde la politica, economia, educacion, ocio, entre otras”.

Uno de los elementos mas poderosos de las TIC es en internet ya que no abre las
puertas a un mundo nuevo donde podemos realizar nuevas y varias actividades que
permite desarrollarnos a pasos agigantados ya que podemos realizar todo lo que
necesitamos en la realidad, el internet es el camino para encontrarnos con familiares,
amigos desde la distancia.

En el &mbito educativo las TIC se han convertido en recursos didacticos,
creativos e innovadores dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje ya que en él se
construye los conocimientos generales o especificos sobre alguna asignatura, tomando
en cuenta los componentes del proceso, cuales son sus dimensiones en el rendimiento a
partir de factores que establece su comportamiento, estableciendo una interrelacion
entre el docente y los estudiantes permitiendo que el estudiante sea participe de su

aprendizaje logrando resultados éptimos en el proceso. Sin embargo para, Hernandez-
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Diaz es “Proceso de socializacion en el que el estudiante se inserta como objeto y sujeto
de su aprendizaje, asumiendo una posicion activa y responsable en su proceso de
formacion, de configuraciéon de su mundo interno, como creador y a la vez depositario
de patrones culturales historicamente construidos por la humanidad” (Hernandez—Diaz,
2019, pag. 6), por lo tanto para: (Flores.M & Aguilar.A, 2017, pég. 3), “Las TIC
ofrecen enormes posibilidades de cambio en los procesos educativos”, sin embargo
para: (Valverde, 2015, p4g. 3) “La adecuada y oportuna integraciéon de los recursos
didacticos promueve la mejora de la calidad del aprendizaje. Estos facilitan el proceso
de ensefianza- aprendizaje, al apoyar la comunicacion y la potenciacion de la
motivacion del alumnado, complementando los conocimientos y la actuacion
profesional del profesorado”.

“En el ambito pedagogico el profesor debe encontrar las maneras mas
adecuadas de vincular el contenido de la ensefianza con los intereses, emociones,
sentidos que para el sujeto cognoscente tenga ese aprendizaje, de modo de aprovechar al
méaximo las posibilidades que brinda este proceso para formar integralmente la
personalidad del estudiante y potenciar su desarrollo” (Herndndez—Diaz, 2019, pag. 8),
es decir, que el docente debe ser el que establezca espacios de reflexion, debate y
participacion dirigido y orientado por los mismos estudiantes, quien estimule la
socializacion, el dialogo y que reconozca la historia propia de cada uno provocando una
interaccion entre todo el grupo para dar solucion a diferentes tareas que se plateen sin

dejar de lado los intereses y emociones de los educandos.

1.2.2. Refuerzo Pedagdgico

El Ministerio de Educacion plantea que “El refuerzo académico implica el
conjunto de acciones que deben realizar los docentes segun el articulo 208 del
Reglamento General a la LOEI y de acuerdo al Instructivo para la aplicacion de la
evaluacion estudiantil. Estas acciones deben realizarse dentro del horario regular de
clase de los estudiantes y deben estar contempladas, en la medida de las posibilidades,
en el distributivo de la carga horaria semanal del docente” (MINEDUC, 2016, pag. 5).

Los vacios dentro de la ensefianza deben ser recuperados en el aula o fuera de la
misma por lo tanto “El refuerzo pedagdgico es un proceso de retroalimentacion
inmediata realizado durante el aprendizaje hasta alcanzar ensefianzas significativas,

constituyendo una responsabilidad de las diferentes direcciones y equiparar
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oportunidades; es decir, ofrecer los recursos didacticos necesarios para que los
estudiantes, independientemente de sus acciones personales, sociales, culturales, étnicas
o cualquier otra, logre el desarrollo integral de todas sus potencialidades y forme parte
de esta sociedad en continua transformacion” (Yagual De La Cruz, 2015, pags. 21-22).
Segun la autora, el refuerzo pedagdgico es un proceso muy importante, donde el
docente debe planificar su clase utilizando diferentes estrategias, lineamientos y
recursos didacticos que ayuden al educando a mejorar el aprendizaje de matematicas
desarrollando tareas especificas siendo esta parte fundamental en los refuerzos ya que
permite al educando recordar lo aprendido durante la clase, asi también, ayuda a
despejar inquietudes que no pudieron asimilar.

“El refuerzo pedagdgico con un enfoque constructivista, supone por parte del
docente la creacion de un ambiente que estimule las experiencias previas del estudiante,
a fin de facilitarle oportunidades pedagdgicas para la construccion del nuevo
conocimiento y el desarrollo de sus capacidades e intereses” (Yagual De La Cruz, 2015,
pag. 25). Es decir que el docente debe generar un ambiente de aprendizaje atractivo,
creativo, innovador, que incrementen el desarrollo de destrezas y habilidades en los
educandos Yy satisfaciendo sus necesidades, convirtiéndose estos en espacios educativos
que permitan adquirir, descubrir y crear nuevos conocimientos mediante el juego, retos
y desafios donde cada tarea realizada sea valorada, en base a todo lo expuesto es un reto
de las instituciones educativas crear espacios exclusivamente para el refuerzo de la
Matematica.

“El aprendizaje se obtiene dependiendo cémo el docente sabe llegar a través de
estrategia, metodologia, técnicas y lo que capta el estudiante de la explicacion del
docente” (Yagual De La Cruz, 2015), es decir, que los docentes deben aplicar
metodologias donde no solo se dicten contenidos establecidos en la planificacion
curricular, sino deben considerar los procedimientos y metodologias como también el
factor afectivo y cognitivo que estdn presentes en los estudiantes permitan su
concentracion para entender el tema de estudio y de esta manera logre construir un
conocimiento a partir del que ya obtiene mediante la explicacién del docente.

“La vision actual del aprendizaje es que la gente construye conocimiento nuevo
tomando como base lo que ya sabe y cree” (Acero, 2009, pag. 8). Segun el autor, el
conocimiento nuevo se construye tomando en cuenta el conocimiento ya existente
donde los docentes deben poner mucha atencion a las creencias, saberes, destrezas,

versiones y conceptos con lo que los estudiantes empiezan a abordar un determinado
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tema de clase influyendo considerablemente en lo que percibe del entorno y cémo
interpreta y organiza el nuevo conocimiento, el docente debe tomar esas ideas como
punto de inicio para el conocimiento nuevo y lograr una compresion profunda y madura
del tema de manera que el estudiante alcance los aprendizajes requeridos.

Varios autores manifiestan que : “la ensefianza y aprendizaje de las matematicas
son un proceso intencionado de apropiacion del conocimiento matematico, que se inicia
con la reflexion, comprension, construccion y evaluacion de las acciones didacticas que
propician la adquisicion y el desarrollo de habilidades y actitudes para un adecuado
desempefio matematico en la sociedad” (Herrera.N & Montenegro.W & Poveda.S,
2012, pag. 7), es decir, que los docentes ya no son transmisores de conocimientos sino
se constituyen en guias para la construcciéon del mismo mediante actividades dindmicas,
creativas que generen interés en el educando por aprender, tomando en cuenta la
motivacion de la relacion que hay entre alumno y maestro de manera que se pueda

relacionar el nuevo conocimiento con experiencias ya adquiridas.

1.2.3. Teorias Pedagdgicas

Para fundamentar el presente trabajo investigativo en el ambito pedagogico nos
enfocamos en la teoria del constructivismo, haciendo referencia al autoaprendizaje y el
juego dentro del refuerzo académico, esta teoria es principalmente activa, experimental
donde el docente es un guia donde exista un intercambio de conocimientos tanto del
docente como del educando abriendo una interrelacion entre ambos, ayudando al
educando a ser participe en la construccion de nuevos conocimientos.  El
constructivismo es “una interaccion dialéctica entre los conocimientos del docente y los
del estudiante, que entran en discusidn, oposicién y dialogo, para llevar a una sintesis
productiva y significativa: el aprendizaje” segun lo manifiesta (Ortiz, 2015, pag. 5).

Para Vygotsky (Ortiz, 2015, pag. 7) “es esencial lo que ha denominado como la
zona de desarrollo préximo; es decir, la distancia entre lo que una persona puede
aprender por si misma y lo que podria aprender con la ayuda un experto en el tema. Es,
en esta zona en donde se produce el aprendizaje de nuevas habilidades, que el ser
humano pone a prueba en diversos contextos”. Segun la autora el aprendizaje se da
cuando el educando aprende por si solo lo nuevo en base a sus experiencias adquiridas,
algo del docente en base a sus conocimientos y al trabajo colaborativo entre comparieros

de aula, desarrollando asi nuevas destrezas y habilidades.
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Otra teoria que se hace referencia es el Conectivismo, ya que, con el uso de una
Plataforma Virtual con varias herramientas tecnoldgicas incluidas, el educando puede
desarrollarse en un contexto adecuado y reforzar los conocimientos adquiridos en el
aula, donde el aprendizaje se desarrolla en base a dispositivos tecnoldgicos, siendo
basico para fundamentar el presente trabajo investigativo puesto que el uso de una
Plataforma Virtual con herramientas tecnolégicas incorporadas permite al educando
aprender de manera didactica.

Las dos teorias elegidas demuestran la razon del ser de la plataforma virtual de
aprendizaje donde el educando no necesariamente necesita del docente para reforzar su
aprendizaje ya que las herramientas utilizadas permiten reforzar el mismo de manera
actualizada, creativa, dinamica, donde la tecnologia en vez de ser un distractor se

convierta en el mejor aliado para lograr un aprendizaje de calidad.

1.2.7. Herramientas Web 2.0

Son herramientas que ayudan en el aprendizaje permitiendo aplicarlos de manera
eficiente intercambiando la informacion y el conocimiento dentro del aula o fuera de
ella, es necesario considerar que de ninguna manera estas herramientas deben suplantar
los procesos esenciales, simplemente deben mejorar la posibilidad de asimilarlos con
mayor rapidez y hacer mas dindmico el aprendizaje. Ademas, el alumno, en este
proceso, adquiere cierta independencia, pues el profesor se trasforma en un guia y la
tecnologia en un medio para que este se desenvuelva facilmente en las materias
impartidas, se puede decir que las herramientas web 2.0 estan al alcance de todos, lo
que se puede considerar una ventaja, permite que los nifios y jovenes asimilen
rapidamente los conocimientos y derriben la barrera de la ensefianza tradicional, pues al
estar familiarizados con su uso aprenden con confianza y seguridad, como por ejemplo
tenemos: Powtoon, Jclic, Khan Academy, Educaplay, etc.

Los EVA también forman parte de los recursos didacticos que se puede utilizar
en el refuerzo de la Matematica, algunos autores definen a un EVA “Como un proceso o
actividad de ensefianza-aprendizaje que se desarrolla fuera de un espacio fisico,
temporal y a través de Internet y ofrecen diversidad de medios y recursos para apoyar la
ensefianza; son en la actualidad la arquitectura tecnoldgica que da sustento funcional a
las diversas iniciativas de tele formacién; no obstante, ellos no determinan los modelos

y estrategias didacticas, ya que el conocimiento 0 acceso a estos recursos no exime al
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profesor del conocimiento profundo de las condiciones de aprendizaje, ni del adecuado
disefio y planeacion docente, pero si le aporta una nueva vision pedagodgica que se
enriquece con el uso de estas tecnologias” (Vidal M & Llanusa S & Olite F & Vialart N,
2008), para los autores un EVA permite a los educandos desarrollar un aprendizaje
autébnomo fuera del aula de clase mediante diferentes herramientas y recursos
tecnoldgicos que ayudan en el desarrollo de habilidades y destrezas necesarias para
continuar con su preparacion académica, entre los mas conocidos tenemos: Moodle,
Classroom, etc.

De igual manera podemos referimos a Plataformas Virtuales como un sitio
informatico donde se encuentra una amplia gama de herramientas tecnoldgicas
existentes para crear y disefiar contenidos estructurados, didacticos y optimizados en un
sitio web, para favorecer, apoyar y reforzar el aprendizaje de la Matematica, asi como
también de las diferentes asignaturas: podemos mencionar a Jimdo como una

plataforma virtual o sitio web.

1.2.9. Jimdo

“Es un editor Web gratuito basado en un propio sistema de gestion de contenidos
para la creacién de paginas Web sin necesidad conocimientos de lenguajes de
programacion Web, todo esto en una interfaz rapida y que a través de su facilidad de
uso permite grandes caracteristicas como variedad de disefios, venta en linea con éxito,
galerias profesionales, redes sociales y demas” (Quinapanta, 2015, pag. 8). Segun
manifiesta el autor esta plataforma no tiene un costo de dominio por lo que nos permite
crear y gestionar paginas web en el ambito educativo que permita desarrollar en el
estudiante un aprendizaje duradero ademas no se necesita ser un experto para manejar
esta plataforma.

Ventajas

Es una herramienta gratuita que permite crear paginas web muy funcionales para
el aprendizaje de manera sencilla.

La plataforma proporciona una asistencia enviando correo electronico dando las

respuestas a las inquietudes de los usuarios.

Desventajas
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Esta plataforma contiene, para su disefio, un limitado nimero de plantillas, ya
que al ser gratuito solo te permite disefiar paginas web sencillas.

Existe mucha publicidad en Jimdo y se debe realizar una suscripcion de pago
para poder eliminar dicha publicidad.

Jimdo en el &mbito educativo

Los EVA han transformado el mundo en los diferentes ambitos y estan en
cambiando rapidamente de acuerdo a las necesidades del ser humano, contraponiéndose
a los sistemas que son estaticos o que permanecen por un largo tiempo sin ningun
avance 0 cambio en su estructura. Jimdo, siendo un editor web, proporciona una
plataforma de facil manejo, donde se puede combinar y unificar varias herramientas
tecnoldgicas con el empleo de la metodologia ERCA, de manera que los usuarios
pueden mantener un intercambio de informacion y conocimiento de forma interactiva,

informal e inmediata, que permite un ambiente adecuado para el aprendizaje.

Lo importante de esta plataforma es la construccion de nuevos conocimientos o
profundizar los ya adquiridos mediante la colaboracion del grupo por lo que hay que
recalcar la importancia de la formacion y capacitacion que requiere el docente para
implementarlas en el aula de clase puesto que debe tomar en cuenta aspectos como el
acceso que el alumno puede tener a estas, el grado de habilidad para entrar al mundo
virtual, los temas que deben toparse dependiendo del nivel o grado por el que cursa el
alumnado, etc. El trabajar con Jimdo en clases necesita de una planificacion y
coordinacion minuciosa por parte del profesor, esto permitird resolver cualquier
inconveniente que pueda presentarse en el camino. Lo importante es que el estudiante
trabaje varias dimensiones, es decir, por un lado, la asimilacion de los conocimientos y

por otro la habilidad para manejar procesos informaticos como respaldo a su actividad.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

2.1 Enfoques de la Investigacion

La investigacion estard enfocada al &mbito educativo, planteando un enfoque
mixto es decir se tomara en cuenta tanto lo cualitativo como lo cuantitativo “La
investigacion mixta es un enfoque relativamente nuevo que implica combinar los
métodos cuantitativo y cualitativo en un mismo estudio “ (Sampieri, 2014, pag. 6).
Enfocados en los paradigmas constructivista y conectivista, ya que permite al docente y
estudiante descubrir mediante la observacion y la préactica por lo que se suceden los
hechos , mediante la recopilacion de datos y el andlisis del mismo, podemos cambiar el
proceso de aprendizaje utilizando una Plataforma Virtual para reforzar y mejorar
rendimiento académico de matematicas en la Unidad Educativa Luis Felipe Borja,
cuantitativa porque se recopilara los datos de las calificaciones de los estudiantes de afio
lectivo 2018-2019.

2.2 Etapas de la Investigacion

En la presente investigacion se plantea las siguientes etapas: Exploratoria,

Planificacion, Ejecucion, Evaluacion, Comunicacion.

2.2.1 Exploratoria:
Aqui se realiza un diagnostico para obtener informacion y poder definir

el problema, planteando la necesidad a ser investigada, se realiza la introduccion
y justificacidn respectiva, los objetivos que nos lleva a plantearse las preguntas

cientificas.

2.2.2 Planificacion:
En esta etapa se establece en Capitulo | que es el marco tedrico en base a

la revision bibliogréfica siendo esa crucial para la investigacion, aqui se recopila

la informacidn de varias fuentes relacionadas con la tematica a investigar
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2.2.3 Ejecucion:
En esta etapa se trabaja en el disefio de la Plataforma Virtual, crear los

contenidos en base a los planteados por el Ministerio de Educacion y Cultura, se

utiliza varias herramientas web 2.0 para el disefio de la misma.

2.2.4 Evaluacion:
Una vez culminado con el disefio de la Plataforma Virtual, se procede a

dar a conocer a los especialistas para su valoracion, se analiza los resultados
obtenidos de cada uno de forma individual y se hace una comparacion para
llegar a un resultado final sobre la validacion del Entorno Virtual de
Aprendizaje.
2.2.5 Comunicacion:

En esta etapa se elabora el informe con los resultados obtenidos, asi

como recomendaciones para estudios posteriores.

2.3 Poblacion, muestra y unidad de estudio

En cuanto a la poblacion se toma en cuenta los elementos que conforman todo el
universo, de los 1824 estudiantes de la Unidad Educativa Luis Felipe Borja, para el
estudio se trabaja con una poblacion constituida por 75 estudiantes, de 8° afio EGB
agrupados en tres paralelos de 25 estudiantes de la jornada matutina a los que se ha
escogido por ser los cursos que el investigador trabaja, se considera también al
docentes, autoridades quienes apoyaron en esta investigacion con la mejor

predisposicion para ayudar a mejorar el proceso de refuerzo del aprendizaje.

Tabla 1. Poblacion

POBLACION CANTIDAD
Estudiantes de Octavo 75

Docente 1
Autoridades 2

TOTAL 79

Realizada por: Chacha, E

La muestra de estudiantes es intencional, por motivo de estudio como la
poblacién no fue mayor a 120 sujetos; por lo tanto, no es necesario establecer la muestra

tomando a la poblacién en general como objeto de la investigacion.
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Las unidades de estudio de la investigacion son: Unidad Educativa Luis Felipe
Borja de la ciudad de Machachi, los estudiantes de octavos afios de la EGB que fue
elegido por el investigador por ser quien trabaja directamente con esos paralelos en la
asignatura de matematicas y a la vez es responsable del laboratorio de Informatica.

2.5. Métodos y técnicas a emplear

2.5.1. Métodos
2.5.1.2. Métodos tedricos

Método de analisis - sintesis:

Este método permite comparar la informacion que se obtuvo para planear la
situacion problémica del presente trabajo de investigacion.

2.5.1.1. Meétodos empiricos

Los metodos que facilitan ver las caracteristicas y relaciones del objeto de
investigacion, en este proceso investigativo se utilizard los metodos empiricos
siguientes:

Meétodo de observacion

Este método es el méas caracteristico en la ciencia descriptiva, pues permite
conocer las variantes de campo y su realidad mediante la observacion directa de sujetos
y procesos. El campo de observacion seran los estudiantes y docente de Matematicas, de

la Unidad Educativa Luis Felipe Borja.

Meétodo de medicion

En este método se obtiene informacion numérica que permite comparar
magnitudes medibles al procesar los resultados y analizar la informacion respectiva para

obtener las conclusiones, mediante el procesamiento estadistico de porcentajes y

representacion gréafica.
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2.5.2. Técnicas e Instrumentos.

1.5.2.1. Encuesta

Se utilizd la encuesta para la recoleccion de informacion sobre el uso de
Entornos virtuales para el refuerzo del aprendizaje en Matematicas, previamente se
elaboré un cuestionario de acuerdo al nivel de cada uno de los actores como son:
Docentes de matematicas y estudiantes, el cuestionario estara estructurado con 10
preguntas (cerradas de corte cuantitativo y abiertas de corte cualitativo), buscando que
resulte facil comprender la informacion para el encuestado, y de igual manera para el
investigador sea facil tabular e interpretar los datos para en cambio que resulte facil de
tabular y de obtener la interpretacion y luego exponer las conclusiones, luego de haber
recogido los datos se procede a realizar la tabulacion correspondiente, elaborando el
cuadro de tabulacion y la representacion graficas de los resultados, lo que nos permitio
realizar el andlisis de los datos e interpretacion de los resultados, de igual manera se
procede a interpretar y valorar los resultados obtenido de las preguntas de corte

cualitativo establecidas en la encuesta.

2.5.2.2. Entrevista

Esta técnica consiste en mantener un dialogo entre el investigador y el
entrevistado con el fin de obtener la informacion necesaria para la investigacion. Se
realiza entrevista a las autoridades de la institucion y coordinador del area que es el
entendido en la materia, de esa manera se recoge la informacion til para el diagndstico
y el desarrollo del presente trabajo.

2.6. Procesamiento de la informacidon y analisis

El proceso se inicia con la realizacion del instrumento de investigacion para
indagar la problematica y obtener la informacion necesaria que servird como requisito
para el desarrollo de la propuesta, después de la aplicacion del instrumento se procede
con la revision de la informacion obtenida, luego se realiza la tabulacién de los datos
que se obtuvieron de las encuestas, siguiendo con el andlisis de los cuadros y gréaficos
con su interpretacion, la presentacion de los resultados se realiza previo el analisis

estadistico y célculo porcentual de los mismos, de la misma manera se procede a
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realizar un analisis de cada una de las respuesta obtenidas en la entrevista al docente de
matematicas y autoridades realizando una comparacién y llegando a un consenso

interpretativo.

Formas de obtencién de informacion

Encuestas
Diagndstico sobre el uso y manejo de herramientas tecnoldgicas por los docentes
de matematicas en la Unidad Educativa Luis Felipe Borja.

1.- {Cudl es su nivel en el uso y manejo de la tecnologia en su labor docente?

llustracion 1

¢ Cuédl es su nivel en el uso y manejo de la
tecnologia en su labor docente?

55% B Muy Frecuente
B Frecuente
Poco Frecuente

Fuente: Chacha, E.

Analisis e interpretacion de resultados

En grafico estadistico los resultados que se despejan con relacion a esta pregunta
son que los docentes en apenas un 9% tienen un nivel avanzado en el uso y manejo de la
tecnologia, un 73% esta en un nivel medio y un 18% en el nivel béasico, por lo que se
puede dar cuenta que los docentes escasamente se actualizan en el manejo de la

tecnologia para la labor dentro del aula.

2.- ¢Con qué frecuencia utiliza herramientas tecnoldgicas en su labor docente?
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lustracion 2

¢Con que frecuencia utiliza herramientas
tecnoldgicas en su labor docente?

B Muy Frecuente
B Frecuente
 Poco Frecuente

B Nada Frecuente

Fuente: Chacha, E.

Anélisis e interpretacion de resultados

En gréfico estadistico los resultados que se despejan con relacion a esta pregunta
son que los docentes en apenas un 9% contestaron muy frecuente, un 64% de docente
poco frecuente y un 27% nada frecuente, por lo tanto, podemos evidenciar que los
docentes escasamente utilizan herramientas tecnoldgicas en su labor docente.

2. ¢(Con que frecuencia Utiliza el laboratorio de informatica para impartir sus
clases?

lustracion 3

¢ Con que frecuencia Utiliza el laboratorio de
informética para impartir sus clases?

B Muy Frecuente
M Frecuente
M Poco Frecuente

B Nada Frecuente

Fuente: Chacha, E.
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Andlisis e interpretacion de resultados

En gréfico estadistico los resultados que se despejan con relacion a esta pregunta
son que los docentes en apenas un 9% responden muy frecuente, un 36% de docente
poco frecuente y un 55% nada frecuente, por lo tanto, se puede evidenciar que los

docentes escasamente utilizan el laboratorio informatico para impartir sus clases.

4.- ;Con que frecuencia utiliza herramientas web 2.0 para trabajar en el aula?

lustracion 4

¢Con que frecuencia utiliza herramientas web
2.0 para trabajar en el aula?

B Muy Frecuente
B Frecuente
Poco Frecuente

B Nada Frecuente

Fuente: Chacha, E.

Analisis e interpretacion de resultados

En grafico estadistico los resultados que se despejan con relacion a esta pregunta
es que los docentes en apenas un 9% respondieron muy frecuente, un 73% poco
frecuente y un 18% nada frecuente, evidenciando de esta manera que la mayoria de

docentes escasamente utilizan herramientas web 2.0

5.- ¢El uso de una Plataforma Virtual: en el refuerzo del aprendizaje despertara la

motivacion y el interés en los estudiantes por el estudio de las matematicas?
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llustracion 5

¢El uso de una Plataforma Virtual: en el
refuerzo del aprendizaje despertara la
motivacion y el interés en los estudiantes por el
estudio de las matematicas?

B Muy Frecuente
M Frecuente

Poco Frecuente

B Nada Frecuente

Fuente: Chacha, E.

Anélisis e interpretacion de resultados

En gréfico estadistico los resultados que se despejan con relacion a esta pregunta
es que los docentes en apenas un 55% respondieron muy frecuente, un 45% frecuente,
por lo tanto, se cree que el uso de una Plataforma Virtual despertara en el educando el
interés por aprender las Matematicas.

Como conclusién, segun la encuesta aplicada, se puede evidenciar que los
docentes escasamente conocen, manejan y utilizan herramientas tecnolégicas para el
refuerzo del aprendizaje de la Matematica, entendiendo que aun se sigue impartiendo
las clases de manera tradicional, por lo tanto, manifiestan que un EVA ayudaria en el
refuerzo del aprendizaje donde los estudiantes estén motivados a la hora de utilizar esta

plataforma para aprender.

Encuesta
A estudiantes sobre uso e impacto de una Plataforma Virtual para el refuerzo del

aprendizaje de Matematicas dirigidas a los alumnos de la U.E. “Luis Felipe Borja”

1. ¢Con que frecuencia utiliza herramientas tecnolégicas en su labor estudiantil?
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llustracion 6

¢ Con que frecuencia utiliza herramientas
tecnoldgicas en su labor estudiantil?.

B Muy Frecuente
B Frecuente
B Poco Frecuente

B Nada Frecuente

Fuente: Chacha, E.

Anélisis e interpretacion de resultados

El 6% de los estudiantes encuestados respondieron frecuente, un 67% poco
frecuente y un 27% nada frecuente, por lo tanto, se evidencia que los estudiantes
escasamente utilizan la tecnologia para sus actividades estudiantiles.

2. ¢Con que frecuencia considera que los docentes de Matematicas utilizan una

herramienta tecnologica para el refuerzo de la asignatura?
[lustracion 7

¢Con que frecuencia considera que los
docentes de Matematicas utilizan una
herramienta tecnolégica para el refuerzo de
la asignatura?

B Muy Frecuente
M Frecuente
M Poco Frecuente

M Nada Frecuente

Fuente: Chacha, E.
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Anélisis e interpretacion de resultados

El 7% de los estudiantes encuestados respondieron frecuente, un 73% poco
frecuente y un 20% nada frecuente, por lo tanto, se evidencia que los estudiantes
consideran que los docentes escasamente utilizan herramientas tecnoldgicas para

realizar el refuerzo pedag6gico en matematicas.

3. ¢Cree usted que el uso de una Plataforma Virtual de Aprendizaje en el refuerzo
del aprendizaje de Matematicas resulta eficaz?

llustracion 8

¢ Cree usted que el uso de una Plataforma
Virtual de Aprendizaje en el refuerzo del

aErendizaje de Matematicas resulta eficaz?

B Muy Frecuente

B Frecuente

Poco Frecuente

B Nada Frecuente

Fuente: Chacha, E.

Analisis e interpretacion de resultados
El 65% de los estudiantes encuestados respondieron muy frecuente, un 24%
frecuente y un 11% poco frecuente, evidenciando que el uso de plataformas virtuales de

aprendizaje si resultaria eficaz a la hora de reforzar la asignatura.

4. ¢Le agradaria, que el refuerzo de Matematicas sea mediado por una Plataforma
Virtual de Aprendizaje?
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llustracion 9

¢Le agradaria, que el refuerzo de Matematicas
sea mediado por una Plataforma Virtual de
Aprendizaje?

B Muy Frecuente
M Frecuente
M Poco Frecuente

® Nada Frecuente

Fuente: Chacha, E.

Anélisis e interpretacion de resultados

El 73% de los estudiantes encuestados respondieron muy frecuente, un 20%
frecuente y un 7% poco frecuente, por lo tanto, se evidencia que el uso de plataformas
virtuales de aprendizaje en el refuerzo pedagdgico de matematicas les agradaria mucho
despertando en ellos la curiosidad y ganas de aprender.

5. ¢Considera que el refuerzo académico tradicional, afecta de manera negativa el

rendimiento académico de los estudiantes en la asignatura de Matematicas?

lustracion 10

¢ Considera que el refuerzo académico
tradicional, afecta de manera negativa el
rendimiento académico de los estudiantes en la
asignatura de Matematicas?

B Muy Frecuente
M Frecuente
M Poco Frecuente

B Nada Frecuente

Fuente: Chacha, E.
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Anélisis e interpretacion de resultados
El 11% de los estudiantes encuestados respondieron muy frecuente, un 73%
frecuente y un 16% poco frecuente, evidenciando que la mayoria de estudiantes creen

que si afecta en su rendimiento académico el realizar refuerzo pedagdgico de manera
tradicional.

6. ¢Con que frecuencia es necesario aplicar procesos de refuerzo de aprendizaje
mediados por una Plataforma Virtual de Aprendizaje en Matematicas?

lustracion 11

¢Con que frecuencia es necesario aplicar procesos
de refuerzo de aprendizaje mediados por una
Plataforma Virtual de Aprendizaje en
Matematicas?

| 17% .

B Muy Frecuente
M Frecuente
Poco Frecuente

B Nada Frecuente

Fuente: Chacha, E.

Analisis e interpretacion de resultados
El 41% de los estudiantes encuestados respondieron muy frecuente, un 42%
frecuente y un 17% poco frecuente, evidenciando que la mayoria de estudiantes creen

que se deberia realizar el refuerzo pedag6gico de matematicas utilizando Plataformas
Virtuales continuamente.

7. ¢El uso de una Plataforma Virtual: en el refuerzo del aprendizaje despertara la

motivacion y el interés en los estudiantes por el estudio de las matematicas?
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lustracion 12

¢El uso de una Plataforma Virtual: en el refuerzo
del aprendizaje despertara la motivacion y el
interés en los estudiantes por el estudio de las
matematicas?

/

B Muy Frecuente
M Frecuente
Poco Frecuente

B Nada Frecuente

Fuente: Chacha, E.

Analisis e interpretacion de resultados

El 75% de los estudiantes encuestados respondieron muy frecuente, un 22%
frecuente y un 3% poco frecuente, evidenciando que la mayoria de estudiantes se
sentiran motivados, interesados por el estudio de las matematicas.

Como conclusion, segun la encuesta aplicada a los estudiantes, se puede
evidenciar que trabajar con una Plataforma Virtual les Ilama mucho la atencion,
despertando el interés por aprender. Para ello, es necesario aplicar esta plataforma que
ayudaria en el refuerzo del aprendizaje de la Matematica, donde los estudiantes estaran
motivados a la hora de utilizar esta plataforma para aprender, de la misma manera
consideran que los docentes muy pocos utilizan este tipo de herramientas tecnoldgicas
para impartir sus clase haciendo que no les agrade mucho trabajar en la asignatura por
lo que la mayoria de ellos deberia estar en constantes capacitaciones para mejorar sus

estrategias metodoldgicas donde incluyan mas la tecnologia.
Valoracion de los Items cualitativos
8. ¢Qué emociones siente usted al momento de recibir refuerzo pedagdgico en la
asignatura de Matematicas de la manera tradicional?

Con relacion a esta pregunta la mayoria de los estudiantes coinciden que al

recibir refuerzo de matematicas se sienten cansados, aburridos y desmotivados, por lo
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que no ponen mucha atencion a las explicaciones del docente dedicandose a realizar
otras actividades deferentes.
9. ¢Cdmo se sentiria al recibir refuerzo académico en la asignatura de Matematicas
mediante una Plataforma virtual de aprendizaje?

Con relacion a esta pregunta la mayoria de los estudiantes coinciden que seria
muy divertido, motivador recibir refuerzo de matematicas en las computadoras con
programas que le llame la atencién y que les permitan aprender jugando, ya que ellos
pueden y saben manejar la tecnologia.

10. ;Qué cambiaria usted en el refuerzo del aprendizaje de matematicas para
mejorar su rendimiento académico?

La mayoria de los estudiantes coinciden que el cambio que darian es el espacio
fisico que les gustaria recibir refuerzo pedagdgico de matematicas en un laboratorio de
informatica donde puedan acceder a las computadoras e internet y no en las mismas

aulas donde permaneces la mayoria de tiempo.

Entrevista

A las autoridades y docente de Matematicas sobre uso e impacto de una

Plataforma Virtual de Aprendizaje para el refuerzo del aprendizaje de Matematicas.

1.- ;Como considera usted la infraestructura y equipamiento tecnoldgico con el que
cuenta la institucion educativa?

En este punto los entrevistados consideran que la infraestructura y el
equipamiento tecnoldgico en la institucién son adecuados ya que se cuenta con 1
laboratorio de informatica con 32 maquinas en buenas condiciones y con conexién a
internet.

2.- ¢Qué politicas internas tiene la institucion sobre el uso y manejo de herramientas
tecnoldgicas para el refuerzo del aprendizaje en los estudiantes?

El uso de las tecnologias para el proceso de ensefianza — aprendizaje esta
incluido como una de las politicas institucionales dentro del PEI (Plan Estratégico
Institucional), el que manifiesta que el docente debe hacer uso de herramientas
tecnoldgicas como apoyo a su labor diaria.

3.- ¢Considera que el personal docente estd capacitado para el uso de herramientas

tecnoldgicas en linea para el refuerzo del aprendizaje de matematicas?
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Para los entrevistados un porcentaje minimo son los docentes que estan en
capacitados para la utilizacién de herramientas tecnolégicas en el refuerzo de la
matematica como en otras asignaturas por lo que manifiestan que es necesario que los
docentes se actualicen en temas relacionados con la tecnologia.

4.- ;Considera usted que al utilizar una Plataforma Virtual para el refuerzo académico
motivaria a los estudiantes por aprender matematicas?

En este punto manifiesta que es muy importante el uso de una Plataforma Virtual
como apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje, asi como también en el refuerzo
del aprendizaje ya que nos permite desarrollar en el estudiante el interés y motivacion a
la hora de aprender.

5.- ¢Qué cambiaria usted en el refuerzo del aprendizaje de matematicas para mejorar el
rendimiento académico de los educandos?

La mayoria de entrevistados manifiestan que cambiarian la metodologia de la

que actualmente utilizan a una mas innovadora y creativa apoyados en la tecnologia.
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CAPITULO I
PROPUESTA
Plataforma Virtual de Aprendizaje para reforzar el aprendizaje de la Matematica

en octavos afos de EGB.

3.1 Estructura de la Plataforma Virtual

Para el disefio de la propuesta se utilizd la plataforma JIMDO vy varias
herramientas Web 2.0, tomando en cuenta los contenidos de Matematicas articulados en

el curriculo nacional de Octavos Afios.

llustracion 13

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

Esta plataforma virtual fue elaborado utilizando varias herramientas tecnologicas
centradas en el refuerzo del aprendizaje de Matematicas en os educandos de octavos
afios, planteandose desde el principio estrategias didacticas donde el estudiante refuerce
el conocimiento adquirido en el aula y a su vez desarrolle nuevas habilidades de
resolver problemas, los contenidos fueron incorporados en las diferentes herramientas
utilizadas de acuerdo a los textos entregados por el MINEDUC, las herramientas
seleccionadas por la facilidad, operatividad y su gran aporte al refuerzo del aprendizaje

son:
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lustracion 14

G

conqr

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

Gocongr. - En esta herramienta el educando puede revisar mapas mentales elaborados
de acuerdo a los contenidos establecidos identificando de manera mas facil conceptos de

los temas, asi como también demostrar su aprendizaje mediante ejercicios interactivos.

llustraciéon 15

)

Welcome to Slides

The easiest way Lo create beautiful presentations, like this one,

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

Slides. - Una herramienta que te permite realizar presentaciones de manera mas creativa
donde el educando puede interactuar con otros estudiantes y realizar un trabajo

colaborativo.

lustracion 16

flipsnack

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo
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Flipsnack. - Esta herramienta permite realizar libros electronicos que motiven al
educando realizar los ejercicios presentados y lo puede descargar también como archivo
PDF.

lustracion 17

educaplay

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

Educaplay. - Es una herramienta multimedia que permite desarrollar habilidades
mediante el juego.

llustracion 18

Waestro entra_ registrate o [buscal o faprende mas]
&

vocabulario geografia
BR Ingkés &= Espaol ¥ Américas W™ Europa
B Francés. = pleman ® Afica - Asia

ciéncia
@ Célas W Anstomia & Elementos 72 Conversién

thatquiz.orgl/es
Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

Thatquiz. - Es una herramienta evaluativa donde el educando podra demostrar lo
aprendido por diferentes niveles de complejidad después de revisar los temas

establecidos para el refuerzo.

3.2 Presentacion de la Plataforma Virtual.
La Plataforma Virtual esta disefiada de tal manera que puedas acceder mediante
el link o codigo QR mismos que se muestra a continuacion.

Direccién URL

https://pathyluuelfb.jimdofree.com
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Codigo QR

[=]

G

[=]

Lo importante de la educacion es la articulacién de la pedagogia con las TIC

misma que se establece en la siguiente tabla.

Articulacion de la pedagogia con mi propuesta “Plataforma Virtual de

Aprendizaje para reforzar el aprendizaje de la Matematica en octavos afios de

EGB”

Tabla 2. Articulacion de la pedagogia con mi propuesta

Temas Metodologia Actividades Recursos Teorias Aplicadas
ERCA Didacticos
utilizando
herramientas
Web 2.0
Conocimientos e Participacion Educaplay Constructivismo:
Previos. individual o grupal e Para comenzar a
Experiencia donde se identifique construir el
Activar la atencion los nimeros enteros conocimiento se debe
despertando en ellos el mediante un test con empezar  por los
interés y motivacion preguntas conocimientos
Identificar los nimeros generadoras. previos, la interaccion
enteros mediante las | ¢  Presentacién del del docente con el
experiencias adquiridas tema estudiante 'y entre

Adicién de | anteriormente compafieros a través

Numeros | Reflexion de las TIC.

Entero. Analizar la experiencia e Explorar mediante la
y tener una vision herramienta utilizada
preliminar del tema o el tema anteriormente
contenido donde se propuesto.
involucren y sientan e Relacionar los
interés por descubrir el conocimientos previos
nuevo conocimiento. con los del nuevo

Material de Apoyo e Presentacion de | Slides. tema mediante la
Conceptualizacion audiovisuales  con | Flipsnack indagacion de las
Focalizar la atencion conceptos y presentaciones y
para procesar la nueva clasificaciones sobre organizadores
informacion. la adicion de gréficos.
Definir los conceptos nameros enteros e Reforzar los

sobre la Adicion de
NUmeros enteros vy
clasificarlos, resolver
ejercicios para
comprender a
profundidad el tema.

e Visualizar el libro
electrénico con
ejercicios para ser
resueltos sobre
Adicién de NUumeros
Eneros

conocimientos

mediante la practica
en la resolucion de
gjercicios planteados.
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Aplicacion Validar GoCongr Conectivismo:

Practicar y demostrar | los conocimientos Thatquiz e Aula: utilizacion del
lo aprendido sobre el laboratorio de
tema, mejorando sus | e  Jugary resolver una informética con
destrezas en la sopa de letras. disponibilidad de
resolucion de | ¢ Resolver las internet, también se
problemas. evaluaciones de puede trabajar con

acuerdo al nivel que moviles ya que se

desees. genera un codigo QR.

e Participacion  activa
del docente con el
estudiante donde le
motive a  seguir
trabajando  en la
plataforma.

e Auténomo: Lo puede
realizar  desde su
hogar o un centro de
coémputo en cualquier
momento  que el
estudiante desee.

e Participacion  activa
del estudiante a la
hora de realizar las
actividades.

Conocimientos e Participacion Cerebriti Constructivismo:
Previos. individual  grupal Para

Experiencia donde se identifique Conectivismo:

Activar la atencion los nimeros enteros e Aula: utilizacion del

despertando en ellos el mediante la relacién laboratorio de

interés y motivacion. entre ndmeros informética con

Identificar los nimeros enteros positivos y disponibilidad de

enteros mediante las negativos. internet, también se

experiencias adquiridas | e  Presentacion del puede trabajar con

anteriormente tema moviles ya que se

Reflexién genera un codigo QR.

Analizar la experiencia e Participacion  activa

y tener una vision del docente con el

preliminar del tema o estudiante donde le

contenido donde se motive a  seguir

involucren 'y sientan trabajando  en la

interés por descubrir el plataforma.
Sustracci |_nuevo conocimiento. e Auténomo: Lo puede
n de | Material de Apoyo | e Organizador Grafico | GoCongr realizar desde su
NUMmMeros Conceptualizacion con conceptos Yy | Flipsnack hogar o un centro de
Entero. Focalizar la atencion clasificaciones sobre computo en cualquier

para procesar la nueva la sustraccién de momento  que el

informacion. ndmeros enteros estudiante desee.

Definir los conceptos | e  Visualizar el libro e Participacion  activa

sobre la Sustraccion de electronico con del estudiante a la

NUmeros enteros 'y ejercicios para ser hora de realizar las

clasificarlos,  resolver resueltos sobre actividades.

ejercicios para Sustraccion de

comprender a NGmeros Eneros

profundidad el tema.

Aplicacion Validar GoCongr
los conocimientos Thatquiz
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e Jugary realizar un
Practicar y demostrar test con preguntas
lo aprendido sobre el relacionadas con el
tema, mejorando sus tema.
destrezas en la| e Resolverlas
resolucion de evaluaciones de
problemas acurdo al nivel que

desees.

Realizada por: Chacha, E

Pantalla principal

En esta pantalla podemos encontrar el formato general de la plataforma Virtual

creada en Jimdo.

llustracién 19

g

LA TECNOLOGIA Y LA MATEMATICA UNA MIRADA HACIA EL
FUTURO

INICIO PRESENTACION INTRODUCCION NUMEROS ENTEROS EVALUACIONES
GALERIA

NUMEROS ENTEROS »

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo
Menu despegable.

En este menu encontramos las diferentes ventanas creadas de informacion
correspondiente al inicio, presentacion, introduccion, tematicas planteadas, evaluaciones

y galeria, se debe dar clic en el nombre de la pagina a la que quiere ingresar.

lustracion 20

INICIO PRESENTACION INTRODUCCION NUMEROS ENTEROS EVALUACIONES

JUEGOS MATEMATIC! Adicién y Sustraccién de

Numeros Enteros

NUMEROS ENTEROS sq: . e ex
e Multiplicacion y Division

de Numeros Enteros %
i 3 'ﬁ, APRENDE CON CREA I
< ‘,%w ALEGRiA Operaciones Combinadas Ve
con Numeros Enteros

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo
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Inicio.

En esta pantalla podemos encontrar informacion relacionada con la institucién

en la que actualmente estoy trabajando como: Mision, Vision, etc.

lustracion 21

INICIO) PRESENTACION  INTRODUCCION NUMEROS ENTEROS EVALUACIONES

GALERIA

;i APRENDE CON CREATIVIDAD Y ALEGRIA

UNIDAD EDUCATIVA
LUIS FELIPE BORJA

MISION

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

Presentacion.

En la siguiente pantalla podemos encontrar un mensaje de bienvenida,

informacion relacionada con la autora del trabajo y el objetivo de la plataforma.

Introduccion.
En esta pantalla se puede encontrar una breve introduccion sobre mi

plataforma.
[lustracion 22
B INICIO  PRESENTACION NUMEROS ENTEROS EVALUACIONES
=

GALERIA

% APRENDE CON CREATIVIDAD Y ALEGRIA m
-~ '* )

o - - En esta co) se han creado dif herramientas de aprendizaje disenados para
ejemplificar la matemdtica. que se adaptan a cada nivel educativo. desde disenos
- ’Q }LLL i i fric v i dependiendo de la edad ica del alumno que

L 5 accede a 6L considerando que medios son adecuados para impartir la materia, siempre
. iendo de las ici ¥ iales del el punto
- —

es que puedan ser itiles para apoyar y reforzar el aprendizaje y sobre todo permita al
alumnado incoerporarse sin dificultad al mundo globalizado que exige habilidades jnfnrma'nms en tedos los dmbitos.

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

Numeros Enteros.

En el siguiente mena encontramos informacion sobre las tematicas planteadas
como son: Adicion y Sustraccion de Numeros Enteros disefiadas cada una en pantallas
diferentes.
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lustraciéon 23

E

LA TECNOLOGIA Y LA MATEMATICA UNA MIRADA HACIA EL
FUTURO

INICIO PRESENTACION INTRODUCCION {_NUMEROS ENTEROS) EVALUACIONES

GALERL adicién de Numeros
Enteros

NUMERQS ENTERQS = Sustraccion de Numeros

Enteros
» APRENDE CON CREA

ALEGRIA Multiplicacién y Division
de Numeros Enteros

ADICION DE NUME., Operaciones Combinadas

s €ON Niimeros Enteros

Evaluaciones.
En la siguiente pantalla encontraras evaluaciones que te permita demostrar tus

conocimientos adquiridos, esta disefiada por diferentes niveles de complejidad desde el

nivel 1 hasta el nivel 3, también podras acceder con los cddigos QR.

llustraciéon 24

INICIO PRESENTACION INTRODUCCION NUMEROS ENTEROS <EVALUAC10NES >

GALERIA
F APRENDE CON CREATIVIDAD Y ALEGRIA g

) - - - . . .
5 2« +% Demostremos lo aprendido con los siguientes ejercicios.

Eviluacigy

1.- Para comenzar debes selecciona el paralelo al que perteneces:
2.- Selecciona el mimero de reto que quieres empezar de acuerdo a tus condiciones de aprendizaje y dar clic en el

mimero correspondiente.

EJERCICIOS A"
. (9

) - | A=

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

Paginas de contenidos.

En las siguientes paginas se puede encontrar los contenidos estructurados de
manera que el educando pueda revisar el mismo con mayor facilidad con la metodologia
ERCA donde esta primero el conocimiento previo, material de apoyo y la aplicacion
cada una disefiada en varias herramientas web 2.0 como: mapa mental, diapositivas,

videos archivos, enlaces, etc.
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Adicion de numeros enteros
Conocimientos Previos (Experiencia — Reflexion)

En esta pantalla encontraras una actividad disefiada en Educaplay para
identificar los nimeros enteros mediante la resolucién un test con preguntas
generadoras.

lustracion 25

Juega con los numeros enteros

Fuente: Chacha, E Resultado de Jimdo

Material de Apoyo (Conceptualizacion)

En esta pantalla encontraras actividades disefiada en Slides, Flipsnack para

identificar los conceptos y resolucion de ejercicios con adicion de ndmeros enteros.

llustracion 26

ADICION - Son operaciones aritméticas que consiste en reunir varias cantidades en una sola; se representa con el signo +.

Adicion de numeros enteros

2=

Se repr con S L‘
el signo 4

y final o total

/_.

Consiste en combinar o aiiadir
nimeros o mas para obtener una idad ’

l;. \\,\\,V(\,_L\\"

B created with slides.com ~

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo




lustracion 27

En el presente libro electrénico te muestro
algunos  ejercicios _gque te ayudaran a
desarrollar tus destré et

Aplicacién

Luego se encuentran actividades que el educando puede realizar mediante el
juego o simuladores disefiados en herramientas interactivas.

.z
[lustracion 28
i 4.- Juega v aprende con la actividad que se muestra a continuacicn:
e &3

2l

Adicion de Nameros Enteros

o
D R u F A v 1 T A 1 C (e] S A
1 CLAUSURATIVA
R K u x ™M C K L Q T E E J [ . CONMUTATIVA
S A x B A S P L B N A x v G . ASOCIATIVA
ML v O VvV A X X VvV VvV ] E Y D 4 MODULATIVA
(&} H v 1 1 (o] N T 1 F L L [ C = INVERTIDA
R Y D T T B M T Q Q S S L &)
1 D K x A A A S E F S N C M
L&} P L i) T L R v x Q M P K B
v 1 E P u D H u D L P C S O
u C 1 D ™M G S R S x R H T E
T o o B N N Q N T u B P T R
Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

Por ultimo, tenemos la evaluacion donde el educando podra demostrar lo
aprendido esta disefiada con diferente nivel donde cada uno tiene un grado mas de
complejidad, cada una de las evaluaciones se enlaza con la herramienta Thatquiz

correspondiente a cada nivel.
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lustracion 29

ﬁ' jlq v Evaluaciones:
5 = c : 2
Escoge uno de los fres niveles te recomiendo que empieces por el nivel 1.

1 €) 2

T 7 EVALUACTONES ACUMULATIVAS a

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

llustracion 30

lago 20 v EJERCICIOS NIVEL 1 gt o
Nvel 1 v Equivocado 0
12240= Relgj 0:00

—C

« | 5>

{Z
Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

La opcion evaluaciones acumulativas se enlaza con la pantalla de evaluaciones
que se encuentra en la barra de mend, se debe dar clic en el paralelo al que pertenece y

de acuerdo al nivel que desee trabajar.

lustracion 31

INICIO PRESENTACION INTRODUCCION NUMEROS ENTEROS <EVALUACIONES >

GALERIA
%‘ APRENDE CON CREATIVIDAD Y ALEGRIA g

2« #7 Demostremos lo aprendido con los siguientes ejercicios.

P

1.- Para comenzar debes selecciona el paralelo al que perteneces:
2.- Selecciona el mimero de reto que quieres empezar de acuerdo a tus condiciones de aprendizaje y dar clic en el

miimero correspondiente.
EJERCICIOS "A""
| 9
S a S
Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

=

Para comenzar con la evaluacion el estudiante debe escoger su nombre, mismos

que se encuentran registrados en la base de datos de la herramienta de evaluacion.
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lustracion 32

largo|20 ~ Maestro:Chacha Clase:OCTAVO A XVZCKFAV Acertado| 0
Nivel 10 -] Estwdiante | v Equivocado| 0

ANALUTSA, ZAPATA JOSE SEBASTIAN
ANDRANGO, ITAS DENNIS JOEL
ASHCA, PILAGUANO JEFFERSON DAVID
CAIZA, INTRIAGO ARIANA ISABELLA
CANDO, GERMAN ANAHI FERNANDA
CARUA, CAIZA DILAN GEOVANNY
CHICAIZA, TITUCHINA DIEGO ISRAEL
CHUGCHILAN, CHUSIN EDWIN JAVIER
CONDO, DAQUILEMA RITA MARLENE {Z
CRIOLLO, RAMIREZ CARLOS STALIN E
GREFA, LOPEZ CRISTIAN JOEL

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

llustracion 33
Maestro:Chacha Clase:OCTAVO A XVZCKFAV

ANALUISA, ZAPATA JOSE

Estudiante SEBASTIAN

10 x  |= 60 (o

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

Sustraccion de numeros enteros

Conocimientos Previos (Experiencia — Reflexion)
En esta pantalla encontraras una actividad disefiada en Cerebriti para identificar

los numeros enteros mediante la resolucion un test con preguntas generadoras.

llustracion 34

Jugado 40 veces.
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Material de Apoyo (Conceptualizacion)

En esta pantalla encontraras actividades disefiada en GoCongqr, Flipsnack para

identificar los conceptos y resolucién de ejercicios con sustraccion de nimeros enteros.

llustracion 35

- Son icas que consiste en quitar una cantidad (el sustraendo ) de otra (el minuendo) para
averiguar la diferencia entre las dos: se representa con el signo - .

(3 Sustraccién de nimeros enteros -

S S S

En el presente libro electrdnico te muestro
algunos ejercicios_que te ayudaran a
desarrollar tus destreetk

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

Aplicacién

Luego se encuentran actividades que el educando puede realizar mediante el
juego o test disefiados en herramientas interactivas GoConar.
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lustracion 37

@ Sustraccién de Numeros Enteros -
Pregunta1de 5 &

Calcula la siguiente adicién:
8+(-9)+2

ecciona una de las siguientes respuestas posibles:

Fuente:

Por ultimo, tenemos la evaluacion donde el educando podra demostrar lo
aprendido esta disefiada con diferente nivel donde cada uno tiene un grado mas de
complejidad, cada una de las evaluaciones se enlaza con la herramienta Thatquiz

correspondiente a cada nivel.

lustracion 38

ﬁ' jlq v Evaluaciones:
< Escoge uno de los fres niveles te recomiendo que empieces por el nivel .

1 €)) 2
=5 & o
Uo7 EVALUACIONES ACUMULATIVAS a

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo
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llustracion 39

lago|20 v EJERCICIOS NIVEL 1 R
Nivel 1 v Equnvocado 0
{189 Reloj :00

I

<«

Tatembes

“

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

La opcion evaluaciones acumulativas se enlaza con la pantalla de evaluaciones
que se encuentra en la barra de mend, se debe dar clic en el paralelo al que pertenece y
de acuerdo al nivel que desee trabajar.

lustracion 40

INICIO PRESENTACION INTRODUCCION NUMEROS ENTEROS <EVALUAC10NES >

GALERIA
f“ APRENDE CON CREATIVIDAD Y ALEGRIA g

2«7 Demostremos lo aprendido con los siguientes ejercicios.

lon

Bvaluaci

1.- Para comenzar debes selecciona el paralelo al que perteneces:
2.- Selecciona el niimero de reto que quieres empezar de acuerdo a tus condiciones de aprendizaje y dar clic en el

mimero correspondiente.

EJERCICIOS "A"
- <§r))/
25 P R
Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

-

Para comenzar con la evaluacion el estudiante debe escoger su hombre, mismos

gue se encuentran registrados en la base de datos de la herramienta de evaluacion.

lustracion 41

Laigo 10 v Maestro:Chacha Clase:SUMA DE NUMEROS ENTEROS SECJOECD Acertado 0
Nivel 10 v Estudiante = Equwocad[f 0
Reloj 0:00

ALTAMRANO, YANEZ EMLLY LIZETH

ANDRANGO, SAUL NICOLAS

CARLIA, ANTHONY MATEQ

CEPEDA, LUIS MARIO

CHALE, JENNYFER ESTEFANIA

CHILIG, CHRISTOPER SEBASTIAN

CHOTO, MARITZA DAMIELA

CUMBATIN, JOEL ALEXANDER {Z
HARD, GENESIS JAMILETH :
HUERA, MARCD ALEXANDER
TLUMBANGO, JONATHAN ROBERTO
LEOM, AHAROSA

LLIGULEMA. CRISTHIAN ABEL

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo
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lustracion 42

lago 10 Magstro:Chacha Clase:SUMA DE NUMEROS ENTEROS 6BCJOECD Acertado 0

ASTELLANO. Equvocado 0

Nivel 10 v C ,
ESMERALDA LIZBETH Reloj 0:02

Estudiante

1 + 3 + 3 = ‘ 0K Puise OK o
presione ENTER
para finalizar
respuesta.

Fuente: Chacha, E. Resultado de Jimdo

De esta manera cada una de las tematicas esta disefiada con las diferentes herramientas
mencionadas anteriormente, pero con la misma estructura metodolégica.

3.3 Recomendaciones metodoldgicas para el empleo de la Plataforma Virtual

Para trabajar con la plataforma virtual, se debe tener en cuenta las siguientes
recomendaciones y seguir los pasos siguientes.

Primeramente, debemos tener muy claro que la Plataforma es un entorno virtual
de aprendizaje disefiado especificamente para reforzar los conocimientos de
Matematicas, la cual se elabord una planificacion de refuerzo donde ayude alcanzar las
destrezas con criterio de desempefio propuestas por el MINEDUC.

Se selecciona las herramientas tecnologicas que ayuda en el proceso de refuerzo
pedagdgico, se estable la metodologia ERCA para trabajar con los estudiantes, misma

que requiere seguir un orden de trabajo.

1) La plataforma es una herramienta tecnoldgica de gran ayuda donde se puede
realizar un refuerzo pedagogico virtual, para los estudiantes de octavo afio EGB
se realiza una unidad con sus respectivos temas misma que contiene su
respectivo titulo y la destreza que se quiere alcanzar para esto se sigue el texto
entregado por el MINEDUC.

Los temas establecidos son:
e NuUmeros enteros
e Adicion y de nimeros enteros

e Sustracciéon de nimeros enteros
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En cada tema contiene un material de apoyo, ejercicios de aplicacion y evaluacion.

2) Seguido se utiliza la herramienta Educaplay para realizar una actividad donde el
estudiante demuestre sus conocimientos previos realizando el test que contiene 5
preguntas sobre el tema que anteriormente ya revisaron y reflexionen sobre las
falencias que aun tiene.

3) Para los contenidos se utiliz6 material de apoyo realizada en herramientas como:
diapositivas disefiadas en Slides, donde se encuentra conceptos sobre el tema a
trabajar, mapa mental creado en Gocongr, se utiliza Flipsnack que permite revisar
mediante un libro electrnico algunos ejercicios para resolver de acuerdo a lo que se
presenta en los contenidos, cada una de estas herramientas permite reforzar los
conocimientos relacionados con el tema.

Los ejercicios establecidos en Flipsnack el estudiante lo puede descargar en pdf
dando clic en su respectivo enlace para que pueda imprimir y resolver cada uno de
los ejercicios y luego presentarlo a docente.

4) Para afianzar los conocimientos se utiliza actividades en Educaplay que permite
desarrollar la destreza mediante el juego con ejercicios planteados.

5) Para evaluar los aprendizajes se selecciona Thatquiz una herramienta didactica
que permite estructurar evaluaciones con diferente nivel de complejidad utilizando
preguntas de opcion multiple donde el estudiante puede ir resolviendo desde un nivel
sencillo hasta uno méas complejo contestando de acuerdo al nivel de conocimiento
que adquiera, para ello debe escoger el paralelo al que pertenece y luego ingresar al
nivel requerido dando clic en 1,2,3 que son los niveles establecidos en la plataforma
esto le abrira una pantalla donde se encuentra la evaluacion, seleccionar su nombre

para comenzar con la misma.

Para estudiantes con mas dificultad en resolver los ejercicios se recomienda que
empiecen elaborando las actividades mas sencillas utilizando las primeras clases que
establece esta plataforma, luego se resuelve los ejercicios mas sencillos que se

encuentran en la evaluacion nivel 1 seguidamente se avanza los siguientes niveles.

Los docentes y estudiantes deben tomar en cuenta las siguientes recomendaciones.
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Tabla 3. Recomendaciones para docentes y estudiantes

Proceso

Refuerzo en el aula

Refuerzo auténomo

Rol del docente

Rol del Estudiante

Rol del estudiante

Resolver primero la

Guiar y controlar

Realizar la actividad

Realizar la actividad e

actividad creada en | que se desarrolle la identificar los errores,

Educaplay actividad corregir 'y volver a
realizar la actividad si lo
requiere.

Revisar los | Guiar y asesorar que | Revisar los | Revisar los respectivos

contenidos se revise los | respectivos contenidos las veces que

establecidos con las | contenidos con un | contenidos. lo requiera.

diferentes orden.

herramientas

tecnologicas.

Resolver las | Guiar y controlar | Realizar las | Realizar la actividad e

actividades creadas | que se desarrollen | actividades de | identificar los errores,

en Educaplay, | las actividades aplicacion. corregir 'y volver a

Gocongr, etc. realizar la actividad si lo
requiere.

Resolver las | Guiar y controlar | Realizar las | Realizar las

evaluaciones

respectivas

que se desarrollen

las actividades

evaluaciones, tomar
en cuenta que para
esta actividad se
debe

paralelo al

escoger el
que
pertenece y buscar

su nombre.

evaluaciones, tomar en
cuenta que para esta
debe

escoger el paralelo al

actividad se

que pertenece y buscar

su nombre.

Tomar en cuenta
uno de los valores
mas importantes al
momento de trabajar

en la plataforma, la

Concientizar a los
estudiantes sobre la
honestidad en el

trabajo

Tomar conciencia
en cada una de las
actividades a

realizar.

conciencia en
de

actividades a realizar.

Tomar

cada una las
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honestidad

Realizada por: Chacha, E

3.4 Valoracion de la propuesta

Criterios de especialistas

Para realizar la validacion de la propuesta se utiliza la técnica Delphi, se

selecciona a un grupo focal de 8 especialistas con conocimientos en Matematicas e

Informética de la Unidad Educativa Luis Felipe Borja y 5 de afuera dando un total de 13

especialistas permitiendo obtener opiniones estableciendo un consenso de la propuesta

plateada, se les presenta la propuesta con los aspectos de valoracion establecidos en una

tabla con los indicadores y sus rangos de valoracion.

Los rangos se van a tomar en cuenta para la valoracion son:

1.
2.
3.
4.
5.

Muy Adecuado
Bastante Adecuado
Adecuado

Poco Adecuado

Inadecuado.

Para la seleccion de los especialistas se toma en cuenta los siguientes indicadores:

1. Tener o estar cursando una maestria en educacion

2. Tener 5 afios minimos de experiencia en la labor docente.

3. Ejercer su labor docente el nivel medio o superior

4. Tener conocimientos informaticos y de herramientas tecnologicas (nivel
medio o alto)

Se solicita a los especialistas que pertenecen al grupo focal reunirse en el

laboratorio de informatica para la presentacion de la propuesta y de esta manera puedan

llenar el instrumento de validacion, adicionalmente que planteen sus recomendaciones,

para los que son de afuera se envia mediante correo electrénico el link de la propuesta y

el instrumento de valoracidn con las instrucciones respectivas, solicitando que envien

mediante el mismo medio en un plazo de 48 horas.
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Tabla 4. Formato para la valoracion por especialistas.

Plataforma Virtual de Aprendizaje en Jimdo, utilizando objetos virtuales para reforzar el

aprendizaje de Matematica en educandos de octavo afio de EGB

Indicadores

Muy

Adecuado

Bastante
Adecuado

Adecuado

Poco

adecuado

Inadecuado

Presentacion de la propuesta

Aplicable

Funcionalidad

Innovador

Dinamico y Creativo

de

propuesta son adecuados

Los contenidos la

Los ejercicios planteados son

adecuados

TOTAL

Realizada por: Chacha, E

Tabla 5. Formato para promediar la valoracion

Plataforma Virtual de Aprendizaje en Jimdo, utilizando objetos virtuales para reforzar el

aprendizaje de Matematica en educandos de octavo afio de EGB

Validador Presentacion de | Aplicable Funcionalidad Innovador Dinamico y | Los Los ejercicios

la propuesta Creativo contenidos de | planteados son

la propuesta | adecuados
son adecuados
Integrante 1 Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado
Integrante 2 Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado
Integrante 3 Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado
Integrante 4 Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado | Bastante Muy Adecuado | Muy Adecuado
Adecuado
Integrante 5 Muy Adecuado Bastante Bastante Bastante Bastante Bastante Muy Adecuado
Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado

Integrante 6 Bastante Bastante Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado

Adecuado Adecuado
Integrante 7 Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado Bastante Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado

Adecuado
Integrante 8 Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado
Integrante 9 Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado
Integrante 10 | Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado
Integrante 11 | Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado
Integrante 12 | Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado
Integrante 13 | Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado | Muy Adecuado Muy Adecuado | Bastante
Adecuado

Ponderacién Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado Muy Adecuado

Realizada por: Chacha, E
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Tabla 6. Datos de validacion técnica Delphi

Indicadores N-P CATEGORIA

1 -0,60295839 Muy Adecuado
2 -0,57933849 Muy Adecuado
3 0,00264898 Muy Adecuado
4 -0,57933849 Muy Adecuado
5 -0,57933849 Muy Adecuado
6 0,00264898 Muy Adecuado
7 -0,65027857 Muy Adecuado

Realizada por: Chacha, E

En el formato establecido se solicitd recomendaciones que ayuden a perfeccionar
la propuesta planteada, obteniendo las siguientes:
1.- Se debe poner en practica con los estudiantes para que sean ellos también los que
den su opinion sobre la propuesta y se valide la misma con mayor aceptacion.
2. Siendo que vivimos en la era digital se deberia poner en practica no solo para
Matematicas, sino para el resto de signaturas ya que facilita en el refuerzo del
aprendizaje del estudiante.
3.- Socializar la propuesta y capacitar a los docentes en el uso de herramientas
tecnoldgicas para reforzar el aprendizaje en los estudiantes.
4.- El Entorno virtual de aprendizaje debe ser utilizada en todos los niveles educativos
para apoyar el trabajo que se desempefia en el aula.

Para, los especialistas la propuesta planteada les resulta muy adecuada para el
refuerzo del aprendizaje en los niveles medio y superior por las herramientas
tecnoldgicas utilizadas su facilidad de manejo y de esta manera mejorar la calidad

educativa, por tal razén se puede poner en préactica la propuesta.
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CONCLUSIONES:

e Mediante el diagnostico realizado por medio de encuestas y entrevistas a las
autoridades, docente y estudiantes, se obtuvo informacion muy importante sobre
proceso de refuerzo del aprendizaje en Matemaéticas y como el uso y manejo de un
EVA apoyan al mismo conociendo la realidad en la que se desenvuelve la Unidad
Educativa Luis Felipe Borja donde escasamente se utiliza herramientas tecnoldgicas
para reforzar los aprendizajes en la asignatura de Matematicas.

e EIl enfoque constructivista en union con el conectivista facilita el desarrollo de
herramientas tecnoldgicas que fomentan el aprendizaje de los estudiantes de octavos
afios de EGB.

e El disefio de la Plataforma Virtual de Aprendizaje realizado en la plataforma JIMDO
mismo que esta orientada al trabajo autdbnomo, asi como también mediante la guia
del docente debido a las diferentes herramientas utilizadas que ayudan a los
estudiantes en el refuerzo de sus aprendizajes adquiridos en el aula por lo que
permite alcanzar mayor desarrollo de habilidades aritméticas.

e Las herramientas Web 2.0 como: Educaplay, Gocongr, Flipsnack, Slides, entre otros
permite el disefio de actividades ejercitadas como refuerzo y atendiendo al nivel de
desarrollo de los estudiantes, fomenta el cumplimiento de las destrezas con criterio
de desempefio planteadas por el MINEDUC en la asignatura de Matematicas.

e Los resultados de la valoracion con especialistas sobre la propuesta permiten afirmar
que el disefio de la Plataforma Virtual en Jimdo de contenidos matematicos resulta
adecuado para el refuerzo del aprendizaje de matematicas por lo tanto puede ser

aplicada.
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RECOMENDACIONES:

En Base al trabajo de investigacion y una vez planteadas las conclusiones se

puede dar las siguientes recomendaciones.

e Poner en practica la Plataforma virtual de aprendizaje en el refuerzo
pedagogico de las Matematicas para mejorar el proceso de aprendizaje de la
asignatura.

e Completar los contenidos de las unidades restantes conforme avance el
trabajo de aula e incorporar a estudiantes de otros niveles para experimentar
su funcionalidad.

e Continuar enriqueciendo las actividades de la Plataforma para el desarrollo
de habilidades aritméticas como operaciones con numeros enteros,
ecuaciones, etc.

e Poner en el colectivo de Matematicas herramientas Web2.0 como:
Educaplay, Gocongr, Flipsnack, Slides, entre otros para fomentar el
aprendizaje de la asignatura en el resto de niveles educativos.

e (Capacitar a los docentes uso y manejo de herramientas Web 2.0 para
reforzar el aprendizaje en los estudiantes haciendo de la matematica una
asignatura mas divertida.

e Promover el trabajo en el EVA, desarrollando charlas sobre el uso y manejo
de la plataforma, de esta manera los estudiantes tengan conocimiento de la
herramienta que se estd implementando.

e Incorporar herramientas tecnoldgicas para trabajar dentro de las aulas en las

diferentes asignaturas.
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ANEXOS.

Anexo 1. Autorizacion para realizar el trabajo de investigacion

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSTGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION,
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
AUTORIZACION

Sefiora
MSc. Mireya Morales
RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “LUIS FELIPE BORJA”

Asunto: Autorizacion para elaborar EL Trabajo de Investigacion

Reciba un atento y cordial saludo y a la vez desearle éxitos en tan delicadas funciones
que esmeradamente desempefia, de la misma manera déndole a conocer que siendo
estudiante de la Universidad Tecnolégica Israel, de la Maestria de Gestion de
Aprendizaje Mediado por TIC; solicito a usted el desarrollo del trabajo de la
investigacién en la Institucion para la cual se optara el grado de Magister. El Titulo de
mi trabajo es: “Herramientas Web 2.0 como refuerzo en la ensefianza - aprendizaje

de la matematica para octavos afios”.

Por la favorable acogida que tendra mi pedido anticipo mis agradecimientos.

Atentamente;

Adermado

e a5 T
4 "’, e

Lié. Patricia Chacha
C.I 1714423983
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Anexo 2. Encuesta sobre el uso de herramientas Web 2

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

ENCUESTA A DOCENTES SOBRE EL USO DE HERRAMIENTAS WEB 2.0

Encuesta a docentes sobre uso y manejo de herramientas tecnologicas para el refuerzo
del aprendizaje de matematicas dirigida a los alumnos de la U.E. “Luis Felipe Borja”
Objetivo:

Recolectar con fines investigativos, informacion sobre la incidencia del disefio de un
Entorno Virtual de Aprendizaje para el refuerzo de matematicas en los estudiantes de
Octavos AEGB de la U.E. Luis Felipe Borja.

Instructivo:

e Coloque una X en el cuadro de la respuesta que considere la correcta.
e Responda todas las preguntas con la maxima sinceridad del caso.

1.- ¢ Cual es su nivel en el uso y manejo de la tecnologia en su labor docente?
Avanzado
Medio
Basico

2.- ¢Con qué frecuencia utiliza herramientas tecnoldgicas en su labor docente?
Muy Frecuente
Frecuente

Poco Frecuente
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Nada Frecuente
3. ¢Con que frecuencia Utiliza el laboratorio de informatica para impartir sus clases?
Muy Frecuente
Frecuente
Poco Frecuente
Nada Frecuente
4.- ¢Con que frecuencia utiliza herramientas web 2.0 para trabajar en el aula?
Muy Frecuente
Frecuente
Poco Frecuente
Nada Frecuente
5.- ¢El uso de un Entorno Virtual: en el refuerzo del aprendizaje despertara la
motivacion y el interés en los estudiantes por el estudio de las matematicas?
Muy Frecuente
Frecuente
Poco Frecuente

Nada Frecuente

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 3. Encuesta a estudiantes sobre el uso de Plataformas Virtual para el Refuerzo de
la Matemética

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Encuesta a estudiantes sobre uso e impacto de una Plataforma Virtual de Aprendizaje
para el refuerzo del aprendizaje de matematicas dirigida a los alumnos de la U.E. “Luis
Felipe Borja”

Objetivo:

Recolectar con fines investigativos, informacion sobre la incidencia del disefio de un
Entorno Virtual de Aprendizaje para el refuerzo de matematicas en los estudiantes de
octavos AEGB de la U.E. Luis Felipe Borja.

Instructivo:

e Coloque una X en el cuadro de la respuesta que considere la correcta.
¢ Responda todas las preguntas con la maxima sinceridad del caso.

items cuantitativos

1. Con que frecuencia utiliza herramientas tecnologicas en su labor estudiantil.
Muy Frecuente
Frecuente
Poco Frecuente
Nada Frecuente
2. ¢Con que frecuencia considera que los docentes de Matematicas utilizan una
herramienta tecnologica para el refuerzo de la asignatura?
Muy Frecuente
Frecuente
Poco Frecuente

Nada Frecuente
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3. ¢Cree usted que el uso de una Plataforma Virtual de Aprendizaje en el refuerzo del
aprendizaje de Matematicas resulta eficaz?

Muy Frecuente

Frecuente

Poco Frecuente

Nada Frecuente
4. ;Le agradaria, que el refuerzo de Matematicas sea mediado por una Plataforma
Virtual de Aprendizaje?

Muy Frecuente

Frecuente

Poco Frecuente

Nada Frecuente
5. ¢Considera que el refuerzo académico tradicional, afecta de manera negativa el
rendimiento académico de los estudiantes en la asignatura de Matematicas?

Muy Frecuente

Frecuente

Poco Frecuente

Nada Frecuente
6. ¢Con que frecuencia es necesario aplicar procesos de refuerzo de aprendizaje
mediados por una Plataforma Virtual de Aprendizaje en Matematicas?

Muy Frecuente

Frecuente

Poco Frecuente

Nada Frecuente
7. ¢El uso de una Plataforma Virtual: en el refuerzo del aprendizaje despertara la
motivacion y el interés en los estudiantes por el estudio de las matematicas?

Muy Frecuente

Frecuente

Poco Frecuente

Nada Frecuente

items cualitativos
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8. ¢(Qué emociones siente usted al momento de recibir refuerzo pedagogico en la

asignatura de Matematicas de la manera tradicional?

9. (Cdémo se sentiria al recibir refuerzo académico en la asignatura de Matematicas

mediante una Plataforma Virtual?
10. ¢Qué cambiaria usted en el refuerzo del aprendizaje de matematicas para mejorar su

rendimiento académico?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 4. Entrevista autoridades y docentes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

ENTREVISTA PARA DOCENTE Y AUTORIDADES

Encuesta a estudiantes sobre uso e impacto de un Entorno Virtual de Aprendizaje para
el refuerzo del aprendizaje de matematicas dirigida a los alumnos de la U.E. “Luis
Felipe Borja”

OBJETIVO:

Recolectar con fines investigativos, informacion sobre la incidencia del disefio de un
Entorno Virtual de Aprendizaje para el refuerzo de matemaéticas en los estudiantes de
octavos AEGB de la U.E. Luis Felipe Borja.

La institucion cuenta con equipamiento tecnoldgico

¢Qué politicas internas tiene la institucion para el uso de herramientas tecnolégicas para
reforzar el aprendizaje en los estudiantes?

¢Qué lineamientos estan establecidos en la institucion para el uso de TIC como apoyo

en el refuerzo académico de los estudiantes?

¢Los docentes de la institucidn utilizan herramientas o recursos tecnoldgicos para
reforzar el aprendizaje de los estudiantes?

¢Considera que el personal docente estd capacitado para el uso de herramientas
tecnoldgicas en linea como apoyo a su labor diaria?

¢Considera usted que al utilizar una Plataforma Virtual para el refuerzo académico

motivaria a los estudiantes por aprender?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 5. Autorizacion para validacion de la propuesta.

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSTGRADOS
MAESTRIA EN EDIICACION,
MENCION: GESTION DEL APREN DIZAJE MEDIADO POR TIC

Sefiora

MSc. Mireya Morales

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “LUIS FELIPE BORJA
Asunto: VALIDACION POR CRITERIO DE ESPECIALISTA

Reciba un atento y cordial saludo y a la vez desearle éxitos en tan delicadas funciones
que esmeradamente desempefia, de la misma manera déndole a conocer que siendo
estudiante de la Universidad Tecnologica Israel, de la Maestria de Gestion de
Aprendizaje Mediado por TIC; por lo se requiere la validacién de la propuesta para
continuar con el desarrollo de la investigacion y con la cual se optara el grado de
Magister, El titulo del nombre de la propuesta es “ Entorno Virtual de Aprendizaje
(EVA) utilizando Herramientas Web 2.0 para reforzar el aprendizaje de la Matematica
en los estudiantes de Octavo afio de EGB”, motivo por el cual solicito de manera
indispensable contar con la aprobacion de docentes especializados y con experiencia en
pedagogia y matematicas para la aplicacion de la dicha propuesta, razén por la cual he
considerado a usted y a un cierto nimero de docentes , debido a su experiencia tanto en
docencia, y en temag relacionados en ol smbito educativo.

El expediente de validacion consta de:

1.- Presentacion

2.- Capitulo IIT de la Propuesta

3.- Instrumento para la valoracion de la propuesta.

Por la favorable acogida que tenga la presente anticipo mis més sinceros

agradecimientos.

Atentamente;

Rec«\: t"\'lo

Lié~Patricia Chacha == —

C.1. 1714423983
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Anexo 6. Instrumento para la valoracion por especialistas

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSTGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION,
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA LA VALORACION DE LA PROPUESTA

Datos Informativos:

Apellidos y nombres del especialista.

C.l.

Profesion:

Cargo:

Lugar de Trabajo:

Afios de experiencia:

Instructivo:

e Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

e Revisar, observar y analizar la propuesta y las herramientas y estrategias que
contiene el EVA.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado
equivale a 5, Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco

Adecuado equivale a 2 e Inadecuado equivale a 1.
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Plataforma Virtual de Aprendizaje en Jimdo utilizando objetos virtuales de aprendizaje para reforzar el

aprendizaje de Matemaética para educandos de Octavo AEGB

Indicadores Muy Bastante Adecuado
Adecuado Adecuado

Poco

adecuado

Inadecuado

Presentacion de la

propuesta

Contenido

Funcionalidad

Innovador

Dinamico y Creativo

Constructivista

TOTAL

Lugar y fecha de validacion:

Firma del especialista.

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 7 . Instrumento aplicado a especialistas

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSTGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION,
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Datos Informativos:

Apellidos y nombres del especialista.

Ov\‘l{* lﬂulvbnmihtx an na_ G(V\.c\lplf(),
C.L

AF44 00836

Préfesion:

_(DD (Avch_ H Cc _én jh M\fﬂl;l{n We ‘J-Qﬁogiucx

Cargo:
®0Le V\:‘Q. [Je l’ll \‘(‘nr[& o(o &(ACJA:_{L’L‘QA"LQ)

Lugar de Trabajo:

U» E b l‘\’ié Folime ﬂ[\r:(xll
Afios de experiencia: ! J

2L oabie

Instructivo:

* Responda cada criterio con la maxima sinceridad del €aso.

* Revisar, observar y analizar la propuesta y las herramientas y estrategias que
contiene el EVA.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado
equivale a 5, Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco

Adecuado equivale a 2 e Inadecuado equivale a 1.
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Entorno Virtual de Aprendizaje en Jimdo utilizando objetos virtuales de aprendizaje para reforzar el

aprendizaje de Matematica en los educandos de Octavo AEGB

Indicadores Muy Bastante Adecuado Poco Inadecuado
Adecuado | Adecuado adecuado
Presentacion de la propuesta
53
Aplicable
Funcionalidad
5
Innovador
A
Dinamico y Creativo
S
El contenido de la propuesta
es adecuado S
Los ejercicios planteados son
adecuados. S
TOTAL
35
Observaciones:... ........ FQJK&L“'&MM ...... ed.  Una. .. P foo: vesto..
cexcelerde... ,o Aer.. mednvu ol ceadided
édlu u.‘l\.ulc\
Recomendaciones:. .

Lugar y fecha de validacion: HQJ\O‘-AA&, ¥ tLQ_ enerc i“l 20 20

GRACIAS POR SU COLABORACION
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSTGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION,
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Datos Informativos:

Apellidos y nombres del especialista.
| Villosdl Moales na Frsdline,

Cib
13081s si0Yy

Profesion:

Peconls

Cargo:
Ve

Lugar de Trabajo:

s ‘5&&5 (‘rﬂﬂlnﬁ ,BC‘%.G

Afios de experiencia;
21 amed

Instructivo:

¢ Responda cada criterio con la maxima sinceridad del €aso.

* Revisar, observar y analizar la propuesta y las herramientas y estrategias que
contiene el EVA.

¢ Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado
equivale a 5, Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco

Adecuado equivale a 2 e Inadecuado equivale a 1.
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Entorno Virtual de Aprendizaje en Jimdo utilizando objetos virtuales de aprendizaje para reforzar el
aprendizaje de Matematica en los educandos de Octavo AEGB

Indicadores Muy ’ Bastante Adecuado Poco Inadecuado
Adecuado | Adecuado adecuado
Presentacion de la propuesta 5
Aplicable 5
Funcionalidad 5
Innovador 5
Dinamico y Creativo ]

El contenido de la propuesta 5
es adecuado

Los ejercicios planteados son 5

adecuados.

TOTAL 35

Observaciones:.. .. xuém«ga . W&wﬂﬂkﬁ;@wa&@umdo .

Lugar y fecha de validacion: Jéaclw\,cac 0¥ - a0 -202,0

Firma del especialista.

GRACIAS POR SU COLABORACION
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