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RESUMEN

La Educacion hoy en dia esta inmersa en un proceso de cambio acelerado y las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion ya forman parte de la vida cotidiana muchos adeptos. Estas
tecnologias estan inmersas en una gran variedad de actividades profesionales y de distraccion
para los que la utilizan. Una de las ramas profesionales es la Docencia donde se las esta
aplicando para los procesos de ensefianza y aprendizaje con el objetivo de optimizar recursos,
y de esta manera incorporarse a las nuevas exigencias que hoy en dia exige este mundo
competitivo. Aplicar actividades interactivas en beneficio de los educandos permite desarrollar
el presente trabajo de investigacion para estudiantes de 8vo afo, paralelo “B” de Educacion
General Béasica de la Unidad Educativa “Abelardo Flores” donde fueron observados y de
varias interrogantes que surgen, se crea esta propuesta para justificar la utilizacion de la
plataforma “MOODLE” para desarrollar de una manera diferente las destrezas y los
conocimientos necesarios en la asignatura de Matematica y terminar con éxito el contenido de
la misma. En esta investigacion se utilizé una metodologia de tipo descriptiva, aplicada y de
campo, con un enfoque mixto, lo cual permite utilizar un Entorno Virtual como espacio
educativo de interaccion entre el docente y sus estudiantes con una flexibilidad de utilizarla
hasta dia y hora programada.

PALABRAS CLAVE: EVA, MOODLE, interaccion, recurso.



ABSTRACT

Education today is immersed in a process of accelerated change and Information and
Communication Technologies are already part of everyday life many adherents. These
technologies are immersed in a wide variety of professional and distraction activities for those
who use it. One of the professional branches is the Teaching where they are being applied to
the teaching and learning processes with the aim of optimizing resources, and in this way be
incorporated into the new demands that this competitive world demands today. Applying
interactive activities for the benefit of the students allows to develop the present research work
for 8th year students, parallel “B” of Basic General Education of the Educational Unit
“Abelardo Flores” where they were observed and of several questions that arise, this is created
proposal to justify the use of the “MOODLE” platform to develop in a different way the skills
and knowledge necessary in the Mathematics course and successfully complete the content of
it. In this research a descriptive, applied and field methodology was used, with a mixed
approach, which allows to use a Virtual Environment as an educational space for interaction
between the teacher and his students with a flexibility to use it until the scheduled day and

time.

KEY WORDS: EVA, MOODLE, interaction, resource.
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INTRODUCCION

Para iniciar este estudio es necesario conocer como los estudiantes hoy en dia
aprenden y como los docentes imparten esos conocimientos, y de esta manera ensefiar en
un entorno virtual de aprendizaje y que ventajas dan estos recursos en la actualidad, para de
esta manera beneficiarnos con los diversos contenidos digitales en lo que se refiere a la
educacion.

Utilizar estos sistemas de aprendizajes y sus diversas funcionalidades nos
permitira la organizacion y reutilizacion de los recursos.

La Unidad Educativa Abelardo Flores ubicada en el Valle de los Chillos, es una
institucion que cuenta con mas de 1200 estudiantes matriculados en la seccién vespertina,
donde tiene una larga trayectoria institucional y se ve en la necesidad de innovar e
incorporar las Tecnologias de Informacion y Comunicacion TIC, en la asignatura de
matematica para los estudiantes que cursan el octavo afio de educacion general bésica.

Una de las areas donde el uso de Internet interactia siendo parte elemental, es en
la educacion, ya que cada dia “se encuentra inmerso en un proceso de cambio. Las
transformaciones sociales propiciadas por las Tecnologias de Informacion y Comunicacion
TIC, traen consigo sus propias dindmicas educativas, transformado los libros en objetos de
aprendizaje” (Entonado, 2001).

Ya que su mision es ofrecer una educacion inclusiva y participativa formando a
nifos /as, adolescentes, jovenes Yy adultos, en bachillerato general unificado mediante el
enfoque socio constructivista tomando en cuenta la interculturalidad, plurinacionalidad y
equidad de género para integrar seres humanos reflexivos, auténomos, competentes,
comprometidos en el cuidado del medio ambiente y la paz. Y como visién, en el lapso de
cuatro afios responderd a la nueva politica educativa del Buen Vivir, basado en el ser
humano y en un adecuado ambiente para su desarrollo, utilizando la pedagogia critica, para
encontrar una participacion activa en la construccion del conocimiento, con el propoésito de
formar personas integras, que sean capaces de resolver problemas con criticidad y
autonomia a través de una educacion con amabilidad y eficacia.

Hoy en dia muchas instituciones educativas estan fomentado el uso de entornos

virtuales para planificar, organizar, y desarrollar sus planes de estudios no solo con el fin de
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mantenerse siempre a la vanguardia, sino para cubrir una rama del proceso de aprendizaje
que dia a dia va aumentando como la educacion virtual.

El utilizar entornos virtuales de aprendizaje es de mucha ayuda para el proceso de
ensefianza-aprendizaje y para esta sociedad del conocimiento ya que surgen de la necesidad
de imitar la realidad en forma virtual, el cual va a permitir que haya un cambio pedagoégico
en la ensefianza y que los maestros impartan sus clases de una manera diferente, tomando
en cuenta que siempre existiran profesores que no quieren romper sus paradigmas he
incorporarse a las nuevas herramientas y estrategias metodolégicas.

Una de las causas importantes que se debe tomar en cuenta, es que los estudiantes
y la forma de educacion actual han cambiado radicalmente, y no hay vuelta atras. ““Ya por
la llegada y la rapida difusion de la tecnologia digital en las Gltimas décadas del siglo XX.
Los estudiantes de hoy y las generaciones futuras estan creciendo con las nuevas
tecnologias” (Pensar, 2009), por lo que las generaciones futuristas “estan rodeados por
computadoras, videojuegos, aparatos de musica digital, camaras de video, celulares, e-mail,
la Internet, y los mensajes instantaneos, todos estos son parte integral de sus vidas” (Pensar,
2009), donde ha transformado a los usuarios de nuestra sociedad en lo que hoy se conoce
como Nativos Digitales, gente que se inicia en tempranas edades con el uso y dominio de
las nuevas tecnologias, y por otro lado, aquellos que no se formaron en el mundo digital
pero que tarde o temprano han visto la necesidad de aprender y utilizar todas las
herramientas de comunicacion que hoy en dia la tecnologia ofrece a estas personas se las
conoce como Inmigrantes Digitales.

Es por eso que los educadores deben “pensar en como ensefiar tanto los contenidos
heredados como los futuristas en el lenguaje de los Nativos Digitales” (Pensar, 2009).



PROBLEMA PROFESIONAL

Siendo la educacion el desarrollo de un pais y la sociedad en que habitamos es de
cambios acelerados en el &mbito de la ciencia y la tecnologia, es importante saber, conocer
e interpretar las Matematicas, ya que esta ciencia esta presente en los diferentes ambitos del
entorno gque nos rodea; ademas se enfoca en lo cognitivo, es decir nuestro conocimiento,
para de esta manera desarrollar destrezas importantes que se aplican dia a dia en todos los
ambitos de los problemas cotidianos, a su vez “ayuda a ser ldégicos, a razonar
ordenadamente y a tener una mente preparada para el pensamiento, la critica y la
abstraccion” (Facil, 2014).

Saber Matematica, es algo elemental y necesario para poder interactuar con
facilidad y para enfrentar una situacion y resolverla. Las diversas actividades que
realizamos se basan en esta ciencia, y lo que se pretende es que los alumnos tengan una
mejor relacion con esta asignatura, y desarrollar en ellos un pensamiento légico, critico y de
raciocinio en la resolucion de problematicas, y con el conocimiento de ésta ciencia obtener
mayores oportunidades en los diferentes ambitos laborales y asi decidir sobre nuestro
futuro.

La creacion de un entorno virtual de aprendizaje para los 8vos afios de Educacion
General Bésica en la Unidad Educativa “Abelardo Flores” serd un apoyo para entender y
comprender mejor las cosas que se desean explicar, ya que estara conformado por la union
de diversos componentes digitales desde documentos de texto, videos, imagenes y
animaciones entre muchas mas. Para esto debe mantenerse una estructura minima e
independiente que cumpla con ciertos requerimientos, tales como un objetivo, una actividad
de aprendizaje y aplicar algun método de evaluacion. Todas estas caracteristicas nos
permitirdn su reutilizacion, interoperabilidad y accesibilidad.

Dado al gran auge que ha tenido la creacion y uso de entornos virtuales de
aprendizaje, es muy comdn hacer uso de la informacion contenida para que la educacion
sea mas eficiente.

Hoy en dia se deberia preguntar si la manera de ensefiar es la misma que de
muchos afios atras y replantarnos algunas interrogantes. Para saber si los docentes ensefian

de manera tradicional o aplican alguna herramientas en un entorno virtual de aprendizaje. Y
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de esta manera saber si los estudiantes adquirieron las destrezas y los conocimientos
necesarios para terminar con éxito el contenido de una asignatura. De varias interrogantes
que surgen se crea esta propuesta “Actividades interactivas para mejorar la ensefianza de

matematicas en octavos afios con el uso de MOODLE”.

OBJETIVO GENERAL

Crear un entorno virtual con actividades interactivas para mejorar la ensefianza de

matematicas en octavos afios con el uso de MOODLE.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

» ldentificar la situacion actual de aprendizaje que presentan los estudiantes del octavo
afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa Abelardo Flores.

» Determinar los fundamentos teéricos que permiten fundamentar el uso de las nuevas
tecnologias en la ensefianza.

» Crear un entorno virtual de aprendizaje para perfeccionar el proceso de ensefianza en
las matematicas para los octavos afios de Educacién General Basica en la Unidad
Educativa Abelardo Flores.

» Valorar con criterio de usuarios los resultados alcanzados con la utilizacion de recursos

tecnoldgicos en la ensefianza.

PREGUNTAS CIENTIFICAS O HIPOTESIS

¢Qué situacién presenta actualmente el aprendizaje de las matemaéticas en
estudiantes de octavo afio de Educacion General Béasica de la Unidad Educativa Abelardo
Flores?

¢Sobre qué fundamentos tedricos podria fundamentarse el uso de Entornos
Virtuales para el aprendizaje de los estudiantes de octavo afio de Educacién General

Bésica?



¢Como contribuir con el entorno virtual para promover el aprendizaje de los
estudiantes del octavo afio de Educacion General Basica?

¢De qué forma podria saberse si la aplicacion de un entorno virtual pudo promover
la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes de octavo afio de Educacion General
Bésica y que resultados a dado?

JUSTIFICACION

Los medios virtuales de los “aprendizajes son probablemente la tendencia mas
importante en el ambito mundial en lo que respecta a la produccion de contenidos
educativos, tanto como apoyo adicional a la educacion en el aula” (GOMEZ, 2012), como
también se puede decir que es la “materia prima esencial para la educacion basada en
tecnologias de la informacion y las comunicaciones TIC” (GOMEZ, 2012).

Teniendo en cuenta que las primeras plataformas de ensefianza no estaban
orientadas al educador, y los docentes empleaban demasiado tiempo y recursos para la
adquisicion, desarrollo y ejecucion de los diferentes educativos. Hoy en dia, los entornos
virtuales surgen de la necesidad de imitar la realidad en forma virtual y el propdsito de
estos entornos es crear un espacio educativo en la web para crear interactividad entre el
docente y el alumno, es decir transformar esa clase presencial en virtual, donde el
estudiante pueda leer un libro, observar un video realizar una actividad incluso una
evaluacion e interactuar sus dudas con el docente mediante un chat y de esta manera tener
una interaccion entre docente y estudiante.

Mediante tecnologias tan ampliamente extendidas en las plataformas de ensefianza
a la cabeza estda MOODLE, el mas conocido y extendido EVA del mercado ya que se trata
de un programa de cddigo abierto, es decir de licencias gratuita. Donde esta herramienta
permite crear diferentes actividades interactivas para que el estudiante alcance el
aprendizaje deseado. Es importante hacer diversos materiales educativos de apoyo a través
de herramientas Web 2.0, ya que permiten una gran riqueza de representacion, en las cuales

las imagenes o el video son indispensables para comprender muchos conceptos,



incorporando video, multimedia, simuladores, de tal manera que se obtendria actividades
muy completas.

Los términos nativo e inmigrante digital se emplean con mucha frecuencia, sobre
todo en el ambiente educativo, para explicar algunos de los obstaculos que enfrentan los
profesores de hoy para lograr mejores resultados con sus estudiantes y para hacer evidente
la necesidad de integrar las TIC en su labor profesional.

Tanto las TIC como la sociedad actual estan cambiado y por ende deberian
cambiar los sistemas educativos, la interactividad virtual, los contenidos multimedia, la
Web 2.0 y la 3.0, son excelentes herramientas para ensefiar y aprender. En paises de
América Latina, que todavia no estan completamente digitalizados, todos, docentes y
estudiantes, son en mayor o menor medida, inmigrantes digitales. La diferencia esta en la
motivacion; los estudiantes adoptan con mayor entusiasmo y naturalidad aprender de una
manera diferente usando la tecnologia, los docentes piensan dos veces y muchos no se
atreven o no saben lo que se pierden.

Hoy en dia se esta brindando maultiples programas de formacién docente y entrega
de equipos a nivel nacional y se esta llevando la tecnologia a las instituciones educativas de
los lugares menos favorecidos de nuestro pais. Sin excepciones, cada docente capacitado, al
finalizar un taller, reconoce que su incursion en el uso de las TIC fue menos traumética de

lo que esperaba y proponen muy creativas e interesantes estrategias de aprendizaje.



CAPITULO |

1. MARCO TEORICO

1.1. La Mateméatica como ciencia

La Matemaética es una ciencia formal que siguiendo un razonamiento légico se
dedica al estudio de entes abstractos de sus propiedades y relaciones, es decir: los nimeros,
figuras geométricas, simbolos.

La ciencia de la matematica se encuentra relacionada con otras ciencias. Su
principal apoyo es la "logica, es por esto que la matematica es una ciencia objetiva: solo
podra ser modificada al demostrarse la existencia de errores matematicos, para lo cual
seguramente debera modificarse gran parte del paradigma cientifico con el que se trabaja”
(matematica, 2015).

Para acercarse al conocimiento matematico se utilizara técnicas para analizar eso
entes abstractos para producir hipdtesis y conjeturas, para asumir lo exacto y verdadero.

La utilizacion de la matematica se presenta en algunos &mbitos como:

» La vida cotidiana: Para diferentes eventualidades en nuestra vida cotidiana
como la tan sencilla ir a una tienda y realizar algunas compras.

» En ciencias exactas y naturales: Como la ingenieria, fisica, biologia/quimica.

» En las ciencias sociales: Como la economia y la psicologia.

» Y en otras disciplinas como: Musica, escultura, dibujo.

1.2. Los problemas de la ensefianza y aprendizaje de la Matematica

El objetivo de la matematica no es solo que se aprenda las operaciones basicas si
no que los que la utilizan puedan resolver y aplicar los conceptos y habilidades

matematicas para desenvolverse en la vida cotidiana.



En esta sociedad tenemos diferentes estilos de aprendizaje y una de las razones
que existe el fracaso escolar en esta disciplina es porque hay casos de estudiantes con
dificultades de aprendizaje conocidas como DISCALCULIA.

El desarrollo del pensamiento matematico desde que son nifios se evoluciona a
partir de las necesidades practicas y experiencias concretas, es decir prepararse a una nueva
experiencia que vivira en la ensefianza de la escuela.

Algunos modos de conocimiento en el campo de la matematica son:

» Conocimiento intuitivo: ES un conocimiento que esta vinculado con la creatividad,
sentido comun, es decir un conocimiento informal, suele obtenerse en situaciones
pasadas semejantes que fluyen rapidamente y sin andlisis previo, para resolver el
problema que se le presente con acciones espontaneas o logicas.

» Conocimiento informal: Los nifios empiezan a abordar tareas cuantitativas ya que le
ven a este conocimiento como algo simple. Por lo tanto, se apoyan en instrumentos
mMA&s precisos como enumerar y contar. De este conocimiento informal pasan a tomar
mas conciencia en el aprendizaje para pasar al conocimiento Formal.

» Conocimiento formal: Son los conocimientos ya impartidos en las escuelas los cuales

deben llevar un seguimiento.

1.3.Estrategias didacticas para la ensefianza y aprendizaje de Matematica

Si hablamos de estrategias didacticas hablamos “de acciones que el personal
docente lleva a cabo, de manera planificada, para lograr la consecucion de unos objetivos
de aprendizaje especificos.” (2015). Hay varias Teorias de Aprendizaje que aportan
estrategias, las cuales ayudan a alcanzar, saber y controlar la conducta y el comportamiento
del individuo, donde nos hacemos una simple pregunta ;como los sujetos acceden al
conocimiento? Y este conocimiento se centra en la adquisicion de destrezas y habilidades,
en el razonamiento, entender y comprende la diversidad de conceptos, proporcionado
fundamentos explicativos desde diferentes enfoques, y en distintos aspectos.



1.4.Los enfoques tedricos y metodologicos méas adecuado para las Matematicas.

1.4.1 Conductismo: Este aprendizaje es calificado como una simple asociacion entre el
estimulo y la respuesta. Los individuos aprenden a conocer la realidad objetiva a traves
de los sentidos, donde a los estudiantes se les considera como un ser pasivo, que solo
reacciona a estimulos medioambientales’. Lo importante en este aprendizaje es el
cambio en la conducta, que se nota a simple vista del individuo, como es su
comportamiento y como actla ante una situacién particular y la conciencia que es algo
que no podemos ver, la consideramos como “caja negra”. Con este aprendizaje lo
anico que se puede hacer es estudios de su conducta ya observable.

1.4.2. Cognoscitivismo: Trata del aprendizaje que posee el individuo o ser humano a través
del tiempo mediante la practica, o interaccion con los demas seres de su misma u otra
especie. El aprendizaje ocurre mediante la construccion gradual de conocimientos, que
ocurre gracias a la puesta en relacion de los anteriores con los nuevos conocimientos.

1.4.3. Constructivismo: Expone que el ambiente de aprendizaje méas 6ptimo es aquel donde
existe una interaccion dinamica entre los instructores, los alumnos y las actividades
que proveen oportunidades para los alumnos de crear su propia verdad, gracias a la
interaccion con los otros. Es decir que tanto el conocimiento como la personalidad de
las personas estan en una constante construccion.

1.4.5. Conectivismo: Es una teoria del aprendizaje para la era digital, que trata de explicar el
aprendizaje complejo en un mundo social que va evolucionando rapidamente. En
nuestro mundo tecnoldgico y en la red, los educadores deben considerar que este
aprendizaje se produce a través de las conexiones dentro de las redes y los alumnos
reconocen e interpretan estos nodos. Esta teoria nos permite explicar la tecnologia

sobre la manera en que actualmente vivimos, nos comunicamos y aprendemos.

! Estimulos medioambientales: Es el sonido que emiten las cosas.
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1.5. Las TIC en la Educacion.

El proceso de ensefianza y aprendizaje esta teniendo algunas transformaciones y
mas si se usa las Tecnologias de Informacion y Comunicacién, donde en la actualidad se
estd implementando en todo el sistema educativo, es decir, lo utilizan escuelas, colegios,
universidades y demas, y permitir a los estudiantes desarrollar diferentes actividades en un
nuevo modelo educativo.

El Entorno Virtual se convierte entonces en una herramienta de integracion de TIC
en los procesos de ensefianza y aprendizaje, con la utilizacion de software que da soporte al
aprendizaje colaborativo.

Hoy en dia “aprovechando las funcionalidades de las TIC, se multiplican los
entornos virtuales para la ensefianza y el aprendizaje, libres de las restricciones que
imponen el tiempo y el espacio en las ensefianzas presenciales” (TICS, 2010), y capaces
para tener una libertad de pensamientos entre los que desean utilizar estas herramientas, con
lo cual se pretende “asegurar una continua comunicacion virtual entre estudiantes y
profesores. También permiten complementar la ensefianza presencial con actividades
virtuales que pueden desarrollarse en casa, en locales comerciales o en cualquier lugar que

tenga un punto de conexion a Internet” (TICS, 2010).

1.6. Herramientas que se aplicaran en el Trabajo de Titulacion.

1.6.1. Entornos virtuales de aprendizaje.

Un entorno virtual de aprendizaje conocido como EVA es una herramienta
didactica alojada en la web, que posibilitan una interaccion entre docentes y estudiantes
como conversar, leer documentos, realizar ejercicios, trabajos en equipo y demas.

MOODLE, es un EVA el méas conocido del mercado, ya que en la actualidad
muchas universidades, colegios lo estan implementando por ser un programa de cddigo
abierto es decir tiene una licencia gratuita.

En estos entornos es posible interactuar con tres clases de herramientas:
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1. Herramienta de comunicacion sincrénica o a tiempo real ejemplo un chat. Y
herramienta de comunicacion asincronica o en distinto espacio y tiempo ejemplos
anuncios, foros.

2. Herramienta de gestion de materiales.

3. Herramienta para la gestion de participantes.

La principal funcion de un entorno virtual de aprendizaje es la de ser un
repositorio de documentos para la utilizacion de los estudiantes, ademas permite entregar
trabajos, realizar encuestas, ver calificaciones, hacer video Ilamadas a todas estas
actividades colocando una fecha para la entrega de resultados, lo que trata es romper esa
barrera de espacio y tiempo.

Por lo tanto un entorno virtual debe tener una serie de caracteristicas basicas

como:

Ser un ambiente virtual tanto para docentes como estudiantes ya que no necesitan

trasladarse a un lugar especifico para participar en las clases.

= Ofrece horarios flexibles ya que el docente colocara fechas con limites de tiempo y el
estudiante podra acceder cuando tenga disponibilidad siempre respetando la fecha de
entrega.

= Es muy importante el acceso a Internet para poder acceder a las clases.

= Una ventaja de estos entornos es que no tiene costo alguno ya que el docente se ahorra

en invertir en hojas al momento de evaluar.

Un EVA no solo permite crear espacios de formacion su caracteristica primordial

es de relacionarse, comunicarse, es decir formar comunidades educativas de aprendizaje.

1.6.2 Metodologia utilizada para el disefio del aula virtual

La metodologia “PACIE creada por el Ing. Pedro Camacho” (Bazo, 2010), es una
metodologia de trabajo que permite usar recursos informaticos en linea a través de un
entorno virtual, “y el uso de las TIC como un soporte a los procesos de aprendizaje y auto
aprendizaje, dando un mayor realce al esquema pedagogico de la educacién actual. Con
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PACIE ya no s6lo se informa, expone y ensefia, sino que se crea, se educa, se guia y se
comparte” (Danny Martinez, 2012).
Las siglas de PACIE indican los procesos secuenciales en los que se basa esta

metodologia.

o Presencia
o Alcance

Capacitacion

o

Interaccién

o

E-learning

O

1.6.2.1. Presencia.
Es la presencia que se le va a dar al EVA, para que los estudiantes se sientan

motivados al ingresar a un entorno amigable y facil de utilizar.
Los principales objetivos son: “dar un impacto visual con el aula virtual; usar
correctamente los recursos en linea; presentar contenidos educativos con eficacia; usar

herramientas adicionales a la plataforma y mejorar la presencia de las aulas virtuales

g\é ,(I{?gk“ i I ﬂ
~ Thoodle

llustracion 1. PACIE Presencia
Fuente: www./images?hl=es&q=Metodologia%20PACIE-Presencia

propias” (Danny Martinez, 2012).

1.6.2.2 Alcance.

Se tiene que establecer objetivos claros, concerniente a lo se quiere conseguir, esta

informacién y los contenidos deben tener significatividad para los estudiantes, de ahi se
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tiene que “planificar el alcance de un aula virtual; decidir la practicidad del aula virtual;
definir estandares y marcas académicas; concretar habilidades de destrezas a desarrollar y

categorizar el uso de las aulas virtuales propias” (Danny Martinez, 2012).

lustracion 2. PACIE Alcance
Fuente: www./images?hl =es&g=Metodologia%20PACIE-Alcance

1.6.2.3 Capacitacion

El docente debe estar correctamente capacitado y listo para comenzar con un
nuevo reto, tener el talento de reconocer y de alcanzar los objetivos planteados, y estar
seguros Yy dispuestos para poder responder a los educandos cuando estos lo requieran. Por
eso se debe: “conocer el Ciclo del Disefio; implementar una investigacion permanente;
fomentar el auto aprendizaje mediante los EVA; planificar correctamente las tutorias y

crear EVA que generen conocimiento” (Danny Martinez, 2012).

LLLLLLLL

llustracion 3. PACIE Capacitacion
Fuente: www./images?hl=es&g=Metodologia%20PACIE-Capacitacion
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1.6.2.4. Interaccion.

La interaccién es importante ya que “los recursos y actividades deben ser
utilizados para socializar y compartir, para generar interaccion, para estimular y lo mas
principal para guiar y acompafiar” (Bazo, 2010). La interaccion permite: “generar
interaccion real en un EVA; motivar la participacion estudiantil en linea; fomentar la
socializacion por internet; eliminar la sobrecarga inutil de actividades y generar EVA

interactivos” (Danny Martinez, 2012).

Grupo 2
Blog PUCP =

llustracién 4. PACIE Interaccion
Fuente: www./images?hl=es&q=Metodologia%20PACIE-Interaccion

1.6.2.5 E-Learning.

Usar toda la Tecnologia que esté a nuestro alcance para generar interaccion y
conocimiento, pero sin olvidar de la formacion pedag6gica que nos permitird un proceso
formativo fundamental para de ahi educar apoyandose en la Red. Por lo tanto permite:
“conocer técnicas de evaluacion por Internet; usar evaluaciones mixtas virtual y presencial;
fomentar la autoevaluacion critica; automatizar procesos de evaluacién y conjugar tutorias

en linea y evaluacion” (Danny Martinez, 2012).
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llustracion 5. PACIE E-learningFuente:
www./images?hl=es&qg=Metodologia%20PACIE-E-learning
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CAPITULO I

2. PROCESO INVESTIGATIVO DESARROLLADO
2.1 Enfoque de la investigacion:

El objeto de la presente investigacion fue el proceso de ensefianza aprendizaje y su
campo el octavo afio de basica con la asignatura de matematica en la Unidad Educativa
Abelardo Flores.

La presente investigacion se realizd con un enfoque Mixto, es decir que uso
métodos cualitativos y cuantitativos en su estudio.

Usar métodos cualitativos nos permite valorar lo subjetivo y lo vivencial, donde
permite al investigador valorar los escenarios de los diferentes actores que se van a
estudiar.

Usar métodos cuantitativos nos permite reconocer a la poblacion de esta escoger
una muestra y recolectar los diferentes datos que interpretaran nuestros resultados.

Por tal razon la unién de estos dos métodos formandose en uno solo que es el
método mixto son de mucha importancia para el desarrollo de una investigacion. Ambos
enfoques utilizan procesos cuidadosos, metddicos y empiricos todo esto para generar
conocimiento. “Desde un primer momento se ha insistido en que tanto el proceso
cuantitativo como el cualitativo son sumamente valiosos y han realizado aportaciones al

avance del reconocimiento de todas las ciencias”. (Hernandez, 2014)

2.2 Métodos de la Investigacion

La presente investigacion estara inmersa en tres métodos fundamentales que se

llevaran a cabo en el desarrollo de la misma. Que los detallaremos a continuacion:

1. Método histdrico logico. Se caracteriza en los antecedentes de la investigacion ya que
se realiza una analisis historico de la situacion actual que vive la institucion al dictar la
asignatura de matematica hoy en dia y cual serd su cambio al utilizar una aula virtual y
a la vez l6gico ya que depende de los datos que proporcione el método historico para el

desarrollo del mismo.
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2. Método de Analisis y Sintesis.- Esta presente en todo el trabajo investigativo ya que
se realizd en primer lugar un analisis de la situacién actual en la que se dicta la
asignatura de matematica, para de esta manera sintetizar lo mas relevante y adecuado

para ensefiar de una manera diferente la asignatura de matematica.

3. Método Deductivo.- Este método me permite relacionar lo que deduzco o conozco,
con lo que observo y todo eso lo concateno con lo que se, llegando a concluir una

respuesta.

4. Meétodo Inductivo.- Este método se basa principalmente en la experiencia, ya que
mediante la observacién de un grupo de estudiantes se concluird si los aprendizajes
obtenidos durante el afio lectivo fueron indispensables en su desarrollo académico, es
decir de lo particular a lo general; y Deductivo ya que el razonamiento l6gico es la
base fundamental para el desarrollo de la asignatura.

2.3 Técnicas de Investigacion

Observacion.- Esta técnica es de tipo cualitativa, el cual permitié saber la
situacién actual en la que se desenvuelven los estudiantes de octavo afio de educacién
general basica, paralelo B, de la Unidad Educativa “Abelardo Flores”, ubicada en el valle
de los chillos, Conocoto, Simoén Bolivar OE1-100 y Garcia Moreno. Su instrumento fue la
guia de observacion.

Encuesta: Se aplicd a los estudiantes de octavo afio paralelo B de educacion
general basica, de manera individual para obtener informacidn escrita ya que esta técnica
es cuantitativa.

Se aplico diez preguntas de tipo cerradas a traves de un cuestionario, para que

la informacion que proporcionen sea confiable y facil de tabular.

17



2.4. Poblacién y Muestra
2.4.1. Poblacion

La poblacion investigada estuvo constituida por los estudiantes de octavo afio,

paralelo B de educacion general basica.
2.4.2. Muestra
La muestra estuvo integrada por 32 estudiantes, de los cuales se tomo el curso

completo que esta conformado por 13 mujeres y 19 varones, matriculados en el presente

afo lectivo.

2.4.3. Métodos

2.4.3.1. Métodos Tedricos.- Este método permite el analizar, sintetizar y deducir los datos

obtenidos en la presente investigacion

2.4.3.2 Métodos Empiricos.- Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa
“Abelardo Flores”, donde el método fue la observacion directa el proceso del primer

quimestre.
2.4.3.3. Métodos Matematicos-Estadisticos.- Método cuantitativo que permite transformar

los datos obtenidos en porcentajes para representarlos por medio de tablas y gréficos

estadisticos la problematica de la investigacion.
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2.5. Resultados de la encuesta sobre el conocimiento y utilizacion de una Aula Virtual.

Los resultados tabulados de la encuesta se detallan a continuacion.

Tabla 1. Resultados encuesta Pregunta 1.

Pregunta No 1 SI NO

¢Sabe usted que es una Aula Virtual? 24 8

¢;Le parece interesante utilizar una Aula Virtual?

Series1; NO; 8;
25%

wsSl NO
lustracion 6. Resultados encuesta pregunta 1.
Fuente: Encuesta a estudiantes elaborado por la Autora.

Interpretacion: En la primera pregunta se puede observar que el 75% de los
estudiantes, ya saben que es una Aula Virtual, por otro lado, el 25% de los estudiantes no

saben porque no asistieron a la clase explicativa sobre este tema.
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Tabla 2.Resultados encuesta Pregunta 2.

Pregunta No 2 Sl NO
¢Le parece interesante utilizar una Aula 28 4
Virtual?

¢ Le parece interesante utilizar una Aula Virtual?

Series1; NO; 4;
13%

uSl mNO

llustracion 7. Resultados encuesta pregunta 2.
Fuente: Encuesta a estudiantes elaborado por la Autora.

Interpretacion: En esta pregunta el 87% que corresponden a 28 estudiantes se
encuentran entusiasmados en recibir la informacion en una Aula Virtual, y el 13% que

equivale a 4 estudiantes no les parece interesante.
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Tabla 3. Resultados encuesta Pregunta 3

recibir informacion sobre el Aula Virtual?

Pregunta No 3 Colegio | Redes
sociales
¢A través de qué medio o medios le gustaria 12 20

llustracion 8. Resultados encuesta pregunta 3.
Fuente: Encuesta a estudiantes elaborado por la Autora.

Interpretacion: La pregunta 3 indica que el 37% de estudiantes desearian
recibir la informacion en el colegio. En cambio el 63% de estudiantes prefieren recibir la

informacion por medio de las redes sociales.
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Tabla 4. Resultados encuesta Pregunta 4.

usar una Aula Virtual?

No contar con una No tener No saber
Pregunta No 4 computadora internet | cémo utilizar
¢Cudl o cuales de las siguientes
caracteristicas le impedirian 5 9 18

lustracion 9. Resultados encuesta pregunta 4.
Fuente: Encuesta a estudiantes elaborado por la Autora.

Interpretacion: La pregunta 4 indica que el 16% de estudiantes no cuentan con

una computadora. El 28% de estudiantes no cuentan con internet y 56% no saben como

utilizar el aula virtual.
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Tabla 5. Resultados encuesta Pregunta 5

Pregunta No 5 Sl NO
¢ Te gustaria usar esta Aula Virtual todos los 20 12
dias?

lustracion 10. Resultados encuesta pregunta 5.
Fuente: Encuesta a estudiantes elaborado por la Autora.

Interpretacion: La pregunta cinco habla sobre qué tan a menudo les gustaria
usar una Aula Virtual, donde el 62% de los estudiantes dicen que si, porque se buscarian
los medios necesarios para ingresar a la misma, y el 38% dice que no, porque se les
dificulta el ingreso y ellos realizaran las actividades que se les envia en las clases

presenciales.
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Tabla 6. Resultados encuesta Pregunta 6

Pregunta No 6 Sl NO
¢Piensa usted que la asignatura de 23 9
matematicas se veria mas interesante en una
Aula Virtual?

llustracion 11. Resultados encuesta pregunta 6.
Fuente: Encuesta a estudiantes elaborado por la Autora.

Interpretacion: La pregunta 6 es interesante segln los datos de la encuesta con
un 72% de aprobacién. En cambio el 28% de estudiantes manifiesta lo contrario.
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Tabla 7. Resultados encuesta Pregunta 7

Pregunta No 7 SI NO

¢Crees que ésta Aula Virtual mejoraria tu nivel
de conocimiento en la asignatura de 24 8
matematica?

¢ Crees que ésta Aula Virtual mejoraria tu nivel de
conocimiento en la asignatura de matematica?

uSl mNO

lHustracion 12. Resultados encuesta pregunta 7.
Fuente: Encuesta a estudiantes elaborado por la Autora.

Interpretacion: Por medio de la pregunta 7 se puede observar que un 75% de
los estudiantes reconocen que su nivel de conocimiento y funcionalidad mejorara, pero

existe una diferencia del 25% que piensan que su nivel de conocimiento sera igual.
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Tabla 8. Resultados encuesta Pregunta 8

Pregunta No 8 Sl NO

¢ Te gustaria que se implemente una Aula 24 8
Virtual en otras asignaturas?

llustracion 13. Resultados encuesta pregunta 8.
Fuente: Encuesta a estudiantes elaborado por la Autora.

Interpretacion: Sobre la pregunta 8. Los estudiantes si les gustaria la
implementacion de un Aula Virtual en otras asignaturas con un 75%. Y el resto de
estudiantes que es un 25% no estan de acuerdo con la implementacion de la misma en otras
asignaturas.
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Tabla 9. Resultados encuesta Pregunta 9

Pregunta No 9 Sl NO
¢Recomendarias usar una Aula Virtual a otros 21 11
comparieros?

llustracion 14. Resultados encuesta pregunta 9.
Fuente: Encuesta a estudiantes elaborado por la Autora.

Interpretacion: En la pregunta 9, los estudiantes manifiestan que si seria
factible la recomendacion a otros compafieros con un 66%. En cambio un 34% no estan
gustosos de recomendar a otros comparieros.
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Tabla 10. Resultados encuesta Pregunta 10

Pregunta No 10 SI NO

¢ Te sentirias satisfecho académicamente al 28 4
usar una Aula Virtual?

llustracion 15. Resultados encuesta pregunta 10.
Fuente: Encuesta a estudiantes elaborado por la Autora.

Interpretacion: En la pregunta 10 existe un 87% de satisfaccion en el area
académica al usar una nueva herramienta aplicada a las matematicas. Comparado con un

13% que apenas son 4 estudiantes que no estan a gusto al usar el aula virtual.
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CONCLUSIONES DEL CAPITULO I

Una vez realizada la investigacion planteada se puede concluir que:

» En la actualidad se sigue utilizando el método tradicional al impartir las
diferentes asignaturas.

» Se sigue utilizando los libros proporcionados por el Ministerio de Educacion
como guia para la ensefianza de los diferentes temas afines.

» La utilizacion de la plataforma MOODLE incorporada a la asignatura de
matematicas segun la encuesta realizada dara resultados positivos para
implementar nuevos métodos de ensefianza.

» Usar nuevas herramientas permite que los estudiantes sean mas creativos

responsables y de esta manera generar un aprendizaje significativo.
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CAPITULO I

3. LAPROPUESTA DE: LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS PARA MEJORAR
LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN OCTAVOS ANOS CON EL USO DE
MOODLE.

3.1 Estructura general y descripcion de sus componentes:

La utilizacion de Aulas Virtuales como proyectos educativos apoyados en las TIC,
es una actividad multidisciplinaria que demanda la participacion de profesionales de la
educacién. “En dicho proceso, es necesario tomar en cuenta diversos elementos como: la
caracterizacion de la poblacién a la que va dirigida, el disefio del curriculo del curso, el
desarrollo de materiales educativos, la organizacion de los recursos tecnoldgicos”
(Vazquez, 2001), que permiten dar una guia y una buena utilizacion de los materiales
didacticos que serviran de apoyo a profesores y estudiantes.

En el presente trabajo de tesis se narran algunos elementos necesarios para la
utilizacion del Aula Virtual en la asignatura de matematica para estudiantes de octavo afio
de Educacion General Béasica y se sugiere una metodologia para la implementacion correcta

de la plataforma MOODLE, teniendo en cuenta el enfoque constructivista.

3.2 Argumentacion sobre la propuesta

La creacién de Actividades interactivas para mejorar la ensefianza de matematica
en octavo afio con el uso de la plataforma MOODLE, implementada en una Aula Virtual
permitird a los estudiantes aprender de una manera mas atractiva esta asignatura, ya que
ésta “plataforma de ensefianza virtual elearning mediante la cual los profesores y
estudiantes disponen de diversas herramientas tecnoldgicas que facilitan el desarrollo de los
procesos de ensefianza y aprendizaje” (Murcia, 2019).

La herramienta “MOODLE es una plataforma de aprendizaje en linea, un LMS
que se distribuye gratuitamente como Software libre que se distribuye bajo licencia publica

GNU. MOODLE nos permite administrar, distribuir y controlar actividades de formacion a
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través de Internet” (comillas, 2012 ). Y permite gestionar el aprendizaje tanto del docente,
estudiante y de cualquier persona que desee adquirir nuevos conocimientos de manera

online.

3.3. Forma de Ingresar a la Plataforma.

Para ingresar a la plataforma MOODLE, debe cumplir con los siguientes
requisitos. Los docentes y los estudiantes deben estar matriculados con un nombre de
usuario y una contrasefia que les proporciona el administrador de la plataforma para poder

ingresar, como muestra la siguiente grafica.

Unidad Educativa "Abelardo Flores"

;Olvidd su nombre de usuario o
contrasena?

Nombre de usuario

Contrasena Las 'Cookies' deben estar
habilitadas en su navegador
Recordar nombre de usuario

Algunos cursos permiten el

Acceder acceso de invitados

Entrar como invitado

llustracion 16. Ingreso a la Plataforma.
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora.

3.4 Informacion de la Pantalla Principal

Al ingresar a la plataforma MOODLE el estudiante podra visualizar la estructura
como muestra la ilustracion 17 en la que consta un panel principal que se desglosa en dos

paneles. El panel de la parte izquierda indica el menu de la navegacion de la plataforma. Y
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en el panel del centro se encuentra toda la informacion detallada de la asignatura a seguir,

por ejemplo las pestafias y el boton de configuracion.

Panel izquierdo Pestailas Panel del centro Boton configuracion
= a Virtual: Ing. Mariela Canchig  Espa | - A& ® Admin Usuar
© OCTA{ p EGB -
& Participantes
Area personal Irs0s Qctavo UNIDAD 1
0 Insignias

& Competencias

INICIO | UNIDAD 1 UNIDAD 2 | UNIDAD 3 P. QUIMESTRI

ﬁﬂmlgos

88 Calificaciones

0 INIcio

[ UNIDAD 1

03 UNIDAD 2 teros

3 UNIDAD 3 OBJETIVO: Identificar al conjunto de nimeros enteros como una ampliacién de los nimeros naturales mediante
situaciones problematicas para aplicarlos a la vida real a través del empleo de propiedades de |las operaciones para

[ P. QUIMESTRE desarrollar procesos de razonamientao logico.

llustracion 17. Pantalla Principal.
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora.

3.4.1. Icono de Navegacion. Este icono se encuentra en el panel izquierdo el cual me permite

navegar por las diferentes pestafias, para poder ingresar a las unidades planteadas en la
asignatura correspondiente.
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(O UNIDAD 1
O UNIDAD 2
(O UNIDAD 3

O P. QUIMESTRE

@ Area personal
A |nicio del sitio
FM Calendario

[ Archivos privados

#~ Administracién del sitio

llustracion 18. Icono de Navegacion.
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora.

3.4.2. Icono Inicio. Al dar clic en la pestafa inicio se encuentra la informacion del docente
tutor, la bienvenida a la asignatura y los diferentes parametros como el silabo, informacion
maés detallada del docente y canales de comunicacion para interactuar con los estudiantes. Esta

area es conocida como Dimension Gestion.
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INICIO

UNIDAD EDUCATIVA “ABELARDO FLORES”
AMIE:1THOL1718 mail:17h017182gmail . com
Simbn Bolivar Oel-100 y Garclia Moreno Telf. 2344-345

DATOS INFORMATIVOS:

Docente: Ing. Manels Canchig

Correo: marycanchig@gmail.com
Horario de Atencidn: Viemes g 1800 / 1900
Teléfono: 0992572558

BIENVENIDOS AL AULA VIRTUAL DE

MATEMATICA

8.°Grado

gnatura ce
umplir con sus inquietudes y compartir experiencias a It

Bienvenidos que

Mariels

Mateméatica, e

largo de este ano lectivo
ﬁ PCAB VO
Presentacion del Docente
0" Video del Tutor

1 Guis lewcial

Rubrica de Evaluacion

llustracion 19. Icono Inicio.
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora.
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Presentacion del Docente

Mariela Isabel Canchig Lugmaiia

* Docente de la Unidad Educativa "Abelardo Flores"

e Educacion Primaria: Escuela Mercedes de Jesus Molina

e Educacion Secundaria: Unidad Educativa Manuela Cafiizares. Especialidad Fisico Matematico
e Educacion Superior: Universidad Politécnica Salesiana. Ingeniera en Sistemas.

e Docente de Informatica en la Escuela de Educacion Basica Amable Arauz (durante 6 afios)

e Docente de Informatica en la Unidad Eduacativa Abelardo Flores (5 afios)

e Docente de Matematica en la Unidad Educativa Abelardo Flores (Actualidad)

lustracion 20. Informacion del Tutor
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora.

3.4.3. Iconos de Unidades. La Unidad 1, Unidad 2 y Unidad 3, tienen la misma estructura,
es decir el Objetivo del tema a tratar y el contenido de los temas en cada uno de los parciales,
la cual esta dividida en cuatro secciones: la primera es la seccion de documentos que es el
material de apoyo de cada tema, la segunda son las actividades interactivas donde les permite
a los estudiantes distraerse y repasar el contenido de la materia, la tercera consta de las
actividades que debe desarrollar el estudiante que se le puede denominar las tareas y por
altimo la seccion evaluacién donde los estudiantes tendrdn que revisar todos los temas

anteriores para poder realizar con éxito dicha evaluacion. Esta area es conocida como
Dimensién Pedagdgica.
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INTRODUCCION

Contenidos:
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& Cifeban an low il €5 LT

e

: o Punto de Referencia

ok Mumercs Enteros (Z)

& iirrr—

Actrvidad iImeractiva “Lod Mameros Enteros

En esta actividad tiene que ordenar las palalras

1. Invwettipar sobae |on AEmEnos anlensd oo 10 fepretenan athod nimercs on Ls recla numerica.
2. Exphear con un mapa conceptual ks ey de signos

3, Real

UNd presentacedn en power pont v sibie al auls virtual

Pt iOipen 1od0s 168 &5kt

Irl EPOEICKn O

lustracion 21. Iconos de Unidades
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora.
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Cada unidad va a tener el contenido de los diferentes temas que se van a estudiar
en esa unidad, los cuales estan desarrollados en archivos pdf, power point, videos y demas,
donde el estudiante debe dar clic en cada uno de los contenidos para ver el tema que desea

revisar, como se lo detalla en la siguiente ilustracion.

Qué son los nimeros Relativos

Niimeros relativos

Los nimeros que indican una cantidad con respecto a un punto de referencia
se denominan numeros relativos.

Los nimeros relativos se escriben acompanados por el signo mas (+) o por el
signo menos (—). Se ha convenido utilizar el signo mas para las cantidades que
expresan situaciones como “a la derecha de’, "encima de”, “sobre el nivel del mar’,
etc, y se utiliza el signo menos para las cantidades que se refieren a situaciones
como “antes de”, “a la izquierda de’, “bajo cero”, "bajo el nivel del mar’, entre otras.

Por lo tanto, para indicar que Camilo vive tres cuadras antes del parque se utiliza
el nimero -3, y para indicar que Sara vive tres cuadras después del parque se
utiliza el niumero +3.

Ejemplo 1

La ciudad de Esmeraldas fue fundada en 1526 por Bartolomé Ruiz, la ciudad
de el Tena fue fundada en 1560 por Gil Ramirez Davalos y la ciudad de Quito
fue fundada en 1534 por Sebastian de Benalcazar. Si se toma como punto de
referencia el afo de fundacion de Quito, jcuantos afos antes fue fundada la
ciudad de Esmeraldas y cuantos afos después el Tena?

llustracion 22. Contenido de la materia en PDF.
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora.
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1°de ESO

NUMEROS ENTEROS

1.- ;Qué son los nimeros enteros?

¢Qué son los numeros naturales?

> » o) 004/324

llustracién 23. Contenido de la materia en video
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora.

En la seccion de las actividades interactivas, se puede encontrar aplicaciones
interesantes es decir de diferentes tipos como: crucigramas, de completar palabras, ordenar
letras, relacionar columnas, sopa de letras etc. Las cuales nos permiten interpretar el
contenido del tema a tratar de una manera diferente permitiendo al estudiante realizar estas
actividades de una manera divertida, razonando y construyendo su conocimiento con la
asignatura de matematica. Estas aplicaciones interactivas estdn desarrolladas en la

plataforma Educaplay.
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llustracion 24. Actividad Interactiva.
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora.

En la seccion de actividades que debe desarrollar encontrara las tareas que debe
presentar el estudiante, las cuales tendran una fecha establecida para el envio de las
mismas, adicional puede encontrar archivos como videos, audios, pdf, como una

explicacion adicional para resolver dichas actividades enviadas.
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Informacion Adicional

Escuche el siguiente audio

lustracion 25. Informacidn adicional con audio.
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora.
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Ejercicio 1
Subrayar la base en cada uno de las siguientes potencias de numeros
enteros y exponentes naturales:
34
52
433
10?
Ejercicio 2
Subrayar los exponentes en las siguientes potencias
22
_53
-84
93
Ejercicio 3
Expresar en forma de multiplicacion las siguientes potencias:
4’=
7%=

95 =

Ilustracion 26. Tarea enviado en archivo PDF.
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora.

3.4.4. Actividad de Evaluacion. En esta seccion se mide la valoracion de conocimientos,
actitud y rendimiento académico del estudiante mediante una prueba realizada, en la misma
plataforma de MOODLE, la cual nos permite realizar estas evaluaciones de diferente tipo

como: opcién multiple, relacionar, verdadero o falso, etc. Esta rea conocida como Dimensién
Evaluacion.
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s/ Prueba Unidad 1

OCTAVO EGB

Area personal Cursos Octavo UNIDAD 1 Prueba Unidad 1 Vista previa

nta 1 A) Represente graficamente la siguiente situacién. (1P)
Sin responder
atn

PUntls como Anita y Luis desean encontrarse donde fijan un punto de encuentro.

1.00 Anita le indica a Luis que en esa calle se encuentra una iglesia y que
¥ Marcar dos cuadras antes de la iglesia esta un UPC y dos cuadras después esta
pregunta su casa. ; Cual es el punto de referencia.?
£ cditar Terminar intento
pregunta Seleccione una:
a. Upc Comenzar una nueva previsualizg
b. Iglesia
c. Casa Luis
d. Casa Anita

llustracién 27. Actividad de Evaluacion de seleccion.
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora.

Pregunta 3 Resuelva el siguiente problema.

Sin responder . .
° Andrea, Natalia, Juan y Pedro desean ingresar a la "Casa Encantada”, a

la cual pueden ingresar personas con al menos 1,60 metros de estatura.
Decide cuales de ellos pueden ingresar si sus estaturas son:

aun

Puntda como

2,00
V¥ Marcar :
prequnta Natalia 5/3 | legir.. &
£ Editar Juan 4/3 Elegir.. *
pregunta
Pedro 4/2 Elegir.. *
Andrea 3/2  Elegir.. 4

llustracion 28. Actividad Evaluaciéon de elegir.
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora.
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Una vez que el estudiante haya finalizado su evaluacion se le desplegara su
calificacion donde se presentara un emoticono con una cara de acuerdo a la nota que haya

obtenido. Como se puede observar en la siguiente ilustracion.

Resumen de sus intentos previos

Intento Estado Calificacién / 10,00 Revision Comentario -
Vista previa  Finalizado 7,50 No permitido
Enviado: viernes, 28 de febrero de 2020, 17:33 ~0
h_4

Calificacion mas alta: 7,50 / 10,00.
Retroalimentacion global

llustracion 29. Calificacion final.
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora

3.4.5. Actividades o Recursos.

La plataforma MOODLE permite realizar una serie de actividades como: chat,

consultas, cuestionarios, encuestas, foros y adherir herramientas externas.

43



Anade una actividad o un recurso X

ACTIVIDADES . .
Seleccione una actividad o un recurso

Base de datos para ver la ayuda. Haga doble clic en

el nombre de una actividad o recurso

G

BigBlueButtonBN _ _
para anadirla de forma rapida

)
=

> ®

e/

Chat

Consulta

Cuestionario

KJ e

Encuesta

ol

Encuestas
predefinidas
=l
L.| Foro

a .
Aad Glosario

Herramienta

lustracion 30. Actividades o Recursos.
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora.

A continuacion se detallaran algunas de estas:
1. Chat. Herramienta sincrénica que permite realizar una conversacién en tiempo real,

donde pueden intercambiar varios usuarios sus ideas.

2. Foro. Herramienta asincronica que permite discutir y replicar el tema a discusion.
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3. Cuestionario. ES una herramienta fundamental a la hora de evaluar algin tema a tratar
por parte de los estudiantes. También se caracteriza por realizar autoevaluaciones. En
este Gltimo caso los resultados obtenidos no son cuantificados, permite informar al
estudiante la cantidad de conocimientos adquirido en un tema en particular.

4. Asistencia. En esta herramienta permite al tutor pasar y calificar la asistencia de los
estudiantes y al mismo tiempo el educando puede verificar su nota de asistencia.

5. Glosario. Esta herramienta permite crear una lista de definiciones o conceptos, para
tener una informacion mas amplia de los temas de estudio.

6. Etiqueta. En esta herramienta el tutor pone la informacion en forma intercalada para
aclarar alguna actividad o ampliar la informacion de alguna actividad que se debe

realizar.
3.4.6. Bloque de Tipo de Preguntas.
En la ventana del banco de preguntas existe una variedad amplia de actividades
para evaluar, entre estas tenemos: opcion maltiple, de verdadero y falso, emparejamiento y

otras mas que permite elegir el tipo de evaluacion que se desea elaborar para ser aplicada en

las diferentes asignaturas.
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Elija un tipo de pregunta a agregar

PREGUNTAS : :
Seleccionar un tipo de pregunta para

$=  Opcién miltiple ver su descripcion.
ee \erdadero/Falso

i2!  Emparejamiento

T Respuesta corta

£ Numérica

D Ensayo

Arrastrar y soltar
marcadores

Arrastrar y soltar
<f»
sobre texto

+ Arrastrar y soltar
sobre una imagen

=9 Calculada

llustracion 31. Blogue Tipo Preguntas.
Fuente: Material de apoyo.
Elaborado por la Autora.

A continuacion explicaremos algunas de ellas.

Opcion multiple. Permite a los estudiantes una respuesta Unica de una lista de
opciones, es una pregunta de tipo cerrada y simple.

Verdadero falso. Esta pregunta tiene un 50% de verdadero o falso con respecto a la
respuesta.
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Emparejamiento. Puede ir de 2 a 10 preguntas al azar y es de mucha utilidad ya que
Se usa preguntas cortas para ir emparejando.

Respuesta corta. Permite elegir una o varias alternativas de un cuadro de dialogo
donde el estudiante genera su propia respuesta.

Numérica. Es semejante a la de respuesta corta, con la diferencia que permite
respuestas numeéricas con un indice de error bajo.

Ensayo. En esta pregunta tiene que entrar a la seccion de calificacion y colocar la nota
manualmente para que se pueda realizar la suma respectiva con respecto a las otras
notas de la evaluacion.

Arrastrar y soltar sobre una imagen. En esta pregunta se puede arrastrar y soltar la

imagen a una respuesta de acuerdo a la mencién de la pregunta.
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CONCLUSIONES

A través del desarrollo del Trabajo de Titulacion se pudo deducir que implementar una
Aula Virtual es un recurso digital que puede ser utilizado para cualquier actividad
dirigida al aprendizaje.

También se puede decir que una Aula Virtual sirve para facilitar el aprendizaje porque
contienen gran variedad de contenido multimedia que lo hacen méas didactico para su
utilizacion, considerando que en la actualidad los educandos son nativos digitales.

El Aula Virtual, utilizado para estudiantes de nivel medio fue un mediador pedagdgico
disefiado para un propdsito en comun, el aprendizaje y construccion del conocimiento.
A traves de las actividades interactivas los estudiantes pudieron tener una mejor
participacion y una experiencia personal, social y flexible capaz de fomentar
comunidades de aprendizaje.

Un docente que instruya estudiantes de cualquier nivel de formacion, con esta nueva
tematica educativa podra mejorar su proceso de ensefianza.

El desarrollo de las tecnologias permiten crear nuevos y mejores espacios como

herramientas que ayuden de gran manera a los procesos de aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Al crear el contenido en el Aula Virtual se recomienda que se genere caracteristicas
estandarizadas para que sean acorde de todos los estudiantes y a la vez que el profesor
sea capaz de coordinar todas las acciones en el aula virtual existente.

Se debe plantear tareas que exijan la actividad intelectual del estudiante, con un
calendario detallado de las actividades del curso.

Se debe tener una buena conexion a Internet ya que de esta dependerd el buen
funcionamiento de la plataforma.

Se debe tener en cuenta que las actividades suelen ser generados para un plazo de
tiempo en el que los estudiantes puedan acceder al mismo y resolverlo, por lo que
también se recomienda es que el EVA pueda informar de estas actividades al
estudiante.

Se recomienda usar plataformas, que se puedan adaptar facilmente a sus intereses,

como lo es MOODLE una herramienta de aprendizaje gratuito.
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ANEXO #1

Encuesta sobre el conocimiento y utilizacién de una Aula Virtual

Nombre del encuestador:
N° de encuestador:

Nombre del encuestado:
N° de encuesta:

Hora de comienzo: __ : Hora de finalizacion: __ .

Presentacion del encuestador

Buenos dias/tardes.

Mi nombre es Mariela Canchig soy Docente de la Unidad Educativa “Abelardo Flores” donde estoy
realizando una encuesta de valoracion para saber si usted sabe que es una AULA VIRTUAL cuyas
caracteristicas principales son conocer la importancia y utilidad de la misma.

Estoy interesada en conocer su opinién, por favor, ¢seria tan amable de contestar el siguiente
cuestionario? La informacion que nos proporcione serd utilizada para conocer la valoracion del AULA
VIRTUAL en la institucion. El cuestionario dura 5 minutos aproximadamente. Gracias.

Perfil del encuestado

Edad Sexo | | Hombre | | Mujer |

Descripcion del Aula Virtual

1.- ;Sabe usted que es una Aula Virtual?
O Si O No
2.- ¢Le parece interesante utilizar una Aula Virtual?
J Si 0 No
3.- (A traves de qué medio o medios le gustaria recibir informacion sobre el Aula Virtual?

L Colegio O Redes Sociales




4.- ¢Cudl o cuales de las siguientes caracteristicas le impedirian usar una Aula Virtual?

[INo contar un una L} No tener ' No saber
computadora internet cémo utilizar

5.- ¢ Te gustaria usar esta Aula Virtual todos los dias?
oS . No

6.- ¢Piensa usted que la asignatura de matematicas se veria mas interesante en una Aula Virtual?

O Si L No

7.- ¢Crees que ésta Aula Virtual mejoraria tu nivel de conocimiento en la asignatura de matematica?

O Si D No

8.- ¢ Te gustaria que se implemente una Aula Virtual en otras asignaturas?

U Si O No

9.- ¢Recomendarias usar una Aula Virtual a otros compafieros?

- Si O No

10.- ¢ Te santerias satisfecho académicamente al usar una Aula Virtual?

O Si 0 No

Muchas gracias por su amabilidad y por el tiempo dedicado a contestar esta encuesta
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