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1. INFORMACION GENERAL DEL PROYECTO

Programa de maestria:

Maestria en Educacion mencion Gestion del Aprendizaje mediado por
TIC.

Denominacion del

proyecto:

Uso de herramientas Web 2.0 para fortalecer el aprendizaje de

electrotécnica en Bachillerato Técnico.

/Autor/a del proyecto:

Estuardo Alexander Taipe Mora

Contextualizacion del
tema del proyecto en
el mundo profesional
(entorno
administrativo,

educativo

o

tecnologico)

En los Gltimos afios la tecnologia y la comunicacién a dado grandes
avances, que permite simplificar recursos y tiempo, es por eso que se
propone fundamentar la Web 2.0 apoyada en varias herramientas
tecnologica las cuales se puede trabajar de una manera facil y versatil
con los distintos dispositivos tecnoldgicos existentes, para el
fortalecimiento del aprendizaje de los estudiantes y mejoramiento de la

ensefianza de los docentes, en el modulo de Electrotecnia.

Campo del

conocimiento:

Educacion

Linea de investigacion
institucional con la
que se articula el

proyecto:

Procesos pedagdgicos e innovacion tecnoldgica en el &mbito educativo

Objetivo general:

Desarrollar una guia didactica con el uso de herramientas Web 2.0 para
el fortalecimiento del aprendizaje en el modulo de electrotécnica, en el

bachillerato técnico de la Unidad Educativa “19 de Septiembre”.

Objetivos especificos:

-Fundamentar tedricamente las herramientas Web 2.0 como
instrumento educativo para el fortalecimiento del aprendizaje de los
estudiantes en el modulo de electrotecnia del bachillerato técnico de la

Unidad Educativa “19 de Septiembre”

- Identificar la situacion actual que presentan en el aprendizaje los

estudiantes del bachillerato técnico de la Unidad Educativa <19 de




septiembre” en el modulo de electrotecnia.

- Disefiar un Entorno Personal de Aprendizaje con el uso de
herramientas Web 2.0 como apoyo en el mddulo de electrotecnia en el
bachillerato técnico de la Unidad Educativa “19 de septiembre”
-Valorar a través de criterio de especialistas los posibles resultados del
fortalecimiento académico con el uso de la herramienta web 2.0 en el
modulo de electrotecnia de los estudiantes del bachillerato técnico de la
Unidad Educativa “19 de septiembre”

Beneficiarios directos:

Docentes y estudiantes del Area Técnica de la unidad educativa “19 de

septiembre”




2. DESCRIPCION DEL PROYECTO

2.1. Problema a resolver de orden educativo, y tecnoldgico.

En el desarrollo de la ciencia, en los Ultimos afios, se han dado saltos cualitativos, de la
misma manera ha crecido el desempefio académico en la parte de la ensefianza aprendizaje, lo
cual influye directamente en el desarrollo de los pueblos.

La Unidad Educativa “19 de Septiembre” en donde se realizd la presente investigacion, fue
creada el 11 de noviembre de 1982. Actualmente se encuentra ubicada en la Provincia de
Cotopaxi, Canton Salcedo, al Sur de la ciudad, Parroquia San Miguel, de sostenimiento fiscal y
zona urbana con nivel socioeconémico medio alto.

Sus actividades comenzaron con unos 42 estudiantes para el primer curso del ciclo basico, el
mismo que funcionaria en el Salén mdaltiple de la municipalidad en el Barrio Norte junto a la
policia, con jornada matutina y modalidad mixta. El personal directivo y docente se conformo
con profesionales de la educacién, con reajustes de otras Instituciones.

Para el afio lectivo 1983-1984 se incrementa notablemente la poblacion estudiantil y
requirieron un minimo de tres aulas, para 42 estudiantes del segundo curso del ciclo basicoy 2
primeros cursos con 40 alumnos cada uno.

En cumplimiento de los nuevos modelos de gestion implementados por el gobierno central, el
Ministerio de Educacion con acuerdo Ministerial de fecha 28 de Agosto 2013 fusiona el Colegio
Técnico “19 de Septiembre y la Escuela Dr. Camilo Gallegos Dominguez”, incrementando el
numero de estudiantes y docentes; Por disposiciones del Ministerio de Educacion para el afio
escolar 2015 — 2016 denomina al Plantel Educativo como UNIDAD EDUCATIVA “19 DE
SEPTIEMBRE”.

En la institucion, se denota el compromiso que siempre ha sido y sera servir a la comunidad
Educativa. Sin embargo en el Area Técnica se aprecia resistencia, en la aplicacion de las nuevas
tecnologias ya existentes, que se desarrollan en beneficio de los docentes y de los estudiantes,
desde la década pasada, la implementacidn de nuevas tecnologias en las Instituciones
Educativas, se ha convertido en una necesidad y como apoyo a la parte pedagdgica ya que es un
factor importante en el desarrollo y mejoramiento del aprendizaje en la presente década.

Dentro de toda esta realidad la Unidad Educativa “19 de septiembre” no es una excepcion,

sobre todo en el Area Técnica, especialmente en el modulo de electrotecnia donde se requiere de



la integracion de Entornos Virtuales Aprendizajes (EVA) y simuladores que ayudan al desarrollo
y construccion de un aprendizaje significativo del estudiante.

Es asi que mediante lo expuesto por esta situacion condujo al autor de este trabajo a
plantearse el problema que determind la investigacion.

¢, Como mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje del modulo de electrotecnia en el
bachillerato técnico de la Unidad Educativa “19 de septiembre” del canton Salcedo mediante
la utilizacién de herramientas tecnoldgicas?

Para conducir el proceso de solucién se han tomado en cuenta las siguientes preguntas
cientificas.

¢Cudles seran las herramientas tecnolégicas que utilizan los docentes y estudiantes de
segundo afio de bachillerato técnico de la Unidad Educativa 19 de septiembre para el
fortalecimiento del aprendizaje?

¢ QUué recursos se necesitan para implementar herramientas digitales Web 2?0 para el
desarrollo del aprendizaje del médulo de Electrotecnia?

¢Conseguira el disefio de Entornos Personales de Aprendizaje, mejorar el desempefio
académico de los educandos del segundo afio de bachillerato técnico?

¢De queé manera se puede saber si los elementos disefiados en el Entornos Personales de
Aprendizaje, resuelven el problema planteado en la Unidad Educativa “19 de septiembre”?

Para dar respuesta a estas preguntas se plantea mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje
mediante la utilizacion herramientas web 2,0 el cual aprovecha favorablemente la curiosidad
innata de los estudiantes por la tecnologia. En este contexto se propone la utilizacion de estos
instrumentos en el médulo de Electrotecnia para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
en los estudiantes del segundo afio de bachillerato técnico de la Unidad Educativa “19 de
Septiembre” en consecuencia, después de a haber revisado datos cuantitativos de los resultado
académicos de los afios anteriores Y al existir un amplio porcentaje de aplazados en el modulo
de electrotecnia se procede a la presentacion de esta opcion para el fortalecimiento del
aprendizaje por medio de la aplicacién de las herramientas Web 2.0, lo que permite presentar

una justificacion.



Tabla 1
Logros de aprendizaje 2017 — 2018

ANO 2017 -2018 CUALITATIVA CUANTITATIVA PORCENTAIJE

LOGROS DE APRENDIZAJE EN
EL MODULO DE T %
ELECTROTECNIA
Dominan los aprendizajes requeridos DAR 4 10
Alcanzan los aprendizajes requeridos AAR 17 425
Estan Proximos a al_canzar los EPAR 10 475
aprendizajes requeridos
No ﬂcm los aprendizajes NAAR 0 0
requeridos

Art. 194 - Reglamento LOEI Total 40 100

Fuente: archivo Unidad Educativa ““19 de septiembre”

B DAR EAAR

48%

0%

EPAR H NAAR

PORCENTAJE DE DESAPROBACION
2017 -2018

Figura 1. Porcentaje de desaprobacién anual. Fuente elaboracién Propia.



Tabla 2
Logros de aprendizaje 2018 — 2019

ANO 2018 -2010 CUALITATIV 2 CUANTITATIV 2 PORCENTAJ
A A E

LOGROS DE APRENDIZAJE EN

EL MODULO DE T o

ELECTROTECNIA
Dominan los aprendizajes requeridos DAR 8 20
Alcanzan los aprendizajes requeridos AAR 15 37,5
Estan proximos a al_tanz:ar los EPAR 17 425
aprendizajes requeridos
No aln:_anzan los aprendizajes NAAR 0 0
requeridos
Art. 194 - Reglamento LOEI Total 40 1040

Fuente: archivo Unidad Educativa “19 de septiembre”

B DAR EAAR

43%

0%

EPAR H NAAR

PORCENTAJE DE DESAPROBACION
2018 -2019

Figura 2. Porcentaje de desaprobacion anual. Fuente elaboracion Propia.

La creciente utilizacion de las TIC en los diferentes procesos de educacion hace que cada

vez sea mas necesario, involucrar directamente al docentey al estudiante en todo lo que

corresponde al entorno educativo de las nuevas tecnologias, para de esta manera embarcarse

en la llamada revolucion digital la cual esta estrechamente ligada a paradigmas como



conectivismo que es uno de los que incita la tendencia critica reflexiva para el aprendizaje
cooperativo, dentro de lo cual se puede dar una resolucién mas precisa a un problema.

La poca utilizacion de las herramientas Web 2.0 por los docentes del area técnica, ya sea por
desconocimiento, temor o resistencia, hace que incida directamente en su desempefio
profesional y el no aprovechamiento de la curiosidad propia de los estudiantes por la tecnologia,
esto significativamente indica que el docente debe estar instruido para la estructuracion e
implementacion de estrategia didactica con el uso de herramientas Web 2.0, que permitira
proceder con un aprendizaje cooperativo.

Como alcance se propone la incorporacion del conectivismo que es uno de los paradigmas
que incluye la utilizacion de herramientas Web 2.0 en conjunto con la implementacion de una
estrategia didactica que permite mejorar el aprendizaje cooperativo en la comunidad estudiosa
de los segundos afios de bachillerato técnicos, desde un plano administrativo con el seguimiento
de autoridades pedagogicas, para en base a los resultados crear un modelo de gestion escolar
institucional en el area técnica.

Por otra parte se pretende fortalecer el aprendizaje del area técnica en el plano micro
curricular la cual esta dispuesta a las modificaciones, para la utilizacion de los Entornos
Virtuales de Aprendizaje (EVA) y los Entorno Personal Aprendizaje (PLE) que ayudara en el
mejoramiento del aprendizaje de los conocimientos académicos.

La presente investigacion se realizara en la Unidad Educativa “19 de Septiembre” ubicada en
el Canton Salcedo Provincia de Cotopaxi, la cual es una Institucion Fiscal que actualmente tiene
todos los niveles de educacidn, y también funciona como unidad espejo (dos jornadas) siendo
una de las Unidades Educativas méas apreciadas tanto por los estudiantes como por los padres de
familia, en el nivel bachillerato las especialidades técnicas de esta esta Institucion son
electromecanica automotriz e instalacion de equipos y méaquinas eléctricas, por lo cual esta

establecida como unidad emblematica del Canton.

2.2. Proceso de investigacion y de desarrollo
En la presente investigacion se desarrollaron los métodos y las técnicas empleadas de acuerdo
al paradigma mixto que direcciona la investigacién como un conjunto de procesos sistematicos y

criticos, mediante la recoleccion de datos cuantitativos y cualitativos.



“Tratar como incompatibles a los tipos de métodos estimula obviamente a los
investigadores a emplear s6lo uno u otro cuando la combinacién de los dos seria
méas adecuada para las necesidades de la Investigacion. Paraliza a si mismo
cualquier tentativa de superar las diferencias entre las partes enfrentadas en el
debate acerca de los tipos de métodos por estas razones la puede muy bien estar
llevando por mal camino tanto el debate como la préctica metodol6gicos actuales.
En nuestra opinion constituye un error la perspectiva paradigmatica que promueve
esta incompatibilidad entre los tipos de métodos. Especificamente ambas
suposiciones ante citadas son falsas, asi que no se sostiene la conclusién segun la
cual los investigadores han de elegir entre los tipos de métodos. En el analisis que
sigue exponernos la falacia de ambas suposiciones (es decir, el nexo entre
paradigma y método y la eleccion forzada entre paradigmas cualitativo y
cuantitativo). Tras haber reconsiderado asi el conflicto entre los puntos de vista
paradigmaéticos redefinidos entonces las cuestiones suscitadas por el debate acerca
de los tipos” (REICHARDT, 2015, p. 5)

Esta perspectiva investigativa involucra el uso de los paradigmas cualitativos y cuantitativos
para en conjunto obtener un resultado completo y acertado del estudio en cuestién, el paradigma
mixto se desarrolla de forma objetiva en la investigacidén con un entorno sistematico y de manera
sintética en donde nos da una perspectiva mas profunda y real, por lo cual se despliega una mejor
definicion y ain mas enfocada sobre los resultados.

Los dos tipos de investigacion al combinadas facilita el uso de técnicas de investigacién como
la entrevista y la encuesta que sin duda permiten obtener respuestas mas concretas que debido a
la combinacién de preguntas para obtener resultados mas apegados a la verdad.

Los instrumentos de recoleccion de informacion son utiles siempre que las medidas de los
datos obtenidos contengan un porcentaje minimo de error, es decir sean aceptables para la
investigacion, esto asegura una confiabilidad para mantener el curso de la investigacion, y su
aceptacion para la parte cientifica, basandose en los datos recolectado y cuantificados.

Segun, Hernandez (2014) afirma:
“la validez en los métodos mixtos ha sido abordada desde diversas perspectivas.
En los primeros estudios de la naturaleza, la validez se trabaja de manera

independiente para los enfoques cuantitativo y cualitativo”, buscando validez



interna y externa para el estudio de un caso. (p.25)

Pero esto no quiere decir que no se pueda trabajar con la validez solo se debe trabajar
independientemente. La cualitativa y la cuantitativa, también se puede decir que la validez
también es la medida necesaria que se da o se destina para la aceptacién o no de un proyecto, de
una u otra manera se necesita la marcacién de limites para obtener el visto bueno sobre el estudio

realizado.

2.2.1. Poblacioén.

Los trabajos de descripcion, explicacion, o prediccidn cualquiera sea la fuente de nuestros
datos, documental, monumental, campo, laboratorio, y cualquiera que sea el nivel critico exigido
por nuestro trabajo (popular, critico, cientifico) afirmados, generalizamos, extendemos a toda
una poblacidn los resultados de una muestra (Martinez, 2010, p. 78)

Por lo expuesto se ha tomado como poblacién a los estudiantes y docentes del segundo afio de
bachillerato en el Area Técnica, modulo de formacion profesional Electromecanica Automotriz,
de la Unidad Educativa “19 de septiembre” los cuales al ser una poblacion reducida se lo tomara

como muestra a todos los estudiantes y docentes.

Tabla 3

Namero de estudiantes del segundo de Bachillerato Técnico

Estudiantes 68
Docentes 7
Total 75

Fuente: Estuardo Taipe M
Para la investigacion se tiene una poblacion total de 75 estudiantes.

2.2.2. Tamario de la Muestra

Para desenvolvimiento de la investigacion se tomo una muestra no probabilistica, ya que se
discrimina de forma intencional a los estudiantes y docentes del segundo afio de Bachillerato
Técnico al ser parte de la presente investigacion, al ser una poblacion reducida la muestra sera

la totalidad de la poblacion.



Poblacion = Muestra = 68 estudiantes y 7 docentes.
Total 75

2.2.3 Métodos
Método Inductivo deductivo.

Se aplico tanto el método inductivo como el deductivo porque son estrategias que utilizan el
razonamiento légico, de modo que el inductivo va desde lo particular llegar a una respuesta, y
el deductivo va desde lo general para llegar a lo especifico, es asi que se empezé deduciendo
cada una de las herramientas que forman parte de la Web 2.0 que es lo general y por medio de
la discriminacion se llegd a escoger a la herramienta jimdo como platafor.ma principal para la

ejecucion del proyecto.

Metodo de historico ldgico.

También se aplico el método histdrico 16gico que se encuentra estrechamiento apegado a los
hechos suscitados, en compafiia de la parte légica que se encarga de apegarse a las leyes de
funcionamiento de la vida mediante esto se logro la fundamentacion al asociar la informacién
existente y propuesta por otros autores en cada uno de sus proyectos, y en funcion de esto
proyectar los analisis correspondientes y obtener una idea clara del uso de las nuevas

tecnologias asi también se utilizd un método estadistico para la tabulacion de datos.

Meétodo Analitico Y Sintético.

Se aplicd también el método analitico y sintético, al realizar la lectura y sintesis para la
fundamentacion tedrica de esta investigacion. Al ser un método que empieza de un todo se
ocupo de la parte de analizar a las herramientas Web como tal para desglosar y realizar el

analisis individual, al instante de escoger correctamente cada una de las herramientas.

2.2.4 Técnica
Encuesta

La encuesta es una técnica que ayuda con la recoleccion de datos delimitados y
estandarizados para su posterior analisis, por lo que se encontré apropiado para la aplicacion a
los estudiantes del segundo afio de bachillerato técnico de la carrera electromecénica automotriz,

la encuesta aplicada se propuso sobre el uso de la Web 2.0 en el mddulo de electrotecnia para el

10



fortalecimiento del aprendizaje.
Entrevista
La entrevista se fundamenta en el objetivo de la verificacion, con una guia clara, el recopilar

informacion de las variables de estudio, por lo que se vio conveniente aplicar a docentes y
autoridades de la institucion, la entrevista se direcciona sobre la aplicacion de las herramientas
Web 2.0. con un contexto claro para tener un lineamiento real sobre el uso y beneficios de las
nuevas tecnologias en las unidades educativas técnicas.

Tabla 4

pregunta # 1

1. ¢ Dispone usted de un ordenador?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%

1 Sl 58 85
2 NO 10 15
TOTAL 68 100

Fuente: Estuardo Taipe M.

Pregunta #1

mlm2

Figura 3.P pregunta #1. Fuente elaboracion Propia.
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En la pregunta 1 en relacion a la disponibilidad de un ordenador 85% de los estudiantes
encuestados expone tener a su disposicion un ordenador, mientras que 15% no cuenta con este

aparato tecnoldgico.

Tabla 5
pregunta # 2

2. ¢Dispone de un equipo inteligente? (Smartphone, IPhone, o
Tablet)

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%

1 Sl 68 100
2 NO 0 0
TOTAL 68 100

Fuente: Estuardo Taipe M.

Pregunta # 2

mlm2

0%

Figura 4. Pregunta #2. Fuente elaboracion Propia.
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Pregunta 2 en relacion a la disponibilidad de un teléfono inteligente un  100% de los
estudiantes encuestados expone tener a su disposicion un movil inteligente, mientras que 0%
no cuenta con este aparato tecnolégico.

Tabla 6
Pregunta # 3

3. ¢Dispone de internet?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%

1 Sl 60 88

2 NO 8 12
TOTAL 68 100

Fuente: Estuardo Taipe M.

Pregunta # 3

Hlm2

Figura 5. Pregunta #3. Fuente elaboracion Propia.
Pregunta 3 en relacion a la disponibilidad de internet un 88% de los estudiantes encuestados
expone tener asu disposicion internet, mientras que 12% no cuenta con este servicio

tecnologico.
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Tabla 7
pregunta # 4

4. ¢Ingresa al Internet diariamente?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%

1 Sl 68 100
2 NO 0 0
TOTAL 68 100

Fuente: Estuardo Taipe M.

Pregunta #4

mlm2

0%

Figura 6. Pregunta #4. Fuente elaboracion Propia.

Pregunta 4 en relacion a si el estudiante ingresa diariamente al internet un 100% de los

estudiantes encuestados expone ingresar al internet,
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Tabla 8
pregunta # 5

5. ¢Como se considera usted su nivel en el uso de la tecnologia?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%

1 bueno 64 94
2 malo 0 0
regular 4 6

TOTAL 68 100

Fuente: Estuardo Taipe M.

Pregunta # 5

mlm2m3

0%

Figura 7. Pregunta # 5. Fuente elaboracién Propia.

La pregunta 5 en relacion a su nivel en el uso de la tecnologia 94% de los estudiantes
encuestados expone ser bueno en el uso de las tecnologias, mientras que 6% expone se regular
y un o porciento malo en estas actividades.

15



Tabla 9
Pregunta # 6

6. ¢ Conoce usted sobre la Web 2.0?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%

1 Sl 50 74
2 NO 18 26
TOTAL 68 100

Fuente: Estuardo Taipe M.

pregunta # 6

mlm2

Figura 8. Pregunta # 6. Fuente elaboracion Propia.

La pregunta 6 en relacion al conocimiento de la Web 2.0 un  74% de los estudiantes
encuestados expone conocer sobre en el uso de las tecnologias, mientras que 26% expone no
conocer sobre la Web 2.0.

Tabla 10
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Pregunta # 7

7. ¢ Conoce usted cuales son las Herramientas Web 2.0?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%

1 Sl 32 47
2 NO 36 53
TOTAL 68 100

Fuente: Estuardo Taipe M.

Pregunta # 7

Hlm2

Figura 9. Pregunta # 7. Fuente elaboracién Propia.
Pregunta 7 en relacion a las herramientas Web 2.0 un 47% de los estudiantes
encuestados expone conocer sobre alguna herramienta Web 2.0 mientras que 53% no conoce
sobre su uso educativo de las herramientas Web.
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Tabla 10
Pregunta # 8

8. ¢ Le gustaria que su docente trabaje con herramientas
tecnoldgicas (Web 2.0)?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%

1 Sl 68 100
2 NO 0 0
TOTAL 68 100

Fuente: Estuardo Taipe M.

Pregunta # 8

Hlm2

0%

Figura 10. Pregunta # 8. Fuente elaboracion Propia.
Pregunta 8 en relacion a que si a los estudiantes les gustaria que su docente trabaje con
herramientas Web 2.0 un 100% de los estudiantes encuestados expone que si le gustaria que su
docente trabaje con dichas herramientas.
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Tabla 11
pregunta # 9

9. ¢ Cuando su docente utiliza herramientas tecnolégicas su

motivacion sube?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%

1 Sl 68 100
2 NO 0 0
TOTAL 68 100

Fuente: Estuardo Taipe M.

Pregunta # 9

Hlm2

0%

Figura 10. Pregunta # 8. Fuente elaboracion Propia.
Pregunta 9 en relacion a si la motivacion de los estudiantes aumenta cuando su docente

incluye herramientas Web 2.0 un 100% de los estudiantes encuestados expone que si.

19



Tabla 12
Pregunta # 10

10. ¢ Crea usted que utilizar las herramientas Web 2.0 atrae su

atencion?

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES%

1 Sl 68 100
2 NO 0 0
TOTAL 68 100

Fuente: Estuardo Taipe M.

Pregunta # 10

Hlm2

0%

Figura 10. Pregunta # 8. Fuente elaboracion Propia.

Pregunta 10 en relacion a si la utilizacion de herramientas Web 2.0 atrae la atencion de los
estudiantes un 100% de los estudiantes encuestados expone que si su atencion se ve motivada al

utilizar este tipo de herramientas en el modulo.
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2.3. Vinculacion con la sociedad que genera el proyecto

Se plantea optimizar el desempefio de la educacion y el aprendizaje mediante la aplicacién de
las herramientas tecnologica Web 2.0 el cual aprovecha favorablemente la curiosidad innata de
los estudiantes por la tecnologia. Lo que alcanzara notablemente una mejora al
desenvolvimiento académico en dicho médulo mediante la utilizacion de estas herramientas lo
cual permite una interaccion de manera sincrénica o asincronica con los estudiantes para permitir
el aprovechamiento académico la comunidad estudiosa del Canton Salcedo de la Provincia de
Cotopaxi en el afio lectivo 2019-2020, de esta manera se aportara notablemente el

desenvolvimiento académico.

2.4. Indicadores de resultados del proyecto

Para la presente investigacion se destac6 como valor agregado el uso de las de EVA. y PLE.
los cuales son parte de los nuevos de paradigmas en la educacidn al ser una nueva forma de
manejo de los aprendizajes para el docente, donde el estudiante aprovecha su interés intrinseco
de la tecnologia adaptandose de mejor manera a la metodologias de aprendizaje donde el
estudiante es autor de su propio conocimiento y el profesor es un guia.

Se pueden concatenar con la metodologia del aprendizaje colaborativo en el mddulo de
electrotecnia de la especialidad electromecanica donde la tecnologia es indispensable para la
aplicacion en la parte eléctrica y electrénica del vehiculo.

Por Gltimo al trabajar con herramientas tecnoldgicas y colaborativas deben ser seleccionadas
con el mejor criterio educativo sin dar paso a dudas o ambigiedad en el aprendizaje
significativo, para lo que se da un valor agregado al criterio del docente que da paso a la nueva

herramienta de la comunicacion el conocimiento la cual se esta viviendo.
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3. PRODUCTO QUE SE PROPONE COMO RESULTADO DEL PROYECTO
3.1. Fundamentos tedricos
3.1.1 Antecedentes

El marco referencial y tedrico que sustenta esta investigacion, es la literatura que sirve de base
y que esta integrada con la orientacién de la asignatura electrotecnia. Las nuevas tecnologias de
la informacién y la comunicacion (TIC.) en el presente siglo se han extendido eficazmente y se
ha convertido en parte importante e imprescindible del desarrollo humano.

El internet naci6 hace aproximadamente hace tres décadas, de una manera lenta, pues no todas
las personas tenian acceso a esta herramienta tecnoldgica ya sea por falta de recursos o porque
las distancias no lo permitian, de esta manera el internet y las TIC. Se convirtio en un recurso de
los paises de primer mundo lo que les dio gran ventaja en el desarrollo e implementacién en la
parte educativa, también se puede acotar que en la década anterior se incrementd al internet:
color, imagenes, sonido, y transporte de datos con mejoras eficaces y notorias.

Recursos extremadamente necesarios dentro del aprendizaje. Segun Martinez (2014)

Cabanas (2003) “puntualiza la realidad virtual es la exposicion de objetos innovadores como son
los electronicos, momentos en que da la sensacion de estar en forma real en la clase, donde se
puede intercambiar e interactuar con los demas.”(p.120), En este contexto de cambio y
transformacion, se da la iniciativa de crear ambientes virtuales de ensefianza cimentados por las
nuevas tecnologias de la informatica y la comunicacion (TIC), han hecho que den una respuesta
positiva a las necesidades de esta sociedad del conocimiento, dentro de este proyecto innovador
se crean programas virtuales, que apoyan directamente a la educacion. Yezers’ka (2003) afirma:
“El avance tecnoldgico y la revolucion de Internet han puesto en evidencia que la
red ha pasado a ser parte de nuestras vidas. Atras quedaron los afios en que el
mundo de la informatica era un terreno exclusivo de los militares e ingenieros. La
rapidez de la penetracion de la red mundial permitio alcanzar 50 millones de
usuarios en 5 afios, algo que le costd 13 afios a la television, 10 afios al cable, 38
afios a la radio y mas de 70 afios al teléfono™ . (p. 21)
De acuerdo a lo mencionado por Yezers’ka, se da la forma en la cual se ha ido evolucionando
la tecnologia y a un mas sorprendente la velocidad y los saltos que va dando en funcion del
numero de personas que alrededor del mundo van adoptando y acoplando a los medios de

informacion y comunicacion debemos tener en cuenta que las diferencias de tiempo en la
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aceptacion por parte del usuario son claves para el analisis de las fortalezas y los beneficios que

aporta las nuevas tecnologias lo cual nos da paso a lo tan conocido hoy en dia que es la sociedad

de la informacion que hace referencia a la importancia de esta. Salvat y Serrano (2011) afirma:
El término Sociedad de la Informacion se generalizd a partir de la obra del
sociélogo japonés Yoneji Masuda en 1981, cuando publicé The Information
Society as Post-Industrial Society — La Sociedad Informatizada como Sociedad
Posindustrial. Esta obra describe la nocion de la sociedad posindustrial, lo que
situaba ya la nueva denominacion en el &mbito del modo de produccion y como
heredera de la sociedad de la industria, poniendo a la informacién en una zona
dispareja al que en ese tiempo eran los que poseian estos medios de informacion y
de la comunicacion. el conocimiento e indagacion sobre la de Sociedad de la
Informacion se asienta en el hecho de que la informacion se da como algo regular
en la sociedad y ya no esta contenida en una sola parte de esta por lo cual de esta
manera pasa a ser un bien pablico de uso comun en el que se adapta facilmente a
la educacion. (p. 35)

De acuerdo a lo expuesto por Serrano se denota que la sociedad de la informacion en el siglo
Xl es la méquina a vapor que impulsé la revolucion industrial en su época, provocando que en
esta época sea pieza importante para la revolucion de las nuevas tecnologias especialmente en la
parte educativa. Polanco (2010) afirma:

“En Europa, el uso de las TIC en la educacion y la formacion ha sido una
prioridad en la mayoria de los paises en la Gltima década, pero el progreso no se
ha realizado al mismo nivel. Existen considerables diferencias de incorporacion de
las TIC entre paises y dentro del propio pais, y entre los centros en los propios
paises. Un pequefio porcentaje de centros educativos de algunos paises han
integrado las TIC en la programacion, y muestran altos niveles de uso efectivo y
apropiado para apoyar y transformar la docencia y el aprendizaje en un amplio
abanico de asignaturas. La mayoria de los centros, sin embargo, estan en una fase
temprana de adopcion de las TIC, caracterizada por dotacion y uso no
coordinado”. (p. 15)
Sin duda el uso y la aplicacion de las TIC. Ha sido a nivel mundial, pero la realidad

socioeconOdmica y geografica no ha permitido que se dé en igualdad, sinembargo la
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incorporacion directa en la Educacion se lo ha hecho de manera esporadica pero de buena
manera y con excelentes resultados de esta forma revoluciona el proceso de ensefianza
aprendizaje en la parte docente y dicente.

Se debe también menciona la importancia de la innovacion educativa a nivel mundial por lo
que en la actualidad se cuenta con un sin nimero de recursos para ser utilizados en el aula, se
debe tener en cuenta que en el caso de Latinoamérica donde las crisis se juntan Yy generan una
multiplicidad de objetivos a alcanzar y problematicas a resolver. Implican, entre otros retos,
llevar a la educacion a una metamorfosis y renovaciones profundas del curriculo que se deben
tener en las Instituciones Educativas basica y media y superior, profesores 2,0 que asuman las
competencias de generar contenidos digitales haciendo sus clases mas dindmicas y actualizadas a

este mundo global.

3.1.2 conceptualizacion

El presente trabajo de investigacion se baso en los siguientes términos y aplicando las
diferentes técnicas para la investigacion. Jimdo es una herramienta tecnoldgica pensada para la
formacién de y el aprendizaje a la cual se puede adaptar facilmente para la ayuda de
educadores de una manera mas amigable y sencilla, se la puede tener en linea por lo que no es
necesario tenerlo en el escritorio de un ordenador, facil abierta para todos los sistemas
operativos, y sobre todo gratuito que nos permite dinamizar la creacion de contenidos para
educadores y direccionarlos hacia los estudiantes, no tiene la necesidad que los usuarios sean
profesionales en la parte informatica. El cual nos permitira la construccion y utilizacion de
arboles de contenido asi también de elementos multimedia, de manera detallada se puede dar la
forma que desee, nos permite también dar solucion a partes muy fundamentales de la
educacion como es la evaluacion al enlazarse e interactuar con otras plataformas, de esta manera
obtener resultados inmediatos, todo esto se puede realizar mediante clasicos procedimientos en

linea.
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Material didactico

El material didactico, también denominados auxiliares didacticos o medios didacticos,
pueden ser cualquier tipo de dispositivo disefiado y elaborado con la intencidn de facilitar un
proceso de ensefianza y aprendizaje, es decir, facilitar la ensefianza del profesorado y el
aprendizaje del alumnado, los materiales didacticos se han caracterizados por ser herramientas o
recursos didacticos de apoyo (libros, carteleras, esquemas, juegos, presentaciones, imagenes,
entre otros) que se seleccionan de acuerdo a la estrategia que se vaya a utilizar para disefiar una
clase. Esta seleccidn va relacionada con los requerimientos de los alumnos y la cimentacion del
conocimiento. Bautista, Martinez, & Hiracheta (2014) afirma: “Es importante sefialar que los
materiales didacticos son considerados una pieza fundamental del proceso educativo, ya que por
medio de estos los estudiantes pueden digerir mas facilmente a lo relacionado con su proceso de

aprendizaje” (p.51).

Proceso de ensefianza aprendizaje

Es un conjunto de pasos secuenciado por medio del cual se divulgan conocimientos
especificos o generales de una materia, de la misma manera sus se puede evidenciar sus
caracteristicas en el desarrollo del rendimiento académico por medio de los diferentes principios
que dinamiza su conducta.

El desarrollo de ensefianza-aprendizaje escolarizado es de por si muy complicado e incurren
en su proceso una serie de elementos que deben concatenarse para la obtencion de resultados
sean beneficiosos. Se menciona la no posibilidad de lograr el mejoramiento del proceso si estos

elementos se desarrollan de manera errénea.

Herramientas web 2.0

En los nuevos paradigmas de la Educacion sin duda se encuentra las herramientas Web 2.0 la
informacion en la red es uno de los de las grandes ventajas que tiene esta década la velocidad
con la que fluye la informacién, el intercambio de experiencias, los trabajos colaborativos,
nuevas oportunidades asi como nuevas formas de trabajos, que da pasos a la solucién de
problemas y el planteamiento de nuevos objetivos en diversos espacios.

Asi lo define “La Web 2.0 es una comunidad de usuarios que ofrece colaboracion e

intercambio de informacion a través de la socializacion de la red” (Leiva, 2016, p. 4), es lo que
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necesariamente aplica para la aplicacion de los nuevos paradigmas de la Educacion, trabajo
colaborativo, e informacion a disposicion del aprendizaje.

Con la cantidad de informacion disponible al mundo se abre infinitas posibilidades para el
aprendizaje en el entorno virtual, para lo cual existen diferentes tipos de herramienta que abarca
la Web 2.0 se a optado por varios grupos disponibles como:

Entornos personales de aprendizaje (PLE): que son espacios virtuales que ayudan al
aprendizaje de modo dindmico y estimulativo fundamentandose en la parte visual y auditiva sin
apartar la lectora ni la kinestésica ya que también se puede enlazar con simuladores.

Entornos virtuales de aprendizaje (EVA): estos espacios ubicados en la Web se pueden
describir como entornos que dan acceso por medio de navegadores, que utilizan los revisores
disponibles con una interfaz dindmica que estimula la parte auditiva, visual y kinestésica del
usuario.

Herramientas de evaluacion en linea: en la Web 2.0 se cuenta con herramientas para la
evaluacion y creacion de contenidos formativos de manera didéctica con metodologia, a
disposicion del estudiante que permite la recoleccion de datos, para realizar una
retroalimentacion inmediata.

Objetos de Aprendizaje

El proponer Objeto de Aprendizaje virtuales (OVA) como herramientas didacticas para la
ensefianza del modulo de electrotecnia en el segundo afio de Bachillerato Técnico se puede decir
que la mayor parte de este tipo de herramientas esta direccionado al aprendizaje virtual e
innovador por lo que se estima como un excelente medio para el fortalecimiento del aprendizaje

en dicho modulo de manera que se pude adherir a como anexo a la plataforma principal.

3.1.3 Fundamentos teéricos que se han aplicado en la elaboracion de la propuesta

Esta propuesta se basa en la fundamentacién del cambio de paradigmas en la educacion se
sostiene en la ensefianza por medio de estrategias didacticas que atraigan la atencién del
estudiante de manera dinamica en base a la aplicacion de herramientas web 2. 0, mismas que
ayudan a fortalecer el aprendizaje adquirido en la clase, de este modo se dan a conocer las
herramientas que constituyen la el producto de este entorno virtual, que mejorara en el

aprendizaje fortaleciendo la educacion en el segundo afio del Bachillerato Técnico.
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Google Driver: repositorio digital el cual permite el almacenamiento de todo tipo de datos
digitales, como fotografias, documentos office, archivos multimedia entre otros, los cuales a su
vez también nos permite compartir con otros usuarios de manera sincronica y asincronica
también es posible trabajar colaborativamente, con archivos editable.

Cddigos QR (Quick Response): Cddigo de barra bidimensional que permite el
almacenamiento de datos codificados cuya visualizacidn es accesible en cualquier dispositivo
movil que disponga un lector de QR. Esta herramienta permite al lector obtener informacién de
manera rapida ubicada desde una nube, ademas, de no poseer caducidad y la misma puede ser
reutilizable en cualquier momento.

Slides: se puede mencionarlo como un almacenamiento digital de animaciones
presentaciones y documentos en la red al cual se puede acceder a cualquier hora desde
cualquier parte del mundo, donde se guarda contenidos de interés para la parte educativa se
puede también realizar sus propias creaciones con contenido atractivo visual para el usuario ya
que proporciona un ambiente nuevo y dindmico que su vez es se puede compartir para toda la
comunidades interés.

Quizizz: se puede denominar como una herramienta didactica para la creacion de
cuestionarios personalizado en un entorno virtual, da la opcién de realizar reactivos de manera
individual y grupal cuya interaccion proporciona al docente obtener informacion inmediata y
detallada de manera eficaz sobre el avance académico y resultados aprendizaje de los temas
tratados, hasta herramienta proporciona grandes ventajas al ser integrado a otras plataformas
educativas.

Voky: se trata de un recurso que aprovecha la parte visual y auditiva de los estudiantes que
utilizan las herramientas Web 2.0 y cual puede brindar in formacion de manera detallada
mediante la utilizacion, caracterizacion y programacion de un Avatar sonoro el cual realiza su
actividad auditiva segun las intrusion dada por el usuario.

Finalmente se puede mencionar que las herramientas Web 2.0 seleccionadas han sido
direccionadas para trabajar de forma vinculada en un Entorno Personal de Aprendizaje pues,
estos permiten la eficaz interaccién con estudiantes en forma lGdica e interactiva desarrollando

las destrezas mediante recursos didacticos accesibles en la educacion,
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3.2.Descripcidn del producto:

Entorno Personal de Aprendizaje
(PLE)

JIMl'Do

PRODUCTO
Y
HERRAMIENTAS

Gestion administrativa . .
Gestion evaluativa
Gestion pedagdgica

"\.‘\\ /./
INTRODUCCION

7T

7T

EExplicacidn Aplicacion
Reflexidn Conceptualizacion

Figura 11. Descripcion del producto. Fuente elaboracion Propia.

a. Estructura utilizada para la implementacion del PLE.

«  Gestion administrativa

«  Gestion pedagdgica

«  Gestion evaluativa

Dentro de cada gestion se utilizara la siguiente estructura que se conoce como ERCA.
«  Explicacion

*  Reflexion
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«  Conceptualizacion

« Aplicacion

b. Explicacion del aporte: funcionamiento y empleo de cada componente

Para la elaboracion del producto se empled diversas herramientas que forman parte de la web
2.0, las mismas que dan las facilidades necesarias para el fortalecimiento del aprendizaje en el
maodulo de electrotecnia.

Es asi, que para la parte de la explicacion se utilizdé herramientas como un Voki el cual
permite utilizar un avatar personalizado para realizar tareas como dar la bienvenida o realizar
instrucciones la cuales son previamente editadas, Go Conguer herramienta gque nos sirve para
crear contenidos de aprendizajes relevantes como mapas mentales y fichas interactivas, que es
ideal para el inicio explicativo.

Para la reflexion se aplicé herramientas Web 2.0 como Quizz y Kahoot que nos permite medir
la reaccion y la absorcion de informacion del estudiante, para a partir de eso tener una medida
clara sobre lo aprendido y si es necesario de una retroalimentacion herramientas fundamentales
para la construccion del conocimiento.

En la conceptualizacion se utilizé Google drive y Symbaloo, que son PLE que se puede usar
como repositorios y enlace para el almacenamiento de informacion atil y disponible para una
fase tan importante en la que se debe desarrollar la materia teniendo al alcance la informacién
necesaria.

En la aplicacién Crocodrile y codigos QR son aplicaciones que juntas se pueden acoplar para
una etapa importante en la que nos permite desarrollar las destrezas y competencias necesaria

para el aprendizaje en el modulo de electrotecnia.

c. herramientas y técnicas que se emplearon en la construccién del producto

Por medio de la aplicacion de Formularios de Google, herramienta adecuada para hacer
llegar las encuestas a los encuestados, de manera directa mediante la red de internet, lo que
permitié la obtencion de los siguientes resultados con la ayuda incluida de expertos de la

materia, para lo que nos apoyaremos en las siguientes tablas.
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HERRAMIENTAS WEB 2.0

UTILIZADAS

7T ——W ."MD°
Informacidn auditiva
???? —» @

auditivo ¥ visual

EDUPUZZELE |?72 —» 3 edpuzzle

formativo

(sawoor) n—» Kahgot!

almacenamianto

GOOGLE DRIVE 77 — Lﬁmg@ D

organ|zador

SYMBALOO

datos cofificados
(aR }— 772 —»

COCODRILE imulador =

Figura 11. Herramientas empleadas. Fuente elaboracion Propia
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3.3 Matriz que resume la articulacion de las aplicaciones realizadas con los sustentos

tedricos, metodologias y herramientas empleadas.

Tabla 13

Articulacion de las aplicaciones realizadas con los sustentos tedricos, metodologias y

herramientas empleadas.

Ejes o partes Breve

principales
del proyecto:

descripcion de
los resultados de

Sustento tedrico
que se aplicé en
la construccion

Metodologias,
herramientas
técnicas y
tecnoldgicas que

cada parte del proyecto se emplearon
Inicio -Bienvenida
Gestion . -Objetivos
1 L . Acerca de mi
administrativa -Fundamentos
generales
Gestion Silabo
2 . Datos varios -Rubrica de
pedagogica .
evaluacion
Explicacion
Gestion Reflexion
3 . Temas N
. evaluativa Conceptualizacion
Jimdo
Aplicacion
Uso de las
4 Explicacion herramientas
Integradas

Fuente: Estuardo Taipe M.
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3.4 Resumen de valoracion de especialistas
Tabla 14

Resumen de valoracion de especialistas Unidad Educativa 19 de septiembre.

Especialistas El E2 E3 E4 E5

Presenta barra de navegacion superior para

identificar en qué sitio se encuentra

La presentacion de menus y temas es accesible 2 2 2 2 2

Contiene titulos para identificar las actividades 2 2 2 2 2

Disefio de Instrucciones

Las instrucciones son claras y precisas en

actividades, herramientas, contenidos

Se indica el tiempo disponible para actividades 2 2 2 2 2

Identifica los recursos pertinentes a cada tema 2 2 2 2 2

Contenido — Actividades

La dimension pedagogica se identifica en cada tema 2 2 2 2 2
Se identifica los contenido o materiales

imprescindibles de trabajo
Contiene videos explicativos de temas a realizar 2 2 2 2 2

Relaciona los enlaces a sitios externos apropiados a

cada tema

Interactividad

La plataforma propicia la comunicacién entre el

estudiante y el docente
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Disefa actividades faciliten la participacion del
estudiante
Utiliza herramientas que establezcan comunicacion

entre el estudiante y la actividad

Enfoque pedagogico

Lleva el hilo conductual de metodologia ERCA 2

La metodologia se enmarca en el constructivismo 2

Desarrolla actividades evaluativas al finalizar un
tema
Se identifica el &rea las calificaciones que obtiene el

estudiante en sus actividades realizada

Trabajo Colaborativo

Existen actividades que genere el aprendizaje
colaborativo (grupos, lluvia de ideas, chat)
Se realizan actividades grupales y de apoyo para

fomentar la colaboracion entre estudiantes

Utiliza foros, wikis, para propiciar la comunicacion 2

Nivel de Satisfaccion del Usuario

La plataforma es rapida en su acceso 2
El manejo de la plataforma es sencillo 2
Los temas son organizados y tienen secuencia 2

La apariencia (colores, tipos de letra, tamafio,

organizacion) de la plataforma es apropiado

Fuente: Estuardo Taipe M.

33



4. CONCLUSIONES

Para la parte de conclusiones nos hemos enfocado en los objeticos especificos los cuales estan
basados en la fundamentacion, la identificacion, el disefio y el analisis de la web 2.0 para
fortalecer el aprendizaje en el modulo de electrotecnia.

-Se fundamentd las herramientas Web 2.0 como instrumento educativo para la motivacion
del aprendizaje en el modulo de electrotecnia, de manera que un alto porcentaje de los
estudiantes encuestados aseguran mejorar su motivacion asia el modulo mencionado, de esta
manera la Web 2.0 se establece como nuevo paradigma en base al uso de la tecnologia
adoptando una postura de acoplamiento.

-Los estudiantes del bachillerato técnico de la Unidad Educativa “19 de Septiembre” en el
modulo de electrotecnia presento un alto porcentaje de aplazamiento, por lo que tienen la
necesidad de actualizarse y conectarse con las nuevas tecnologias para lograr la meta de una
educacion de calidad y significativa apoyados en la Web 2.0.

-Se disefid una Aula Virtual de Aprendizaje con el uso de herramientas Web 2.0 el cual
actla como apoyo en el mddulo de electrotecnia para el bachillerato técnico de la Unidad
Educativa “19 de septiembre” que tiene a disposicion tanto recursos como herramientas para el
soporte y fortalecimiento del aprendizaje.

-Por ultimo se concluye con el analisis mediante especialistas, el que favorecio al
planteamiento de estrategias metodologicas y didacticas que facilito la construccion de una
Aula Virtual, principalmente por la experiencia en la educacion y sobre el manejo de
herramientas Web 2.0 las que fortalecen el aprendizaje en el modulo de Electrotecnia.
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5. RECOMENDACIONES

En las recomendaciones es importante mencionar que el estudio realizado para el
fortalecimiento del aprendizaje en el mddulo de electrotecnia se lo puede abordar desde
diferentes enfoques y para diversas asignaturas para llevarlo de marera complementaria y eficaz
a la educacion Ecuatoriana.

- Las herramientas Web 2.0 se las debe organizar de tal mera, que sea un instrumento que
motive el aprendizaje de los estudiantes mediante la utilizacion de medios multimedia y
simuladores que abarquen de forma conjunta y eficaz, la Educacién en el area Técnica.

-Si bien es cierto la educacion fiscal se basa en ciertos parametros delimitados de forma
macro por el ministerio de educacion, sin embargo es importante manifestar que en el nivel de
micro es totalmente adaptable por lo que se recomienda de forma coordinada realizar una
planificacion en la que se introduzca las nuevas tecnologias para lograr la meta de una educacion
de calidad y significativa.

-En la aplicacion de la parte tedrica se recomienda una Aula Virtual de Aprendizaje
usando herramientas Web 2.0 que mantengan un dominio gratuito para que la propuesta de
implementacion a las nuevas tecnologias en la educacion, tenga una respuesta positiva y de esta
manera el acceso a la virtualidad educativa no se vea delimitado por valores econémicos.

-Enmarcado en los resultados alcanzados en esta investigacion se recomienda seguir con
el estudioe implementacion de la Web 2.0 en las diferentes Areas Técnicas del bachillerato
el cual debe tener por objetivo el alcance de un aprendizaje significativo mediante la aplicacion

de métodos como el ERCA. en la estructura de nuestro EVA.
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ANEXOS

3.'"'” ¥.
Gl

Encueta dirigida a los estudiantes

PROGRAMA DE POSGRADO EN: Magister en Educacion, Mencion Gestion
del Aprendizaje mediado por TIC

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES SOBRE USO Y APLICACION DE

LAS TIC.

o Por favor conteste el sigusente cuestionano, reakicelo de manera claray honesta
o Marque conuna x

1) :Dispone usted de un ordenador?

€0

x ]

1) ;Dispone de un equipo inteligente” (Smartphone, IPhone, o Tabler)

€0

s O]

3) ;Dispone de internet?

0]

v O]

1) ;Ingresaal internet diariamente?

S0

.\’oD

%) (Cémo se comsidera usted su mivel en ¢l uso de la tecnologia?

bueno D -.hD Nﬂhl’m

6) ;Comoceusted sobre la Web 2.07

0]

.\’oD

7) (Comoceusted cuales son las Herramientas Web 2.07

-

NOD

§) (Legustaria que su docente trabaje con herramientas tecnolégicas (Web 2.0)?

sic

x

9) ;Cuande su docente utiliza herramientas tecnologicas su motivacién sube?

s

NoD

10) ; Crea usted que utilizar las herramientas Web 2.0 atrae su atencion?

S0

Nom
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VALORACION DE ESPECIALISTAS

VALORACION ESPECIALISTAS
UNIVERSIAD TECNOLOGICA ISRAEL
VALORACION DE ESPECIALISTA CONTENIDOS DE EVA 'Y PEDAGOGIA
PLANTILLA DE REVISION DE PLATAFORMA

1. DATOS PERSOMALES

APELLIDOS: | NOMBRES:
Chacon Tapia Padl Trajano
No. Cedula/pasaporte: | Teléfono:
0502270374 0987500641

Titulo(s) de Tercer Nivel:

Ingenieria Electromecanica.

Titulo(s) de Cuarto nivel:

Master en Educacion MENCION: Gestion del Aprendizaje mediado por TIC
Experiencia docente en total de afios:

13 afios.

Especialista en Citedras de:
| Electromecdnica Automotriz, Electricidad

Instituciones Educativas donde ha trabajado y tiempo:

Unidad Educativa “Rio Blanco Alto” 2 afios.

Colegio de Bachillerato Internacional “Primero de Abril”4 afios.

Unidad Educativa “Dr. Trajano Naranjo” 3 anios.

Unidad Educativa “19 de Septiembre” 4 anos.
2. FICHA DE VALORACION DE PLATAFORMA Y EN ENTORNOS WEB

Proyecto:

Propuesta de Tesis para Maestria en Educacién MENCION: Gestion del Aprendizaje mediado por
TIC
NOMBRE DE LA PLATAFORMA: Jimdo

Tipo de herramientas utilizadas: | WEB 2.0

TITULO REVISADO:
Uso de herramientas Web 2.0 para fortalecer el aprendizaje de electrotécnica en

Bachillerato Técnico.

Autor:
Ing. Estuardo Alexander Taipe Mora

—_ — —
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'WonTb{'e de Usuario: Contraseﬁa:
electrotec2019

https://electrotec2019.jimdofree.com/?preview sid=526305

(1)

CATEGORIAS

Adecuado

-~
O
-
-
)
-
o
Ly
e
o
4
-

Navegacion
Presenta barra de navegacion superior para identificar en que sitio X
se encuentra
| __La presentacion de menus y temas es accesible _ ' X
|  Contiene titulos para identificar las actividades , ‘ X
Disefio de Instrucciones
Las instrucciones son claras y precisas en actividades, herramientas, X
| contenidos B ) S e—
Se indica el tiempo disponible para actividades | B X
Identifica los recursos pertinentes a cada tema X ‘\

Contenido — Actividades

| La dimensién pedagogica se identifica en cada tema \
| Se identifica los contenido o materiales imprescindibles de trabajo
Contiene videos explicativos de temas a realizar
Relaciona los enlaces a sitios externos apropiados a cada tema

X X |IX|[X

Interactividad

La plataforma propicia la comunicacion entre el estudiante y el X \

| docente - ) I 7

Disefa actividades faciliten la participacion del estudiante X

| Utiliza herramientas que establezcan comunicacion entre el X
estudiante y la actividad
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Enfoque pedagdgico
Lleva el hilo conductual de metodologia ERCA

La metodologia se enmarca en el constructivismo

Desarrolla actividades evaluativas al finalizar un tema

1 Se identifica el drea las calificaciones que obtiene el estudiante en sus

actividades realizadas
\

Trabajo Colaborativo

XX | XX

‘ Existen actividades que genere el aprendizaje colaborativo (grupos, X
 lluvia de ideas, chat) S —
| Se realizan actividades grupales y de apoyo para fomentar la X
’ colaboracion entre estudiantes E
| Utiliza foros, wikis, para propiciar la comunicacion X
Nivel de Satisfaccion del Usuario
\ La plataforma es rdpida en su acceso X
El manejo de la plataforma es sencillo X
X

Los temas son organizados y tienen secuencia

La apariencia (colores, tipos de letra, tamano, organizacion) de la

plataforma es apropiado

Sus observaciones al Entorno Virtual de aprendizaje y comentarios:

Valoracion Final:

Luego de su andlisis al producto realizado con su criterio de especialista para el manejo de
entornos de aprendizaje identifica que el uso de esta herramienta para el aprendizaje del

estudiante en ambientes virtuales es:

Inadecuado Adecuado X

Nombre: Paul Trajano Chacon Tapia

Cl: 0502270374
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WALORACION ESPECIALISTAS.
UMNIVERSIAD TECNOLOGICA ISRAEL
VALORACION DE ESPECIALISTA CONTENIDOS DE EVAY PEDAGOGIA
PLANTILLA DE REVISION DE PLATAFORMA

1. DATOS PERSONALES

APELLIDOS: NOMBRES:

Taipe Mora Estuardo Alexander
Mo, Cedula/pasaporte: Teléfono:
0503016396 0998725764

Titulo(s) de Tercer Nivel:
Ingenieria Electromecanica.
Titule(s) de Cuarto nivel:

Experiencia docente en total de afios:
2 afios.

Especialista en Catedras de:
Electromecanica Automotriz.

Instituciones Educativas donde ha trabajado y tiempao;
Unidad Educativa “12 de Septiembre” 5 afios.

2. FICHA DE VALORACION DE PLATAFORMA'Y EN ENTORNOS WEB

Proyecto:
Propuesta de Tesis para Maestria en Educacidén MENCION: Gestidn del Aprendizaje mediade por
nic

NOMERE DE LA PLATAFORMA: limdao

Tipo de herramientas utilizadas: WEB 2.0

TITULD REVISADO:
Uso de herramientas Web 2.0 para fortalecer el aprendizaje de electrotecnica en
Bachillerato Técnico.

Autor:
Ing. Estuardo Alexander Taipe Mora

Nombre de Usuario: Contrasenia:

electrotec2019

https:/felectrotec2019. jimdofree com/Ypreview sid=526305

La valoracién se la hace con una escala de 1 v 2 puntos donde: 1 Inadecuado v 2 Adecuado,
sefiale con una X donde corresponda segln su apreciacion:
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CATEGORIAS

MNavegacion
Presenta barra de navegacion superior para identificar en que sitio
ce encuentra

Inadecuado

(1)

Adecuado
(2)

X

La presentacion de mends y temas es accesible

X

Las instrucciones son claras y precisas en actividades, herramientas,
contenidos

Contiene titulos para identificar las actividades x
Diserio de Instrucciones
X

Se indica el tiempo disponible para actividades

X

Identifica los recursos pertinentes a cada tema

Contenido — Actividades
La dimension pedagdgica se identifica en cada tema

X

Se identifica los contenido o materiales imprescindibles de trabajo

Contiene videos explicativos de temas a realizar

Relaciona los enlaces a sitios externos apropiados a cada tema

Interactividad

LA B R -

La plataforma propicia la comunicacidn entre el estudiante y el

docente X
Disefia actividades faciliten la participacidn del estudiante X

Utiliza herramientas que establezcan comunicacidn entre el

estudiante y la actividad X

Enfoque pedagdgico

Lleva el hilo conductual de metodologia ERCA X
La metodologia se enmarca en el constructivismo X
Desarrolla actividades evaluativas al finalizar un tema X
Se identifica el area las calificaciones que obtiene el estudiante en sus
actividades realizadas X




Trabajo Colaborativo

Existen actividades que genere el aprendizaje colaborativo (grupos,

lluvia de ideas, chat) X
Se realizan actividades grupales y de apoyo para fomentar la X
colaboracion entre estudiantes
Utiliza foros, wikis, para propiciar la comunicacién X

Nivel de Satisfaccion del Usuario

La plataforma es rapida en su acceso

El manejo de la plataforma es sencillo

Los temas son organizados y tienen secuencia

La apariencia (colores, tipos de letra, tamafio, organizacién) de la
plataforma es apropiado

o = =

Sus observaciones al Entorno Virtual de aprendizaje y comentarios:

Valoracion Final:

Luego de su analisis al producto realizado con su criterio de especialista para el manejo de
entornos de aprendizaje identifica que el uso de esta herramienta para el aprendizaje del
estudiante en ambientes virtuales es:

Inadecuado Adecuado X |
L = 3
* T4 |I':.J
e Ll L Ny
Nombre: MSc. Fausto D. Peralta C. Firma: —— el S

Cl: 0501647028




VALORACION ESPECIALISTAS.
UNIVERSIAD TECNOLOGICA ISRAEL
VALORACION DE ESPECIALISTA CONTENIDOS DE EVA'Y PEDAGOGIA
PLANTILLA DE REVISION DE PLATAFORMA

APELLIDOS: NOMBRES:
GUALPA VILLAVICENCIO WILSON MIGUEL
No. Cedula/pasaporte: Teléfono:
0503356099 0995874037

Titulo(s) de Tercer Nivel:
Ingenieria Marketing y Gestion de Negocios
Titulo(s) de Cuarto nivel:

Maestria en Educacién mencién aprendizaje mediado por TIC

Experiencia docente en total de afios:

9 afos.

Especialista en Catedras de:
Fisica y Matemaética

Instituciones Educativas donde ha trabajado y tiempo:
Unidad Educativa “Oxford” 6 afios

Unidad Educativa “19 de Septiembre” 3 afios

| 2 FICHADEVALORACION DEPLATAFORMA Y EN ENTORNOSWEB
Proyecto:

Propuesta de Tesis para Maestria en Educacion MENCION: Gestion del
Aprendizaje mediado por TIC

NOMBRE DE LA PLATAFORMA: Jimdo.
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Tipo de herramientas utilizadas: WEB 2.0

TITULO REVISADO:
Uso de herramientas Web 2.0 para fortalecer el aprendizaje de electrotécnica en

Bachillerato Técnico.

Autor:

Ing. Estuardo Alexander Taipe Mora

Nombre de Usuario: Contrasefa:

electrotec2019

https://electrotec2019.jimdofree.com/?preview sid=526305

La valoracién se la hace con una escala de 1 y 2 puntos donde: 1 Inadecuado y 2

Adecuado, sefiale con una X donde corresponda segun su apreciacion:

CATEGORIAS

Adecuado

o
ie]
(48]
>
O
(<5}
e
(48]
=

Navegacion

Presenta barra de navegacion superior para identificar en que X

sitio se encuentra

La presentacidn de menUs y temas es accesible X

Contiene titulos para identificar las actividades X

45


https://electrotec2019.jimdofree.com/?preview_sid=526305

Disefio de Instrucciones

Las instrucciones son claras y precisas en actividades, X
herramientas, contenidos

Se indica el tiempo disponible para actividades

Identifica los recursos pertinentes a cada tema X
Contenido — Actividades ‘
La dimension pedagdgica se identifica en cada tema X

Se identifica los contenido o materiales imprescindibles de
trabajo

Contiene videos explicativos de temas a realizar X
Relaciona los enlaces a sitios externos apropiados a cada tema X

Interactividad

" La plataforma propicia la comunicacién entre el estudianteyel | | X
docente
Disefia actividades faciliten la participacion del estudiante X
Utiliza herramientas que establezcan comunicacion entre el
estudiante y la actividad X
Enfoque pedagdgico ‘
Lleva el hilo conductual de metodologia ERCA X
La metodologia se enmarca en el constructivismo X
Desarrolla actividades evaluativas al finalizar un tema X

Se identifica el rea las calificaciones que obtiene el estudiante

en sus actividades realizadas

Trabajo Colaborativo

Existen actividades que genere el aprendizaje colaborativo
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(grupos, lluvia de ideas, chat)

Se realizan actividades grupales y de apoyo para fomentar la X

colaboracién entre estudiantes

Utiliza foros, wikis, para propiciar la comunicacion X

Nivel de Satisfaccion del Usuario ‘ ‘ ‘

La plataforma es rapida en su acceso X
El manejo de la plataforma es sencillo X
Los temas son organizados y tienen secuencia X
La apariencia (colores, tipos de letra, tamafio, organizacion) de

la plataforma es apropiado X

Sus observaciones al Entorno Virtual de aprendizaje y comentarios:

Una vez observado y evidenciado las diferentes herramientas Web 2.0 para reforzar el

aprendizaje de la asignatura se concluye:

- Herramientas Web 2.0 de seleccion acorde a la asignatura
- Adecuada organizacion de recursos didacticos
- Herramientas sincronicas y asincronicas para la interaccion docente -

estudiante

Se sugiere establecer herramientas que se enfoquen en el refuerzo académico de
aquellos estudiantes que no alcancen los aprendizajes requeridos en cada tematica y

agregar una herramienta que permite dar seguimiento al avance de los temas clase y

sus respectivas calificaciones obtenidas.

Valoracion Final: ‘
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Luego de su andlisis al producto realizado con su criterio de especialista para el
manejo de entornos de aprendizaje identifica que el uso de esta herramienta para el
aprendizaje del estudiante en ambientes virtuales es:

Inadecuado Adecuado X

Nombre: Wilson Miguel Gualpa Villavicencio

Cl: 0503356099
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Entorno personal de aprendizaje

MODULO DE ELECTROTECNIA
.

ING. ESTUARDO TAIPE M.

TEMAS EVALUACIONES GUIA DE USO

EVALUACIONES GUIA DE USO

-‘ HOJA DE VIDA

" NOMBRE: Estuardo Alexander
APELLIDOS: Taipe Mora
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EVALUACIONES GUIA DE USO

Descubrir el funcionamiento de los fenomenos

eléctricos y electromagnéticos que se detallara
en el tema 1.

de igual forma hablaremos sobre los circuitos
eléctricos detallados en el tema 2.

y por ultimo se tratara los circuitos
electronicos en el tema 3.

Inicio ACERCA DE: TEMAS EVALUACIONES GUIA DE USO
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Parametros ERCA.

los fenémenos eléctricos y electromagnéticos se resume en el electromagnetismo que es Ia rama de la
fisica que estudia y unifica los fenémenos eléctricos y magnéticos en una sola teoria. El
electromagnetismo describe 1a interaccién de particulas cargadas con campos eléctricos y magnéticos. ..

El electromagnetismo abarca diversos fenémenos del mundo real como por ejemplo 1a luz.

§
g

‘@ “ MAGNETISMO Y ELECTROMAGN...

Da clic en la imagen.

ELECTROMAGNETISMO

EVALUACION
codigo para la evaluacion
084996




Descargue el aplicativo para video

conferencias.




