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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

La globalizacién ha dado paso al avance tecnoldgico de forma acelerada, lo que ha sido clave para la
implementacién de estrategias innovadoras para la educacién, esto ha permitido el desarrollo de nuevas
practicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje (PEA). El progreso tecnolégico va a la par con la
educacién, es asi que la utilizacién de herramientas TIC permite al docente un trabajo mas didactico,
facilitando el conocimiento. En Ecuador, la educacién inicial es reconocida desde el ambito juridico por
ser un pilar fundamental para el desarrollo cognitivo y humano en la nifiez; a partir de la Constitucién de
2008, se incluye a la Educacién Inicial como parte del sistema educativo nacional (Art. 344). Este
reconocimiento ha permitido que la educacidn de un giro y se tome en cuenta a los nifios menores de 5
anos en la educacién formal. Asi también, el Estado ecuatoriano reconoce como una de sus
responsabilidades la incorporacion de “tecnologias de la informacidn y comunicaciéon en el proceso
educativo”, con la finalidad de enlazar las actividades de ensefianza con las productivas y sociales (Art.
347. Numeral 8).

Con el pasar del tiempo se han ido implementando nuevas y mejores estrategias metodoldgicas que
desarrollan y estimulan los procesos cognitivos, sin embargo, poco o nada se utilizaba la tecnologia para
el proceso de ensenanza-aprendizaje y las TIC eran consideradas fuente de conocimiento, sin tomar en
cuenta su potencial didactico. No obstante, el contexto educativo al que nos enfrentamos a raiz de la
emergencia sanitaria, ha puesto en perspectiva la necesidad de utilizar herramientas tecnoldgicas para el
desarrollo de recursos y estrategias educativas, que sean funcionales al aprendizaje desde casa en todos
los niveles educativos. Concretamente en la Institucion Educativa Fiscal “Francisco Zurita Guayasamin”,
se trabaja con nifos y nifias de edades tempranas, en los niveles de Educacion Inicial, Preparatoria y
Basica, los mismos han tenido dificultades para continuar con su aprendizaje por la falta de un medio
electrénico que les permita tener una comunicacidon permanente y efectiva con sus docentes, en el
contexto de la pandemia. Por esta razén se ha determinado la necesidad de implementar un recurso
tecnoldgico, dirigido especialmente para el trabajo de matematica en el nivel Inicial 2 (nifios y nifias de 4
a 5 afos), con un grupo de veintinueve estudiantes y sus padres.

El producto de este trabajo de investigacidn es el disefio de una pagina web que sirva como recurso
para que los docentes y padres de familia puedan desarrollar juntos, un ambiente favorable para el

aprendizaje de matematica en los estudiantes del Nivel Inicial 2.



Pregunta Problémica

¢Cémo favorecer el aprendizaje de la matematica en nifios de Inicial 2 mediante herramientas Web
2.0 implementadas en la Institucién Educativa “Francisco Zurita Guayasamin”, en el afio lectivo 2019-
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Objetivo general

Elaborar una pdagina con herramientas Web 2.0 para favorecer el aprendizaje de matematica en nifios

de Inicial 2.

Objetivos especificos

e  Contextualizar los fundamentos tedricos sobre la creacién de paginas web, para favorecer el
aprendizaje de matematica en los nifios de Inicial 2.

e Diagnosticar las posibilidades de utilizar la Web en la poblacion de estudio, para establecerlo
como medio de aprendizaje de matematica en Inicial 2.

e Disefar la pagina web en Jimdo con los recursos didacticos necesarios para el desarrollo del
programa de matematica en los nifios de Inicial 2.

e Validar el uso de la pagina web a través del criterio de especialistas.
Beneficiarios directos:

Este proyecto de titulacidon esta disefiado para beneficiar de forma directa a la comunidad educativa

|ll

de Inicial 2 de la Institucion Fiscal “Francisco Zurita Guayasamin”, particularmente a los veintinueve nifios
y nifias, a sus representantes y docentes. Adicionalmente se beneficiard a la institucién como tal, al
proporcionar una nueva herramienta de aprendizaje de matematica, en el contexto del actual

distanciamiento actual.

CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1.Contextualizacion de fundamentos tedricos

1.1.1. Investigaciones previas

La implementacién de recursos virtuales que incidan en el PEA en el area de matematica es cada vez
mas usual, por los beneficios que aporta a los estudiantes. Diversos investigadores ponen de manifiesto
las estrategias y procesos que han implementado, desarrollando nuevos espacios de aprendizaje. Canchig

Lugmaiia (2020), explica que la matematica es parte de la vida, se enfoca en desarrollar la logica a través



de técnicas para producir hipétesis y conjeturas para la resolucién de problemas a través de actividades
interactivas que le permitan al estudiante ser participe activo del PEA. Asi mismo, Martinez (2019)
presenta una guia ludica para trabajar la matematica de tal manera que aprendizaje sea significativo con
actividades que parten de la realidad y el entorno cercano de nifios de 6 a 7 afios. El estudio de Troya
(2017), manifiesta la importancia del juego en la educacién inicial, siendo la estrategia que permite la
interaccién social, ademas que genera grandes beneficios que fortalecen al desarrollo l6gico matematico.

Todas estas investigaciones han aportado significativamente al desarrollo cognitivo de los estudiantes,
en distintos niveles educativos y manejando una diversidad de elementos y enfoques. Sin embargo, estas
propuestas no incluyen recursos interactivos, como lo seria la implementacién de paginas web que sirvan

como referencia de analisis al trabajo con nifios y nifias de Inicial 2 en el drea de matematica.

1.1.2. Fundamentos tedricos

Entre los fundamentos tedricos utilizados se debe mencionar la teoria del constructivismo, que
considera al estudiante como un participante activo del proceso de ensefianza aprendizaje (PEA), con los
recursos que motivan y generan interés para asegurar que lo que aprende le sea significativo, perdure en
sus capacidades cognitivas y le brinde las oportunidades para construir su propio aprendizaje. Se
menciona los estadios cognitivos por lo que Piaget hace referencia separando a cada grupo e identificando
las caracteristicas de cada estadio en los que divide segln los procesos cognitivos.

En educacidn inicial, la metodologia utilizada es la del juego — trabajo, la cual tiene tres momentos que
se especifican en las planificaciones curriculares y se trabajan de la siguiente manera:

o Momento de inicio: conocimientos previos.
e Momento de desarrollo: presentacién de material didactico que genera interés y motivacién.
e Momento de cierre: evaluacidn del tema a través de diferentes herramientas.

La pedagogia constructivista puede utilizarse en el aprendizaje mediado por tecnologias de
informacién y comunicacién, como las que se han implementado en el contexto de la pandemia; mientras
los aprendizajes se consigan de manera colaborativa, la utilizacion de herramientas Web 2.0 puede
favorecer el aprendizaje de cualquier rama, incluyendo la matematica. Dentro de la base conceptual de
este trabajo se ha considerado el pensamiento de Ausubel, con la teoria del aprendizaje significativo,
mismo que “nos permite reconocer en nuestros estudiantes sus habilidades, destrezas, valores, habitos,
adquiridos para poder ser utilizados en situaciones que se presenten en nuestro contexto educativo”

(Sylva Lazo, 2009).



La corriente pedagdgica constructivismo menciona: “el conocimiento es un proceso mental del
individuo que se desarrolla de manera interna conforme el sujeto obtiene informacién e interactta con
su entorno” (Castro Puche, 2011).

El aporte incluido en esta propuesta incluye la elaboracidon de una pagina web para fortalecer el
aprendizaje de la matematica en nifios de inicial 2, con la insercién de varias herramientas de la web 2.0

gue ayudan la construccion de la estructura cognitiva en los nifios.

1.2.Problema a resolver

El aparecimiento de la pandemia del COVID-19, significd un cambio abrupto en la forma de realizar las
actividades cotidianas y puso a prueba la capacidad de respuesta en los ambitos sanitario, organizativo,
de seguridad y mds aun, en el dambito educativo, obligando al cierre inmediato de todos los
establecimientos educativos desde marzo de 2020, en el contexto nacional. Esto ha creado una serie de
necesidades en la poblacién de edad escolar que van desde la adquisicion de recursos tecnolégicos, hasta
la adaptacién de sus padres y cuidadores para ejercer una mediacién efectiva entre los recursos de
aprendizaje y el estudiante, en miras a que los primeros sean comprendidos y permitan el desarrollo de
contenidos y habilidades. Todo ello supone cambios importantes en la forma de ensefar y aprender;
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particularmente en la Institucién Fiscal “Francisco Zurita Guayasamin”, ubicada al sur de Quito (Ecuador),
se planificaron actividades para nifios de edades tempranas, con la expectativa de que los padres de
familia lleven —en la medida de sus posibilidades y conocimientos- el proceso de aprendizaje a casa. Los
resultados fueron diversos, ya que, al no contar con una plataforma con recursos de apoyo, cada familia
aporté a su representado con diferentes ideas en base a lo que interpretaron de las actividades

planificadas, de tal forma que los nifios y nifias tenian nociones diferentes de lo propuesto.

Esta situacidon supone una dificultad doble; por un lado, no existe unicidad en lo aprendido por los
nifios en base a las actividades propuestas y en esas condiciones, cualquier evaluacion del PEA, podria
arrojar resultados desfavorables sobre el avance en los estudiantes. A esto se suma la edad escolar de la
poblacién de estudio y la complejidad de asignaturas como matematica en donde las nociones y
abstracciones se aprenden a través de materiales concretos, juegos, canciones y otros elementos que
probablemente no podrdn estar a disposicién de los niflos, que han debido estudiar desde casa por la
emergencia sanitaria. Esta investigacidn se orienta a fortalecer el PEA de la matemadtica en nifios de edad

temprana (4 y 5 afios) contando con la participacién efectiva de los padres de familia, quienes deberan



mediar en el aprendizaje con el uso de recursos tecnolégicos disefiados especialmente para este grupo
de edad. La finalidad es generar experiencias con impacto en el desarrollo del pensamiento légico
matematico a partir de nociones basicas (colores, formas y nimeros) y presentar actividades orientadas

a la resolucién de problemas e interpretacién de la realidad como la base para su vida escolar posterior.

1.3.Proceso de investigacion

Enfoque de la investigacion

Para llevar a cabo la presente investigacion se ha determinado el uso del enfoque mixto, que de
acuerdo a Herndndez Sampieri (2010) “consiste en integrar los métodos cuantitativos y cualitativos en un
mismo proceso de estudio”. Su utilizaciéon incluye pretensiones basicas entre las cuales se citan:
frecuencia, amplitud, magnitud, profundidad, complejidad y generalizacién de los referentes a tomar en
cuenta en la investigacién. (Hernandez Sampieri, 2010). La aplicacion de este enfoque se realizé mediante
el uso recursos concretos de naturaleza cualitativa y cuantitativa:
Tipos de investigacién

Se han tomado en cuenta los siguientes tipos: por un lado, ha sido fundamental llevar a cabo una
revision bibliografica que permita el reconocimiento de antecedentes y conclusiones previas en torno al
tema, misma que incluye bibliotecas virtuales, Internet, libros fisicos y otras fuentes, declaradas a lo largo
del escrito; asi también, de acuerdo al espacio de trabajo, se considera como una investigaciéon de campo,
en donde el investigador tiene una relacidn directa con el contexto de estudio, lo que ha permitido
diagnosticar la situacidn problémica y caracterizar a la poblacién de forma descriptiva.
Etapas de la investigacion

La investigacion es descriptiva y en ella, se manipulan las variables, se observa y estudia como se
encuentran para la investigacidn en su estado natural, con esto se obtienen caracteristicas propias del
objeto de estudio sin dar juicios de valor, y procurando encontrar altos niveles de objetividad. “Esto se
logra a partir de varios conceptos, variables y categorias que son medidas para describirlas y permitan
determinar alguna necesidad usando el analisis y sintesis de los resultados obtenidos en la observacion,
entrevista o encuesta” (Pinto, 2019, pag. 18). Adicionalmente se toman los puntos de vista de la
investigacion exploratoria para obtener un panorama mas amplio, concretamente este enfoque se utiliza

para determinar el uso de Internet que realizan los padres de familia, en el empleo de recursos educativos.



Métodos y técnicas a emplear

Para la realizacion del trabajo se recurrié al método inductivo-deductivo, partiendo de la observacién
de las condiciones de aprendizaje de ciertos estudiantes para luego de ver su recurrencia y establecer una
generalizaciéon en el grupo. Seguidamente, se empleé el método deductivo y aplicando principios
generales, hasta establecer conclusiones especificas.

El proceso de recoleccidon de informacién se basd en la técnica de observaciéon, misma que segun
Gonzalez, Gallardo, & Pozo (2019), “posee una extraordinaria importancia para el estudio de los
fendmenos sean sociales o naturales, ya que permite obtener informacion sobre cémo se manifiestan los
fendmenos en su contexto natural o en el laboratorio” (pag. 120). Particularmente en esta investigacion,
la observacion tuvo lugar en el aula de Inicial 2, durante el primer quimestre del afio escolar 2019-2020,
utilizando en la recoleccion de informacién una lista de cotejo.

Iz

Por otra parte, se ha empleado el proceso de encuesta, misma que se define como “una técnica que
recoge informacién a grupos de personas sobre los hechos y fendmenos que se investigan, por medio de
un cuestionario previamente confeccionado” (pdg. 146). Su ejecucion se llevd a cabo a partir de la
aplicacion de un cuestionario en linea, dirigido a los padres de familia (ANEXO 2).
Instrumentos

La lista de cotejo es un instrumento que facilita la observacién sistematica y objetiva, a partir de un
conjunto de criterios, de los cuales se busca determinar su presencia o ausencia, utilizando para tal fin
una escala. Como registro de informacidn, permite al observador recoger informacion clara y concreta del
fendmeno de estudio. El instrumento de esta investigaciéon ha registrado las destrezas puntuales en
relacidn a los ejes de desarrollo y aprendizajes de la poblacién.

Por otro lado, la ejecucidon de la encuesta ha dependido de la elaboracién y aplicacién de un
cuestionario de diez preguntas dirigido a los padres de familia con la finalidad de conocer las posibilidades
de acceso a la conectividad y su apreciacidén sobre la interacciéon con herramientas WEB 2.0, con fines

educativos. Las preguntas del cuestionario son de opcién multiple y fueron difundidas a través de un

formulario de Google.



Recoleccion de informacion:

Tabla 1
Datos informativos
Preguntas Respuestas
éQué se quiere alcanzar? Los objetivos propuestos en la investigacion.
éA quiénes se aplicé para A los padres de familia de inicial 2.

recolectar datos?

éQuién lo efectio? Sandra Campuez

éCuando se realiz6? Julio del 2020

Institucion Educativa Fiscal “Francisco Zurita
¢éEn donde se realiz6?
Guayasamin”, mediante Formularios de Google

La utilizaciéon de herramientas WEB 2.0 para favorecer
éQué se esta investigando?
el aprendizaje de las matematicas en Inicial 2.

é¢Qué técnicas se utiliz6? Observacion y encuesta
¢Qué instrumentos se Lista de cotejo y cuestionario
validaron?

Nota. Tomada de Andino (2020). El contenido fue adaptado al contexto estudiado por la autora.

Poblacion y muestra

La poblacion esta formada por veintinueve nifios y nifias de Inicial 2 y un representante por cada
uno (en total, 58 personas) a quienes se les aplico la lista de cotejo y el cuestionario respectivamente Por
ser un numero de facil acceso, se trabajara con toda la poblacidn, sin necesidad de muestra.

Procesamiento de la informacion

Tabla 2
Procesamiento
Etapas del proceso de investigacion Métodos y técnicas
Indagacion Investigacion de campo
Planificacion Investigacion bibliografica y documental
Ejecucion Nivel exploratorio
Evaluacién Métodos cuantitativo y cualitativo
Tabulacion Estadistica descriptiva
Interpretacion cualitativa Estadistica inferencial

Nota. Tomada de Andino (2020). El contenido fue adaptado al contexto estudiado por la autora.



Para la realizacion del proceso de investigacidn, se llevaron a cabo los siguientes pasos:
1. Busqueda de métodos y técnicas para la investigacion.

2. Elaboracién de métodos y técnicas para el proceso de investigacion.

3. Recopilacién de informacién para la sustentacion tedrica.
4

. Valoracién e interpretacién de datos obtenidos de la investigacion.

Analisis y recoleccién de datos

La eleccion de técnicas y elaboracidn de instrumentos permitié la recaudacidon de datos primarios, en
base alos cuales, se observé la necesidad de laimplementacidn de un sitio web para el trabajo de nociones
basicas de matemdtica, en el grupo de edad establecido. A continuacion, se presenta el analisis e
interpretacién de los datos obtenidos mediante la encuesta (Anexo 2) a los padres de familia, con su

respectivo grafico:
ENCUESTA SOBRE USO DE INTERNET DIRIGIDA A LOS PADRES DE FAMILIA

PREGUNTA 1:

1 - Sefiale los dispositivos tecnoldgicos que posee en el hogar

Ordenador de escritorio, Laptop, Celular

10,3%

Laptop, Celular

138%

Ordenador de escritorio, Celular

17 2%

17

Celular
58,6%

Figura 1. Pregunta 1: Sefale los dispositivos que posee en el hogar.

Resultados: El 58,6 % de los encuestados afirmoé que poseen celular, mientras que el 17,2% poseen
ordenador y celular; el 13,8% dice tener laptop y celular y el 10,3% tiene en su domicilio ordenador de
escritorio, laptop y celular. En base a lo anterior, se puede concluir que los padres de familia poseen al

menos un dispositivo movil en su hogar en donde hay preferencia por el uso del celular.



PREGUNTA 2:

2.- Usted tiene acceso a internet mediante:

Internet plan mavil
6,9%

Internet fijo, Internet prepaga mavil
13,8%

Internet prepaga mavil
37.0%

Internet fijo
41.4%

Figura 2. Pregunta 2: Usted tiene acceso a internet mediante:

Resultados: El 41,4 % de padres de familia, contestaron que acceden mediante tienen internet fijo; el
37,9% tienen internet prepago movil; el 13,8% (4 en total) manifiestan tener internet fijo con internet
prepago movil y el 6,9% solo tienen un plan movil. Se concluye que un porcentaje considerable de padres
de familia cuentan con internet fijo, igualmente, existe un porcentaje alto cuentan con internet prepago

movil, con el que se conectan y realizan las actividades diarias.

PREGUNTA 3

3.- ¢ Usted qué importancia le da al uso y manejo a las tecnologias de |a informacion?

Media

17.2%

Minguna

34% Bastante
41 4%

Completamente necesaria
37,9%

Figura 3. Pregunta 3: {Usted qué importancia le da al uso y manejo a las tecnologias de la
informacion?



Resultados: El 41,4% de padres de familia manifiestan que es bastante necesario el uso y manejo de
tecnologias de la informacién, mientras el 37,9% lo considera completamente necesaria; luego, el 17,2%
le da una importancia media y el 3,4% considera que no es importante. Se puede decir que la mayoria de
padres de familia consideran importante y necesario el manejo, el uso y manejo a las tecnologias de la

informacion.

PREGUNTA 4

4 - j Qué importancia le da usted al aprendizaje y manejo de su hijo/a en las tecnologias de
informacion?

Mediana

17 2%

Bastante
51,7%

Completamente necesaria
31,0%

Figura 4. Pregunta 4: {Qué importancia de la usted al aprendizaje y manejo de su hijo/a en las
tecnologias de informaciéon?

Resultados: El 51,7% de padres de familia considera de gran importancia el aprendizaje y manejo en las
tecnologias de informacidn de sus hijos; el 31,0% dice ser completamente necesaria mientras el 17,2%
sefiala que es medianamente importante. Un buen nimero de padres de familia consideran que es
bastante importante que sus hijos tengan un acercamiento con las tecnologias de la informacién, desde

edades tempranas.
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PREGUNTA 5

5.- ¢ Considera usted atractivo aprender a traves de un sitio WEB para favorecer el
aprendizaje en los nifios de Inicial 27

Munca
6,9%

Siempre
Aveces 51,7%
41.4%

Figura 5. Pregunta 5: ¢{Considera usted atractivo aprender a través de un sitio WEB para
favorecer el aprendizaje en los nifios de Inicial 2?

Resultados: El 51,7% de los padres de familia considera que es atractivo aprender desde un sitio web,
mientras el 41,4% menciona que podria ser una alternativa para favorecer el aprendizaje y un 6,9% no lo
considera como una herramienta para el aprendizaje. Se puede observar que existe un interés por parte
de los padres de familia para que el proceso de ensefianza aprendizaje se lo pueda fortalecer a través de

un sitio web.

PREGUNTA 6

6.-i Usted aporta al aprendizaje de la matematica de su hijo/a mediante tecnologias de
la informacidn como aplicaciones mdviles, software educativo, paginas web?

Munca
5,9%
Aveces
i 37,9%
Regular |
37,9%
Siempre
17.2%

Figura 6. Pregunta 6: ¢ Usted aporta al aprendizaje de la matematica de su hijo/a mediante
tecnologias de la informacidn como aplicaciones moviles, software educativo, paginas
web?

Resultados: El 37,9% de padres de familia manifiesta que a veces aporta con aplicaciones para la

ensefianza de la matematica; el 37,9% contestd aporta de forma regular al aprendizaje de la matematica
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mediante aplicaciones moviles, el 17,2% considera que siempre estdn activos para fortalecer el
aprendizaje mediante aplicaciones y el 6,9% dice que nunca han considerado importante el aprendizaje
mediante la tecnologia. En base a lo anterior se concluye que los padres de familia no siempre incluyen a

sus hijos en el uso la tecnologia con fines de aprendizaje.

PREGUNTA 7

7 - ¢Le gustaria que la institucidn dénde estudia su hijo/a tenga una PAGINA WEB
educativa dirigida a INICIAL 27

Mo
6,9%

Si
931%

Figura 7. Pregunta 7 ¢Le gustaria que la institucidon donde estudia su hijo/a tenga una
PAGINA WEB educativa dirigida a INICIAL 2?

Resultados: El 93,1% de padres de familia considera que seria una opcidon muy buena que la institucidn
educativa implementara una pagina web educativa dirigida a Inicial 2; un porcentaje muy bajo (6,9%)

manifestd desinterés por la misma.
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PREGUNTA 8

8- 4 Considera usted que la tecnologia incentiva a la construccién de aprendizajes?

Siempre
41,4%

Aveces
A8 6%

Figura 8. Pregunta 8: éConsidera usted que la tecnologia incentiva a la construccién de
aprendizajes?

Resultados: El 58,6% de padres de familia considera que a veces la tecnologia incentiva a la construccion
de aprendizajes y el 41,4% considera que siempre. Estos indicadores exponen la posibilidad de reorientar

los intereses y finalidades de uso de la tecnologia para incentivar el uso para el aprendizaje.

PREGUNTA 9

9.- jLe gustaria que los recursos educativos para favorecer el aprendizaje de la
matematica de su hijo/a pueda usted utilizarlos desde una pagina WEB?

Mo
10,3%
Si
51,7%
Tal vez
37.9%

Figura 9. Pregunta 9: ¢ Le gustaria que los recursos educativos para favorecer el aprendizaje de
la matematica de su hijo/a pueda usted utilizarlos desde una pagina WEB?
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Resultados: El 51,7% de padres de familia consideran que les gustaria acceder a recursos educativos para
el aprendizaje de matematica a través de una pagina web; el 37,9% manifiestan que tal vez estén

interesados en el acceso y al 10,3% no les gustaria utilizar los recursos desde una pdagina web.

PREGUNTA 10

10.- 4 Conoce usted alguna pagina web educativa que favorece el aprendizaje de la
matematica en Inicial 27

Si
17.2%

Mo
82,8%

Figura 10. Pregunta 10: ¢Conoce usted alguna pagina web educativa que favorece el
aprendizaje de la matematica en Inicial 2?

Resultados: El 82,8% de padres de familia afirman no conocer alguna pagina educativa para el aprendizaje

de la matematica dedicada al trabajo con nifios de Inicial 2, mientras el 17,2% afirman que si las conocen.

Regularidades

Se obtuvo un porcentaje significativo de aprobacién e interés en el manejo de una pagina web por
parte de los representantes de los nifios y nifas, quienes al contestar satisfactoriamente dan importancia
al uso de recursos educativos en beneficio de sus hijos. Con los resultados obtenidos se puede visualizar
gue existe expectativa e interés en el acceso hacia los recursos matematicos para generar aprendizajes
significativos, a lo que se suma que cuentan con la conectividad y Jimdo es una herramienta que, por ser
gratuita, brinda mayores facilidades de acceso, ademas de ser compatible con la conectividad mdvil con

la que cuentan los padres de familia.
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1.4.Vinculacion con la sociedad

Esta investigacion estd enfocada en fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica,
ya que desde el preescolar se construyen nociones basicas y el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico ayuda al nifio a razonar, solucién de problemas, formular hipdtesis convirtiéndose en la base
para aprendizajes futuros de su vida escolar. El aporte del disefio de la pagina web es involucrar a los
estudiantes en un proceso de aprendizaje con materiales especificos para su edad, que son de facil acceso
y comprension, con ello se busca dar alternativas para fortalecer el aprendizaje de la matematica con
diversas herramientas de la web 2.0 que permitan la continuidad en el desarrollo de destrezas, en el
contexto de distanciamiento actual, las mismas estan sustentados tedricamente en el constructivismo y
enfocado desde el conectivismo. Adicionalmente, se busca manejar recursos educativos especificamente
para la matematica, con actividades interesantes y llamativas que motiven al apoyo de los padres de

familia y generen nuevas posibilidades para los demds docentes.

1.5.Indicadores de resultados

A continuacién, se encuentran los indicadores que nos ayudaran a evaluar el resultado de la
plataforma de aprendizaje creada en Jimdo para la Institucién Educativa Fiscal “Francisco Zurita
Guayasamin”:

e El uso de la pagina web como herramienta para favorecer el aprendizaje de la matematica por los
padres de familia.

e La pertinencia y factibilidad que tiene la pagina web disefada para los nifos de Inicial 2.

e El contenido que se encuentra en la pdagina es acorde a la edad y las actividades insertadas son
motivadoras

e Lafundamentacidn pedagdgica que orienta el disefio de la pagina web tiene tedrica y metodoldgica y
argumenta la propuesta.

e la factibilidad y aplicabilidad del sitio web que la institucién educativa requiere para la
implementacion, debido a que no cuenta con ningun sitio web para la gestion del aprendizaje

especificamente para Inicial 2.
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CAPITULO II: PROPUESTA
2.1. Fundamentos tedricos aplicados

En una sociedad que se proyecta a la globalizacidn y el uso masivo de tecnologias, es impensable
utilizar los procesos tradicionales (conductistas) para lograr el aprendizaje, mas aun cuando el contexto
actual nos obliga a disefiar nuevas metodologias para aprender y ensefiar, por esta razon se entrega una
propuesta de trabajo basada en el constructivismo y el aprendizaje significativo, para orientar el trabajo
con nifios en etapa preescolar con la utilizacién de herramientas web 2.0. En el siguiente apartado se
mencionan los fundamentos tedricos aplicados en la construccién de la misma, englobando el marco legal,

conceptual y técnico para su aplicabilidad.

2.1.1 Constitucidn de la Republica

En Ecuador, la educacion inicial se ha convertido en un pilar fundamental, desde las politicas publicas
gue cambiaron de perspectiva y dieron importancia a la nifiez, desde el ambito legal; la Constitucién del
2008, en el articulo 344 reconoce a la Educacién Inicial como parte del sistema educativo nacional
(Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008). Esto ha permitido que la educacién de un giro y se
incluya a los nifios menores de cinco afios en el proceso de ensefianza-aprendizaje, de manera formal,
dando paso a laimplementacidn de nuevas y mejores estrategias en el aula con nifios de edad preescolar.
Adicionalmente se puede sefialar que las politicas publicas han marcado el cambio en la educacién y el
gobierno ecuatoriano ha incentivado a que se incluya el manejo de las TIC en la educacién, como lo indica
la Constitucién de la Republica del Ecuador en el Articulo 347, numeral 8, al mencionar como una de las
responsabilidades del Estado: “Incorporar las tecnologias de la informaciéon y comunicacién en el proceso
educativo y propiciar el enlace la ensefianza con actividades productivas o sociales”.

Segun la Ley Organica De Educacidn Intercultural, en su Art. 40, el nivel de educacion inicial:

Es el proceso de acompafiamiento al desarrollo integral que considera los aspectos cognitivo,
afectivo, psicomotriz, social, de identidad, autonomia y pertenencia a la comunidad y region de los
niflos y ninas desde los tres anos hasta los cinco afios de edad, garantiza y respeta sus derechos,
diversidad cultural y lingtiistica, ritmo propio de crecimiento y aprendizaje, y potencia sus capacidades,

habilidades y destrezas. (Ley Orgdnica de Educacién Intercultural , 2011).
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2.1.2. Importancia de aprender Matematicas

En el término estricto, se relaciona a la matematica con el cdlculo de costos u operaciones, sin
embargo, la conexidn que tiene con la cotidianidad es basica; usamos matematicas para toda actividad
humana y su aprendizaje ha tenido ciertas dificultades en la escolaridad, siendo la educacidn inicial la base
del desarrollo de nociones y destrezas matematicas para obtener un rendimiento dptimo en su vida
escolar a futuro. La matemadtica es una habilidad basica para la vida, el aprendizaje de la misma es la base
fundamental para el desarrollo del pensamiento légico, el docente es quien propone situaciones
matematicas que se apliquen a la vida real, y el estudiante es quien construye soluciones a dichas
situaciones que se enfrenta donde actle, formule, construya, compare situaciones de creaciéon (Chamorro
M. d., 2005).

En relacidon a esto, Agila (2020) sefala que:

“La matematica debe tener un enfoque légico y critico con el propésito de fomentar el desarrollo
de capacidades para razonar, analizar, comunicar, enfocado al desarrollo cognitivo que permitan el
desarrollo de destrezas; que son actitudes, conocimientos, comportamientos por medio de un proceso

pedagdgico”. (Agila Agila, 2020).

2.1.3. Pensamiento Légico Matemadtico

La corriente pedagdgica del constructivismo menciona: “el conocimiento es un proceso mental del
individuo que se desarrolla de manera interna conforme el sujeto obtiene informacion e interactia con
su entorno” (Castro Puche, 2011). El constructivismo sefiala que aprender es ir construyendo nuestro
propio aprendizaje a partir de experiencias previas conocidas a las que se integran nuevas experiencias
gue modifican nuestra estructura cognitiva. El psicélogo constructivista “Piaget no estaba de acuerdo con
la idea de que la inteligencia era un rasgo fijo y consideraba al desarrollo cognitivo como un proceso que
se produce debido a la maduracion bioldgicay la interaccidn con el medio ambiente” (Vergara, 2017). Por
otro lado, Piaget describié los mecanismos por los cuales el conocimiento es interiorizado por quien
aprende, basdndose en las actividades mentales de asimilacidon y acomodacion.
e Asimilacidon: es el proceso mediante el cual la nueva informacion se adapta a los esquemas ya

preexistentes.
e Acomodacion: se refiere al proceso de modificar los esquemas para acomodarse a la nueva

informacion.
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El constructivismo se centra en el educando, sus experiencias previas ya obtenidas y de las nuevas
construcciones mentales que las incorpora; el conocimiento es un proceso que construye el ser humano
con los esquemas que ya posee y los va modificando mientras se adapta a la nueva informacién. Los
estudios de Piaget describieron cuatro estadios cognitivos en el ser humano, a los que se hacen referencia
de la siguiente manera:

e Sensorio motor: (0 meses a 2 afios). El nifio capta del entorno a través de sus reflejos y percepciones
sensoriales.

e Pre operacional: (2 a 7 afios). El nifio usa simbolos y palabras para comunicarse, solucién intuitiva de
los problemas.

e Operaciones concretas: (7 a 11 afios). El niflo aprende operaciones ldgicas de seriacion, clasificacion

y conservacion.

e Pensamiento légico formal: (12 afios en adelante). El individuo aplica sus capacidades a situaciones

abstractas.

Se debe tener en cuenta que estos procesos no son determinantes para el desarrollo de cada nifio,
debido a que cada uno es diferente y tiene su propio ritmo de desarrollo cognitivo y de aprendizaje. La
actividad fisica y mental de caracter constructivo (Piaget) reunira tres elementos a considerar: el juego, la
accion y la experimentacion; el nifio, gracias a estos tres elementos, construye sus conocimientos
descubriendo propiedades y relaciones. (Salido Soler & Salido Soler, 2016)

Se han considerado también los aportes de Vygotsky, quien plantea: los aprendizajes son a la vez un
proceso y un producto, en los nifios siempre se presentan periodos durante los cuales son especialmente
sensibles a la influencia de la ensefanza; de ahi deriva uno de sus planteamientos clave: hay una “zona
de desarrollo proximo” en la que los nifios pueden aprender si cuentan con la “mediacién” de los adultos
cercanos (padres, familiares, docentes) o de otros nifios con mas experiencia. (Curriculo Educacién Inicial,
2014). Es por ello que es de suma importancia lainteraccidn con los adultos (padres, familiares y docentes)
su participaciéon se considera parte fundamental del aprendizaje del nifio, por ser mediadores del
aprendizaje del educando. La familia desempefia un papel crucial en el desarrollo del nifio. En este sentido,
el centro de educacién infantil comparte con la familia la labor educativa, completando y ampliando sus
experiencias formativas (Gervilla Castillo, 2006). La teoria del Aprendizaje Significativo (Vygotsky), explica
la importancia de la interaccidn social para el desarrollo del aprendizaje del nifio, ya que serd en este
medio donde el nifio establecera relaciones entre experiencias previas y nuevos aprendizajes; la funcién

del docente supondra la presentacion de actividades para captar el interés y con ello motivarlo (Salido
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Soler & Salido Soler, 2016). No es menos importante la vision del aprendizaje significativo que tiene
Ausubel, quien plantea que el nifio es capaz de construir nuevos conocimientos en la medida en que los
recursos del nuevo aprendizaje se conecten con lo que él ya tiene en su estructura mental (Sylva Lazo,

2009).

2.1.4. Inteligencias multiples

Al referir la teoria de las Inteligencias Mdltiples se debe sefialar el pensamiento de Gardner, quien en
1983 puso en tela de duda que la inteligencia como tal era una sola, entendiendo que el término refiere
a la capacidad que tienen los individuos para resolver situaciones, comprender, analizar y cumplir otras
funciones que involucran el desarrollo del pensamiento. Para este psicdlogo estadounidense, existen ocho
posibilidades de inteligencia y el ser humano es capaz de desarrollar mas de una. Su teoria incluye como
inteligencia las dimensiones: espacial, ldgico-matematica, lingliistica, musical, cenestésico-corporal,
naturalista, intrapersonal e interpersonal. El pensamiento légico matemdtico es esencial para alcanzar
conceptos abstractos, razonamiento y comprensién de relaciones, habilidades y destrezas, que van
mucho mas alla de las matematicas entendidas como tal, sus beneficios, contribuyen a un desarrollo sano
en muchos aspectos y consecucion de las metas y logros personales, y con ello al éxito personal. (Andino,

2019, pag. 27)

2.1.5. Material didactico y su importancia

Los instrumentos o materiales didacticos son el canal o soporte fisico que facilitardn la generacién de
representaciones mentales en los pequefios. (Salido Soler & Salido Soler, 2016). Por medio de materiales
presentados, los nifios son capaces de adquirir conocimientos de base como, la nocién de los colores,
texturas, formas y tamafio a partir de la manipulacidon y observacién de objetos multiformes, figuras

tridimensionales, telas y texturas, mismos que inciden en el desarrollo de su creatividad.

2.1.6. Didactica en la Educacion Inicial

“La didactica de las matematicas estd en condiciones de proporcionar propuestas didacticas realistas,
adaptadas a preescolar, que proporcionen una ensefianza matematica de calidad ya desde los primeros
niveles” (Chamorro M. d., 2005). Todos los métodos y técnicas pedagogicas empleadas en educacion
tienen que ser activos. Objetivo importante sera: desarrollar en los alumnos la capacidad de aprender a

aprender (Gervilla Castillo, 2006).
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2.1.7. El aprendizaje de la l6gica matematica
El Curriculo de Educacion Inicial comprende:
“El desarrollo de los procesos cognitivos con los que el nifio explora y comprende su entorno
y actla sobre él para potenciar los diferentes aspectos del pensamiento. Este ambito debe
permitir que los nifios adquieran nociones basicas de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma,
tamafio y color, por medio de la interaccién con los elementos del entorno y de experiencias que
le permitan la construccidn de nociones y relaciones para utilizarlas en la resolucién de problemas

y en la busqueda permanente de nuevos aprendizajes”. (Curriculo Educacion Inicial, 2014)

2.1.8. Ambito de relaciones légica matematica en educacién inicial

El pensamiento ldgico matematico es esencial en el fortalecimiento de procesos basicos para el
aprendizaje como: el razonamiento, la légica, habilidad de establecer, relacionar, comparar, y resolver
problemas en la cotidianidad. La légica matematica ademas favorece el desarrollo de habilidades y
destrezas a través del juego que es parte fundamental y elemento integrador en las diferentes actividades,
para las experiencias que generan un aprendizaje significativo. Las diferentes actividades mediante el
logro de destrezas llevaran al nifio a desarrollar de manera ludica un desenvolvimiento integral. (Curriculo

Educacion Inicial, 2014).

2.1.9. Estrategias para el ambito de relaciones l6gica matematica

Juego como estrategia de aprendizaje

El Curriculo para educacién Inicial, publicado en 2014, menciona el juego, como principal estrategia
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en este nivel, es una actividad innata de los nifios que puede
tomar multiples formas y que va cambiando con la edad. Cuando juegan, los nifios se involucran de
manera integral -con cuerpo, mente y espiritu-, estan plenamente activos e interactian con sus pares,
con los adultos y con el medio que les rodea. El juego como la actividad mads natural por ser inherente a
la naturaleza infantil, potencia la construccidn mental en tres dimensiones: emocional, intelectual y social;

y es fuente de motivacidn para establecer relaciones significativas (Salido Soler & Salido Soler, 2016).
2.1.10. Orientaciones metodoldgicas

A continuacidn, se comparten las orientaciones metodoldgicas que son adecuadas para el

desarrollo de la inteligencia l6gico-matematica en nifios de edad preescolar:
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2.1.10.1. Metodologia en educacidn inicial juego - trabajo:

Esta metodologia consiste en organizar diferentes espacios o ambientes de aprendizaje, denominados
rincones, donde los nifios juegan en pequeiios grupos realizando diversas actividades. Se trata de una
metodologia flexible que permite atender de mejor manera la diversidad del aula y potenciar las
capacidades e intereses de cada nifo. Los rincones de juego trabajo permiten que los niflos aprendan de

forma espontdnea y segln sus necesidades. (Curriculo Educacién Inicial, 2014)

Momentos de la panificacién juego — trabajo

e Momento de inicio (Anticipacion): es la actividad dénde se inicia con la motivacion para la
integracién de cada actividad propuesta.

e Momento de desarrollo (Construccidn): es la presentacion de cuento, cancién, poema, rima,
retahila, trabalenguas para desarrollar el tema propuesto y presentacién del tema.

e Momento de cierre (Consolidacidn): es la actividad con la que se finaliza la actividad propuesta
por el docente, el nifio construye se aprendizaje mediante actividades que las realiza de manera

autonoma.

2.1.11. Las TIC en la educacion

Es importante avanzar sobre propuestas innovadoras que no sélo brinden una actualizacidn
conceptual apoyada en una concepcién constructivista de la ciencia, sino que introduzcan las TIC
(Tecnologias de la Informacion y Comunicacidn) en la educacidn, para responder al reto de este nuevo
paradigma tecnoldgico. (Arias, 2017). El sistema educativo es dinamico e innovador, por lo que las TIC
aportan significativamente en la transmision y obtencion del aprendizaje. (Martinez Sangucho, 2019). El
uso de las Tic motiva al estudiante a construir aprendizajes, ademas generan interés y propician nuevas
formas de ensefiar.

Asitambién, los recursos tecnoldgicos permiten nuevas formas de aprender y en la actualidad los nifios
y jovenes son diferentes tienen una nueva mentalidad, una nueva cultura y nuevas formas de aprender y
relacionarse. Han crecido en un mundo donde estan hiper estimulados. (Zubillaga Rodriguez, 2017)

Los cambios en la actualidad han permitido que las TIC en la educacion avancen y se centren en la
6ptima utilizacion de los recursos que ofrece, para fortalecer el aprendizaje de las diferentes asignaturas
gue son importantes y todas se complementan, por lo que la matematica es fundamental para la vida y
se desarrollard una pagina web de Jimdo que es una plataforma gratuita para crear pdginas web con

estilos personalizados de facil manejo y creativos. El profesor debe estructurar experiencias interesantes
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y significativas que promuevan dicho desarrollo (Arias, 2017), siendo las Tic un recurso para que el proceso
sea dinamico, motivador, interesante con herramientas de la web 2.0 para favorecer el aprendizaje de la

matematica.

2.1.12. Conectivismo

Gutiérrez, 201, citado en la tesis de Andino (2020) menciona que: El modelo neuropsicolégico
conexionista y la teoria del conocimiento, van surgiendo en los Ultimos afios un conjunto de explicaciones
gue se pueden agrupar bajo el lema de teorias del aprendizaje en red (network learning theories), su
representante es George Siemens, para quien, los conocimientos son intercambiado a través de
conexiones en diferentes zonas del cerebro, en las redes creadas por las personas sociales y tecnolégicas
el conocimiento esta distribuido a través de conexiones entre individuos, comunidades y maquinas

(Andino, 2020, pag. 33).

2.1.13. Caracteristica de Jimdo

En la actualidad el proceso de aprendizaje ha cambiado y la tecnologia forma parte fundamental de la
vida para el desarrollo de habilidades desde edades tempranas lo que se refleja el creciente uso de la
tecnologia.

Para la creacidn de la pagina web se ha escogido Jimdo por ser una plataforma gratuita que utiliza
inteligencia artificial para la creacién de sitios web personalizados de manera facil, divertida y econdmica,
maneja un sistema de gestién de contenido que funciona como un editor WYSIWYN que significa lo que
ves, es lo que tienes.

El requisito fundamental para trabajar con Jimdo es contar con conexién a Internet para lo cual se
realizd una encuesta de conectividad y de acceso a equipos tecnoldgicos que poseen en el hogar, siendo
el celular mévil indispensable por la compatibilidad que tiene con el sitio web. A continuacidn, se muestra

una tabla comparativa de distintas plataformas para la creacién de este tipo de paginas:
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Tabla 3

Comparativo de pdginas WEB

CARACTERISTICAS JIMDO WIX WEEBLY

Es una plataforma

gratuita v v v

El editor es sencillo

para su facil manejo 4 v v

Se puede editar la
pagina sin cddigo

HTML v v v

Las plantillas son

modificables v x x

La informacion se la
puede traspasar a v x x

otra plantilla

Disefio de la pagina se

la puede personalizar 4 x x

Tiene compatibilidad
con dispositivos 4 ® ®
moviles y

ordenadores

Fuente: Elaboracion propia

2.1. Descripcion de la propuesta

PAGINA WEB PARA FAVORECER EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA EN NINOS DE INICIAL 2
El disefio de la pagina web creada en Jimdo tiene como finalidad el fortalecimiento de nociones
matematicas en nifios de Inicial 2, a continuacién se expone los elementos de su disefio. Seguidamente

se detallan los pasos que se siguieron en la realizacién del sitio web.
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Paso 1: Pagina de inicio de Inicio

Digita en el cualquier buscador digite Jimdo y se despliega a |la pagina de inicio.

Coemo erearuna piginaweb X

<« (IR} 0 a jimdo.com/e 8 -9 noe =

JIMDO PRODUCTOS - INSPIRACION PRECIOS INICIAR SESION

Crea tu pagina web

¢Crear una pagina web? ;Puedes hacerlo! =

Con Jimdo

Welcome!

Jimdo utiliza el poder de la inteligencia artificial para
disefar tu web personalizada en tan solo tres minutos.
Consigue un sitio innovador y atractivo con todas las
herramientas necesarias para tu sector. ;Bienvenido al
futuro de la creacién de péaginas web!

Comenzar ahora

[ | Birusiod
sy
VERY GOOD PR VERY GOOD
Sl

Figura 11. Paso 1. P4gina inicio Jimdo

Paso 2: Registro de cuenta de Jimdo

Se puede registrar mediante una cuenta Facebook, Gmail e inclusive cualquier correo electrénico.

P Registate

<« C @ v jimdo.com/es/a Fdlient_id%3Dthe-sigi ow26redire
REGISTRARSE
iQué gusto tenerte aqui!

E1 Acceder con Facebook G Acceder con Google

(YA TIENES UNA

CUENTA?

Inicia sesién y accede  tu Panel de

control. a

Iniciar sesién -
Si, quiero recibir correos electrénicos con consejos

fundamentales, noticias sobre temas legales y ofertas
especiales para mi pagina web.

Son validas las condiciones generales de uso de Jimdo.
Es valida la politica de privacidad de Jimdo.

Figura 12. Paso 2. Registro de cuenta en Jimdo
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Paso 3: Panel de control
Una vez creado el registro de cuenta en Jimdo se procede a la modificacién del Dashboard para

creacion del sitio web.

Dashboard - Jimdo x
< cC @ 0 a sh.e jimdo.com, e 2 7R { no®e® =
z O oconmatematicade.
o - JIMDO F g B Ememsted. g
% iHola Sandra!
@ Empieza ahora ¢ Editar [ Ver
r =7 \
s

Ottima vez publicada: 29/8/2020

Figura 13. Paso 3: Panel de control 1
El sitio web en Jimdo para favorecer el aprendizaje de la Matematica en inicial 2, describira con la
bienvenida del curso, perfil docente, actividades de aprendizaje, videos, cuentos, canciones, y

evaluaciones.

Bienvenid@s a Ml RINCON MATEMATICO, donde
encontraras juegos. canciones y aplicaciones para el
aprendizaje de ninos pequefios, tu serds el quia en esta
avertura donde las matematicas son faciles.

€l principal abjetivo es mativar el uso de la pagina web
como un recurso  educative de apoyos para el
aprendizaje de la matemaitica. Tenemos actividades
como canciones. cuenlos, jueqos, rompecabezas entre
otras  actividades que ayudan a fortalecer los
aprendizajes de los ninos y nifias de 4 a 5 anas.

tn las dijerenies actividades se desarrolla los
conceptos bésicos que en educacidn inicial permilen

portancia de las Mat.
estimular el pensamiento ldgico matematico de los B

nifios y nifas. permitiendo una experiencia didactica e i 2
inferactiva.

B g @t

Figura 14. Paso 3: Panel de control 2
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Mediante el cddigo QR, se obtiene la direccion del sitio para ingresar a la plataforma web creada desde

un dispositivo mévil, o puedes ingresar con la URL: https://rinconmatematicodelaprofe.jimdofree.com/

Figura 15. Codigo QR para acceder a la plataforma web

Mdédulo de INICIO

Perfil docente, se encuentran los datos de la autora y frases motivadoras de la labor del docente.

NOMBRES: Sandra Elizabeth
APELLIDOS: Campuez Méndez
DOCENTE: Parvularia
EXPERIENCIA LABORAL

« Academia militar "General Miguel
Iturralde”

. Academia aeronautica "Mayor Pedro
Travesari”

. Institucion educativa fiscal "Francisco
Zurita Guayasamin”

SER DOCENTEES.....
Ser docente es mucho mas de lo que se pueda expresar en palabras.
Ser docente es ser parte fundamental en la educacion de los nifi@s.
Ser docente es una enorme responsabilidad que asumimos con orgullo e
ilusion.
Ser docente es reir, jugar y volver cada dia a la infancia.
Ser docente es ser ejemplo.
Ser docente es aprender cada dia.
AMO SER DOCENTE........

Figura 16. Perfil docente
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https://rinconmatematicodelaprofe.jimdofree.com/

Mdédulo TEMA

En el mddulo Tema ese encuentra la importancia de la matemadtica con un video corto explicativo.

TEMA >>IMPORTANCIA

IMPORTANCIA

Las matematicas son
fundamentales para el
desarrollo intelectual de los

ninos, les ayuda a ser lgicos, a
razonar ordenadamente y a
tener una mente preparada para
el pensamients. la critica y la
abstraccidn.

esl

>

la matendtica

A su vez, las matematicas
contribuyen a la formacién de
valores en los ninos,
determinando sus actitudes y su
conducta.

Sirven como patrones para
quiar su vida. un estilo de
enfrentarse a la realidad 15gico
y coherente, la biisqueda de la
exactitud en los resultadss, una
comprension y expresion clara a
traves de la utilizacién de
simbolos, capacidad
de abstraccion, razonamiento Y

eneralizacién y la percepcison
ge la cmtiuidacrcarrm un valor.

Sirven como
patrones para

guiar ' -~ un
»

enfrentarse a la
realidad légico y

coherente,

—£=0

Figura 17. Médulo Tema: Importancia

En este mddulo se encuentra una lectura acerca de la Matematica en educacidn inicial.

T T YR
LA MATEMATICA EN EDUCACION INICIAL

El conocimients matemdtico es una herramienta
bdsica para la comprension y manejo de la
realidad en gue vivimos Su aprendizaje, ademés
de durar toda la vida, debe comenzar lo antes
posible para que el nifio se familiarice con su
lenguaje, sumanera de razonar ¥ deducir.

Los padres y docentes desempefian un papsl
fundamental en la ensefianza de matematicas de
pequefios;
juguetes vy entretenimientos relacionados con las
matematicas sino que se pueden convertir en
modelo de cdmo se aplican a la actividades

los no solo pueden proporcionar

El desarrello de las nociones logico mateméticas  diaras.
&5 un preceso paulatine que construye el nifio/a a
partir de las experiencias que le brinda la
interaccidn con los objetos de su entorno, lo cual le
permite  crear mentalments relaciones v

comparaciones con la vida cotidiana.

@ PENSAMIENTO LOGICO MATEMA .. - ‘

Figura 18. Médulo Tema: La matematica en Educacion Inicial
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NOCION DE COLORES
Bloque 1

El aprendizaje de la nocién de colores permite a los nifios que a través de ellos expresen sensaciones
y emociones, ademads que permiten el desarrollo de habilidades como la creatividad, imaginacién y
sensacion a través de la percepcion visual que se encuentran en su entorno permitiendo a los nifios
identificarlos e ir describiendo sus propiedades, integrando nuevos conceptos que permiten caracterizar
a un objeto. En el bloque 1 tenemos la nocidn de colores y se encuentran los colores amarillo, azul, rojoy

verde con su planificacidn correspondiente.

NOCION D€ COLORES

Objetivo: Discriminar colores desarrollando su idad per
) ¥ I

ptiva para la comprension de su

entorno a través de actividades interactivas.

2A2II NN
Py 1
=g

Q

8)

L CJ

)

B) -

Figura 19. Blogue 2: Nocién de colores

NOCION DE FORMAS
Bloque 2

El desarrollo de capacidades matemadticas en los nifios empieza desde edades tempranas y la
construccion de ellas, estdn ligadas con las experiencias que propicien la manipulacion y comparacién de
materiales que se encuentran en su entorno. La nocidn de formas hace referencia a las figuras
geomeétricas como circulo, cuadrado, tridangulo, rectdngulo, el aprendizaje de estas nociones de forma

incentiva al desarrollo de procesos bdsicos como: comparar, clasificar, describir, observar, indagar se
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convierten en la base fundamental del pensamiento matematico, ademds constituye un paso previo a la

geometria.

NOCION D€ FORMAS

Objetivo: Discriminar formas desarrollando su capacidad perceptiva para
la comprension de su entorno mediante diferentes actividades
interactivas.

Circulo Cuadrado

Triangulo

Rectangulo

Figura 20. Bloque 1: Nocion de forma

NOCION NUMERICA
Bloque 3

El aprendizaje de las nociones numéricas se encuentra en la vida cotidiana, la utilizacion de los
numeros en cada actividad demuestra que el aprendizaje matematico es aprendido desde edades
tempranas en su entorno familiar, estas nociones permiten al nifio realizar operaciones abstractas en las
gue relacionar, clasificar, ordenar, identificar y representar los nimeros las realiza en actividades muy
sencillas en su vida cotidiana. En este bloque 3 encontramos cuatro procesos fundamentales que se
trabajan en las nociones numéricas como son ordinalidad, cédigo numérico, cardinalidad y representacion

numérica.
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NOCION DE NUMEROS
Objetiva: Comprender las nociones basicas de cantidad Jacilitands el d lls de habilidades del pensamienta para la
solucian de problemas sencillos a través de diferentes actividades.
Ordinalidad
L e - 'N\'G'
S N
i 0‘3 0\"*“'
Cédigo numérico
Tz — B
| Py N
113 6 89 030\‘»'
Cardinalidad
b S 'N'G'
2 1 o AV 1y
3 O o
8§
Representacion numérica
g
AV
‘ T

Figura 21. Blogue 3: Nocidn numérica

a. Explicacion del aporte

Objetivo general del aporte:

e Disefiar un sitio web en Jimdo para favorecer el aprendizaje de la matematica en nifios de Inicial
2, de la Institucion Educativa “Francisco Zurita Guayasamin”

Objetivos especificos del aporte:

e  Planificar actividades en Jimdo, con diferentes herramientas web 2.0 que permitan desarrollar
habilidades y destrezas de la matemidtica

e  Establecer el sitio web con Jimdo, mediante actividades interactivas que permitan favorecer el

aprendizaje de la matematica.

En el sitio web se han desarrollado contenidos que favorecen el aprendizaje de la matematica con
actividades elaboradas en tres bloques, que se trabajan en educacidn inicial y segun lo indica el curriculo.
Cada actividad tiene su planificacion correspondiente estimada a realizarse durante una semana,
realizado con actividades participativas y dinamicas que permitan favorecer el aprendizaje. En cada una
de los blogues se encuentran temas los cuales estan en orden para continuar el uno con el otro, se

recomienda ir en el orden establecido para su comprension.
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En cada tema se encuentra la destreza a trabajar, objetivo a desarrollar, un video motivacional sea esta
cancion, poesia, cuento, rima del tema a desarrollar, luego continuar con el desarrollo de la clase al
presentar ldminas pictogrdficas para reforzar el tema y terminar con la evaluaciéon con una ficha
interactiva que debe ser llenada.

Desarrollo del bloque 2

Nocidn de formas

Tema 1. Al abrir el tema 1 se puede encontrar el objetivo y la destreza a desarrollar, el video motivador
referente al tema con la herramienta de YouTube, |[dminas pictograficas con la herramienta de GoCongr

y la evaluacioén realizada con Google Forms.

CIRCULO
€] circulo es una figura geoméirica que se realiza trazando una linea curva cerrada redonda. €sta figura
4 la di bjetos de nuest: ho.
Destreza: Identificar figuras geométricas basicas: eirculo en objetos del entorno y en representaciones grficas
Objetivo: Identificar las figuras geométricas como el circulo ufilizando recursos tecnoldgicos que permiten el
aprendizaje de nuevos conceplos.
INICIO
MOTIVACION
€s el momento en el cual se incentiva al nifia/a para realizar las activi ifi y st sje sea
siguificativo.
ACTIVIDADES:
Observar el video
VIDEO: CUENTO DEL CIRCULO

~A

>

Figura 22. Desarrollo del tema 1: Nocién de formas (video)

AMARILLO

Figura 23. Desarrollo del tema 1: Nocién de formas (lamina pictografica)
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EVALUACION

Figuras geomé+ricas - CIRCULO
Liena el siguiente cuestionario

*Obligatorio

En qué se convirti6 el circulo cuando sdlio en La mafiana a jugar? *

—) mNuse

Figura 24. Desarrollo del tema 1: Nocién de formas (evaluacion)

Esta tematica contiene los contenidos desarrollados en cada uno de los temas, asi fortaleciendo otras
habilidades como el lenguaje, memoria, describir, relacionar, identificar que permiten a los nifios
fortalecer su pensamiento matematico con herramientas tecnolégicas que permiten al nifio tener una

nueva experiencia.

b. Validacidn de la propuesta

Elaborada la propuesta el disefio de la pagina web en Jimdo para favorecer el aprendizaje de la
matematica se presentd a 3 especialistas quienes cumplieron ciertos pardmetros para la validacién de la
propuesta. Para la seleccion de especialistas profesionales se tomd en cuenta los siguientes indicadores:

e Ser docente de profesion con 5 afos de experiencia

e Tener titulo de cuarto nivel maestria relacionado con educacién

e Tener conocimientos basicos en el manejo de la tecnologia

e  Estar ejerciendo el cargo de docente hasta el nivel medio

A continuacion, se realiza una tabla para la valoracién de la propuesta con los siguientes items:
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Tabla 4

Valoracion de la Propuesta

ESCALA DE VALORACION EXCELENTE | MUYBUENO | BUENO REGULAR MALO
CRITERIOS A EVALUAR

Pertinencia

Aplicabilidad

Novedad

Fundamentacion pedagdgica

Fundamentacidn tecnoldgica

Indicaciones de uso

Fuente: Elaboracién propia.

Los especialistas calificaron como una propuesta muy buena que tiene innovacion y realizaron ciertas
recomendaciones de la pagina web en contribucidn de una mejora. A continuacién, se encuentran las
recomendaciones que los expertos realizaron:

Los recursos son novedosos, pero se sugiere que se debe insertar videos de actividades de
manipulacidon y exploracién para trabajar con material concreto como sugerencia para los padres de
familia y docentes. Se sugiere también agregar imagenes o fotos de juegos matematicos con material
reutilizable que se estimula al aprendizaje de la matematica como parte fundamental para realizar
actividades en casa. Incluir en el contenido, documentos para docentes y los mismos deben ser renovados.
El sitio web debe estar cargado de mas contenido dindmico y de estrategias que permitan al nifio en la
resolucién de problemas.

c. Estrategias y/o técnicas

El disefio de la propuesta de la realizé en Jimdo con la creacién de una pagina web gratuita, en la cual
se insertd herramientas de la web 2.0, asi se generd un cédigo Qr con el enlace de la pagina web. A
continuacién, se detalla los recursos insertados en la pagina web:

e YouTube: es una plataforma que guarda videos, abierto para todos y su contenido es de diversos

temas.

e Powtoon: es una herramienta de alojamiento online para la creacién de animaciones y video de

alta calidad.

33



Go — Congr: es una herramienta de aprendizaje que permite crear, compartir recursos educativos
como fichas, mapas mentales, test, apuntes, diapositivas y diagramas.

Google Forms: es una aplicacion de Google Drive que permite realizar formularios y encuestas para
adquirir estadistica de cualquier informacion.

Slideshare: es un sitio web 2.0, ofrece a los usuarios la posibilidad de subir y compartir para el
publico o en privado presentaciones de diapositivas en PowerPoint, Word, pdf y portafolios.
Liveworksheets: es una herramienta online que permite realizar fichas interactivas con

autocorreccioén, transforma las tradicionales fichas imprimibles.
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PLANIFICACION CURRICULAR

EJE DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE: DESCUBRIMIENTO NATURALY CULTURAL

AMBITO DE DESARROLLO Y APRENDIZAIJE: Relaciones légico matematicas

TIEMPO ESTIMADO: 40 minutos

EDUCADORA/ PARVULARIA: Lic. Sandra Campuez

INICIAL 4 - 5 ANOS

BLOQUE I: NOCION COLORES

Tabla 5

Nocidn de colores

OBIJETIVO
DE DESTREZA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS EVALUACION

APRENDIZAJE
Discriminar Reconocer los MOMENTO DE INICIO Computadora TECNICA
colores colores en (Anticipacion) Internet Observacion
desarrollando objetos e » Observar el video Video INSTRUMENTO
su capacidad  imagenes del » Realizar preguntas acerca del (Repositorio Lista de Cotejo
perceptiva entorno video YouTube)
para la (amarillo, azul, MOMENTO DE DESARROLLO
comprensidon  rojo, verde) (Construccion)
de su entorno Lamina

» Observar los objetos en la
l[dmina pictografica

» Nombrar los objetos de la
l[dmina pictografica

MOMENTO DE CIERRE

(Consolidacion)

» Realizar la evaluacion en cada

una de las actividades

pictografica

(GoConqr)

Evaluacion
(Google

Forms)

Fuente: Elaboracion propia.
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BLOQUE Il: NOCION DE FORMAS

Tabla 6

Nocion formas

OBIJETIVO
DE DESTREZA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS EVALUACION

APRENDIZAJE
Discriminar Asociar las MOMENTO DE INICIO Computadora
formas formas delos  (Anticipacion) Internet TECNICA
desarrollando objetos del » Observar el video Video Observacion
su capacidad  entorno con » Realizar preguntas acerca del (Repositorio  INSTRUMENTO
perceptiva figuras video YouTube) Lista de Cotejo
para la geométricas MOMENTO DE DESARROLLO
comprension  (circulo, (Construccion)
de su cuadrado, » Observar la lamina pictografica Lamina
entorno. tridngulo, de la figura geométrica y pictografica

rectangulo).

nombrar sus caracteristicas.
Observar los objetos en la
l[dmina pictografica y

nombrarlos.

MOMENTO DE CIERRE

(Consolidacion)

>

Realizar la evaluacién en cada

una de las actividades.

(GoCongqr)

Evaluacion
(Google

Forms)

Fuente: Elaboracién propia.
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BLOQUE I1I: NOCION NUMERICA

Tabla 7

Nocion numérica

OBJETIVO
DE DESTREZA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS EVALUACION

APRENDIZAIJE
Comprender  Comprenderla MOMENTO DE INICIO Computadora
las nociones relacion (Anticipacion) Internet TECNICA
basicas de numeral — » Observar el video Video Observacion
cantidad cantidad hasta > Realizar preguntas acerca del (Repositorio INSTRUMENTO
facilitando el el 10. video YouTube) Lista de Cotejo
desarrollo de
habilidades MOMENTO DE DESARROLLO
del (Construccion) Lamina

pensamiento.

» Observar [aminas pictograficas
de numerales

» ldentificar cada numeral e ir
contando las colecciones
asociando numeral y cantidad

MOMENTO DE CIERRE

(Consolidacion)

Realizar la evaluacion en cada una

de las actividades.

pictografica

(GoConqr)

Evaluacion
Tarjetas
interactivas

(Liveworksheet)

Fuente: Elaboracién propia.
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2.3 Matriz de articulacion

Tabla 8

Matriz de articulacion:

CLASIFICACION TIC

METODOLOGIA
TEORIA DE |2E ESTRATEGIA | DESCRIPCION R. Recurso
TEMA APRENDIZAJE ENSENANZA DE DE AA: Actividad
JUEGO - ENSENANZA | RESULTADOS | Asincrénica | PR OG 'R E
TRABAJO AS: Actividad
Sincronica
Planificacién Integra las
microcurricular | experiencias Slideshare v
1 anteriores y
Momento de establece
inicio Presentacion relacién con
las nuevas
de VIDEO uev YouTube v
Ambito Realizar Analizay
relaciones preguntas del | reflexiona
légico Constructivismo video (Analisis) | respondiendo
matematicas | - Conectivismo Momento de | Presentacion a las preguntas
3 i GoC
NOCION DE desarrollo de tarjetas SE;I?\?: ¥ orongr
COLORES . (e
plctogljaflcas objetos de su
de objetos de | ontorno
colores
Identifica los
i i lores
M tod Cuestionario co
°"Te" ode mediante el Google Forms v
cierre . .
cuestionario
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CLASIFICACION TIC

METODOLOGIA
; DE E E DE 3
TEORIA DE ) STRATEGIA SCRIPCION R. Recurso
TEMA APRENDIZAJE ENSENANZA DE DE AA: Actividad
JUEGO - ENSENANZA RESULTADOS | Asincrénica | PR 0OG R E
TRABAJO AS: Actividad
Sincronica
Planificacion Integra las
microcurricular | experiencias Slideshare v
2 anteriores y
Momento de establece
inicio ., relacion con
Presentacion las nuevas YouTube v
de VIDEO '
Ambito Realizar Analiza y
relaciones preguntas del fef|e>fi0na
l6gico Constructivismo video (Analisis) | relacionando
matematicas | - Conectivismo Momento de | Presentar  las las formas con
NOCION DE fichas objetos del GoCongr
desarrollo ; ) entorno
FORMAS pictograficas :
para relacionar
con el video
observado.
FICHA Identifica los
Momento de | INTERACTIVA formas
. mediante las Liveworksheets
cierre Evaluacion: lista | tajetas

de cotejo

interactivas
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CLASIFICACION TIC

METODOLOGIA
TEORIA DE I2E ESTRATEGIA | DESCRIPCION R. Recurso
TEMA APRENDIZAJE ENSENANZA DE DE AA: Actividad
JUEGO - ENSENANZA RESULTADOS Asincronica PR 0G R E
TRABAJO AS: Actividad
Sincrdnica
Planificacion Integra las
microcurricular | experiencias Slideshare v
3G anteriores y
Momento de establece
inicio ., relacion con
Z;e\s/fgéfjaon las nuevas. YouTube v
Ambito Realizar Analiz.a y
relaciones preguntas del | reflexiona
légico Constructivismo video (Andlisis) re|spondlendto
matematicas | - Conectivismo Momento de | Presentar  las ?n:;ig;iguer: ”
o desarrollo fichas ; GoConar
NOC,ION pictograficas video.
NUMERICA para relacionar
con el video
observado.
FICHA Identifica los
INTERACTIVA nociones
Momento de numéricas .
cierre - ' mediante Liveworksheets
Evaluacién: lista | .
fichas

de cotejo

interactivas.

Fuente: Elaboracién propia.
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CONCLUSIONES

La elaboracién de la pagina web para favorecer el aprendizaje de la matematica es una propuesta
innovadora sustentada con la pedagogia constructivista conectivista, en la que se han disefiado
herramientas de la web 2.0 como estrategia didactica para construir conocimientos en los nifios

de Inicial 2.

La implementacion de la pagina Web es factible en la institucién, la encuesta demuestra que los
padres de familia cuentan con acceso a Internet, necesario para su utilizacidn, adicionalmente
Jimdo es una plataforma que permite ser utilizada desde dispositivos madviles, lo que la hace mas

accesible para las familias que Unicamente cuentan con celular para sus estudios.

La pagina web disefiada en es un recurso valioso para potenciar el rol mediador de los padres de
familia, en el contexto de aprendizaje virtual de nifios de Inicial Dos. Cuenta con elementos
graficos, audiovisuales, audibles y de lectura disefiados especificamente para el grupo de edad y

tomando en cuenta las condiciones de los mediadores para ejercer su papel.

La validacion de los especialistas dio como resultado que la pagina web es una propuesta de
innovacion tecnoldgica, en tanto no hay suficiente material en la web para el trabajo con nifos de
Inicial Dos. Se la puede insertar en el proceso de ensefianza aprendizaje con la fundamentacién
tedrica y la didactica adecuadas para desarrollar las destrezas con criterio de desempefio. Entre
las recomendaciones emitidas se encuentra la implementacion de recursos para docentes de

parvularia, que les permitan trabajar otras destrezas y dmbitos de la educacidn de este nivel.
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RECOMENDACIONES

Integrar a la pagina web nuevos recursos y actividades de forma permanente, para que la misma
se convierta en una fuente de consulta e interaccién permanente que inclusive admita a otros

grupos y a sus docentes de la institucién educativa.

Realizar una induccién sobre la utilizacidn de este recurso para que otros maestros y estudiantes
puedan beneficiarse de la propuesta y de esta forma potenciar el uso de herramientas web 2.0 en

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Es recomendable que las instituciones educativas a nivel fiscal, renueven sus practicas de
aprendizaje, implementando TIC en grupos de Inicial, para potenciar sus habilidades desde edades

tempranas.

Es recomendable que exista suficiente apertura en las instituciones educativas, para la realizacion

de proyectos de investigacién, de forma que la practica de la educacién esté en permanente

comunicacion con teoria educativa.
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ANEXOS

ANEXO 1: LISTA DE COTEJO

A DN NN NN

LISTA DE COTEID

AMBITO: RELACMINES LOGIOD MATEMATICAS

ASPECTOS A EVAL UaR

Dice los ndmercs en orden ascendents

Contimda secuendas

Utiliza t=rminos de ubicacion =spacisl

Usa numeros =n diferentes situsciones

Clasifica objetos por forma, tamano y color

Establecs correspondencia entre el objeto y nimero adecusdo
Producen figuras a partir de formas g=ometricas

L4 dddsdddddd4

IIIIIIIIII
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A
A
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ANEXO 2: FORMATO DE ENCUESTA

INSTITUCION EDUCATIVA"FRANCISCO ZURITA GUAYASAMIN"

Somos una institucion comprometida con la educacion para el cambio, y usted nos ayuda a recopilar datos que
son importantes para Nosotros.

INSTRUCCIONES:

A continuacién se presentan algunas preguntas acerca de diferentes aspecios en el uso y disfrute de la
tecnologias de la informacidn (TIC) en la educacion.

Responda segun su realidad y la que considere que se ajusta mas a usted.

1.- Sefale los dispositivos fecnolagicos que posee en el hogar *

|:| Ordenador de escritorio
[} Laptop

|:| Tablet

[} celular

2 - Usted fizne accese a internet mediante ™
[ ] imernet fijo
D Imternet plan mowil

|:| Imernet prepago mowil
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3.- zUsted gué importancio L2 do ol uso y monejo a los tecnolegias dz La informaocion? ™
T Minguna
1 Media
) Bastante

| Completamente necesaria

4~ ;0w importancia le da usted ol oprendizoje y maneje de su hijo/o en los tecnologios de infarmacian? ©
T Minguna
1 Mediana
) Bastants

| Completamente necesaria

3.~ zConsidera usted atractivo gprender a través de un sitio WEB para faverecer el aprendizaje en Los nifios de Inicial 27 ¥
) Siempre
| Aveces

) Munca

&.~;\sted aperta ol aprendizaje dz la matematica de su hijo/a mediante tecnologios de la informacién come aplicaciones ¥
maviles. sofwore educative. piginas web?

) Siempre
) Aveces
1 Reqular

) Munca

1.~ jLe qustario que la institucion donde estudia su hijo/a f2nga una PAGINA WEB educativa dirigida a INICIAL 27 *

s

Tl Mo
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8- ; Considera usted que la tecnalegia incentiva o lo construccién de oprendizojes? ™
) Siempre
1 Aveces
) Munca

&*

9~ jle qustaria qus Los recurses educativos para fovorecer el aprendizaje de lo matemdatica de su hijo/a pueda usted
ufilizarlos desds uno pagina WER?

) si
1 Mo

| Talwvez

“0.- ;Conace usted dlquna pagina web educativa que faverece el aprendizaje de Lo matemadtica en Inicial 27 *

-1

1 Mo
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ANEXO 3: FORMATO DE VALORACION DE LA PROPUESTA

UNVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
MALSTRIA (N EDUCACION
Mencion Gestion del Aprendizaje mediado por Tic
GUIA PARA LA VALORACION DF LA PROPUESTA

DERe s T ss B R o e R, Iy
R T e ‘}".'(ii NECR BrciAmAL
R e s T TS - T
Valorado por:
slevls Ehasbeth Albin Erazo
Cidula de identidad: 1713068651
Titwlo que posee: Magister en Educadon, Mencida lsnovaddn y Liderargo Educativo

Afos de cxperiencia luboral: Lw
ahcn

Forh de valuratiém: L
i 4 do segtiombre del 2020
Carreo efectrdnico: wirabathymanuyahog com

Trabajo de titulacion en opcidnm ol grado de maghter
Autor: Uic. Sandra Campues
1. Valore ¢f sitio web de acuerds & los indcadores, coloque wna X en of casiieso correspoadients,
TITULO: SITIO WEB PARA FAVORECER EL APRENDIZAIE DI LA MATEMATICA EN NIROS DI INICIAL 2

ESCALADE VALORADION | EXCELENTE MUYBUIND BUEND HEGULAR MALD

INDICADORES A EVALUAR 5 ‘

-

2. Aglicab¥idad X

3. Nowedad X

4. _Fendamentacidn pedagégica X

5.  Fendamentacion tecncligics X

6. Indcaciones de uzo X

TOTAL 29/30

1 Ofrezca las recamendackines gue @ansialere npartuna para o m la wupsesia
Incluk en el contenido, documentes para docentes y los mismos doban ser removados cada deno tiemgo.

Eldﬁo\mhdcbemuumd-demm«muﬂoaumvdeesmm.nltmmdmh.ulo

resoluddn de pro % matemibicos.

FIRMA:

hitgz:/irinconmetematicodeiaprote dmdotrae com! link de s piging web
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UNIVERSIDAD TECNOUOGICA ERAEL

MaESTRIS EN EDUMCACION
Mencion Gestion del Aprendizaje medisdo por Tic

Ul PARA LA VALORACK)N DE LA FROPUESTA

DATOS DEL ESPECIALISTA
Valorado por:
M5c. Marzarts Cristing Zaoets Salsmca
Ceduln de identidsd: 1742344643
Titulo que poses: MAGIETER EN EDUCACIGN ESFECIALIZACKIN PARVULARIA

Anos de experiencs laboral: |20 4K05

Feche e yalorscion: 14 DE SEFTIEMIERE DEL 2020

Trabajo de titulacion &n opcion &l grade de magister
Awtora: Lic. Sandra Campues
1 Valore el sitio web de acu=ndo & los indimdores, cologue una ¥ en el casillero correspondiente.

TITULO: SITHD WEB FARA FAVORECER EL APREMIDIZAPE DE LA MATEMEATICA EN KR0S DE INICIAL 2

ESCALA DE VALORACKON ENCHENTE MUYBLUENOD BUBND REGLALAR MALD
INDICADORES A EVALUAR 5 L] 3 2 1
1. Partinercs X

2. Aplicabilidad

3. Movedsd

4, FurdsmeEntacon

3. Fundsmentsdon t:l:nnhEil:u

R B

6. Indicacionss de uso

TOTAL | 2530

2. Odrezca las recomendacianes qus oonsidens oportunas pars mejorar ks propuests

L5 reCUrsos 5on Rowedasos pers Se Sugiers gue se debe inserter videos de achvidades de manipulagian ¥
exploracion par trabajar con material concreto como sugerencs pars los padnes de familis y docentes.

58 Sugisrs tAMOIEN AprEEsr imagenss o fotos o jusgos metsmEticos con material reutilizable que =
estimuis &l aprendizaje de Is matematics,

ffletidp

Margarita Cristina Zapata Salgado

Ivilraiea3

httas://rincanmatematicodelsonote. imdofres com/ link de |8 pagine web




UNIVERSIDAD TECHOLOGICA IERAEL

MAESTRES EN EDLACACION
Mencion Gestion del Aprendizaje mediado por Tic

GUlA PARA LA VALORADKIN DE LA FROPUESTA

D:ATOS DEL ESPECIALISTA
Valorado por: Lq
WIER ALEXANDER CASTRO SEGOVIA

Ceduln de identidsd: 1724094812

Titulo gue poses: [Miagister &n pestion o= I educacion medisdo por TIC
Afics de sxperizncs laboral:

s aflos
Feche de valoracion: 14 = ceptiembre de 2020
Corren elschronicn: [u'ﬁ_umm:r.ﬂiﬁmﬂ:m
Trabajo de Gtulscion =n opoion al grado de magister

Auwtor: Lic. Sandra Campusz

1. Valore el Sitio web de acusrdo & bos indicadores, cologue una X en el casillero correspondiente.

TTULO: ST WEE FARA FAVORECER EL APREMDIZAN DE LA MATEMATICA EN MIFiOS DEIMIOAL 2

ESCALA DE VALDRACKIN EXCELENTE MUYELENO BUEND REGIALAR MALD
INDICADORES A EVALUAR 4 E 2 1
Fartineros

&plicabiidad

Mioneadad

Furdamenacion pedasosio

Fumdementaion taonoloEim

IR TS

Indicaciones de uso X

TOTAL | 29/30

2. Ofrezca las reCOMENGACIONES U COnRsidere oportunas pars mejorar i propuests

Muy busn proyecto COMo relomendscon manifest que se daberis implementar en todos los aRos
capacitando s los docenibes y eshediantes pam lograr un cembio sgnificrtve en la educstion

Yawier Alewander Castro Sepovia
C117210546002



