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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

El presente proyecto hace referencia a la implementacién de un entorno virtual para el uso
en la practica docente en la escuela Particular “AZRIEL” la misma que se encuentra ubicada en la
Provincia de Pichincha, Cantdn Quito, Parroquia Alangasi, Barrio El Tingo via principal Intervalles,
calle Eucaliptos OE 12-25. La Escuela Particular “AZRIEL” cuenta con diez (10) docentes, ciento
treinta y un (131) estudiantes entre nifios y nifias desde nivel Inicial hasta séptimo de educacién

general basica.

En esta institucidon educativa se llevd a cabo la capacitacién de la Plataforma MOODLE como
herramienta tecnolégica para el proceso de ensefianza y aprendizaje en la practica docente e
innovar el &mbito tecnoldgico en la institucion. La orientacién del proyecto estd enfocada en el
desarrollo de algunas actividades en la que los docentes participaron activamente durante el
proceso de capacitacién de una manera ordenada, de forma autentica y real. En este sentido la
plataforma virtual MOODLE es un recurso que permite el proceso educativo e ir mas alld de la
ensefianza en linea ya que la plataforma es gratuita y uno de sus objetivos es complementar las
herramientas dentro del aula para el apoyo y enriguecimiento de su trabajo, ademas que pueda
ser igual de relevante tanto para el profesor, como para el estudiante. Ademds, promueve una
pedagogia constructivista social (colaboracién, actividades, reflexion critica, etc.) y es apropiada

para el aprendizaje en linea y para complementar el aprendizaje presencial.

Actualmente, la necesidad de aplicar herramientas tecnoldgicas para desarrollar un proceso
educativo, motiva al profesor a investigar y para romper esquemas metodolégicos basados en
recursos tradicionales, ya que el uso de la TIC es la principal motivacion del estudiante. También
se debe tomar en cuenta que los estudiantes son nativos digitales, que dominan el uso de redes
sociales, pero lamentablemente el personal docente de la Escuela Particular “AZRIEL” carece de

conocimientos herramientas y/o mecanismos virtuales adecuados para el ejercicio docente.

Pregunta Problémica

éiCémo capacitar al personal docente de la Escuela Particular “AZRIEL” en el uso de la

plataforma MOQODLE para el uso en el proceso de aprendizaje de sus materias?
Preguntas cientificas:

e (Qué aplicaciones tecnolégicas pueden manejar los docentes para actualizar

pedagdégicamente el proceso de ensefianza y aprendizaje?



e (Qué tipo de actividades se pueden desarrollar para dar a conocer el correcto uso de
MOODLE?

e (Qué herramientas tecnoldgicas podemos aplicar para el desarrollo del Entorno virtual de
aprendizaje?

e (Cudles seran los resultados de los participantes de la Escuela particular “AZRIEL” en la

construccién del entorno virtual de aprendizaje?

Objetivo general

Elaborar un entorno virtual en la plataforma MOODLE para el personal docente de la Escuela

Particular “AZRIEL”, para desarrollar el proceso y aprendizaje

Objetivos especificos

e Determinar los conceptos bdsicos de la plataforma educativa Moodle en la Escuela
Particular “AZRIEL”

e Disefiar diapositivas con los pasos a seguir para el ingreso y manejo de la plataforma
MOODLE en la Escuela Particular “AZRIEL”

e Implementar la plataforma MOODLE en la Escuela Particular “AZRIEL”

Beneficiarios directos

Beneficiarios directos personal docente de la Escuela Particular “AZRIEL” le servird para
seguir fortaleciendo las actividades académicas y tecnoldgicas en el proceso ensefianza

aprendizaje.

De forma indirecta: los estudiantes, porque al utilizar las herramientas tecnoldgicas en el
aula virtual ayuda a organizar los conocimientos previos e incorporar nuevos de manera

significativa dentro y fuera del aula.

Los padres de familia quienes mediante el aula virtual tienen la oportunidad de conocer el

uso de la plataforma.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacidn general del estado del arte

De acuerdo a la dindmica global de la realidad, las exigencias de los individuos son mayores
en cuanto a sus competencias genéricas y especificas, la exigencia requiere que tengan capacidad
y auto- eficiencia para aceptar todo tipo de retos, ademds que sean aptos para generar soluciones
a problemas que se presentan hoy dia. Para esto, se debe contar con una base sdlida en la cual
puedan recibir las diferentes herramientas de aplicacion practica que los prepare para un mundo
cambiante. El proyecto posee un disefio en la implementacion de un aula virtual MOODLE como
estrategia tecnoldgica y educativa para la ensefianza de las diferentes materias que aplique el
docente en la escuela particular “AZRIEL”, de la provincia de Pichincha, cantén Quito, parroquia

Alangasi, barrio El Tingo.

La orientacion del proyecto va enfocada en la realizacién de actividades que permita un plan
de capacitacién docente para el uso de la plataforma MOODLE en el aula virtual, como una de las
herramientas tecnoldgicas que les facilitara participar activamente y mejorar su labor. Esta
investigacion se fundamenta en las teorias del constructivismo y del conectivismo, la teoria
constructivista de que se genera de los grandes pensadores como Piaget, Vygotsky y Ausubel,
cabe destacar que la teoria de Piaget estipula que para darse un desarrollo cognitivo debe existir
los factores de ambientes, ya que manifiesta que el ser humano a medida que crece va
resolviendo problemas de forma diferente y de acuerdo a su contexto. “Esta es una teoria que
propone que el ambiente de aprendizaje debe sostener multiples perspectivas o interpretaciones
de la realidad, construccién de conocimientos, actividades basadas en experiencias ricas en

contexto” (Jonassen, 1991).

Esta teoria fundamenta que la implementacién de aulas virtuales y por consiguiente el uso
de plataformas digitales dentro del ambito educativo ofrece la construccidon del propio
aprendizaje de acuerdo a la realidad y experiencia obtenidas durante el proceso de ensefianza.
Segun Vygotsky, esta teoria enmarca que todo conocimiento adquirido es un producto de la
culturay la interaccién social que tiene el sujeto. El Conectivismo es definido como una teoria de
aprendizaje para la era digital y se presenta como una propuesta pedagdgica que proporciona a
quienes aprenden la capacidad de conectarse unos a otros a través de las redes sociales, o
herramientas colaborativas en el aula virtual y el uso en la misma plataforma MOODLE que
permite las conexiones y facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje incluso a largo plazo. “En

el mundo moderno existen nuevas tecnologias que se potencian como un paradigma de



ensefianza dentro de los grandes descubrimientos en asignaturas basicas que se imparten intray
extra aula por medio de imdagenes, contenidos, los mismos que facilitan el desarrollo de
experiencias innovadoras orientadas a fortalecer el conocimiento de la misma por medio de

dispositivos moviles y ordenadores”. (Cruz, 2020).

En conclusién, para Cruz la tecnologia es un contribuyente en gran manera en las actividades
educativas, la herramienta es un atractivo tanto para los estudiantes como para los docentes y
ademas crea el interés de descubrir nuevas practicas y desarrollo de conocimientos. “En cuanto
a las TIC, como herramientas tecnoldgicas han incrementado el grado de significancia y
concepcion educativa, estableciendo nuevos modelos de comunicacion, ademds de generar
espacios de formacién, informacion, debate, reflexion, entre otros; rompiendo con las barreras
del tradicionalismo, en el aula.” (Ayala, sf). Investigaciones previas realizadas Para la investigacion
se tomd en consideracién del repositorio de la universidad ISRAEL, algunos trabajos de titulacion

relacionados con el tema del proyecto para sustentar la viabilidad del mismo.

Se habla de la integracién de las TIC a la educacion, cuando el sistema educativo, pueda
disefiar un aprendizaje significativo, producto de vivencias experienciales y un contenido
reflexivo, capaz de generar en el docente y el alumno el logro de generar conocimiento. "Lo
mencionado anteriormente, no se focaliza solamente en el aula, sino que cada espacio y
momento donde se evidencia un aprendizaje, debe postular a la idea de convertirse en un logro
de significancia" (Aguilar, 2012). Es importante sefialar, las ventajas que los recursos tecnolégicos
ofrecen dentro del ambito docente, se destacaria el hecho de que otorgan dinamismo a la hora
de impartir las distintas materias y también facilitan el aprendizaje de los alumnos, ya que los
estudiantes tienen a su disposicion una amplia variedad en cuanto a textos, videos y archivos

audiovisuales que les puede ayudar a comprender y asimilar las distintas tareas asignadas.
Investigaciones previas realizadas

Para la investigacion se tomd en consideracién del repositorio de la universidad ISRAEL,
algunos trabajos de titulacién relacionados con el tema del proyecto para sustentar la viabilidad

del mismo.

Actividades de formacién sobre la plataforma MOODLE a maestros de educacién general. Okia

Del Rocio Andrade Pefia. (2018).

“El trabajo por medio de plataformas digitales destinadas a educacion debe considerar el disefio
de aprendizaje y sus elementos, porque crea espacios virtuales donde el estudiante puede

compartir sus conocimientos y su formacién, el aprendizaje online puede gestionar una topologia



de acuerdo al medio o dispositivo tecnolégico empleado como por ejemplo: Computador basado
en entrenamiento CBT o computador asistido por instruccién CAl, el internet basado en
entrenamiento IBT y la web basado en entrenamiento WBT. También se fundamenta segin el
tipo de soporte como: el E-Learning virtual y el Blended Learning (B-Learning) utilizando
herramientas de comunicacién, de los estudiantes, de productividad; ademds de gerencia y

gestion de la clase.”

Aula virtual MOODLE para el proceso ensefianza-aprendizaje del idioma Kichwa de séptimo afio

de Educacién General Basica. Perugachi Pichamba Carmen de Lourdes (2020).

“El uso de herramientas tecnoldégicas en la clase sincrénica y asincrénica contribuyen al proceso
de ensefianza-aprendizaje, ya que permite desarrollar las actividades interactivas de manera
motivada y colectiva de los estudiantes. El disefio del aula virtual estd compuesto con variedad
de recursos y actividades interactivas propias de MOODLE y externas 2.0 basados en la

gamificacion que contribuyen al proceso de ensefianza aprendizaje del idioma Kichwa “.

De acuerdo a las consultas y conclusiones generadas se estipula que ambos trabajos manejan el

aprendizaje significativo, donde el sujeto o individuo aprende de forma activa y real.

1.2.Problema a resolver

El problema se presenta en la Escuela Particular “AZRIEL” donde los docentes no cuentan con
la preparacién y desconocen el manejo o el uso de herramientas tecnoldgicas en su proceso de
ensefianza, de igual forma se le suma al problema los inconvenientes de conectividad en la zona.
De mantenerse esta situacion de desconocimiento vy falta de preparacion el nivel académico de
la Escuela Particular “AZRIEL” descenderia provocando la desercién tanto de docentes como
estudiantes. Por eso es necesario implementar una capacitacion al personal docente de un aula

virtual con una plataforma como MOQODLE para la continuidad del proceso educativo.

1.3.Proceso de investigacion

El disefio metodoldgico de la investigacién se fundamenta en una fase descriptiva, ya que el
trabajo se centra en el personal docente de la Escuela Particular “AZRIEL”, de forma integral en
cada fase del proceso de investigacion. Para esto se utilizd la técnica de encuestas y el
cuestionario como instrumento, el cual permiti6 obtener los resultados de una manera
cuantitativa, cabe destacar que la técnica fortalece la investigacién y el cuestionario por su
confiabilidad ya que presenta una veracidad en los resultados. El cuestionario tiene una
estructura en la cual se identifica la institucion, nombre del encuestado, serie de preguntas con

respuestas cerradas.



PROBLACION: Grupo de docentes de la Escuela Particular “AZRIEL”.

UNIDADES DE ESTUDIO: El centro de la investigacion son los docentes de la Escuela Particular
“AZRIEL”

MUESTRA: Un grupo de 10 docentes de la Escuela Particular “AZRIEL”.
METODOS Y TECNICAS:

Entrevista y encuesta a los docentes de la Escuela Particular “AZRIEL”, con la intencidn de

recabar informacién sobre el uso de las TIC en el ambito educativo.

A continuacién, se muestran los resultados de la encuesta del analisis del proyecto.

¢Conoce usted algunas herramientas tecnolégicas que puedan ser utilizadas como recurso en el proceso
educativo?

Esi

WnNo

Figura 1.1 Andlisis de Resultados Pregunta 1
Autor: Fuente Propia

ANALISIS. — De acuerdo a las respuestas obtenidas el 80% de los docentes refiere que no conocen
herramientas tecnoldgicas que se pueden utilizar como recursos en el proceso educativo,
mientras que el 20% si conoce. Se sugiere que el personal docente debe capacitarse sobre las
diferentes herramientas tecnoldgicas que se pueden utilizar dentro del proceso de ensefianza y

aprendizaje.



¢Hautilizado usted alguna herramienta tecnologica?

Esi
Wno

Figura 1.2 Andlisis de Resultados Pregunta 2
Autor: Fuente Propia

ANALISIS. — La estadistica de respuesta en esta pregunta el 80% del personal docente no ha

utilizado ninguna herramienta tecnoldgica, y un 20% si ha utilizado las herramientas. Este 80%
debe motivarse hacer el uso de estas herramientas para mejorar su rendimiento en el proceso

de ensefianza y aprendizaje.

¢ Considera usted qué el uso de un aula virtual Educativa pueda resultar util en el proceso de ensefianza 'y
aprendizaje?

s

Wno

Figura 1.3 Analisis de Resultados Pregunta 3
Autor: Fuente Propia

ANALISIS. - Los datos que se muestran en el grafico refieren que el 80% de los docentes si
consideran que un aula virtual puede ser (til en el proceso de ensefianza y aprendizaje, un 20%
no lo considera util. Si un 20% no estima el uso de un aula virtual es por falta de conocimiento o

temor a lainnovacion por lo que se sugiere a este pequefio grupo motivarse a descubrir el mundo

virtual y la importancia que tiene en la actualidad.



¢Usted utiliza variedad de recursos didacticos interactivos en su practica docente?

Esi
Wno

Figura 1.4 Andlisis de Resultados Pregunta 4
Autor: Fuente Propia

ANALISIS. - El resultado arroja que un 70% no utiliza una variedad de recursos didacticos
interactivos en su practica docente, y el otro 30% responde que si ha utilizado. En vista de que la
educacién ha implementado una modalidad abierta virtual es necesario que este grupo de
docente de 70% debe integrar recursos didacticos a la ensefianza y aprendizaje que se nos exige

en la actualidad.

¢Estaria dispuesto a incorporar una herramienta didactica digital en el desarrollo de sus clases?
Esi

Figura 1.5 Andlisis de Resultados Pregunta 5
Autor: Fuente Propia

ANALISIS. - EI 100% de los docentes estan de acuerdo y dispuestos de incorporar una herramienta

didactica digital en el desarrollo de sus clases.



¢ Conoce usted la plataforma MOODLE?

Esi
[ [{a}

Figura 1.6 Analisis de Resultados Pregunta 6
Autor: Fuente Propia
ANALISIS. - En este grafico se muestra que un 60% de docentes tienen conocimiento de la
plataforma MOODLE, mientras que el 40% no conoce de esta plataforma. Es conveniente que el
grupo menor de docente que integra el 40 % deben buscar innovar sus conocimientos en cuanto

a aulas virtuales y plataformas educativas.

¢ Considera usted que el uso de la plataforma MOODLE promueva la interacciéon entre grupos de profesores,
estudiantes o comunidades de aprendizaje?

Esi

Mo

Figura 1.7 Andlisis de Resultados Pregunta 7
Autor: Fuente Propia
ANALISIS. - El 70% de los docentes si considera que el uso de la plataforma MOODLE promueve
la interaccidn entre grupos de profesores, estudiantes o comunidades de aprendizaje y el 30% no
consideran que se promueva esa interaccion. El 30% de docentes deberian considerar
experimentar el uso de la plataforma y asi conocer la interaccién que se da entre grupos de

profesores, estudiantes y la comunidad de aprendizaje.
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¢ Cree usted que la metodologia de trabajo apoyada en herramientas virtuales didacticas es de mayor
provecho para la ensefianza y aprendizaje?

Esi
WO

Figura 1.8 Andlisis de Resultados Pregunta 8
Autor: Fuente Propia
ANALISIS. - En base al resultado obtenido el 90% del personal docente si cree que la herramienta
virtual didactica es de mayor provecho para la ensefianza y aprendizaje. Mientras que el 10% no
cree gue sean de mayor provecho. Este 10 % se sugiere seguir capacitandose en cuanto a las
herramientas virtuales didacticas, las mismas que ayudaran a fortalecer el proceso de ensefianza

y aprendizaje.
1.4.Vinculacion con la sociedad

En este trabajo, de acuerdo a la investigacién se vincula con la sociedad mediante la
implementacion de la plataforma virtual educativa MOODLE, en la Escuela Particular “AZRIEL”
gue contribuye en la preparacion de los docentes en su practica de ensefianza y por ende a los
estudiantes y padres de familia que se beneficiaran en el aprendizaje de forma activa e

innovadora.

1.5.Indicadores de resultados

Para medir y valorar los resultados de la implementacion del aula virtual para la practica

docente se hizo uso de:

< Articulacion del modelo educativo con la implementacién de tecnologia.

«»* Articulacién de la plataforma MOODLE fundamentadas en estrategias tecno educativas.

La propuesta implementada en la Escuela Particular “AZRIEL”, dard muestras de las habilidades

de los docentes en su ejercicio, al finalizar la capacitacion el personal debe:

% Aplica el uso de la plataforma MOODLE dentro del aula virtual.

10



«* Realizar actividades dentro de la plataforma.

+» Construye métodos de evaluacién.

% Identifica el funcionamiento didactico y creativo dentro del aula virtual.
% Personaliza aula virtual.

% Planteay resuelve problemas en conjunto con sus estudiantes.

Describa cudles seran los indicadores que servirdn para evaluar el resultado del producto final

propuesto.
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1. Fundamentos tedricos aplicados

La investigacion corresponde al campo de la educacién, en donde se busca preparar a los
docentes a la ensefianza- aprendizaje mediado por la tecnologia, en este sentido se estard dando
las especificaciones de la funcién, utilidad y como aplicar en este caso la plataforma MOODLE,
con la finalidad de que los docentes puedan comprender el uso y la efectividad que le puede

proporcionar esta herramienta en sus practicas.

Es de mencionar que la investigacién también esta enmarcada al campo de la capacitacion
docente en el uso de herramientas tecnoldgicas, ya que nos encontramos en una constante
transformacién en el que se hace necesario hacer uso de las distintas herramientas que oferta la

denominada era digital para el ejercicio o practica del docente.

Ademas, se basa en una investigaciéon mixta puesto que unifica métodos cuantitativos vy

cualitativos la cual permitio extraer las conclusiones mas consistentes y a su vez obtener los datos.

Con respecto a la accion, el mismo Piaget, en conversacién con Nicolds sintetiza de manera
magistral su valor: “toda la pedagogia consiste en poner a un sujeto en actividad y no en hacer
bufonadas, directa o indirectamente, delante de él. Este proceso activo de la inteligencia deber
tener en cuenta los diversos estadios o etapas de edad del desarrollo de la persona” (1979, p.

249).

La capacitacion dard como resultado un aprendizaje activo en los docentes de la Escuela
Particular “AZRIEL” por consiguiente el resultado estudiantes netamente activos, y seran capaces

de crear sus propios conocimientos, gracias al aprendizaje significativo.

De acuerdo a la teoria de Piaget, dentro del marco del proyecto se cumplen los dos principios
de su teoria ya que el proceso es activo se mantiene al sujeto en constante aprendizaje y
conocimiento en este caso de las herramientas, de igual forma el aprendizaje es auténtico, real y

estad dentro del contexto.

El constructivismo es una teoria que propone que el ambiente de aprendizaje debe sostener
multiples perspectivas o interpretaciones de la realidad, construccion de conocimientos,

actividades basadas en experiencias ricas en contexto (Jonassen, 1991).

12



Esta teoria fundamenta que la implementacion de plataformas digitales dentro del dmbito
educativo ofrece la construccion del propio aprendizaje de acuerdo a la realidad y experiencia

obtenidas durante el proceso de ensefianza.

“La teoria constructivista se enfoca en la construccién del conocimiento a través de
actividades basadas en experiencias ricas en contexto. El constructivismo ofrece un nuevo
paradigma para esta nueva era de informacién motivado por las nuevas tecnologias que han
surgido en los Ultimos afios. Con la llegada de estas tecnologias (wikis, redes sociales, blogs.), los
estudiantes no solo tienen a su alcance el acceso a un mundo de informacién ilimitada de manera
instantanea, sino que también se les ofrece la posibilidad de controlar ellos mismo la direccién

de su propio aprendizaje”.

Este trabajo intenta examinar el vinculo entre el uso efectivo de las nuevas tecnologias y la
teoria constructivista, explorando como las tecnologias de la informacién aportan aplicaciones
que, al ser utilizadas en el proceso de aprendizaje dan como resultado una experiencia de
aprendizaje excepcional para el individuo en las construcciones de su conocimiento. Cambiar el
esquema tradicional del aula, donde el papel y el lapiz tienen el protagonismo principal vy
establecer un nuevo estilo en el que se encuentren presentes las mismas herramientas, pero
afiadiéndoles las aplicaciones de las nuevas tecnologias, aporta una nueva manera de aprender,
gue crea en los estudiantes una experiencia Unica para la construccién de su conocimiento. El
punto central de esta investigacion es analizar como las nuevas tecnologias como herramientas

constructivistas intervienen en el proceso de aprendizaje de las personas.

Por tanto, se puede asegurar que es un modelo educativo donde el principal actor es el
estudiante o todo sujeto que este aprendiendo o adquiriendo un conocimiento, esta teoria
coadyuva el aprendizaje , genera situaciones de aprendizaje que permiten construir bases para
desarrollar su propio conocimiento, no es un modelo memoristico, sino que estimula el proceso,
por lo cual se desarrolla las habilidades , destrezas, aprendizaje continuo, significativo ,
satisfactorio y receptivo, partiendo siempre de la realidad. Por consiguiente, si el docente es el
primer agente en tomar una capacitacion con una teoria de aprendizaje constructivista, estara
en la capacidad de demostrarlo haciendo de sus horas de clases un campo educativo fuera de lo

tradicional.

Las TICson en la actualidad una herramienta que facilita innovar en la educacion, propiciando
cambios sustanciales en estudiantes, docentes, directivos e incluso padres de familias o
representantes en la vision diaria del aula y en el proceso de ensefianza aprendizaje de los

mismos.
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En ese sentido, se justifica las TIC en las escuelas, ya que puede mejorar en nifios y docente
el proceso de aprendizaje, al adquirir un nuevo rol y conocimientos, como conocer la red y como
utilizarla en el aula e interactuar entre todos por los beneficios y desventajas. La incorporacién
de las TIC en la educacién tiene como funcion ser un medio de comunicacion, canal de

comunicacion e intercambio de conocimiento y experiencias.

La UNESCO (Organizacién de la Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura)
declara que las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) complementa, enriquece y
transforma la educacion, por consiguiente, propone a los educandos prepararse y actualizarse
para promover a los docentes a utilizar las TIC en su ensefianza aprendizaje (Carredn, 2018).
Adicionalmente, manifiesta que la tecnologia facilita el acceso a la educacién, reduciendo las
diferencias en el aprendizaje y apoyando el desarrollo de los docentes, para optimizar la calidad
del aprendizaje, fortalecer la integracién y progresar en la gestién y administracion de la

educacion.

Segun Castro, Guzman y Casado (2007) las caracteristicas de las TIC, citados por Cabero
(1996) son: Inmaterialidad; interactividad; instantaneidad; innovacion; digitalizacién de la imagen

y sonido; automatizacién e interconexion; y diversidad (p. 216).
Segun Weir (2017) define a las TIC como:

Un conjunto de medios o herramientas tecnoldgicas de la informética y la comunicacion, que
podemos utilizar en el proceso del aprendizaje; su importancia no puede desconocerse. La
facilidad de crear, procesar, difundir informacion ha roto todas las barreras que limita la
adquisicion del conocimiento, contribuyendo al desarrollo de habilidades y destrezas

comunicativas entre docentes y estudiantes (p.3).

Las TIC han creado una nueva forma de comunicacién, desde el punto de vista de la
electrénica, las telecomunicaciones y la informatica, lo que le da un caracter tecnoldgico y de
comunicacién, que cual facilita la forma de tratar la informacion y también el acceso a la misma,

ademas de que permite mayor cantidad de informacién en menor tiempo.

Por otra parte, al conectar varios equipos con protocolos de comunicacién, se crea una Red,
en donde los usuarios pueden compartir recursos e intercambiar informacion, de manera rapida

y eficaz, mediante diferentes plataformas y aplicaciones.

Las plataformas digitales también se conciben como sistemas que pueden ser programados
y personalizados por desarrolladores externos, como los usuarios y de esta forma pueden ser

adaptados a innumerables necesidades y asuntos que ni siquiera los creadores de la plataforma
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original han contemplado, resultando un tipo de red social, lo que permite mantener el contacto

con amigos, familiares, usuarios en general, lo que incentiva la participacion y su uso.

El Internet, ha sido el inicio de la cadena de aplicaciones que se han generado y que ha
permitido toda la mensajeria virtual, es una de los servidores mas dptimos en el intercambio de
informacién, que facilitan de alguna manera la flexibilizacién de aprender desde cualquier lugar

y tiempo deseado.

La WEB, ha tenido un gran avance hasta la actualidad, ya que la velocidad del desarrollo
tecnoldgico es una influencia en la velocidad del aprendizaje, donde los docentes deberian estar
preparados para los retos que la tecnologia nos ofrece o nos demanda, desde el cambio de la
Web 0 a la Web 4.0 como lo expresa en (Pérez & Tejedor, 2016, pag. 81) pasar de una sociedad
de la informacion a una del conocimiento incluyente y diverso tal como se lo explica en el libro
“Accesibilidad Tic y educacion” (Garcia Ponce, Fonoll Salvador, & Garcia Ferndndez, 2011, pags.

16,17).

La evolucion que ha tenido la web ha permitido un sistema de busquedas de informacién
cada dia mas avanzado desde el primer buscador Web Crawler, en los uUltimos cinco afios se
generaron nuevos buscadores como Yahoo! Que logro tener éxito, sin embargo, se presenta
Google quien se posiciona ante los buscadores existentes apoderdandose de las redes, aunque se

oferten diferentes buscadores actualmente Google no deja de tener el control en linea.

MOODLE, es una plataforma de aprendizaje disefiada para proporcionarles a los educadores,
administradores y estudiantes un sistema integrado Unico, robusto y seguro para crear ambientes

de aprendizaje personalizados.

Es una aplicacién web de gestion de aprendizaje (LMS) desarrollada con tecnologia PHP,

bases de datos MySQL y con licencia publica GNU GPL.

Dispone de un facil interfaz que ha sido desarrollada por un equipo de psicélogos vy

psicopedagogos.
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2.2.Descripcion de la propuesta

a. Estructura general

El proyecto se basa en la metodologia PACIE, teniendo como estructura general lo siguiente:

SECCIONM DE
INFROMACION
SECCION DE
COMURNICACION
SECCIOM DE
INTERACCION

SECCION DE
EXPOSICION

SECCIONM DE
REBOTE

SECCION DE
CONSTRUCCION

SECCIOM DE
COMPROBACION

SECCIOM DE

MEGOCIACION
e BLOOUE DE CIERRE

FEEDBACK

BELOQUE CERO-
PACIE

-1 BLOQUE
acapemico i

Figura 2.1 Estructura General — PACIE
Autor: Fuente Propia
b. Explicacién del aporte

PACIE, metodologia desarrollada por el ingeniero Pedro Camacho, fundador de FATLA tiene

como estructura tres bloques, cada uno de ellos con un enfoque a cumplir los objetivos del curso.
BLOQUE CERO

Este bloque es informativo, donde existe una comunicacion entre el profesor y estudiante; este

tiene tres secciones:

e INFORMACION: En esta seccidn se detalla elementos que tiene como utilidad una gufa para

el estudiante, para todo su trayecto del curso, este contiene la presentacion del docente.
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INFORMACION

PRESENTACION DEL DOCENTE

Figura 2.2 Seccidn Informacién
Autor: Fuente Propia

Presentacidn del docente: en este se detallas cosas, como su nombre su carrera, su experiencia

de esta manera el estudiante puede conocer al docente.

CARMEN
ADRIANA PEREZ
MOROMENACHO

LCDA. EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

Perfil personal Experiencia Laboral

lieenciada en aducacidn, prof Jari =

Sy en = CYInLE , »  Auilier Parvularia Primer ofie de
pertenezco ala Institucidn educativa "AZRIEL"con mas o Y e P
Educacién Basica "El Tingo'

Septiembre 2000 Julio 2002

de uno década de experiencia en el entomo educotive,

. 5 = Profesara de Primerc Centra Educative
Estudios realizados Cristiano Bl Comino
Septiembre 2002 Julic 2004

AL + Profesara Pre-Primoria Licea Cristiono MAHANATM

+  UMVERSIDAD TECHDLOGICA ISRAEL
Septiembre 2003 lulie 2020 Representante Legal

« Directara
Docente de Primero EGE, Escuela Particular “AZRIEL”

Datos Personales

Despacha 207, Hospital Quirdn Cu rsos Reulizados

Los Rozos Avenida Vistabello 4

28590 Madrid + Summer Seminar

Telefone: P12 258 825 Metodologic ABEKA BOOK PENSACOLA CHRISTIAN COLLEGE EEUL PENSACOLA FL 3252235-9140
Corres electréniza; holaaunsitiogenial.es + Compafiaros do Ministars y da Masstres del programa de discipulada *La Gran

Aventurn” Operacién Nife de la Navidaod
+ Actuclizesidn y Fertalecimienta Curriculor de lo Educasidn General Bisica 2010
+  EDIPCENTRO CLALTDA Curso Infensive Terico Practico de Motematicas para

Figura 2.3 Seccién Informacién — Presentacidn Docente
Autor: Fuente Propia

e COMUNICACION: Esta seccion esta dirigida a la comunicacion e interaccién entre docente y

estudiantes, teniendo como contenido el link para las clases en vivo.
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Link para clases en VIVO: esta actividad tiene como objetivo que el profesor a través de la

plataforma ZOOM, interactua con los estudiantes, dando una clase magistral.

COMUNICACION

GO Link Unico Capacitacion Docente

Figura 2.4 Seccién Comunicacién
Autor: Fuente Propia

INTERACCION: Esta seccidn esté orientada para poder interactuar de una forma directa e
indirecta con los compafieros y el docente, de esta manera se puede generar y despejar

dudas mediante una actividad en el chat o foro.

!l Foro : Movedades en la Capacitacion
!l Foro : Cafeteria
|§ Diccionario Moodle

Figura 2.5 Seccién Interaccién
Autor: Fuente Propia
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Foro: es una actividad dirigida para los estudiantes donde se plantea un tema donde se

puede reunirse, intercambiar ideas y opiniones.

Foro : Novedades en la Capacitacion

El participante puede emitir sus dudas e inguietudes sobre la capacitacion .

Grupos visibles: Todos los participantes

{Adn no se han publicado noticias)

Figura 2.6 Seccién Interaccién — Foro Novedades en la Capacitacién
Autor: Fuente Propia

Diccionario: En la actividad el participante podra hacer uso del diccionario con la finalidad de

tener claro las definiciones del curso.

Diccionario Moodle

& Versién para imp|
En la presente actividad el participante tendra gue de manera obligatoria aportar con términos para la creacion de un diccionario que
posteriormente le servira para rendir la evaluacion final y obtener el respectivo certificado de asistencia a la capacitacion.

Buscar E;Buscar en conceptos y definiciones?

Afiadir entrada

Mavegue por el glosario usando este indice.

Especial [A|BICIDIE|FIGIHIIJIKILIMIN|R|O|PIQIRISIT|U|V|W|X|Y|Z| TODAS

Mo se encontraron entradas en esta seccion

Figura 2.7 Seccidn Interaccién — Diccionario de Moodle
Autor: Fuente Propia

BLOQUE ACADEMICO

Este blogue maneja cuatro secciones que estan divididas de la siguiente forma:

Seccidn exposicion: En esta fase el profesor agrega los recursos que el estudiante pueda adquirir

conocimientos, en esto el participante tiene a su disposicion informacion, enlaces y documentos

necesarios para entender el tema antes de la clase.
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SECCION EXPOSICION

En esta seccion el participante tiene a su disposicion informacion, enlaces y documentos necesarios para entender el tema, antes
de la clase en vivo (SINCRONICA)

B VER VIDEO - Breve Historia de Moodle

B VER VIDEQO - Filoscofia de Moodle

Figura 2.8 Seccién Exposicidn

Autor: Fuente Propia

Visualizacidn de videos: La presente actividad, pretende que el participante, mediante la visualizacion de

videos, obtenga el conocimiento necesario para poder manejar el aula virtual.

Moodle

Sitios registrados

Paises 246

Cursos 26,102,864

Usuarios 213,185,541

Inscritos 1,091,383 424

Foros 463,252,364
221,003,288

2,635,547, 74¢

Il o) 341/438

Figura 2.9 Seccién Exposicidn — Visualizacién de videos.

Autor: Fuente Propia

Seccién rebote: es una realimentacidn, en esta seccion el participante tendrd que realizar

actividades de autocritica y filtro en donde refleja el aprendizaje adquirido.

SECCION REBOTE

En esta seccion el participante tendrd que realizar actividades de autocritica y filtro en donde refleja el aprendizaje adquirido.

Cuestionario Seccion - 01

Figura 2.10 Seccién Rebote

Autor: Fuente Propia
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Cuestionario: en esta actividad, se busca que el estudiante demuestre el conocimiento adquirido

en la actividad de rebote.

Cuestionario Seccion - 01

Intentos permitidos: 2
Este cuestionario se abrid el jueves, 17 de diciembre de 2020, 18:00
Este cuestionario se cerrara el viernes, 17 de diciembre de 2021, 18:00
Limite de tiempo: 5 minutos

Método de calificacion: Promedio de calificaciones

Intentos: 2
Resumen de sus intentos previos
Intento Estado Puntos / 3,00 Calificacion / 10,00
1 Finalizado 3,00 10,00
Enviado: jueves, 17 de diciembre de 2020, 18:32
2 Finalizado 1,00 3,33

Enviado: jueves, 17 de diciembre de 2020, 18:33

Figura 2.11 Seccién Rebote - Cuestionario

Autor: Fuente Propia

Seccidn Construccidn: esta seccion es para la participacion del estudiante, donde construira el

conocimiento a partir de la critica, el analisis y discusion.

SECCION

CONSTRUCCION

En esta seccion el participante construird el conocimiento a partir de la critica, el andlisis y discusion.

!l Foro N.2 01 : Construyamos el conocimiento

Figura 2.12 Seccién Construccién

Autor: Fuente Propia
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Foro: El presente foro tiene como objetivo intercambiar ideas, es decir fomentar el trabajo

colaborativo para la construccion del conocimiento.

Foro N.° 01 : Construyamos el conocimiento &

& Configuraciones ¥

Mostrar respuestas anidadas
La fecha limite para publicar en este foro fue jueves, 17 de diciembre de 2020, 18:39.

Foro : Construyamos el conocimiento
jueves, 17 de diciembre de 2020, 18:45

Desde su perspectiva .

¢Qué opina de [a filosofia del Construccionismo Social ? y que ventajas ofrece MOODLE en el proceso de ensefianza - aprendizaje ?

Calificacion maxima: -

Enlace permanente Editar Responder

Figura 2.13 Seccién Construccion - Foro

Autor: Fuente Propia

Seccidn comprobacién: Esta seccidén estd orientada a comprobar el nivel de conocimiento

adquirido por el estudiante, esto se comprueba a través de sintesis, comparacién y verificacién

del aprendizaje adquirido en la seccién anterior.

SECCION

COMPROBACION

Se comprueba mediante sintesis, comparacién y verificacion el aprendizaje adquirido en (a Seccidn.

Tarea Seccion N.2 01

Figura 2.14 Seccién Comprobacién

Autor: Fuente Propia
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Tarea: El participante debe aplicar los conocimientos adquiridos en las secciones anteriores.

Tarea Seccion N.° 01

Mediante la utilizacién de un ORGANIZADOR GRAFICO que sea de su preferencia.
REALIZAR UN RESUMEN CON LOS SIGUIENTES TEMAS:

1.- Historia y Filosofia de MOODLE

2.- Ventajas y desventajas de MOODLE

Para la realizacion de la actividad puede utilizar Power Point y subir la tarea hasta la fecha establecida en el formato solicitado.

Figura 2.15 Seccién Comprobacién

Autor: Fuente Propia

Bloque de Cierre: es el bloque de cierre, que se encuentra una actividad final del curso que

contiene lo siguiente:

Evaluacidn Final: esta actividad es de manera obligatoria donde se da de manera sincrénica
que deben participar todos los estudiantes, es una recoleccion de informacion de todas las

secciones estudiadas, son evaluadas a través de la aplicacién de un cuestionario.

EVALUACION FINAL

Para poder rendir la evaluacion final debe tomar en cuenta las siguientes recomendaciones:

1. Debe haber contribuido en la construccion del Diccionario MOODLE
2. Debe haber participado en todas las actividades tales como FOROS, TAREAS, CUESTIONARIOS y haberlas aprobade con una nota minima de 7 sobre 10
caso contrario usted no podrd ser evaluado y por ende no se le entregara el certificade de finalizacién del curso.

EVALUACION FINAL

Esmngas) Mo disponible hasta que: La actividad EVALUACION FINAL esté realizada y superada

Figura 2.16 Evaluacién Final

Autor: Fuente Propia

Certificado: para obtener el certificado de finalizacion del curso, debe haber participado en

todas las actividades tales como foros, tareas, cuestionarios ¢, este ser aprobado con nota

minima de 7 sobre 10.
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CONCEDIDO A

POR COMPLETAR EL CURSO DE
CAPACITACION MOODLE PARA
PROFESORES

Figura 2.17 Certificado

Autor: Fuente Propia

c. Estrategias y/o técnicas

El uso de estrategias digitales para la educacion, facilitan el aprendizaje en los alumnos y
contribuyen a que el docente mediante el uso de herramientas tecnoldgicas pueda llegar a
cumplir con los objetivos del proyecto educativo propuesto. Se utiliza como una estrategia el

seguimiento de actividades a los estudiantes, utilizando MOODLE.

A continuacion, se muestra las estrategias utilizadas en los respectivos blogueas del aula

virtual.
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Tabla 2.1 Estrategias - Tecno Educativas

Autor: Fuente Propia

SECCION ESTRATEGIA
Exposicion Visualizacion de Videos
Rebote Cuestionarios
Construccidn Foro
Comprobacién Tarea

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

VER VIDEO - Breve Historia de Moodle

VER VIDEO - Filosofia de Moodle

Cuestionario Seccién - 01

Construyamos el conocimiento

Tarea Seccién N.2 01
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https://www.azrielchristianschool.com/mod/page/view.php?id=57
https://www.azrielchristianschool.com/mod/page/view.php?id=58
https://www.azrielchristianschool.com/mod/quiz/view.php?id=22
https://www.azrielchristianschool.com/mod/forum/view.php?id=24
https://www.azrielchristianschool.com/mod/assign/view.php?id=26
https://www.azrielchristianschool.com/mod/assign/view.php?id=26

2.3. Matriz de articulacion

Tabla 2.2 Matriz de Articulacidon

Autor: Fuente Propia

CLASIFICACION TIC

resolviendo una tarea.

TEORIA DE METODOLOGIA DE ESTRATEGIA TIC
SUBTEMA APRENDIZAJE ENSENANZA DE DESCRIPCION DE R. Recurso
PACIE ENSENANZA RESULTADOS AA: Actividad
CT CM CP asincronica 0G |R
A:Actividad
sincrénica
Mediante la visualizacion de
videos el estudiante sera v
EXPOSICION Visualizacion capaz de introducirse en el R. YouTube
de videos tema de derivadas.
El estudiante resuelve la
Seccién 01: Constructivismo actividad de manera R. Simulador
Introduccién -Conectivismo REBOTE Cuestionario eficiente, previa revision del
a MOODLE (CON) material expuesto en la
seccion de exposicidn
CONSTRUCCION Foro Mediante el foro el
estudiante construird el AA. Foro
conocimiento con toda la
comunidad en un ambiente
colaborativo en donde el
intercambio de ideas es un
factor importante
El estudiante aplica el AA. Tarea
COMPROBACION Tarea conocimiento adquirido
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CONCLUSIONES

Fundamentar el proyecto, respecto a las plataformas virtual y entornos virtualizados
de aprendizaje permitio elegir la metodologia mas acorde al tipo de proyecto que se
propone, ademas es importante tener claro que mediante la fundamentacién tedrica
se ha podido buscar la mejor opcidén para llegar a solucionar el problema en la escuela

particular Azriel.

Mediante el disefio de un manual de usuario, los docentes de la escuela particular
Azriel, tendran a su alcance un recurso que les va a permitir tener claro cémo manejar
la plataforma MOODLE. Ademas, permitira que el docente pueda tener claro el manejo
de losrecursos de la plataforma, asi como las actividades y laimplementacion de plugin

externos que sean compatibles y que sirvan para gamificar el curso si fuera necesario.

Con la implementacion de la plataforma MOODLE para la escuela particular Azriel, se
soluciona el problema de la ausencia de un recurso tecnoldgico que permita a los
docentes impartir sus clases y puedan mediante el uso de herramientas tecnolégicas
fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje. Ademas, los docentes tienen, al
alcance una herramienta TIC que les va a servir para gestionar de una mejor manera el

proceso de aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda en proximas investigaciones profundizar respecto al uso de
metodologias para el disefio de entornos virtuales de aprendizaje de alto impacto, con
tendencias innovadoras que ayuden a llamar la atencién del estudiante y de esta forma

tener un proceso de aprendizaje fortalecido con docentes con conocimientos actuales.

El perfil de los docentes debe estar de acuerdo a los requerimientos de lo que implica
ser un docente en la era digital, es decir sobre el manejo de herramientas TIC, creacién
de recursos educativos, conocimiento de metodologias para la gestién de proyectos

educativos, es por ello que se recomienda capacitar a los docentes.

Se recomienda a la escuela AZRIEL, contratar un canal dedicado para la plataforma
MOODLE, debido a que la version actual del proyecto permite una conexion de maximo
50 usuarios, lo que limitaria el acceso y por ende causaria malestar por parte de los

usuarios al no poder ingresar a la plataforma a realizar sus actividades.
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ANEXO 1 — Formato de la encuesta.

CRISTIANG

CENTRO EDUCATIVO ,AZRIEL

7 = #
S Rdlmaidrriod OoFl ERtor

CUESTIONARIO

Nombre del docente: Grado:

OBJETIVO: Diagnosticar el conocimiento y uso de medios digitales de los docentes en su proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Marque con una x en la opcidn que usted considere:

1. ¢Conoce usted algunas herramientas tecnoldgicas que puedan ser utilizadas como recurso en el
proceso educativo?

SI() NO ()
2. ¢Ha utilizado usted alguna herramienta tecnoldgica?
SI()  NO ()

3. ¢Considera usted qué el uso de un aula virtual Educativa pueda resultar Gtil en el proceso de ensefianza
Y aprendizaje?

SI() NO ()
4. (Usted utiliza variedad de recursos didacticos interactivos en su practica docente?
SI()  NO()
5. (¢Estaria dispuesto a incorporar una herramienta didactica digital en el desarrollo de sus
clases?
Si()  No()
6. ¢Conoce usted la plataforma MOODLE?
Si() No ()

7. éConsidera usted que el uso de la plataforma MOODLE promueva la interaccién entre grupos de
profesores, estudiantes o comunidades de aprendizaje?

Si() Nof()
8. (Cree usted que la metodologia de trabajo apoyada en herramientas virtuales didacticas es
de mayor provecho para la ensefianza y aprendizaje?

Si() Nof()
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ANEXO 2 — Carta Aval — Plataforma Escuela particular Azriel

ESCUELA PARTICULAR  “Zzmi

Instruye al nifio en su camino y aun cuando fuere viejo no se apartara de &l

12 de marzo el 2021

CARTA AVAL

En mi calidad de Directora de la Escuela Particular “AZRIEL", certifico, que la Lic.
Carmen Adriana Pérez Moromenacho, Docente del Area de Preparatoria y con Cl.
171166195-7, presentd y puso a consideracion el Proyecto “Implementacion de un
entorno virtual para practica Docente de la Escuela Particular AZRIEL" previo a la
obtencién del titulo de Cuarto Nivel “Maestria en Educacion — Mencion en Gestion del
Aprendizaje mediado por TIC" de la Universidad Tecnolégica Israel, precisando las
bondades y la factibilidad de aplicarlo en nuestro contexto educativo.

Una vez revisado el mismoYy, considerando que el mencionado Proyecto va a enriquecer
los procesos de ensefianza y aprendizaje que esta alineado al curriculo y a la filosofia
del PEP se acepta su desarrollo e implementacion en nuestra Institucion.

Particular que informo para los fines pertinentes

ATENTAMENTE

091315845-7
DIRECTORA

El Tingo Barrio San José Detras del Centro de salud Teléfono 2864283
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ANEXO 2 — Informe Técnico Turnitin.

Tesis revisada Carmen Pérez

INFORME DE ORIGINALIDAD

& 75

INDICE DE SIMILITUD  FUENTES DE

1o

PUBLICACIONES

6+

TRABAJOS DEL

INTERNET ESTUDIANTE
FUENTES PRIMARIAS
repositorio.uta.edu.ec 20
Fuente de Internet /6
yurischamorropsicologia.blogspot.com 20
Fuente de Internet /6
es.scribd.com 1.
Fuente de Internet /6
repositorio.ucsg.edu.ec 4
4 o
Fuente de Internet 0
revistas.usil.edu.pe 5
5 %
Fuente de Internet 0
E www.anfeca.unam.mx 1.
Fuente de Internet AJ
ciencia.lasalle.edu.co 1.
Fuente de Internet AJ
E www.tropicalserver.com 1.
Fuente de Internet AJ
Excluir citas Apagado Excluir coincidencias Apagado
Excluir bibliografia Apagado

Firmaa digitalmente ForAngska
cza

Angelo i
Mendoza soesezaere,

Miodwo Estay aprobando este
documento

Ubicacian:
Fedha:b021403:15 21-2908:00
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