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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

La Unidad Educativa Internacional “Rudolf Steiner” ubicada en la parroquia de Cochapamba Norte,
del Distrito Metropolitano de Quito, habitada por ciudadanos y ciudadanas de distintas culturas y
diferentes nacionalidades, esta institucién por su cardcter de internacional acoge alumnos de
diferentes paises, mismo que respeta las tradiciones y costumbres de cada uno de ellos, siendo la
religion de mayor peso la catdlica, esto hace que la institucion se acople a los intereses y necesidades
de sus usuarios y la comunidad asentada en la Capital de los ecuatorianos. Posee las secciones Inicial,
Preparatoria, Basica elemental, Basica Media, Bdsica Superior y Bachillerato con las siguientes
especialidades Bachillerato General, y el Bachillerato Internacional, estas especialidades hacen que la
institucidon tenga como misidn, “Formar seres humanos felices, éticos, dotados de principios, valores,
conocimientos y competencias, capacitados para interactuar y aportar a la sociedad y el medio

ambiente en el que habitan.”

Hasta febrero del 2020 las tareas, evaluaciones y discusiones de clases en las diferentes materias
impartidas por los docentes de esta institucion, se lo vienen realizando, enfatizados en el uso de la
pizarra, carteles, etc., y como recurso tecnolégico el internet, computador, pantalla de proyeccion y
un proyector de cafidén (Proyector de Video) por aula, pudiendo notar que la introduccion de la
tecnologia en el saldn de clases, llevd a cabo un permuta en el paradigma del proceso de ensefianza y

aprendizaje; ahora, encima de un ambiente de descubrimiento y reflexién.

Ante esta nueva realidad que vivimos por COVID-19, en confinamiento desde marzo del 2020 hasta
la presente fecha la educaciéon dio un giro de 360 grados, ya que la educacidn continué en forma virtual
y como Unica herramienta de comunicacidn para dar clases virtuales ha sido la utilizacién del ZOOM,
TEAMS entre otros, esto desnudo los vacios que los docentes del Quinto Afio de Educacion General
Basica, tienen acerca del uso del herramientas WEB 2.0 para los procesos de ensefianza y aprendizaje
con sus alumnos, reflejados en los resultados obtenidos en este ultimo quimestre, donde los docentes,
no han cubierto las expectativas deseadas en el uso de herramientas WEB para la educacion, ya sea
por el desconocimiento, actualizacién de conocimientos o falta de articulacidn de estas herramientas
en un aula virtual como apoyo al docente para su proceso de ensefianza, notandose que estos recursos
no estdn siendo aprovechados para realizar actividades académicas proyectadas hacia la construccion
del conocimiento de sus estudiantes, y, al tener la institucién un LMS (Learning Management System
o Sistema de Gestién de Aprendizaje) de ensefianza virtual como es la plataforma MOODLE (Sistema

WEB Dinamico creado para gestionar entornos de ensefianza virtual), ha visto necesario articular las



herramientas WEB 2.0, en un aula virtual como apoyo a los docentes del Quinto Afio Educacion
General Bésica, para la ensefianza docente y el aprendizaje de los dicentes, razén por la cual se plantea

la siguiente propuesta.

Pregunta Problémica
¢Como articular herramientas WEB 2.0, en un aula virtual como apoyo al docente del Quinto Afio
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Internacional “Rudolf Steiner” para el proceso de

ensefianza - aprendizaje?

Objetivo general
Implementar un aula virtual en MOODLE, articulando herramientas WEB 2.0, como apoyo a los
docentes de Quinto Afio Educaciéon General Basica de la Unidad Educativa Internacional “Rudolf

Steiner”.

Objetivos especificos
Fundamentar tedrica y pedagdgicamente la creacion de un aula virtual en MOODLE articulada con

herramientas WEB 2.0 como apoyo al docente para el proceso ensefianza.

Determinar la preparacién de los docentes en el manejo de herramientas WEB 2.0 dentro de un
aula virtual en MOODLE, en los procesos de ensefianza con los estudiantes del Quinto Afio Educacién

General Basica de la Unidad Educativa Internacional “Rudolf Steiner”.

Disefiar la estructura e implementacion de un aula virtual en MOODLE, articulada con herramientas
WEB 2.0, como apoyo a los docentes en el proceso de ensefianza en el Quinto Afio Educacién General

Basica de la Unidad Educativa Internacional “Rudolf Steiner”.

Valorar mediante criterio de usuarios especialistas la implementacion del aula virtual en la
plataforma MOODLE con herramientas WEB 2.0, como apoyo a los docentes del Quinto Afio Educacion

General Basica de la Unidad Educativa Internacional “Rudolf Steiner”.

Preguntas Cientificas
¢Qué fundamentos tedricos y pedagdgicos alcanzan a cimentar la propuesta de implementacion

de un aula virtual en MOODLE articulada con herramientas WEB 2.0, como apoyo a los docentes para



el proceso ensefianza, en el Quinto Ao Educacién General Basica de la Unidad Educativa Internacional
“Rudolf Steiner”.
¢Cual es el nivel de preparacién sobre el uso de herramientas WEB 2.0, por parte de los docentes

del Quinto Afio Educacion General Basica de la Unidad Educativa Internacional “Rudolf Steiner”.?

¢De qué manera ayudaria la estructura e implementacion de un aula virtual en MOODLE, articulada
con herramientas WEB 2.0, como apoyo para la ensefianza con los docentes del Quinto Afio Educacién

General Basica de la Unidad Educativa Internacional “Rudolf Steiner”.?

¢Cuales son los resultados de la consulta a especialistas sobre el disefio del aula virtual y articuladas
las herramientas WEB 2.0, como apoyo para la ensefianza de los docentes del Quinto Ao Educacion

General Basica de la Unidad Educativa Internacional “Rudolf Steiner”.?

Beneficiarios directos:

El aporte de esta investigacion tiene como beneficiario principal al docente del Quinto Afio
Educacidon General Basica de la Unidad Educativa Internacional “Rudolf Steiner”, ya que con la
articulaciéon de herramientas WEB 2.0, en un aula virtual como apoyo para su cdtedra, y una
capacitacién adecuada sobre el uso y manejo de las mismas, se fortalecera la eficacia de la educacién
en la institucion, y a la vez constituird un gran aporte para el docente, donde la utilizacién de estos
recursos y actividades, le permitira planificar, desarrollar, crear y construccién actividades interactivas
de ensefanza, logrando en el docente el afianzamiento de la ensefianza, que refuercen las tareas en
los estudiantes, mejorando sus destrezas y capacidades con la comprension y andlisis de la
informacién, mejorando gradualmente el rendimiento académico de los educandos en las diversas

materias que los docentes imparten.

Esta propuesta tendra como beneficiarios secundarios al colegio y sus docentes de otros grados o
cursos de esta institucidon, mismos que ven a este proyecto como base para implementaciones futuras
de aulas virtuales articuladas con herramientas WEB 2.0 que apoyen sus procesos de enseflanza —
aprendizaje con sus alumnos, por ende, mejorando el prestigio institucional y motivando a la

comunidad educativa, con los nuevos paradigmas de ensefianza utilizando la tecnologia.

Esta propuesta tiene su importancia y utilidad ya que con la combinaciéon adecuada, de la
educaciony los recursos tecnoldgicos que posee la institucién como son (Internet banda ancha 100mb

Corporativo y la plataforma MOODLE), se hizo mas facil la implementacién de esta aula virtual



articulada con herramientas WEB 2.0 como apoyo al docente del Quinto Afio de Educacidn General
Basica en la ensefianza de su catedra; se logré cumplimentar un objetivo proyectado a futuro,
obteniendo una satisfaccion personal, académica e institucional, logrando un ambiente de aprendizaje
interactivo con mayor motivacién del docente al impartir sus clases y una colaboracién activa del
estudiante en el desenlace de sus contenidos y, asi, construir de mejor manera el desarrollo de Ia

ensefianza — aprendizaje ya sea presencial o virtual.

CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1.Contextualizacion general del estado del arte

La presente propuesta estd cimentada desde la figura de las teorias del aprendizaje constructivista
donde reside el proceso de Aprendizaje Significativo de Ausubel, y el conectivismos de Siemens,
permitiendo al docente desarrollar sus habilidades de ensefianza, con el uso de herramientas WEB en
entornos virtuales, con un enfoque mds sobresaliente considerado dentro del objetivo general de la
propuesta, desarrollado en un aula virtual con una estructura tecno-pedagdgica Flipped Classroom
(clase inversa) y PACIE, en derivacidn a este se expone algunos conceptos que permiten abordar con

facilidad concepciones basicas sobre el tema de investigacion.

1.1.1 Educacion
Hoy en dia la educacidn ha trascendido fronteras con el uso de la tecnologia, razén por la cual ha

cambiado la forma de ensefiar y de aprender.

Segln De Pablo, (2018). Manifiesta que:

Ahora estamos en un momento en el que es claro que el aula no es el Unico sitio, como
espacio geografico, donde se puede aprender. Se ha cambiado el tiempo, el lugar y accién
del aprendizaje por su espacio virtual, dando paso a un escenario en el que podamos

aprender desde cualquier lugar, en cualquier momento y en cualquier dispositivo. (p. 44).

Entonces las tecnologias aplicadas a la educacidn, nos permiten un ahorro de tiempo, ilustrar
nuestras clases, crear y motivar al estudiante, entre otras cosas, con la articulacién de herramientas
WEB 2,0 en un LMS se ha logrado acortar distancias en el conocimiento permitiendo marcar un avance

significativo en el aprender a aprender.



No debemos descartar que las herramientas WEB 2.0 hoy en dia constituyen grandes beneficios al
momento de construir el proceso de ensefianza - aprendizaje, renovando estratégicamente las formas
de ejecucidn y ajustando a la realidad actual, los intereses y propdsitos de los alumnos.

El curriculo educativo del Ecuador, dentro de sus bases pedagdgicas exige a los docentes a
interrelacionar la tecnologia dentro del salén de clases, como significado del avance y progreso que
ha venido experimentado la sociedad junto con la educacidn, y de la misma manera compromete al

docente a estar siempre capacitdndose he innovando su manera de administrar la actividad educativa.

1.1.2 Las TIC como apoyo a la ensefianza
Se hace muy comun ver como en la actualidad las TIC's han experimentado un avance acelerado

y de la misma forma a influenciado en todas las dreas del quehacer diario del ser humano, sin embargo
algunos individuos contindan utilizando las TIC's en usos comunes que rondan en torno a gestionar
informacién, hacer compras por Internet y enviar o recibir correos electréonicos entre otro; mientras
gue otras personas especialmente en el campo de la ensefianza amplian sus horizontes gracias a la
utilizacidon de aplicaciones como la WEB 2.0 que les admite al docente la creacién de blogs, wikis,
espacios virtuales, interacciones, simulaciones, etc., permitiendo relacionarse de forma mas dinamica

e innovadora.

Segun, Rivoir A. y Morales M. (2019). menciona; “Por un lado, la creciente incidencia de las TIC en
la vida cotidiana, la politica, la cultura y la economia hace que los sectores de la sociedad que no

accedan al uso, quedaran crecientemente excluidos de sus beneficios” (p. 51).

En este concepto, se puede apreciar claramente que la tecnologia incide en todos los campos, y
guienes no se actualicen estaran expuestos a ser excluidos de los muchos servicio y oportunidades
gue brinda el mundo tecnolégico, y, a esto no escapa la educacion ya que el uso de nuevos recursos
educativos inmersos en las Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TIC), aumentardn la
motivacion de los docentes y dicentes, renovando las metodologias de ensefianza y aprendizaje con

una participacién mas activa de los alumnos, demostrando mayor interés en las areas de aprendizaje.

En conclusion, la utilizacién de las herramientas WEB 2.0 como apoyo a la ensefianza, constituye
un medio muy importante de apoyo para la docencia, lo cual amerita una constante actualizacién de

conocimientos y su aplicacién en la ensefianza, mejorando la calidad de educacién en el dia a dia.



1.1.3 E-Learning (Aprendizaje Electronico)
El E-Learning (Electronic Learning) o aprendizaje electrdnico, constituye una causa de ensefianza y

aprendizaje de forma “On Line” (En linea) a través de la WEB y el uso de la tecnologia; en el drea de la
educacion dentro del E-Learning se considera al alumno el polo del proceso de ensefianza vy
aprendizaje, rodeada por un tridngulo que esta dado por, la plataforma virtual con herramientas

tecnoldgicas, los contenidos de estudio y la operacion del docente.

Segun Ruipérez, G. y Garcia, C. (2020). Libro blanco del e-Learning dice: “El E-Learning, nace,
precisamente, del desarrollo de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) y de su

aplicacion a la educacién-formacion; es decir, es producto de esta revolucién” (p. 32).

Desde mi punto de vista el E-Learning se ha difundido velozmente por todo el sistema educativo a
nivel mundial, con el uso de aulas virtuales en plataforma LMS, la educacién y ensefianza presencial
como a distancia, han cambiado su modelo pedagdgico de enseianza, donde el alumnado toma mayor
compromiso en su educacion, desarrollando procesos educativos individualizados, colaborativos,

mejorando la forma cualitativa del modelo educativo.

1.1.4 Aula Virtual
Ausjal, (2017) afirma que: “El Aula Virtual es una herramienta que brinda las posibilidades de

realizar ensefanza en linea. Es un entorno privado que permite administrar procesos educativos
basados en un sistema de comunicacion mediado por computadoras”; entonces, un Aula Virtual, es
un area donde se produce la interrelacidn entre docente — entorno virtual — estudiante i viceversa,
dentro de un proceso de ensefianza y aprendizaje, interactuando entre si y accediendo a la
informacién, recursos y herramientas WEB mas relevantes, mediadas por dispositivos tecnoldgicos

como computadoras, tables, laptop, celulares, etc.

1.1.5 MOODLE
Moodle, mas conocida como Learning Content Management, (Gestién de Contenidos de

Aprendizaje) de reparticion libre, escrita en PHP, desarrollada como un sistema de gestién de
contenidos, permite gestionar material educativo existente en la WEB, apoyando los procesos
educativos a través de internet, dentro de un aula virtual, generando un aprendizaje significativo en

linea.
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1.1.6 WEB 2.0
Tecnolégicamente, las Herramientas WEB 2.0 son programas que se encuentran en el Internet, por

lo que no se hace necesario instalarlo o tener algin software cliente en el computador. De esta forma
la plataforma en la que trabajamos viene a ser la propia pagina WEB, que nos proporciona

herramientas en linea siempre disponibles para trabajar de forma colaborativa.

Segun Raffino, M. (2020) menciona que: “La WEB 2.0 supone un paso adelante en la evolucion de
Internet, para incorporar al usuario como un agente activo en su funcionamiento, y no como un mero
cliente o receptor de la informacién. Esto pasa por sitios WEB dindmicos, en los que al usuario se le
permita interactuar, generar contenido, o formar parte de comunidades virtuales”, entonces al hablar
de WEB 2.0 estamos haciendo referencia a la WEB Social, donde la asociacién de pdaginas WEB,
volvieron al internet mas dinamico e interactivo, facilitando al usuario la transmision de informacién,
la Inter operatividad, la colaboracion, creacién, discusion y en el ambito educativo un aprendizaje mas
constructivista donde el alumno pueda ir construyendo su propio conocimiento apoyados con estas

herramientas WEB 2.0.

1.1.7 Prospectiva.
“Prospectiva el conjunto de estudios que se llevan a cabo sobre un tema o situacion particular, a

modo de determinar lo que ocurrird de forma anticipada” (Significados, 2018).

1.1.8 Era digital
La Era Digital es también conocida como la era de la informdtica o de la informacion este nombre

lo recibe la etapa de la historia que va combinando y cambiando hacia algo mas desarrollado como es
la aparicién de las tecnologias de la informacidn y comunicacién acreditadas en la actualidad como

TIC. Entonces este periodo esta asociada a la revolucion digital.

1.1.9 Flipped Clasrroom
Conocida también como clase invertida, corresponde a un nuevo enfoque en pedagogia donde las

instrucciones directas se las da fuera del aula, para asi utilizar el tiempo o las horas de clases en
actividades relacionados al conocimiento de mayor complejidad, donde la experiencia del docente se

convierte en un eslabdn muy importante en los procesos de ensefianza — aprendizaje.

1.1.10 Teorias del Aprendizaje

1.1.10.1 Constructivista
Para los docentes en la actualidad el interés principal es la capacitacion en el uso de herramientas

WEB 2.0 como apoyo para la ensefianza, de aqui para ellos prima la exploracién de investigar el uso y
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aplicacion de estas en un entorno virtual de aprendizaje, ya que esto le permite fomentar su propio
aprendizaje con responsabilidad, demandando a sus alumnos una participacién activa, colaborativa
con una interaccidon en un entorno constructivista permitiendo crear su propio conocimiento y

aprendizaje, convirtiéndolo en un aprendizaje significativo.

“El constructivismo sostiene que el aprendizaje es esencialmente activo. Una persona que aprende

algo nuevo, lo incorpora a sus experiencias previas y a sus propias estructuras mentales.” (Payer, 2019,

p.2.).

“Vygotsky en su teoria plantea que la interaccidon social es muy importante ya que los nifios van
adquiriendo nuevos conocimientos a través de la ensefianza que adquieren en su interno y producen

un nuevo conocimiento”. (Capacho, 2011, p.113).

1.1.10.2 Conectivismo
En relacién con esta propuesta, articulacién de herramientas WEB 2.0, como apoyo al docente,

este se considera como un espacio para promocionar el conectivismo, como una alternativa
pedagdgica para el proceso de ensefianza - aprendizaje, donde la incursién de las TIC asociadas a los
nuevos objetivos educativos desarrollan nuevas teorias de ensefianza, técnicas, orientaciones,
organizacién y nuevas formas de evaluacién. Segun Siemens, G. y Downes, S. (2014). Afirman que. “El
punto de partida del Conectivismo es el individuo. El conectivismo provee una mirada a las habilidades

III

de aprendizaje y las tareas necesarias para que los aprendices florezcan en una era digita

Entonces debemos considerar el hecho de que un estudiante pueda navegar y acceder a una gran
cantidad de informacién a nivel mundial, misma que le permite generar gran cantidad de
conocimiento; pero o0jo; no podemos considerar que conectivismo significa conexién en las aulas, sino
gue es una integracion del estudiante a las redes del conocimiento y del aprendizaje, donde puedan

gestionen su independencia y su formacion.

Entiéndase al conectivismo como una serie de conexiones llenas de conocimiento dentro de
espacios virtuales, razones principales para que los docentes en la actualidad tomen conciencia he
interés por aprender que, en la actualidad ahora el proceso de ensefianza y aprendizaje esta

intimamente ligado de manera digital.
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1.1.11 Investigaciones previas
Dentro de la elaboracidn del presente trabajo de investigacion se ha tomado como referencia las

siguientes investigaciones de trabajos de titulacién en temas afines al tema de mi investigacién como

son:

Segln Basantes, R. (2020). En su trabajo de investigacion hace referencia a la “realizacidon de
actividades académicas programadas mediante el uso de herramientas WEB 2.0 en un entorno que
permite a sus usuarios actuar de forma proactiva con contenidos idéneos a su busqueda de

conocimiento, logrando satisfactoriamente el aprendizaje significativo.”

De la investigacion realizada en el trabajo de titulacidon segun (Eileen Bernal Garzén 2019); hace
referencia a la “configuracion de una red de aprendizaje por medio del uso de diferentes herramientas

WEB 2.0. para la educacidén presencial”.

Segun (Procel Haro Karina Elizabeth 2020), hace referencia a la “investigacién e incorporacion de
otras herramientas educativas para el mejoramiento del proceso de ensefianza y aprendizaje.”,
refiriéndose al uso de herramientas WEB 2.0 y herramientas de gamificacién que mejoran el proceso

de ensefianza docente y aprendizaje por parte de sus educandos.

1.1.12 Justificacion de la investigacion
La propuesta del trabajo de investigacion “Articulacién de herramientas WEB 2.0, en un aula virtual

como apoyo a los docentes de quinto afio Educacidn General Basica.”, se justifica basado en los
argumentos expuestos con anterioridad, de donde se desprende que el objetivo en si, es proveer al
docente herramientas tecnoldgicas como apoyo en el proceso de ensefianza, ya que estas, estan
intimamente ligadas al uso de herramientas WEB 2.0 como Redes sociales, Wikis, Blogs, repositorios
de videos, Podcasts, Presentaciones online, Mapas conceptuales y mentales, etc., que abren la puerta
a la transmisiéon de informacion, la Interoperatividad y a un marcado desarrollo de trabajo

colaborativo entre sus usuarios, mediante un boceto acorde a sus necesidades.

En tal virtud la eleccion de este tema de investigacion cumple con la necesidad actual de los

docentes, con el propdsito de mejorar las metodologias de ensefianza en sus aulas.

1.2.Problema a resolver
La presente investigacién describe que el problema a resolver es la falta de un aula virtual

articulada con herramientas WEB 2.0, como apoyo a los docentes, que permita construir un

13



aprendizaje significativo con los alumnos del Quinto Ao de Educacidon General Basica en los procesos
de ensefianza de sus contenidos en las diferentes materias, colateral a esto es necesario el aporte de
las autoridades para establecer un plan de implementacién y actualizacién de conocimientos a todo

el personal docente de la institucion sobre el uso de herramienta WEB 2.0.

La implementacion de esta aula virtual, articulada con herramientas WEB 2.0, estara ligada
directamente en la motivacién de los docentes al momento de impartir sus clases, teniendo como
resultado un gran interés del estudiante por adquirir mas conocimientos de una manera colaborativa
y participativa, y la satisfaccién del docente de poder cumplir con el desarrollo de los contenidos

planteados en el curriculo de educacién de forma mas interactiva.

1.3.Proceso de Investigacion

1.3.1 Enfoque de la investigacion
La siguiente investigacion estd centrada en el enfoque cuantitativos y cualitativos, su maquinar se

dirige a obtener informacién de la fuente y procesarla mediante un andlisis estadistico, que permita
determinar la particularidad causa-efecto, sobre la implementacion de la articulacidon de herramientas

WEB 2.0 en un aula virtual, como apoyo al docente en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

De manera cuantitativa, mediante una encuesta por medio de formularios Google (Anexo N..) se
recoleccidn informacion a los docentes de Quinto Afio Educacién General Basica de la Unidad
Educativa Internacional “Rudolf Steiner”, con el objetivo de -certificar la factibilidad de
implementacion de un aula virtual articulada con herramientas WEB 2.0 en la plataforma MOODLE,

como apoyo para impartir sus clases.

De igual forma mediante una entrevista a la rectora de la Unidad Educativa Internacional “Rudolf
Steiner” como informante clave, se abordé la disponibilidad de recursos para la implementacién de
un aula virtual articulada con herramientas WEB 2.0, su criterio y opinién constituyeron antecedentes
importantes (Anexo N...), mismos que permitieron establecer conclusiones sobre la informacién

obtenida relacionada al uso de herramientas WEB 2.0 en el proceso de ensefianza en la institucion.

Realizado un andlisis de aprobacidn y validacién de la propuesta de articulaciéon de herramientas
WEB 2.0 en un aula virtual como apoyo a los docentes de Quinto Grado de Educacién General Basica,
sumados los resultados de las encuestas y entrevista realizadas, se determind que el presente
proyecto es factible y realizable para ser implementado en la Unidad Educativa Internacional “Rudolf

Steiner” de la ciudad de Quito.
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1.3.2 Poblacién y Muestra
Esta investigacion se lo realizé en la Unidad Educativa Internacional “Rudolf Steiner” de la ciudad

de Quito, parroquia de Cochapamba Norte, que cuenta con 45 docentes entre las secciones primaria
y secundaria, de este total se tomé como muestra a los 7 docentes que trabajan con los Quintos
Grados de Educacién General Basica que son objeto de esta investigacion, quienes participaron en las
encuestas, ademas para enriquecer la investigacién como informante clave se entrevisto a la rectora

de la institucidn y se le aplico un cuestionario a cinco especialistas en tecnologia.

Apelando a que el nimero de poblacidn en este caso de investigacion, no es muy representativo y
con la finalidad de obtener una alta precision en los resultados de la investigacién, se trabajara con la

poblacidn seleccionada para la comprobacién de los objetivos planteados.

Cabe destacar que los profesionales seleccionados aceptaron sin objecién su colaboracién en la
resolucidn de las encuestas planteadas, suministrando datos fehacientes y reales que representan un

valor agregado para la presente investigacion.

Tabla 1. Técnicas y métodos de investigacion

Método Técnica Dirigido a: Objetivo
Cuantitativo Encuestas A los docentes del Conocer las herramientasy estrategias que
Anexo 1 Quinto Afo de utilizan los docentes en su practica docente
Educacién General diaria de forma virtual.

Basica de la Unidad

Educativa Internacional Identificar el nivel de conocimiento por

“Rudolf Steiner” parte del docente en el uso herramientas
WEB 2.0 como apoyo para la impartir sus
clases.

Determinar la factibilidad de
implementacion de un aula virtual
articulada con herramientas WEB 2.0 en la
plataforma MOODLE.
Cuantitativo Encuestas Profesionales Valorar si la propuesta es de utilidad como
Anexo 2 especialistas validando apoyo al docente, segun el criterio de los
el proyecto (informantes especialistas.
claves)
Cualitativo Entrevista Rectora de Unidad Establecer que exista recursos de
Educativa Internacional infraestructura 'y otros para |la
“Rudolf Steiner” implementacion de un aula Vvirtual
(informante clave) articulada con herramientas WEB 2.0.
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1.3.2.1 Encuesta a docentes (Anexo 1)
Esta encuesta fue generada en la Google Forms, que permite crear formularios en linea, tiene como

Unico objetivo la recoleccidén de informacién de quienes seran los beneficiarios directos y también de

los indirectos, mismos que suministraron datos fehacientes en relacion al tema de investigacion.

1.3.2.2 Analisis
De las encuesta aplicada a docentes, tenemos como datos importantes que el 85.7% de los

encuestados poseen titulo de cuarto nivel y el 14.3% titulo de tercer nivel, de los cuales el 57.1%
manifiesta que si utiliza alguna herramienta WEB como apoyo para dar sus clases, un 85.7% de
docentes tienen el interés y la predisposicidn de utilizar herramientas WEB como apoyo al docente y
creen que es muy factible implementar un aula virtual articulada con herramientas WEB 2.0, al igual
que el 100% de docentes consideran que el uso de recursos tecnoldgicos y las herramientas WEB
(Repositorios, presentaciones, interacciones, etc.) son importantes y de mucho apoyo para los

procesos de ensefianza aprendizaje.

El total de docentes encuestados considera que es factible usar herramientas WEB 2.0 articuladas
en un aula virtual en MOODLE y consideran que esta aula sera de mucho apoyo en el desarrollo y

planificacidn de sus clases en los procesos de ensefianza — aprendizajes mediados por TIC.

1.3.2.3 Entrevista
Esta entrevista se la realizé a la Rectora de la Unidad Educativa Internacional “Rudolf Steiner”,

miembro del Consejo Ejecutivo de la misma, conocedora de la factibilidad de la infraestructura y

recursos institucionales.

Tabla 2. Entrevista a la Rectora de la Unidad Educativa Internacional “Rudolf Steiner”
Preguntas Respuestas
1.- ¢éla Unidad Educativa Si en efecto, esta institucion cuenta con una infraestructura
Internacional Rudolf Steiner, tecnoldgica muy adecuada para el uso de la comunidad
cuenta con recursos de educativa como es el internet de banda ancha, correos
infraestructura en este caso institucionales, sistema de notas, y la plataforma MOODLE, en
tecnolégica para uso de la este ultimo se suben las planificaciones semanales y las tareas
comunidad educativa en que se envian a los chicos, y de ser necesario alguna otra
modalidad virtual? inversion en aras de mejoras educativas existe el compromiso
por parte de los regentes de la institucion.
Pregunta 1. Pues bien, son pocos los docentes que usan la estas

herramientas tecnoldgicas como apoyo para desarrollar sus
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¢En  la  actualidad los

docentes utilizan en  sus

actividades sincrénicas o
asincrénicas herramientas WEB
2.0 como apoyo para ejecutar
sus clases?

3.- é{Considera interesante la
propuesta de implementar un
aula virtual articuladas con
herramientas WEB 2.0 como
apoyo al docente en el proceso
de ensefianza-aprendizaje?

4.- ¢ldentifica algun
inconveniente que se pueda dar
por parte de los docentes de los
Quintos Grados de Educacion
General Basica, en el supuesto
caso de implementar el aula
virtual articulada con
herramientas WEB 2.0 como

apoyo para la ensefianza?

clases, pero esta nueva modalidad de educacién virtual esta
obligando a usarlos, sin embargo, al momento en la institucién
se trabaja solo con el ZOOM en actividades sincrdnicas, y seria
muy interesante que exista un conocimiento mdas amplio sobre
la utilidad de estas herramientas para los procesos educativos
diarios.

Por supuesto la propuesta es atractiva, se tendria que
implementar a nivel macro, asi lograriamos mejorar las
condiciones académicas de nuestra comunidad educativa,

mejoraria los emprendimientos, el empleo de herramientas

tecnoldgicas se incrementaria en otros grados y/o cursos.

Como todo cambio, implica su aceptacion y adaptacidon en
especial cuando se trata de complementar la metodologia de
ensefianza mediante la tecnologia, en este caso como se
menciona herramientas WEB en un entorno virtual, en nuestro
caso el docente tiene toda la predisposicién de indagar en
nuevas formas de ensefianza por lo que no habra inconveniente
para ellos en utilizar estas herramientas para la planificacién de

sus clases, siempre y cuando exista una capacitacion continua.

Como resultado de este diagndstico que se llevd a cabo mediante preguntas y respuestas se
determind que en la institucidn si existen recursos de infraestructura para la implementacién de un
aula virtual articulada con herramientas WEB 2.0, como son el internet, la plataforma virtual en

MOODLE, y el compromiso econémico de ser necesario.

1.3.2.4 Encuesta a Especialistas en el area de educacion TIC (Anexo 2)
El diagndstico generado con los profesionales especialistas en el drea de tecnologia (Anexo 3)

ligados a educacion se formulé de la siguiente manera:

a) Contactandose con los profesionales especialistas via telefénica, poniéndoles al tanto de la
investigacion, y para que observen de manera practica nuestra propuesta se proveyd el acceso
al aula virtual mediante un usuario y contrasefia enviada al correo personal de cada uno de

ellos para que analicen las diferentes herramientas WEB 2.0 implementadas.
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b) Se genero una encuesta en Google Forms (Anexo 2), misma que fue llenada por los
especialistas, de una manera muy honesta, con respuesta apegadas a la realidad, valorando de
una forma asertiva y critica, si la propuesta de articulacion de las herramientas WEB 2.0 en esta

aula virtual en el proceso de ensefianza — aprendizaje, es de beneficio como apoyo al docente.

Para un diagndstico e interpretacion de los datos, se tomaron los siguientes indicadores que fueron

valorados por los especialistas en una escala de 5 como son:

Tabla 3 Indicadores de resultados

Muy Adecuado 5
Bastante Adecuado 4
Adecuado 3
Poco Adecuado 2
Mo adecuado 1

El procesamiento y validacion de resultados se lo realizo mediante el método Delphi que es un
método de prospectiva o prediccién, donde se obtuvieron los puntos de cortes siguientes expuestas

en las tablas detalladas a continuacién.

Tabla 4 Datos recolectados mediante el método DELPHI

Muy Bastante Adecuado Poco No Total
adecuado Adecuado Adecuado adecuado
Pregunta 1 2 2 1 0 0 5
Pregunta?2 2 1 2 0 0 5
Pregunta 3 2 1 2 0 0 5
Pregunta 4 3 1 1 0 0 5
Tabla 5 Puntos de Corte
Muy Bastante Adecuado Poco No
Adecuado Adecuado Adecuado adecuado
1.745 3.49 349 349
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Tabla 6 Resumen Método DELPHI

Indicadores N-P CATEGORIA

Pregunta 1 -1.047  Muy adecuado
Pregunta 2 -1.047 Muy adecuado
Pregunta 3 011116322 Muy adecuado
Pregunta 4 023783678 Muy adecuado

El resultado obtenido de la encuesta de valoracidon realizada a especialistas, mediante un
formulario generado en Google Forms, los resultados de las preguntas realizadas a los especialistas
estdn representados en un grafico de barras de colores, siendo este resultado un grafico propio

generado por el programa.

Resultado valoracion a especialistas

Valoracién de Especialistas
Pregunta
1 2 3 4
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Figura 1 Grafico resultado valoracion a especialistas

El resultado aplicado mediante este método, permitid valorar que las herramientas WEB 2.0
implementadas en este proyecto estan articuladas con los temas de las materias para los Quintos
Grados de Educacién General Basica, por consiguiente, esta propuesta si es de utilidad como apoyo al
docente, y resaltando como sugerencia que esta aula virtual se vaya actualizando conforme el avance

de la tecnologia y la aparicidon de nuevas herramientas WEB.
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1.4.Vinculacién con la sociedad

El presente trabajo ha sido desarrollado basandose en los antecedentes encontrados en el proceso
investigativo, donde se observé la necesidad de crear un plan de implementacion de articulacién de
herramientas WEB 2.0 en un aula virtual como apoyo a los docentes de quinto afio Educacién General
Basica, la misma que esta fortalecida mediante aplicaciones WEB educativas como, herramientas de

presentacion, organizadores graficos, repositorios, evaluaciones e interacciones.

Todo este conglomerado de herramientas WEB 2.0 articuladas en un aula virtual generan cambios
sustanciales en la comunidad educativa especialmente en los docentes del Quinto Aifio de Educacidn
General Bdsica de la Unidad Educativa Internacional “Rudolf Steiner”, misma que es visto por los
docentes de otros grados y cursos, como una manera de mejorar la calidad de ensefianza sorteando
dificultades en el momento de construir y prepara sus clases, ahora de una manera interactiva y

dindamica optimizando el aprendizaje en sus educandos.

1.5.Indicadores de resultados
Los indicadores de resultados a ser estimados en mi proyecto constituyen aquellos que sirven para

medir su implementaciéon como son:

- La metodologia implementada en el aula virtual que se sustenta en los modelos tecno -
pedagdgicos mediados por TIC.

- La articulacion de las herramientas WEB 2.0 en un aula virtual dentro de la plataforma
MOODLE mejoran de manera importante los procesos de ensefanza y aprendizaje.

- las actividades articuladas con Herramientas WEB 2.0 en el aula virtual cumple las
caracteristicas necesarias como apoyo al docente del Quinto Afio de Educacidon General
Basica.

- Las herramientas WEB 2.0 de presentacidn, organizadores graficos, repositorios, evaluaciones
e interacciones, dentro del aula virtual constituyen un material valioso de apoyo a los

docentes.

CAPITULO II: PROPUESTA
2.1.Fundamentos tedricos aplicados
La investigacién actual estd considerada dentro de una propuesta que engloba los fundamentos

del modelo tecno - pedagdgico mediado por TIC, que se describen a continuacién:
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2.1.1 Tedricamente: esta propuesta esta fundamentada filoséficamente en el constructivismo,
representados en un Modelo Pedagdgico Mediados por las Tecnologias de Informacion y
Comunicacidn, respaldados por un aprendizaje significativo, segin David Ausubel, mismo que
constituye un proceso por el cual los docentes integran los conocimientos nuevos en estructuras de
conocimientos ya existentes y adicional a este el Conectivismo de Siemens, que encamina los procesos

de ensefianza-aprendizaje en la era digital .

2.1.2 Metodolégicamente: Basado en la metodologia Flipped Clasrroom — PACIE, en la cual esta
estructurada la articulacién de las herramientas WEB 2.0 en el aula virtual, constituyendo un modelo

gue transforma el rol docente por una accién de ensefianza eficiente.

2.1.3 Pedagdgico: La presente propuesta tiene la mision de fortalecer el proceso pedagdgico de los
docentes del Quinto Ao de Educacidon General Basica en el uso del Aula Virtual con herramientas
WEB 2.0 montada en una Plataforma MOODLE, estructurada en base al conectivismo de Siemens,
donde resaltaran las estrategias tecno — pedagdgicas, permitiendo al docente desarrollar estrategias
tecno - pedagdgicas y didacticas de ensefianza con multiples actividades que generaran grandes
ventajas, como es: lograr mayor impacto entre los estudiantes, precisar su conocimiento, incentivar
el trabajo colaborativo y comunicativo, fortalecer las clases con actividades sincrénicas y asincrénicas,
entre otras.

Articulacion del Modelo Tecno-Pedagdgico Mediados por TIC

COMPONENTE TEORICO (€T}
Teoriadel Aprendizaje.
Constructivistal( C ).
0 Derivacion: =
Conectivismo ( C+TIC)

COMPONENTE METODOLOGICO {CM)
Metodologia de la Ensefianza
Constructivista ( C)
Flipped -« PACIE
5 P o Presencia —Alcance - Capacitacién
Articulacion del Modelo Classroom teeetn - Ploandls
Tecno-Pedagogico

Mediados por TIC COMPONENTE PRACTICO (CP)

ec as
Aprendizaje Significativo (AS)
AprendizajeColaborativo (AC)
Estrategias didacticas:
Mapa Mentales (MM) — Organizadores
Graficos (0G) - Foros (1) —Chat (1), etc.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y LA COMUNICACION (TIC)
RECURSOS ACTIVIDADES
Repositorios{R) Evaluaciones (E)
Presentacion (P)"Simulaciones (S)
Tareas (T) Otro (0)
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Figura 2. Articulacién del Modelo Tecno-Pedagégico mediados por TIC
Fuente: Diseiio Propio

2.2.Descripcion de la propuesta

El presente proyecto estd respaldado bajo una tactica metodolégica de implementacion de un
aula virtual articulados con herramientas WEB 2.0 que servirdn de apoyo en el desarrollo tecno -
pedagdgico docente, donde la administracidon de la parte tecnolégica esta dada por el gestor o entorno
virtual de aprendizaje MOODLE, mismo que cumple los requerimientos establecidos para la ejecuciéon
de la estrategia metodoldgica Flipped Classroom y PACIE, tomando en consideracién que los recursos
y herramientas WEB 2.0 disponibles en el aula virtual articuladas como apoyo para la ensefianza,

forman parte del portafolio digital de los docentes.

Para la implementacién del aula virtual no hizo falta seleccionar ninguna plataforma ya que la
institucion cuenta un LMS como es el MOODLE, donde se procedid a la creacién del aula virtual
articulada con herramientas WEB 2.0, considerando a los principales beneficiarios, estableciendo
caracteristicas basadas en estrategias metodoldgicas mencionadas a ser implementada en la

plataforma, a continuacién, se presenta algunas de sus caracteristicas mas importantes.

Tabla 7. Caracteristicas LMS — MOODLE

CARACTERISTICAS MOODLE
Articulacion de herramientas WEB 2.0 @

Facil para programar actividades
Herramientas de comunicacion
Herramientas de evaluacion
Genera registros de asistencia
Permite subir archivos
Aplicacién para moviles
Mensajes de aprendizaje
Actividades incluyentes

Diserios personalizados

Articulacion de herramientas de Gamificacion

2.2.1 Estructura general
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El presente trabajo aborda una estructura tecno — pedagégica caracterizado en el modelo
Flipped Classroom y PACIE, con un enfoque de aprendizaje significativo de Ausubel, el mismo que
destaca al alumno como el constructor de su propio conocimiento, donde el docente constituye

una guia en el proceso de aprendizaje.

ﬁ%prendizaje Previg
- Aprendizje T
2 Aprendizaje

Figura 3. Estructura general de la propuesta

Fuente: Disefio Propio

2.2.2 Explicacion del aporte
Este proyecto expuesto con anterioridad, cuenta con el modelo de ensefanza tecno-pedagdgico

Flipped Classrom y PACIE, ya que su estructura cuenta, con un bloque PACIE donde se resalta tres
items a ser considerados como son.

¢ Informacién

¢ Comunicacién

* [nteraccién
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Acorde la aplicacién de las fases de la metodologia PACIE, es necesario resaltar aspectos

importantes de cada una de sus faces como, Presencia — Alcance — Capacitacién - Interaccion — E-

Learning,

Metodologia PACIE

Interaccian

Figura 4 Metodologia pACIE

Fuente: Disefio Propio

Tabla 8. Fases de la Metodologia PACIE

Fases

Presencia

Alcance

Capacitacion

Interaccion

E-learning

Conceptos
Configuracion en el cual se referencia la imagen y presencia de nuestra aula
virtual.
Relacionado a la demarcacion de los contenidos y objetivos académicos del aula
virtual
Enfocado en el aprendizaje y entrenamiento permanente tecno - pedagdgico de
todos los involucrados en el entorno virtual
Existe una participacién y comunicacidn permanente dentro de las aulas
virtuales, para producir un aprendizaje colaborativo.
Considerado como la herramienta tecnolégica y medio educativo, gestionado
por el docente como apoyo para el proceso de ensefianza — aprendizaje con el

fin de construir conocimientos de forma significativa, reflexiva y motivacional.
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2.2.3 Diseno instruccional (Anexo4)
En la actualidad el uso de herramientas tecnolégicas al cobrado gran importancia en el ambito

educativo, por lo que se ha hecho muy necesario su incorporacidon en los procesos de ensefianza y
aprendizaje a todo nivel ya que constituyen para el docente herramientas de apoyo en la transmisién

de conocimientos durante las clases presenciales y/o no presenciales.

José Valentin Alvarez (2018). “Disefio Instruccional e-Learning es el proceso sistematico y continuo
para planificar, disefiar, e implementar la instruccién o aprendizaje virtual necesaria, para que el
estudiante alcance los objetivos de aprendizaje previamente definidos o deseados por una

organizacioén.”

Este disefio instruccional permitird al docente alcanzar un aprendizaje significativo, por lo que, este
debe estar inmerso en cada tema a tratar dentro del aula virtual, permitiendo entender y desarrollar
actividades con procesos didacticos planificados, sistemdticos y estructurados, con materiales
educativos apoyados con herramientas WEB, que permiten construir una educacién significativa en el

docente, con miras a ser aplicadas en el desarrollo de sus planificaciones curriculares.

De esta manera se presenta un resumen general del Disefio Instruccional aplicado para nuestra
aula virtual, donde se concentra las informaciones y actividades académicas del curso, necesarias para
qgue puedas ir construyendo de forma interactiva e independiente tus propios conocimientos asi

tenemos:
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L Luiz Suntaxi 3d

DISENO INSTRUCCIONAL AULA VIRTUAL

Herramicnats WEB 2.0 de apoyo al docente

Articulacién de
Herramientas WEB 2.0

Luis Suntaxi Suquillo

Coordinador de Tecn

UDOLF STEINER

e L

O W PoorE

Metodologia Flipped
Classroom y PACIE

Bloque de Inic

En este sitic usted

encontrara todala

informacion referente al
contenido del aula virtual

como 80

Aqui encontraras

nientos preliminares

Conoceras a tu profesor o

mentor. Como esta

)

Bloque Académico

En este apartado se
concentra las informaciones
y actividades académicas del
CUrsn, NeCcesarias para que
puedas ir construyendo de
forma interactiva e
independiente tus sus
propios conocimientos asi
tenemos:

Mi Aprendizaje Previo

Mi Aprendizaje Individual

Mi Aprendizaje en Clase

Mi Aprendizaje calaborativa

Mi Aprendizaje Evaluado

Corresponde al sitio para
una retroalimentacion en:
Repositorios encontraras
enlaces a nuevas
herramientas WEB 2.0 y
Manuales de ayuda para
ampliar tus conocimientos;
en el apartado Comentarios
v Sugerencias podris
darnos podris hablarnos
acerca de las cosas que te
gustaron, las que querrias
que se mejoren y las que no
te gustaron.

mds detalles lo encontraris en el
Disefio Instruceional del
BLOQUE ACADEMICO de cada
tema.

commentan ntre otros.

Figura 5 Disefo Instruccional Aula Virtual
Como resultado de las etapas de la metodologia implementada en la estructura de nuestra
aulavirtual articulada con herramientas WEB 2.0, presentamos a continuacién una explicacion de cada

uno de los bloques que componen esta aula virtual.

2.2.3.1 Pantalla de presentacién Aula Virtual — Bloque PACIE

BLOQUE PACIE

Luis Hernan Suntaxi Suquillo
€n Ciencias de Ia Educacién
omputacién ¢ Informatica
e soniaroscotegrardalteiner o oc

@ seistencia Caria

[ JE

“L05 docentes tienen i Posibilidaa de expresor su OpiRion, realizar

¥ asumir fa

de su propio

BLOGUE DE INICIO

Pragesa =0 b disciping

Termna I: PRESENTACIONES

Pragisaen B diciping

Temna 2ORGANIZADORES GRAFICOS - LINEAS DE TIEMPO Terna 3: SIMULADORES

Pragesa en ka discipling Pragesasn kdcipin

Blogue de Apoyo al Docente

Pragasa en ka discipling

Figura 6 Pantalla de Bienvenida al Aula Virtual
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Bloque PACIE
HERRAMIENTAS WEB 2.0 DE APOYO AL DOCENTE

INFORMACION >

@ viDE0 DE MOTIVACION

@ Fresentacion CONOZCA A SU PROFESOR

@ INTRODUCCION HERRAMIENTAS WEB 2.0 (P}
@ DISEROINSTRUCCIONAL AULA VIRTUAL {F)

&) raTERIAL DE APOYO (R)

é(’_a_’.“i?a
) .
G 9 COMUNICACION >

@ PROCESC DE EVALUACIONES

@ ACCESO A LA CLASE ZOOM {LINK PARA TODAS LAS CLASES}

ét"’:’.“'-'-fq
20 )

& ) INTERACCION >
k- ¢

@ FORD - HERRA MIENTAS WWEB QUE CONOZCO

@ cURIOSIDAS | NOVEDADES

Figura 7 Bloque PACIE

2.2.3.2 Bloque académico
El Boque Académico constituye uno de los bloques mas importantes ya que aqui se desarrolla todas

las actividades relacionadas al aprendizaje como aprendizaje previo, individual, en clases, colaborativo
y el aprendizaje evaluado apoyadas con las herramientas WEB 2.0, que se encuentran articuladas en
cada tema atratar, cumpliendo asi con la propuesta tecno- pedagdgica del aprendizaje constructivista

y significativo, este formato que se repetira en cada tema con nuevas experiencias de aprendizaje.

El contenido del Bloque Académico proporciona a los docentes un panorama claro sobre los temas
a ser revisados en cada clase, mismos que estan articulados con las herramientas WEB 2.0, donde se
incluyen una clase magistral del tema a tratar, accesos con codigos embebidos para evitar distractores
al momento de aprender, cddigos QR para un acceso por medio de dispositivos moviles, tables, etc.,

generando de esta forma que nuestra aula se convierta en un aula semantica de aprendizaje.
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Bloque Académico

TEMA 1: PRESENTACIONES

ey

I mcsﬂ

§ APRENDIZAJE PREVID >

CT:CON 'CMFCP ICPWP

@ DISERD INSTRUCCIONAL BLOGUE ACADEMICO

Ok 0|

[=]%
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@ cuees ez

@ cormo usorsupes.com 7

$2
L*L"‘) APRENDLAJEINUI‘JDIJAL
¥

CT: CON IEHFE-F‘ | (G CE I

@ Verificondo mi conocimisnto previo tema 1

APRENDIZAJE EN CLASE >

@ Motivacion: Combinar Tecnologin y Educacion - Sentido pedagdgico
@ DE: Herrarientos WEB 2.0
@ ApoyoHerramisntas de Pressntacion WEB 2.0

% Buio didosticy de CANVA

1,@l“'e
-, APRENDIZAJE [ULAB[IRATIVU

@ Foro: Utilidod de Hermientos de pressntocion WEB 2.0

P
j APRENDZAJEE\!ALUADU

CT: CON l ™ FCP | P As TIC: P |

@ Reolice Heromientos de Presentocion WEB 2.0

Realice un resumen de las Heramientas de Presentacién WEB 2.0 - En CANVA y suba al repositorio.

Link de Subida
https:{ /drive.google.com/drive/folders! If8xLUPKNXPTIYJuZosXs2tWYfbulCwoO2usp=sharing

Figura 8 Bloque Académico Componente metodoldgico Flipped Clasroom mas PACIE

2.2.3.3 Bloque de Cierre
Este boque permite al docente tener una retroalimentacién de lo visto y tratado en el bloque

académico, como repositorios en linea y manuales para descaragar, de igual forma un espacio para
dejar sus comentarios en haras de ir mejorando cada dia, ya sea en el aspecto académico,

presentacion u otros que tu tuviera inquietud de manifestarte, de igual manera llenard una encuesta
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de satisfaccion con preguntas direccionadas con un solo obnjetivo de mejorar el aula virtual a futuro

con ejemplos de aplicacién de herraminetas WEB para la educacion.

Bloque de Apoyo

BELOQUE DE APOYO AL DOCENTE

a&'.“‘%
t.“?"‘l”'é RETROALIMENTACION >

Repositorios en lined descarga de manucles
& recesoa Repositerio - Actividades ereadas por los docentes

@ Manual de Herrarmiento de Presentocion CANVA

tanual de Herramients de Presentacion CANVA

&&ﬂ“‘_’o
(DMENTARIDS ‘.‘SUEEREN[M

@ Escribo ogul sU comentario y/o sugerencia

Escriba aqul su comentario yfo sugerencia en torno al ambiente del aula wirtual

@ encuseta de satisfacaisn

LLene 1a siguiente encuesta de una manera sincera y fidedigna, esto nos permitira mejorar la presente aula virtwal.

Figura 9 Bloque de Cierre

2.2.4 Estrategias y/o técnicas
El desarrollo de esta propuesta tiene una estructura disefada bajo las estrategias y técnicas de la

tecno- pedagogia, adecuada para un mejor entendimiento del docente y de manera colateral a sus
educandos durante su aplicacién, ya que esta aula virtual de aprendizaje, articula mdultiples
herramientas WEB 2.0 en un gestor de aprendizaje MOODLE, implementadas con herramientas
propias del MOODLE y herramientas externas existentes en la WEB; como herramientas de apoyo al

docente del Quinto Grado de Educacién General Basica de la institucion en mencién.

En la ejecucién de recursos y actividades para la articulacion de herramientas colaborativas
externas Web 2.0 en MOODLE, se lo ha realizado dentro de un recurso Pagina, insertando el cédigo
embebido (< >), convirtiendo al aula virtual en un sitio semantico 3.0, evitando distractores como

paginas WEB no deseadas, publicidad, etc., entre otros.

Los recursos que se utilizaron y se utilizaran a futuro se encuentra representados en este resumen

grafico explicado a continuacion.
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La Web 2,0 constituye un espacio virtual que combinala lectura con la
escritura, generandoredes sociales de participacion, que comparten
contenidosy uso de recursas tecnoldgicos. Se concluye que por medio de
la WEB 2.0 y sus herramientas, se incorporan nuevasfarmulas para
aplicarlas tecnologias de la informaciany comunicacion.

HERRAMENTAS
WEB 2.0

Figura 10 Herramientas WEB 2.0

La implementacidn del aula virtual articulada con herramientas WEB 2.0, con el objeto de servir de
apoyo a los docentes del Quinto Afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa Internacional
Rudolf Steiner, constituye un lugar donde el aprendizaje y adquisicién de nuevos conocimientos
favorece a una comunicacién bidireccional, logrando asi un cambio substancial en el ambito educativo,
ya que al convertir a esta aula en un sitio semdntico 3.0, se generan procesos de aprendizaje mas
adecuados para cada uno de los individuos, desarrollando al maximo los potenciales de cada persona
a través de los estimulos positivos que se generan en el cerebro, ya que el desarrollo de nuevas
interconexiones se registran cuando el cerebro registra actividades constantes, de esta manera
podemos concluir que a través del Neuro-aprendizaje estariamos optimizando el funcionamiento del
cerebro, manteniéndolo siempre alerta, potenciando los procesos que actuan en el aprendizaje de
cada individuo como por ejemplo en nuestro caso el razonamiento y las emociones necesaria para

estimular el trabajar con herramientas WEB 2.0.
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2.2 Matriz de articulacion

Tabla 9. Matriz de Articulacion

. R UNIVERSIDAD TECHOLOGICA ISRAEL
UnlverSIdad MAESTRIA EM EDUCACION, GESTION DEL APREMDIZAJE MEDIADO PORTIC
Israel MATRIZ DE ARTICULACION DE COMPOMENTES MPmTIC
Autor: Ledo. Luis Suntaxi Suquillo
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. . N L . Docente: Ledo. LUIS HERMAN SUNTAXI SUOQUILLD
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CONCLUSIONES

Este proyecto al ser fundamentado pedagégicamente por la metodologia Flipped Classroom
y PACIE representa un aprendizaje constructivista en el docente, conllevando asi a un
aprendizaje significativo.

Analizada esta investigacion por las distintas técnicas y métodos se concluye su factibilidad
de creacion del aula virtual articulada con herramientas WEB 2.0 como apoyo a los docentes de
quintos afios de educacién general basica.

El cimiento principal de esta investigacion se basdé en la conceptualizacion de los
fundamentos tedricos de los proceso tecno — pedagdgico de creacién de un aula virtual
articulada con herramientas WEB 2.0, como apoyo a los docentes del Quinto Afio de Educacion

General Basica.

La apertura de los docentes de utilizar el aula virtual con herramientas WEB 2.0, mejora la
calidad en la preparacion de sus actividades académicas sean sincrénica o asincrdnica y

contribuyen a desarrollar actividades interactivas de manera motivada y colaborativa.

De igual manera el disefo del aula virtual compuesta con actividades variadas con el uso de
herramientas WEB, permiten tener al docente variedad de recursos interactivos, que

contribuyen un valioso aporte a la hora de planificar sus clases.

La valoracidn de este proyecto a través de criterio de especialista constituye un gran aporte
a esta investigacion, ya que permitié valorar que las herramientas WEB 2.0 implementadas en
este proyecto estan articuladas con los temas de las materias para los Quintos Grados de
Educacion General Basica, por consiguiente, esta propuesta si es de utilidad como apoyo al

docente.
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RECOMENDACIONES

Para futuras investigaciones se debe abarcar mads alla de los conceptos pedagédgicos y

observar las aplicaciones de los mismos en diferentes dmbitos de la era digital de la educacion.

También se debe tomar en cuenta una capacitacion a docentes sobre el uso de herramientas
WEB 2.0 y 3.0 con la finalidad de dard mejor uso al aula virtual y mejorarla, para asi tener un

sitio semantico 3.0.

Se debe ampliar la gama de herramientas dentro de esta aula virtual y extenderla para el uso

de toda la comunidad docente.

Las diferentes técnicas de investigacion realizadas en este proyecto son valederas, sin

embargo, a esto existen otras técnicas que llevan mas tiempo, pero seran de mejor precisiony

no limitaran el desarrollo de futuros proyectos.
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ANEXOS

ANEXO 1. Formulario encuesta a docentes

HERRAMIENTAS DE PRESEN TACION

ENCUESTA A DOCENTES

Estimados docentes de los Quintos Afios de Educacién General Basica, la presente encuesta
permitird determinar la factivilidad de implementacién de un aula virtual articulada con
herramientas WEB 2.0 donde se encontrara herramientas de presentacidn, organizadores
graficos, evaluaciones y una gamificacion de herramientas WEB de utilidad para gestionar
sus clases de una manara dindmica v creativa.

Por favor, responder esta encuesta con honestidad y responsabilidad.
Muchas gracias por su valiosa colaboracidn.

*Ubligatorio

Titule que posee *
O Educacidn media

O Tercer Mivel

O Cuarto Nivel

O Otros

2. ;Considera Usted que el uso de los recursos tecnoldgicos es importante para el proceso de

ensefianza aprendizaje? *

O si
ONO
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3. ;Utiliza alpuna herramienta WEB dentro de su entorno virtual MOODLE institucional como

- S
S{PDYD- PS{IS{ = PIDCESD dE ETISCTIATIZ &f

O Totalmente

O Parcialmente

O Ninguna

4. ;Cree usted que las herramientas tecnoldgicas facilitan el trabajo en grupo, la cooperarcidn y

la inclusidn de estudiantes? *

O si
ONO

5. ;Considera que es impottante el uso de herramientas WEB (Repositorios, presentaciones,
interacciones, etc), en la preparacion de su clase para los procesos de ensefianza - aprendizaje,

en su aula virtual en MOODLE?

O Importante

O Poco Importante

O Nada importante

6. Como docente usted tiene el interés y la predisposicidn de utilizar herramientas WEB en un

aula virtual come apoyo para pata la programarcion de sus clases, '

O Muy interesado
O Poco interesado

O Mo interesado
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7. ;Considera que existe factibilidad debe implementar un aula virmal articulada con

herramientas WEB 2.0 como apoyo al docente para los proceso de enseflanza y aprendizaje

dentro de la plataforma MOGDLE en la institucidn ? *

O Muy factible
O Poco Factible

O No es factible

Enviar

Este formulario se cred en Colegio Rudolf Steiner. Motificar uso inadecuado
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Anexo 2. Resultados encuesta a docentes

ENCUESTA A DOCENTES D f{ Se han quardado todos log m @ @ @ :

cambios en Drive

Preguntas  Respuestas e

“en

7 respuestas

Se aceptan respuestas .

Resumen Pregunta Individual

Titule gue posee

Trespuestas

@ Educacion media
@ Tercer Nivel

0 Cuarto Nivel

@ Otros

2. ;Considera Usted que el usc de los recursos tecnoldgicos es importante para el proceso de
ensefianza aprendizaje?

Trespuestas

® si
® No

3. JUtiliza alguna herramienta WEB dentrc de su entorno virtual MOODLE institucional como
apoyo para su proceso de ensefianza?

7respuestas

@ Totalmente
@ Parcialmente
@ Ninguna
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4. ;Cree usted gue las herramientas tecnolégicas facilitan el trebajo en grupo, la cooperacion y
la inclusion de estudiantes?

T respuestas

® s
® Mo

5. ;Considera que es importante el uso de herramientas WEB (Repositorios, presentaciones,
interacciones, etc.), en la preparacion de su clase para los procesos de ensefianza -
aprendizaje, en su aula virtual en MOODLE.?

Trespuestas

@ Importante
@ Poco Imporiante
) Mada imporiante

4. Como docente usted tiene el interés y la predisposicion de utilizar herramientas WEB en un
aula virtual como apoyo para para la programacion de sus clases.

Frespuestas

@ Wuy interesado
@ FPoco interesado
) No interesado
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7. iConsidera que existe factibilidad debe implementar un aula virtual articulada con
herramientas WEB 2.0 como apoye al docente para los proceso de ensefianza y aprendizaje
dentro de la plataforma MOODLE en la institucion.?

Frespuestas

@ Wuy factible
@ Poco Factible
 No es factible

Anexo 3. Formulario encuesta valoracion de especialistas en educaciony TIC

COLEGIO INTERNACIONAL

DOLF STEINER

'Slo D E=REa |

-

VALORACION DE ESPECIALISTA

La presente encuesta tiene como objetivo, recolectar informacién relevante proporcionada
por especialistas en el drea de educacidn y tecnologias para implementacién de un aula
virtual articulada con herramientas WEB 2.0 como apoyo alos docentes de Quintos Afos de
Educacion General Basica del Colegio Internacional Rudolf Steiner.

Por favor, responder esta encuesta con honestidad v responsabilidad.
Muchas gracias por suvaliosa colaboracién.

*Qbligatorio

Direccion correo electronico *

Tu respuesta
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1. ;La estructura y sus contenidos en el aula virtual son coherentes con la

educacion? *

O Muy adecuado
O Bastante Adecuado
O Adecuado

O Foco Adecuado

O Mo adecuado

2. ;Los contenideos implementados dentro del aula virtual en MOODLE son
apropiados para los docentes del quinto afic de Educacion General Basica? *

O Muy adecuado

O Bastante Adecuado
O Adecuado

O Poco Adecuado

O Mo Adecuado

3. ;Considera conveniente las estrategias tecno-educativas usadas en el entorno
virtual de aprendizaje? *

O Muy adecuado
Eastante Adecuado
Adecuado

Poco Adecuado

Mo Adecuado

O O O O
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4. Considera que la propuesta de articulacion de las herramientas WEB 2.0
{presentacion, organizadores gréficos, repositorios, evaluaciones e interacciones)
en esta aula virtual, es de utilidad como apoyo al docente. *

O Muy adecuado
Bastante Adecuado
Adecuado

Poco Adecuado

Mo Adecuado

O O OO

5. ¢Bajo su experiencia gue podemos mejorar en el entorng virtual de aprendizaje
para su implementacion? *

Tu respuesta

Enviar

MNuncaemdes contrasefias a través de Formularios de Google.

Este formulario se cred en Colegio Rudolf Steiner. Motificar uso inadecuado
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Anexo 4. Resultados encuesta valoracion de especialistas en educacion y TIC

VALORACION DE ESPECIALISTA [ y 58 lerguadadolodosfos g 0 o @

cambios en Grive

Preguntas  Respuestas e

see

5 respuestas

Se aceptan respuestas .

Resumen Pregunta Individual

Direccién correc electronico

&respuestas

estuardo.tapia.guillen@gmail.com
sandraarellanc07 @gmail.com
p.holanos@colegiorudolfsteiner.edu.ec
Lfranco@colegiorudolsteiner.edu.ec

o.tapia@c olegiorud olfsteiner.edu.ec

1. ¢La estructura y sus contenidos en el aula virtual son coherentes con la educacion?

&respuestas

@ Wuy adecuado

@ Bastante Adecuado
O Adecuado

@ Poco Adecuado

@ No adecuado

2. ;Los contenidos implementados dentro del aula virtual en MOODLE son epropiados para los LD
docentes del guinto afo de Educacion General Basica?

Srespuestas

@ Wuy adecuado

@ Bastante Adecuado
@ Adecuado

@ Poco Adecuado

@ No Adecuado
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3. ;Considera conveniente las estrate gias tecno-educativas usadas en el entorno virtual de
aprendizaje?

Srespuestas

@ Wuy adecuado

@ Bastante Adecuado
© Adecuado

@ Poco Adecuado

@ Mo Adecuado

4. Considera gue la propuesta de articulacicn de las herramientas WEB 2.0 (presentacion,
organizadores gréficos, repositorios, evaluaciones e interacciones) en esta aula virtual, es de
utilidad como apoyo al docente.

Grespuestas

@ Wuy adecuado

@ Bastante Adecuado
@ Adecuado

@ Poco Adecuado

® Mo Adecuado

5. ¢Bajo su experiencia que podemos mejorar en el entorno virtual de aprendizaje para su
implementacion?
&respuestas

El disefio instruccional

Nada

Segun mis respuestas, considero que el entorno virtual esta bastante adecuado.

Creo que el poder dar el protagonismo a los estudiantes por medio de herramientas web 2.0 donde el trabajo
colaborativo y activo e presente en cada una de las sesiones sin olvidar lo pedagdgico y didactico, teniendo
en cuenta que la tecnologia es un medio mas no el fin.

Compantir a los docentes recursos y herramientas que se pueden vincular directamente con Moodle como por
ejemplo los plugin de actividades interactivas que se pueden descargar de la plataforma de Moodle oficial.

Capacitacidn a los docentes
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Anexo 5.

Tabla 10 Cuadro de especialistas considerados para la valoracion de la propuesta

Nombre

Lcda. Sandra
Arellano

Msc. Eduardo
Franco

Dr. Patricio
Bolafios

Ing. Estuardo
Tapia

Oscar

Tapia

HERREAMIENTAS DE APOYO

Instru
ccion
Tercer

Nivel

Cuart
o)
Nivel

Cuart
o
Nivel

Tercer
Nivel

Cuart

Nivel

B

Profesion
Bibliotecaria
Capacitador
independiente

Docente Primaria
y Secundaria

Docente

Docente de

Primaria

Aios de
experiencia
10 anos

15 afos

18 afios

20 afios

8 afios

Institucion Correo
Unidad Educativa sandraarellano07 @gmail
Internacional “Rudolf .com
Steiner”
SETEC l.franco@setec.gob.ec
Unidad Educativa p.bolanos@colegiorudol
Internacional “Rudolf fsteiner.edu.ec
Steiner”

estuardo.tapia.guillen@
gmail.com

Colegio Particular

Unidad Educativa o.tapia@colegiorudolfst
Internacional “Rudolf einer.edu.ec
Steiner”

Anexo 5. Disefio Instruccional Aula Virtual.

Universidad

Israel

AL

Maestria en

Gestion del Aprendizaje
Mediado por las TIC

DOCENTE

e
AULA VIRTUAL//

DISENO
INSTRUCCIONAL

BASADO EN EL MODELD ADDIE

=2
= g

losé  Walentin  Alvarez (2018). “Disefic
Instruccional e-Learning es el proceso
sistermatico y continuo para planificar, disefiar,
e implementar la instruccion o aprendizaje
virtual necesaria, para que el estudiante
alcance los objetivos de aprendizaje
previamente definidos o deseados por una
organizacion.”

Lic. Luis Suntaxi Suguillo
2020-2021

https://www.calameo.com/read/006601712f02adbd5d6e5
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