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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Las instituciones de Educacidn a nivel mundial, se aplica la educacién virtual de los medios que
hacen posible la conexién del proceso de ensefianza-aprendizaje por medio de los ambientes virtuales
segun, la UNESCO (2016) describe que “el impacto que tienen las TIC sobre los métodos tradicionales
de educacién, y también se pronosticd la transformacién vy la forma en que docentes y alumnos
acceden al conocimiento y la informacién”. En los ultimos afnos ha existido un creciente interés en las
TIC vya que han venido incrementando de manera progresiva el uso de estas herramientas que son

de gran utilidad en la actualidad.

El curriculo en Ecuador, se ha elaborado mediante destrezas con criterio de desempeiio para que
los estudiantes sean constructores de sus conocimientos y desarrollen sus habilidades, valores,
destrezas y actitudes para su formacion integral. Este enfoque implica que la ensefianza- aprendizaje
debe estar centrada en todas las areas de estudio, y para implementar el mismo es muy importante
desarrollar actividades interactivas y divertidas; para que los estudiantes se sientan motivados un
ambiente virtual como apoyo didactico para la enseianza de las partes del cuerpo humano. Haciendo
uso de estrategias metodoldgicas, recursos y materiales didacticos diversos (Ministerio de Educacion,

2016).

La Unidad Educativa Benjamin Carrién se encuentra en el sector de Amaguafia, provincia de
pichincha, ofrece el servicio de educacion en los niveles preparatoria, basica elemental y basica media
y bachillerato en dos jornadas: matutina y vespertina. Cuenta con aproximadamente 830 estudiantes.
Ademas, analizando la situacidn actual de la educacién es necesario un ambiente virtual como apoyo
didactico para la ensefianza de las partes del cuerpo humano a un medio digital para que los nifos
aprendan de una manera mas interactiva a través de las herramientas web 2.0 que fortalecen la

participacidn, de los nifios sea de una manera interactiva he innovador.



Pregunta Problémica

¢Cémo reforzar el aprendizaje de los estudiantes del cuarto afo de bdsica en un ambiente virtual
mediante estrategias tecno-educativas en MOODLE en los estudiantes de las partes del cuerpo

humano mediante el uso de las TIC en la Unidad Educativa Benjamin Carrién?

Objetivo general

Elaborar un ambiente virtual como apoyo didactico para la ensefianza de las partes del cuerpo

humano.

Objetivos especificos

Contextualizar los fundamentos tedricos sobre la ensefianza de las partes del cuerpo humano

mediada por un ambiente virtual como apoyo didactico.
Diagnosticar la situacion actual sobre el aprendizaje.

Disefiar la propuesta de un ambiente virtual como apoyo didactico para la ensefianza de las partes

del cuerpo humano.

Valorar a través del criterio de especialistas el ambiente virtual como apoyo didactico para la

ensefianza de las partes del cuerpo humano.

Beneficiarios directos:

La presente propuesta esta dirigida a estudiantes en la cual los beneficiarios directos del ambiente
virtual como apoyo didactico para la ensefianza de las partes del cuerpo humano, dirigida a los

estudiantes del cuarto afo de basica en la Unidad Educativa Benjamin Carridn.

Ademas como beneficiario indirecto el docente encargado del aula virtual ya que se puede
compartir y ensefar de una manera efectiva y practica, también se beneficiaran los representantes de

los estudiantes ya que serdn los observadores del avance y rendimiento de los estudiantes.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1.Contextualizacion general del estado de arte

El presente proyecto se fundamenta en el ambito pedagdgico del constructivismo, estableciendo
la construccion del ser humano en base a conocimientos previos ricos en su contexto; fomentando asi
la obtencidn de un pensamiento critico con andlisis de creacién a nuevas formas de ver las cosas, de
ser inventores de un nuevo conocimiento para la resolucion de problemas reales mediante la

adaptacidn y organizacion.

Segln Ausubel (1986) citado por Barriga (2002): “el factor mas importante que influye en el

aprendizaje es lo que el alumno sabe. Averigliese esto y enséfiese consecuentemente...”.

Ademads, el presente proyecto se sustenta en el Colectivismo, un enfoque que se basa en el
constructivismo; pero anadiendo el uso de las TIC en el proceso de ensefianza- aprendizaje (Siemens,
2004). Su principal orientacién es el uso de herramientas tecnoldgicas para un aprendizaje creativo y

significativo para cada estudiante.

Los “entornos Web, que son software para crear, gestionar, almacenar y distribuir cursos, se
instalan en un servidor y en general ofrecen nuevas formas de orientar la acciéon que nos proporcionan

las TIC” (p. 157)

Un trabajo colaborativo que integre todo el saber mental; de esta manera, inicia una nueva
modalidad de fortalecer la ensefianza y el aprendizaje, pues es incuestionable en la existencia de esa
colaboracién de conocimientos que se concibe, esta de por medio los sistemas, y por ende la

introduccion de las nuevas teorias sobre la obtencion de conocimientos como el empleo de las TIC.

Por otro lado, esta propuesta se fundamenta en la teoria psicolégica Constructivista por sus
principales autores: David Ausubel, Jean Piaget, Lev Vygotsky y también el Conectivismo por Siemens,

ademas, se pretende investigar los términos relevantes de la propuesta:

Segun Ausubel (1986) citador por Bermeo (2015, p. 39): “El factor mas importante que influye en
el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Averigliese esto y ensefie en consecuencia”. Para Vygotsky
citado por Ortiz (2015, p. 8): “es esencial lo que ha denominado como la zona de desarrollo préoximo;
es decir, la distancia entre lo que una persona puede aprender por si mismay lo que podria aprender
con la ayuda un experto en el tema. Es, en esta zona en donde se produce el aprendizaje de nuevas

habilidades, que el ser humano pone a prueba en diversos contextos”.

Para Piaget citado por Ortiz (2015, p. 8): “el aprendizaje se trata de un proceso de desarrollo de

habilidades cognitivas y afectivas, alcanzadas en ciertos niveles de maduracidn. Este proceso implica



la asimilacidn y acomodacidn lograda por el sujeto, con respecto a la informacién que percibe”. (Mora,
2005) “el enfoque constructivista en las ciencias naturales, considera la construccidon activa del
conocimiento en interaccion con el mundo circundante (...). En correspondencia a este enfoque nos
apoyamos en una concepcién formativa que caracteriza a los procesos de formacién evolutivos e
irreversibles, puesto que no existen verdades absolutas para ensefiar la matematica, pero si marcos
de referencia que reconocen el cardcter abierto y complejo de los problemas para ensenar la
matematica (...), asi como el desarrollo de la autonomia, tolerancia, respeto a la diversidad y la

negociacién compartida del conocimiento”.

No obstante, El conectivismo en la actualidad ha resultado muy beneficioso y mas aun por la
pandemia que estamos viviendo, en si, ha logrado sacar adelante a la educacién, ayudando a los
estudiantes a sobresalir en el aprendizaje de sus asignaturas ya que gracias a los diversas herramientas
y alcances tecnolégicos el alumno puede aprender mds mediante un dispositivo inteligente conectado

al internet permitiéndole desarrollar sus conocimientos y habilidades.

Segun Natalia Simone citado por Pradas (2017): “lo define asi: El conectivismo provee una mirada
a las habilidades de aprendizaje y las tareas necesarias para que florezcan en una era digital. Se basa
en la forma en la que las personas ensefiamos y aprendemos en la web 2.0., como un proceso de
creacion de una red de conocimiento. Se caracteriza en centrarse en el alumno y que su eje central

sea el aprendizaje, a través del que desarrolla habilidades y capacidades intelectuales.

Su evaluacién es a corto, mediano y largo plazo. Para los autores Gallego, Muiioz, & Carmona
(2008) sostienen que: “El Conectivismo, es una teoria de aprendizaje para la era digital. Se basa en la

construccion de conexiones como actividades de aprendizaje.”

En este sentido, el aprendizaje de ambitos del conocimiento (Ballén, 2009). Motivado a ello, es que

se plantea la siguiente metodologia de ambiente virtual:

La metodologia PACIE va ser utilizada en la siguiente investigacién en el bloque cero o bloque
introductorio, considerando que es una metodologia que ayuda a integrar el conocimiento mediante
las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC), basada entorno virtual de aprendizaje donde
predomina el impacto visual a la informacién mediante contenidos educativos multimedia atractivos

al individuo mediante herramientas adicionales a la plataforma.

Asi también, segiin Basantes (2018) en su exposicidn indica que el avance exponencial de internet
y las TIC han convertido drasticamente “la forma de aprender e interrelacionarnos en los diferentes

ambitos del contexto contempordneo; ya que estas proveen un sin nimero de herramientas, recursos,



medios y formatos que posibilitan estrategias didacticas para facilitar la construccién de

conocimientos”.

Figura 1.

Figura 1 Elementos del bloque CERO — PACIE

= Dascribe sus componetes ¥ como el usuario debe
desplazarse en el: Guiz para inicizr. Quien lleva la tutoriz.

Informacion  |[Frispe

+Describe el proceso operativo del aula comunicadian
wirbual.

Comunicacion

+Indica los aspectos de |a interaccion mediado por &l tutor y
- sus partidpanie generando & intercambio colaborativa,
|I"ItEI'EICCIDn social y de aprendizaje a traves de; Foros de ayudad v

Taller.

Fuente: Elaboracién propia

En otros aspectos, se establece como componente practico la referencia a un contexto educativo
colaborativo e interactivo, invita al estudiante a construir el conocimiento lo que permite conjugar
esfuerzos, capacidades y habilidades mediante una serie de transacciones que permita lograr
objetivos establecidos, entre los cuales tenemos: Lluvia de ideas, Mapas conceptuales, Aprendizaje

basado en problemas, Debates, Grupos de investigacion y Trabajo en parejas (grupos)

Figura 2.

Figura 2 Articulacién —Modelo Pedagdgico mediado por TIC

PACIE (P) es una estructura que alimenta Componente
ala plataforma MOODLE que gestiona al metodolégico
Aprendizaje con la Web.2.0. Aula

Invertida (Al)

(cm)

Estrategia tecno-educativas:
Blogs, videos juegos, etc.

Teoria del Aprendizaje:
Constructivismo (C)
Conectivismo (TIC)

Enfoque comunicativo

(ECo)

ractico
(cp)

y Comunicacion

Recursos: Repositorios(R), presentaciones
TIC (P), Actividades: Evaluaciones (E), e
Interacciones(l)

Fuente: Aguiar (2021). Adaptado en Germania (2021, p. 22). “Aula Virtual para el Aprendizaje de
Psicologia Pastoral en la Licenciatura Ministerial”
No obstante, la metodologia ERCA se encuentra enfocado en nuestro proyecto en las unidades

didacticas, por la necesidad de tener un aprendizaje secuencial, partiendo de una experiencia vivida o
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el conocimiento previo para de esta manera sacar ideas relevantes valiosas para el aprendizaje
mediante la conceptualizacién de conceptos valiosos haciendo un llamado al razonamiento para

finalmente aplicar los conceptos o ideas en un caso practico en la resolucidn de problemas.

De esta manera, tenemos que segln Salinas (2013) corrobora que la sucesién del ciclo de
aprendizaje ERCA: “...inicia su proceso de aprendizaje sobre la base de su experiencia previa,
reflexiona sobre la misma, realiza una abstraccién y actia en consecuencia, pasando a una siguiente

unidad cuyo punto de inicio es, nuevamente, la experiencia previa”.

Figura 3.

Figura 3 Elementos Bloques Académicos
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Fuente: Aguiar (2021). Adaptado en Germania (2021, p. 23). “Aula Virtual para el Aprendizaje de

Psicologia Pastoral en la Licenciatura Ministerial”

Por otro lado, en la indagacién preliminar realizada en la biblioteca virtual de la Universidad
Tecnoldgica Israel y en otras Bibliotecas on-Line, se ha logrado concretar que existen proyectos de
titulacién similares sobre el tema estudiado, en lo cual seran gran aporte y guia a seguir para que la
investigacion sea desarrollada de la mejor manera. A continuacion, se establecen las Investigaciones

previas mds proximos al problema, se detallan:
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Tabla 1. Investigaciones previas.

Tema Autor Aho Institucion Aporte
Aula virtual en Baldedn 2021 UNIVERSIDAD CENTRAL DEL La dindmica
MOODLE para Egas, Paul ECUADOR — QUITO educativa en
el proceso de Francisco http://repositorio.uisrael.edu.ec/handle/47000/2720 cuanto al
ensefianza y Castro manejo de
aprendizaje de  Chinguad, estas
la Cinematica William tecnologias.
en Primero de Gonzalo
Bachillerato
Estrategias Cortijo 2021 UNIVERSIDAD CENTRAL DEL Proposiciéon de
metodoldgicas Jacomino, ECUADOR - QUITO lineamientos
en  MOODLE René http://repositorio.uisrael.edu.ec/handle/47000/2722 para el uso y
para el Ceferino desarrollo de
aprendizaje de Cortez los recursos en
Inglés en Reinoso, ambito
noveno de Marcia tecnoldgico.
educacioén Clarisa
basica.
Aula virtual en Cortijo 2021 UNIVERSIDAD CENTRAL DEL Nuevas
Moodle para el Jacomino, ECUADOR — QUITO politicas,
refuerzo de René http://repositorio.uisrael.edu.ec/handle/47000/2732 prioridades y
lectura —  Ceferino metas en el uso
escritura en Limongi innovador de
Inglés A2 Basantes, avanzadas
Dario tecnologias de
Santiago informacién.
Entorno Virtual Parra 2021 UNIVERSIDAD CENTRAL DEL Constatar el
de Aprendizaje Balza, ECUADOR - QUITO estado actual
en MOODLE Fidel http://repositorio.uisrael.edu.ec/handle/47000/2745 de las
para la David tecnologias de
Institucién Tapia informacién y
Educativa Guillen, comunicacion.
Diario El Antonio
Comercio Estuardo

Tabla 1 1 Investigaciones previas.

Fuente: Elaboracion propia

1.2.Problema a resolver

La razén principal que origind la presente investigacién se fundamentd porque el sistema de

ensefianza y aprendizaje que se ofrece actualmente en el en la Unidad Educativa Benjamin Carridn, se

12


http://repositorio.uisrael.edu.ec/handle/47000/2720
http://repositorio.uisrael.edu.ec/handle/47000/2722
http://repositorio.uisrael.edu.ec/handle/47000/2732
http://repositorio.uisrael.edu.ec/handle/47000/2745

realiza con encuentros semi presenciales, ya que no existe un Ambiente virtual de aprendizaje (AVA)
adecuado que permita realizar estudios de las partes del cuerpo humano con el soporte en la
modalidad “B-Learning”.En este sentido, que las tic se han convertido hoy en dia en una herramienta
de gran utilidad crear un ambiente virtual como apoyo didactico para la ensefianza de las partes del

cuerpo humano, dirigida a los estudiantes.

Asi, la practica docencia de Entornos Virtuales y Aprendizaje no sé exenta de esta nueva realidad
social; puesto que su uso nos conecta al conocimiento y se observa que existe una falencia, ya que los
estudiantes no tienen la habilidad de este manejo que presenta la plataforma en cuanto a los recursos
medidos por las TIC. Dicha debilidad podria ser fortalecida con capacitacidn continua y permanente

para todos los actores de ciencias naturales.

1.3.Proceso de investigacion

La actual propuesta estd enfocada en la metodologia mixta Cuali-cuantitativa. En que las
diferencias problematica existente, se establece en cuanto a la recopilacidn de informacién mediante

la observaciéon

Dadas las condiciones y los razonamientos que se han venido realizando, las caracteristicas de las
investigaciones bajo este paradigma muestran cdmo estdn estructuradas las variables a atenderse, en
este sentido se manejaron técnicas y metodologia cuantitativas para el estudio del ambiente virtual

de aprendizaje para las partes del cuerpo humano.

El enfoque a utilizar en esta investigacion sera la metodologia cualitativa, debido a que el trabajo
serd centrado en la persona en el ser integral, la metodologia, en cada etapa del proceso investigativo.
Se realizara encuestas, autobservacion la recoleccion de datos se basara en la medicién y el analisis

de los procedimientos estadisticos realizados en la poblacidn objeto de estudio.

Por ello, los resultados han de ser medibles, desde el enfoque cualitativo, lo que se requiere es
obtener resultados practicos. Desde este enfoque cualitativo se debe considerar que al seguir una
l6gica inductiva que desde luego busca la realidad natural de los sujetos, que para generalizar los
resultados y que estos deben basarse en la comprension y desde luego en las interpretaciones, pero

para ello se debe generar los resultados de los datos obtenidos.

En cuanto a la técnica que se va a utilizar se fortalece la encuesta, que facilitan la obtencién de
resultados, para fortalecer la investigacion. Instrumento: se aplica el cuestionario, por la confiabilidad
que presenta en los resultados. Durante el proceso de la investigacion se usaran los métodos

empiricos, cuestionarios y la entrevista.
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Encuesta: con esta técnica se obtienen datos que ayudan a cuantificar los resultados obtenidos en
la investigacion. Las preguntas seran de base estructurada lo cual facilitara la tabulacion de los datos
obtenidos. De esta manera, se trabaja con la encuesta a estudiantes, Se medira tanto docentes como
estudiantes y desde alli empezar a trabajar con el entorno virtual de aprendizaje para fortalecer el

proceso de las partes del cuerpo humano.

Poblacidn se ha tomado como unidades de estudio a los docentes, estudiantes, director e inspector
general de la unidad educativa Benjamin Carrién. Por consiguiente, la muestra se eligié de manera
intencional, puesto que este tipo de muestreo permite elegir casos con caracteristicas particulares y

gue son mas adecuados para la investigacidn. “Los sujetos son elegidos para formar parte de

La muestra con un objetivo especifico” (Rojas, 2017, p. 18). Por lo cual se ha seleccionado a 30
estudiantes, 8 Docentes, 1 Director y 1 Inspector como muestra de la investigacion, ya que se tiene
comunicacion permanente con los estudiantes y esto permitira recabar la informacidn necesaria para

el desarrollo del problema planteado.

A continuacidn, se presentan los resultados de la investigacion, separando lo relativo al analisis de
los datos y la interpretacién de los resultados del estudio, relacionado con el ambiente virtual para el
fortalecimiento del aprendizaje en las Partes del Cuerpo. Para esto se hace una divisidon entre los

resultados de los instrumentos aplicados a la muestra intencional.

Indicador: Comunicacion
. La disponibilidad de un
Se requiere un . , . . o
. . Se debe experimentar | ambiente virtual garantiza El aprendizaje
ambiente virtual . .
progresivamente la el acceso a los recursos colaborativo puede
para la , . i .
. asesoria en los estudios | diddcticos de las unidades fomentarse con la
comunicacion entre . . L
de pregrado en un curriculares de los planes | implementacion de un
los docentes y . . . . .
.. ambiente virtual. de estudios de pregrado en ambiente virtual.
participantes. .
cualquier momento.
Media 3,7 Media 3,6 Media 4,9 Media 4,6
Cuenta 40 Cuenta 40 Cuenta 40 Cuenta 40
cb ED NAD DA CA

Media | Prom | Total F | Total %

F|%|F|%| F % F| % F| %

0|/ 0|0|0(12|18,18|54|81,82| O 0 3,7 66 100
0| 0|0| 0|16 40|24 60| O 0 3,6 40 100
0| 0|0|0Of 1| 25| 2 5137|925 4,9 19 40 100
0|0|0|0| O 0|18 45122| 55| 4,55 40 100
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uCDF mCD%

Indicador: Comunicacion

0_0
0

EDF

ED %

= NADF = NAD %

s DAF mDA%

mCAF mCA%

Indicador: Herramientas Tecnoldgicas

Las Tecnologias de
Informacion y
Comunicacion (TIC)
propician el proceso
de ensefianza -

El uso de herramientas de
comunicacion sincronas
permite intercambiar ideas

en tiempo real sobre la

unidad curricular sin

necesidad de coincidir

Se requieren
estrategias de
trabajo
colaborativo
mediado por un

Se utilizan programas
informadticos
especificos en las
unidades curriculares
de los planes de

aprendizaje. . .\ ambiente virtual. | estudios de pregrado.
fisicamente en un sitio.
Media 3,9 Media 3,9 Media 3,6 Media 4,4
Cuenta 40 Cuenta 40 Cuenta 40 Cuenta 40
CD | ED | NAD DA CA
media | prom | Total F | Total %
FI%|F|%|F| % |F| % |F| %
0| 0(0|0| 4| 10|36| 90| O 0 3,9 40 100
0|00l 0] 6| 15|34| 85| O 0| 3,85 40 100
3,92
0|/ 0(0|0(17|42,5|23|575| 0 0| 3,58 40 100
0|/ 0(0|0f11|27,5| 4| 10|25|62,5| 4,35 40 100
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sCDF =CD%

Indicador: Herramientas Tecnoldgicas

= EDF

ED %

s NADF =

NAD % = DAF m DA%

mCAF mCA%

Indicador: Gestidn Tecnoldgica.

- Disefia material multimedia Posee un sistema de
Utiliza Internet para . . Emplea las TIC para L
(integrando texto, imagen, L valoracién para el
buscar recursos que . . el seguimiento del .
. audio) para el asesoramiento seguimiento del
le sirvan para las . . proceso de
, de las unidades curriculares de . proceso de
asesorias . aprendizaje — .
.. los planes de estudios de o aprendizaje —
académicas. ensefianza. ~
pregrado. ensefianza.
Media 4,2 Media 4,2 Media 4,3 Media 3,6
Cuenta 40 Cuenta 40 Cuenta 40 Cuenta 40
CD | ED | NAD DA CA
media | prom | Total F | Total %
FI%|F | %|F| % |F|%|F| %
0/0|0|0(17(42,5| 0| 0(23|57,5| 4,15 40 100
0/0|0|0(17(42,5| 0| 0(23|57,5| 4,15 40 100
4,04
0/0|{0|0(13(32,5| 4/10(23|57,5| 4,25 40 100
0| 0(0|0(17|42,5|22|55| 1| 2,5 3,6 40 100
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sCDF =CD%

Indicador: Gestion Tecnologica

= EDF

ED %

= NADF = NAD %

mDAF mDA%

mCAF mCA%

Indicador: Generacion de Ambiente Virtual.

Ha discutido la
necesidad de crear
ambientes de

Realiza procesos de
busqueda de ambientes
virtuales mediante

Desarrolla procesos
de evaluacion de
adquisicion de

Genera ambientes
virtuales que
incrementan el tamafio

S sistemas de vigilancia . . del mercado
formacion virtual. . ambientes virtuales. L.
tecnoldgica. académico.
Media 4,2 Media 4,1 Media 4,8 Media 3,7
Cuenta 40 Cuenta 40 Cuenta 40 Cuenta 40
CD | ED | NAD DA CA
media | prom | Total F | Total %
FI% | F %|F| % |[F| % | F|%
0| 0(0|0f17| 100| O 0| 0| 0| 4,5 17 100
0| 0|0|0(17|425| 1| 2,5/22|55| 4,13 40 100
4,19
o|o0|0|0| 2 5| 4| 10(34|85 4,8 40 100
0| 0|0|0|13|325|27|67,5| 0| 0| 3,68 40 100
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Indicador: Generacion de Ambiente Virtual

=CDF mCD% = EDF ED% = NADF = NAD% mDAF mDA% wCAF mCA%

Indicador: Conservacion de Ambiente Virtual.

. . Cuenta con las habilidades | _. L Se garantiza los pilares
Determina el nivel de Tiene experiencia en .
tecnoldgicos para la

. necesarias para conservar L
capacidad de los . . la adaptacion de Iy .
los ambientes virtuales de formacion del capital

recursos tecnoldgicos. . ambientes virtuales.
manera exitosa. humano.
Media 3,8 Media 4,6 Media 4,6 Media 4
Cuenta 40 Cuenta 40 Cuenta 40 Cuenta 40
CD | ED | NAD DA CA
media | prom | Total F | Total %
FI%|F|%|F| % |F| % |F| %
0/ 0(0|0f11|27,5|28| 70| 1| 2,5| 3,75 40 100
0|0|0j0| O 0/17|42,5(23|57,5| 4,58 40 100
4,23
0|0|0j0| O 0(17|42,5(23|57,5| 4,58 40 100
0|0|0j0| O 0(39|97,5| 1| 2,5| 4,03 40 100

18




Indicador: Conservacion de Ambiente Virtual.

sCDF =CD%

= EDF ED %

= NADF = NAD %

mDAF mDA%

mCAF mCA%

Indicador: Transferencia de Ambiente Virtual.

Cuenta con toda la

Aplica procesos de

Posee un sistema

Facilita los medios

informacion necesaria que le . . necesarios para
. - entrenamiento en el efectivo de .
permita utilizar . . g actualizar los
manejo de ambientes evaluacion de -
adecuadamente los . o conocimientos
. . virtuales. rendimiento. .
ambientes virtuales. tecnoldgicos.
Media 4,7 Media 4,9 Media 4,8 Media 4,8
Cuenta 40 Cuenta 40 Cuenta 40 Cuenta 40
NA
CD | ED DA CA
D media | prom | Total F | Total %
FI%|F|%|F|%| F| % | F| %
0/0|0|0|0|0|13|32,5|27|67,5| 4,68 40 100
o|o0|0l0f0|0O| 6| 15|34| 85| 4,85 40 100
4,79
ojo|olofo|0O| 7(17,5|33|82,5| 4,83 40 100
ojo|olofo|0O| 7(17,5|33|82,5| 4,83 40 100
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Indicador: Transferencia de Ambiente
Virtual.

3

uCDF mCD% EDF ED% wNADF mNAD% mDAF mDA% mwCAF mCA%

Los resultados obtenidos anteriormente, se diagnosticd la necesidad de los estudiantes del cuarto
afio de basica en cuanto a un ambiente virtual como apoyo didactico para la enseianza de las partes
del cuerpo humano, dirigida a los estudiantes, se estudié a través de tres indicadores: (a)
Comunicacion; (b) Herramientas Tecnoldgicas; (c) Gestién Tecnoldgica; (d) Generacidn de Ambiente
Virtual; (e) Conservacién de Ambiente Virtual; y (f) Transferencia de Ambiente Virtual, por lo que se

obtuvo los siguientes resultados:

Los datos recolectados demuestran que la mayoria de los informantes, mds de un 81%
aproximadamente estuvieron completamente de acuerdo con cada indicador correspondiente a esta
dimension. Se pueden apreciar, las calificaciones definitivas de cada indicador en la tablas y graficos
anteriores, se observa que el mayor puntaje de los indicadores lo obtuvo “Transferencia de Ambiente

Virtual” con una calificacion de 4,86 (Muy Alto Nivel).

Estos resultados concuerdan con lo referido por Benavides (1998) quien refiere que los ambientes
virtuales, esta mediante la incorporacidn y adecuada aplicacién del ambiente virtual que se ha
adquirido, fase de la que depende en gran medida el éxito de la transferencia, esto es, que esta resulte

de utilidad y provecho para la institucidn adquiriente.

Seguido del indicador “Conservacion de Ambiente Virtual” con una calificacion de 4,49 (Muy Alto
Nivel), dichos resultados van en concordancia con los planteamientos de Silvio (2000) en otras
palabras, los usuarios en ambientes virtuales identifica estos requerimientos o carencias de

tecnologia en el momento de presentarse algin problema de competividad, donde se requiere la
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mayor atencién y tratamiento exigentes a los ambientes virtuales para obtener todo el beneficio de

esta integracion en la educacidn abierta y a distancia.

Ademas, el indicador “Comunicacién” con un promedio de 4,22 (Muy Alto Nivel), dichos hallazgos

van en concordancia con los planteamientos de Huidobro (2002)

Asimismo, el indicador “Generaciéon de Ambiente Virtual” con un promedio de 4,10 (Alto Nivel),
dichos resultados van en concordancia con los planteamientos de Velasquez y Medellin (2005)
consideran que la recoleccién y transformacidn de la investigadores en el transcurso he indagacion

del ambiente virtual

Por otra parte, el indicador “Gestidén Tecnoldgica” con un promedio de 4,11 (Alto Nivel), dichos
hallazgos van en concordancia con los planteamientos de Gaynor (1999) implican el uso de la
capacidad existente en esta materia, atendiendo de forma especial a las capacidades locales faltantes
y necesarias para atender de manera adecuada los requerimientos tecnoldgicos en la produccion de

ambientes virtuales.

También, el indicador “Herramientas Tecnoldgicas” con un promedio de 3,95 (Alto Nivel), dichos
resultados van en concordancia con los planteamientos de Hannan y Silver (2006) consideran que la
innovacion en la educacién universitaria ha llegado a significar generalmente un proceso planeado de
introducir un cambio hacia nuevas mejoras, para una persona, curso, departamento, institucion o

campus virtual.

En resumen, se ubica la dimensidn “Necesidad Institucional, en la que se observa que la
mencionada dimension posee una calificacion definitiva de 4,30 (Muy Alto Nivel), ubicada dentro de
la categoria de respuesta “Completamente de Acuerdo”, dichos hallazgos convergen con lo referido
por Gamiz (2009) quien sefiala en su investigacion: Entornos Virtuales para la formacion préctica de

estudiantes de educacién: Implementacion, Experimentacion y Evaluacion de la plataforma AulaWeb.

Cabe destacar, fue considerado para la deteccidn inicial de la propuesta, del presente entorno
virtual de aprendizaje lo constituyen las posibles atribuciones tecnoldgicas del mismo. Por lo tanto, la
valoracion de los escenarios positivos y negativos de la mencionada interpretacién, permite obtener
una vision general de los avances u obstaculos a los cuales puede verse sometido las asesorias
académicas. No obstante, el instrumento aplicado durante la fase preliminar arrojé resultados
avalaron la necesidad institucional de esta herramienta de ensefanza virtual, ofreciendo ventajas de
la aplicacién del mismo superaran los posibles efectos negativos. Por lo tanto, se proponen medidas

para el desempefio en la optimizacién de las asesorias académicas en la modalidad virtual.
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1.4. Vinculacidn con la sociedad

La propuesta de investigacion se realizé en la Unidad Educativa “Benjamin Carriéon” de Amaguafia,
perteneciente a la provincia de Pichincha con los estudiantes de cuarto aifo de basica de la misma
manera participaron docentes de la institucién y con el maximo apoyo de la autoridad de la institucidn,
ademas estd muy interesada en la investigacién en el entorno virtual en el area de ciencias naturales

con nuevas metodologias tecno educativas en la ensefanza aprendizaje.

Todo fue positivo ya que los docentes aportaron con su experiencia, comentaron sobe las fortalezas
y debilidades en el area, ademas sobre la necesidad de crear un entorno virtual para los estudiantes
de cuarto aiio en la cual el aprendizaje sea interactivo y participativo, con un resultado positivo la

culminacién en el ambiente virtual de MOODLE.

1.5. Indicadores de resultados

La elaboracién de la propuesta es tomada en cuenta la valoracién de los resultados, en los

siguientes indicadores:

Estructuracién de recursos pedagdgicos por medio de las TIC.

Aprendizaje centrado en los estudiantes.

>
>
» Las herramientas educativas utilizadas aportan en el proceso de ciencias naturales.
> Los recursos educativos son utilizados para la clase.

>

Aula virtual interesante, creativa.
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CAPITULO I1: PROPUESTA

2.1.Fundamentos teoricos aplicados

La ensefianza de las Ciencias Naturales cumple un rol fundamental en el desarrollo de las
capacidades investigativas (Huaman). El cuerpo humano es una estructura organizada y se conforma
en tres partes que son: cabeza, tronco y extremidades, el cuello sirve de unién entre la cabeza y el
tronco todas y cada una de las partes de nuestro cuerpo son importantes. En el aula se proponer un
ambiente en el dmbito tecnoldgico, (Lopez, 2018) “Moodle es una plataforma disefiada para gestionar
cursos o procesos de formacion, pues no basta con limitarlas hacia la distribucion de los contenidos,
sino que su principal propdsito es facilitar el desarrollo de diferentes tipos de actividades, proponer

nuevas dindmicas para el aprendizaje y realizar el seguimiento a los avances del estudiante.”

Para la Unidad Educativa Benjamin Carrién necesitan un manejador de contenido web para el
adecuado funcionamiento, desde una pedagogia de tipo constructivista social hasta las mas
especificas herramientas que incluyan los procesos de asesorias académicas virtuales; por ello, dentro

de una institucién educativa un LMS es un recurso para complementar el aprendizaje presencial.

El componente tedrico, con respecto a la teoria del constructivismo es importante en esta
investigacion por que deseamos formar individuos que sean sujetos activos, capaces de tomar
decisiones mediante un andlisis y emitir su criterio con argumentos explicitos a la resolucion de
situaciones reales, educar para la vida; entonces la colaboracion activa entre docentes y estudiantes
es fundamental para construir, crear, preguntar, criticar y reflexionar sobre la comprensién profunda

del conocimiento, construyendo un individuo con la maxima capacidad de autonomia personal.

Asi pues, seglin Vygotsky el docente considera el desarrollo del estudiante en sus dos niveles “...el
real y el potencial, para promover niveles de avance y autorregulacidn mediante actividades de
colaboracién. Lo esencial es fomentar un trabajo cooperativo entre estudiantes que permita analizar,
organizar y comunicar de una forma legible. El conectivismo en esta investigacion servird como un
enfoque a los docentes tradicionalistas, pues se considera como un modelo tecnoldgico del siglo XXI.
He aqui donde los estudiantes van a lograr compartir, colaborar, discutir y reflexionar sobre temas de
interés, pues consideran que el conocimiento puede residir en artefactos basados en redes de esta

manera las conexiones es el punto de partida para su aprendizaje.

2.2.Descripcion de la propuesta

La investigacion tiene una estructura tecno-educativa, donde la parte tecnolégica que se escogio
fue MOODLE como un sistema estructural y gestor de aprendizaje, dado que cumple con las

caracteristicas necesarias para la implementaciéon de las estrategias tecno-educativas. En dicha
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plataforma se utiliza recursos y actividades disponibles en la misma plataforma como foros y chats y
herramientas externas de forma articulada mediante cédigo embebido cdmo los juegos interactivos
de Kahoot y Quizzlet. Adicionalmente es menester mencionar que MOODLE es una plataforma
gratuita, lo cual facilita la programacion del sistema virtual de aprendizaje y no afiade costos al

presupuesto establecido para las partes del cuerpo antes mencionada.

Adicionalmente para la seleccién del sistema gestor de aprendizaje, se realizé un andlisis
comparativo entre varias opciones, para el cual se establecid caracteristicas necesarias basadas en las

estrategias tecno-educativas que debe tener la plataforma.

Tabla 2 comparativo de Sistemas de Gestores de Aprendizaje

Caracteristicas MOODLE EDMODO GOOGLE DOKEOS
CLASSROOM

Herramienta de v v v v

Colaboracién

Clases grabadas v v

Articulacion v v

Semantica 3.0

Actividades v v

Sincrdnicas

Apto para v v

estudiantes deUniversidad

Interaccion de 4 v

Contenido

Aplicacion para v v v

Moviles

Estructura v v

Académica

Asignacion en v v v v

Linea

Fuente: Elaboracién propia
El investigador trabaja con la plataforma MOODLE, considerada la mas efectiva en el presente
proyecto tiene la posibilidad de incorporar herramientas de colaboracién, se puede articular

herramientas Web.2.0, tiene actividades sincrdnicas.
a. Estructura general

La siguiente propuesta estd estructurada por PACIE como de Aula Invertida. El Bloque Cero (la
pagina de bienvenida al curso) estd amparado por PACIE cémo la estructura de Bloques Académicos.

Dentro de los bloques académicos se ha utilizado subtemas.
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Figura 4 . Estructura General de la propuesta

o
BLOQUES
BLOQUE O ACADEMICOS ERCA BLOQUE DE CIERRE
PACIE
Negociacion
— Informacién o
Experiencia
e
Comunicacion Retroalimentacion
REFLEXION
S —
oy
Multimedia
Interaccién Construccion
S
Demostracion

Fuente: Aguiar (2021). Adaptado en Germania (2021, p. 25). “Aula Virtual para el Aprendizaje de

Psicologia Pastoral en la Licenciatura Ministerial”

En los Bloques Académicos—Aula Invertida en cuanto a los Conocimientos previos, consiste en el
trabajo que el estudiante realiza antes de la clase, afuera del aula, porque sin estos conocimientos

previos el estudiante no podra seguir el tema principal de la clase. Ademas los estudiantes pueden

observar los videos y libros digitales.
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Figura 5.

Figura 5. Estructura de Aula Invertida

Bloque

Académicos conocimiento Individual

Conocimientos Previos

Aula Invertida

conocimiento Colaborativo

Aprendizaje De Clase

Evaluacion

Fuente: Aguiar (2021). Adaptado en Germania (2021, p. 26). “Aula Virtual para el Aprendizaje de

Psicologia Pastoral en la Licenciatura Ministerial”

Por lo tanto, el conocimiento individual, para esta etapa del aprendizaje el estudiante toma sus
conocimientos previos desarrollados antes de la clase y construye conexiones obteniendo como
resultado nuevos conocimientos; conllevando progresivamente al conocimiento colaborativo

desarrollan la habilidad de compartir temas practicos.

En tal sentido, con respecto al aprendizaje de clase, se establece con esta fase la aclaracién de
dudas y trabajar en los puntos del tema que son mas dificiles o que ha visto que no han captado los
estudiantes todavia. El estudiante aprende del profesor directamente en ésta fase y ademas hay
actividades propuestas que ya dan mas libertad al estudiante a poner en practica todo lo aprendido,
pero ahora en contextos mas amplios. Hay précticas libres y una entrevista que lo deben desarrollar
colaborativamente. Finalmente, con la evaluacidn, es la ultima fase dénde el estudiante realiza una
evaluacion del aprendizaje de la clase, aqui se pueden utilizar evaluaciones que la Plataforma MOODLE
ofrece realizar. Se ha colocado una tarea dénde los estudiantes realizan una entrada en un blog sobre

la tematica de la clase y dénde deben incluir videos y audios grabados por ellos y fotos de ellos.
b. Explicacién del aporte

Para acceder a la plataforma debe ir al siguiente enlace, colocar el nombre y la contrasefia

http://www.malenaguiarmunoz.com/login/index.php
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Figura 6.

Figura 6 Ingreso a la aula Virtual

'

=

S

A

/

TECHNOLOGY ECUADOR S.A.S.

;Clvido su nombre de usuario o
contrasefia?

Nombre de usuario

Contrasefia Las 'Cookies’ deben estar
habilitadas en su navegador g

] Recordar nombre de usuario .
Algunos cursos permiten el

acceso de invitados
Acceder

Entrar como invitado

Fuente: Elaboracién propia

Figura 7.
Figura 7. Bloque 0 Subtema I —1I - lll

= 7)Aol Vil - i Mar A

B Ao - Ciencias Naturales - Lic. Maria Elena Aguiar - 2021

@ Ciencias
sy Naturales

Fuente: Elaboracién propia
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Figura 8.

Figura 8 Bloque 0 Subtema | — I = llI

N Ye—— ‘s "

E Ciencias Naturales - Lic. Maria Elena Aguiar - 2021 o-

Ciencias
Naturales

Pisira e
Bemmen e encn ce o

Fuente: Elaboracién propia

En el proceso estructural, el bloque CERO permite la interaccién entre docente — estudiante dentro

del entorno virtual. El cual estd compuesto de tres componentes:

Informacién. En donde se encuentra un saludo de bienvenida por parte del tutor, una descripcion,

se mostré informacién general del curso y la ribrica de evaluacion.

Comunicacidn. Se encuentra un foro de presentacion de los estudiantes para entrar en confianza,
también nos sirvid para presentar anuncios y novedades del desarrollo del curso, mediante una

herramienta sincrénica.

Interaccion. Esta seccién fue creada con el afan de resolver inquietudes e inconvenientes de forma
colaborativa y cooperativa de todos quienes conformamos este entorno de aprendizaje, mediante un

foro cafeteria.

E- Learnig, se utiliza las TIC para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje.
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Figura 9.

Figura 9 Bloque PACIE- Datos Informativos
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Fuente: Elaboracién propia

Figura 10 Bloque PACIE- Subtema 1
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Figura 11 Bloque PACIE- Subtema 2
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Figura 12 Bloque PACIE- Subtema 3
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Fuente: Elaboracién propia
c. Estrategias y/o técnicas

La propuesta fue elaborada por estrategias tecno-educativas, en donde la plataforma virtual
seleccionada como sistema gestor de aprendizaje es MOODLE, en la que se establecen herramientas

propias de la plataforma como externas. En cada actividad también se ha afiadido la funcién de ver la
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“finalizacidn de la actividad” en donde el docente puede monitorear cuando cada estudiante ha

entrado a cada actividad a realizarlo.

Las actividades en Moodle, son elementos fundamentales que permite al estudiante saber lo que

debe realizar y que admite una interaccion entre estudiante — estudiante y docente — estudiante.

La técnica de observacion consiste basicamente en adquirir la informacién a través del sentido de
la vista, en la que los estudiantes asimilan esta técnica en el uso de la plataforma MOODLE, mediante
las estrategias como los enlaces a las diversas herramientas tecnoldgicas, sirve para fortalecer el

proceso de la ensefianza — aprendizaje de Psicologia pastoral.

Debate: esta técnica sera desarrollada mediante la aplicacién de un foro, considerando que esta
opcién es la parte integral de la plataforma Moodle. Se puede seleccionar entre varias opciones, foro
de uso general, debate simple, entre otros, ademas la plataforma Moodle permite calificar estas

actividades, como recursos citamos como:

e Chat. — Permite intercambiar opiniones con los estudiantes de una manera sincrdnica o en
tiempo real en formato texto.

e Cuestionario. — Es una guia disefiada por el docente con preguntas tipo opcién multiple,
verdadero y falso, coincidencia, respuesta corta y respuesta numérica

e Foro. — Es una manera de intercambiar criterios en formato texto de una manera sincrdnica,
esto quiere decir que existe un tiempo prolongado para su contestacion.

e Glosario. - Permite a los participantes construir un diccionario de términos, basado a la
informacién que se estd manejando. También las diferentes herramientas de presentacién
como prezzi, power point, slides, y demds: Esta técnica se aplicard mediante la elaboracion de
los trabajos autdénomos, colaborativos considerando el uso de herramientas como Canva, en
donde el estudiante podra acceder a varias opciones, infografias.

e Tarea. - Permite a al docente evaluar el proceso de aprendizaje del estudiante mediante la
creacion de una actividad que sera revisada, valorada y calificada para poder otorgar con una

retroalimentacion.

El recurso en MOODLE se puede identificar como un objeto que el docente utiliza para reforzar el
aprendizaje, como un archivo, enlace, aplicaciones externas, etc. Mismos que contienen informacién
para ser leida, vista, descargada de la red con la Unica razén de extraer informacién que se convertira

en conocimiento.

e Archivo. — Es un elemento que colabora al docente como recurso de clase, mismo que se

visualizar dentro del interfaz.
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Carpeta. - Permite al docente construir una gama de archivos relacionados dentro de un folder
Unico.

Etiqueta. - Admite insertar texto, elementos multimedia, enlaces a recursos y actividades
dentro del curso.

Pagina. — Elemento que permite al docente crear una pagina web. Una Pagina puede contener
texto, iconografias, audio, video, enlaces web y cédigo incrustado

URL. — Ayuda a que el docente proporcione un enlace de Internet como un recurso dentro del
curso. También todo que esté disponible en linea, como documentos o imagenes, puede ser

vinculado.

Con la insercion de herramientas externas 2.0 en un entorno de aprendizaje - Aula Virtual, se

construye la articulacién de recursos MOODLE donde se procurara la utilizacién de cédigo embebido

(< >) para la implantacién.

De esta manera el Aula Virtual MOODLE se convertird en un sitio semdntico 3.0, que permitira

interactuar con recursos y actividades de aprendizaje dentro de la plataforma, para impedir

distractores que existe en linea, con la inclusién de herramientas colaborativas 2.0.

Entre los recursos externos que se utilizaron en el Aula Virtual de aprendizaje tenemos:

Educaplay Plataforma que permite crear actividades educativas multimedia de diversos tipos.
Prezzi. Es una herramienta que permite disefiar presentaciones educativas de manera creativa.
Kahoot Es una herramienta que permite la creacion de evaluaciones y juegos y emite informes
con calificaciones en formato Excel.

Quizizz Una herramienta que permite crear cuestionarios en linea donde los alumnos puedes
responder de varias maneras distintas.

Powtoon Es un programa que permite crear presentaciones interesantes, animadas vy
atrapantes al individuo de una forma sencilla.

Gocongr Es una herramienta web 2.0 estratégica que permite crear mapas conceptuales de
manera dindmica, se puede insertar videos, imagenes, etc. con la posibilidad de compartir en
publico o en privado.

Ebook Es un libro en formato digital que se ofrece al individuo de forma gratuita o de pago

estratégico para el proceso educativo.
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Tabla 3 de Articulacion

SUBTEMA TEORIA DE

Ciencias

APRENDIZAJE

Constructi

Naturales vismo -

: Cabeza

Conectivismo

METODOLOGIA ESTRAT
DE ENSENANZA EGIA DE
ERCA ENSENANZ
A
Experiencia Visualizaci
on de
exposicion de videos
informacion de
enlaces
Lluvia de
ideas
Reflexion Resumen
actividades
Debate

DESCRIP
CION DE
RESULTADO
S

Familiarizar
se con los
diferentes
conceptos
bdsicos

de la
cabeza y
comprender
los
component
esylas
funciones.

Interactuar
en base a
los
diferentes
conocimient
os
adquiridos

CLASIFICACION TIC

R. Recurso

AA: Actividad Asincronica

AS: Actividad Sincronica

video de youtube

https://www.youtube.com/watch?v=

k_Nonprvcew

AS. Chat
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https://www.youtube.com/watch?v=k_NOnprvcew
https://www.youtube.com/watch?v=k_NOnprvcew
https://www.youtube.com/watch?v=k_NOnprvcew

Ciencias
Naturales
: Tronco
humano

Constructi
vismo -
Conectivismo

Conceptuali

zacion
construccion

del
conocimiento

Aplicacion
evaluacion

Experiencia

exposicion de
informacion de

enlaces

Infografias
llustracion
es

Exposicion
organizado
r grafico

Resolucion
de casos

Trabajo
individual

Visualizaci
on de
videos

Lluvia de
ideas

Revision de

diapositiva
s

enla
experiencia

Sistematiza
la
informacion
mediante
una
explicacion
delo
aprendido

Crea,
planifica 'y
soluciona
casos reales
usando lo
aprendido

Establecer
nexos de
conocimient
o sobre el
tronco
humano.

R. Youtube (Creately)

AS. Videoconferencia (Zoom)

R. GoCongr

R. Archivo PDF

AA. Quizziz —Kahoot

Codigo Qr

R. Youtube

R. Prezi — Slides
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Reflexion

actividades

Conceptuali
zacion

construccion

del
conocimiento

Aplicacion

comprobacion
evaluacion

Organiz
ador
grafico

Organiz
ador
grafico

Debate

Infograf
ias -
llustracion
es

Exposicion

Resolucion
de casos

Ensayo

Analiza y
reflexiona
las
experiencia
s a través
del didlogo

Sistematiza
la
informacion
mediante
una
explicacion
delo
aprendido

Creaq,
planifica 'y
soluciona
casos reales
usando lo
aprendido

R. GoCongr

AS. Chat

R. Youtube (Creately)

AS. Videoconferencia (Zoom)

R. Google

AA. Quizziz —Kahoot
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Ciencias
Naturales

Extremid
ades
inferiores
y
Superiore
s.

Constructi
vismo -
Conectivismo

Experiencia

exposicion de
informacion de

enlaces

Reflexion

Actividades

Conceptualizaci

on

construccion

del

conocimiento

Aplicacion

Visualizaci
on de
videos

Lluvia de
ideas

Revision de
diapositiva
s

Resumen

Debate

Infografias

llustracion
es

Exposicion

Conocimien
to
adquirido
enun
contexto
sociocultura

| a través de

la
transferenci
ade
experiencia
s

Analiza y
reflexiona
las
experiencia
s a través
del didlogo

Sistematiza
la
informacion
mediante
una
explicacion
delo
aprendido

Crea,
planifica 'y

R. Youtube — Vimeo

R. Ebook

AS. Chat

R. Youtube (Creately)

AS. Videoconferencia (Zoom)

R. Google Slides

AA. Quizziz —Kahoot
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comprobacion
evaluacion

Resolucion
de casos

Ensayo

soluciona
casos reales
usando lo
aprendido
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Figura 13 Valoracion Especialistas

Indicadores

iSe puede observar bien las imagenes en Ia
plataforma?

aésta el enfoque aplicado ‘
(PACIE, conductivismo,conectivismo) en la_. |

< Tanto & contenido como los recursos son
entedibles?

¢ Como percibe u observa el aula virtual? 67 33%

J
0% 20% 40% 60% 80%

® Muy adecuado W Bastante adecuado W Adecuado M Poco adecuado ™ Inadecuado

Fuente: Elaboracién propia

En el grafico se puede observar que los especialistas estan muy de acuerdo en la creacion del aula
virtual, el 67% entiende el contenido, enfoque, y recursos utilizados, mientras que el 33% no observo
bien las imagenes, no entendiod el contenido y el enfoque. Los especialistas realizan observaciones

acerca del aula tales como: innovacidn, creatividad y amigabilidad.

Después de la validacion por los especialistas, se realizé la confiabilidad del instrumentoy se utilizé
el coeficiente alfa de Cronbach, dando como resultado 0.96 por la tanto la confiabilidad del

instrumento es alta ya que esta proximo a 1.

Luego de las observaciones de especialistas se adjuntd juegos en relacidon a la asignatura en la

plataforma para lograr un aprendizaje interactivo.
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2.4. Valoracion del aula virtual por medio de especialistas
En la eleccidn de los expertos se tomo la valoracidn de caracteristicas importantes, tales como:

V' Los especialistas participantes deben estar desempefiando en cargos en la docencia y contar con

un minimo de 5 afios de practica en el mismo.
v Obtener formacién académica de (3ro y 4to) nivel (Ciencias Naturales o TIC).
v Poseer experiencia en proyectos formativos.

La presente propuesta fue valorada por 3 especialistas en el drea de educacidny TIC, cuentan con
los requisitos y con una ardua experiencia de 5 a 34 afos. A continuacion, se muestra los diferentes

indicadores que se ha tomado en cuenta para la valoracién del plan propuesto:

(1
(2

) Inadecuado

)
(3) Adecuado

)

)

Poco adecuado

(4
(5

Bastante adecuado

Muy adecuado.
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Valoracidn de especialistas.

Israel
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucién: RPC-SO-10-No.189-2020

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Reciba un cordial saludo, a la vez que me permito solicitar su cooperacién para evaluar la calidad
del siguiente entorno de aprendizaje “AMBIENTE VIRTUAL PARA LA ENSENANZA DE LAS PARTES DEL
CUERPO HUMANO". Sus criterios son de suma importancia para la realizacién de este trabajo, por lo
gue se pide brinde su cooperacidn contestando las preguntas que se realizan a continuacion.

DATOS INFORMATIVOS

VALIDADO POR: MSC. NORMA DEL ROCIO QUISHPE ANASI

TITULO OBTENIDO: MASTER UNIVERSITARIO EN FORMACION Y PERFECCIONAMIENTO DEL
PROFESORADO.

C.C: 1707179220

E-MAIL:NORMADEBATSON@HOTMAIL.COM

LUGAR DE TRABAJO: UNIDAD EDUCATIVA BENJAMIN CARRION

CARGO: DOCENTE

ANOS DE EXPERIENCIA 34

Por su parte, sostiene Ruiz (2002, p. 75), “a través de la validez de contenido se trata de determinar
hasta donde los items de un instrumento son representativos del dominio o universo de contenido de
la propiedad que se desea medir”; al respecto, la definicién esta centrada en determinar hasta dénde
los resultados de un instrumento de medicion son estables a través del tiempo, cuando éste ha sido

utilizado varias veces con los mismos sujetos y bajo las mismas condiciones de aplicacidn.

En tal sentido, la validez de contenido para el instrumento del presente estudio, se llevo a cabo del

18 al 23 de julio de 2021, establecida mediante el juicio de expertos en el drea de gestidon de ambientes
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virtuales, gerencia educativa e informatica educativa, a través de un formato de validacion donde se
puntualizan la pertinencia o no entre los objetivos, las variables, dimensiones e indicadores, aunada a

la redaccidn de los reactivos, lo cual permitird emitir un juicio en cuanto a la validez del cuestionario.
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Valoracion de especialistas.

A,

Univesidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucion: RPC-SO-10-No.189-2020

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Reciba un cordial saludo, a la vez que me permito solicitar su cooperacién para evaluar la calidad
del siguiente entorno de aprendizaje “AMBIENTE VIRTUAL PARA LA ENSENANZA DE LAS PARTES DEL
CUERPO HUMANO". Sus criterios son de suma importancia para la realizacién de este trabajo, por lo
gue se pide brinde su cooperacidn contestando las preguntas que se realizan a continuacion.

DATOS INFORMATIVOS

VALIDADO POR: JANETH AMPARO LLUMIQUINGA

TITULO OBTENIDO: DOCTORA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA Y ORIENTACION VOCACIONAL.
C.C: 1712052198

E-MAIL: JANET.LLUMIQUINGA@EDUCACION.GOB.EC

LUGAR DE TRABAJO: UNIDAD EDUCATIVA BENJAMIN CARRION

CARGO: RECTORA

ANOS DE EXPERIENCIA : 26
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Valoracion de especialistas.

A,

Univesidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucion: RPC-SO-10-No.189-2020

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Reciba un cordial saludo, a la vez que me permito solicitar su cooperacién para evaluar la calidad
del siguiente entorno de aprendizaje “AMBIENTE VIRTUAL PARA LA ENSENANZA DE LAS PARTES DEL
CUERPO HUMANO". Sus criterios son de suma importancia para la realizacion de este trabajo, por lo
gue se pide brinde su cooperacidn contestando las preguntas que se realizan a continuacion.

DATOS INFORMATIVOS

VALIDADO POR: DAYANA MICHELLE BALDEON ANDRADE

TITULO OBTENIDO: MAGISTER EN EDUCACION, MENCION DEL APRENDIZAJE MEDIADO
POR TICS

C.C: 1712332020

E-MAIL: MICHELLE BALDEON@YAHOO0.COM

LUGAR DE TRABAJO: UNIDAD EDUCATIVA BENJAMIN CARRION

CARGO: DOCENTE

ANOS DE EXPERIENCIA: 5
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CONCLUSIONES

La presente investigacion se fundamentd en la teoria constructivista y conectivista como
medida de solucién y la mejor alternativa para poder arreglar los vacios que tenian las aulas de
la unidad educativa Benjamin Carrion que mantenian un régimen conductivista, donde la

memoria y la repeticién eran factores esenciales en el proceso educativo.

Segun el diagndstico realizado sobre la situacién actual del proceso educativo de las partes
del cuerpo, se identificd varias debilidades en el campo de aprendizaje auténomo, la
observacién de campo y revisidn de planificaciones pedagdgicas facilité que se trabaje en la

construccién de nuevos recursos tecno — pedagdgicos de la materia.

La presente investigacion facilitd la creacién de un ambiente virtual en la plataforma
MOODLE, integrando recursos tecno — pedagdgicos y herramientas TIC permitiendo que las
tareas y actividades educativas faciliten y promuevan la interaccién, colaboracién y la

construccion de conocimientos de manera significativa.

A partir de la valoraciéon de los especialistas se ha considerado que el aula estd apta para ser

implementada y puesta en marcha, por lo tanto la confiabilidad de aula es pertinente.
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RECOMENDACIONES

La presente investigacion reveld la necesidad de implementar capacitaciones a los docentes
para un trabajo didactico, que considere el perfil del alumno como un ser integral y la

construcciéon de tareas y actividades mediante una metodologia constructivista-colaborativa.

Se sugiere establecer capacitaciones de pedagogia para el uso de herramientas didacticas,
gue integren recursos agiles y creativos para la construccidén del conocimiento por parte de los

estudiantes, cuyas herramientas integren recursos TIC.

Se recomienda que el ambiente virtual que se ha creado para la materia de las Partes del
Cuerpo pueda tomarse como base y ejemplo para las otras asignaturas de modo que a nivel

general se dé un cambio a la metodologia mediante el uso de las TIC.
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ANEXO 1

FORMATO DE ENCUESTA
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”
MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucién: RPC-SO-10-No.189-2020

INSTRUMENTO DIRIGIDO A DOCENTES Y ESTUDIANTES
Este instrumento tiene como objetivo Proponer un ambiente virtual como apoyo didactico
para la ensefianza de las partes del cuerpo humano, dirigida a los estudiantes del cuarto afio de
basica en la Unidad Educativa Benjamin Carridn, se ha disefiado este instrumento, el cual

pretende recabar informacidén que permita conocer la situacidn de la variable de estudio.

La informacion que Usted suministre sera confidencial y de mucha utilidad para la
investigacion. De la sinceridad de sus respuestas dependera la confiabilidad de los resultados de

este trabajo.
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”
MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucién: RPC-SO-10-N0.189-2020

INSTRUCCIONES

Es importante que lea todas las instrucciones antes de responder el cuestionario:
1. Lea detenidamente todos los items antes de seleccionarlos.

2. Siga el orden establecido.

3. No deje algun item sin responder.

4. Ningunarespuesta es correcta o incorrecta. Trate de responder en forma veraz y sincera,

de ello depende la pertinencia de la informacion.
5. Sise presentan dudas al responder el instrumento, consulte el encuestador.

6. Cada item esta estructurado por un total de cinco (5) alternativas. Seleccione una solay

marquela segun su opinién tomando en cuenta la siguiente escala de respuestas:
(1) CD =Completamente en desacuerdo.
(2) ED =En desacuerdo.
(3) NAD = Ni acuerdo ni en desacuerdo.
(4) DA = De acuerdo.

(5) CA =Completamente de acuerdo.
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INSTRUMENTO DIRIGIDO A DOCENTES Y ESTUDIANTES

iTEMS

Usted considera que la Institucidn:

ALTERNATIVAS

CD

ED

NAD

DA

CA

2

3

4

Establece un ambiente virtual para |Ia

comunicacion entre los docentes y participantes.

En las unidades curriculares de los planes de
estudios de pregrado deben asesorarse
progresivamente  experimentarse en un

ambiente virtual.

Con la aplicacion de un ambiente virtual
garantiza el acceso a los recursos didacticos de
las unidades curriculares de los planes de

estudios de pregrado en cualquier momento.

El aprendizaje colaborativo puede fomentarse

con la implementacidn de un ambiente virtual.

Con las Tecnologias de Informacién vy
Comunicacion (TIC) ofrece herramientas para

propiciar el proceso de ensefianza - aprendizaje.

En el uso de herramientas de comunicacién
sincronas permite intercambiar ideas en tiempo
real sobre la unidad curricular sin necesidad de

coincidir fisicamente en un sitio.

Propone estrategias de trabajo colaborativo

mediado por un ambiente virtual.

Utiliza programas informaticos especificos en las
unidades curriculares de los planes de estudios

de pregrado.

Utiliza Internet para buscar recursos que le

sirvan para las asesorias académicas.

10

Disefia material multimedia (integrando texto,
imagen, audio) para el asesoramiento de las
unidades curriculares de los planes de estudios

de pregrado.
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Emplea las TIC para el seguimiento del proceso

11

de aprendizaje — ensenanza.

Posee alguna plataforma virtual para realizar
12 actividades complementarias de asesoria

académica.

Lleva a cabo reuniones periddicas de planeacién
13

de ambientes virtuales.

Realiza procesos de busqueda de ambientes
14 virtuales mediante sistemas de vigilancia

tecnoldgica.

Desarrolla  procesos de evaluacion de
15

adquisicion de ambientes virtuales.

Genera ambientes virtuales que incrementa el
16

tamafio del mercado académico.

Determina el nivel de capacidad de los recursos
17

tecnoldgicos.

Cuenta con las habilidades necesarias para
18 conservar los ambientes virtuales de manera

exitosa.

Tiene experiencia en la adaptacion de ambientes
19

virtuales.

Se garantiza los pilares tecnolégicos para la
20

formacién del capital humano.

Cuenta con toda la informacién necesaria que le
21 permita utilizar adecuadamente los ambientes

virtuales.

Aplica procesos de entrenamiento en el manejo
22

de ambientes virtuales.

Posee un sistema efectivo de evaluacidon de
23

rendimiento.

Facilita los medios necesarios para actualizar los
24

conocimientos tecnoldgicos.
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ANEXO 2

TABULACION DE LOS DATOS
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