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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

El presente proyecto posee un disefio con base en estrategias tecno pedagdgicas aplicadas a
la educacidn, especificamente en la Unidad Educativa “Gral. Eloy Alfaro”, ubicada en el cantén
Salcedo, provincia de Cotopaxi, con la finalidad de mejorar el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la asignatura de matematicas en los estudiantes de Noveno Grado.

Este proyecto se encuentra orientado en la realizacidon de un aula virtual con actividades
tanto sincronas como asincronas, las mismas que coadyuvan al proceso de ensefianza y

aprendizaje mediante el uso de herramientas tecnoldégicas.

En este sentido, el uso de herramientas tecnoldgicas se convierten en un elemento
indispensable, ya que la globalizacidn ha desarrollado multiples adelantos dentro de los diversos
ambitos de la vida del ser humano, entre los mas reconocibles se encuentra el desarrollo
tecnoldgico dentro del proceso educativo, generando una gran brecha que produce la falta de
acceso a una educacidn de calidad, especialmente debido al limitado acceso a internet en

comunidades rurales y en urbanas debido a la afectacién tan fuerte que existe de la economia.

Otro punto fundamental, es estar atravesando una pandemia, la misma que a nivel mundial
ha cambiado el estilo de vida en un sin numero de aspectos; en cuanto a la educacidn, el acceso
a una de tipo virtual, provocé la desercidn de cerca de 90 mil estudiantes en todo nuestro pais,

retrasando de esta manera el conocimiento que de por si era llevado de una manera deficiente.

Es bastante paraddjico el hecho de que, en el 2015, se elimina la asignatura de Computacion
del Curriculo Nacional, al igual que de la asignatura de inglés, generando grandes vacios a nivel
del manejo adecuado de TIC dentro de las instituciones educativas, y tomando a las mismas
como una herramienta para desarrollar un correcto aprendizaje, que llegue a todo tipo de

estudiantes.

En el afio 2019, en el cual los estudiantes no conocian herramientas informaticas, pero
debian llevar sus clases sincrdnicas y asincrdnicas de la mano de las mismas. Para muchos
estudiantes, la educacién a distancia, basada en el estudiante funciona, ya que respeta el ritmo
del aprendizaje del mismo, sin embargo, no sucede los mismo con estudiantes que aprenden de
forma diferente o que requieren un andamiaje y seguimiento mucho mas marcado. Es aqui
cuando se crea la necesidad de trabajar con aulas virtuales que generen un espacio amigable y

recreen lo mas parecido a un ambiente de estudio.
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Para la realizacion de este trabajo, se va a investigar acerca del desarrollo e implementacién
de un aula virtual que permita una adecuada interaccién con los estudiantes, mediante el uso
de herramientas tecnoldgicas, las mismas que sean consideradas amigables para su uso.
También es fundamental determinar que el uso de estructuras tecno pedagdgicas favorece la
interaccién virtual entre el docente y el estudiante, generando mejores resultados en cuanto a

la adquisicidn de conocimientos.

En ese sentido se justifica el desarrollo de un aula virtual, ya que se ha observado la necesidad
institucional de mejorar la interaccién entre los miembros de la comunidad educativa, quienes,
en muchos de los casos, no pueden acceder de manera sincrénica a las clases, sin embargo, a
partir de este proyecto de investigacion dispondran de su plataforma, la misma que les permita

acceder a la informacidn en cualquier momento que tengan disponible.

Dentro de la Unidad Educativa “Gral. Eloy Alfaro” en el cantdn Salcedo, provincia de Cotopaxi,
se implementa el uso de estas herramientas, con la finalidad de determinar procesos adecuados
de aprendizaje en todo el estudiantado, quienes son capaces de manejar las TIC en pos de su
desarrollo académico. De igual manera los docentes son quienes se desenvuelven en el uso de
metodologias educativas tecnoldgicas, obteniendo de esta manera mejores resultados en
cuanto a la adquisicién del conocimiento en cada una de sus areas y grupos de trabajo. (colocar

justificar el uso de la tecnologia y ademas indicar las herramientas que se van a utilizar MOODLE)

Pregunta Problémica

¢éComo realizar la implementacién de un aula virtual para el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la asignatura de matematicas en los estudiantes de Noveno Grado de la Unidad

Educativa General Eloy Alfaro?

Objetivo general

Implementar un aula virtual mediada por TIC para el proceso de ensefianza y aprendizaje
de la asignatura de matematicas en los estudiantes de Noveno Grado de la Unidad Educativa

Gral. Eloy Alfaro.

Objetivos especificos

1. Diagnosticar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Matematicas del
Noveno Grado de la Unidad Educativa “Gral. Eloy Alfaro”.
2. Contextualizar los fundamentos tedricos sobre las TIC aplicadas en la educacion

moderna.



3. Disefar el aula virtual paralos estudiantes de Noveno Grado en la asignatura de
Matematicas de la Unidad Educativa Gral. Eloy Alfaro.
4. Validar mediante criterio de especialista el aula virtual para el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la asignatura de Matem§ticas.

Beneficiarios directos:

Los estudiantes de Noveno Grado de la Unidad Educativa “Gral. Eloy Alfaro” son los beneficiarios
directo que disfrutan todas las herramientas gracias a la implementacién de aulas virtuales. De
esta manera se garantiza el acceso a una educacion de calidad y ajustada a los requerimientos
del mundo actual y especialmente desarrollada en las necesidades directas de nuestra

poblacién.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion de fundamentos teéricos

La presente investigacidn se fundamente en aspectos tedricos, metodoldgicos y estratégicos
del proceso de ensefianza-aprendizaje dentro de la asignatura de matematicas, a través del uso
de las TIC aplicadas a la educacién. De esta manera se define que se trabajara con modelos
pedagdgicos conductistas, cognitivistas, constructivistas y conectivistas, los cuales establecen la
importancia de un aprendizaje basado en el estudiante, siendo el mismo quien desarrolle su
propio conocimiento. Es asi como las herramientas tecnoldgicas facilitan el proceso de
aprendizaje al utilizar aulas virtuales que sean amigables en su uso y ofrezcan actividades

innovadoras que generen interés en el estudiante.

Por este motivo, los modelos conductistas, nos permiten determinar procesos de manera
sistematica, generando un conocimiento ordenado y entorno a los resultados, “mejorando
sustancialmente las habilidades matematicas, ya que se establece una conexién de
estimulo/respuesta, generando resultados observables a la conducta del alumno” (Armendariz
& Azcarate, 2019). En contraparte, Fontana (1981) sostiene que el enfoque cognitivo no se
puede limitar netamente a una conducta observable, también es necesario que se defina la
capacidad del estudiante en respuesta a la experiencia. Por lo tanto, también es fundamental
definir como el medio es interpretado por el estudiante, siendo un participante activo de su

aprendizaje.

Dentro del modelo constructivista, Sdnchez (2006) manifiesta acerca del Constructivismo:
“Se enfoca en el ser humano y en la educacién desde una concepcidn humanista, sistematica y
holistica” (p. 17), exponiendo de esta manera que las etapas del ser humano son quienes definen
el conocimiento de la persona, siendo fundamental disponer de algin conocimiento previo para
poder crear uno nuevo, convirtiendo al docente en un facilitador para el desarrollo del

aprendizaje de forma activa.

El desarrollar estrategias que favorezcan al aprendizaje del estudiante se convierte en uno
de los principales objetivos para los docentes, quienes definen actividades, en un ambiente
virtual que, aunque no genera contacto fisico con el estudiante, debe contener la misma
interactividad, rompiendo los enfoques tradicionales y llevando a la educacion a un nivel mas

elevado que permita acceder a mas oportunidades con menos recursos.

El impacto que ha tenido la implementacion de las TIC dentro del ambito educativo ha sido

muy significativo, ya que se desarrollan diversas estrategias para que los estudiantes puedan



acceder al conocimiento, promoviendo de esta manera la implementacién de medios
tecnoldgicos y de esta manera la participacion constante en el trabajo cognitivo. De acuerdo con
Rodriguez y Lépez (2018) mencionan que las tecnologias a nivel mundial se encuentran en un
constante crecimiento, ya que la construccion del aprendizaje es mas adecuada cuando se
incrementan mas recursos, que abarquen las caracteristicas de cada estudiante. Por esta se
convierte en un elemento pedagdgico de intercambio de informacién, con el cual se puede
acceder a tutorias personalizadas, una constante actualizacién de contenido y una evaluacién
constante de manera inmediata y respetando el proceso de revolucién digital por el cual las

nuevas generaciones atraviesan.

De esta manera, los recursos tecnolégicos se convierten en facilitadores del conocimiento,
ya que su relacién entre la ensefianza y el aprendizaje puede afectar en gran medida su
adquisicidn. De acuerdo con Martinez (2015) las funciones mds importantes de este tipo de
recursos se basan en la dinamizacién de la enseifanza, representando nuevas formas de
expresion de la realidad generando procesos adecuados de indagacién y sistematizacion
informatica. Gracias a esto, se puede proceder a la solucién de las dificultades educativas, al ser
utilizadas como herramientas pedagégicas que aprovechen capacidades nuevas en los

estudiantes.

Para el desarrollo de la actual investigacion se hizo una revision de trabajos previos
relacionados con los procesos pedagoégicos y aplicacion de tecnologias para el proceso de
ensefianza y aprendizaje, en ese sentido, dentro del contexto nacional e internacional se han
podido identificar varias investigaciones que se convierten en el sustento cientifico para este
proyecto, las mismas han determinado la importancia de crear entornos virtuales que permitan

el acceso a una educacién innovadora y con resultados.

De esta manera, la investigacion desarrollada por Vasconez (2019) con el titulo “Disefio de
una plataforma virtual educativa en Moodle como refuerzo académico de la Matematica para
los estudiantes del primero de bachillerato de la unidad educativa Luis Napoledn Dillon” en la
Universidad Central del Ecuador, cuyo objetivo fue disefiar una plataforma educativa, la misma
qgue refuerce los conocimientos de los estudiantes, adquiridos en el aula de la materia de
Matematicas. De manera conjunta se utilizé la metodologia referente a un enfoque cuantitativo,
de tipo bibliografico, descriptivo, de campo y documental, por lo que se cuenta con la poblacién
de participantes a los estudiantes de primer aflo BGU. Esta investigacién nos otorga como
resultado una plataforma virtual atil, con la finalidad de aprovechar las herramientas

tecnoldgicas de la institucidn, asi como también automatizar el proceso de ensefianza a través



de contenidos planificados y que se encuentren disponibles para el estudiante en todo
momento. De este modo la plataforma virtual tiene a disposicién todos los temas que son
tratados en el curriculo correspondiente. Esta investigacion ayudara al presente trabajo para
determinar la metodologia adecuada ante el trabajo del disefio de un aula virtual, lo que permite

definir caracteristicas adecuadas para el proceso investigativo.

En el ambito internacional, Bonilla (2020) en su investigacion denominada “Propuesta
didactica utilizando aulas virtuales en la ensefianza y aprendizaje de las operaciones
fundamentales en los nimeros reales en el nivel de octavo grado” en la Universidad de Panam§,
con el objetivo de determinar la incidencia de la utilizacién de un aula virtual disponible las 24
horas, en la adquisicion del aprendizaje de estudiantes de octavo grado. Para esto se utilizé una
metodologia cuasi-experimental. Utilizando 2 grupos, uno experimental de 43 participantes y
otro de control. Se obtuvo como resultado que mediante el uso de un aula virtual construida en
Moodle, con recursos y actividades que se encontraban disponibles las 24 horas del dia, los
estudiantes presentaban una diferencia significativa a quienes no disponian de este recurso,
recomendando que se generen espacios de control en los cuales se pueda capacitar a los
estudiantes a un manejo adecuado de estos entornos, de igual forma se pudo determinar que
los estudiantes mantenian una actitud positiva en cuanto al uso de estas aulas, incrementando

la motivacion en cada una de las actividades que se iban proponiendo a lo largo de la clase.

Asi también, el estudio desarrollado por Fernandez (2021) titulado “El aula virtual como
refuerzo académico para la ensefianza de Quimica en Primero de Bachillerato” desarrollado en
la Universidad Tecnoldgica Israel, cuyo objetivo fue desarrollar un aula virtual en la plataforma
Moodle para el beneficio del proceso de aprendizaje de la asignatura de Quimica en los
estudiantes de primero BGU. Para esto se vale de una metodologia de caracter mixto,
integrando lo cuantitativo y cualitativo, por lo cual se desarrollé una encuesta de las tecnicas y
procedimientos en el ambito referente a las TIC, llegando a las siguientes conclusiones: la
plataforma Moodle es una de las mejores opciones al momento de elegir entornos virtuales para
la gestidn del aprendizaje, ya que permite el desarrollo de actividades llamativas e innovadoras
gue fomentaron el interés del estudiante por la asignatura, de igual manera la validacién de
esta propuesta fue desarrollada por especialistas en la asignatura, quienes realizaron
observaciones, ajustando el contenido, actividades y recursos a la necesidad de los estudiantes.
Cabe destacar que el aporte para la actual investigacion es conocer cémo se puede realizar el
disefio del aula virtual, definiendo caracteristicas adecuadas para cada asignatura, de esta
manera se puede considerar varios entornos virtuales y cual de ellos es el mas adecuado para el

estudiante.



Por otra parte, Vinueza (2021) con su investigacion “Aula virtual para el refuerzo de
matematicas en estudiantes de Primero de Bachillerato” en la Universidad Tecnoldgica Israel,
cuyo objetivo fue elaborar un EVA utilizando la plataforma Moodle para fortalecer el proceso de
ensefianza aprendizaje de matematicas en educandos de primero BGU. Para esto se utilizé una
metodologia mixta cuali — cuantitativa, de tipo descriptiva. Es asi como se obtuvo como
conclusion la importancia de la matematica en el diario vivir, cuyo conocimiento permite
reforzar en el ser humano el razonamiento légico, velocidad de procesamiento, memoria de
trabajo, etc., por lo cual para su ensefanza es necesario que los docentes utilicen estrategias
atractivas, divertidas y dinamicas con los estudiantes, sin embargo, pudo determinar que existe
una falta de conocimiento acerca de las aulas virtuales tanto por parte de los docentes como
por parte de los estudiantes, por lo cual la implementacidn dentro de la institucion se convierte

en algo fundamental para el desarrollo de todos.

Es asi como se puede evidenciar que la implementacién de un aula virtual es de gran ayuda
dentro del aprendizaje de los estudiantes, especialmente en la asignatura de matemdticas, ya
que debido a su complejidad y necesidad de practica constante, requiere que los recursos de
aprendizaje estén disponibles en todo momento en el que el estudiante tenga disponibilidad de
estudio. De esta manera se obtienen respuestas adecuadas, estudiantes que muestren interés
en cuanto al aprendizaje y que adquieran experticia al momento del desarrollo de los temas de

la asignatura de acuerdo al nivel que se encuentran cursando.

1.2. Problema a resolver

Se ha podido observa en los estudiantes de noveno grado que existe una gran dificultad al
momento de desarrollar las clases de matematicas, ya que, al ser virtuales, las mismas no
pueden ser captadas en su totalidad. Esto también tiene concordancia con que cada estudiante
tiene un tipo de aprendizaje diferente, lo que genera que no se pueda acceder a una adecuada
adquisicidn de conocimientos. Debido a esto, se pudo determinar que uno de los problemas
anexos era la falta de una estructura tecnopedagdgica, por lo que se podia denotar la falta de
interés, de motivacidn e incluso falta de atencion a las explicaciones que se desarrollan en clases,

obteniendo como resultado la limitacidon de conocimiento en el aprendizaje de la asignatura.

Entendiendo a las matematicas como una ciencia exacta, que busca desarrollar capacidades
de organizacién, razonamiento, memoria de trabajo, velocidad de procesamiento, flexibilidad
mental, entre otras, es de vital importancia poder contar con herramientas que permitan un
adecuado proceso de adquisicion de conocimientos, por esta razén la integracion de tecnologias

gue favorezcan el acceso asincrdnico a los recursos de estudio, permite que el estudiante pueda



acceder de manera ilimitada a las explicaciones del docente y de esta manera pueda solucionar

dudas e inquietudes.

1.3. Proceso de investigacion

La presente investigacion persigue un enfoque cualitativo, ya que se realizard una
categorizacién a partir de la validacion realizada por especialistas, y asi establecer actividades
mas importantes dentro de la plataforma. De acuerdo con Bernal (2010) quien manifiesta que
la investigacion cualitativa “se basa en la medicion de los fendmenos sociales y sus
caracteristicas, derivdndose del marco conceptual, analizado entre una serie de fundamentos
gue expresen relacién entre las variables de estudio de manera deductiva”. De esta manera se
puede determinar que los datos seran recabados a partir del analisis de personas conocedoras
del tema, ratificando a su vez que el proceso investigativo, asi como su aplicacién garantiza la

pertinencia del mismo ante los estudiantes beneficiarios.

Asimismo, el presente trabajo sera de tipo descriptivo, ya que describira detalladamente las
resenas, rasgos y cualidades de las variables en cuestidn. Es decir, se detallardn a través de un
analisis de tipo documental exhaustivo todos los aspectos relacionados a las aulas virtuales y la
metodologia pedagdgica con el fin de fundamentar la recoleccién de datos y posteriormente
establecer conclusiones validas a partir de ello. Segun Bernal (2010) este tipo de investigacion
“consiste en un andlisis de la informacidn escrita sobre un determinado tema, con el propdsito
de establecer relaciones, diferencias, etapas, posturas o estado actual del conocimiento
respecto al tema objeto de estudio” (p. 111). De esta manera podremos mantener un sustento

tedrico adecuado, el mismo que nos permitira cumplir con los objetivos propuestos.

Este proyecto de investigacidn también se desarrolla con un diseiio no experimental de corte
transversal, ya que no se ha manipulado ninguna de las variables y tampoco se ha buscado
cambiar el comportamiento de la muestra, es asi como se ha desarrollado la investigacion en un
periodo de tiempo determinado, de acuerdo a esto, Hernandez et al. (2010) manifiesta que
“éstas investigaciones se desarrollan sin manipular deliberadamente variables, [...] no se
pretende variar en forma intencional las variables independientes para ver su efecto sobre otras
variables” (p. 149), de esta manera el investigador puede observar cémo se desarrolla un
fendmeno de manera empirica, con lo cual la informacién obtenida puede ser analizada de

forma sistematica.



Poblacién y muestra

La poblacién son los estudiantes de Noveno grado de la Unidad Educativa General Eloy Alfaro.
Para la presente investigacion se utilizarda una muestra, segin Kinnear y Taylor (1998) una
muestra es “la seleccidn de un elemento de la poblacién que va a formar parte de la muestra,
basado hasta cierto punto en el criterio del investigador o entrevistador de campo” (p. 405).
Esto se determinara mediante la aplicacidon de un muestreo no probabilistico, por conveniencia,
Pérez (2015) manifiesta que en este tipo de muestreo “se seleccionan las unidades muéstrales
de acuerdo ala conveniencia o accesibilidad del investigador”. De esta manera, siendo el criterio
de inclusion que los estudiantes pertenezcan al Noveno Grado y se encuentren legalmente

matriculados en la institucion, se trabajara con un total de 12 estudiantes.

Técnica e instrumento de recoleccion de datos
Las técnicas a aplicarse seran:

- Lainvestigacion bibliografica: Se realizara una revisién bibliografica sobre las variables para
fundamentar la investigacion. Se presenta con la finalidad de contextualizar los fundamentos
tedricos que se van a aplicar en la investigacion.

- Técnica de Validacion por especialistas: Se contara con la valoracién de especialistas internos
y externos a la institucidn, los mismos que emitiran su criterio en cuanto al estudio del aula

virtual.

Técnica de analisis de datos

Una vez obtenidos los datos a procedera a categorizar los criterios emitidos por parte de los

especialistas, analizando la pertinencia del aula virtual.

1.4. Vinculacion con la sociedad

A través del desarrollo del presente trabajo de investigacién se busca determinar estrategias
tecnoldgicas adecuadas que permitan reforzar el proceso de enseifanza y aprendizaje de la
asignatura de matematicas en los estudiantes de Noveno Grado, contribuyendo a que la
ensefianza tradicional tome un giro, brindando tanto al estudiante como al docente una nueva

forma de trabajo mediante el uso adecuado de la tecnologia.

De esta manera se contribuird a la comunidad educativa (especificar a todos, entorno por el
desarrollo tecnolégico) en la implementacion de nuevas formas de aprendizaje, generando el

producto tecnoldgico que es el aula virtual, la misma que posterior sera replicada. Asimismo, los
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docentes y estudiantes podran beneficiarse no solo del contenido de cada asignatura, sino mas

bien de un entrenamiento tecnolégico que mejorara sus habilidades en entornos virtuales.

1.5. Indicadores de resultados

Los indicadores que serdn utilizados para la medicion de los resultados de la propuesta de

esta investigacion son:

- Acoplamiento del modelo pedagdgico mediado por TIC a los contenidos de la asignatura de
matemadticas.

- Articulacién con el aula virtual como herramienta 2.0.

- Elaulavirtual si contiene actividades interactivas que favorecen el aprendizaje

- El manejo del aula virtual si es amigable con el estudiante.

- Los contenidos tratados pertenecen al curriculo nacional del MinEduc.

- Elaprendizaje es puesto en practica en el diario vivir (utilidad, vinculo con la vida).
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1. Fundamentos tedricos aplicados

Las matematicas al ser consideradas como una ciencia exacta, es de vital importancia que en
su ensefianza se cuente con el aprendizaje de un proceso sistematico, mediante el cual se pueda
adquirir caracteristicas como razonamiento ldgico, abstracto, e incluso capacidades de anlisis
y sintesis. Esto concatenado a la importancia del uso de la tecnologia dentro de la educacion,
con la finalidad de potencializar las destrezas de cada estudiante, alcanzando los objetivos
dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje, se convierte en una necesidad imperante el

contar con herramientas tecnoldgicas que coadyuven a la consecucién de estas metas.
2.1.1 Generalidades del Sistema Educativo Ecuatoriano

El sistema educativo de la Republica del Ecuador ha ido manteniendo cambios significativos
ante entes reguladores, los mismos que han determinado la busqueda de garantias de igualdad
e inclusién para todos los individuos. Se puede mencionar que no se desarrolla de manera
igualitaria, dado que ha existido en la sociedad una gran brecha social, que ha ido marcando el
acceso libre a la educacion (SENPLADES, 2017). Sin embargo, en los ultimos afos se ha
pretendido revertir estas condiciones, aumentando la accesibilidad a las instituciones, gratuidad

en la ensefianza publica y en especial buscar el incremento de NNA en el sistema educativo.

A pesar de que aun se evidencian diferencias sociodemograficas que afecta al desarrollo
adecuado de la educacidn en nuestro pais, se puede evidenciar que mads personas acceden,
buscando no solo una mejor preparacién para una vida profesional sino porque ven en el estudio
una forma de superacion, una lucha de derechos y en especial la forma Unica de cambiar las

condiciones de nuestro pais.

La Constitucion ecuatoriana establece dentro del marco de derechos, que la educacién e uno
de los mds importantes y que las personas tienen acceso a ella durante todo su tiempo de vida,
por lo cual es un deber ineludible e inexcusable del Estado, debido a eso requiere de una
inversion y de politicas publicas que permitan cumplir con este derecho (Asamblea Nacional
Constituyente, 2008). Asimismo, su acceso es universal, garantizando la permanencia y
movilidad de todos los beneficiarios, por lo cual, es obligatorio cursas los niveles de Inicial,
Educacion Basica y Bachillerato, todo esto marcado por el respeto a la dignidad, creencias, y

formas de vida.

La oferta educativa dentro del Sistema Nacional de Educacién se encuentra dividida en dos

tipos macro: la educacién escolarizada y la no escolarizada, en la primera se observa que es
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progresiva que tiene como objetivo la obtencién de un titulo, asimismo, se divide en ordinaria'y
extraordinaria (Ministerio de Educacion, 2011). En cuanto a la educacion ordinaria encontramos
a estudiantes divididos en grupos etarios, mientras que en la educacion extraordinaria tiene
como objetivo que los individuos con escolaridad inconclusa puedan incluirse nuevamente al
SNE. Por ultimo, la educacion no escolarizada determina espacios a cualquier edad del individuo,
adaptando el curriculo nacional a las necesidades y particularidades de la persona, tiene una

duracidon menos a la normal del afio escolar y no concluye con la obtencidn de un titulo.

De acuerdo con la normativa vigente, encontramos tres niveles fundamentales, la educacidn
inicial que se define como el “el proceso de acompafiamiento al desarrollo integral que
considera los aspectos cognitivo, afectivo, psicomotriz, social, de identidad, autonomia vy
pertenencia a la comunidad desde tres afios hasta los cinco, garantiza y respeta sus derechos,
diversidad cultural y linglistica” (Ministerio de Educacién, 2011). En consecucion a esto, se
encuentra el nivel de Educacién General Basica (EGB), en el cual se encuentran los nifios y nifias
de 5 a 14 afos de edad, este nivel busca desarrollar capacidades, habilidades, destrezas y
competencias mediante la participacidn critica, disciplinas basicas y el respeto de la diversidad
cultural y linguistica en los estudiantes. Por ultimo, el Bachillerato General Unificado (BGU),
comprende tres afos de educacién brindando una formacion y preparacién para los proyectos

a futuro.

En cuanto al Curriculo Nacional, este es un proyecto educativo ajustado a las necesidades
sociales, que lleva consigo las pautas y acciones para garantizar procesos de ensefianza y en
especial un aprendizaje de calidad. Especificamente para Novenos grado, se aplica el curriculo
del subnivel superior de la Educacién General Basica, constituyéndose, asi como un paso previo
al bachillerato, en donde se puede evidenciar las diferentes dareas especializadas e
interdisciplinarias. En el caso de interés, que es el area de matematicas, el curriculo busca
desarrollar “la capacidad de razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre ideas y
fendmenos. Este dominio permitird al estudiante describir, estudiar, modificar y asumir el
control de su ambiente fisico e ideoldgico, mientras desarrolla su capacidad de pensamiento y
de accion efectiva” (Ministerio de Educacion, 2016). Dentro de este subnivel educativo, los
procesos se van haciendo mas complejos, ya que la sistematizacién de contenidos va subiendo
su nivel de complejidad, desarrollando un pensamiento mas reflexivo y ldgico, lo cual permite

que los estudiantes puedan resolver dificultades que aparecen en su medio.
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2.1.2 Las Matematicas y el Perfil de salida del Bachiller ecuatoriano

Las ciencias basicas permiten el adelanto cientifico de la sociedad, las matematicas forman
parte, directa o indirecta, del desarrollo de todas las actividades que realiza el ser humano,
siendo un componente del cambio y mejora de la calidad de vida en toda la sociedad. Es por
estarazén que se convierte en un pilar fundamental del curriculo nacional, su aprendizaje aporta
al perfil de salida del bachiller ecuatoriano debido a que se busca fortalecer la capacidad de
abstraccién, andlisis, toma de decisiones y resolucion de problemas, esto le permite conocer e
involucrarse en los avances cientificos y tecnoldgicos, ya que otorga la capacidad de interpretar
datos procesados, graficas y diagramas, etc., teniendo conocimiento de esta manera de un

lenguaje simbdlico y matematico.

En cuanto a la perspectiva epistemoldgica de la Matematica, Font (2003) considera que es
pragmatica-constructivista, con lo cual el estudiante puede desarrollar un aprendizaje
significativo al momento que resuelve problemas reales, se da un proceso de interpretacion,
plantea una forma de resolucién y resuelve el problema, verificando su eficacia mediante la
valides de su resultado. Asimismo, de manera pedagégica, la ensefianza de la matematica se da
en una fundamentacién que favorece a la metacognicién, de esta manera los principales

elementos son:

- Resolucion de problemas: se analizan las diversas posibles soluciones y estrategias que se
podrian utilizar. De esta forma se logra el aprendizaje.

- Representacién: Hace referencia a la utilizacion de recursos verbales, simbdlicos y graficos,
como son interpretados como se establecen conexiones para relacionar los conceptos.

- Comunicacién: Dialogo y discusién de ideas, que produzcan momentos de reflexién y
perfeccionamiento.

- Justificacién: Argumentaciones ante los fendmenos que se presentan, lo que genera
razonamiento ante varios contextos.

- Conexidn: Se evidencia la relacion entre diversos elementos matematicos con otras areas de
estudio.

- Institucionalizacién: La matematica dispone de sistemas organizados, si un objeto
matematico es aceptado en otros sistemas se considera como una realidad, que fija a través

del lenguaje y la légica global.
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2.1.2.1 Enfoques tedricos y metodoldgicos para la ensefanza de las matematicas

Los principales enfoques para la ensefianza de la asignatura de las matematicas son los

siguientes:
2.1.2.2 Teorias cognitivistas

La informacidn se va adquiriendo a partir de su procesamiento, es decir que ya no se
desarrolla como algo mecdnico, sino mas bien se van tomando en consideracidn procesos mas
profundos de racionalizacion, prestando mayor atencion a los fendmenos psiquicos complejos
y esto en conjuncion con los recursos tecnoldgicos, desarrollan una nueva forma de adquirir el

conocimiento.

El aprendizaje es consolidar los conocimientos, en donde el estudiante es quien procesa e
introyecta la informacion mediante operaciones cognitivas llegando al momento en el que se

almacena en la memoria
2.1.2.3 Teorias conductistas

El aprendizaje consiste en la adquisicion de conocimientos a partir de los comportamientos,
los mismos que se definen a partir de estimulos de refuerzo entre el ambiente y el individuo. De
esta manera los estimulos pueden generar estimulos positivos o negativos generando una
repeticion y por ende un aprendizaje sea de manera agradable o desagradable pero el individuo
va generando su conocimiento acerca del estimulo recibido. Para Romero (2017) los
reforzadores van controlando comportamientos deseables, por lo cual este tipo de aprendizaje
determina las conductas que requerimos, este aprendizaje dispone de una secuencia que genera

el analisis de las tareas.
2.1.2.4 El Conectivismo

La teoria conectivista, surge a partir del desarrollo de la era digital, siendo un nuevo enfoque
gue busca posicionarse como una de las teorias de aprendizaje innovadoras a partir de las
tradicionales. Esta corriente nos permite reconsiderar la educacion tradicional y darle un nuevo
giro en el cual se busca establecer una educacién mas dindmica. Por esta razén, la innovacién
que se puede evidenciar a partir de estas teorias, cambia radicalmente la forma de ensenar y de
aprender, la ayuda de las herramientas tecnolégicas crea el ambiente propicio para fortalecer la

capacidad de sintesis para reconocer los procesos que se va a seguir.

El conectivismo a partir de esto, crea una nueva sociedad tecnoldgica, una sociedad de

innovacion, con una teoria de aprendizaje que se fundamenta una nueva realidad, abarcando a
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todos los posibles actores de la construccién del conocimiento, sin ser un proceso individual. El
proceso de aprendizaje se va disefiando a partir de redes que tienen el objetivo de intercambiar
informacién. Czerwonogora (2014) considera que el docente es un ente primordial, “el rol del
docente es socializar y mostrar el entorno de aprendizaje para que estos con la ayuda de
herramientas tecnolégicas puedan conectarse a diversas fuentes de nueva informaciéon”. De
esta manera podemos garantizar que el estudiante pueda obtener el conocimiento de manera

adecuada.
2.1.2.5 Teorias Constructivista

Dentro de estas teorias, se busca que los estudiantes desarrollen cuatro destrezas basicas,
entendiendo que el constructivismo plantea una interaccién entre los conocimientos del
docente y del estudiante, llegando a un aprendizaje significativo. Esto permite que la
metodologia de ensefianza y aprendizaje entiende al individuo como el edificador de su
conocimiento, los diversos aportes de Piaget, Ausbel y Vygotsky acerca de la construccion del
ser humano han permitido conocer que en la educacidn actual el objetivo es que los estudiantes
construyan su propio aprendizaje, mostrandose como protagonista, quiénes desarrollan un
pensamiento critico y construyen su propio conocimiento en base a lo que ya conoce dando
lugar a uno nuevo (Araya & Alfaro, 2007). De esta manera, lograda la integracion de
conocimientos, se obtiene un equilibrio en el que cada estudiante puede aplicar lo aprendido

en su medio circundante.

Es asi, como dentro del presente proyecto podemos determinar que el objetivo de la
aplicacién de las teorias constructivistas es obtener un aprendizaje significativo, el mismo que
nos brinda condiciones necesarias para cada estudiante. Ausbel afirma que el aprendizaje
significativo es crear conocimientos a partir de los que ya tienen, surgiendo este proceso de
manera individual en cada estudiante, para esto se requiere de tres elementos fundamentales:
légicos, cognitivos y afectivos (Lamata & Dominguez, 2003). Estos elementos tienen en
consideracion aspectos materiales, el desarrollo de habilidades de procesamiento de
informacion y por Ultimo es necesario tener en consideracién las condiciones emocionales, estos
elementos fundamentaran el aprendizaje para que sea considerado como algo importante para

el estudiante.
2.1.3 Generalidades de TIC

Las TIC son las tecnologias que nos permiten desarrollar procesos de obtencidon de
conocimientos e informacién. Dicha informacién se encuentra al alcance de todos, lo cual genera

una transformacion total en el ser humano. Esta nueva tecnologia nos permite mantener un
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proceso de comunicacidon mds veloz y eficiente, ya que cualquier persona podria acceder a la
misma sin mayores recursos y/o esfuerzos. A pesar de esto, Fernandez (2015) manifiesta que
actualmente, aunque la informacion puede ser de acceso ilimitado e inmediato, la transmisién

de la misma dependera de todas las esferas del individuo en el que se desarrolla.
2.1.3.1 TICen la educacién

Dentro del dmbito educativo, las TIC se puede presentar como diversos recursos didacticos,
gue permiten establecer con creatividad e innovacidn los procesos educativos. Debido a esto,
en todos los conocimientos que el estudiante pueda adquirir sobre cualquier asignatura, deben
ser analizados de manera integral, conociendo de esta manera cudles son sus dimensiones, sus

factores e incluso cual podria ser el resultado de la interaccién del docente con el estudiante.

En concordancia con esto, Flores y Aguilar (2017) manifiesta que “las TIC ofrecen enormes
posibilidades de cambio en los procesos educativos, la adecuada y oportuna integracién de los
recursos didacticos promueve la mejora de la calidad del aprendizaje”. Es asi como la calidad de
aprendizaje, especialmente en estudiantes que requieren estimulos bastante significativos, la

tecnologia permite establecer una adecuada calidad de estudio.

Sin embargo, esta tecnologia permite que el proceso de aprendizaje este a cargo del
estudiante, Diaz (2019) considera que la educacidon mediante las TIC es un “proceso en el que el
estudiante se inserta como objeto y sujeto de su aprendizaje, asumiendo una posicion activa y
responsable en su proceso de formacién”. De esta manera, se puede determinar que, dentro de
este ambito pedagdgico, es necesario que se requiera contar con una participacion activa en
este proceso, en donde el docente requiere de una adecuada habilidad para el manejo de estos
recursos, ya que dependerd de él que el contenido impartido pueda facilitarse e incluirse con
intereses, emociones y en especial que se pueda obtener todas las potencialidades para el

desarrollo del estudiante.
2.1.3.2 Aulavirtual en Moodle para la ensefianza de las matematicas

La plataforma Moodle es uno de los recursos mas utilizados actualmente para la ensefianza
en los diversos niveles de educacion. EIl mismo es un software de acceso libre con gran
aceptacion dentro del dmbito educativo, por lo cual, cada vez adquiere mas usuarios para su

funcionamiento.

Las condiciones sociales actuales, han permitido dar un salto exponencial hacia el uso de las
nuevas tecnologias, especialmente en la educacién, el acceso a la misma se ha visto afectada

debido a la crisis sanitaria por la cual la sociedad atraviesa, esto hay obligado especialmente a
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los docentes a mejorar sus habilidades tecnolégicas, la aplicacién de las TIC y el ingreso a un
entorno virtual, ha permitido que las nuevas formas de ensefianza sean mas innovadoras y que

ponga a prueba la creatividad y la calidad de ensefianza para el estudiantado.

En cuanto a la aplicacién de las aulas virtuales en Moodle, se puede manifestar que permite
crear espacios de gestion educativa, en los cuales las diferentes instituciones pueden organizar
los recursos y el tiempo de trabajo de cada estudiante, de esta manera se puede trabajar de
manera virtual, asimismo, disponer de un ahorro de recursos para los docentes y para los

estudiantes.

La plataforma Moodle, cuenta con un sin nimero de caracteristicas y ventajas en su uso,
entre las principales encontramos que permite el almacenamiento de informaciéon relevante
para todos los actores educativos, dela misma forma es posible realizar un seguimiento
adecuado a las actividades propuestas, estableciendo fechas y horas de entrega, asi como
también proponer recursos creativos que faciliten la adquisicién de conocimientos, en cuanto a
los estudiantes, su trabajo puede ser realizado en su totalidad de manera virtual ya que
lapOlataforma facilita guardar archivos en todas las extensiones asi como también interactuar

directamente en la plataforma.

Los aspectos generales para un uso adecuado de un aula en Moodle se encuentran divididos
en dos dimensiones importantes, las mismas que permiten interactuar de manera amigable con

los usuarios. Entre estas dimensiones tenemos:

- Dimensién de gestidn: Este aspecto nos permite tener control del trabajo administrativo que
el docente debe conocer de manera previa. Aqui es posible trabajar en la parte visual y
funcional del aula, para esto es importante tomar en cuenta el perfil, la estructura inicial,
banners informativos, espacios generales, mensajes de presentacion, evaluaciones
diagndsticas y espacios de encuentros a través de elementos de comunicacidn que permiten
la interaccion directa entre usuarios, aqui es posible emitir mensajes en tablones de noticias,
calendarios, foros, etc.

- Dimension pedagdgica: Son todos los recursos que van a ser utilizados en las actividades de
estudio en cada bloque de contenido, esto permite disponer de respaldos para el desarrollo
de actividades.

- Dimension evaluativa: Estos elementos son fundamentales para el proceso de aprendizaje,
ya que busca medir los avances académicos, cuyos resultados permiten establecer

estrategias para mejorar, al igual que planificar retroalimentacién en los temas revisados.
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2.2. Descripcion de la propuesta

El presente proyecto de investigacion tiene la finalidad de desarrollar un aula virtual a través

del uso de estructuras tecno pedagodgica, las mismas que permitiran gestionar el aprendizaje de

una manera acorde a las nuevas exigencias sociales. Para esto utilizaremos la plataforma

Moodle, ya que es una de las mas practicas para el desarrollo de actividades de elearning. De

esta manera también se podra poner en practica las teorias de aprendizaje propuestas para

mejorar la calidad de los procesos de aprendizaje que se desarrollan de manera virtual.

Para poder confirmar esto, se realiza una comparacion entre las plataformas mas utilizadas

en el ambito educativo, por lo cual se detalla a continuacion las principales caracteristicas:

Tabla 1

Comparacion de la Plataforma Moodle con otras.

Plataforma

Moodle

Edmodo

Tipo
Software

Libre

Libre

de Ventajas

Dispone de
recursos para el
desarrollo de
actividades
sincronicas y
asincronicas.
Tiene una
interfaz
amigable  que
puede  contar
con etiquetas.
Permite
establecer un
proceso
evaluativo.

No requiere
contar con
direcciones
electrdnicas

para su uso.

Desventajas

Requiere de
mas actividades
interactivas.

No dispone de

Bloc de notas.

No es posible
insertar audios
para realizar
actividades

interactivas.
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Herramientas

colaborativas
v

Aplicacion
Moévil
v



Google Libre
Classroom
MS Teams Pagado

Fuente: Elaboracidn propia

Es posible
desarrollar  un
seguimiento al
avance del
estudiante.

Trabaja en
conjunto con

Google Drive, lo
que permite
almacenamiento
directo de |Ia
informacion.
Su configuracion
es sencilla vy
permite la
modificacion de
acuerdo a la
necesidad  del
docente.

Las actividades
se desarrollan
de manera
cronolégica.
Dispone de una
granvariedad de
aplicaciones
para su

sincronizacion.

La mensajeria

requiere ser
mas Ilamativa
para los
estudiantes.
Requiere
necesariamente
contar con una
cuenta Gmail.
No dispone de
actividades en
tiempo real, ni
de
comunicacion

directa.

Su interfaz no
es modificable a
las necesidades
del docente.

No permite
guardar copias

de seguridad.
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Tabla 2

Comparacion de Sistemas de Gestion del Aprendizaje

Caracteristicas Moodle Google Classroom
Implementacion externa v X
Gamificacién v X
Interaccidn entre pares v X
Enfoque tedrico Flexible Constructivista
Uso de cursos v X
Actividades sincrénicas y v X

asincroénicas
Fuente: Elaboracidn propia

Posterior al andlisis realizado, se ha tomado la decision de trabajar con la plataforma Moodle,

ya que la misma se ha considerado amigable en cuanto al desarrollo de su interfaz, asi como

Chamillo

Flexible

también en su manejo, adaptandose en gran manera a la estructura basada en la metodologia

PACIE, que sera aplicada en el presente trabajo de investigacion debido a los recursos

interactivos y colaborativos que dispone, lo que genera que exista apertura a los procesos de

aprendizaje. De igual manera, en base al Modelo Pedagégico mediado por TIC, esta propuesta

se establecerd bajo la metodologia ERCA, realizando una unién con la finalidad de obtener

resultados positivos en cuanto a cada estudiante.
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a) Estructura general

En la Figura 1 se propone la organizacidn del aula virtual, basada en la metodologia PACIE.

— Informacion Presentacion objetivos, syllabus
— Bloque cero Comunicacion Links de clases

Interaccién Consultas de clase

Material de clases Documentos

Exposicion de apoyo

Regresar a la exposicion rombo
(ha leido el material de la seccion)
expo . si construccion no.

Metodologia PACIE Bloques Académicos

Actividades sincrénicas y

Construccion PR
asincrénicas

Actividades de evaluacién

Negociacion Foros de discusion

Bloque de Cierre Retroalimentacion Evaluacion

Despedida Encuesta

Figura 1. Organizacién del Aula virtual en base a la metodologia PACIE. Fuente: Elaboracién
Propia
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b) Explicacion del aporte

El uso de estrategias novedosas permite que los estudiantes puedan desarrollar de mejor
manera las actividades, especialmente dentro del areas de matematicas. Esta asignatura toma
una nueva visién al innovar los procesos tradicionales de aprendizaje, ya que se empieza a tomar
en cuenta la forma de trabajo de cada uno de los estudiantes, estableciendo fortalezas, las

mismas que en un futuro podran desarrollar capacidades que mejoren el entendimiento.

Es asi como el aula virtual desarrollada permite que la asignatura de matematicas se vuelva
atractiva y motive al interés del estudiante, utilizando actividades interactivas, paginas web,
cuestionarios, foros, aplicaciones, tareas grupales e individuales y demas herramientas para la
obtencidon de conocimientos y asi mismo su evaluacién, completando de esta manera el proceso
de ensefanza y aprendizaje. Para esto, se aplicard la metodologia PACIE, la misma que nos
permite presentar a los estudiantes un rol de docente mucho mds eficiente, mas cercano,
permitiendo que se desarrolle un seguimiento mas personalizado, asimismo, permite incorporar
las TIC en un ambiente tecno pedagégico para potencializar el aprendizaje invertido y auténomo

y a su vez también poder construir conocimientos colectivos.

De esta manera, la estructura general del aula virtual para la asignatura de Matematicas, se

encuentra dividida en tres bloques principales, los mismos que serdn descritos a continuacioén:

El primero bloque es el Bloque Cero o PACIE, el mismo que presenta al estudiante la
informacién relevante al curso, dando las indicaciones generales en cuanto a la asignatura, a la
forma de comunicacion y a las necesidades o expectativas que tenga el estudiante sobre el
curso. Este espacio se utilizard netamente para la interaccién docente — estudiante, ya que no

se presentan actividades o evaluacion que se deban desarrollar.
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Figura 3. Bloque Cero. Fuente: Elaboracion Propia

En cuanto al bloque académico, se desarrollan 4 actividades fundamentales, para esto es
importante el uso de etiquetas que ayudan a la organizacion adecuada de la informacién. En el
apartado de Experiencia, se colocara el material de clase necesario para el aprendizaje; en el
apartado Reflexion, se colocaran los documentos de apoyo, como videos, hojas interactivas,
etc., esto servird para conocer a los estudiantes que aln no cuenten con los conocimientos
minimos para continuar con el proceso de aprendizaje por lo cual, los estudiantes podran repetir

las veces necesarias estas actividades.
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En el apartado de Conceptualizacién, se propondran actividades que generan analisis tanto
con el docente como de manera auténoma sobre el tema propuesto, construyendo de esta

manera los conocimientos a partir de lo estudiado. Por ultimo en la seccién se colocaran

actividades para corroborar el entendimiento del tema.
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Para finalizar, el Bloque de Aplicacidn tendra como objetivo retroalimentar a los estudiantes,
a partir de la discusién se podran generar refuerzos académicos para consolidar el aprendizaje,
esto mediante la resolucion de ejercicios complementarios, también contara con una encuesta

para conocer el criterio de cada estudiante en cuanto al curso.
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c) Estrategias y/o técnicas

Para la elaboracion de esta propuesta se ha tomado en consideraciéon desarrollar un aula que
sea de facil manejo, al igual que sea amigable con el estudiante y le permita establecer un
proceso innovador y creativo al momento de recibir la asignatura, especialmente que el
estudiante aprenda a utilizar herramientas alternas que puedan mejorar su calidad de estudio.
Para esto, se ha utilizado estrategias en base al aprendizaje significativo, con lo cual puedan
desarrollar su conocimiento a partir de la interiorizacion del conocimiento, del impacto que
tenga este y posterior a esto relacionarlo con su medio inmediato. Asimismo, se utiliza un
aprendizaje colaborativo, el mismo que permite la participacién de todos los estudiantes del

aula, logrando una interaccion y generando un aprendizaje mucho mas profundo.

Las técnicas aplicadas para esta aula virtual se basan principalmente en la ejecucién de
ejercicios practicos, su explicacién, reconocimiento e incluso la estructura que tienen los
ejercicios, asi también se utilizaran exposiciones en base a los temas planteados, las mismas que
deberan ser claras y creativas, a través del uso de las herramientas que la misma plataforma
Moodle nos ofrece, de esta manera se busca consolidar el conocimiento a través de la
investigacion del estudiante. Por ultimo también el uso de foros sera importante, ya que,
mediante los mismos, cada estudiante podra identificar las situaciones especificas de aplicacion

de cada tema estudiado.
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2.3. Matriz de articulacion

En la presente matriz se sintetiza la articulacién del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos

empleados.

Tabla 3

Matriz de articulacion

EJES O PARTES
PRINCIPALES

SUSTENTO TEORICO

SUSTENTO METODOLOGICO

ESTRATEGIAS / TECNICAS

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

CLASIFICACION TIC

Factorizacion de

polinomios

Se trabajara a partir de
fundamentos tedricos
conductistas, cognitivistas,
constructivistas y
conectivistas.

Esto porque los procesos
cognitivos superiores
necesarios para que se dé el
proceso del aprendizaje de
manera ideo en esta
asignatura ya sea bajo el
tema de: polinomios,
ecuaciones o inecuaciones se
aplicara la misma teoria pues
se necesita basarse en
conductismo cuando se fija

el manejo de las reglas

Experiencia (E) Fase de

contextualizacion

- Lluvia de ideas.

- Revision del material
en clase

- Preguntas e

inquietudes.

Adquisicion del conocimiento
a partir del entendimiento de

la teoria.

A)

B)

Reflexidn (R) Estructuracion del

conocimiento

Revision tedrica,
ejecucion de ejercicios

ejemplos.

Analisis y reflexion del proceso

de resolucién de ejercicios.

C)

Conceptualizacion (C)

Estructuracion del conocimiento

Resolucién grupal de

ejercicios modelos.

Sistematizacion de la

informacidn, trabajo en grupo.

Aplicacion (A) Desarrollo de

destrezas

Resolucién individual de
ejercicios,
Aplicacion del temaen la

vida diaria

Analisis y resolucion de
ejercicios referentes a la vida
cotidiana propuestos,
solucionandolos de acuerdo a

lo aprendido.

Uso de un aula virtual en

la plataforma Moodle

para  gestionar los

aprendizajes.

Uso de

videoconferencias

Uso de herramientas

web 2.0:

- Genially

- Educaplay

- Popplet

- Cuestionarios en
Moodle

- Foros

- Mindmapping

- Wordwall

- Class Flow




Ecuaciones

inmutables en matematica
que son las 4 operaciones
basicas, por otro lado es
cognitivista porque el
estudiante tiene que usar su
cognicion para enlazar las
distintas reglas leyes e
interpretacion de toda la
simbologia. A su vez en la
metodologia la elegida es la
ERCA porque partiremos de
una Experiencia concreta,
con lo que generaremos mas
experiencias para asi generar
procesos reflexivos, luego
conceptuales y llegar a una
conceptualizacion abstracta.
Esta metodologia se
complementara mediante la
practica basada en el
constructivismo estas
actividades son: mapas
mentales, foros de discusion
sobre metodologia para

resolucién o caminos para

Experiencia (E) Fase de

contextualizacion

- Lluvia de ideas.

- Revisidn del material
en clase

= Preguntas e

inquietudes.

Adquisicion del conocimiento
a partir del entendimiento de

la teoria.

[
—

Reflexion (R) Estructuracion

del conocimiento

Revision tedrica, ejecucion

de ejercicios ejemplos.

Analisis y reflexion del proceso

de resolucion de ejercicios.

Conceptualizacion (C)
Estructuracion del

conocimiento

Resolucién grupal de

ejercicios modelos.

Sistematizacion de la

informacion, trabajo en grupo.

Aplicacion (A)

Desarrollo de destrezas

Resolucién individual de
ejercicios,
Aplicacion deltemaen la

vida diaria

Analisis y resolucion de
ejercicios referentes a la vida
cotidiana propuestos,
solucionandolos de acuerdo a

lo aprendido.

b)

c)

Uso de un aula virtual en

la plataforma Moodle

para  gestionar  los

aprendizajes.

Uso de

videoconferencias

Uso de herramientas

web 2.0:

- Genially

- Educaplay

- Popplet

- Cuestionarios en
Moodle

- Foros

- Mindmapping

- Wordwall

- Class Flow




Inecuaciones

encontrar respuestas, entre
otras en donde el estudiante
adquiera experiencia
individual y en grupos de
trabajo y con la misma este
en la capacidad de crear su
propio conocimiento por
parte del estudiante.
Finalmente se busca que el
estudiante aplique este
conocimiento en algun
aspecto de su vida diaria o
encuentre el uso que la
humanidad le da a este
conocimiento como lo indica

la teoria conectivista.

Experiencia (E)

Fase de contextualizacion

- Lluvia de ideas.

- Revisidn del material
en clase

= Preguntas e

inquietudes.

Adquisicion del conocimiento
a partir del entendimiento de

la teoria.

a)

b)

Reflexion (R)
Estructuracion del

conocimiento

Revisidn tedrica, ejecucion

de ejercicios ejemplos.

Anélisis y reflexion del proceso

de resolucion de ejercicios.

c)

Conceptualizacion (C)
Estructuracion del

conocimiento

Resolucion grupal de

ejercicios modelos.

Sistematizacion de la

informacidn, trabajo en grupo.

Aplicacion (A)

Desarrollo de destrezas

Resolucién individual de
ejercicios,
Aplicacién deltemaen la

vida diaria

Analisis y resolucion de
ejercicios referentes a la vida
cotidiana propuestos,
solucionandolos de acuerdo a

lo aprendido.

Uso de un aula virtual en

la plataforma Moodle

para  gestionar  los

aprendizajes.

Uso de

videoconferencias

Uso de herramientas

web 2.0:

- Genially

- Educaplay

- Popplet

- Cuestionarios en
Moodle

- Foros

- Mindmapping

- Wordwall

- Class Flow

Fuente: Elaboracién propia




CONCLUSIONES

Se concluye que la mejor plataforma para el desarrollo de aulas virtuales es Moodle,
pues permite una interaccion amplia entre el docente y el estudiante, generando a la
vez un aprendizaje colaborativo y significativo, en donde el estudiante es capaz de
resolver los problemas de manera eficaz. Esto gracias a que la plataforma permite
desarrollar propuestas innovadoras con diversos recursos que benefician al estudiante,
ya que la captacion tanto de la atencién como del conocimiento se realiza a manera de
impacto, generando nuevos intereses en el mismo, por otro lado, el proceso de
ensefianza llega a tener afincamiento del conocimiento que hace que el estudiante sea
capaz de usar lo aprendido en su vida diaria.

Los enfoques tedricos utilizados durante la implementacién de esta aula virtual para la
ensefianza de las matemadticas han demostrado tener cada uno de ellos su validez. Esto
debido a que posterior a la creacidn del aula virtual, las actividades incluidas en la misma
permitieron establecer el soporte necesario para el proceso de aprendizaje, esto
considerando las necesidades institucionales, adaptando los contenidos a las mismas y
en especial intentando que los contenidos establecidos se vuelvan de facil introyeccion.
El proceso de ensefianza y aprendizaje se ha visto afectado por las diferentes
condiciones sociales, lo cual ha generado que se requiera de nuevas formas de
ensefianza en las cuales se evidencia la aplicacién de herramientas tecnoldgicas
adecuadas para cada tipo de estudiante. Por lo tanto, el uso de herramientas
tecnoldgicas ayuda a mejorar las metodologias utilizadas por el docente, ya que agregan
un componente innovador, tanto en la capacitacion del docente como del estudiante.
El disefio amigable de la plataforma permite obtener resultados positivos en cuanto a la
interaccion con el estudiante, motivandolo a que realice las actividades y de esta forma
logrando un aprendizaje significativo de los contenidos dados en clase.

La valoracion realizada por parte de los especialistas, quienes validaron la estructura del
aula virtual de la asignatura de Matematicas permite definir que tanto la estructura
como las actividades han sido viables para el proceso de aprendizaje de los estudiantes,
en tal virtud han manifestado que el aula virtual cumple con las condiciones necesarias
para el iniciar el trabajo con los estudiantes, de esta manera se ofrece al estudiante los

contenidos necesarios, asi como también procesos innovadores de aprendizaje.



RECOMENDACIONES

Se recomienda continuar esta investigacidon, amplidandola con la aplicacién de una
estructura tecno pedagdgica dentro de la institucion, la misma que servird para una
gestion del aprendizaje mas autéonoma, que respete los tiempos del estudiante sin
descuidar el contenido cientifico al cual debe acceder. Asi también es importante que
se tome en consideracién el retomar un curriculo mas extenso que permita acceder a
mas temas y por ende a mas informacién, de esta manera no existen vacios en cuanto
alos conocimientos y se puede dar mayor continuidad al aprendizaje.

A la comunidad de Unidades Educativas se debe recordar que las nuevas metodologias
que permitan un adecuado aprendizaje. Iniciar un proceso de capacitacién a toda la
comunidad educativa en el manejo de las TIC, con la finalidad de poder hacer uso de las
mismas y poder entregar a los estudiantes una nueva visidn en cuanto al aprendizaje y
en especial a la asignatura. Los modelos pedagdgicos utilizados de igual manera han sido
un valioso aporte en la configuracidon de las clases, por lo cual se recomienda la
retroalimentacién en los docentes para su adecuado uso.

También es importante recomendar una adecuada ensefianza del manejo del aula
virtual, establecer reglas e indicaciones claras y al mismo tiempo explicar a cada
estudiante el manejo de las actividades interactivas, a pesar de ser una herramienta sin
mayor complicacidon, debe promover la motivacion de aprendizaje y por ende el
desarrollo de nuevas habilidades.

Se recomienda que la réplica en cuanto al uso de aulas virtuales también sea validada
por especialistas, los mismos que podran definir estrategias de acuerdo a la asignatura
para aprovechar al maximo las fortalezas de un entorno tecno pedagdgico y darle a la
investigacion un mayor peso y realce por cumplir mas parametros que garantices la

calidad de un proyecto investigativo.
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X
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Nombres y Apellidos: Miiton Leonardo Bravo Holguin

Institucidn donde trabaja MinEduc

Titulo de Grado: Ingeniero en Contabilidad y Auditoria C.P.A.

Institucion donde lo obtuvo: Universidad Técnica de Cotopaxi

Titulo de Maestria Magister en Educacién Mencion Innovacion y Liderazgo
Educativo

Institucién donde lo obtuvo Universidad Tecnoldgica Indoamérica

Titulo de Doctorado N/A

Institucion donde lo obtuvo: N/A

2. TITULO DE LA INVESTIGACION

Aula virtual para la ensefianza y aprendizaje de Matematicas en Noveno Grado de la Unidad

Educativa "Gral. Eloy Alfaro”

OBJETIVO GENERAL Impiementar un aula virtual mediada por TIC para el proceso
de ensefianza y aprendizaje de Ia asignatura de matematicas
en los estudiantes de Noveno Grado de la Unidad Educativa

Gral. Eloy Alfaro.

3. INDICADORES DE RESULTADOS

Acoplamiento del modelo pedagégico mediado por TIC a los contenidos de la asignatura de-
matematicas.

Articulacion con el aula virtual come herramienta 2.0.

El aula virtual si contiene actividades interactivas que favorecen el aprendizaje

El'manejo del aula virtual si es amigable con el estudiante.

Los contenidos tratados pertenecen al curriculo nacional del MinEduc.

El aprendizaje es puesto en practica en el diario vivir (utilidad, vinculo con la vida).
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RECOMENDACIONES | nartenecen al curriculo nacional del MinEduc, por lo que no se emite juicio

desfavorable,

4.2, Considera Usted que el aula virtual cumple con los
indicadores de resultados

Suficiente

Medianamente

Insuficiente

X

RECOMENDACIONES e rasitad

Se observa que aula virtual cumple a cabalidad con todos los indicadores

4.3, Considera Usted que el aula virtual tiene actividades
que producen interactividad para la comprension de los
temas tratados

Suficionte

Medianamente

Insuficients

X

RECOMENDACIONES

El aula virtual cuenta con actividades gamificadas que permiten
Interactividad y comprension de los temas.

4.4, Considera Usted que el aula virtual tiene actividades
para la construccién del nuevo conocimiento

Suficiente

Medianamente

Insulicients

X

RECOMENDACIONES | conocimientos.

£1 aula virtual cuanta con actividades que permiten construir nuevos

4.5. Considera Usted que el aula virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficente
que permiten la conectividad del aprendizaje X
RECOMENDACIONES Las actividades plasmadas en el aula virtual permiten la conectividad del

aprendizaje.

4.6, Seg(n su opinién como especialista, considera que el aula virtual es:

Valido | Ne Vilido

X

El aula virtual plasmada en la investigacion es valida para su

RECOMENDACIONES implementacién, se recomiends actualizaria con frecuencia para innovar

las actividades:

FIRMA:
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Nombres y Apellidos: FREDDY GUSTAVO MORALES TUBON

Institucion donde trabaja UNIDAD EDUCATIVA GRAL. ELOY ALFARO
Titulo de Grado: INGENIERO EN SISTEMAS Y COMPUTACION
Institucion donde lo obtwyo: PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
SEDE AMBATO
Titulo de Maestnia MG. EN EDUCACION, MENCION EN INNCVACION ¥
LIDERAZGO EDUCATIVO

MG. EN TECNCLOGIAS DE LA INFORMACION

Institucion donde bo obtuvo UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

Titulo de Doctorado

Institucion donde o obtuvo:

Aula virtual parz la ensefianza y aprendazaje de Matematicas en Noveno Grado de la Unidad

Educativa “Gral Eloy Alfara”

OBJETIVO GENERAL Implementar un 2ula virtual mediada por TiC para el proceso
de ensenanza y aprendizaje de |a asignatura de matematicas
en los estudiantes de Noveno Grado de ia Unidad Educativa

Gral Eloy Alfaro

3. INDICADORES DE RESULTADOS |

- Acaplamiento del madelo pedagagico mediado por TIC a los contenidos de iz asignatura de
matematicas.

- Articulacion con € aula virtual como herramienta 2.0,

- El aula wirtual si contiene actividades interactivas que favorecen el aprendizaje

- £l mangjo del aula virtual si es amigable con e estudianie

- Los comtenidos tratados pertenecen al curriculo nacional del MinEduc.

- £l aprendizaje es puesto en practica en ef diario vivir (utilidad, vinculo con la vida)




4, OBSERVACIONES DEL ESPECIALISTA

4.1, Considera Usted que el trabajo de investigacién tlene
pertinencia con el sistema educativo

Suficent=

Medianamente

Intufciente

X

RECOMENDACIONES

4.2. Considera Usted que el aula virtual cumple con los
Indicadores de resultados

Suficents

Medianaments

Insuficients

RECOMENDACIONES

4.3, Considera Usted que el aula virtual tiene actividades
que producen interactividad para la comprensién de los
temas tratados

Suficent=

Medianamente

Inwificiente

RECOMENDACIONES

4.4, Considera Usted que el aula virtual tiene actividades
para la construccién del nuevo conocimiento

Suficente

Medianamente

Insuficente

RECOMENDACIONES

4.5, Considera Usted que el aula virtual tiene actividades
que permiten la conectividad del aprendizaje

Suficent=

Medanaments

Inufioente

RECOMENDACIONES

4.6. Segln su opinién como espedialista, considera que el aula virtual es:

Valdao

No Valido

X

Conforme el andlisis de validacion del presente trabajo Investigativo y de
acuerdo al proceso educativo sincrénico en linea que actuaimente el sistema
educativo ha determinado debido a la emergencia sanitaria por COVID-19,

RECOMENDACIONES | o5 imprescindible considerar que dicho aplicativo tecnolégico sea

calldez.

Implementado como recurso de aprendizaje para cubrir con las necesidades
educativas y de esta manera seguir brindando una educacién de calidad y

FIR MA
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NOGALES TUDOM

Ing. Freddy G. Morales T. Mg.
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1. IDENTIFICACION DEL ESPECIALISTA

Nombres y Apellidos: MARLA LETICIA AREQUIPA DEFAZ
Imstitucion donde trabaja UMIDAD EDUCATIVA EL CHACD
Titulo de Grado: LIC. CIEMCIAS DE EDUCACION MEMCION FISICO

MATEMATICAS

Imstitucion donde lo obtuwo: UTFL
Titulo de Maestria EDUCACION ENM SECUNDARIA MENCION MATEMATICAS
Imstitucion donde lo obtuwo UMIVERSIDALD DE EZPANA

Titulo d= Doctorado

Imstitucion donde lo obtuwao:

2. TIMULD DE LA INVESTIGACION

&ula virtual para |z ensefianza y aprendizaje de Matematicas en Novena Grado de |z Unidad

Educativa “Grzl. Elay Alfarc”

OBIETIVO GEMERAL Imiplementar un auls virtual mediadas por TIC para 2l proceso
de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de matamaticas
en los estudiantes de Moveno Grado de la Unidad Educativa

Gral. Eloy Alfaro.

3. INDICADORES DE RESULTADOS

- Acoplamiento del modelo pedagogice mediade por TIC 2 los contenidos de la asignatura de
matematicas.

- Articulacidn con =l aula virtual coma herramisnts 2.0

- El mulz virtual =i contiens actividades interactivas que favorecen | aprendizaje

- El manejo del aula virtusl 5i == amigable con el estudiante.

- Loz contenidos tratados pertenacen a2l curriculo nacional del MinEduc,

- El aprendizaje &z puesto an practica en &l diario vivir (utilidad, vincule con |z vida).




4 OBSERVACIONES DEL ESPECIALISTA

4.1 Considera Usted que el trabajo de investigacion tiene | Suliciente Medianaments | Insuficiente

pertinencia con el sistemna educativo X

RECOMEMDACIONES

4.2 Considera Usted que el aula virtual cumple con los Suliciente Medianamente | Insuliciente

RECOMEMDACIONES

4.3 Considera Usted gue el aula virtual tiene actividades | Sulidente | Medianamente | insulicients

que producen interactividad para la comprension de los X
temas tratados

Tiene muchas actividades, la mayora presentan poca interactividad
RECOMEMDACIONES | Sugiero actividades especificas que produzcan interactividad como

practicas en linea con varios intentos

4.4 Considera Usted que el aula virtual tiene actividades | Suliciente Medianamente | Insuliciente

para la construccion del nuevo conocimiento X

Dira demasiado, recomiendo pocas actividades de calidad. De manera
RECOMEMDACIONES
que produzra en el estudiante un aprendizaje significativo

4.5 Considera Usted gue el aula virtual tiene actividades | Sulicente | Medianamente | insulicients

que permiten la conectividad del aprendizaje A

Sugiero actividades donde se desarmolle el calculo mental y el

RECOMEMDACIONES
pENsArMiSnto Critioo.
4.6 Sepun su opinion como espedalista, considera que el aula virtual es: Walide | Mo Walido
X
RECOMEMDACIONES
FIRMA:
e

Leticia Arequipa



1. IDEMNTIFICACION DEL ESPECIALISTA

Nombres v Apellidos: luan Carlos Campana Paredes

Imstitucion donde trabaja Unidad Educativa 13 de Septiembre

Titula d= Grado: Licencisde en Ciencias de la Educacian Mencian

Matematicaz

Imstitucion donde lo obtuvo: Universidad Tecnologica Equinoccia

Titulo da Maestria Master en Educacion Mencion: Gestion Del Aprendizaje
Meadiado Par Tic

Imstitucion donde lo obtuvo Uniwersidad Tecnologica lsrasl

Titula de Doctorada

Imstitucion donde lo obtuvao:

2. TITULD DE LA INVESTIGACION

&ulz virtual para |z ensefianza v aprendizaje de Matematicas en Noveno Grado de |3 Unidad

Educativa “Gral. Eloy Alfarc”

CBIETIVO GEMERAL Imiplemerntar un gula virtual mediada por TIC para 2| proceso
de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de matematicas
en los estudiantzs de Moveno Grade de [a Unidad Educativa

Gral. Eloy Alfaro.

3. INDICADORES DE RESULTADOS

- Aooplamisnto del modelo pedagogico madisdo por TIC 2 los contenidos de |a asignatura de

matematicas.

Articulacion con 2l aula virtual como harramientz 2.0.

- El aulz virtual =i contiens actividades interactivas que favorscen =l aprendizaje
- El manejo del aula virtuszl si es amigable con el estudiants.

- Los contenidos tratados pertenacen al curriculo nacional del MinEduc.

- El aprendizaje ez puesto en practica en el diaric vivir (utilidad, vincule con |z vida).




4. OBSERVACIOMES DEL ESPECIALISTA

4 1_ Considera Usted que el trabajo de investigacion tiene | Sulidente | Medianamente [ Insuficients

pertinencia con el sistema educativo X

RECOMEMDACIOMES

4.2_ Considera Usted gue el aula virtual curmple con los Suficiente dedianamente | Insuficiente

RECOMEMDACIONES

4.3 Considera Usted que el aula virtual tiene actividades Suliciente Medianamente | Insuficiente

gue producen interactividad para la comprension de los A
temas tratados

RECOMEMDACIONES

4.4 Considera Usted que el aula virtual tiene actividades Suficiente dedianamente | Insuficiente

para la construcdion del nuevo conocimiento L

RECOMEMDACIOMES

45_Considera Usted gue el aula virtual tiene actividades | Suliciente | Medianamente | Insuficients

gue permiten la conectividad del aprendizaje Lt

RECOMEMDACIONES

4.6 Sepun su opinion como especialista, considera que el aula virtual es: Walido | Mo Valido

RECOMEMDACIOMES

FIRMA: o=

Mg Juan Carlos Campana Paredes
0502188531



1. IDENTIFICACION DEL ESPECIALISTA

Mombres v Apellidos:

Faul Trajano Chacom Tapis

Imstitucion donds traba)a

Unidad Educativa 19 de Septiembre

Titula d= Gradao:

Img=niero Electromecanico

Imstitucion donde lo obtuwvo:

-

Universidad Tecnologica de Cotopaxi

Titulo de Maestria

Master en Educacion Mencion: Gestion Del Aprendizaje
f=diado Por Tic

Imstitucion donda lo aobtuwo

Univerzidad Tecnologica lsras|

Titula da Doctorado

Imstitucion donde o obtuwvo:

2. TIMULD DE LA INWESTHGACION

&ulz virtual para |z ensefianza v aprendizaje de Matematicas en Noveno Grado de la Unidad

Educativa “Gral. Eloy Alfarc”

OBJETIVO GEMERAL

Implemearntar un auls virtusl mediads por TIC para 2l proceso
de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de matematicas
en los estudiantes de Moveno Grado de |3 Unidad Educativa

Gral. Eloy Alfaro.

3. INDICADORES DE RESULTADOS

- Acoplamiento del modelo pedagogice mediado por TIC 2 los contenidos de la asignstura de

matematicas.

- Articulacian con el aula virtual coma herramisnts 2.0

- El aulz virtual =i contisns actividsdes interactivas qus favorecen 2l aprendizaje

- El manejo del aula virtusl si &5 amigable con el estudiante.

- Los contenidos tratados pertenscen sl curricula nacional del MinEduc.

- El aprendizaje ez puesto en practica en el diaric vivir (utilidad, vinculo con |z vida).




4. OBSERVACIOMES DEL ESPECIALISTA

4.1 Considera Usted gue el trabajo de inmﬁgﬁci’:m tiene | Suliciente Medianamente | Insuliciente

pertinendia con el sistema educativo L

RECOMEMDACIOMES

4.2 Considera Usted gue &l aula virtual curmple con los Suficiente | Medianamente | Induficient=
X

indicadores de resultados

RECOMEMDACIONES

4.3 Considera Usted gue el aula virtual tiene actividades Suliciente Medianamente | Insuliciente

gue producen interactividad para la comprension de los Lt

temas tratados

RECOMEMDACIOMES

4.4 Considera Usted que el aula virtual tiene actividades Suliciante dedianamente | Insuficient=

para la construcdon del nuewo conocmiento X

RECOMEMDACIOMES

4.5 Considera Usted que el aula virtual tiene actividades | Sulidente | Medianamente | Insulicients

gue permiten la conectividad del aprendizaje X

RECOMEMDACIOMES

4 6. Sepun su opinion como espedalista, considera que el aula virtual es: Vialido | MeValido

RECOMEMDACIOMES

FIRNA:

ESPECIALISTA



1. IDENTIFICACION DEL ESPECIALISTA

Nombres v Apellidos: Carlos Luciano Quispe Bautista

Institucion donds trabaja Unidad Educativa 19 de Septiembre

Titulo de Grada: Licenciado en Ciencias de |3 Educacion Mencion Docencis

Tecmica

Institucion donde lo obtuwo: Universidad Cooperativa de Colombia del Ecuador

Titulo de Maestria Master en Educacion Mencion: Gestion Del Aprendizaje
Mediada Por Tic

Imstitucion donde lo obtuwvo Universidad Tecnolagics lsrasl

Titulg de Doctorada

Institucion donde lo abtuwa:

2. TIMULD DE LA INVESTIGACION

Aulz virtual para la ensefianza v sprendizaje de Matematicas en Moveno Grado de |z Unidad

Educativa “Gral. Eloy Alfarc”

OBJETID GEMERAL Imnplementar un aula virtual madiada por TIC para 2l procesc
de ensefianza y aprendizaje de |a asignatura de matematicas
en los estudiantes de Moveno Grado de [a Unidad Educativa

Gral. Eloy Alfarc.

3. INDICADORES DE RESULTADOS

- Acoplamisnto del models pedagogico madisdo por TIC 2 los contenidos de |a asignstura de
matematicas.

- Articulacion con el aula virtual como harramisnta 2.0.

- El aula virtwal =i contiens actividsdes interactivas gue favorecen el aprendizaje

- El mane)o del aula wirtual si es amigable con &l estudiante.

- Los contenidos tratados pertenacen al curriculo nacional del MinEduc.

- El aprendizaje 2z puesto en practica en el diaric vivir (utilidad, vinculo con |2 vida).




4. OBSERVACIOMES DEL ESPECIALISTA

41 Considera Usted que ol trabajo de investgacion Bene | Sooenie | Medinamenie | maltenie
pertinenda con &l sistema educativo X
RECOMEMDACIOMNES
4.2 Considera Usted que &l aula virtual curnple con los Suficiante | Bedisnaments | Insuficients
indicadores de resultados A
RECOMEMDACIOMNES
4.3 Considera Usted que el aula virtual tiene actividades. | Suliciente | Medianamente | inaulicientea
que producen interactividad para la comprensién de los bt
temas tratados
RECOMEMDACIONES
4.4 Considera Usted que el aula virtual tiene actividades. | Suliciente | Medianamente | inaulicientea
para la construccion del nuevo conocmiento bt
RECOMEMDACIONES
4.5 Considera Usted gue el aula virtual tiene actividades. | Suliciente | Medianamente | inauliciente
qgue permiten la conectividad del aprendizaje bt
RECOMEMDACIONES
4 6. Sepun su opinion comop espedialista, considera que el aula virtual es: Valide | Ha'Walido
X
Posterior a la revision realizada se determina que el aula virtual cumple
RECOMEMDACIONES
con las condiciones requeridas.
FIRMAA:

Mg Carlos Luciano Quispe Bautista.

0502179294
ESPECIALISTA




