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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

El presente trabajo pretende plantear un examen sobre el clima virtual MOODLE para ayudar a la
lectura y redaccion a través de la gamificacidon a los alumnos de 22 grado, en primer lugar es vital hacer
referencia a que la Escuela de Educacidn General Basica "Luis Stacey" es una Institucion de ayuda
monetaria y esta situada en la ciudad de Quito en la zona de Amagasi del Inca tiene los grados de Inicial,
Preparatoria, Basica y Media; cuenta con 980 alumnos y 30 educadores hacia el inicio de los turnos diurnos
y vespertinos. El colegio Luis Stacey estd ampliando sus aportes instructivos al ampliar la cantidad de
alumnos en los dos movimientos. Patricia Jaguaco, la Inspectora General Sonia Ayala y la division del DECE
Rudy Sudrez cooperan para la asistencia gubernamental del drea instructiva local, los educadores de la
fundacion trabajan bajo el sistema LOEI, siguiendo las normas y lineamientos establecidos, aplicando el
enfoque del Ministerio de Educacién del Ecuador ERCA. La Institucién no cuenta con el marco o engranaje
importante para aplicar dispositivos mecanicos; no obstante, en el segundo afio de primaria, con la ayuda
de los tutores y educadores, se ha conseguido una PC, un Smart TV y web para el salén de clases.

Debido a la pandemia, los alumnos han tenido que adaptarse al nuevo tipo de formacién en linea y los
instructores han tenido que aprender nuevos enfoques y etapas. Los mas jovenes deben adaptarse al
trabajo en casa mediante clases virtuales y fichas académicas enviadas constantemente por los
educadores. De esta manera, se observa la ausencia de aprendizaje en los alumnos de 22 grado en la
lectura y la redaccidn, por lo que se buscan nuevos sistemas, estrategias y escenarios virtuales para lograr
un aprendizaje critico en los alumnos. En este sentido, se sugiere que las familias y los educadores, de
lejos, avancen en el juego, la lectura, la elaboracién y la composicion, ya que estos ejercicios contribuyen
de manera enfatica al aprendizaje de los jovenes.

Entre todas las nuevas técnicas que han surgido ultimamente, el juego aparece, no como diversidn, sino
como aparato de aprendizaje. Actualmente, el juego consolida la posibilidad de aprender reglas y cédigos.
Ademds, crea vinculos y despierta la inspiracion y el interés. Por lo tanto, enciende las precauciones del
sentimiento, que es un significativo en el avance del aprendizaje. Borrero (2018) descubrio la importancia
gue la neurociencia aporta a las estrategias mentales adecuadas para instruir y aprender. Ademas, de
estos ciclos, el sentimiento es basico. Es mas, el juego, tiene como centro el sentimiento. En la actualidad,
dentro de la cultura avanzada, las esencias y componentes del juego han dado lugar a una idea bdsica

aplicada a la educacién: la gamificacién. A través de esta metodologia, se busca la salud mental de esta



etapa-juventud, permitiendo fomentar sus habilidades a través de activos, sistemas e instrumentos que
permiten conectar el juego con el aprendizaje.

Desde los principales periodos de la vida, los nifios son aficionados al juego, ya que es su forma de aprender
y colaborar con el clima que les rodea. A través del juego se enfrentan a diversas dificultades y encuentros
gue necesitan para sobrevivir. Por ello, la innovacion con condiciones virtuales a través de la gamificacion
intenta tomar los componentes atractivos del juego para aplicarlos en la instruccidn, logrando asi un nivel
de inspiracidon mas significativo en los alumnos y una mejora en su ejecucién escolar.

La sala de estudio virtual en MOODLE para la educacién y el aprendizaje de la lectura y la composicién
tendrd un punto de conexién que no es dificil de acceder y utilizar para los estudiantes y los instructores,
y tendra aparatos avanzados apropiados para la ensefianza de la lengua vy la literatura. La utilizacion de la
innovacion en la ensefianza desarrolla ain mas el aprendizaje y el enfoque para mostrar los contenidos en

clase, incorporando diferentes dispositivos dindmicos y estimulantes. (Tobdn, 2020)

PROBLEMA DE INVESTIGACION

En la Escuela de Educacién Basica "Luis Stacey", los alumnos del segundo afio de formacidn fundamental
"A" tienen limites en la lectura y la redaccion. Todavia no se han establecido y aplicado técnicas sistémicas
en condiciones de aprendizaje virtual, en las que se utilizan diferentes instrumentos innovadores para
dinamizar la intuiciéon de los alumnos respecto a cada materia de estudio. Los educadores de la
organizacién no han sido dispuestos para aplicar con precisidon los avances en materia de datos vy
correspondencia en la planificacién y ejecucién de los procesos de aprendizaje. Con este fundamento
surge la arriesgada pregunta: ¢ COmo entrenar la lectura y la redaccidn con aparatos inteligentes avanzados
a los alumnos de segundo grado de la Escuela Luis Stacey? Este emprendimiento se centra en la ejecucién
de un clima virtual MOODLE a través de la gamificacion, destinado a fomentar la capacidad de lectura y
escritura en los alumnos de 22 grado de la Escuela de Educacién Basica Luis Stacey, ubicada en la ciudad
de Quito en la zona de El Inca.

Debido a la pandemia, los jévenes han tenido que adaptarse al nuevo tipo de formacion en linea y los
instructores han tenido que aprender nuevos procedimientos y etapas. La instruccidon no se limita a las
asignaturas. Los jévenes pueden aprender de varias maneras. En este sentido, se sugiere a las familias y a
los educadores que, en la medida de lo posible, promuevan el juego, la lectura, la elaboracién vy la
redaccidn, ya que estos ejercicios contribuyen decididamente al aprendizaje de los nifios. Entre todos los
nuevos procedimientos que han surgido ultimamente, el juego aparece, no como diversion, sino como

aparato de aprendizaje. Desde los principales periodos de la vida, a los nifios les gusta jugar, ya que es su
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forma de aprender y asociarse con el clima que les rodea. A través del juego se enfrentan a diversas
dificultades y encuentros que necesitan para sobrevivir. Por ello, la innovacién con condiciones virtuales a
través de la gamificacion intenta tomar los componentes atractivos del juego para aplicarlos en la
formacion, logrando asi un nivel de inspiracién mas significativo en los alumnos y una mejora en su

ejecucidn escolar. (Camacho, 2021)

OBIJETIVOS

Objetivo general

e Elaborar un aula virtual de aprendizaje en MOODLE mediante la gamificacion para ensefiar a leer

y escribir a los estudiantes de segundo grado.

Objetivos especificos

1. Contextualizar los fundamentos tedricos del uso de entornos virtuales de aprendizaje en la
ensefianza de lectura y escritura

2. Desarrollar el proceso de investigacién para diagnosticar la situacién actual del proceso
ensefanza aprendizaje de la lecto -escritura en los estudiantes de segundo grado

3. Disefar un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma MOODLE con el contenido de lectura
y escritura acorde a la edad de los estudiantes.

4. Valorar a través del criterio de especialistas el entorno virtual en Moodle.

Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos:

El presente proyecto beneficiara directamente a los estudiantes de segundo grado de la escuela de
educacién Basica “Luis Stacey “ ya que se desarrollard un Entorno Virtual de Aprendizaje mediante la
plataforma MOODLE, para contribuir en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Lengua
y Comunicacion aplicando fundamentos pedagdgicos, didacticos y tecnoldgicos para que los estudiantes

desarrollen sus habilidades y destrezas y de esta manera alcancen un aprendizaje significativo
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CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

La exploracién del flujo se basara en las hipdtesis del constructivismo y el conectivismo, ya que el
estudiante debe tener la opcién de reunir su propia vision, el efecto de los encuentros pasados obtenidos
en el climaque lerodea para exponery relacionar nuevos datos, el educador fluctuard el disefio psicoldgico
del alumno utilizando aparatos informaticos recientemente elegidos por su edad. Asi, el constructivismo,
que depende de las hipdtesis de algunos creadores notables, propuso una perspectiva alternativa sobre y
el aprendizaje. Asi se han considerado notables hipétesis de aprendizaje, por ejemplo, Piaget, Vygotsky,
Ausubel, Siemens, que han aportado diferentes estandares criticos para el ciclo de educacidn y aprendizaje
de la lectura y la composicidon de los alumnos de 22 grado, que son considerados como miembros
dindmicos de su propia vision.

En esta nueva metodologia, el alumno, su giro mental, la colaboracién con la zona de giro proximal y el
aprendizaje significativo se han convertido en fuentes fundamentales de informacién que han ido
organizando los sistemas escolares actuales. Por otra parte, segin George Siemens, el conectivismo es una
hipodtesis de aprendizaje para el tiempo avanzado, en vista del examen de las limitaciones del conductismo,
el cognitivismo y el constructivismo, para dar sentido al impacto que la innovacién ha tenido en la forma
en que a partir de ahora vivimos, impartimos y aprendemos. Se trata de la coordinacién de los estandares
investigados por las especulaciones del desorden, las organizaciones cerebrales, la intrincacion y la auto
asociacién. Se centra en la incorporacién de la innovacidn como caracteristica de nuestra dispersion de la
percepcién y la informacion. Por otra parte, la utilizacidon de las innovaciones en la formacién afecta
decididamente al aprendizaje escolar. Desde una perspectiva, aumenta la inspiracion y la intuicidn de los
estudiantes. Por otro lado, fomenta la participacién de los estudiantes y aumenta el impulso y la
imaginacion. (Gonzalez, 2019)

Estos instrumentos son particularmente significativos en la instruccién de jovenes. Como locales
informatizados, las TIC se convierten en un canal de correspondencia y de datos que abre caminos para el
aprendizaje abierto y persuade leyendo y redactando. Asi, se ha trabajado con el escenario MOODLE para
los ejecutivos y encontrando donde se utilizan aparatos mecanicos, por ejemplo, Padlet para
conceptualizar, Kahoot y Secativo para evaluaciones intuitivas, YouTube para visualizar la aclaracion de
contenidos sobre fonemas, MindMaps, Creately para abordar la sustancia a través de coordinadores

realistas.
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Se coordinaran documentos PDF sobre palabras, expresiones y lecturas cortas. Se podra acceder a las
conexiones a las reuniones simultaneas de Zoom. El Aula Virtual contara con charlas y tertulias para que
los alumnos estudien los temas tratados. Esta forma de abordar la instruccién tiene varias ventajas para
los miembros, ya que es una armonia entre el aprendizaje lleno de sentimiento (entusiasta), social y mental
(basado en la informacién). Ademas, el aprendizaje es inductivo, lo que significa que los miembros toman
sus propias decisiones sobre la experiencia y el contenido, lo que les facilita la aplicacién directa de sus
conocimientos a circunstancias verificables. A continuacion, se presentan algunas fichas comparativas en
el tema de Lengua y Literatura creado en la Universidad Tecnoldgica de Israel y diferentes organizaciones.
(Campos, 2019)

1.1.1. Estrategia metodoldgica mediada por TIC, fortaleciendo la ensefianza a

Educadores de la pericia y la composicién, segundo afo

Creadora Lic. Patricia Janina

La razdn de esta propuesta de examen es incitar a un ajuste de los enfoques de la sala de clases que
serd dirigida por el instructor, que por lo tanto debe estar preparado en técnicas sistémicas intervenidas
por las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon (TIC). A partir de ahora, el autoaprendizaje del
instructor es fundamental para trabajar en la naturaleza de la formacién en el aula. Tras la realizacién de
pruebas sintomaticas a los alumnos de segundo curso de primaria de la Institucién Educativa "27 de
febrero", se pudo comprobar la necesidad de aportacion de las TICs aplicadas a la lectura y a la redaccion
(Lengua vy Literatura). La exploracion dependié de la cosmovisidon combinada con la utilizacion de técnicas
sensibles y exactas. Por esta razén, se requeria una recopilacién eficaz de datos que permitiera planificar
la propuesta. El curso de la mejora de la discusién oral y compuesta donde pueden comunicar sus
pensamientos, mejorar sus puntos de vista ponderando la Lengua, estamos discutiendo la Oralidad y
ejecutando un procedimiento imaginativo con el avance de una pagina de sitio en Jimdo para el refuerzo
de lainstruccién a los educadores, para que puedan enviar esta informacién en el salén de estudio.

El sitio Jimdo, en su construccién, presenta un clima cordial, instintivo y simple de explorar, hecho de
pestafias para: Inicio, Profesores, Trabajo con los alumnos, Trabajo con los padres, que permiten la
conexion con los principales ejercicios en el giro de los acontecimientos y la inspiracidn para el aprendizaje
de los alumnos. Ademas, el aparato fusiona juegos instructivos y aplicaciones intuitivas para que el
aprendizaje educativo sea inventivo y atractivo. Por ultimo, panoramas, evaluaciones e ideas para
educadores y tutores. Para la aprobacion, se mencioné la evaluacién de expertos, cuyas medidas fueron

criticas en la mejora de la aplicacién. (Cevallos, 2020)

13



1.1.2. Aulavirtual en la plataforma Moodle como apoyo al proceso de ensefianza en

Estudios Sociales.

Creador: Dra. Gloria Isabel Carrera Guaman

La motivacion de esta postulacion fue planificar un aula virtual. Se realizé una investigacion de la
formaciodn virtual, acentuando el escenario Moodle como el mejor aparato de ayuda a la instruccién de
Estudios Sociales. El escenario fue creado siguiendo los aspectos administrativos, educativos y evaluativos.
El presente trabajo se aplicé a 15 alumnos del 102 afio de EGB tomados de manera designada ya que tenian
acceso a la web en su casa. El estudio se utilizé6 como procedimiento para la evaluacién sintomatica en los
distintos sujetos y en la aprobacion de los profesionales capacitados. Los resultados muestran que tanto
la exposicion académica como la criticidad de los alumnos se ampliaron eminentemente, de esta manera,
se presume que el escenario Moodle llena como una ayuda sistémica en el proceso de aprendizaje
instructivo. Frases hechas: Sala de estudio virtual, etapa Moodle, apoyo, proceso de aprendizaje
instructivo, estructura legal. (Vasquez, 2020)

1.1.3. Gamificacidn para el aprendizaje de lecto-escritura mediante recursos tecnolégicos

Pilamonta Herrera Médnica Alexandra

La contextualizacidn hipotética de los aspectos esenciales sobre las técnicas y activos informaticos de
la ensefianza en linea permitid descubrir que la ejecucién de estos instrumentos requiere un curso
exhaustivo de ordenacidn, ejecucidn, comprobacion y evaluacién del clima de aprendizaje virtual. El
modelo ADDIE se ajusta a estos requisitos. La educacion y el aprendizaje de la competencia, modificados
de acuerdo con los periodos del modelo ADDIE, permitieron la normalizacién de los ciclos de eleccidn,
planificacion, ejecucién y aprobacién de los sistemas y activos informatizados.

e El examen realizado a través del instrumento de exploracién para distinguir los sistemas y activos
avanzados mas competentes para mostrar las habilidades de correspondencia y educacién debe
acoplarse a las reglas pedagdgicas y mecanicas de una cosmovisidén que exprese cada uno de los
dispositivos y ciclos del Aula Virtual. Para este examen se ha trabajado con ejercicios de
Gamificacion del Conectivismo y Constructivismo 3.0 y la articulacién verbal de los nifios Nufiez
Sanchez Jessica Mariela.

El trabajo de examen estd orientado a desglosar la gamificacidon 3. 0y la articulacién verbal de los nifios
del Nivel Inicial, fue creado bajo una metodologia cuantitativa, subjetiva ya que permitié retratar el tema
actual, y una metodologia cuantitativa ya que permitid diseccionar la informacién matematica vy
comprobar la teoria, los procedimientos utilizados fueron el encuentro y la percepcién no participativa

con sus instrumentos: guién de preguntas y una hoja de percepcién que se vincula con el emprendimiento
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de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacién "Desarrollo de Herramientas Web 3.0 en Educacién
como Apoyo en el Aprendizaje Colaborativo".

Ademas, se hace una tabla de revision por clases de los datos recogidos de los educadores y la gratitud
a lainformacidn recogida de la hoja de percepcidn, se hizo la clasificacion individual y se traté la teoria en
la que se aprobd la especulacion electiva: Los ejercicios de gamificacion 3. 0 ejercicios afaden a la
articulacién verbal en los hijos del Nivel Inicial, se trabajé bajo una prueba de comodidad utilizando la
informacion para hacer una regla como lo indica la entrada simple con la accesibilidad de los educadores,
este populacho contribuye con la obtencion de los datos esperados para esta exploracidén ya que en estos
dias se hizo importante incluir la escolarizacién con la innovacion a la luz de los procedimientos pedantes,
por ejemplo, la gamificacidn siendo el instructor persona intermedia y haciendo ejercicios a través de
dispositivos web para que haya una poderosa cooperacion y correspondencia entre los compafieros de un
clima mecanico. (Alexandra, 2021)
Palabras Clave: Actividades, gamificacidn, expresidon verbal, educacién inicial

1.1.4. Entorno Virtual de Aprendizaje en MOODLE

Para la comprensién lectora de los alumnos de 52 grado

Maria Fernanda Roman Chavez

Este proyecto de exploracién se centré en la mejora de un Entorno Virtual de Aprendizaje, con la
utilizacién de instrumentos mecanicos para reforzar la percepcion lectora de los alumnos de 52 grado. Los
resultados muestran que no hay una consolidacion de los dispositivos innovadores en los procesos de
instruccidon y aprendizaje, debido a que los instructores no se sienten preparados para manejar la
innovacion. El motor fundamental es la ausencia de preparacién, siendo este el problema mas grave para
la ejecuciéon de las TIC en los ciclos de instruccidon, esto se comprueba tras el examen de los efectos
posteriores de las revisiones y reuniones con los alumnos e instructores, que estan conectados.

Es fundamental hacer referencia al efecto positivo de las Aulas Virtuales en los procesos de educacién
y aprendizaje, ya que la utilizacidon de instrumentos innovadores persuade a los alumnos a la realizacién
independiente, lo que hace que los alumnos trabajen en cdmo podrian interpretar la informacién. El
avance instructivo y la importancia de su aplicacién en los procesos de educacion y aprendizaje es uno mas
de los resultados para el cambio de ciclos instructivos dindmicos e intuitivos, para lo cual es significativa la

inversion de los instructores como solucionadores de problemas. (Chéavez, 2021)
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1.2.Proceso investigativo metodolégico

Se realizard un examen mixto, cuantitativo y subjetivo, utilizando una exploracién cuantitativa que
permita ensamblar, ordenar y diseccionar la informacion obtenida de la revisidn aplicada a través de
Google Form (Anexo 1) respondida por los educadores y tutores cuyo objetivo es conocer cdmo se esta
Ilevando a cabo el proceso de aprendizaje de la instruccidn en el proceso de composicién de la lectura.
Cada una de las informaciones fue manejada utilizando Microsoft Excel para llegar a sus inferencias por
separado. Ademas, se aplica la metodologia subjetiva, reuniendo datos del educador, los alumnos, el
facilitador y los jefes sobre su opinién del Entorno Virtual de Aprendizaje.

Técnicas hipotéticas y viables que se aplicaron

Técnica experimental y estrategia hipotética

En la mayoria de las exploraciones, la informacién funcional y la hipdtesis se utilizan conjuntamente, a
pesar de que hay algunos campos, por ejemplo, las matematicas no adulteradas, que son sélo hipotéticos.
La técnica de observacién consiste en notar, estimar y encontrar la verdad que necesitamos saber. La
percepcidn légica es el curso mas esencial y central de un examen. Comprende la evaluacidn inmediata de
una realidad (una cosa, una forma de comportarse, etc.) tal y como se presenta de repente y la toma de
informacidn y el examen de la misma. Para percibir queremos tener realmente concentrados los modelos
qgue llamaremos clasificaciones, para intentar comprender y tener la opcidn de representar lo que estamos
viendo. (Campos, 2019)

e La estimacion consiste en representar con numeros alguna cualidad o cantidad del articulo o
conducta observada: estas extensiones matematicas deben ser equivalentes con diferentes
fuentes de datos.

e Enlapruebay el error, el especialista intercede sobre el objeto de estudio realizando cambios o
creando condiciones para averiguar su tendencia.

e Para probar, el cientifico comienza por desligar el objeto de estudio de las diferentes variables, lo
que puede lograrse repitiendo ese articulo en condiciones controladas o cambiando las
circunstancias en que se encuentra. De esta manera el control (terminado con un arreglo) del
articulo nos da la informacién que buscamos.

e la estrategia hipotética encuentra caracteristicas y conexiones en el objeto de estudio que no
pueden ser vistas por las facultades. Dentro de la estrategia hipotética podemos conceptualizar la
realidad desde puntos de vista verificables, legitimos, tedricos, causales y racionalistas.

e Para ello utilizamos:
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Reflexidn, para conocer un elemento sustancial o la naturaleza del articulo aislandolo del todo
para investigarlo en desconexién.

Investigacion, para reconocer y aislar las piezas del todo para conocer su creacion.

Permitir, a través de la fundamentacion, continuar de lo general a lo especifico.

Aceptacidn, para eliminar los estandares generales de la cosa desde su percepcién y examen.
Unidn, para conocer el todo a partir de sus partes.

La técnica factica

Se utiliza para conocer, diseccionar y obtener informacién de exploracidn cuantitativa y subjetiva.
Se utiliza para comprobar o confirmar una parte del mundo real y adquirir resultados irrefutables.
Se crea a través de las etapas adjuntas:

Surtido o estimacién: el surtido de informacién, que a veces deberia ser posible directamente
mediante la percepcién bdsica, pero que en otros casos requiere medios y procedimientos
complejos. Se trata de decidir los atributos o extensiones especificas conocidas como factores
dentro de la reunidn que se va a contemplar. Si la verdad que se va a considerar es excesivamente
enorme, se utilizan estrategias de prueba para adquirir informacion de reuniones fraccionadas
gue sean evidentemente expresivas de la totalidad. Realizar esta primera etapa con precisién es
fundamental, ya que la informacién que proporciona es la premisa de toda la revision.

El recuento o célculo consiste en solicitar y caracterizar los datos adquiridos.

Con esta caracterizacion se exponen tablas y graficos de los datos que permiten ver e investigar
los factores.

La unidn comunica los fines que pueden ser atraidos de estos datos de una manera razonable,
regularmente a través de una tasa que crea un impacto en el receptor de los datos sobre esta
realidad (por ejemplo, el grado normal en la clase o la cantidad de personas muertas en colisiones

de automoviles que no usan cinturones de seguridad, y asi sucesivamente. (Nufiez, 2021)

1.2.1. Método de observacion

La percepcidn como estrategia comprende la utilizacién de las facultades para adquirir, de forma

consciente y coordinada, informacidn que nos proporcione componentes para nuestro examen. Establece

el paso inicial de la técnica ldgica, que nos permite, a partir de ella, ampliar una especulacion, y

posteriormente se aplica la percepcidn una vez mas, para comprobar si se satisface esta teoria.

Siempre que vayamos a explorar, deberemos empezar por plantear la cuestidon y los objetivos,

situdndola dentro de un sistema hipotético. A partir de ahi se hard la percepcién, que puede ser

cuantitativa y ademas subjetiva.
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Técnicas

Revisidn documental

Se trata de un método de percepcidn correspondiente, a causa de un registro de actividades y
proyectos. La encuesta narrativa permite hacer un pensamiento del giro y atributos de los ciclos y ademas
los datos que se afirman o abordan. (Jacome, 2021)

1.2.1. La encuesta

Una estrategia se realiza aplicando una encuesta a un ejemplo de individuos. Los estudios dan datos
sobre las suposiciones, las mentalidades y las formas de comportamiento de los habitantes. El estudio se
aplica cuando es necesario poner a prueba una especulacién o encontrar una respuesta para una cuestion,
y reconocer y descifrar, de la manera mas calculada posible, un conjunto de declaraciones que puedan
satisfacer la razén expuesta.

1.2.2. Ficha de observaciéon

Se trata de un instrumento de investigacion de campo en el que se realiza un retrato particular de
manchas o individuos. Para completar esta percepcién, el analista necesita ir al lugar donde se produjo la
realidad u ocasidn objeto de la revision. Las fichas se utilizan generalmente para iniciar el ciclo de
percepcién. Pueden complementarse con una reunidon o con una tarjeta de registro en la que se
especifique la informacion y los datos que el espectador considere imprescindible incorporar. Las tarjetas
de percepcion o manejo permiten llevar un registro deliberado de las principales informaciones de
percepcién de un examen. Asimismo, sirven como instrumento de aprendizaje.

1.2.3. Laentrevista.

Consiste en plantear preguntas directamente al sujeto o sujetos de estudio, en general de forma
separada, para obtener una estimacion de su proceso de pensamiento, de su sensacién o de lo que han
encontrado, que luego se puede tratar de forma medible o mediante diferentes técnicas para obtener la

realidad. Es especialmente util en el campo de las sociologias.

1.2.4. Universo y muestra
El ejemplo se compone de 35 alumnos de 22 curso del colegio "Luis Stacey" y se tomara de forma
deliberada, ya que este tipo de prueba permite escoger casos con cualidades especificas de un populacho
gue son mas adecuados para el examen.
Poblacidn
Alumnos de 29 grado igual "A", de la Escuela "Luis Stacey" de la ciudad de Quito, Ecuador, distrito Sierra.
Para el examen trabajamos con un populacho compuesto por alumnos, 1 instructor entrenador, 1

facilitador y jefes.
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POBLACION CANTIDAD
ESTUDIANTES 35
PADRES DE FAMILIA 35
DOCENTES 4
AUTORIDADES 3

TOTAL 77

Tabla 1_Poblacion de investigacion fuente propia
1.3. Analisis de resultados
Una vez obtenidos los valores de la encuesta a los decentes y padres de familia se procede a tabulary

se emite cada uno de los resultados por cada pregunta con su respectiva respuesta

Encuesta de los Docentes

Pregunta 1

1. ¢Usted es docente se segundo grado?

Titulo del grafico

=] =2

llustracion 1_Encuesta dirigida a docentes

70% si
30% no

El 70% de los docentes ha laborado en segundo grado alguna vez en su carrera profesional.



Pregunta 2

2. ¢éQué herramientas tecnolégicas usa?

Titulo del grafico

A

=] =2 =3
llustracion 2_ ¢ Qué herramientas tecnoldgicas usa?

70% Zoom
20% Moodle
10% Ninguna

El 70 % de los docentes utiliza ZOOM el 20 % MOODLE y el 10 % no utiliza ninguna.

Pregunta 3

3. ¢Conoce la plataforma MOODLE y la maneja?

Titulo del grafico

B

=] =2
llustracién 3_ é¢Conoce la plataforma MOODLE y la maneja?

20% si
80% no

Apenas el 20% de los docentes conoce y maneja la plataforma MOODLE mientras el 80 % no lo hace.

Pregunta 4

4. ¢Qué paginas web conoce para la ensefianza de la lectoescritura en nifios?
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llustracién 4 _ ¢ Qué pdginas web conoce para la ensefianza de la lectoescritura en nifios?

20% Trabadas

20% El tren del alfabeto de Lol
10% Creceletras

50% Ninguna

El 20 % conoce paginas como trabadas, el 20 % el tren del alfabeto de Lola, el 10 % Crece letras y el 50
% ninguna

Pregunta 5

5. ¢éQué estrategia metodoldgica aplica para la ensefianza de la lectoescritura?

_—

m]1 =2 =3 =4
llustracion 5 _ ¢ Qué estrategia metodolégica aplica para la ensefianza de la lectoescritura?

60% Palabra generadora
40% Ninguna

El 60 % utiliza la metodologia de la palabra generadora aplicada por el Ministerio de Educacién del
Ecuador

Pregunta 6

6.-Frecuencia con la que utiliza actividades de gamificacidn 3.0 para ensefiar sobre la expresion verbal
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llustracion 6_Frecuencia con la que utiliza actividades de gamificacion 3.0 para ensefiar sobre la expresion
verbal

10% Frecuentemente
40% Casi nunca
50% Nunca

Apenas el 10 % frecuentemente utiliza actividades gamificadoras 3.0, el 40 % casi nunca y el 50 % nunca

Pregunta 7

7. Es Importante el uso de herramientas web 3.0 para realizar actividades de gamificacién en la expresién

a

verbal

=1 =2 =3 =4

llustracion 7_ Es Importante el uso de herramientas web 3.0 para realizar actividades de gamificacion en la
expresion verbal

90% Muy importante
10% No es importante

El 90 % cree que debe ser importante el uso de herramientas web 3.0 para realizar actividades de

gamificacion en la expresion verbal y un 10 % no la considera importante.

22



Pregunta 8
8. El docente deberia generar sus propios recursos basados en herramientas web 3.0 para para realizar

actividades de gamificaciéon 3.0

0%

=] =2 =3 4

llustracion 8_El docente deberia generar sus propios recursos basados en herramientas web 3.0 para para
realizar actividades de gamificacion 3.0

100% Si
0% No

El 100 % de los docentes deberia generar sus propios recursos basados en herramientas web 3.0 para
para realizar actividades de gamificacién 3.0

Pregunta 9

9.- Estd de acuerdo en crear una plataforma MOODLE para desarrollar la lecto-escritura con

gamificacion.

0%

=1 =2 =3 =4

llustracion 9_Estd de acuerdo en crear una plataforma MOODLE para desarrollar la lecto-escritura con
gamificacion.

100% Si
0% No
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El 100% de los docentes esta dispuesto a crear una plataforma Moodle

Encuesta de los padres de familia

Pregunta 1l

1. éCudl es la persona responsable de la educacién del estudiante?

—

=1 =2 =3 =4

llustracién 10_ ¢Cudl es la persona responsable de la educacion del estudiante?

70% Madre
30% Padre

El 70% son la madre y el 30% los padres

Pregunta 2

2. ¢Tiene acceso a internet en su domicilio?

—

=1 =2 =3 =4

llustracién 11_¢Tiene acceso a internet en su domicilio?

60% Si
40% No
Un 60 % de estudiantes sefala que tiene acceso a internet y un 40% sefala que casi siempre tiene

acceso a internet.
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Pregunta 3

3 ¢Cual es la forma de comunicarse con el docente?

=1 =2 =3 =4

llustracion 12_¢Cudl es la forma de comunicarse con el docente?

60% whatsaap
30% Llamada telefonica
10% Correo

Un 60 % senala que se comunica con la docente por medio del WhatsApp el 30 % por la llamada
telefénica mientras que solo el 10% lo hace por el correo electrénico
Pregunta 4

4 i Mediante qué opcidn recibe clases el estudiante?

=1 =2 =3 =4

llustracion 13_ ¢ Mediante qué opcion recibe clases el estudiante?

70% Zoom
30% Presencial

Un 70% recibe clases por medio del ZOOM y el 30 % estan en clases presenciales.
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Pregunta 5

5. éSu representado ha rendido una evaluacién de lengua online?

=1 =2 =3 =4

llustracion 14_¢Su representado ha rendido una evaluacion de lengua online?

70% Si
30% No

El 70 % de los estudiantes si han rendido evaluaciones online mientras el 30 % no.

Pregunta 6

6. ¢ Le gustaria que el estudiante utilice una Aula Virtual para el aprendizaje de la lecto -escritura?

0%

=1 =2 =3 =4
llustracion 15_¢éLe gustaria que el estudiante utilice una Aula Virtual para el aprendizaje de la lecto -escritura?

100% Si
0% No

Un 100% sefala que si le gustaria una Aula Virtual para el aprendizaje de lecto-escritura.
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Pregunta 7

7. ¢Le gustaria que el estudiante practicara lecto -escritura mediante juegos online?

=1 =2 =3 =4

llustracion 16_ ¢éLe gustaria que el estudiante practicara lecto -escritura mediante juegos online?

100% Si
0% No

El 100% le gustaria practicar la lecto escritura mediante juegos online

Pregunta 8

8. ¢Desearia que las clases sean mas interactivas?

=1 =2 =3 =4

llustracion 17_ é¢Desearia que las clases sean mds interactivas?

100% Si
0% No

El 100% si desease que las clases sean interactivas

Pregunta 9
9 ¢Conoce la plataforma MOODLE?
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=] =2 =3 4
llustracion 18_¢Conoce la plataforma MOODLE?

30% Si
70% No

Apenas el 30 % de los padres de familia conoce la plataforma MOODLE y un 70 % no la conoce ni maneja

Pregunta 10

10. ¢ Estaria dispuesto a conocer y que el estudiante trabaje en una plataforma MOODLE?

0%

=1 =2 =3 =4

llustracion 19_¢Estaria dispuesto a conocer y que el estudiante trabaje en una plataforma MOODLE?

100% Si
0% No

El 100 % de los padres de familia esta dispuesto a conocer y aprender sobre la plataforma para que los

estudiantes la utilicen
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1.Fundamentos tedricos aplicados

LENGUAIJE: La capacidad de establecer una correspondencia a través de signos, ya sean orales o
compuestos. En este sentido, la lengua tiene un amplio abanico de apariencias en las diferentes redes que
existen en nuestro planeta. Estas apariencias son lo que conocemos como dialectos, como el espafiol, el
inglés, el francés o el aleman. No seria correcto, por tanto, hablar de "lengua espafiola" o "lengua
francesa". Es fundamental saber utilizar los términos con la precisiéon que merecen.

LENGUAIJE: Es un conjunto de signos que los hablantes aprenden y conservan en su memoria. Es un
cddigo, un cddigo que todo hablante conoce y utiliza en el momento que lo desee. Este cddigo es vital para
la mejora tipica de la correspondencia entre los individuos, ya que la forma en que cada uno de los
hablantes de una lengua lo realiza hace posible que hablen entre ellos.

Se trata de una demostracion particular, mediante la cual un individuo, por separado y
deliberadamente, codifica un mensaje particular, eligiendo el cédigo, los signos y las normas que
realmente desea. También podria caracterizarse como la demostracion por la que el hablante, ya sea a
través de la fonacién (emanacién de sonidos) o de la composicién, utiliza el lenguaje para exponer una
demostracién de correspondencia.

La escritura es el oficio que aprovecha el lenguaje para articularse y con el cual podemos obtener
tormentos, desprecios, verdades, pases. (Campos, 2019)

La escritura se entrelaza con la historia, con ella descubrimos cémo contextualizar el tiempo pasado o
los inicios geoldgicos. Concentrarse en la escritura ayuda a combatir el olvido: componer y leer son armas
para saber lo que somos, como personas y como componente de la sociedad, nos ayuda a conformar un
alma basica. La escritura crea la mente creativa y laimaginacion al familiarizarnos con diferentes universos,
haciéndonos individuos mas adaptables, indulgentes y dinamicos, con un limite mas notable con respecto

a la deliberacién.
Ayuda a participar en la elaboracion de los patrones de la escritura, el cine y la cultura.

Crea simpatia: al conocer convicciones y encuentros no iguales a los nuestros, abrimos nuestro
cerebro. Fomenta nuestro orden del lenguaje y nos muestra lo fuerte que puede ser el lenguaje, abre
nuestro cerebro a los juegos de palabras, a las dobles implicaciones... Hace avanzar nuestra jerga, nos

ayuda a hablar de una manera mas correcta y refinada, lo que ayuda en cualquier asunto cotidiano.
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Aprender bien el idioma espafiol ayuda a conocer la construccion sintactica de otros dialectos romances
y trabajara con la comprensién de textos en estos dialectos. Permite la admisidn a areas y ocupaciones
excepcionalmente variadas. Puede orientar nuestra vocacién experta hacia el campo de la docencia, la
investigacion, la gestion social o la industria del viaje, diversas dareas de la correspondencia, la
interpretacién o la edicidn; también permite la entrada a la escena de distribucion.

Se crean y trabajan diversas habilidades: habilidades relacionales en medios y circunstancias orales y
compuestas, comprension del trabajo del lenguaje en la ordenacién y mejora de las habilidades
individuales, perspicaces y fabricadas. La competencia es la capacidad de examinar y componer lo

suficiente. Nos permite descifrar textos utilizando un orden de letras y captar el idioma, ademds de hacerlo

duradero y abierto sin limites. La educacidn es la asociacion de dos ciclos estrechamente relacionados,
leer y componer. Leer y componer son habilidades complicadas a las que se enfrentan los jévenes desde
Educacion Infantil y que los acompaiiaran a lo largo de su vida.

La agradable autoridad de la habilidad abrird mejores caminos para la correspondencia y el desarrollo
de diferentes habilidades, como los movimientos finos y coordinados, la destreza, la pintura y la
imaginacion de los mas pequefios. Asi, la competencia se convierte quizas en los ciclos principales de
nuestro dia a dia, siendo la razén de los aprendizajes posteriores y, ademads, el motor de nuestro
razonamiento, lenguaje y conocimiento. La educacién incluye ciclos como codificar y desentrafiar, dibujar,
obtener, traducir, crear y componer mensajes. Dominar cada uno de estos ciclos es una garantia de
resultado en las investigaciones ya lo largo de la vida cotidiana.

Técnicas para aprender a leer y escribir Hay varias estrategias para entrenar a los jovenes a leer y
escribir. Dependiendo de la informacién sobre los estudiantes y el método de instruccién del educador, se
siguen unos procedimientos u otros. Algunas de las técnicas son segln lo siguiente:

2.1.1. Fonético

Fonético: aquel en el que se aprenden las vocales y consonantes con el uso constante de pictogramas

para ensefar cada una de las letras del alfabeto. Se combinan las consonantes con las vocales para dar

lugar a silabas como: ba, be, bi, bo, bu y construir las palabras.

2.1.2. Global

Worldwide, es el método que inicia con la palabra y muestra lo que significa. Ademas, se conforma

también la frase o enunciado completos y su significado. Luego, se hace un analisis de sus fonemas.

2.1.3. Silabico

Silabico: se inicia con la construccién de la silaba junto a una vocal y una serie de consonantes.
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De palabra generadora, en la que la palabra es el génesis del proceso de lectoescritura. Ademas, suele

asociarse una imagen con las palabras asociadas para después desengranarlas en silabas, fonemas y letras.

2.1.4. Alfabético
Alfabético: se inicia a través del sonido del abecedario. Se combinan las vocales y consonantes hasta
llegar a formar las palabras. Predomina la memorizacién frente a la comprensién. Método constructivista,

es aquél que parte del task, dejando al nifio las palabras completas con sus significados.

2.1.5. Elsocio constructivismo

Es una teoria del aprendizaje. Esta coloca al nifio (al ser humano) al centro del proceso de aprendizaje,
protagonista por su capacidad para construir una perspectiva propia del mundo y su funcionamiento.

Para el socio-constructivismo, el aprendizaje es un proceso constructivo, que ocurre de adentro hacia
afuera cuando el ser humano interactia con otros y con su entorno. Las neurociencias, es decir el
conocimiento cientifico sobre cémo funciona el cerebro confirma que el acto de aprender es unico,
subjetivo, condicionado por el interés, la curiosidad y la relacion con el medio ambiente.

Esta teoria propone un pensamiento del ser humano, lleno de potencial, capaz de darle forma a su
experiencia de aprendizaje, de construir conocimiento.

Mas bien para el socio-constructivismo el ser humano nace con la disposicidn para hacerse preguntas
y construir hipdtesis (teorias), buscar informacidn, evidencia, interpretarla y construir significados propios
como resultado de lainteraccion. Aprender es, por lo tanto, un proceso dinamico y origina. (Jacome, 2021)

2.1.6. Cognoscitivismo un vistazo rapido sobre el aprendizaje

El aprendizaje desde la perspectiva cognoscitivista, es resultado de varias propuestas de autores que
contribuyeron al establecimiento de etapas (Jean Piaget) estrategias (Jerome Bruner ), tipos de
aprendizaje (Robert Gagne), diferentes inteligencias (Gardner), influencia de la sociedad (Lev Vigotski) y
etapas psicosociales (Erick Erickson), sin ban, la existencia de elementos que influyen en la comprension
de cdmo es que las personas aprendemos sigue siendo objeto de estudio de diferentes expertos debido a
gue como lo menciona Vigotsky cada ser humano es un ser social y se convierte en Unico debido a que es
imposible que repita una serie de las vivencias que conforman su aprendizaje, comprehensive sus propias
experiencias, de tal manera que en los cuestionamientos que hace Vigotsky al mismo Piaget menciona que
las etapas de aprendizaje de un ser humano jamas podrian ser determinadas como fijas debido a que cada
uno de nosotros tiene un proceso histdrico que lo diferencia en su condicién por el contexto que ha tenido.

Para Jean Piaget el aprendizaje, es resultado de la observacion, la acomodacion y la adaptacion de las
estructuras mentales del nifio. En una interaccién permanente con el medio que le rodea. A pesar de que

como se menciona en la introduccién Piaget no logra plasmar la parte social, como se retoma
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posteriormente, en su teoria se encuentra definitivamente inmerso en la serie de estadios que pone de
manifiesto para determinar las etapas de desarrollo. Considero que la contribucién de Jean Piaget es
establecer el aprendizaje cdmo un proceso secuenciado y estructurado en donde el nuevo aprendizaje se
basa en el pensamiento y puede pasar del periodo preoperatorio a periodos mucho mas complejos, como
los operatorios.

"Lo que vemos cambia lo que sabemos y lo que conocemos cambia lo que vemos".

Jean Piaget.

Por su parte Bruner opina que la motivacion por la curiosidad en el nifio impulsa el aprendizaje a partir
del descubrimiento guiado por el adulto, esto él lo denomina como un aprendizaje heuristico, la
importancia de esto del en el hecho, de qué los descubrimientos de un nifio suelen ser aprendizajes
progresivos, en donde cdmo él lo menciona existe un aprendizaje en espiral por lo que el papel del adulto
tendrd que ser muy estratégico para poder generar espacios de observacidén, comparacidn, analisis de
semejanzas y por supuesto, también analisis de las diferencias. (Vasquez, 2020)

A este respecto tendriamos que observar el conocimiento como una situacion ain mas dindmica, en
donde como lo menciona Bruner el aprendizaje funciona como un espiral que se construye con los
conocimientos, habilidades y actitudes a lo largo de la vida y en donde, si existen huecos o vacios de
saberes serd mucho mds complicado construir otros posteriormente, por lo que debemos de cuidar que
la velocidad en los avances tecnoldgicos y de conocimiento no constituyan enormes ausencias de
conocimiento .

Es muy cierto que tanto Piaget cdmo Bruner perciben el aprendizaje cémo una serie de experiencia que
el adulto va generando en diferentes escenarios, por su parte David Ausubel, menciona que el aprendizaje
debe de partir de lo que el alumno sabe y lo que no, dando origen al concepto de aprendizaje previo. Hasta
el momento tenemos tres aspectos importantes en el cognoscitivismo. La formacién de estructuras, la
motivacion del aprendizaje e importancia del aprendizaje previo, aunque para Robert Gagné estas
situaciones son aun mds complicadas, al definir ocho tipos diferentes de aprendizaje:

1. Elaprendizaje de sefial,
Estimulo respuesta,
Aprendizaje encadenado,
Asociacion verbal,

2

3

4

5. Discriminacion multiple,
6. De conceptos,

7

De reglasy
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De solucién de problemas.

Siendo este ultimo, solucion de problemas un aprendizaje clave para poder comprender el aprendizajes
como Unico y vivencial , debido a que para dar solucidn a las diferentes problematicas es necesario utilizar
una serie de conocimientos previamente estructurados y trasladarlos a una nueva realidad o escenario, es
por ello que aunque los anteriores son definitivamente importantes sin duda alguna la resolucién de
problemas en el tema del aprendizaje debe de ser significativo, la manera en que el alumno es cuestionado
con problemas reales deben tener una o varias posibles soluciones.

“A través de otros nos conocemos a nosotros mismos”. Vigotsky.
Por su parte para Gardner no existe un solo tipo de inteligencia, cada uno de nosotros puede llegar a tener
una inteligencia diferente qué puede ser;
1. 1.linglistica.
2.Espacial.

3.Musical.

2

3

4. 4.Corporal o kinestésica.
5. Intrapersonal.

6. 6.Interpersonal.

7. 7.Natural.

Estas ideas también se pueden crear a través de la experiencia y los grandes encuentros. La apuesta de
Gardner favorece imaginar la informacidon con una complejidad mas notable sobre la base de que su
ordenacion no puede ser en lo mas minimo, como hacia el principio, una progresién de etapas o
estructuras fijas decididas exclusivamente por la fugacidad.

Esta gran cantidad de perspectivas son retomadas por Vygotsky en su hipdtesis sociocultural, en la que
presenta el aprendizaje de las capacidades mentales inferiores como todo aquello con lo que se nos
concibe hereditariamente, a pesar de que para hablar de capacidades mentales superiores es importante
considerar la comunicacion social, siendo la ultima opcidn caracterizada como la posibilidad de realizar la
accion decidida con un fin social. Segln Vygotsky, no debemos dejar de recordar que el nifio es traido al
mundo con un escenario auténtico y, junto con la circunstancia Unica, es el responsable de potenciar cada
una de sus capacidades a causa de la inundacién en el mundo social. La persona coopera con los demas,
continuamente los disefios de ideas intrincadas son entonces con toda seguridad el resultado de la
correlacidn y la colaboracidn con los demds y son importantes para un desarrollo social y auténtico.

En el sentido de giro préoximo de los acontecimientos, el adulto es responsable de involucrar, apoyar,

coordinar y organizar la comprension para que finalmente se complete la brecha entre lo que podria sery
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lo que es aun mas importante, mas tarde para el individuo. realmente querra hacerlo sin la ayuda de nadie
mas, sin el requisito de la asistencia brindada recientemente.

Por ultimo, Erik Erikson nos deja saber que, en cada etapa de la vida del individuo, existe una contienda
gue debe ser resuelta y la distincidn radica en como averiguamos cémo abordar la contienda en cada una
de las etapas para finalmente. ajustar excelencias especificas, cuando se logra la capacidad en la fase de
la vida que se debe ganar, asi se llama; Fuerza del interior Erikson marca ocho etapas biopsicosociales,
donde el impacto de la familia en los largos tramos primarios de la vida, de los compafieros en la juventud,
de la pareja en la edad adulta, asi como de cada individuo en torno a la persona, es fundamental, logran
fortalecer o debilitar este poder interior propio. En consecuencia, se plantean varias etapas:

1. Confianza contra desconfianza.
Autonomia contra vergienza.
Iniciativa contra culpa.

Laboriosidad contra inferioridad.

2

3

4

5. Identidad contra difusion.
6. Intimidad contra Aislamiento.

7. Generatividad contra encadenamiento.

8. Integridad contra desesperacion.

La forma en que el lenguaje es importante para el aprendizaje en una relacion estrecha y fascinante,
en razén de que hasta que no se evoca lo que se advierte, no se educa precisamente y esa inspiracion
descansa en la comprension individual y la conexion social que la establece, en el argumento de que al fin
el nifio no habla asumiendo que hay alguien mas que le hace caso.

Al ser personas complejas y diversas, tener la opcidn de decidir cémo aprendemos y por qué lo hacemos
también es alucinante, de ahora en adelante cada uno de los creadores logrard que sus compromisos
contribuyan fundamentalmente y aporten los puntos de vista pertinentes al desarrollo de ideas
significativas. Por ejemplo, en el compromiso de Vigosky entendemos que el marco es una breve ayuda en
el desarrollo del aprendizaje de las personas que nos rodean. Esto es muy interesante porque la plataforma
es mas significativa cuando el aprendizaje comienza en una etapa subyacente y los encuentros que
debemos ser ricos y variados hacia el comienzo para tener la opcidn de tener una progresién de encuentros
con un significado significativo que apoyar los encuentros futuros y en este sentido tanto en la historia de
vida debemos inclinarnos hacia espacios para fomentar ejemplos de superacién de la adversidad a partir

de la investigacidén de supuestas decepciones que tengan una progresidon de reacciones relevantes a las
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gue se pueda recurrir al abordar los problemas y lo que haremos por nosotros mismos, mientras se hacen
los grandes. (Camacho, 2021)

2.1.6. El conectivismo

Una hipdtesis trata de ajustarse a la nueva forma en que la sociedad transmite, almacena y aprende
en las organizaciones de datos y correspondencia, la atencion fonoldgica para la revelacién de palabras.
La mejora del sistema de lectura en estudiantes de edad preescolar y el primer grado del objeto basico de
la educacién ha sido leido durante mucho tiempo por otros cientificos, ya que se considera un proyecto
educativo alucinante y de gran influencia en el desarrollo académico posterior. afio de los suplentes.
A pesar de que existen varios sistemas que se suman a la adquisicién de habilidades pre -comprensivas,
los ejercicios orientados a practicar la atencion fonoldgica del alumno se han convertido en un elemento
decisivo para el desarrollo de buenos lectores. Bajo estas premisas, Bravo (2002) recomienda que el
mejoramiento del mindfulness fonoldgico sea una meta del programa educativo de preescolary 1° grado,
esto para lograr un avance mental aceptable que permita al aprendiz cooperar con el lenguaje compuesto
de manera significativa. viable.

2.1.7. ERCA
El ciclo de aprendizaje experiencial tiene cuatro fases y, aunque estas se introducen en una solicitud
particular, el aprendizaje realmente puede comenzar en cualquier fase del ciclo. Sea como fuere, para
ampliar el aprendizaje valioso abre puertas lo ideal es terminar cada una de las cuatro fases. La experiencia
alude al entorno real donde el alumno acaba asimilado al tema de la clase y estd ligado a captar su atencion
de manera apasionada y extraordinaria a través de entrevistas, grabaciones, sonidos, diapositivas, socio
espectaculos, viajes, lecturas, disefios. entre otros; para que despierte su interés y consideracion.
reflexion. - Es un retrato o percepcion segun diferentes perspectivas de lo que hemos sentido, visto y
encontrado en la accién del ensayo. Esto deberia ser posible a través de investigaciones perspicaces,
intercambios, sorteos, reuniones, debates, etc.

2.1.8. Conceptualizacion
Aqui el suplente esta preparado para comprender mas facilmente otra idea, un pensamiento novedoso,
otro plan, otra carcasa de referencia, que es la parte de la informacién que tiene que saber para realizar.
El estudiante intencionalmente o sin saberlo estima, caracteriza o resume su participacién en un trabajo
para producir nuevos datos. Esta etapa de "pensamiento" organiza la informacién, lo que permite a los
estudiantes apreciar la situacién por completo y distinguir ejemplos y estandares. Esta etapa es bdsica
para que los estudiantes tengan la opcidon de mover su conocimiento comenzando con una configuracién

y luego a la siguiente.
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2.1.9. Aplicacion

El suplente aplica o prueba su informacidn recientemente obtenida en la realidad. La aplicacién de
ganancia en si misma es otra experiencia a partir de la cual el ciclo comienza desde el principio una vez
mas. Las palabras utilizadas en el Método Freire sirven para separar palabras (palabras diferentes) de cada
uno de los resultados fonéticos concebibles de cada una, hasta lograr una extraordinaria variedad de
palabras con diversas cargas semanticas (implicaciones) a través de las cuales se puede reflexionar, actuar
y aprender juntos. A través de la mezcla de los componentes esenciales de las palabras, es factible avanzar
en el desarrollo de diferentes componentes. Lo anterior es un objetivo "exigente" del Método, a través
del cual se pretende educar la proficiencia. En cualquier caso, las expresiones del Método (y toda esta
técnica), se utilizan para mostrar la educacidn y el orden de descubrimiento que pretendemos lograr en
nuestro emprendimiento. Del mismo modo que las palabras son un método para la competencia, aprender
a leer y escribir también es una forma de que el Método logre objetivos mds importantes, que estan
relacionados con la forma de pensar del proyecto y nuestra situacién en la educacion en general. (Chavez,

2021)

Dialogo sobre la palabra y su significado.
e Separacion en silabas y presentacidn de familias silabicas.
e Formacion de otras palabras con significado.
e Integracidon de elementos funcionales del lenguaje escrito.
e Integracion y produccidn de textos significativos.
e Asignacidn y revisidn de tareas.
e Reflexién y evaluacién del avance
2.1.10. Gamificacion
La gamificacion es una estrategia de aprendizaje que traslada la mecdanica de los juegos al campo de
los expertos instructivos para lograr mejores resultados, ya sea para ingerir mds facilmente alguna
informacién, trabajar en alguna habilidad o premiar actividades especificas, entre numerosos objetivos
diferentes. Este tipo de aprendizaje estd avanzando en la elaboracidon de procedimientos por su caracter
enérgico, que trabaja con la asimilacién de la informacidn en un mejor tiempo, encontrando una
experiencia positiva del cliente. La version del juego realmente funciona porque logra despertar a los
estudiantes, fomentando una mayor responsabilidad de las personas y potenciando el alma del progreso.
Se utiliza una progresion de métodos mecanicos y dindmicos extrapolados de los juegos. La estrategia de
cliente mecdnico es el método para remunerar al cliente en vista de las metas cumplidas. Los

procedimientos mecanicos mas utilizados son los siguientes:
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e Acumulaciéon de puntos
e Escalado de niveles
e QObtencién de premios
e Regalos
e Clasificaciones
o Desafios
e Misiones y retos
Las técnicas dindmicas hacen referencia a la motivacion del propio usuario para jugar y seguir adelante

en la consecucidn de sus objetivos. Algunas de las técnicas dindmicas mas utilizadas son las siguientes:

Estatus:
establecerse en
un nivel
jerarquico social
valorado.

Recompensa:
obtener un
beneficio
merecido.

Competicion:
Logro: por el simple afan
cOomo superacion de competire
o satisfaccion intentar ser
personal. mejor que los
demas.

llustracion 20_Técnicas de gamificacion
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2.1.11. El entorno virtual de aprendizaje

Para completar un proceso de aprendizaje de instruccién basado en la web, se requiere una
programacion que coordine los principales dispositivos que ofrece Internet y permita mejorar los cursos
virtuales inteligentes, la tele preparacion, el entrenamiento y la observacion de los suplentes. En definitiva,
un clima educativo adaptable, natural y cordial, donde los estudiantes aprenden, comparten encuentros
e informacidn con el resto del espacio virtual a través de los diferentes aparatos de correspondencia,
contenidos, evaluacion y estudio que deben ofrecer. Un entorno virtual adaptable sera aquel que permita
adaptar las necesidades de los estudiantes y profesores (borrar, guardar, ajustar los distintos dispositivos
gue ofrece); instintivo, en el supuesto de que su punto de interaccion sea natural y presente una utilidad
efectivamente inequivoca y, en definitiva, agradable, en el supuesto de que no sea dificil de utilizar y
ofrezca una seguridad clara y homogénea en la totalidad de sus paginas.
Se debe planificar un aula de aprendizaje virtual exitosa y efectiva con el objetivo necesario de trabajar
con la educacién y el aprendizaje electrénico a través de la conexidn con los materiales de visualizacion y
con las diversas personas asociadas con el proceso de aprendizaje de instruccion. De acuerdo con el
aprendizaje, el suplente contard con: acceso a material de visualizacién dindmico e intuitivo; contacto con
los demas companieros de clase - educadores, mentores y suplentes; realizacidn de trabajos individuales y
colectivos que favorezcan el aprendizaje; asociacion y gamificacidn: aprendizaje divertido
Las condiciones del aprendizaje virtual requieren de un sistema que, a través de la coordinacién tecno-
instructiva de las TIC, permita potenciar los procesos de aprendizaje de la educacién virtual. El sistema
PACIE en Ambientes Virtuales de Aprendizaje (EVA) se suma al cumplimiento de los objetivos en el proceso
de educar aprendizaje, a través de la coordinacién de las TIC y bajo una metodologia académica,
constructivista, cooperativa en vista de la colaboracién entre instructor y educador. Su disefio estd
separado en tres macrobloques: 1) bloque 0 (cero) o PACIE, reldne y cultiva los ejecutivos y la cooperacién
en la sala de estudio virtual, 2) plaza escolar, alberga la materia tdpica, ejercicios y evaluacion de
aprendizajes, pasando del aplicado a la praxis; y 3) bloque de cierre, permite la finalizacién de los ciclos

gue han quedado incompletos. (Chavez, 2021)

MOODLE

Moodle es un escenario o marco de aprendizaje destinado a establecer y supervisar las condiciones de
preparacion en Internet. Moodle es un administrador de contenidos escrito en PHP y de cddigo abierto,
bajo licencia publica GNU. Esto implica que Moodle es de cddigo abierto y que cualquier cliente puede

involucrarlo gratis, ajustarlo y trabajar en conjunto en su turno.
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Este instructivo escenario fue creado por el docente e investigador en PC Martin Dougiamas, quien armo

su plan con respecto a las ideas del constructivismo, o al menos, la informacidn no se envia, sino que se

encuentra en el cerebro del alumno. El trabajo del instructor se centra en ayudar a construir esa

informacion a la luz de sus propias habilidades e informacién.

La primera adaptacién de Moodle se perdié en 2002 y desde entonces no ha dejado de evolucionar. Con

mas de 200 millones de usuarios en todo el mundo y casi 160.000 paginas creadas bajo esta programacién

LMS, podemos decir que la plataforma Moodle es el marco de aprendizaje mas conocido.

Estos son algunos de sus principales puntos destacados:

Continuamente vanguardista: debido al area local que existe alrededor de Moodle,
habitualmente se entregan nuevos formularios

Adaptable y ajustable: hay muchos disefios predefinidos para darle a su escenario de Moodle
el aspecto que necesita.

Interfaz instintiva y facil de usar: Tiene un panel de control extremadamente natural que hard
que el manejo de tus cursos sea mucho mas sencillo.

Tablero personalizado: en el escenario de Moodle puedes coordinar tus cursos por semanas,
temas, tipo de feliz, etc.

Ejercicios e instrumentos cooperativos: wikis, tertulias, diarios, encuestas, recursos, preguntas,
resimenes, recados, charlas y estudios para trabajar con el aprendizaje de los alumnos.
Mediciones: ingreso a los informes de movimiento de suplentes, ejecuciéon por cada mdodulo e
historial de apoyo en el curso.

Horario: Moodle recuerda una aplicacion que te permite incorporar el horario escolar, la fecha
de tareas, examenes, reuniones o incluso agregar notas individuales.

Gestor de contenidos sencillo e instintivo: dispondrds de un procesador de textos con el que
podras disefiar tus textos y que es viable con todos los programas y gadgets.

Multilenguaje: Tendra la posibilidad de disefiar el sitio o cambiar el idioma de Moodle para
clientes o asociaciones multilinglies.

Aparatos innovadores

Los aparatos que se han incorporado a la sala de estudio virtual para educar y aprender a leer y escribir

son:

e YouTube: es un sitio web gratuito de videos musicales, peliculas, video blogs, videos educativos,

tiene una extensa temadtica, posee herramientas de control parental que controla el acceso a

contenido adecuado. Se puede incrustar un video de YouTube en Moodle
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Padlet: es un instrumento digital que consiente crear murales colaborativos, el docente puede
formular preguntas y el estudiante va insertando en el mural su respuesta mediante texto,
imagenes, videos, audios.

Kahoot: es una herramienta de aprendizaje movil electrénico, sirve para crear cuestionarios de
evaluaciones dindmicas y creativas. Se puede insertar texto, férmulas, imagenes, videos cortos.
Quizziz: es una herramienta digital que permite crear evaluaciones, cuestionarios de forma
creativa, tiene varias opciones: de opcidon multiple, cajita, abierto, teleport, importar.

Poowton: es una herramienta educativa en linea que permite crear presentaciones, animaciones.
Socrative: es una aplicacion educativa que permite crear evaluaciones teniendo como fin el
soporte en el aula. Cuenta con diversos tipos de pregunta: opcion multiple, falsa y verdadera,
pregunta corta.

MindMaps: es una herramienta digital que permite realizar mapas conceptuales, esquemas,

organizadores, se puede agregar texto, imagenes. (Murillo, 2021)
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2.2. Descripcion de la propuesta

En el presente esclarecedor trabajo se ha utilizado el escenario virtual instructivo MOODLE, el cual se
presenta como una ayuda estratégica para el proceso de ensefianza aprendizaje en la lectura escrita en
estudiantes de 2do grado. La innovacién en estos dias ha tenido avances extraordinarios, por lo que la
educacién se ha visto en la necesidad de involucrar las TIC en los estudiantes para adquirir grandes
aprendizajes. El aprendizaje en vista de una adecuada preparacion, con la ayuda de avances de datos y
correspondencias, hace que los aprendices sean persuadidos en el proceso de aprendizaje de instruir
orientados hacia el cumplimiento de una de las motivaciones de la formacion, que es ensefiar con calidad
y calidez. .

Como lo indica Saorin (2012) al utilizar las TIC se amplia un espacio Unico de educar aprendizaje, se
agregan contenidos por parte del instructor, con su utilizacidn se trabaja un escenario basico y natural, se
puede acercar datos extraordinarios sobre cualquier tema de interés, la velocidad de Las ganancias pueden
fluctuar comenzando con un alumno y luego con el siguiente, ya que se ven estimulados en la obtencién
de informacién, se pueden expandir nuevas filosofias, factores que favorecen el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Se ha trabajado en el escenario MOODLE, por sus diferentes cualidades, por ejemplo, tener un punto
de conexién cordial y competente, permite la formacién de diferentes cursos virtuales de manera basica,
es abierto sin reservas, es viable con cualquier internet navegador, cuenta con diferentes activos y
ejercicios, puedes hacer un registro de participacion y control de ejercicios, admite la importacién de
equipos externos, permite la colaboracidn, correspondencia e inversion de estudiantes, entre otros.
Luego, se presenta un cuadro similar de las tres etapas utilizadas por los docentes de la Escuela de
Educacidn Basica Luis Stacey: MOODLE, Microsoft Teams y Google Classroom, para notar las cualidades
con las que concuerda cada etapa y validar la explicaciéon. por lo que se escogié a MOODLE como escenario

instructivo de este emprendimiento. (Serrano, 2020)

Accesibilidad y  compatibilidad con J J
navegadores web
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Software libre

Comunicacion

interfaz amigable y eficiente

Creacion de curso virtuales de forma sencilla

Permite importar y exportar contenidos de

otras plataformas

Variedad de actividades

Entrega de tareas en cualquier formato

Participacion de los estudiantes

Diversos métodos de evaluacion y calificacion

Registro de asistencia y cumplimiento

Asignacion en linea

Amplia biblioteca de recurso y actividades

Visualizacion de actividades realizadas

Auto matriculacion de estudiantes

Permite agregar el codigo HTML

Estructura personalizada

SNANNRNNNNNNNNNNSNANS
XAXSNAXSSNSSSSAXXSNS

XAXSKXXSNSSSSSASXKXXS

llustracion 21_Comparacion entre plataformas

42




2.3. Estructura general

La propuesta de este proyecto se enfoca en la articulacién del Modelo Pedagdgico Mediado por TIC, mismo

gue se detalla en el siguiente organizador grafico.

Tecnologia de la comunicacién y la
informacion Componente teoricos
Recursos

Actividades Cognitivismo

Presentaciones Constructivismo

Repositorio Conectivismo
Organizadores

Graficos

Componente
Modelo
pedagdgico
mediado por TIC

Componente Practico

Componente matodoldgico
ERCA

Experiencia

Visualizacién
de videos y diapositivas

Resumen -
Reflexion

Cuestionario -
Conceptualizacon

\ETENEIIEIES -
Aplicacién

La metodologia que se aplicé en el Aula Virtual en MOODLE sobre la lecto-escritura esta fundamentada en
la metodologia ERCA, posee un Bloque Cero donde se encuentra: Informacion e Interaccién. Existen 3

Unidades Didacticas que poseen: Contenido, Objetivos, Experiencia, Reflexidon, Conceptualizacién vy

Aplicacion.
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Bloque de inicio

Bloque
académico

Bloque de cierre

Informacion
Comunicacion

Interaccién

Experiencia
Reflexidn
Conceptualizacion

Aplicacion

Retroalimentacion

Evaluacion Final

llustracién 22_Estructura general del EVA propuesto aplicando la metodologia ERCA
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2.4. Explicacién del aporte

El entorno virtual de aprendizaje presentado en este proyecto, disefiado y desarrollado en la
plataforma MOODLE contiene tres bloques definidos: bloque de inicio, bloques académicos y bloque
de cierre que se detallan a continuacion: Bloque 0 o PACIE, es el mas importante dentro del proceso
metodolégico y permitié desarrollar la interaccién dentro del aula virtual Portada: El acceso a la pagina

principal del curso es la portada, donde costa: un logotipo relativo a la asignatura de Lengua y

Literatura.
= '72,Entomo Virtual de Aprendizaje - Lcda. Rocio Ona A @ Berthadel Rocio Ofia Catafia b v
- | — .
|
Lengua y Literatura -
& Participantes
Area personal / Cursos / Unidad Educativa “Luis Stacey" / Lengua y Literatura
U Insignias
L . MLl B :

@ Competencias

8 Calificaciones

03 Inicio

(3 BIENVENIDA

(3 HORARIO

(9 ACUERDOS

(9 ADQUISICION DEL
CODIGO ALFABETICO

llustracion 23_Informacion.

Lengua y Literatura %- |l
7= Lengua y Literatura
Area personal / Cursos / Unidad Educativa "Luis Stacey Lengua y Literatura / BIENVENIDA Anivaredinén
& Participantes .:
"' LV o bt b Tt o T 1 p— S H KN Ei1mm = o

U Insignias

I. BENVENIDA

& Competencias \

Queridos estudiantes bienvenidos a un nuevo ciclo escolar soy la profe Rocio  este afio trabajaremos juntos, estoy muy contenta de conocerles recuerden cada uno de ustedes forman una parte
muy importante de este equipo y todos aportamos para que este equipo siga creciendo poco a poco.

BB Calificaciones

D Inicio
o .
3 HORARIO X % & &
+
3 ACUERDOS | v ©
° & .

03 ADQUISICION DEL
CODIGO ALFABETICO

: a-ko ' }

03 EXPERIENCIA

| | T I
3 REFLEXION A ) Ypd “
W &%
| &
3 CONCEPTUALIZACION | Fir| @ :
7
3 APLICACION \.1‘
e prsona i @& ‘
-1 * -

llustracion 24_Bienvenidos.
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Material de apoyo como el texto del estudiante, Tabla de simbologia
COMPONENTE TEORICO (CT) CONSTRUCTIVISMO -CONECTIVISMO

llustracién 25_Tabla de simbologia

Horario de clases para que los estudiantes estén pendientes del dia y la hora que deben ingresar a las

clases virtuales

llustracion 26_Horario de clases.

Un video en YouTube sobre los acuerdos y compromisos que los estudiantes deben observar .

46



G desde que edad se desarrolla e

Aplicaciones W@ Mecapacito

= ?/}, Entorno Virtual

7= Lenguay Literatura
4 Participantes

U Insignias

& Competencias

£ Calificaciones

D Inicio

03 BIENVENIDA

£ HORARIO

C3 ADQUISICION DEL
CODIGO ALFABETICO

[ EXPERIENCIA
03 REFLEXION

[ CONCEPTUALIZACION

BN 2 oo Lingiiay Litsrativa, Secci % IO

(] @ rocioeducacion.net/course/view.php?id=2&section=3

& LMS - Mis Aulas Vir.. @ Juegos de Habilidad M grupoluisrael2021... 5

R Outlook

D Seleccionar perfil |

de Aprendizaje - Lcda. Rocio Ona

Stack | general | Epi.

L e

A s B 4
a s e * @

Lista de lectura

atafa a =

@ https://americas.skil... »

Bertha del Rocio O

Lengua y Literatura

1 Area personal / Cursos /

Unidad Educativa “Luis Stacey" / Lengua y Literatura / ACUERDOS

s o

R

Mirar en @3 YouTube

—~HORARIO

-

AN H LIS o,

-

ADQUISICION DEL..~

llustracion 27_Acuerdos y compromisos

Se encuentra informacién sobre el docente sus datos personales, estudios realizados y experiencia

profesional.

CURRICULUM VITAE

ESTUDIOS REALIZADOS.

PRIMARIA: * Escuela Victor Manuel Pefiaherrera
SECUNDARIA: * Unidad Educativa Tumbaco
SUPERIOR: « Instituto Superior de Ped. ia “Juan M Ivo™.

TITULO: Tecndloga en Educacion Basica

« Universidad Central de Ecuador

TITULO: Licenciada en Educacién Basica

MENCION EN: Educacion Basica

Li i de basica. paciente, P ida con el
aprendizaje, desarrollo y crecimiento continuo de mis estudiantes.

Tengo conocimiento de distintas técnicas de aprendizaje y métodos de ensefianza,

al ico, social y emocional de los estudiantes. Estoy
familiarizada con distintas herramientas de tecnologia.

llustracién 28_Informacion del docente
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©® WhatsApp x

Lengua y Literatura: REUNION P x|+ v - 8 x

< C @ rocioeducacion.net/m a s 2 * @
ciones W@ Mecapacito @ LMS D Seleccionar perf @R Outlook M grupoluisrael2021 52 Slack | general | Ep @ https://americas.skil. » | [E Lista de lectura
= “Y Entorno Virtual de Aprendizaje - Leda. Rocio Ofa ) B -
-
Lengua y Literatura
|m T =L ma
“ " ‘
REUNION POR ZOOM *

© Moodle Docs para esta paging
Ustes sdo como Bertha del Roclo Ofia Cataia (Cerrar sesién)
Le
n de datos
Descargar la app Rara dispositives moviles

llustracion 29_Link de ZOOM

Bloque Académico, es este se desarrollaron los contenidos del curso, los cuales son presentados en

diferentes formatos para diversificar la exposicion tematica

G desde que edad se desarrollael . X 72 Curso: Lengua y Literatura, Secc. X + L% = X
<« C @ rocioeducacion.net/course/view.phpid=28section=4 a = e *x @
2% Aplicaciones £ Mecapacito @ LMS - Mis Aulas Vir.. (@ Juegos de Habilidad 3 Seleccionar perfi R Outlook M grupoluisrael2021 72 Slack | general | Ep @ httpsi//americas.skil... » Lista de lectura

o 2. (59 A

: |
. {
= )
= |

llustracion 30_Bloque académico aplicando la metodologia ERCA (Experiencia)
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2.3.1. EXPERIENCIA
Se refiere al contexto real en el que se encuentra el estudiante en relacién con el tema de clase y se
trata de captar su atencién de forma emocional e intensa a través de entrevistas, videos, audios,

diapositivas, socio dramas, excursiones, lecturas, graficos entre otros; de tal manera que despierte en ellos

la curiosidad y la atencion.

YouTube es un sitio Web que permite a sus usuarios subir videos para que otros puedan consumirlos en

cualquier momento y de manera Online

G desde que edad se desarrollael - X 2

Lengua y L

x g v - &8 x

<« c @ rocioeducacion.nef v.php?id=:

a = 2 * @

3 Aplicaciones W@ Mecapacito @ LMS - Mis Aulas Vir [E Lista de lectura

@ Juegos de Habilidad 3 S

&R Cutlook M grupoluisrael2021 H2 Slack | general | Epi D https/

= 72 Entorno Virtual de Aprendizaje - Lcda. Rocio Ofa & e Bertha del Rocio Ofa Cata B - B

Uniaaa taucativa racey Lengua y LITeratura / EXFEKIENUIA [~ Actvar edicon |

& Lengua y Literatura

@ Participantes - EXPERIENCIA

© Insignias

BB Calificaciones

O Inicio

C3 BIENVENIDA

O HORARIO

£ ACUERDOS

9 ADQU
coD

CION DEL
ALFABETICO

[ EXPERIENCIA

03 REFLEXION

Mirar en @3 YouTube
OBSERVAR EL VIDEO

P
™ CARTE

(A = 3 & . XS

Q

(5 CONCEPTUALIZACION

~ADQUISICION DEL. REFLEXION = |

llustracion 31_Video YouTube

Carteles interactivos es facilitar la participacion directa de los estudiantes, manipulando partes de un

texto, para ejercitar en forma concreta aspectos sintacticos, semanticos y fonoldgicos de la lengua.

49


https://www.rocioeducacion.net/course/view.php?id=2&section=5

G desde que edad sedesarrollael - X 722 Lenguay Literatura : CARTEL x  +
€ C @ rocioeducacion.net/mod/resource/view.php?id=18
2% Aplicaciones # Mecapacito @ LMS - Mis Aulas Vir.. (@ Juegos de Habilidad 3 Seleccionar perfil

72 Entorno Virtual de Aprendizaje - Leda. Rocio Ofia

CARTEL

R Outlook N grupoluisrael2021..

& @ Bertha del Rocio

La Letra

Manzana

4@ 9

3 HORARIO

5 ACUErDOS '

5 ADQUISICION DE l

CODIGO ALF,

-
-
]
gi Maracas

Mariposa Mariquita

~

= x

a = 2 %« @ :

52 Siack | general |Epi. @ hitpsi//americas.sil.

»

Lista de lectura

—:;:B -

L -

llustracion 32_Cartel interactivo

2.3.2. REFLEXION

Es una narracién u observacién desde varios puntos de vista de lo que hemos sentimos, visto, y

descubierto en la actividad experimental. Esto se lo puede hacer a través de preguntas inteligentes,

dialogo, dibujos, grupos, foros, etc.

G desde que edad se desarralla el | X 7

<« c

Entorno Virtual de Aprendizaje - Lcda, Roclo Oha

Lengua y Literatura

REFLEXION

snar pert @R Outiook MM grupoTuisrael202

- =] X

a s 2 « @ :

H2 Stack | general | Epi.. @ https://americas.skil,

[ Lista de lectura
o -

o -

llustracién 33_Bloque académico aplicando la metodologia ERCA (Reflexion,

Debate interactivo

EL debate es una forma de dialogar y dar tus ideas hacia el publico, tienes que defender tus criterios

hablando e interrogando.
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w1l 72 Ertomo Virtual de Aprandizaj Ro .- o

-
= 1 \ t
engua iteratura
- e 9 Y
o | a
v
- EE ..
PALABRAS CON M o -

Mancions palabras con m

Afindir un nuevo tema de debate

llustracién 34_Debate interactivo

El chat de Moodle es una herramienta de comunicacidn que permite a los usuarios mantener

conversaciones en tiempo real.

G desde que edad sedesarrollael - X 72 Lenguay Literatura : Nuestro ch: X + v = x

<« C & rocioeducacion.net/mod/chat/view.php?id=20 a e *x @ :

£ Mecapacito @ LMS - Mis Aulas Vir.. (@) Juegos de Habilidsd 3> Seleccionar perfi Outlook fM grupoluisracl2021... #HS Slack | general | Epi.. @ https://americas.skil » Lista de lectura

= 7 Entorno Virtual de Aprendizaje - Leda. Rocio Ofia 8 »  erins ool RocoOna Catoro (@
-

Lengua y Literatura

Nuestro chat

© Moodie Docs para esta pagina

Usted se ha identificado como Bertha del Roclo Ofia Catafia (Cerrar sesin)
Lengua y Literatura
Resumen de retend

llustracion 35_Chat interactivo

2.3.3. CONCEPTUALIZACION

Aqui el estudiante estd preparado para comprender mejor un nuevo concepto, una nueva idea, un
nuevo esquema, un nuevo marco de referencia, que es la parte del conocimiento que necesita saber
para poder desempefiarse. El estudiante consciente o inconscientemente teoriza, clasifica o generaliza
su experiencia en un esfuerzo para generar nueva informacion. Esta etapa de «pensamiento» sirve
para organizar el conocimiento, permitiendo a los estudiantes ver el «panorama» e identificar
patrones y normas. Esta etapa es critica para los estudiantes, para ser capaces de transferir sus

conocimientos de un contexto a otro.
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= ™ Entorno Virtual de Aprendizaje - Leda. Rocio Ofa 8 ® Bertha del Roco Offa Cataia 9 -

-
Lengua y Literatura -

(CONCEPTUALIZACION

> BIENVENIDA Hern &
- &
PR APLICACION —

© Moodle Docs para esta pigina

ado como Bertha del Roclo Ofia Cataiia (Cerrar sesién)

llustracién 36_Bloque académico aplicando la metodologia ERCA (Conceptualizacién)

Los juegos interactivos son cada vez mas utilizados por los nifios como herramienta de diversién. En
ocasiones, el uso de estos juegos se esta convirtiendo en un mero instrumento de entretenimiento
para los mas pequefios

Arbol ABC surge de la idea de Paola Artmann, una mama especialista en educacién infantil. Este es un
portal de educacidn inicial y primaria para nifios 3 a 10 afios que aborda el aprendizaje a través de

juegos educativos

G desde que edad ze desarrolia el X 7 L e e 65 % | @B Juegos para nifiaz y nifas d x| + ~ - o >
<« (<] ict a | * @ :

Aplicacione o o m 12021 ock | @ hr ] [E) Listo de lecturs
= e s - o -

-
= l Literat
engua Iteratura
oy g ¥
©
- e e os
- o -

https://arbolabc.com/juegos-para-ninos-6-y-7-anos

llustracion 37_Link del Juego interactivo
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llustracion 38_Juego interactivo El arbol ABC

Los juegos interactivos pueden ayudar a desarrollar cualidades y habilidades, cognitivas, sociales y
fisicas, entre otras, por esta razén se han venido articulando con los curriculos escolares de la

educacidn inicial para facilitar el proceso integral de aprendizaje.
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llustracion 39_Juego interactivo 2

Son juegos infantiles educativos ABC Academia de Lectura con juegos de aprendizaje que contiene mas

de 500 mini juegos para nifios!
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llustracion 40_Juego interactivo Aprende a leer

Tk ok kT

Se aplica metodologia
Palabra generadora: Se escoge la palabra relacionada con la vida cotidiana de los estudiantes, para
descomponerla en silabas que son recombinadas por los estudiantes para formar nuevos grupos silabicos,
y luego nuevas palabras.
e Didlogo sobre la palabra y su significado.

Separacidén en silabas y presentacién de familias silabicas.

e Formacién de otras palabras con significado.

e Integracién de elementos funcionales del lenguaje escrito.
e Integracién y produccidn de textos significativos.

e Asignacion y revisién de tareas.

e Reflexidn y evaluacién del avance.
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G desdequesdad sedesarrollacl . X 7 PALABRA MANO (Fasedeconfic X = +

v - x
« C @ rocioeducacion.net/mod/workshop/view.php?id=21 a e * @ :
1 Aplicacione: s BZ Mecapacito @ LMS- Mis Aulas Vir.. () Juegos de Habilidad 3 Seleccionar perfil |.. Outlock N grupsluisrael2021... {2 Slack | general | Epi.. @ hitpsi/fam » Lista de lectura
= 7y

= Entorno Virtual de Aprendizaje - Lcda. Rocio Ofia

-
= Lengua y Literatura -
Lengua y Literatura
& Participantes . [ e

0 Insignias -| I~ | _Ban = |
PALABRA MANO o -
Fase de configuracién

& Competendias
& calificaciones

© Inicie

Fase de configuracién
Fare st @

O BIENVENIDA

9 HORARIO

3 ACUERDOS

Descripcién ~
0 EXPERIENCIA Descripcion -

Lz primerz palabra generadora 3 es

s 12 palabra mano, conformad por los sonidos /m/, /3/, /i, /o/ €303 sonido tiene solo una representacion gréfica, partendo e 10 que mencions a Universidad Andins

3 APLICACION

Simén Bolivar: “haciendo que Ia lectu

@ Area persona

llustracién 41_ Bloque académico aplicando la metodologia ERCA (Conceptualizacion)
Hoja de trabajo en PDF
El formato PDF (Portable Document Format, Formato de documento portatil) es un formato de archivo

universal que conserva las fuentes, las imagenes y la maquetacién de los documentos originales

creados en una amplia gama de aplicaciones y plataformas.

G desde queedad sedesarrollael - X 72 Lenguay 2 :DESCUBRE X + o - x
<« C @ rocioeducacion.net/mod/resource/view.php?id=22 a e «* @ :
I Aplicaciones W@ Mecapacito € LMS - Mis Aulas Vir.,  (2) Juegos de Habilidad 3 Seleccionar perfil|.. (3§ Outlook @M grupoluisrael2021... &/ Slack | general | Epi.. @ httpsi//americas.skil... » Lista de lectura

= %) Entorno Virtual de Aprendizaje - Leda. Rocio Ofia & ®  pertnageinoco Ofs oo Yy < °
Lengua y Literatura
= Lengue y Literature

DESCUBRE LA PALABRA -

0 Inicio

[ BIENVENIDA

£ HORARIO

0 ACUERDOS

0 EXPERIENCIA

~

3 REFLEXION

T (i SR B

-

llustracion 42_Hoja de trabajo PDF

2.3.4. APLICACION

El estudiante aplica o prueba sus conocimientos recién adquiridos en el mundo real. La aplicacién de

aprendizaje en si es una nueva experiencia desde la cual el ciclo comienza nuevamente.
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G desde que edad se desarrollael - X 72 Curso: Lengua y Literatura, Secc X +

= x
< C @ rocioeducacion.net/course/view.php?id=28&section=8 a a2 v @ :
© Juegos de Habilidad @ Seleccionar perfi R Outlook MM grupoluisrael2021 72 Slack | general | Ep @ https;//americas.skil » Lista de lectura
“ Entorno Virtual de Aprendizaje - Leda. Rocio Ofa . e e i b %
-
Lengua y Literatura -

HA NI =il
APLICACION

© Moodie Docs para esta pagina

Usted se ha identificado como Bertha del Roclo Ofia Catafia (Cerrar sesién)
P !

@ 5°C Muynubla.. A Z

llustracion 43_Bloque académico aplicando la metodologia ERCA (Aplicacion)

Video en YouTube

G desde que edad se desarrolla el X 2 Lenguay Literatur + v i~ =] x
<« C @ rocioeducacion.net/mod/It aQ ®& | -4 o
8 M L3 @ Juegos de Habilidad B Seleccionar perfi @R Outiook N grupoluisrael2021 i3 k 1| E @ https: 1. [E] Lista de lectura
= Entorno Virtual de Aprendizaje - Leda, Rocio Ofa A .
=L &
e PAGINA INTERACTIVA B
iy e -
v D
& co
8 ca
Escucha la consigna dando clic en (a bocina y seriala (a respuesta corvecta.
| A qué parte del cuerpo hace referencia la cancion?
' o
A i [ -

llustracion 44_Hoja de evaluacion Liveworksheets 1

Liveworksheets es una web que ofrece una herramienta gratuita muy sencilla que permite digitalizar
muchas de las actividades que disefias para tu alumnado y convertirlas en interactivas para que
puedan ser realizadas facilmente con cualquier dispositivo electrénico.

¢Como usar Liveworksheets?

Entrar y registrarse en el portal web de Liveworksheets.

Abre el Liveworksheets Maker.

Elige un archivo doc, docx, pdf, jpg o png en tu ordenador y elige la opcion “Enviar”.

Dibuja cuadros de texto en tu ficha.
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Introduce las respuestas correctas pertinentes en estos cuadros de texto
AGINA INTERACTIVA
Escucha (a consigna dando clic en (@ bocina y seriala (@ respuesta corvecta.

(A qué parte del cuerpo hace referegg’a [a cancion?

« 4 ¥ 4 @

g —— { &/

La mano (a utifizo para.......

“ g 2

Escucha (a frase, cuenta (as palabras y pinta un circulo por cada palabra.

llustracion 45_Hoja de evaluacion Liveworksheets 2

G desde que edad se desarrollael - X 722 L

enguay Literatura : PAGINAINT X | = G X
€ C @ rocioeducacion.net/mod/lti/view.php?id=23 a v *x @ :
i Aplicaciones M Mecapacito @ LMS - Mis Aulas Vir.. Q) Juegos de Habilidad 3 Seleccionar perfil|.. [ Outlook M grupoluismel2021.. 5 Slack| general [ Epi. @ https//americasskil.,  » Lista de lectura

3 Entorno Virtual de Aprendizaje - Leda. Rocio Ofia

e B

2 & %g g

‘e
¥ o gV m

e ' Ay, Marca el cuadrito que corvesponde al sonido / m / en (@ palabra que nombra
.- Q (a imagen.

[ BIENVENIDA /

(O HORARIO

CODIGO ALFABETICO

e Ly
@

(3 EXPERIENCIA

R s A G

© Moodle Docs para esta pagina

Usted se ha identificado como Bertha del Rocio Ofia Cataiia (Cerrar sesion)

Lengua y Literatura
Resumen de retencion de datos
# Inicio del sitio

llustracion 46_Hoja de evaluacion Liveworksheets 3
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G desdequeedadsedesarrollael - X 72 Lenguay Literatura: PAGINAINT X + v - X
& C & rocioeducacion.net/mod/Iti/view.php?id=23 (ORI - ¢ o H
i Aplicaciones W@ Mecapacito @ LMS - Mis Aulas Vir.. (©) Juegos de Habilidad 3 Seleccionar perf 3 Outlook MM grupoluisrael2021... 52 Slack|general |Epi.. @ https://americas.skil. » Lista de lectura
= ‘ Entorno Virtual de Aprendizaje - Lcda. Rocio Ofia A @ BerthadelRocio OAa Catafia B v &

Escucha (a oracion y selecciona la imagen que corresponde.

*_'g Moana mima a mi mono.

© Moodle Docs para esta pagina

Usted se ha identificado como Bertha del Rocio Ofia CataRia (Cerrar sesién
Lengua y Literatura
Resumen de retencién de datos

llustracion 47_Hoja de evaluacion Liveworksheets 4

2.5. Estrategias y/o técnicas

Las estrategias que se tomaron en cuenta para el desarrollo de la propuesta son de tipo tecno
educativas basadas en la construccién del aprendizaje de la comprensién lectora, a continuacién, se
detallan las estrategias y técnicas.

e Inferencia: Esta estrategia se basa en la interpretacion de nueva informacidn, el lector parte
de su experiencia y conocimientos previos para relacionarlos con datos explicitos y de esta
forma se pueda extraer informacidn implicita.

e Predicciones: Es una estrategia en la que los lectores parten de la informacién que ya poseen,
se desarrolla antes de leer, y se toma en cuenta el titulo o imagenes de un texto para poder
predecir de que trata la lectura.

e  Parafraseo: Relaciona dos procesos importantes como son: leer y pensar. Es una técnica que
permite expresar con nuestras palabras una idea o parrafo, sin descartar lo principal de su
contenido.

e Vocabulario: Tiene como objetivo desarrollar la investigacion de significados de palabras
desconocidas con el fin de facilitar su comprensién.

e Aprendizaje colaborativo: Favorece los aprendizajes a partir de estrategias colaborativas, con

la finalidad de desarrollar habilidades comunicativas y de interaccion.
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e Gamificacidn: Es una técnica que ayuda a mejorar la adquisicién de conocimientos pues,
permite aprender a través del juego, con el fin de conseguir mejores resultados.

e Foro: Es una técnica de comunicacion, el objetivo principal es desarrollar la interaccién entre
estudiantes y docente, permite el intercambio de ideas y opiniones sobre varios temas en
discusioén.

e Organizadores graficos: Como estrategia de aprendizaje son representaciones visuales de un
contenido especifico, favorecen la comprensidn de un tema.

e Fichas Interactivas: Son herramientas que permiten crear contenidos interactivos y atractivos
para los estudiantes, apoyan al aprendizaje de forma ludica.

e Recursos y actividades de MOODLE: Asisten el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
comprension lectora, entre ellas estan:

Archivo: Se puede agregar archivos, subir desde una fuente externa como un ordenador,

celular o Tablet.

Chat: es una herramienta de comunicacion que permite a los participantes conversar en

tiempo real.

Cuestionario: es una actividad que permite la calificacion y retroalimentacidon inmediata.

Existen diferentes formatos para crear cuestionarios en MOODLE, tiene la opcidn de multiples
intentos.

Glosario: permite crear una lista de términos y sus definiciones, puede ser una actividad
colaborativa, se puede subir un documento como glosario .

Pagina: crea un enlace para mostrar contenido del aula virtual en MOODLE, se muestran

imagenes, texto, audio, video o elementos combinados.

Etiqueta: sirve como espaciador entre los contenidos del aula virtual, puede agregarse un
documento, imagen, video.

Carpeta: se puede agrupar varios archivos juntos, comprimiendo en un solo archivo ZIP

URL: es un enlace hacia un sitio web de contenido relacionado al aula virtual, facilita

Tarea: es una herramienta que permite recolectar las actividades de los participantes,

permite subir formatos de todo tipo: Word, Excel, Imdgenes. Las tareas quedan almacenadas para su
calificacion

Foro: es una herramienta de configuracién y trabajo, son mensajes online donde los

estudiantes afaden mensajes o responden a otros, todas las entradas quedan registradas en el aula

virtual
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2.4. Validacidn de la propuesta

En la validacion de la propuesta del Entorno Virtual de Aprendizaje asistieron 5 docentes con el titulo
de Magister y Especialistas en educacion.

Especialista # 1
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Figura 48. Validacién especialista 1
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Fuente: Elaboracién propia

Especialista # 2

Mombres y apellidos Rudy Sudrez Rivera
Instifucion donde trabaja Escuela Luis Stacey
Aol que cumiple en la Institucidn | Analista DECE

Titulo de grado Psicdhoga Educativa

Institucion donde |o obtuvo Universidad Central del Ecuador
Titulo de la maestria -

Institucion donde lo obtuso -

Entorno virtual MODOLE para ensefiar a leer y escribir mediante la gamificacidn a los estudiantes se
sepundo grado

Elaborar wn aula virtual de aprendizaje en MOODLE mediante la
ORIETIVO GEMERAL gamificackén para ensefiar a leer y escribir a los estudiantes de
segundo grado.

Entorna virtuzl autdnoma, colaborativo de facil compresion e interactividad en los aprendizajes.
Articulacidn de componentes del modelo pedagdgico mediado por TIC.

Incorporacidn de herramientas web 2.0

Contenidos de la asignatura de Lengua y Comunicacidn de acuerdo con el nivel académico de los
estudiantes.

Baotivacidn de los estudiantes por las clases de lecto- escritura al realizar las actividades proguestas.
Aporte econdmico al desarrollo educative, al no tener gque comprar las propuestas metodoldgicas y
tecnoldgicas que se desarrollan en este trabajo de investigacidn.

4.1. Consigera Ustad gue el trabajo de SUFICIENTE MEDIAMENTE INSUFICIENTE
investigacion tiene pertinencia en el sistema x
educativa.

432 Considera Usted gue el aula wirtwal cumple con | SUFICIENTE MECHAMENTE INSUFICIENTE

bos indicadores de resultados. %
43 Considera Usted gue el aula virtual tiens SUFICIENTE MEDIAMENTE INSUFICIENTE
actividades que producen interactividad para la x

comprension de los ternas tratados.

|

4.4. Considera Usted gue el aula wirtwal tiense SUFICIENTE MEDIAMENTE INSUFICIENTE
actividades para la construccidn del nuevo X
COnOCimiento.
4.5, Considera usted gue el aula virtual tiene SUFICIENTE MEDIAMENTE INSUFICIENTE
actividades que permiten la conectividad del x
aprandizaje.
4.6 Seglin su opinidn como espedialista, considera | Vélido Mo vilido
que el aula virtual es x
FIRMA
'--I 1 T
¥ K r.l:n:
Rudy Sudrez R.

C.I: 1711738292
Teléfong: 0993349065

Figura 49. Validacion especialista 2

Fuente: Elaboracidn propia
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Figura 50. Validacién especialista 3

Fuente: Elaboracidn propia
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Especialista # 4

Nombres y apellidos ROMO NARVAEZ XIMENA CUMANDA

Institucién donde trabaja COLEGIO NACIONAL AMAZONAS

ol que cumple en la Institucion DOCENTE

Titulo de grado LICENCIADA EN HISTORIA Y GEOGRAFIA

Institucion donde lo obtuvo PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
| Titulo de la maestria MAGISTER EN DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA

Institucion donde lo obtuvo UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA

Entorno virtual MOODLEmnmﬂalmvmﬂutmdwuum-bsmammu

Elaborar un aula virtual de aprendizaje en MOODLE mediante
|a gamificacion para ensefiar a leer y escribir a los estudiantes
de segundo grado

OBJETIVO GENERAL

Entorno virtual auténomo, colaborativo de facil compresion e interactividad en los aprendizajes
Articulacion de componentes del modelo pedagogico mediado por TIC
Incorporacién de herramientas web 2.0
Contenidos de la asignatura de mevmmumamudownd nivel académico de los
estudiantes
Mouwdéndebsmudhnwwhschssdehm-aaiwndrdhuhnmﬂadummm
Aporte economico al desarrollo educativo, al no tener que comprar las propuestas metodolégicas y
tecnoldgicas que se desarrolian en este trabajo de investigacion

4.1. Considera Usted que el trabajo de SUFICIENTE | MEDIAMENTE | INSUFICIENTE
Investigacién tiene pertinencia en el sistema x

educativo. ]
4.2. Considera Usted que el aula virtual SUFICIENTE | MEDIAMENTE INSUFICIENTE

cumple con los indicadores de resultados. X

" 4.3, Considera Usted que el aula virtual tiene | SUFICIENTE MEDIAMENTE | INSUFICIENTE
actividades que producen interactividad para | X
la rension de los temas tratados.

4.4. Considera Usted que el aula virtual tiene | SUFICIENTE MEDIAMENTE | INSUFICIENTE
actividades para la construccion del nuevo x
conocimiento,

4.5, Considera usted que &l aula virtual tiene SUFICIENTE | MEDIAMENTE | INSUFICIENTE
actividades que permiten la conectividad del | X

4.6. Segun su opinion como especialista, Vilido No valido
considefa que ¢l aula virtual es X

nm%d,%

Yo vwnene Ll pwvonde -.,, -
Nombres y apellidos , omo N

et 1FOTHIEST

Telifono: © ¥4 S2Adsu

Figura 51. Validacion especialista 4

Fuente: Elaboracién propia
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2.7.Matriz de articulacion de la propuesta

En la presente matriz se sintetiza la articulacion del producto realizado con los sustentos tedricos,

metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos empleados.

Tabla

Lenguay
Literatura:
Adquision del

TEORIA DE

APRENDIZAJE

METODOLOGIA DE
ENSENANZA ERCA

Experiencia (E)

Fase de
contextualizacion

MATRIZ DE ARTICULACION

ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

Conocimientos adquiri

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

Visualizaciéon de
videos

CLASIFICACION TIC

R. Recurso

AA: Actividad Asincrénica
AS: Actividad Sincrénica

Conocimiento adquirido
en un contexto

Utilizarimagenes Y
carteles

sociocultural a través de
la transferencia de

Revisién de
diapositivas

experiencias

R. Youtube - Vimeo

R. Archivo PDF

Camtasia

Reflexién (R)

Estructuracion del
conocimiento

Construir con los
pa pantes mapas

Relacionar conocimien

Cooperacién

Debate

Miro

AA. Foro

AS. Chat

Infografias -
Ilustraciones

R. Youtube (Creately)

codigo Conceptualizacién (C) Sistematiza la
alfabetico : informaciéon mediante
mano Estructuracion del |Representarlainformg unaexplicaciénde lo
conocimiento Utilizar la informacién aprendido
obtenida junto con
Organizar y comparar AS. Videoconferencia
conocimientos (zoom)
Realizar trabajos de Zoom
grupo como debates o
foros AA. Quizziz -Kahoot
Aplicaciéon (A
P A o . Crea, pla ay Liveworksheets.
Realizar indagacione ;
soluciona casos reales
Desarrollo de la N
usando lo aprendido
destreza @ Elaborar nuevos
Exponer en periddicos
B Socializar la video en Youtube
Conocimientos adquiri
Experiencia (£) VP NTI dq Conocimiento adquirido
X i i isualizacion de
N en un contexto R. Youtube - Vimeo
videos N .
Fase de o oec 5| seciocultural a traves de
e tlizarimagenes la transferencia de R. Archivo PDF
contextualizacion carteles N N
— experiencias
Revision de :
N e Camtasia
diapositivas
Construir con los -
L Miro
participantes mapas
Reflexién (R
(R) X o Analizay reflexiona las
Relacionar conocimien N
. ————————————] experien s a través
Estructuracion del .
e Cooperacién del dislogo AA. Foro
conocimiento
Debate AS. Chat
Lenguay

Literatura:
Adquision del
codigo
alfabetico :
mano

Constructivismo -
Conectivismo
(Con)

Conceptualizacién (C)

Estructuracion del
conocimiento

Infografias -
llustraciones

Representar la informdg

Utilizar la informaciéon
obtenida junto con

Organizar y comparar
conocimientos

Sistematiza la
informacién mediante
una explicacién de lo

aprendido

R. Youtube (Creately)

AS. Videoconferencia
(zoom)

Aplicacién (A)

Desarrollo de la
destreza

Realizar trabajos de
grupo como debates o
foros

Realizar indagacione
(@ Elaborar nuevos
Exponer en periédicos

Socializar la

Crea, planificay
soluciona casos reales
usando lo aprendido

informacién.

Zoom

AA. Quizziz -Kahoot

Liveworksheets.

video en Youtube

Matriz de articulacion
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Conocimientos adquiri

Experiencia (E)

Visualizacién de
videos

Fase de

Utilizar imagenes Y
carteles

contextualizacion

Revisién de

Conocimiento adquirido
en un contexto

R. Youtube - Vimeo

sociocultural a través de
latransferencia de

R. Archivo PDF

experiencias

. s Camtasia
diapositivas
Construir con los
Reflexion (R] articipantes mapas Miro
(R) P P P Analizay reflexiona las
conceptuales . . .
L - — experiencias a través
Estructuracion del |Relacionar conocimien .
L — del didlogo
conocimiento Cooperacion AA. Foro Y4
Debate AS. Chat Y4
Lenguay Infografias - R. Youtube (Creately)
Literatura: . llustraciones
. Constructivismo - .
Adquision del . Representar la informg
codigo Conectivismo Utilizar Ia inf —
tilizar la informacion
e (CON) Conceptualizacién (C) - Sistematiza la
alfabético obtenida junto con . . .
A informacion mediante
mano . videos, mapas, L
Estructuracion del o, una explicacién de lo
o imagenes para R
conocimiento A aprendido
orientarala
identificacién.
Organizary comparar AS. Videoconferencia <
conocimientos (Zoom)
Realizar trabajos de Zoom 4
grupo como debates o AA. Quizziz -Kahoot "4
Aplicacion (A) Realizar indagacione . Liveworksheets. o
Crea, planificay
Elaborar nuevos )
L soluciona casos reales
Desarrollo de la Exponer en periddicos .
usando lo aprendido
destreza
@ Socializar la video en Youtube
informacion.
Conocimientos adquiri
R R Visualizacién de Conocimiento adquirido .
Experiencia (E) . R. Youtube - Vimeo
videos en un contexto
Utilizarimagenes Y |sociocultural a través de .
Fase de . R. Archivo PDF
. carteles la transferencia de
contextualizacion — . .
Revisién de experiencias .
. . Camtasia
diapositivas
Construir con los
Reflexion (R) participantes mapas . . Miro
Analizay reflexiona las
conceptuales N . ,
L, . — experiencias a través
Estructuracion del |Relacionar conocimien .
o — del didlogo
conocimiento Cooperaciéon AA. Foro Q?
Debate AS. Chat 4
Lenguay Infografias - R. Youtube (Creately)
Literatura: . llustraciones
.. Constructivismo - -
Adquision del . Representar lainformd
. Conectivismo — - —
codigo L, Utilizar la informacion . )
o (CON) Conceptualizacién (C) - Sistematiza la
alfabético obtenida junto con . . .
. informacion mediante
mano L videos, mapas, . .
Estructuracion del y una explicacién de lo
L imagenes para R
conocimiento A aprendido
orientarala
identificacién.
Organizar y comparar AS. Videoconferencia v
conocimientos (Zoom)
Realizar trabajos de Zoom o
grupo como debates o AA. Quizziz -Kahoot «
Aplicacién (A) Realizar indagacione Liveworksheets. o«

Desarrollo de la
destreza

Elaborar nuevos
Exponer en periddicos

@ Socializar la
informacion.

Crea, planificay
soluciona casos reales
usando lo aprendido

video en Youtube
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CONCLUSIONES

Los fundamentos tedricos aplicados en el proceso de ensefianza aprendizaje en la lecto-
escritura en el Aula Virtual creada en MOODLE permitieron respaldar el proceso educativo,
las actividades y herramientas digitales seleccionadas motivaron y favorecieron el
aprendizaje de los estudiantes se segundo grado de la Escuela de educacidon Basica “Luis
Stacey “

El diagndstico del estado actual del proceso de ensefianza y aprendizaje en la lecto —
escritura en los estudiantes de segundo grado de la escuela de Educacién Basica “Luis
Stacey “realizado mediante una encuesta permitid conocer el nivel de conectividad, uso
de herramientas digitales en la ensefianza y aprendizaje de Lengua y Literatura

El Aula Virtual para la ensefianza y aprendizaje de la lecto- escritura se desarrollé en
MOODLE, se selecciond esta plataforma debido a su interfaz versatil y dindmica, se pueden
agregar actividades y herramientas digitales colaborativas de forma sencilla, favoreciendo
el aprendizaje de los estudiantes de segundo grado de la escuela de Educacidn Basica “Luis
Stacey “

La valoracion del Aula Virtual de lecto-escritura en los estudiantes de segundo grado de la
Escuela de educacién Basica “Luis Stacey “ de parte de los especialistas permitid
estructurar de forma adecuada las actividades y recursos digitales empleados, la validacion
permitio alinear el contenido de la plataforma a los requerimientos del Curriculo Nacional

vigente.
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RECOMENDACIONES

e Serecomienda utilizar la metodologia ERCA dentro del aula virtual en MOODLE para la
ensefianza y aprendizaje lengua y Literatura en el Segundo grado de la escuela de
Educacion bdésica “Luis Stacey “Educacion General Basica, debido a que se alinea con
los principios curriculares del Ministerio de Educacién.

. Se recomienda la utilizacion de entornos virtuales en la ensefianza de la lecto-
escritura, debido a que las herramientas digitales que se pueden emplear permiten a
los estudiantes realizar actividades interactivas y motivantes.

° Se recomienda implementar Aulas Virtuales en MOODLE para la ensefianza de la
lecto- escritura, previamente orientando del funcionamiento de la plataforma a los
estudiantes y padres de familia, para que puedan acceder a las actividades sincrénicas
y asincrdénicas propuestas por el docente.

° Se recomienda que la validacién de expertos debe llevarse a cabo por profesionales
que tengan conocimientos de TIC y Entornos Virtuales Educativos, de tal forma que

validen la propuesta de investigacidn y contribuyan con su mejora.
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ANEXOS

Formato de encuestas para los docentes

I 1oyunag NopuUCILa w S U I

ENCUESTAS PARA LOS DOCENTES

1. jUsted es docente de sequndo grado? [ @ Varlas opciones

| X
No X

Afiadir opcion o afiadir respuesta "Otra"

LD W Obligstoric @

2. ;Qué herramientas tecnologicas usa?

Z00M
MOODLE

NINGUNA
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3. jConoce la plataforma MOCDLE yla maneja?

6]

No

4. ;Que paginas web conoce parala ensefianza de la lectoescritura en nifos?

CRECELETRAS
TRABADAS
EL TREN DEL ALFABETO

NINGUNA

5. ;Que estrategia metodologica aplica para la enseanza de a lectoescritura?

LAPALABRA GENERADORA

NINGUNA
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Encuestas registradas

ENCUESTAS PARA
LOS DOCENTES

Se ha registrado tu respuesta.

Enviar otra respuesta

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.
Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio - Politica de
Privacidad

Google Formularios
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FORMATO DE ENCUESTA A LOS PADRES DE FAMILIA

WA 11 EMCLESTA PADREE DE FANILIA

ENCUESTA PADRES DE FAMILIA

1. 1.;Cual es la persona responsable de la educacion del estudiante 7

Marca solo un dvaio.

() Madre

) Padra

2. 2;Tena acceso a internet en su domicilio?
Marca solo un dvalo.
s
o

) Ora

3 3;Cual as la forma de comunicarse con al docenta?

Moarca solo un dvalo.

() Whatshpp

I Llamada teleténica
() Comes

i ome

4, 4 Maediante gua opsion recibe clases el estudiante?
Marca solo un dvalo.
() Presencial

) Zoom
) o

72




—

ENCLESTA PADREE [E FAMILIA

T Ti

5. 5.;%urepresentado ha rendido una evaluacian de kengua onling ?

Marca solo un dvalo.

s
 IMa
() o

6. 4. jLlegustaria gue el estudiante utilice una Aula Virtwsl para el aprendizaje de la
lecto -escritura ?

Marca solo un dvalo.

(si
" IMa

7. 7;le gustariz gue el estudiante practicara lecto -escritura mediante juegos
online?

Marca solo un dvalo.

(si
" TIMa

' & 4. ;Desearia que las clases sean mas interactivas?
Mearce soio un dvalo,

(s
M
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n/forms/d/15edoMeAlpWAKUrdnVEPSICVNwWEthEQqAxz L ErkdrXSk/edit

Tk - ENCLESTA PADAEE DE FAMILIA

9. %;Conoce la plataforma MOODLE?
Marca solo un dvalo.

s
-l

10.  10.;Estaria dispuesto a conocer y que &l estudiante trabaje en una plataforma
MOODLE?

Marca zofo un dvalo.

s
INe

Este contenido e ha sido creado ni aprebado par Google.

Google Formularios
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Encuestas registradas de los padres de familia

Ty @ docs.google.com

ENCUESTA PADRES
DE FAMILIA

Se ha registrado tu respuesta.

Enviar otra respuesta

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.
Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio - Politica de
Privacidad

Google Formularios
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