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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

El Instituto Superior Tecnolégico José Ochoa Ledn (ISTJOL) es una Institucién Superior Publica,
administrado por la Secretaria de Educacidn Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacion (SENESCYT).
Cuenta con 28 docentes a tiempo completo, un docente a medio tiempo y 319 estudiantes; se
encuentra ubicado en las calles San Martin entre Av. Quito y 9 de Mayo, del cantén Pasaje de la
provincia de El Oro. Funciona en las instalaciones del Colegio del mismo nombre, en la jornada

vespertina y nocturna.

Actualmente oferta tres carreras de nivel Tecnoldgico, Tecnologia Superior (TS) en:
Electromecanica, Mecanica Industrial y Desarrollo de Software; precisamente, en la malla curricular
de esta ultima se imparte la asignatura de Analisis y Disefio de Sistemas, a 40 estudiantes que en cada

periodo otorga cupos la SENESCYT.

Segun el disefio curricular de la carrera, el nimero total de horas de la asignatura es de 158,
pertenece a la “Unidad de Organizacion Curricular de Formacién Basica y al Campo de Formacién de
Adaptacidon e Innovacion Tecnoldgica” (ISTJOL, 2016, p. 128), cuyo objetivo de la misma es “Analizar
la situacién actual de un problema de software, aplicando con criterio métodos, técnicas y
herramientas de modelado de sistemas; que esquematicen claramente necesidades y alternativas de
soluciones informaticas creativas, en entornos de negocios dindmicos de cualquier sector” (Paladines,

2021, p. 3).

El Instituto usa un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), en el que se colocan actividades asincronas
y recursos; sin embargo, este contenido no es de acceso publico, por lo que se vuelve necesario contar
con un medio que permita acceder a las actividades que se desarrollan, para que se difunda el

guehacer educativo a toda la comunidad de manera gratuita.

Para ello se ha creido conveniente hacer uso de herramientas colaborativas de presentacion,
organizacién y evaluacién; con las que se pueda mostrar el contenido en una plataforma de sitios web
como lo es JIMDO, permitiendo fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que se contaria

con un recurso que abarque varias herramientas en las diferentes fases del aprendizaje.



Problema de investigacion

En el ISTJOL, los estudiantes del primer ciclo de TS en Desarrollo de Software, tienen limitaciones
para asimilar de mejor manera el contenido relacionado con el analisis y disefio de sistemas. No
cuentan con herramientas en linea que les permita realizar actividades de presentacion, organizacion

y evaluacion.

Aungue la Institucién tiene un Entorno Virtual de Aprendizaje, los docentes no poseen un sitio web
exclusivo para cada materia, en el que puedan referir a los estudiantes para que revisen y practiquen

sobre los temas relacionados a la asignatura:

1. Especificacion de Requisitos del Sistema (ERS)
2. Diagramas UML (Unified Modeling Language).

3. Diagramas de Casos de Uso.

Objetivo general

Desarrollar un sitio web en Jimdo, aplicando herramientas colaborativas de presentacion,

organizacion y evaluacidn; para la asignatura de Analisis y Disefio de Sistemas del ISTJOL.

Objetivos especificos

e Establecer fundamentos tedricos sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje de Analisis y Diseio
de Sistemas, y el uso de las herramientas colaborativas de los estudiantes del Instituto Superior
Tecnolégico José Ochoa Ledn.

e Determinar las herramientas colaborativas para el fortalecimiento de la ensefianza y aprendizaje
de Analisis y Disefio de Sistemas.

e Disefar un sitio web en Jimdo, aplicando herramientas colaborativas de presentacién,
organizacion y evaluacién; para la asignatura de Analisis y Disefio de Sistemas del ISTJOL.

e Validar resultados de la propuesta, a través de criterios de otros profesionales del drea de

Educacion y Sistemas.



Vinculacion con la sociedad

La propuesta aporta un sitio web en Jimdo con herramientas que permiten realizar actividades en

linea de presentacion, organizacién y evaluacion.

Una de las principales caracteristicas del proyecto, es que, al estar disponible en internet, pueda

ser visitado por: docentes, padres de familia y comunidad en general; sin necesidad de iniciar sesién.

Los beneficiarios directos son los estudiantes del primer ciclo, docentes del area de sistemas,
comunidad educativa en general y los visitantes de la pdgina, ya que no se necesitaria de estar

registrado para revisar el contenido.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO
1.1. Contextualizacion general del estado del arte

En el presente trabajo de titulacion se ha tomado como base una derivacién de la teoria del
constructivismo, como lo es el conectivismo, mismo que posibilita el aprendizaje digital, donde las
Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TIC) son uno de los pilares fundamentales como medio

para alcanzar los fines educativos.

Es importante entonces, tener en cuenta que el constructivismo es “Una posicion compartida por
diferentes tendencias de la investigacion psicoldgica y educativa. Entre ellas se encuentran las teorias
de Jean Piaget (1952), Lev Vygotsky (1978), David Ausubel (1963), Jerome Bruner (1960)” (Payer,
2019).

“Piaget describe un nuevo tipo de ‘humanismo’ cientifico donde el aprendiz se inicia en los
métodos de verificacidn y se consolida mediante un espiritu critico y constructivo en medio de una

cultura del devenir” (Aparicio Gémez & Ostos Ortiz, 2018).

En cambio, para Lev Vygotsky “La construccion cognitiva estd mediada socialmente, esta siempre
influida por la interaccidn social presente y pasada; lo que el maestro le sefiala al alumno influye en lo

que éste ‘construye’” (Bodrova & Leong, 2005, p. 47)

Teniendo en cuenta esas teorias y sobre todo conociendo como aplicarlas con criterios técnicos y
educativos, en contextos en los que se pueda cumplir con su funciéon, se han desarrollado varias
herramientas de productos software. “Dentro de las herramientas tecnoldgicas se encuentran las
herramientas colaborativas, las cuales han sido utilizadas para la reproduccién y generacién de nuevo

conocimiento” (Flores Caicedo, 2010).

Asi mismo, las TIC ofrecen una gran variedad de plataformas que permiten crear contenido en el
ambito educativo, estas herramientas son de fécil uso y no requieren avanzados conocimientos de

programacion para desarrollar sitios web, como es el caso de Jimdo.

Al respecto, “Jimdo es un creador de paginas web, con un sistema de gestién de contenido CMS
propio, denominado What You See Is What You Get (WYSIWYG), que se traduce como lo que ves, es

lo que tienes” (NeoAttack, 2020).



Para el desarrollo de la propuesta, se ha tomado como base aportes de trabajos de investigacién
afines, como: “Blog educativo en Jimdo para el fortalecimiento de la asignatura de matematicas en 3
grado de EGB” (Granada Chicaiza & Baldedn Egas, 2021), y “Blog interactivo en Jimdo para mejorar el

IM

desarrollo del lenguaje en nifios de inicial II” (Toapanta Cabezas & Gonzéalez Morales, 2020); de los
cuales se ha tomado referencia en cuanto a la estructura de la propuesta y la metodologia,

respectivamente.

1.2. Proceso investigativo metodoldgico

El trabajo se lo ha realizado a medida que se avanzo con los mdédulos del programa de Maestria,
esto ha permitido aplicar inmediatamente lo aprendido en una propuesta para titulacion. Este
proyecto estad orientado en el tipo de investigacién aplicada al ambito educativo, con un enfoque
cualitativo y cuantitativo. Se hara uso de métodos como el histérico — légico, en la redaccién de la
contextualizacién general del estado del arte, aplicando una técnica de embudo, partiendo de lo
general hacia lo particular; analisis-sintesis, para la valoracidn de las herramientas colaborativas de
presentacién, organizacién y evaluacién, que se colocaran en el sitio web; y, por ultimo, el método de
enfoque de sistema para la estructura final de la propuesta con metodologia PACIE (Presencia,

Alcance, Capacitacién, Interaccion, E-learning)

La poblacién es de 40 estudiantes, del primer ciclo de la carrera de TS en Desarrollo de Software.
Ademas, el Coordinador Académico brindara su opinidn general sobre el proceso en todas las carreras
del Instituto; al Docente del Area se le preguntard por puntos especificos de la asignatura; vy, la
encargada de Secretaria brindara datos para redactar la seccidon de Informaciéon General de este

proyecto.

Es importante mencionar que, al final participardn cinco especialistas, quienes validaran la

propuesta. En cuanto a la muestra, se trabajara con todos.

Para la recopilacién de informacion, se aplicaran las siguientes técnicas:

e Encuesta a los estudiantes, con el instrumento del cuestionario, estard conformado con
preguntas cerradas.
e Entrevista al Docente, se usara la respectiva guia de entrevista con preguntas abiertas

organizadas con la técnica de embudo.



1.3. Andlisis de resultados del proceso investigativo

Luego de entrevistarlo al Docente y al Coordinador Académico, indican que por el momento las
clases se desarrollan de manera virtual, los estudiantes siguen las indicaciones dadas previamente con

videos pre grabados y en la clase encuentro se despejan dudas sobre el tema que corresponda.

En cuanto a la planificacién académica, al inicio de cada periodo se presenta el syllabus
correspondiente, que debe estar enmarcado en los contenidos minimos que constan en el disefo de
la carrera; ademas, se realiza el plan calendario, que consiste en la distribucion de actividades de las
horas que dura la asignatura, aqui también se colocan por cada semana: forma de ensefianza, tiempo,
lugar, trabajo independiente y medios de ensefanza; finalmente, con este ultimo documento se

elaboran los planes de cada clase.

Sobre las herramientas, actualmente se cuenta con un Entorno Virtual de Aprendizaje, pero no con
un sitio web de la asignatura; por la virtualidad se usa el programa zoom para las videoconferencias;
se trabaja con un texto base en PDF y con una guia de estudio; las presentaciones se desarrollan en
PowerPoint; y, para el disefo se usa ArgoUML o cualquier software que permita realizar disefios de

diagramas UML.

Ellos manifiestan que, entre las ventajas de la propuesta, se esperaria: libre acceso al contenido de
la materia sin necesidad de iniciar sesién ya que esto no permite el EVA actual, incluir diversas
actividades teniendo en cuenta el contenido, dinamizar el proceso de ensefianza y aprendizaje,
espacios de comunicacién o interaccion con el docente ya que al estar en linea los visitantes podrian
tener dudas sobre los temas o el uso mismo de las paginas web, herramientas sin costo de desarrollo,

implementacidn, uso y/o mantenimiento.

Por otra parte, se deberia evitar que: se pague algin valor econdmico por el desarrollo,
implementacion o uso del sitio web; indicaciones confusas, actividades poco interactivas o novedosas,

falta de espacios o medios para comunicarse con el docente.

También se manifestd que dentro de los Ultimos cinco afios no ha recibido capacitacién en temas

referentes a tecnologia educativa.
Con base en las encuestas aplicadas, se obtuvieron los siguientes resultados:

Al realizar la pregunta: “Si se desarrolla un sitio web que contenga actividades con herramientas
de presentacién, organizacién y evaluacion para el fortalecimiento del proceso de ensefianza y

aprendizaje de la asignatura de Andlisis y Disefio de Sistemas, ¢qué tan de acuerdo estaria Ud. con



esta propuesta?”; el 100% manifestd estar muy de acuerdo con esta propuesta, asi como se muestra

en la Figura 1.

Figura 1l

Resultados Sitio Web para la Asignatura

Sitio web para la asignatura

0%

=S| = NO

En cuanto a que: “éiConsidera Ud. que un sitio web con herramientas colaborativas de
presentacién, organizacidon y evaluacion, permitira fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje

de la asignatura?”; se puede apreciar en el Figura 2 que el 95% expresd que si.

Figura 2

Resultados Fortalecimiento del Proceso de Ensefianza y Aprendizaje

Fortalecimiento del proceso de ensefianza
aprendizaje

—

=S| =NO



En la Figura 3, se muestran los resultados al preguntarles a los estudiantes sobre las herramientas
gue actualmente usa el docente, todos sefialaron que se utiliza PowerPoint para presentacion, Google

Forms para evaluacién y ningun tipo de herramientas de organizacién.

Figura 3

Uso Actual de Herramientas Colaborativas
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Con lo anteriormente expuesto del docente y los estudiantes del primer ciclo, se puede

preliminarmente concluir que:

Existe una detallada planificacion académica de la asignatura, enmarcada en los contenidos

minimos del disefio curricular de la carrera.

Las herramientas que usa el docente en el proceso de ensefianza y aprendizaje de Analisis y Disefio
de Sistemas no son diversas, esto se comprueba con la opinién de los estudiantes al respecto, mismos

gue indican que el profesor se limita a usar PowerPoint y Google Forms.

Es importante considerar que el docente no se ha capacitado en temas referentes a Tecnologia
Educativa, aun asi, existe gran expectativa por la propuesta, ya que se esperan ventajas con su
implementacién, tanto asi que el 100% de los encuestados y entrevistados expresaron estar muy de
acuerdo, ademds el 95% de estudiantes opinan que con esto se fortalecera el proceso tanto de

ensefianza como de aprendizaje.



CAPITULO II: PROPUESTA

2.1.Fundamentos tedricos aplicados

La propuesta se fundamenta tanto en lo técnico como en lo educativo. La catedra de Anadlisis y
Disefio de Sistemas sobre la que se va a realizar el sitio web, forma parte del proceso de ingenieria de
software, es mas, su nombre corresponde a las dos primeras fases del ciclo de desarrollo de un

software: el Analisis y el Diseno.

Por lo que, “La Ingenieria de Software es la aplicacién de un enfoque sistematico, disciplinado y
cuantificable al desarrollo, operacién y mantenimiento de software; es decir, la aplicacién de la
ingenieria al software” (Pressman, 2010, p. 11). En cuanto al Andlisis y Disefio “Es una metodologia
qgue facilita los métodos ldgicos, rapidos y detallados para crear sistemas que respondan a un

panorama de negocios en evolucién” (Kendall & Kendall, 2011, p. 281)

Al respecto de lo educativo, “El constructivismo es un término usual en la literatura de uso comun
para el psicélogo y para los educadores. Este término se refiere a la idea de que las personas
construyen ideas sobre el funcionamiento del mundo y, pedagdgicamente construyen sus

aprendizajes” (Romero Trenas, 2009, p. 4).

El conectivismo, por su parte es “La integracion de principios explorados por las teorias de caos,
redes, complejidad y auto-organizacién. El aprendizaje es un proceso que ocurre al interior de
ambientes difusos de elementos centrales cambiantes — que no estan por completo bajo control del

individuo” (Siemens, 2004, p. 6).

También es necesario mencionar el flipped classroom o aula invertida, “Es hacer en casa lo que
tradicionalmente se hacia en clase, es decir, transmitir la informacién a aprender; y hacer en clase lo

gue tradicionalmente se hacia en casa, las tareas” (Prieto Martin, 2017, p. 20).

El Aprendizaje Basado en Problemas, “Es un sistema didactico que requiere que los estudiantes se
involucren de forma activa en su propio aprendizaje hasta el punto de definir un escenario de

formacidn autodirigida” (Escribano & del Valle, 2008).

En lo que se refiere a aprendizajes, como lo sefialé Ausubel (1983) “Un aprendizaje es significativo
cuando los contenidos son relacionados de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con

lo que el alumno ya sabe”.



En ambientes colaborativos, el aprendizaje “Busca propiciar espacios en los cuales se dé el
desarrollo de habilidades individuales y grupales a partir de la discusién entre los estudiantes al
momento de explorar nuevos conceptos, siendo cada quien responsable de su propio aprendizaje”

(Lucero, 1999, p. 4).

“La metodologia PACIE es una metodologia para el uso y aplicacién de las herramientas virtuales
(aulas virtuales, campus virtuales, web 2.0, entre otros) en la educacidn sea en sus modalidades

presenciales, semipresenciales o a distancia” (Onate, 2009, p. 5).

Para el proyecto se ha escogido como teoria de aprendizaje el constructivismo, en cuanto a las
fases de la metodologia: se parte del conocimiento previo, luego se pasa al aprendizaje individual,

aprendizaje colaborativo, aprendizaje de clase, y finalmente a la evaluacién.

Por medio de Flipped Classroom se han planteado criterios en cuanto a lo pedagdgico y técnico, ya
gue la propuesta busca contribuir a dinamizar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura,
con actividades que le permitan al estudiante asimilar de mejor manera el conocimiento. Se ha optado
por herramientas gratuitas, para que no se incurra en costos de desarrollo, implementacién, uso o

mantenimiento.

Las TIC abarcan diferentes ambitos, donde uno de los mas importantes es precisamente el
educativo, contribuyendo de manera significativa en el proceso de ensefianza y aprendizaje, por
medio de plataformas como por ejemplo Jimdo, que permite crear sitios web sin incurrir en costos de
implementacién, dentro de este sitio se ha colocado herramientas de tres tipos: comunicacion,

organizacion y evaluacion.

2.2.Descripcion de la propuesta

En la Figura 4 se presenta la estructura general de la propuesta de sitio web en Jimdo, con las

actividades planificadas.
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a) Estructura general
Figura 4

Estructura General de la Propuesta

SITIO WEB EN

JIMDO

Recursos de
estudio que apoyan
los aprendizajes

Tareas que generan

la interactividad

b) Explicacion del aporte

El sitio web se encuentra implementado en la plataforma Jimdo y consta con las siguientes

opciones que se exponen en el menu plasmado en la Figura 5.

Figura 5

Mend del Sitio Web
Inicio
Acerca de

Proyecto Tecno-Pedagogico

ERS

Diagramas UML

Diagramas de casos de uso

Contacto
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Todo el sitio web consta de una estructura tecnopedagdgica, que consiste en el Bloque O, los
Bloques Académicos y el Bloque de Cierre. En la Figura 6 puede apreciarse lo que contiene cada uno

de ellos.

Figura 6

Estructura Tecnopedagdgica

Bloque O Bloques Bloque
PACIE Académicos Cierre

e N s )
By Exposicion Retroalimentacion
Informacion L J
\ / Rebote/Interaccion
( ) L y,
Comunicacion Construccion
Evaluacion
Interaccion f )
Acuerdos
g J \ J

Al dar clic en el menu Inicio, se despliegan enlaces a los tres temas principales que abarca el
proyecto tecnopedagdgico: ERS, Diagramas UML y Diagramas de Casos de Uso; tal como se muestra

en la Figura 7.

Figura 7

Unidades del Proyecto Tecnopedagdgico

Proyecto Tecno-Pedagoégico

e Diagramas UML Diagramas de casos de uso

Dentro de cada tema se han estructurado las actividades en las siguientes secciones o fases, que

corresponden al Bloque Académico de la estructura tecnopedagodgica: Exposicion, Rebote,

12



Construccion, Comprobacion. En la Figura 8 se visualiza la primera de ellas. Ademads, se han colocado
etiquetas que permiten conocer lo que se ha elegido para el componente tedrico, metodoldgico,

practicoy de TIC.

Figura 8

Seccion Exposicion

ERS

CT: Componente Teérico CON: Conectivismo

CM: Componente Metodolégico FP: Flipped Classroom CON. PREV.: Conocimiento Previo APR. CLA.: Aprendizaje de Clase

CP: Componente Practico VID.:Video CON.: Consulta RES. CAS.. Resolucion de Casos  APR. COL.: Aprendizaje Colaborativo
TIC. REP.: Repositorio 0G: Organizador Grafico EV.: Evaluacién

EXPOSICION

CM: FPyPACIE - CON. PREV. / APR. CLA. - EXP. TIC: REP.

Luego, en la Figura 9 se presenta el Rebote, aqui lo Unico que cambia es el Aprendizaje Individual
del Componente Metodolégico.
Figura 9

Seccion Rebote

REBOTE
[ eow [ e

https://quizizz.com/join?gc=45555094

En la Construccidén, en cuanto al Componente Metodoldgico cambia el Aprendizaje Colaborativo,

tal como se muestra en la Figura 10.
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Figura 10

Seccion Construccion

CONSTRUCCION
| cemsos | T

Funcionales Proposito

REQUISITOS ESPECIFICOS INTRODUCCION Ambito del sistema

No Funcionales
Definiciones, Acrénimos y Abreviaturas

APENDICES

Perspectiva y Funciones del SW

DESCRIPCION GENERAL Caracteristicas de Usuarios

Restricciones
e )

Finalmente, en la Comprobacién se realiza la Evaluacién, misma que estd relacionada con la fase
de evaluacidn de Flipped Classroom. En la Figura 11 se muestra una actividad en Educaplay.
Figura 11

Seccion Comprobacion

COMPROBACION
A T

Diagramas UML

Evaluacion sobre Diagramas UML

2

NUM. INTENTOS

& Pulsa aquf para identificarte

Autor: Nixon Paladines
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2.3.Validacion de la propuesta

Se consultaron cinco profesionales para que emitieran criterios sobre la objetividad y Ia
funcionalidad del trabajo en el contexto de la carrera de Tecnologia Superior Desarrollo de Software,
como estrategia para fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje. A continuacion, se presentan

los informes realizados por los profesionales.

Tabla 1

Validacion 1 de la Propuesta

VALIDACION DE LA PROPUESTA N°1

Universidad
Israel
ESCUELA DE POSGRADOS ESPOG
MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucion: RPC-SO-10-N0.189-2020

TEMA:

DESARROLLO DE UN SITIO WEB EN JIMDO PARA EL FORTALECIMIENTO DEL PROCESO DE
ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS

URL: https://nixonpaladines.jimdofree.com/

IDENTIFICACION:

a) Nombresy apellidos del profesional que aporta criterios
Carlos Xavier Vega Oyola
b) Cédula de Identidad
0705667509
c) Nivel académico
Cuarto nivel
d) Cargo que desempeifiay donde
Docente del Instituto Superior Tecnolégico José Ochoa Ledn

CRITERIOS VALORATIVOS SOBRE EL PRODUCTO TECNOPEDAGOGICO ELABORADO:

Muy

; ; Satisfactorio Insatisfactorio
Satisfactorio

Observaciones: Considero que si contribuye al fortalecimiento del proceso de ensefianza y
aprendizaje de la asignatura en mencion.

08/marzo/2022
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Tabla 2

Validacion 2 de la Propuesta

VALIDACION DE LA PROPUESTA N° 2

Universidad
Israel

ESCUELA DE POSGRADOS ESPOG
MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucion: RPC-SO-10-N0.189-2020

TEMA:

DESARROLLO DE UN SITIO WEB EN JIMDO PARA EL FORTALECIMIENTO DEL PROCESO DE
ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS

URL: https://nixonpaladines.jimdofree.com/

IDENTIFICACION:

a) Nombres y apellidos del profesional que aporta criterios
Eduardo Rodolfo Tapia Noblecilla
b) Cédula de Identidad
1722269519
c) Nivel académico
Tercer nivel
d) Cargo que desempeiia y donde
Docente del Instituto Superior Tecnoldgico José Ochoa Ledn

CRITERIOS VALORATIVOS SOBRE EL PRODUCTO TECNOPEDAGOGICO ELABORADO:

Muy . . - .
X : ; Satisfactorio Insatisfactorio
Satisfactorio
Observaciones: Ninguna.
3 m Picnado electednicaneate poc:

2174 EDUARDO RODOLFO

Firma

07/marzo/2022
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Tabla 3

Validacion 3 de la Propuesta

VALIDACION DE LA PROPUESTA N°3

-

Universidad
Israel

ESCUELA DE POSGRADOS ESPOG
MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucion: RPC-SO-10-N0.189-2020

TEMA:

DESARROLLO DE UN SITIO WEB EN JIMDO PARA EL FORTALECIMIENTO DEL PROCESO DE
ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS

URL: https://nixonpaladines.jimdofree.com/

IDENTIFICACION:

a) Nombres y apellidos del profesional que aporta criterios
MARIA MAGDALENA ROMAN AGUILAR
b) Cédula de Identidad
0704586312
c) Nivel académico
Cuarto nivel
d) Cargo que desempeiiay donde
Docente de la Universidad Técnica de Machala

CRITERIOS VALORATIVOS SOBRE EL PRODUCTO TECNOPEDAGOGICO ELABORADO:

Muy

; : Satisfactorio Insatisfactorio
Satisfactorio

Observaciones: Es aplicable en la asignatura y también en otras mas, debido a que las
actividades permiten la comunicacion, organizacion y evaluacion del proceso de ensefanza
aprendizaje.

Firmado digitalmente por
MARIA MARIA MAGDALENA

MAGDALENA ROMAN AGUILAR
ROMAN AGUILAR za%;_ 20220309 17:42:19

Firma

08/marzo/2022
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Tabla 4

Validacion 4 de la Propuesta

VALIDACION DE LA PROPUESTA N° 4

Univesidad
Israel
ESCUELA DE POSGRADOS ESPOG
MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucion: RPC-SO-10-N0.189-2020

TEMA:

DESARROLLO DE UN SITIO WEB EN JIMDO PARA EL FORTALECIMIENTO DEL PROCESO DE
ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS

URL: https://nixonpaladines.jimdofree.com/

IDENTIFICACION:

a) Nombres y apellidos del profesional que aporta criterios
ANGEL MAURICIO RAMON NOBLECILLA
b) Cédula de Identidad
0703989780
¢) Nivel académico
Cuarto nivel
d) Cargo que desempeiiay donde
Docente del Instituto Superior Tecnoldgico José Ochoa Ledn

CRITERIOS VALORATIVOS SOBRE EL PRODUCTO TECNOPEDAGOGICO ELABORADO:

Muy

y . Satisfactorio Insatisfactorio
Satisfactorio

Observaciones: Ninguna

:'.f& 7 E Pionade electednicamente poc:
&, bafi¢ ANGEL MAURICIO
- RAMON

.)f.- : NOBLECILLA

Firma

09/marzo/2022
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Tabla 5

Validacion 5 de la Propuesta

VALIDACION DE LA PROPUESTA N°5

Universidad
Israel

ESCUELA DE POSGRADOS ESPOG
MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucion: RPC-SO-10-N0.189-2020

TEMA:

DESARROLLO DE UN SITIO WEB EN JIMDO PARA EL FORTALECIMIENTO DEL PROCESO DE
ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS

URL: https://nixonpaladines.jimdofree.com/

IDENTIFICACION:

a) Nombres y apellidos del profesional que aporta criterios
ESPINOZA ANDRADE YANDRI JESUS
b) Cédula de Identidad
0703986919
c) Nivel académico
Cuarto nivel
d) Cargo que desempeiiay donde
Docente del Instituto Superior Tecnoldgico Ismael Pérez Pazmifo

CRITERIOS VALORATIVOS SOBRE EL PRODUCTO TECNOPEDAGOGICO ELABORADO:

Muy

: . Satisfactorio Insatisfactorio
Satisfactorio

Observaciones: Ninguna

e Pionade electednicamente poc:
¥ YANDRI JESUS

VR4 ESPINOZA

yu:ty- ANDRADE

Firma

11/marzo/2022
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2.4.Matriz de articulacion de la propuesta

Tabla 6

Matriz de Articulacion de la Propuesta

TEORIA DE
APRENDIZAJE

Constructivismo:
Actividades que le
permitan al estudiante
desarrollar actividades
con conocimiento

L previo.
Anilisis y
Disefio de

i Conectivismo (CON):
Sistemas: ERS

En las actividades que
se interactle con
herramientas a partir
de laweb 2.0, en las
que se creen nodos de
aprendizaje

METODOLOGIA DE
ENSENANZA FLIPPED

CLASSROOM

Conocimiento Previo
(cP)

ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

Visualizacién de video pre
grabado sobre la clase

Leer guia de estudio de la
asignatura

Lluvia de ideas

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

Conocimiento adquirido en
un contexto sociocultural a
través de la transferencia de
experiencias

CLASIFICACION TIC

R. Recurso
AA: Actividad Asin
AS: Actividad Sincrénica

R. Youtube

R. URL - Plataforma Institucional

R. Lucidchart

Revision de diapositivas R. Emaze
Aprendizaje Individual Resumen . ) R. Ebook
Analiza y reflexiona las
o, Cooperacion experiencias a través del AA. Foro
Estructuracion del dil
conocimiento Debate lalogo AS. Chat
Aprendizaje . ) R. Piktochart
. Infografias - llustraciones . X X L,
Colaborativo Sistematiza la informacién AA. Creately

Estructuracion del
conocimiento

Exposicion

mediante una explicacion
de lo aprendido

AS. Videoconferencia (Zoom)

R. Canva

Aprendizaje de Clase

Desarrollo de la destreza

Resolucién de casos

Ensayo

Crea, planifica y soluciona
casos reales usando lo
aprendido

R. Archivo PDF

AA. ArgoUML

AA. Plataforma Institucional

Evaluacion

Resolucién de casos

Ensayo

Crea, planifica y soluciona
casos reales usando lo
aprendido

R. Archivo PDF

AA. ArgoUML

AA. Plataforma Institucional
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Anilisis y

Disefio de

Sistemas:
Diagramas UML

TEORIA DE
APRENDIZAJE

Constructivismo -
Conectivismo (CON)

METODOLOGIA DE
ENSENANZA FLIPPED

CLASSROOM

Conocimiento Previo

ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

Visualizacién de video pre
grabado sobre la clase

Leer guia de estudio de la

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

Conocimiento adquirido en
un contexto sociocultural a

CLASIFICACION TIC

R. Recurso
AA: Actividad Asincronica
AS: Actividad Sincrénica

R. Youtube

R. URL - Plataforma Institucional

(cP) asignatura través de la transferencia de
Lluvia de ideas experiencias R. Lucidchart X
Revisidn de diapositivas R. Emaze X
Aprendizaje Individual Resumen ) . R. Ebook
Analiza y reflexiona las
., Cooperacion experiencias a través del AA. Foro
Estructuracion del didl
conocimiento Debate lalogo AS. Chat
Aprendizaje . ) R. Piktochart
lab. . Infografias - Ilustraciones ) 72 |2 inf »
Colaborativo Sistematiza la informacion AA. Creately X

Estructuracion del
conocimiento

Exposicion

mediante una explicacion
de lo aprendido

AS. Videoconferencia (Zoom)

R. Canva X

Aprendizaje de Clase

Desarrollo de la destreza

Resolucién de casos

Ensayo

Crea, planifica y soluciona
casos reales usando lo
aprendido

R. Archivo PDF

AA. ArgoUML

AA. Plataforma Institucional

Resolucién de casos

Crea, planifica y soluciona

R. Archivo PDF

Evaluacion casos reales usando lo AA. ArgoUML
aprendido L
Ensayo P AA. Plataforma Institucional

Anadlisis e )

L Y Visualizacién de video pre | Conocimiento adquirido en
Disefio de . . . . R. Youtube
Sist. Constructivismo - Conocimiento Previo grabado sobre la clase un contexto sociocultural a

istemas:

Diagramas de
Casos de Uso

Conectivismo (CON)

(cP)

Leer guia de estudio de la
asignatura

través de la transferencia de
experiencias

R. URL - Plataforma Institucional
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CLASIFICACION TIC
METODOLOGIA DE

TEORIA DE ”
ENSENANZA FLIPPED

ESTRATEGIA DE DESCRIPCION DE

APRENDIZAJE ENSENANZA RESULTADOS R. Recurso

i ileley AA: Actividad Asincronica

AS: Actividad Sincrénica

Lluvia de ideas R. Lucidchart X
Revisién de diapositivas R. Emaze X
Aprendizaje Individual Resumen . . R. Ebook X
Analiza y reflexiona las
., Cooperacion experiencias a través del AA. Foro X
Estructuracion del dil
conocimiento Debate lalogo AS. Chat X
Aprendizaje R. Piktochart X
lab. . Infografias - llustraciones . iza la inf L
Colaborativo Sistematiza la informacién AA. Creately X
mediante una explicacion
Estructuracion del . de lo aprendido AS. Videoconferencia (Zoom) X
L Exposicion
conocimiento R. Canva X
R. Archivo PDF X
Aprendizaje de Clase Resolucién de casos Crea, planifica y soluciona
casos reales usando lo AA. ArgoUML X
Desarrollo de a destreza Ensayo aprendido AA. Plataforma Institucional X
. X R. Archivo PDF X
Resolucién de casos Crea, planifica y soluciona
Evaluacion casos reales usando lo AA. ArgoUML X
Ensayo aprendido AA. Plataforma Institucional X
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CONCLUSIONES

El proceso de ensefianza y aprendizaje de Anadlisis y Disefio de Sistemas, se fortalece con el uso
adecuado de las herramientas colaborativas, teniendo como base el conectivismo y la correcta
aplicacién de las TIC en el dmbito educativo. Si bien es cierto, se puede tener el conocimiento, pero si
este no puede ser transmitido de manera correcta para que los estudiantes lo asimilen, no se
aprovecharia. En el caso de los estudiantes, ellos no usaban herramientas en linea. Es importante

recalcar que el docente no se ha capacitado en lo que respecta a tecnologia educativa.

Las herramientas colaborativas de presentacion, organizacién y evaluacion, como: videos, mapas
mentales y cuestionarios; permiten dinamizar el trabajo docente con actividades interactivas del
contenido de la asignatura: ERS, Diagramas UML y Diagramas de Casos de Uso. Los resultados de las
encuestas muestran que el docente usaba PowerPoint para las presentaciones y a veces Google Forms

para evaluar.

El sitio web de la asignatura fue desarrollado en la plataforma web Jimdo y se encuentra al 100%
funcional. Estd disponible en linea 24/7, quienes visiten el contenido no deben iniciar sesidn,
Unicamente contar con conexion a internet. Ademas, no demanda costo de mantenimiento o uso, ni
tampoco se necesita personal con conocimientos técnicos para bridar soporte de software. Esto se

consiguié atendiendo a los requerimientos del Docente de Area y Coordinador Académico.

Los cinco especialistas expresan que la propuesta cumple muy satisfactoriamente con lo planteado
como proyecto tecnopedagdgico y manifiestan que es aplicable a otras asignaturas, debido a que las

actividades de presentacion, organizacidn y evaluacion sirven para cualquier contenido.
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RECOMENDACIONES

Siempre se debe tener en cuenta que las TIC son un medio que permite alcanzar los objetivos
educativos que se planteen, deben combinarse de manera correcta las herramientas sin olvidar el
contexto, las caracteristicas didacticas y consideraciones pedagdgicas que todo proceso de ensefianza

y aprendizaje deben tener.

Diversificar el uso de las herramientas colaborativas para ampliar la posibilidad de emplearlas en
otras asignaturas, considerar las especificaciones técnicas, costos, facilidad de uso y de
implementacién. Se recomienda, ademads que sean seleccionadas sin descuidar las necesidades

educativas en donde se las desee emplear.

Capacitar al personal docente en temas referentes a tecnologia educativa, especificamente en

herramientas colaborativas y plataformas para desarrollar sitios web.

Tener en cuenta las sugerencias de los especialistas que validaron la propuesta, ampliar la

propuesta para proponer en otras areas y/o asignaturas.

24



BIBLIOGRAFIA

Aparicio Gomez, 0. Y., & Ostos Ortiz, O. L. (2018). El constructivismo y el construccionismo. Revista
Interamericana de Investigacion, Educacion y Pedagogia, 11, 120.
https://www.redalyc.org/journal/5610/561059326007/movil/

Ausubel, D. (1983). Teoria del Aprendizaje Significativo. Academia. Accelerat Ing the World’s Research,
10. https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/36648472/Aprendizaje_significativo-with-cover-
page-
v2.pdf?Expires=1647620181&Signature=bLNph4e2kUF6chReMMcrsCXyi86ackst)TssUKykXNnX
dUY0zBmcBbcVWagqQKfBKrKloGfO-2A1rRjXk2sa9lgFUddwqDy-SIWxgfHELA-
wNqf55V3UrHb3~0jPC-a2m6

Bodrova, E., & Leong, D. J. (2005). La teoria de Vygotsky: principios de la psicologia y la educacidn. In
Curso de Formacidn y Actualizacion Profesional para el Personal Docente de Educacion Preescolar
(Primera, p. 281).
https://www.zona33preescolar.com/app/download/502998913/volumen_1.pdf#page=42

Escribano, A., & del Valle, A. (2008). Aprendizaje basado en problemas Una propuesta metodoldgica
en Educacién Superior [Problem based lea. In Revista Educacion y Desarrollo Social (Vol. 11, Issue
1). Narcea Ediciones. https://n9.cl/qdw6k

Flores Caicedo, C. (2010). La Gestion del conocimiento y las herramientas colaborativas: una
alternativa de aplicacion en Instituciones de educacidn superior. Revista de Investigacion, 71,
11-31. https://www.redalyc.org/pdf/3761/376140386001.pdf

Granada Chicaiza, R., & Baldedn Egas, P. (2021). Blog educativo en Jimdo para el fortalecimiento de la
asignatura de matemdticas en 3 grado de EGB (Issue 189).
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2729/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-
378.242-2021-014.pdf

ISTJOL. (2016). Proyecto de Redisefio de Carreras de Nivel Tecnoldgico Superior - Tecnologia Superior
en Desarrollo de Software. ISTJOL.

Kendall, K. E., & Kendall, J. E. (2011). Andlisis y Disefio de Sistemas (Octava). Prentice Hall.

Lucero, M. M. (1999). Entre el trabajo colaborativo y el aprendizaje colaborativo. Revista
Iberoamericana, 21. https://rieoei.org/RIE/article/view/2923/3847

NeoAttack. (2020). Jimdo. https://neoattack.com/neowiki/jimdo/
Ofiate, L. (2009). La Metodologia PACIE. 77. https://bit.ly/3eQu8uW
Paladines, N. (2021). Andlisis y Disefio de Sistemas (Primera). ISTJOL.

Payer, M. (2019). Teoria del constructivismo social de Lev Vygotsky en comparacidn con la Teoria Jean
Piaget. Universidad Central de Venezuela, 4,
http://www.proglocode.unam.mx/system/files/TEORIA DEL CONSTRUCTIVISMO SOCIAL DE LEV
VYGOTSKY EN COMPARACION CON LA TEORIA JEAN PIAGET.pdf

Pressman, R. (2010). Ingenieria del Software (Séptima). McGraw-Hill.

Prieto Martin, A. (2017). Flipped Learning: aplicar el modelo de aprendizaje inverso. Narcea Ediciones.

25



Romero Trenas, F. (2009). Aprendizaje Significativo Y Constructivismo. Temas Para La Educacion,
Revista Digital Para Profesionales de La Ensefianza, 3, 8.
http://www.fe.ccoo.es/andalucia/docu/p5sd4981.pdf

Siemens, G. (2004). Conectivismo: Una teoria de aprendizaje para la era digital. Academia. Accelerat
Ing the World’s Research, 1-10. https://skat.ihmc.us/rid=1J134XMRS-1ZNMYT4-13CN/George
Siemens - Conectivismo-una teoria de aprendizaje para la era digital.pdf

Toapanta Cabezas, N., & Gonzalez Morales, M. (2020). Blog interactivo en Jimdo para mejorar el
desarrollo del lenguaje en nifios de inicial 1 (Issue 524).
https://repositorio.uisrael.edu.ec/handle/47000/2496

26



ANEXOS

Univer;sidad
Israel

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
GUIA DE ENTREVISTA N° 1

Entrevistador: Nixon Paladines

Entrevistado: Coordinacion Académica

Fecha: 15/10/2021 Hora inicio: 22h00 Hora finalizacién: 22h30

Lugar: Virtual, zoom (https://usO6web.zoom.us/j/2372465763)

Objetivo: Recopilar informacidon sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje en el Instituto,
mediante una guia de entrevista, para que se determine la necesidad del desarrollo de un
proyecto tecnopedagdgico.

Preguntas (Estructura embudo):

1. De forma general, écomo el proceso de ensefianza y aprendizaje en las carreras del
Instituto?

2. Expliqgue brevemente, écdmo se estdn desarrollando las clases desde casa?

3. ¢éQué carreras se ofertan actualmente en el ISTJOL?

4. Si se desarrollara un sitio web para el fortalecimiento del proceso de ensenanza y
aprendizaje de las asignaturas, équé beneficios o ventajas esperaria con esta
propuesta?

5. Si se implementara un sitio web para el fortalecimiento del proceso de ensefianza y
aprendizaje de las asignaturas, équé inconvenientes o desventajas se deberia evitar?

6. ¢Considera Ud. que un sitio web con herramientas colaborativas en linea, de
presentacion, organizaciéon y evaluacion, permitira fortalecer el proceso de ensefianza
y aprendizaje de las asignaturas?

7. Si se desarrolla un sitio web que contenga actividades con herramientas de
presentacion, organizacién y evaluacién para el fortalecimiento del proceso de
ensefianza y aprendizaje de las asignaturas, équé tan de acuerdo estaria Ud. con esta
propuesta?

8. ¢éDentro de los ultimos cinco afios, han brindado al personal capacitacion en
tecnologia educativa o temas afines?

Muchas gracias por la informacién. jBuenas noches!
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https://us06web.zoom.us/j/2372465763

Univeféidad
Israel

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

GUIA DE ENTREVISTA N° 2

Entrevistador: Nixon Paladines

Entrevistado: Docente del area

Fecha: 15/10/2021 Hora inicio: 21h00 Hora finalizacion: 21h30
Lugar: Virtual, zoom (https://usO6web.zoom.us/j/2372465763)

Objetivo: Recopilar informacidn sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura
de Analisis y Disefio de Sistemas, mediante una guia de entrevista, para que se determine la

necesidad del desarrollo de un proyecto tecnopedagdgico.

Preguntas (Estructura embudo):

1. De forma general, {cdmo el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura

Andlisis y Disefio de Sistemas?

2. ¢Cual es el campo de formacion, unidad de organizacién curricular, nimero de horas
totales, objetivo y contenidos de la asignatura Andlisis y Disefio de Sistemas?

(Preguntar una a la vez, escribir y luego preguntar la siguiente).

3. éQué herramientas usa Ud. en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la

asignatura?

4. Si se desarrollara un sitio web para el fortalecimiento del proceso de ensefianza y
aprendizaje de la asignatura, équé beneficios o ventajas esperaria con esta propuesta?
5. Si se implementara un sitio web para el fortalecimiento del proceso de ensefianza y

aprendizaje de la asignatura, ¢ qué inconvenientes o desventajas se deberia evitar?

6. éConsidera Ud. que un sitio web con herramientas colaborativas en linea, de
presentacion, organizacidon y evaluacion, permitira fortalecer el proceso de ensefianza

y aprendizaje de la asignatura?

7. Si se desarrolla un sitio web que contenga actividades con herramientas de
presentacion, organizacién y evaluacién para el fortalecimiento del proceso de
ensefanza y aprendizaje de la asignatura, ¢qué tan de acuerdo estaria Ud. con esta

propuesta?

8. ¢Cuenta Ud. con formacion o capacitacién (dentro de los ultimos cinco afios), en

tecnologia educativa o temas afines?

Muchas gracias por la informacién. iBuenas noches!
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MAESTRIA EN EDUCACION MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

GUIA DE ENTREVISTA N° 3

Entrevistador: Nixon Paladines

Entrevistado: Secretaria General

Fecha: 01/02/2022 Hora inicio: 22h00 Hora finalizacion: 22h30

Lugar: Virtual, zoom (https://usO6web.zoom.us/j/2372465763)

Objetivo: Recopilar informacidn sobre estadisticas de estudiantes y docentes, mediante una
guia de entrevista, para que se especifiquen en la seccién de Informacién General de la
Propuesta.

Preguntas (Estructura embudo):

1. De forma general, ¢icomo el proceso de ingreso al Instituto?

¢En qué secciones labora el Instituto?

3. ¢Cuantos docentes laboran en la institucion (tiempo completo, medio tiempo,
parcial)?

4. ¢Cudntos estudiantes estan matriculados actualmente en el Instituto?

5. ¢Cudntos estudiantes se matricularon en el primer ciclo de Desarrollo de Software?

N

Muchas gracias por la informacién. {Buenas noches!
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CUESTIONARIO DE ENCUESTA

N[ ]

Entrevistador: Nixon Paladines Fecha: 03/01/2022 Lugar: Virtual, Google Forms
Objetivo: Recopilar informacidn sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura
de Analisis y Disefio de Sistemas, mediante una encuesta, para que se determine la necesidad
del desarrollo de un proyecto tecnopedagdgico.

Preguntas:

1. ¢Qué herramientas de presentacion usa el Docente durante el proceso de enseiianza
y aprendizaje de la asignatura Analisis y Diseiio de Sistemas?

LIPrezi
[1Emaze

[ IPowToon
[IDiapositivas en PowerPoint
Climpress

[]Otra. Especifique:

2. ¢Qué herramientas de organizacion usa el Docente durante el proceso de enseifianza
y aprendizaje de la asignatura Analisis y Disefo de Sistemas?

[JMapas mentales
[(IMapas conceptuales
CINinguno

[JOtra. Especifique:

3. ¢éQué herramientas de evaluacion usa el Docente durante el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la asignatura Analisis y Disefo de Sistemas?

L1Quizizz
L1Educaplaly
LIMentimeter
[ 1Google Forms
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4,

[IKahoot!
[JOtra. Especifique:

éConsidera Ud. que un sitio web con herramientas colaborativas en linea, de
presentacion, organizacion y evaluacidn, permitira fortalecer el proceso de

ensefanza y aprendizaje de la asignatura?

LISi
LINo
[LINo sabe/No contesta

Si se desarrolla un sitio web que contenga actividades con herramientas de
presentacion, organizacion y evaluacion para el fortalecimiento del proceso de
ensefanza y aprendizaje de la asignatura de Analisis y Disefio de Sistemas, é¢qué tan

de acuerdo estaria Ud. con esta propuesta?

En desacuerdo

De acuerdo

Muy de acuerdo

1

2

3

Muchas gracias por la informacidn. Buen dia!
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