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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

La Institucién Educativa “Cardenal Carlos Maria de la Torre” es una entidad formativa Fiscal
destinada al proceso educativo de nifiosy jovenes del lugary de sus alrededores; se encuentra
situada en la Parroquia rural de El Quinche radicada al Nororiente del Distrito Metropolitano de
Quito; su oferta es muy amplia desde los primero afios de Inicial hasta concluir con el Tercero
de Bachillerato; la conforman 2300 estudiantes y 102 docentes, divididos en 3 jornadas

Matutina, Vespertina y Nocturna.

La Unidad Educativa que empezd a funcionar en el afio de 1972 ha ido creciendo
constantemente, inicid6 con un numero reducido de cursos hasta llegar actualmente a
conformarse de 72; ademas cuenta con laboratorios de Fisica, Quimica e Informdtica los mismos
gue hoy por hoy no son usados correctamente debido a la falta de personal especifico que se
encargue de los mismos, provocando que los estudiantes no los puedan utilizar como se debe

y en el momento que lo necesitan.

La gestion administrativa la realizan las autoridades del plantel, conformadas por la Rectora,
Vicerrectores Académicos Matutino y Vespertino, Inspector General, Secretaria (E) vy
Departamento del DECE, quienes trabajan conjuntamente con los representantes legales dando
seguimiento y acompanamiento a las dificultades académicas que ocurren en el plantel,

logrando asi un trabajo colectivo con toda la comunidad educativa.

Los docentes de la institucidon educativa trabajan las 6 horas pedagdgicas impartiendo sus
clases, en periodos de 40 minutos dependiendo del horario que se les haya asignado; la
metodologia ERCA es empleada en el desarrollo académico con el estudiantado; estas clases las
realizan en aulas que lamentablemente no estan equipadas con los requerimientos minimos
para eluso deimplementos tecnoldgicos muy importantes en la construccion de la ensefianza
aprendizaje; razén por la cual es palpable el malestar en algunos docentes que desean trabajar

con ayuda de las herramientas TIC.

Ante el percance sanitario que produjo la COVID-19, las clases se han visto forzadas a ser de
manera virtual mediante la aplicacién de fichas y breves explicaciones de los temas que
conllevan al desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje. Lamentablemente esto no ha
aportado significativamente a esta forma de ensefianza, especialmente al aprendizaje de

matrices en los Terceros Afos de Bachillerato, quienes necesitan un aprendizaje claro y



complementario, pues el proximo ano accederdn a la Educacidn Superior y requieren un vasto

conocimiento.

Es notorio en la institucion el limitado aprendizaje por parte de los educandos, quienes pese
arecibir horas de clase en la asignatura de Matemadtica demuestran falta de interés en aprender,
esto sumado a la falta de recursos tecnoldgicos y técnicas de ensefianza que no aportan al
aprendizaje del estudiante y por ello el verdadero proceso de ensefianza se restringe; de ahi la
necesidad inmediata de la busqueda y aplicacién de nuevas metodologias activas que integren

el conocimiento y el gusto por el aprendizaje efectivo.

La propuesta actual se orienta en el afianzamiento del proceso educativo para la ensefianza
y aprendizaje de matrices para tal motivo se elaborard un aula virtual en MOODLE, que cuenta
con diversos tipos de recursos Utiles para el alumno y el maestro a la hora de gestionar el

aprendizaje; en nuestro caso el fomentar el aprendizaje de matrices.

Problema de investigacion

El escaso uso de los recursos tecnopedagdgicos en las actividades de formacidn académica
gue imparten los maestros, el desinterés por parte de las autoridades quienes no propician
capacitaciones a los docentes y estudiantes sobre temas tecnoldgicos, la desmotivacién que
existe en los educandos ante la manipulacion de recursos TIC para su aprendizaje, el no contar
con una plataforma propia para fomentar el refuerzo académico y el trabajo mondtono vy
continuo a través de fichas, acompafiado de sintesis explicativas sobre el tema tratado, han
ocasionado un enorme déficit de conocimientos sobre matrices en los educandos del Tercero

de Bachillerato.

Ante estos antecedentes surge la pregunta problémica éComo fomentar el aprendizaje de

matrices utilizando las TIC en los educandos de Tercero de Bachillerato?

Esta investigacion es importante ya que con el manejo de un entorno virtual a través de
MOODLE, se pretende reducir el déficit de conocimientos sobre matrices, potenciando asi sus
habilidades mediante el uso de un sistema que se fundamenta en la Teoria Constructivista y
qgue se articula con el ciclo de aprendizaje ERCA, con el cual se pretende conseguir nuevos
conocimientos mediante sus experiencias; ademds esta plataforma permitird manipular
contenidos interactivos en los cuales van a leer, ver videos, participar en foros, realizar
cuestionarios y tareas, permitiendo que los alumnos logren llenar los vacios que exhiben

actualmente, facilitando incluso revisar los contenidos cada vez que ellos lo requieran.



Objetivo general

Elaborar un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma MOODLE para fortalecer el

aprendizaje de matrices en los estudiantes del Tercer aifo de Bachillerato.

Objetivos especificos

1. Contextualizar los fundamentos tedricos del uso de entornos virtuales de aprendizaje
en la ensefianza de matrices.

2. Diagnosticar la situacién actual del proceso de ensefianza aprendizaje de matrices
en los estudiantes del Tercer Afio.

3. Disefar el entorno virtual de aprendizaje en la plataforma MOODLE con el contenido
de matrices utilizando herramientas tecnopedagégicas.

4. Valorar por criterio de profesionales el entorno virtual de aprendizaje.

5. Evaluar los resultados a través de la implementacion préctica con los estudiantes.

Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos:

Este trabajo proyectara un efecto positivo en la comunidad educativa ya que al trabajar
colaborativamente con el aula virtual y utilizar las Metodologias Constructivista y Conectivista
se pretende obtener una ensefanza de calidad y que, ademas permita afianzar el aprendizaje
de cada estudiante. Ya que con la implementacién de esta aula enfocada al aprendizaje de
matrices podran fortalecer sus conocimientos mediante el desarrollo de variedad de actividades
individuales y colaborativas ya definidas por el profesor tutor en la plataforma, pudiendo
realizarlas directamente en sus hogares ya que MOODLE contiene procesos sincronicos y
asincrénicos utiles para el fortalecimiento de sus conocimientos y la adquisicién del aprendizaje

significativo.

Se puede asegurar que con la implementacién del entorno virtual en MOODLE se integrara a
toda la comunidad educativa (estudiantes, representantes y autoridades) con el fin de mejorar
el déficit de conocimientos acerca matrices en los alumnos, permitiéndoles refuerzo constante
con las actividades de la plataforma, creando asi gusto por el uso de herramientas tecnoldgicas

educativas y que fortaleceran su conocimiento en los temas revisados.

Los beneficiarios directos corresponden a 33 alumnos de Tercero de Bachillerato paralelo
F. Otros beneficiarios que intervendrdn directamente con la plataforma son los docentes,
autoridades y los tutores o representantes legales, quienes tendrdn acceso al entorno virtual
para visualizar las actividades que su representado realiza y conoceran el progreso que va

generando.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacién general del estado del arte

Las Tecnologias de Informacidn y Comunicacién se encuentran estrechamente relacionadas
con el proceso educativo, ya que gracias a sus multiples recursos tecnoldgicos permiten una
ensefianza de calidad. Las TIC permiten al docente establecer diferentes formas de ensefianza
tomando en cuenta los contenidos y necesidades del grupo de estudiantes, por tal motivo se
las debe incorporar en todo proceso educativo con el objetivo de fortalecer sus conocimientos;
las TIC van a permitir al maestro el uso de un sinnimero de recursos interactivos, los cuales

ayudardn para que los estudiantes se interesen mas en los temas tratados.

El presente proyecto investigativo estd enfocado en la Teoria Constructivista Sociocultural
perteneciente a Vygotsky y el Conectivismo de Siemens, que acompafiados de la metodologia
ERCA ayudaran al proceso de estructuracion de entorno virtual, mediante el acompafamiento
de la plataforma virtual MOODLE que se encuentra alojada en la Web; permite la incorporacién
de diferentes tipos de actividades y contiene diversos recursos sincrénicos y asincrénicos utiles
para la creacion del entorno virtual, permitiendo al estudiante interactuar con videos
explicativos, chats colaborativos, foros de discusidn, tareas y recursos colaborativos de la Web
2.0 incorporadas en la plataforma virtual; esto ayudard al estudiante a fortalecer los
conocimientos que no han sido afianzados, ademds de que permitira una inclusién digital del
docente y alumnos, fortaleciendo también la educacidon semipresencial logrando asi que las

clases sean mas didacticas e interactivas.

Con el avance continuo de la tecnologia la educacion se ve beneficiada ya que se puede
obtener datos de manera rapida y confiable, todo esto gracias a que se puede trabajar en un
ciberespacio donde la informacién se transmite de manera instantanea a través de todo el

mundo en tiempo real.

Finalmente para tener una Optica real de la actual situacién sobre la aplicacién de los
recursos tecnopedagdgicos en un entorno virtual de aprendizaje, aplicado a temas relacionados
con Matematica, se realizd una investigacidn exhaustiva de trabajos previos relacionados; entre
los que destacan, el trabajo elaborado por Cabascango (2021) titulado Aula virtual para la
aplicacion de la ensefianza de las operaciones basicas, cuyo objeto de estudio fue el desarrollo
de un aula virtual utilizando MOODLE como plataforma en la cual utilizé la teoria Constructivista
como base y la unién de metodologias ERCA y PACIE, llegando a obtener una articulacion
semantica 4.0, una vinculacidon entre la Pedagogia Constructivista y las TIC, ademads de la

aplicacion de la metodologia PACIE y el cumplimiento con los contenidos del libro de
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Matemadtica del Ministerio de Educacidn; como conclusidn afirma que gracias al Conectivismoy
la metodologia PACIE se pudo realizar el entorno virtual, con el cual los alumnos pueden
interactuar mediante diferentes tipos de actividades ayudando al fortalecimiento del
aprendizaje de numeros enteros. Cabe destacar que la investigacién guarda estrecha relacién
con el proyecto actual ya que igualmente se desea aplicar el Conectivismo y la metodologia de
ERCA para el disefio del aula virtual con lo cual se observa que dichas metodologias son

funcionales.

Por otra parte el trabajo elaborado por Vinueza (2021) titulado Aula Virtual para el
reforzamiento de la materia de Matematica en los educandos del Primero BGU, cuyo objeto
fue elaborar un entorno virtual con la ayuda de MOODLE para el fortalecimiento de la
ensefianza de la materia de Matemadtica, para lo cual utilizdé la Teoria Constructivista y se
orienté con las metodologias ERCA y PACIE, llegando a obtener una estructuracion de los
recursos pedagdgicos a través de las TIC mediante un entorno virtual de aprendizaje interactivo;
como conclusién afirma que la aplicacién del aula virtual es de gran beneficio para fomentar el
interés del aprendizaje de la materia de Matematica. Cabe destacar que la investigacién guarda
estrecha correspondencia con el proyecto propuesto ya que también se busca realizar un
entorno virtual de aprendizaje que fortalezca los conocimientos de los alumnos, observando

que es viable el desarrollo del aula virtual.

Finalmente, Guilcapi (2021) en su proyecto titulado Entorno Virtual para el refuerzo de
derivadas, cuyo fin fue desarrollar un aula virtual con la ayuda de MOODLE para afianzar los
conocimientos de este tema, para lo cual utilizé la Teoria Constructivistay se orienté con las
metodologia PACIE y el modelo ADDIE, llegando a realizar un fortalecimiento de conocimientos
en los educandos que intervinieron en este curso; como conclusién afirma que el disefio del
entorno virtual favorecié el aumento del interés por el tema. Cabe destacar que la investigacion
guarda estrecha relacion con el proyecto propuesto, ya que se puede observar que a través de
la manipulacion de actividades en una plataforma virtual se puede aumentar el interés en los

estudiantes sobre un tema de Matematica.

1.2.Proceso investigativo metodolégico

El enfoque de investigacion que se realizé fue mixto realizandose un proceso investigativo
cuantitativo que permitié recopilar, tabular y analizar la informacion obtenida; se usé la
encuesta la cual fue aplicada a través de Google Forms (Anexo 1) y respondida por estudiantes
y docentes de Tercero de Bachillerato Paralelo F, cuyo objetivo es conocer la forma conla cual

se estd realizando el proceso de enseflanza de matrices; estos datos obtenidos fueron
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recopilados y analizados usando Microsoft Excel como herramienta, para luego emitir las

conclusiones respectivas de la investigacion.

Ademas se realizé unainvestigacion cualitativa, la cual permitié analizar las caracteristicas

de o qué provocé la situacion problematica y proponer la solucidn de la realidad detectada.

Se aplic6 también una investigacion explicativa ya que gracias a esta se realizd una
aproximacién a la entidad educativa lo cual permitié comprender cémo se esta manejando el

proceso educativo con los alumnos de Tercero de Bachillerato en la asignatura de Matematica.
Poblacion

Para el presente proyecto se ha establecido poblaciones diferentes a los alumnos y

educadores de Tercero de Bachillerato, tal como se muestra en la tabla 1.

Tabla 1

Poblacion de estudio

Tipo N2 de personas
Docentes 15
Estudiantes 100

Fuente: Elaboracién propia

Muestra

Forman parte de la muestra 33 estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato Paralelo F, asi

como 4 profesores de Matematicas de Tercero de Bachillerato.

Métodos, técnicas e instrumentos
En esta investigacion fueron utilizados los siguientes métodos y técnicas:
Métodos teoricos:

Inductivo-Deductivo: Facilita la elaboraciéon de inferencias durante todo el proceso de
realizacién del proyecto empezando desde la revisién del Marco Tedrico, hasta la emisién de las

conclusiones y recomendaciones.
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Método Empirico: Encuesta a profesores de Matemadtica de Tercero de Bachillerato y
estudiantes del Tercer Aflo de Bachillerato Paralelo F, para conocer sus opiniones acerca del

proceso educativo.

Consulta a profesionales externos del area de Matematica: Para conocer si la propuesta

elaborada cumple con los objetivos planteados.

Encuesta a estudiantes del Tercer afo de Bachillerato, paralelo F: Para conocer sus

opiniones sobre el entorno virtual de aprendizaje.

Método Matematico: Se usa la estadistica descriptiva para realizar el procesamiento de la

informacién obtenida en cada etapa del proceso de investigacion.

1.3. Analisis de resultados

Conseguidos los valores de cada una de las encuestas alos docentes y estudiantes (Anexo

1) se lleva a cabo la tabulacién y analisis de cada pregunta y se exponen las conclusiones.

Resultados encuestas Docentes

Primera pregunta.

¢Utiliza Ud. las herramientas TIC para la ensefianza de matrices?
Tabla 2

Resultados de la primera pregunta encuesta a Docentes

Respuesta Cantidad Porcentaje
Muy frecuentemente 0 0%
Frecuentemente 0 0%
Ocasionalmente 3 75%
Raramente 1 25%
Nunca 0 0%
Totales 4 100%

Fuente: Elaboracién propia

Se visualiza que los datos obtenidos de la primera pregunta, sefialan que los docentes no
usan de manera permanente las herramientas TIC en el proceso educativo, esto podria darse
por un desconocimiento de su uso o porque no existe una plataforma especifica para la
ensefianza del tema de matrices, se logra evidenciar con los siguientes resultados: el 75% de los
docentes encuestados ocasionalmente usa las TIC para la ensefianza de matrices mientras que

el 25% las usa raramente.
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Segunda pregunta.

¢Considera Ud. que con el método actual (fichas pedagdgicas y breve explicacion del tema)

los estudiantes han aprendido los conceptos importantes sobre matrices?

Tabla 3

Resultados de la sequnda pregunta encuesta a Docentes

Respuesta Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 0 0%
Indeciso 0 0%
En desacuerdo 4 100%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Totales 4 100%

Fuente: Elaboracién propia

Se refleja que los resultados arrojados de la segunda pregunta muestran que un 100% de
encuestados estan en desacuerdo con el uso de fichas pedagdgicas y breve explicacién del tema,
ya que solo con estas actividades los estudiantes no tienen un aprendizaje significativo, ante lo
cual se hace necesario que los temas sean reforzados mediante una plataforma virtual que sea

accesible para ellos.
Tercera pregunta.

¢Considera Ud. que se podria fomentar el aprendizaje de matrices a través de la creacion de

un Aula Virtual que permita interactuar docentes y estudiantes?

Tabla 4

Resultados de la tercera pregunta encuesta a Docentes

Respuesta Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 3 75%
De acuerdo 1 25%
Indeciso 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Totales 4 100%

Fuente: Elaboracién propia

Con los resultados de la tercera pregunta podemos notar que los docentes opinan que el
desarrollo de un entorno virtual seria importante y favorable puesto que ayudariaa fomentar

el aprendizaje de matrices, esto lo podemos observar con los siguientes resultados obtenidos:
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el 75% esta totalmente de acuerdo mientras que un 25% se encuentra de acuerdo en la creacion

del aula virtual.
Cuarta pregunta.

¢Cree Ud. que los estudiantes empleardn el Aula Virtual para reforzar sus conocimientos

sobre matrices?

Tabla 5

Resultados de la cuarta pregunta encuesta a Docentes

Respuesta Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 4 100%
Indeciso 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Totales 4 100%

Fuente: Elaboracién propia
Se percibe que los resultados de la cuarta pregunta revelan que existe un 100% de maestros
que opinan que los estudiantes van a usar el aula virtual para fortalecer sus conocimientos, ya

gue con esta ellos tendrdn diferentes tipos de actividades a realizar despejando sus dudas sobre

el tema.
Resultados encuestas estudiantes

Primera pregunta.

éConoce Ud. qué son matrices?

Tabla 6

Resultados de la primera pregunta encuesta a Estudiantes

Respuesta Cantidad Porcentaje
Si 33 100%
No 0 0%
Totales 33 100%

Fuente: Elaboracién propia

Con los resultados de esta pregunta se puede observar que un 100% de los estudiantes
tienen un conocimiento sobre matrices, dicho conocimiento se podria fortalecer con la creacion

del aula virtual para su manipulacion e interaccion

Segunda pregunta.

¢Utiliza Ud. las herramientas TIC para el aprendizaje de matrices?
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Tabla 7

Resultados de la segunda pregunta encuesta a Estudiantes

Respuesta Cantidad Porcentaje
Muy frecuentemente 0 0%
Frecuentemente 0 0%
Ocasionalmente 17 51,5%
Raramente 16 48.5%
Nunca 0 0%
Totales 33 100%

Fuente: Elaboracién propia

Con los datos de la segunda pregunta se puede sefalar que los estudiantes no usan todo
el tiempo las herramientas TIC para aprender matrices, esto puede deberse a que no existe un
sitio especifico que abarque los contenidos del tema, lo cual se logra evidenciar con los
resultados obtenidos donde el 51.5% opinan que ocasionalmente y el 48.5% raramente usan las

herramientas TIC para el aprendizaje de matrices.

Tercera pregunta.

¢Considera Ud. que con el método actual (fichas pedagdgicas y breve explicacion del tema)

ha aprendido los conceptos importantes sobre matrices?

Tabla 8

Resultados de la tercera pregunta encuesta a Estudiantes

Respuesta Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 0 0%
Indeciso 0 0%
En desacuerdo 26 78,8%
Totalmente en desacuerdo 7 21,2%
Totales 33 100%

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados de la tercera pregunta nos indican que un 78.8% de los estudiantes
encuestados estan en disconformidad y un 21.2% totalmente en desacuerdo con el uso de fichas
pedagdgicas y breve explicacién del tema ya que solo con estas actividades, no reciben toda la
informacién necesaria para adquirir un buen conocimiento sobre el tema, para lo cual se hace

necesario el uso de un aula virtual para que se realice ese fortalecimiento.
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Cuarta pregunta.

éConsidera Ud. que se podria fomentar el aprendizaje de matrices, mediante la creacién de

un Aula Virtual que facilite la participacién a los estudiantes?

Tabla 9

Resultados de la cuarta pregunta encuesta a Estudiantes

Respuesta Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 15 45,5%
De acuerdo 16 48,5%
Indeciso 0 0%
En desacuerdo 2 6,1%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Totales 33 100%

Fuente: Elaboracién propia
Los datos arrojados de la cuarta pregunta indican que los alumnos encuestados creen que
se fomentaria el aprendizaje de matrices a través del desarrollo de un aula virtual, ya que esta
proporciona recursos a los estudiantes que les ayudaria en su aprendizaje continuo sobre el
tema, esto lo podemos notar por los siguientes resultados obtenidos: el 45.5% se encuentra

totalmente de acuerdo, el 48,5 de acuerdo y una minoria del 6.1% en desacuerdo.
Conclusiones de la encuesta

Los resultados que se obtuvieron con la encuesta permiten observar que alumnos y docentes
estan en desacuerdo con la metodologia actual de fichas y breves explicaciones del tema
tratado, lo cual produce un déficit de conocimientos en los estudiantes que no pueden fortalecer
los mismos, porque no cuentan con un sitio especifico para interactuar con el tema de matrices;
es por tal motivo que se hace necesario el desarrollo y aplicacidn de un entorno virtual mediante
la utilizacion de MOODLE como plataforma, con la finalidad de que alumnosy docentes pueden
interactuar en la misma, permitiendo ademas llevar un seguimiento de las actividades realizadas
por el educando y observar el progreso del mismo, ademas de que el colegial pueda aprender
a su ritmo ya que interactuara con la plataforma las veces que sean necesarias, realizando las
diferentes actividades establecidas por el docente y creando un aprendizaje significativo en el

alumno.
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1.Fundamentos teodricos aplicados

La ciencia de la Matematica conlleva al ser humano a su desarrollo intelectual permitiendo
qgue la persona pueda razonar légicamente y estar en la posibilidad de usar la critica y la
abstraccion. La Matematica se encuentra presente en nuestra vida diaria, a cada momento y en
cualquier accion que realizamos, de ahi la importancia de su aprendizaje en cada etapa del
proceso de estudio, desde Inicial hasta Bachillerato. Al comprender conceptos de Matematica
desde los niveles bdsicos hace que el estudiante pueda estar en la capacidad de acceder a

diversas oportunidades de carreras profesionales y de trabajo en su futuro.

Las matrices son procedimientos para resolver modelos matematicos, el tema es complejo
de entender al inicio, pero es de gran utilidad para el desarrollo de la légica y razonamiento,
ademads de que es muy utilizado en las ramas de la Ingenieria y Economia, asi como en diferentes
trabajos de la vida diaria, siendo importante fortalecer esos conocimientos con la aplicacién de

diferentes metodologias para su ensefianza aprendizaje.

Los estudiantes necesitan ademas de la clase de Matematica un lugar dénde revisar
contenidos sobre el tema estudiado, es por tal razén que se propone un entorno virtual que
fortalezca el conocimiento sobre matrices, es aqui donde se hace uso de la Teoria Constructivista
qgué de la mano con el Conectivismo pretenden fortalecer ese aprendizaje que muchas veces

se olvida.

La educacién en nuestro pais ha ido evolucionando a pasos gigantescos pasando de una
ensefianza estricta y conductual, donde el estudiante aprendia mediante la repeticién de
contenidos muchas veces extensos, a una educacion diferente donde el alumno pueda integrar

y construir su conocimiento.

Segun Posso et al. (2020) indica que la Teoria Conductista se inicié en Ecuador con la Reforma
Curricular del afio 1996, planteandose la idea de formar educandos criticos donde ellos debian
aprender un mismo modelo por igual con la misma informacién y refuerzo, esto ha provocado

gue no todos los estudiantes puedan aprender de igual manera.

Actualmente el pais trabaja con un modelo Constructivista, sin dejar de lado los demas
métodos Conductistas que apoyan el proceso educativo, teniendo claro que el educador

conduce el aprendizaje, quien orienta a los estudiantes a que adquieran ese conocimiento.

El presente proyecto se basa en la Teoria Constructivista, Estrella (2016) indica que el sujeto

conforma una percepcion de si mismo estableciendo vinculos con la sociedad que le rodea. Todo
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esto es posible gracias al trabajo en equipo y la interaccién mutua con los que forman parte de
la comunidad o su aula clase, a través de esto el estudiante logra autonomia personal, creando

criterios propios ante situaciones de la vida real.

Ademas empleamos la Teoria Sociocultural de Vygotsky, en donde los estudiantes van a
aprender mediante una interaccién constante con el medio social que los rodea, adquiriendo
nuevas habilidades cognoscitivas que las van a adoptar como un modo de vida, estas
interacciones las van a realizar entre el estudiante y profesor o estudiante a estudiante;
generando ideas, haciendo preguntas y debates con los cuales el alumno va a tener un
aprendizaje significativo; por otro lado segin mencionan Urdaneta et al. (2017) el Conectivismo
va a ayudar al educando a que pueda desplazarse en diversos campos de la Matematica, con el
objetivo de aprender a reconocer qué procesos se necesitan para resolver un ejercicio de
matrices gracias a la ayuda de la tecnologia, ya que esta permite utilizar herramientas disefiadas
con fines educativos (web 2.0-3.0) y en este proyecto que enfoca el manejo de un entorno
virtual, se busca que los colegiales fortalezcan sus conocimientos mediante la realizacién de

dichas actividades, construyendo el conocimiento por si mismos.

Concluyendo asi que la aplicacion de estas teorias acompafiadas de un aula virtual

desarrollaran un fortalecimiento efectivo en los conocimientos acerca del tema propuesto.

Segun Miraval (2018) hablando de la metrologia ERCA de Koll explica que, es una técnica de
aprendizaje que parte de experiencias ya conocidas en los estudiantes a la adquisicion de
nuevas experiencias, las cuales van a ayudar a fortalecer los procesos reflexivos y conceptuales

en los educandos.
ERCA tiene un ciclo de aprendizaje que esta compuesto por:

Experiencia: En esta fase los estudiantes van a recurrir a sus experiencias de acuerdo al tema
gue se esta proponiendo, logrando asi su interés. En el proyecto formulado se lo realizara
mediante la visualizacion de un video explicativo, la lectura de material referente al temay una

lluvia de ideas donde van a colocar sus primeras impresiones sobre el tema.

Reflexion: En esta fase los estudiantes van a reflexionar sobre el tema sugerido, creando
nuevas ideas que pueden ser debatidas en conjunto con maestros y estudiantes buscando
encontrar nuevos aprendizajes. En el proyecto se va a aplicar un chat interactivo donde podrdan
intervenir con preguntas y respuestas entre estudiantes y maestros; ademas de un foro en el

cual colocaran su opiniéon sobre el tema que se esta revisando.
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Conceptualizacion: En esta fase se van a profundizar los conocimientos generados en la
etapa anterior, mediante una clase interactiva sincrénica donde se explicaran y reforzaran los

conocimientos ya adquiridos.

Aplicacion: En esta fase los estudiantes aplican los conocimientos adquiridos, conocida
también como cierre dando por concluido el ciclo de aprendizaje, en el proyecto vigente se lo
va a realizar mediante la aplicacién de evaluaciones interactivas (Quizizz), ejercicios de

aplicacién, y lluvia de ideas.
ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAIJE

Segun Ayil (2018) menciona que un EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje) es un lugar
instructivo situado en el ciberespacio, que posee actividades y recursos que facilitan la
interaccion didactica y que puede ser accedida de manera remota a través de una conexién a
internet, esta interaccién se produce mediante tecnologias digitales facilitando a estudiantes y

maestros trabajar de manera sincrdnica y asincrénica.
PLATAFORMAS VIRTUALES

Segun Barrera (2018) menciona que las plataformas virtuales han cambiado a la educacién
ya que gracias a ellas el conocimiento se puede transmitir de diferentes maneras creando y
cambiando paradigmas de ensefianza aprendizaje dentro de la sociedad en la que vivimos, las
plataformas virtuales cuentan con herramientas disefiadas especificamente para el proceso
educativo independientemente de la teoria o metodologia a aplicar, es decir, se acoplan al plan

de estudios a seguir planificado por el maestro.
MOODLE

En la realizacidn de este proyecto se usara MOODLE vy segln su pagina web Moodle (2022)
indica que es una plataforma diseifada para la gestion del aprendizaje en la cual educadores,
administradores y estudiantes se encuentran con un sistema integrado para crear contenido de

aprendizaje.
WEB 2.0-3.0

Segun Latorre (2018) menciona que la Web 2.0 aparece en el afio 2004 como respuesta a una
segunda generacion Web en la cual ya existen grupos de usuarios que pueden trabajar
colaborativamente en diferentes tipos de aplicaciones o sistemas. Ademas menciona que con la

aparicion de laWeb 3.0 en el ailo 2010 denominada como Web semdntica, surge la posibilidad
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de conectar varias aplicaciones Web desde un mismo sitio permitiendo un trabajo mas efectivo,

enriquecedor vy sin distractores.

En el presente proyecto se utilizaron 4 componentes importantes del modelo pedagégico

como se puede visualizar en la figura 1.

Figura 1

Componentes modelo pedagdgico

COMPONENTES DEL MODELO PEDAGOGICO

[

[

[

[

TEORICO

METODOLOGICO

PRACTICO

TIC

[

[

[

[

Constructivismo

Teoria sociocultural
de Vygotsky

Conectivismo

ERCA

Ciclo de vida:

e Experiencia

e Reflexidn

e Conceptualizacién
e Aplicacion

Fuente: Elaboracion propia

2.2. Descripcion de la propuesta

Actividades y recursos
digitales

e Videos explicativos

e Enlaces a documentos

e Herramientas para
generar lluvia de ideas

e Chats interactivos

e Foros de debate

e Herramientas de
videoconferencia

e Simuladores

e Herramientas de
evaluacion

Herramientas de:

Presentacion
Organizadores
graficos
Repositorios
Evaluacién
Simuladores
Interaccion y
Otros.

En este trabajo que busca fortalecer el aprendizaje de matrices, se us6 MOODLE como

plataforma para la creacién del aula virtual ya que cuenta con herramientas especializadas para

la creacién de actividades educativas, ademas de que permite integrar varias herramientas

externas (Web 2.0-Web 3.0) con el fin de que exista un aprendizaje significativo en el educando.

Para la seleccion de esta herramienta se realizdé una comparacion entre varias plataformas

que brindan el mismo servicio, siendo MOODLE la mas completa y robusta al momento de

presentar contenidos educativos como se logra visualizar en la tabla 10.
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Tabla 10

Comparativa LMS

CARACTERISTICAS GOOGLE
MOODLE | CLASSROOM |SCHOOLOGY | EDMODO
Estructura Personalizada v X X X
Calificaciones v v v v
Asignaciones en linea v v v v
Mensajes de aprendizaje v X X X
Permite agregar cédigo HTML v X v X
Articulacion con otras aplicaciones N X X N
Amplia biblioteca de recursos y actividades N X v X
Visualizacién de actividades realizadas N X X X
Auto-matriculacion de estudiantes v v v v

Fuente: Elaboracién propia

a. Estructura general

En esta investigacion se trabaja con la metodologia ERCA cuyo objetivo es que los

estudiantes adquieran nuevas experiencias a partir de las obtenidas, creando su conocimiento

a su propio ritmo, es por ello que el aula virtual estd compuesta por las secciones de INICIO y

ACADEMICAS como se puede visualizar en la figura 2.

Figura 2

Estructura general

Estructura general

—— Seccidn de inicio

Unidades acadé

micas —

1 Informacioén

Experiencia

. Comunicacion

Reflexion

Interaccidn

Fuente: Elaboracién propia

b. Explicacion del aporte

Conceptualizacién

Aplicacion

El entorno virtual estd compuesto por una seccidn llamada INICIO con las sub opciones de:

INFORMACION, COMUNICACION E INTERACCION.
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Figura 3

Seccion de Inicio

Unidad Educativa
Cardenal de la Torre

El Quinche-Ecuador
Ensefiando para el futuro

DATOS INFORMATIVOS
Docente: Ing. José Luis Reyes
Correo electronico: josepu12@yahoo.es
Celular-WhatsApp: 0999242531
Pagina Web institucional: www.uecdit.com

Tema: Matrices reales-3 BGU "F"

1. INICIO

| Comunicacion

COMUMICADOS IMPORTANTES

Encuentro 1: hittps:/fus02web.zoom.us/j 86085276431 ?pwd="WmaaOGRINZdI M2
Encuentre 2: https/fus02web.zoom.us/j 83003677905 pwd=3G12MUFEWnkzaHEVZWIEYWZDVIhi

Fuente: Elaboracién propia
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Presentacion del docente:

Esta opcion da a conocer informacién del docente, asi como el curso con el cual se va a
trabajar, ademas se puede acceder a este recurso escaneando el cédigo QR que se encuentra

debajo.

Figura 4

Presentacion del docente

wiEdE R B
APP

Fuente: Elaboracién propia
Disefio instruccional

Esta opcidn da a conocer cdmo se debe trabajar en la plataforma, también se puede acceder

a este recurso escaneando el cédigo QR.

Figura 5
Disefio instruccional

£ jose reyes 1d

MATEMATICA-MATRICES

UNIDAD EDUCATIVA
CARDEMAL DE LA

EiCa

Ensefianza para el futuro

Melodologia usada: ERCA

Experiencia

Estimada estudiante por favor
ravise cada uno de los  recursos
de asla seccidn, iniclando con el
video introductore sobre el lema a
walar, asi como el conlenido del
tema gue se presenta en un
archivo PDF, al final realice una
colaboraciGn emitiendo sus
comentarios en el organizador
gréfico propuesto, al cual debe
acceder haciendo clic en el enlace
lluvia de ideas.

Fuente: Elaboracion propia

Reflexién

En esta seccitn debe emitic sus

comentaries sobre el tema ralada,

en un debale gue se realizard a
wravés de un chat en linea a la hora
delerminada por el docente,
ademds gebe interactuar en un
foro ablerto, dejando sus
comentarios sobre la pragunia
establecida en al foro; esta
aclividad ez asincrénica y pueds
hacerlo en cualguier mamento.
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Conceptualizacién
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En esla seccidn se realizard una
exXpoSsiGian del tama,
profundizanda conceplos y
procedimientos, se la realizard a
wravés de Zoom en una clase
sincrénica para lo cual el
esludianie debe conectarsa con
puntualidad a la hora indicada por
el docente, ademds enconlrard un
enlace donde se puede observar la
clase grabada para mirarla
nuevamente si liene alguna duda o
inguietud.

Aplicacion

En esta seccidn debe realizar las
aclividades de evaluacidn
establecidas, hacendo clic en el
enlace gue le direccionard a la
prueba, ademés realizar como
tarea los gjercicios propuestos del
tema eslablacido.




Rubrica de evaluacion

Esta opcidn permite conocer la forma de evaluacién con la que se trabajard en el aula

virtual.

Figura 6

Rubrica de evaluacion

\o
]
]

J

&)
4]

(@)

La evaluacién a realizarse es de caracter sumativo e
integrador, evaluandose cada una de las actividades

Fuente: Elaboracion propia
Comunicacion
Esta opcidn indica los comunicados importantes como enlaces a reuniones o tutorias.

Figura 7
Comunicados importantes

Comunicacion

Reunion Zoom: httpsi//us02web.zoom.us/j/89391761298?pwd =bloxd FIFSXNVWECTRWNyeFBVYN2gyZz09

Fuente: Elaboracion propia
Foro novedades

En esta seccién también existe la opcion donde los usuarios pueden interactuar mediante
comentarios sobre algin tema propuesto, esto gracias a un foro interactivo, aplicando una

comunicacion efectiva y colaborativa entre los usuarios que estén en el curso.

Figura 8
Foro novedades

Foro Novedades

Estimados estudiantes:

En este espacio ustedes pueden escribir cualquier novedad que tengan con respecto a la informacién de las unidades que vayan revisando

La fecha limite para publicar en este foro es sébado, 11 de junio de 2022, 21:14.

Afiadir un nuevo tema de debate

Fuente: Elaboracién propia
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Glosario de términos

Los usuarios también pueden registrar conceptos que consideren importantes mediante el

uso de la opcién Glosario de términos.

Figura 9

Glosario de términos
Version para impr

Estimados estudiantes en este espacio por favor ingresar las definiciones de los términos mas relevantes encontrados en las unidades revisadas

Busca Q | B ;Buscar en conceptos y definiciones?

Afadir entrada

Navegue por el glosario usando este indice
Especial |[A|B|CIDIEIFIGIHIJIKILIMININIO[PIQIRISITIUIVIW|X]|Y|Z|TODAS

Fuente: Elaboracion propia
Unidades académicas

Las Unidades Académicas se encuentran organizadas de acuerdo a los contenidos de

matrices establecidas.
Unidad 1 tema: Introduccion a las matrices

EXPERIENCIA: En esta etapa se buscan los conocimientos que poseen los alumnos con

respecto al tema tratado, mediante el desarrollo de varias actividades para conseguir el objetivo.

Figura 10

Seccion Experiencia unidad 1

Experiencia

[cT: conJem: ErRca-E[eP: VW-RD-LR-LLITIC: R-P-0-0(]

% | Prese: ces en la vida cotidiana
Ejemplo del uso de matrices-Caso practico
p
B Contenido Introduccién a las matrices
p
B Contenido matrices-libro del Ministeri or

Lluvia de ideas Introduccién a las matrices y su uso en la vida cotidiana

Fuente: Elaboracion propia
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Video Introduccion a las matrices

Esta opcidén permite visualizar un video de Youtube sobre el tema Introduccién a las

matrices.

Figura 11

Video introduccion a las matrices

Fuente: Elaboracion propia
Video aplicacion de las matrices en la vida cotidiana

Esta opcidon permite visualizar un video de Youtube sobre el tema matrices en la vida

cotidiana

Figura 12

Video aplicacion de las matrices en la vida cotidiana

Fuente: Elaboracién propia

Presentacion-Introduccion a las matrices

Con esta opcion el estudiante puede revisar la presentacion sobre el tema Introduccién a
las matrices, esta actividad estd construida en el programa Slides, ademas puede acceder a este

recurso escaneando el cédigo QR.

Figura 13

Presentacion-Introduccion a las matrices

MATRICES
REALES

Fuente: Elaboracién propia
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Presentacion matrices en la vida cotidiana

Esta opcidn le permite al educando revisar la presentacién sobre el tema matrices en la vida

cotidiana, esta construida en el programa Slides, ademds puede acceder a este recurso

escaneando el cddigo QR.

Figura 14

Presentacion matrices en la vida cotidiana

ALMACENAMIENTO DE DATOS
RELACIONADOS

SISTEMA DE ECUACIONES LINEALES

Jo, + 2y + oz = 1
201 + 2z + 4dzy = -2
~z + 13y - 1y = 0

>

Fuente: Elaboracién propia

Ejemplo del uso de matrices-Caso practico

Esta opcidn presenta al estudiante un caso practico sobre el uso de matrices.
Contenido Introduccién a las matrices

Permite visualizar un documento PDF con la informacién sobre la Introduccion a las

matrices, para que los estudiantes puedan revisar y descargar.

Figura 15

Contenido Introduccion a las matrices

= introduccion.pdf

UNIDAD EDUCATIVA
CARDENAL CARLOS MARIA DE LA TORRE

MATRICES REALES

Corresponden a un conjunto de nimeros ordenados en filas y/o columnas

filas

Fuente: Elaboracién propia
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Contenido matrices-libro del Ministerio de Educacion

Permite visualizar un documento PDF con la informacion sobre matrices del libro del

Ministerio de Educacion para que los estudiantes puedan revisar y descargar.

Figura 16

Contenido matrices-libro del Ministerio de Educacion

=  matriceslibrodelministeriodeedu.. 3 /12 | — 1w00% + | [ ©
| MATRICES NUMERICAS ‘
1.1. Concepto

Observa el siguienfe rectangulo de ndmeros.

Columnal  Columna2  Columna 3

Fila 1 —-( 2 1 % j
Flo2 —\ 0 7 3
Consta de seis nimeros dispuesfos en dos filas y fres columnas. Decimos que es una matriz

de dimension 2 x 3.
Liamamos martriz de dimensiones m X n a un arreglo rectangular de ndmeros reales, -

Fuente: Elaboracion propia
Lluvia de ideas Introduccidn a las matrices y su uso en la vida cotidiana

Esta opcidn permite acceder a los estudiantes al organizador grafico de la aplicacion Popplet,
en la cual pueden emitir comentarios mediante una lluvia de ideas sobre lo entendido de la

introduccion a las matrices y su uso en la vida cotidiana.

Figura 17

Lluvia de ideas Introduccidon a las matrices y su uso en la vida cotidiana

[ vome [ view ot J zoomo——— J@ e [ ohore
L FEEEE

Fuente: Elaboracién propia

REFLEXION: Se genera interaccion directa entre estudiantes y docente mediante el uso de
actividades sincrénicas y asincrénicas, a fin de que transmitan las ideas basadas en sus

experiencias a través de comentarios.
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Figura 18

Seccion Reflexion unidad 1

Reflexion

cT: CON|cM: ERCA-Rlcp: D-JTIC: |
= Debatiendo ;Q_IE entendemos por matrices 7
| ;Qué entiende sobre las matrices y cual es su uso en la vida cotidiana?

Fuente: Elaboracién propia
Debatiendo ¢Qué entendemos por matrices?

Esta opcidn permite al estudiante interactuar en tiempo real a través de un chat propio de

MOODLE con los demas estudiantes y con el maestro sobre el tema de matrices.
Figura 19
Debatiendo ¢ Qué entendemos por matrices?
Estimados estudiantes en esta actividad ustedes pueden realizar preguntas o comentarios «

INTRODUCCION A LAS MATRICES

Entrar a la sala

fer las sesiones anteriores

Fuente: Elaboracién propia
¢Qué entiende sobre las matrices y cudl es su uso en la vida cotidiana?

Esta opcién permite a los estudiantes trabajar en un foro de MOODLE de manera
asincrénica donde pueden escribir lo entendido sobre matrices, ademas de sugerencias y
preguntas que serdn respondidas posteriormente por el maestro o por otros estudiantes.

Figura 20

Foro ¢Qué entiende sobre las matrices y cudl es su uso en la vida cotidiana?

;Qué entiende sobre las matrices y cual es su uso en la vida cotidiana?

Estimados estudiantes realizar un breve comentario sobre el tema de matrices y sus aplicaciones en la vida cotidiana

Afiadir un nuevo tema de debate

Debate Comenzado por Ultimo mensaje | Réplicas

Fuente: Elaboracién propia

CONCEPTUALIZACION: En esta etapa el educando estd preparado para la adquisicién de

nuevos conceptos con respecto al tema, generando en el alumno nuevos conocimientos a partir
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de los anteriores, todo esto con la

herramientas afines a este propdsito.

Figura 21

Seccion Conceptualizacion unidad 1

Conceptualizacién

[cT: CON/CM: ERCA-CCP: E-WVTIC: I-5-R]

Reunién Zoom:
https://us02web.zoom.us/j/860952764317pwd=WmxtOGRIN2d3M2ITZDZrclFZdXNpZz09
b | Symbolab
@ | Matrix Calculator
Clase grabada encuentro 1- Tema: Introduccion a las matrices

-

Fuente: Elaboracién propia

Reunion Zoom

ayuda de actividades sincrdnicas,

asincronicas

y de

Permite al estudiante conocer el enlace de la reunidn sincrénica que se va a realizar sobre

el tema Introduccion a las matrices, esta reunion se realiza en el programa Zoom.

Figura 22

Reunion Zoom-tema: Introduccion a las matrices

Reunién Zoom: https://us02web.zoom.us/}/89391761238

Fuente: Elaboracion propia

Symbolab

d=blkeord FIFSXNWWECrRWNy

o

Este recurso permitird al estudiante realizar los ejercicios de matrices comprobando asi las

respuestas con las obtenidas por el mismo, esta aplicacidn se encuentra en linea y es gratuita.

Figura 23
Symbolab
a Caulators de matrices - Symbolab - Google Chiome
Q Iz ¥ 4A0ED i
m"’“”'“" Soluciones  Graficos  Practica Geometria Calouladoras Cuademo

Pre-dlgebra  Algebra  Prec Trigonometria  Estadistica

Prueba nuestro nuevo

Calculadora de matrices

« panel compacto
~ Matrices L

Suma, resta Basic  afy ABF  sincos >+ ICV ZIH Hy0 B

Multiplicar, patencia

2 u] = O d
Traza ] v VO v logg © I x I =
Transpuesta
Determinante 2x2) (2x3) (3%3) (3x2) (4x2) (4x3) (4x4) (3x4) (224) (5x5)
Inversa 5 ( \ = 1 y ( Y (= N -
e 2) (1x3) (1x4) (1%5) (126) (2x1) (3x1) (4x1) (5x1) (6x1) (7x1)
Rango
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Matrix Calculator

Este recurso al igual que Symbolab permitird al estudiante realizar los ejercicios de matrices,

esta aplicacion se encuentra en linea y es gratuita.

Figura 24

Matrix Calculator

Matrix calculator

Operaciones con Matriz A:

matrices v

Solucién de Sistemas de
Ecuaciones Lineales

Calculadora de Celdas || O || + || -

determinantes
Determinante —

Calculo de valores Matriz Inversa

Fuente: Elaboracién propia

Matriz B:

Celdas || O || + | -
Determinante

Matriz Inversa

Clase encuentro grabado- Tema: Introduccién a las matrices

En esta seccion se podra visualizar el enlace al video grabado de la clase sincrénica del tema

introduccion a las matrices

APLICACION: El alumno aplica lo aprendido mediante la realizacién de ejercicios y

evaluaciones que van a ayudar a constatar que ha logrado un aprendizaje significativo.

Figura 25

Seccion Aplicacion unidad 1

Aplicacién

|cT: coNJeM: ERCA-AJCP: RC-LLITIC: E-OG|

Evaluacidn Introduccion a las matrices-Quizizz

Fuente: Elaboracion propia
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Evaluacion Introduccion a las matrices-Quizizz

Esta actividad permitird al estudiante realizar una evaluacién sobre lo aprendido de matrices

en el programa Quizizz, también puede acceder a este recurso escaneando el cédigo QR.

Figura 26

Evaluacion Introduccion a las matrices-Quizizz

Los elementos de la diagonal
secundaria son:

Fuente: Elaboracion propia

Lluvia de ideas-uso de las matrices en nuestro entorno

Esta opcidon permite que los estudiantes interactien con sus comentarios a través de una

lluvia de ideas en la aplicacién Padlet.

Figura 27
Lluvia de ideas-uso de las matrices en nuestro entorno

Q) [ CLONAR » COMPARTR

£ josereyes +1 « Sh

Uso de las matrices en nuestro entorno

Hecho con un guifio y una sonrisa
MATRICES
LAS MATRICES

Fuente: Elaboracién propia

Unidad 2 tema: Operaciones con matrices

Esta Unidad contiene la misma estructura que la Unidad 1 con actividades sobre el tema

Operaciones con matrices.
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Figura 28

Unidad 2 tema: Operaciones con matrices

Experiencia

|cT: CON|cM: ERCA-E|CP: W-RD-LR-LLI[TIC: R-P-0-0G

cT: CONeM: ERCA-Clep: E-wTIC: 1-5-R]

Reunidn Zoom:

6779957 pwd=aGI2NUFEWnkzaHBVZWIP

WIPYVZDVIRKQTOS

atrices
@ Ejercicios operaciones con matrices
@ Lluvia de ideas-comentario scbre Ia aplicacion de 85 OpEraciones con matriCces €n NUESIro €

Fuente: Elaboracion propia
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Unidad 3 tema: Matriz inversa aplicando la técnica de la adjunta

Esta Unidad contiene la misma estructura que la Unidad 1 con actividades sobre el tema

resolucion de la matriz inversa.

Figura 29

Unidad 3 tema: Matriz inversa aplicando la técnica de la adjunta

Experiencia

lcT: conem: ERca-E|cp: wW-RD-LR-LLITIC: R-P-0-0G

%] deo matriz inversa por €l método de la adjunta y sus aplicacione
Q@ natriz el método de la adjunta
-\ - -
ontenido matriz inversa por el método de la adjunta(2x2
@ | Contenido matriz ersa aplican a teécnica de la adjunta-GeoGebra
@ Liuvia de idea z inversa por el método de la adjunt aplicacion

\_./ symb o
@ Matrix Calculato

|eT: conjem: erca-acp: Re-LL[TIC: R-OG]

Fuente: Elaboracion propia
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c. Estrategias y/o técnicas

Dentro del mercado digital existen diversas plataformas educativas que podemos usar para
la construccién de un aula virtual, se tomé a MOODLE para la realizacion de este proyecto ya
gue cumple con todas las caracteristicas tecnoeducativas para la aplicacién de actividades de
ensefianza aprendizaje. MOODLE contiene actividades y recursos que permiten al estudiante

interactuar ya sea con el maestro o con sus comparieros.
Actividades MOODLE:

Las actividades van a permitir al estudiante usar herramientas que le facultaran realizar
trabajos contribuyendo directamente en base a lo aprendido, ademas de debates, chats en
tiempo real emitiendo sus opiniones interactuando con el maestro y con cada compaiiero del
curso, con esto se pretende que el alumno aplique el Constructivismo para la creacién de su

propio conocimiento, las actividades usadas en el proyecto son:

Chat: Permite al grupo de alumnos y maestro tener una comunicacion sincrénica sobre un

tema especifico.

Foro: Permite al grupo de educandos y maestro tener una comunicacion asincrénica sobre

el tema propuesto.

Glosario: Permite al grupo de alumnos y maestro crear un listado de términos con sus

conceptos sobre lo mas relevante del curso.

Reunidn de zoom: Permite visualizar los enlaces de las reuniones sincrdnicas programadas

en Zoom.

Tarea: Permite a los escolares del grupo subir las tareas enviadas por los docentes; asi como

a los maestros les permite calificar emitiendo comentarios sobre la tarea realizada.

Figura 30
Actividades MOODLE
Actividades
Vv <l ll
Base de datos chat Consuita Encuesta precietims
(i] (i] [i] [i] [i] [i]
&= 2
H\.'Hm.l:w.‘r\tu
For slosari HSP externa Lecciéon Paquete SCORM
(il * (il o (i} (i} (i]
Qo fa o
r\\-\j’v 'urv‘ ! Taller Tarea Wiki
o o (] [:]

Fuente: Elaboracién propia
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Recursos MOODLE:

Pueden ser archivos o enlaces que el alumno como el docente pueden subir a la plataforma,
con el objetivo de crear interactividad dentro de las actividades que el estudiante realiza; entre

los recursos usados en el proyecto por el educando y el docente son:

Archivo: Puede ser una imagen, documento de texto, hoja de calculo, documento PDF o

algun archivo multimedia que se pueda cargar y descargar del aula virtual.

Etiqueta: Tiene multiples usos, entre ellos puede convertirse en una palabra, frase o imagen
para separar el contenido de bloques o unidades, ademds permite insertar cddigo HTML para

convertirla en un enlace directo a alguna actividad o recurso.

URL: Permite crear enlaces directos hacia las diferentes actividades tanto internas como

externas de MOODLE.

Figura 31
Recursos MOODLE
T Actividades Recursos
= &
Paquete de
Archivo Carpeta Etiqueta Libro contenido IMS Pagina
(1] 7 e 7 e 7 0 7 0 7 0
URL
]

Fuente: Elaboracion propia
Aplicaciones Web 2.0
Se empled varias herramientas que se conectan directamente a MOODLE, estas son:

YouTube: Es un sitio Web que facilita a los internautas subir videos para ser visualizados

posteriormente.

Popplet: Es una aplicacion Web que permite la elaboracién de mapas mentales, tanto

individual como colectivamente, fomentando el trabajo colaborativo como estrategia.

Zoom: Es una herramienta de videoconferencia que funciona a través de la Web y que

permite a los usuarios tener reuniones de manera sincronica.
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Slides: Es una herramienta que permite crear diapositivas en linea para la realizacién de

presentaciones de manera mas atractiva para el usuario.

Symbolab: Es una herramienta educativa que permite la resolucion de ejercicios

matematicos de manera interactiva.

Matrix calculator: Es una herramienta Web Matemdtica que permite la resolucién de

ejercicios orientados a los cdlculos con matrices.

Quizizz: Es una herramienta Web en la cual se pueden desarrollar cuestionarios que luego

serdn resueltos por los usuarios a manera de juego.

Padlet: Es una aplicacion Web que permite la organizacién de ideas en un entorno

colaborativo.

2.3. Validacidn de la propuesta

En el proceso de validaciéon colaboraron 5 docentes; 4 Magisteres y un Licenciado
pertenecientes a la institucidn, quienes poseen una amplia experiencia acerca del tema, los
mismos que procedieron a valorar los criterios de Pertinencia, Aplicabilidad, Factibilidad,
Estructura, Innovacién, Disefio Instruccional, Fundamentacion Pedagégica y Fundamentacion

Tecnoldgica.

Figura 32

Validacion de la propuesta por profesionales

VALIDACION DE LA PROPUESTA POR PROFESIONALES

120
100

80

60

40 I

20 I

- .
- > > Q> > > >
(/\'b o o N\ Xe) Qo . .
& N N & & o ) )
B (‘_,&o {_\)é (\O &\)(" &b% "
QT & 3 < & & & &
X PR AN
e(\O ('>O <~>0
& 2 >
S < <
o & &
b’b& b’b@
& S
B Muy adecuado M Bastante adecuado Adecuado Poco adecuado M Inadecuado

Fuente: Elaboracion propia

Una vez realizada la valoracién de la propuesta podemos determinar que:
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Pertinencia

Los profesionales opinan un 80% que es bastante adecuada la propuesta de un aula virtual;
mientras que el 20% manifiesta que es muy adecuada, ya que esta fomentaria el aprendizaje de

matrices en los estudiantes.
Aplicabilidad

Un 60% de los profesionales sostiene que es bastante adecuada la aplicacion del entorno

virtual de aprendizaje en la institucién; mientras que 40% considera adecuada la aplicacién.
Factibilidad

Con respecto a la factibilidad un 80% cree que es bastante adecuada la realizacién del
entorno virtual de aprendizaje; mientras que el 20% afirma que es muy adecuado ya que

ayudaria a la comunidad educativa en el proceso académico.
Estructura

De manera acertada el 80% de los profesionales afirma conveniente la estructura de la
propuesta, asi como el 20% la considera positiva, ya que esta se puede adaptar a las diferentes

teorias y metodologias de aprendizaje.
Innovacion

Conrespecto a lainnovacion los profesionales coinciden un 80% adecuado el entorno virtual
de aprendizaje; mientras que un 20% lo creen bastante adecuado, ya que es una plataforma
innovadora con una amplia gama de recursos y actividades interactivas que van a llamar la

atencién de los estudiantes y por ende fortalecera sus conocimientos en matrices.
Disefio instruccional

Los profesionales expresan que el disefio instruccional es adecuado un 80% mientras que el
20% es calificado como bastante adecuado; esto debido a que su aplicacidn didactica facilita la

comprensidon y manejo del aula virtual.
Fundamentacion pedagoégica

La fundamentacién pedagdgica es calificada en un 60% como bastante adecuaday el 40% es
muy adecuada; esto se debe a que la propuesta se encuentra sustentada con la Teoria
Constructivista y Conectivista, la misma que permite que el proceso se articule correctamente,

a través de la aplicacion de la metodologia ERCA.
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Fundamentacion tecnoldgica

Los profesionales expresan un 100% que la fundamentacién tecnoldgica es muy adecuada,
debido a que gracias a la disponibilidad de diferentes recursos y actividades tecnoldgicas los

estudiantes van a adquirir y reforzar los conocimientos en matrices.

Dentro de las observaciones mas relevantes que los profesionales manifestaron, consideran
que se debe ampliar la informacidn acerca de temas matematicos al entorno virtual,
implementar aulas virtuales para el uso e interaccién en las distintas asignaturas, dosificar las
actividades de cada unidad a fin de que los estudiantes no se estresen realizando un sinnimero

de tareas sino solo las adecuadas.

ENCUESTA DE OPINION REFERENTE AL ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE APLICADA A
LOS ALUMNOS

Una vez que los estudiantes interactuaron con el aula virtual, se procedié a realizar una
encuesta (Anexo 3) para conocer sus opiniones sobre la plataforma obteniendo los siguientes

resultados:

El 60,6% de los estudiantes se encuentran de acuerdo en que el aula virtual es de facil acceso

y manipulacion mientras que un 39,4% estan totalmente de acuerdo.

El 75,8% de los estudiantes encuestados opinan que el aula virtual posee las actividades
necesarias para un fortalecimiento del aprendizaje de matrices, mientras que un 24,2% estdn

totalmente de acuerdo.

De los encuestados el 81,8% considera que luego de haber usado la plataforma virtual
fortalecieron sus conocimientos en el tema de matrices, asi como el 18,2% se encuentra de

acuerdo.

Ademas se pudo observar que durante la utilizacion del entorno virtual de aprendizaje los
estudiantes mostraron interés en la realizacion de las diferentes actividades propuestas
fortaleciendo sus conocimientos sobre matrices, lo cual no sucedia cuando se trabajaba con

simples fichas y breves explicaciones del tema.
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2.4.Matriz de articulacion de la propuesta

Las matrices adjuntas sintetizan la articulacion del producto desarrollado de acuerdo a los soportes tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y

tecnoldégicos utilizados.

Tabla 11

Matriz de articulacion

Visualizacidn de videos R. Youtube vy
Experiencia (E) - Entendimiento adquirido en un
Revision de diapositivas ) ] R. Slides v
Fase de entorno sociocultural por medio
contextualizacicn Leer reportajes de la transferencia de vivencias R. URL v
Constructivismo: _ Lluvia de ideas - - : - R. Popplet V
Aprende mediante una Reflexion (R) Cooperacién Analiza y reflexiona las vivencias AL Earo
Matematica interaccion constante Estructuracion del por medio de la conversacion y
. conocimiento Debate debate AS. Chat v
Unidad1 con el medio social que
Introduccidn lorodea Organiza la informacion por AS. Videoconferencia J
a las matrices Conectivismo: Aprende Conceptualizacion (C) Exposicién medio de una especificacién de lo (Zoom)
con la ayuda de la Estructuracion del aprendido y est4 listo para la R. Symbolab v
tecnologia conocimiento adquisicion de nuevos R. Matrix Calculator v
Visualizacidn de videos conocimientos R. Youtube v
Aplicacion (A) Resclucidon de casos Crea, planea y soluciona casos AA. Quizziz v
Desarrollo de lo reales utilizando los
Lluvia de ideas o L R. Padlet V
destreza conaocimientos adguiridos
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Continuacién

Wisualizacidn de videos R. Youtube
Experiencia (E . . Entendimiento adquirido en un -
P (E) Revisidn de diapositivas ] q ) R.Slides
Fose de - entorno sociocultural por medio
contextualizacion Leer reportajes de la transferencia de vivencias R URL
Lluvia de ideas R. Popplet
Constructivismo: Reflexion (R) Cooperacion Analiza y reflexiona las vivencias AA, Foro
Aprende mediante una . . L.
. ) - Estructuracion del por medio de la conversacion y
Mate.matlca. interaccion constante conocimiento Debate debate AS. Chat
Unidad2  con el medio social que
Operaciones lorodea QOrganiza la informacion por AS. Videoconferencia
con matrices Conectivismo: Aprende Conceptualizacion (C) Exposicion medio de una especificacion de lo (Zoom|
con la ayuda de la Estructuracion del aprendido y estd listo para la R. Symbolab
tecnologia conocimienta adquisicidn de nuevos R. Matrix Calculator
Visualizacion de videos conocimientos R. Youtube
Aplicacion (A) Resolucidn de casos Crea, planeayy soluciona casos R. Archivo Word- PDF
Desarrollo de la reales utilizando los
destreza Lluvia de ideas conocimientos adquiridos R. Padlet
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Continuacién

tecnologia

. Constructivismo:;
Matematica: ]
. Aprende mediante una
Unidad 3 .
. interaccion constante
Matriz ) ]
\ con el medio social gue
inversa
. lorodea
aplicando la L.
.. Conectivismo: Aprende
técnica de la
. con la ayuda de la
adjunta

Visualizacidn de videos R. Youtube
Experiencia (E - — Entendimiento adquirido en un :
P (E) Revision de diapositivas ) 9 ) R. Slides
- entorno sociocultural por medio
contextualizacion Leer reportajes de la transferencia de vivencias R URL
Lluvia de ideas R. Popplet
Reflexion (R) Cooperacién Analizay reflexiona las vivencias AA. Foro
Estructuracion del por medio de la conversacion y
conacimiento Debate debate AS. Chat
Organiza la informacién por As. Videoconferencia
Conceptualizacion (C) Exposicion medio de una especificacion de lo (Zoom)
Estructuracion del aprendido y estd listo para la R. Symbolab
conacimiento adquisicion de nuevos R. Matrix Calculator
Visualizacion de videos conocimientos R. Youtube
Aplicacion (A) Resolucidn de casos Crea, planeaysolucionacasos R, Archivo Word- PDF
Desarrollo de la reales utilizando los
Lluvia de ideas conocimientos adquiridos R. Padlet

Fuente: Elaboracion propia
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CONCLUSIONES

Al finalizar el presente proyecto, se puede concluir que:

El entorno virtual de aprendizaje puede ser aplicado satisfactoriamente, ya que esta
fundamentado por teorias y metodologias apropiadas, mismas que conllevan a una
ensefianza significativa en el alumnado. Pues el Constructivismo de Vygotsky y el
Conectivismo al encontrarse asistidos de la metodologia ERCA, se acoplan
adecuadamente al proceso de ensefianza aprendizaje, todo esto implementado en la
plataforma virtual MOODLE.

El proceso investigativo permitid palpar que existe un déficit de aprendizaje sobre el
tema de matrices en los estudiantes del Tercero de Bachillerato, Paralelo “F”; siendo
esto sindnimo de conformismo y falta de interés acerca del tema en mencién por parte
de los mismos y esto es justamente ante la ausencia de un sitio especifico para su
estudio; por ello la necesidad de crear e implementar una plataforma virtual que
impulse el fortalecimiento del aprendizaje de matrices en los estudiantes.

La plataforma MOODLE facilita el disefio de contenidos en la tematica de matrices, pues
la manipulacién a mas de ser sencilla, es muy interactiva; provee de herramientas
propias para la creacidon de recursos educativos; ademds admite interactuar con
herramientas externas de Web 2.0 alcanzando la totalidad del tema; conjuntamente la
plataforma permite asociar la teoria y metodologia de aprendizaje de manera factible.
La creacién del entorno virtual de aprendizaje es pertinente y muy acertado ya que
dispone de los recursos necesarios que conducen al fortalecimiento en la ensefianza
aprendizaje de matrices y permite su aprovechamiento en cualquier momento y en el

lugar que se encuentren.
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RECOMENDACIONES

Al finalizar el proyecto se puede recomendar que:

e Deben aplicar nuevas metodologias de aprendizaje en la construccion de aulas virtuales,
ya que la plataforma MOODLE asiente trabajar con cualquiera de ellas, asi: PACIE y
Flipped Classroom que al igual que ERCA son modelos pedagdgicos que apoyardn la
ensefianza aprendizaje.

e El drea encargada del aspecto de los contenidos en el establecimiento debe constatar
que los maestros impartan las tematicas basicas desde los primeros afios, ya que es
primordial que los tépicos minimos en el Area de Matemdtica sean bien consolidados y
conforme vayan cursando las diferentes etapas académicas los alumnos vayan
enrigueciéndose con mas conocimientos que les permitan avanzar y comprender el
amplio tema de matrices y que estos aprendizajes sean ludicos e interactivos, mas auln
cuando estamos en un mundo de nativos digitales que conocen y se interesan por
aprender, a través de dispositivos que les permiten acceder a plataformas de
aprendizaje que los hacen protagonistas directos de su ensefianza. Ademas un factor
prioritario es contar con la disponibilidad de horarios que permitan el uso de los
laboratorios de la institucion para el acceso al aula virtual y beneficie a los estudiantes
gue no poseen conectividad, ni recursos tecnolégicos en casa.

e Conviene la actualizacién y renovacién de los tdpicos y contenidos del aula virtual,
integrandolos con temas afines y novedosos que estén ligados a Matematicas,
generando un repositorio que apoye y garantice el acceso a la informacién.

e Acordar el manejo de nuevos recursos de la Web 2.0 que se articulen a MOODLE, los
mismos que atraeran la atencién de los estudiantes, haciéndolos participes del mercado
digital que es extenso, variado y las aplicaciones son gratuitas; logrando que gracias a
la curiosidad e interés de experimentar estas herramientas los alumnos fortalezcan su
aprendizaje.

e Las capacitaciones y tutoriales sobre el empleo de plataformas virtuales a los
estudiantes deben ser permanentes, a fin de que adquieran habilidades para manipular
el entorno virtual con total seguridad.

e Se familiarice a los maestros sobre el manejo de plataformas virtuales, puesto que
llevara al verdadero aprendizaje significativo de contenidos y el proceso educativo
lograra su verdadero objetivo, dejando de lado la manera tradicional y mondtona de
impartir una tematica en clase, donde el educador es el Unico que emite retdricas

extensas con una nula o limitada participacion del estudiante, quien solo se restringe a
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escuchar pero no a asimilar la verdadera informacién y mas aun no realiza actividades
interactivas y practicas que le proporcionen los conocimientos necesarios para que
pueda defenderse en el dmbito matematico; es momento que el maestro deje y
abandone esa resistencia o miedo a participar de la innovacion de los recursos digitales
gue este boom tecnoldgico oferta actualmente en todos los ambitos de nuestras vidas.
Los juicios de valor deben ser emitidos preferiblemente por docentes con amplios
conocimientos en metodologias de aprendizaje, delegados del ambito pedagdgico,
representantes que manejan el entorno diddactico, docentes de la catedra de
Matemadtica y de los conocedores en el Area Informética; pues todos estos profesionales
son participes de las grandes ventajas que estas herramientas brindan a la enseianza,
ya que han ido desarrollandose complementaria o independiente de las formas
tradicionales de educacidn, incorporando las tecnologias de informacién, posibilitando
el desarrollo del aprendizaje e involucrando al alumno y al profesor a fin de fomentar la
interacciéon y la creacion de espacios colaborativos entre los usuarios que participan en

estos espacios virtuales.
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ANEXOS
ANEXO 1
ENCUESTA PROCESO DE ENSENANZA DE MATRICES
ENCUESTAS A ESTUDIANTES

iConoce Ud. que son matrices?

33 respuestas

@ sl
@ NO

;Utiliza Ud. las herramientas TIC para el aprendizaje de matrices?

33 respuestas

@ Muy frecuentemente
@ Frecuentemente

@ Ocasionalmente

@ Raraments

@ Munca
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;Considera Ud. que con el método actual (fichas pedagodgicas y breve explicaciéon del tema)
ha aprendido los conceptos importantes sobre matrices?

33 respuestas

@ Totalmente de acuerdo

@ Ce acuerdo

® Indeciso

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

;Considera Ud. que se podria fomentar el aprendizaje de matrices, mediante la creacion de
un Aula Virtual que facilite la participacion a los estudiantes?

33 respuestas

@ Totalmente de acuerdo
@ Ce acuerdo
@ Indeciso

@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo
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ENCUESTAS A DOCENTES

;Utiliza Ud. las herramientas TIC para la ensenanza de matrices?

4 respuestas

@ Muy frecuentemente
@ Frecuentemente

@ Ocasionalmente

@ Raramenta

@ MNunca

iConsidera Ud. que con el método actual (fichas pedagogicas y breve explicacion del tema)
los estudiantes han aprendido los conceptos importantes sobre matrices?

4 respuestas

@ Totalmente de acuerdo

@® De acuerdo

@ Indeciso

® En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

Considera Ud. que se podria fomentar el aprendizaje de matrices a través de la creacion de
un Aula Virtual que permita interactuar docentes y estudiantes?

4 respuestas

@ Totalmente de acuerdo

@® Ce acuerdo

® Indeciso

® En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo
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;Cree Ud. que los estudiantes emplearan el Aula Virtual para reforzar sus conocimientos
sobre matrices?

4 respuestas

@ Totalmente de acuerdo

@ Ce acuerdo

® Indeciso

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo
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ANEXO 2

VALIDACION DE LA PROPUESTA POR PROFESIONALES

Universidad

Israel
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”
MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
VALIDACION DE LA PROPUESTA POR PROFESIONALES

Objetivo de la investigacién: Elaborar un entorno virtual en la Plataforma Moodle para
fortalecer el aprendizaje de Matrices en los estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de la
Unidad Educativa “Cardenal de la Torre” de la Parroquia de El Quinche.

Datos informativos

\
Nombre del docente:.. M\ &¢.. M onica. 290\
Ndmero de identificacion:.....l.).26 341099
Titulo:....Aagieter.. en.. Tanovaudn, . & decatioa
Correo electronico:... INE0IC. Poty 26,2 het mai) .con o
Cargo que ocupa en la institucion:... 3eF..de.. Area...de.. MHaTema Hica ~Docente
Estimado docente realice la valoracién de cada uno de los criterios de acuerdo a su opinién
marcando con una X en el casillero.

Valoracién
Criterios Muy Bastante | Adecuado | Poco Inadecuado
adecuado | adecuado adecuado
Pertinencia ~
Aplicabilidad X
Factibilidad X
Estructura %
Innovacién X
Disefio instruccional X
Fundamentacién
pedagdgica )(
Fundamentacién
tecnoldgica 7(
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Observaciones y recomendaciones

Irma

Qqg3Iseub Ll
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ANEXO 3

ENCUESTA DE OPINION REFERENTE AL ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE APLICADA A
LOS ALUMNOS

;Considera Ud. que el entorno virtual de aprendizaje de matrices es de facil acceso y
manipulacion?

33 respuesias

@ Totalmente de acuerdo

@ D& acuerdo

@ Indeciso

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

;Considera Ud. que el entorno virtual de aprendizaje cuenta con las actividades necesarias
para un fortalecimiento del aprendizaje de matrices?

33 respuestas

@ Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo

@ Indeciso

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

;Considera Ud. que luego de haber usado el entorno virtual de aprendizaje fortalecio sus
conocimientos en el tema de matrices?

33 respuestas

@ Totalmente de acuerdo

@ D& acuerdo

@ Indeciso

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo
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