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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

La educacidn en el contexto actual es influenciada por el alto de empleo de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, la cual conduce hacia un cambio en el modelo
de enseflanza permitiendo avanzar de un modelo tradicional centrado en contenidos y la
memorizacion hacia un aprendizaje significativo que desarrolla diversas habilidades en los
estudiantes como la creatividad, el pensamiento critico y la colaboracion que ayuda de forma

positiva a su proceso de aprendizaje.

Generando un gran desafio a los docentes en su practica pedagogica por el
desconocimiento que poseen sobre el uso de las TIC en los procesos de ensefianza, lo cual
propicia una prolongacion de aprendizajes tradicionalistas generando aprendizajes

superficiales.

La presente investigacion se llevara a cabo en la Unidad Educativa Particular Cristiana
New Life ubicado al sur de la ciudad de Quito instituciéon que cuenta con 578 estudiantes y 30
docentes; “Establecimiento que brinda a sus estudiantes una educacidn de alta calidad, con un
nivel personalizado de ensefianza, con proyeccién bilinglie y apoyada en tecnologia educativa
de ultima generacion, comprometido con la responsabilidad social y ambiental permitiendo que
sus estudiantes se inserten exitosamente en la sociedad” (Unidad Educativa Cristiana New Life,

2004)

Sin embargo, el personal directivo ha observado deficiencias en las visitas aulicas
realizadas a lo largo del Primer Quimestre a docentes del nivel elemental, en consecuencia no
beneficia el aprendizaje de los estudiantes por el inadecuado empleo de las TIC, por ello el
presente proyecto brindard un aporte significativo mediante la creacién de un entorno virtual
de facil uso para la capacitacién docente que permita brindar herramientas tecnopedagdgicas

eficaces que permitan mejorar la practica pedagdgica.

Problema de investigacion

En el nivel elemental se ha evidenciado una inadecuada planificacién en el empleo de
herramientas digitales y la aplicacion de las TIC en las clases, bajo nivel de preparacién
pedagdgica e investigativa, inadecuado manejo de plataformas educativas, de manera que no

permite un desarrollo adecuado de aprendizajes significativos en los estudiantes.



Por otra parte, los docentes no han recibido una preparacién adecuada que les permita
aplicar las TIC en entornos virtuales de aprendizaje en sus clases, ademas del desconocimiento
sobre el disefio de recursos y actividades interactivas, lo cual repercute el proceso de

aprendizaje.

Por lo antes expuesto surge la necesidad de la implementacidn de un entorno virtual de
aprendizaje que permita mejorar la practica pedagdgica de los docentes del nivel elemental de

la Unidad Educativa Particular Cristiana New Life.

La presente investigacidon contribuira en el aspecto metodoldgico a la capacitacion
docente en estrategias mediadas por las TIC, en el aspecto pedagdgico favorecera la aplicacion
de técnicas de ensefianza y en el aspecto social permitird mejoras en el proceso de aprendizaje

en las clases de los estudiantes del nivel elemental.

Objetivo General

Desarrollar un entorno virtual de aprendizaje para la capacitaciéon docente en la unidad

Educativa Particular Cristiana New Life.

Objetivos Especificos

e Conceptualizar los fundamentos tedricos de los entornos virtuales de aprendizaje como
forma de capacitacién docente en los docentes del nivel elemental en la Unidad
Educativa Particular Cristiana New Life.

o Diagnosticar el uso de las TIC en el proceso de ensefianza de los docentes del nivel
elemental en la Unidad Educativa Particular Cristiana New Life.

e Disefiar un entorno virtual de aprendizaje para la capacitacion de docentes del nivel
elemental en la Unidad Educativa Particular Cristiana New Life.

e Valorar por criterio de profesionales el disefio del entorno virtual de aprendizaje.

Vinculacidon con la sociedad y beneficiarios directos:

El presente proyecto se vincula con la sociedad de modo que la propuesta se encuentra
encaminada a la implementacién de un entorno virtual de aprendizaje para la capacitacion
docente del nivel elemental en la Unidad Educativa Particular Cristiana New Life, con el fin de
mejorar el proceso de ensefanza y aprendizaje de los estudiantes a través del empleo adecuado

de herramientas tecnoldgicas en las diversas actividades académicas.



Como beneficiarios directos seran los docentes ya que tendran una mayor preparacién
para la aplicaciéon de las TIC y promoveran un alto nivel de interaprendizaje en funcién de una
mejor calidad educativa, al mismo tiempo se beneficiaran los estudiantes mediante la
accesibilidad que poseeran a la informacién, el empleo de herramientas sencillas y la interaccién
con sus pares en el entorno virtual y finalmente la comunidad educativa incluyendo el entorno

familiar seran beneficiarios indirectos al tener un personal docente altamente competente.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

Para el desarrollo del presente trabajo de investigacién se han analizado varios aspectos
en el ambito pedagdgico mediante la informacidn generada por el personal directivo con base a
las visitas dulicas y una encuesta aplicada a los docentes del nivel elemental en la Unidad
Educativa Particular Cristiana New Life, informacién que permite contribuir el proceso de
planificacién de la capacitacion docente y fortalecer la aplicacién de metodologias adecuadas

de ensefianza y aprendizaje.

La investigacion se relaciona con el disefio del entorno virtual de aprendizaje virtual de
aprendizaje (NAVARRO, 2010) mediante el desarrollo adecuado de los procesos de ensefianza y
aprendizaje de forma interactiva en MOODLE plataforma que permite mantener, gestionar,
almacenar actividades de formacidn sincrénica y asincrdnica, ademas de permitir la creaciéon de
espacios de monitoreo, comunicacidn, debate, envid y realizar una retroalimentacién de forma

permanente.

Por otra parte, el entorno constructivista permite que los estudiantes ser participes de
su propio conocimiento con una guia adecuada del docente por medio de preguntas
generadoras que posibiliten soluciones a problematicas de la vida real y el entorno conectivista
permite el empleo de un entorno virtual de aprendizaje que permita una interaccion sincrénica

y asincrona que facilite aprendizajes significativos apoyados en las TIC.

También se consultard autores como Siemens (Gutiérrez, 2011) quien nos plantea la
comprension de los cambios tecnoldgicos actuales que posibilitan el desarrollo de nuevas
habilidades al momento de aprender y Ausubel (Moreira, 2012) plantea que aprender
significativamente ha referencia a que los nuevos aprendizajes se conectan con los anteriores

de un modo que se crea un nuevo significado.

Finalmente se realiza una investigacién de trabajos previos relacionados con la

capacitacién docente para el mejoramiento de la préctica pedagdgica entre ellos se destacan:

La investigacion de Okia del Rocio Andrade Pefia (Andrade, 2019) en titulo actividades
de formacién sobre la plataforma Moodle a docentes de Educacidon Bdsica mediante la
plataforma, el objetivo que tuvo es el disefio de actividades para la formacion docente sobre la

plataforma Moodle, el método de investigacion usado fue cuantitativo porque emite criterios



numéricos que proporcionardn comprender el plan de capacitacidon propuestos y a su vez
mejorar la practica pedagdgica, relaciondndose con el proyecto en el mejoramiento que brindan
los entornos virtuales de aprendizaje en los procesos de gestién docente y con ello mejorar la
calidad educativa, la cual aporta a la comprender la importancia de emplear plataformas

educativas.

La investigacion de Tapia Guillen Antonio Estuardo (Tapia, 2021) en titulo Entorno
Virtual de Aprendizaje en MOODLE para la Institucidon Educativa Diario El Comercio, el objetivo
consiste en desarrollar entorno virtual de aprendizaje en Moodle, el método empleado para |
investigacion fue el cualitativo mediante la observacion, se relaciona con la investigacién por el
inadecuado empleo de estrategias metodoldgicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de
los docentes, el empleo de la plataforma Moodle proporcionada herramientas significativas
centradas en el aprendizaje del estudiantes y colaborativa, siendo importante orientar el disefio
e implementacion de los entornos virtuales de aprendizaje mediante el empleo de estrategias
tecnopedagdgicas, se relaciona con el proyecto por la implementacién de un entorno virtual de
aprendizaje para la capacitacién docente mediante la aplicacién de metodologias relacionadas

a los entornos de aprendizaje constructivista y conectivista.

La investigacion de Pérez Moromenacho Carmen Adriana (Pérez, 2021) con el titulo
Implementacion de un entorno virtual para la practica docente, con el objetivo de elaborar un
entorno virtual de aprendizaje en Moodle para el mejoramiento de los procesos de ensefianza
y aprendizaje, el método empleado es de tipo mixto puesto que emplea métodos cuantitativos
y cualitativos para obtener informacion para generar una capacitacion docente mediante la p
plataforma MOODLE con el objetivo de mejor el ambito tecnoldgico y los procesos de ensefianza
y aprendizaje, el proyecto se encamina a la participacion activa docente mediante un proceso
de capacitacion ordenado que resulte favorable mediante la aplicacion del entorno virtual que
permite integrar herramientas tecnopedagdgica en las clases y a su vez beneficie los resultados

de aprendizaje.

1.2. Proceso investigativo metodoldgico

La investigacidn del proyecto se orienta en la capacitacion del personal docente mediante
la implementacién de un entorno virtual de aprendizaje, utilizando un enfoque cuantitativo, lo
cual nos permitira obtener informacion en mediciones numéricas (Ortega A., 2018) mediante la
aplicacion de encuestas a docentes del nivel Elemental en la Unidad Educativa, también se utilizo

la observacién en visitas aulicas.



Tipo de investigacion

El presente proyecto posee una investigacion de tipo descriptiva, puesto que se exponen
datos relevantes en base al objeto de estudio y la buisqueda de informacién disponible en
diversas fuentes que permiten describir datos apropiados de forma cuantitativa para el

desarrollo de la investigacion.

Poblacion y muestra

La poblacidn existente en la Unidad Educativa Particular Cristiana New Life estd conformada
por 28 docentes y 5 administrativos, para ello se conté con una muestra 6 docentes del nivel
elemental, el andlisis de datos de forma cuantitativa generado de la encuesta y de la guia de

visitas aulicas realizadas por el personal directivo a los docentes durante el Primer Quimestre.

Métodos tedricos y practicos

Para el desarrollo de esta investigacidn se utilizaron los métodos empiricos y tedricos:

Métodos Tedricos:

Inductivo-Deductivo: Realizar inferencias durante la revision del marco teorico,
procesamiento de la informacién obtenida en la guia de observacion desarrollada en las clases
de los docentes que forman parte del nivel elemental para establecer conclusiones en diferentes

momentos de la investigacion.

Métodos Empiricos:

Se aplicé una encuesta a los docentes del nivel elemental para conocer sobre el
conocimiento y empleo de un entorno virtual de aprendizaje en el proceso de ensefianza
aprendizaje, ademas se realizara la observacion de visitas aulicas con el objetivo de constatar el
cumplimiento de los objetivos que nos permita implementar un entorno virtual de aprendizaje

para la capacitaciéon docente del nivel elemental en el proceso de ensefianza.

Por otro lado, el analisis documental permite determinar que nuestra investigacion en la

Unidad Educativa Particular Cristiana New Life fortalece la practica pedagdgica de los docentes.

La consulta a profesionales permite conocer los criterios de pertinencia y posible efectividad

de la propuesta elaborada.
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Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Se emplearon en la investigacién como técnicas la encuesta y la observacién mediante el
empleo de los siguientes instrumentos de recoleccién de informacidn el cuestionario de
preguntas en Google Formy la guia de observacién de visitas aulica a docentes que forman parte
del nivel elemental de la Unidad Educativa, lo cual nos permitio obtener datos que ratifiquen la

necesidad de la implementacidn del entorno virtual de aprendizaje.

Analisis de resultados

Conforme la guia de observacion de visita aula realizada los docentes de forma periddica se
comprueba en los indicadores 8, 11, 16, 17, 18, 19, 20 y 21 una inadecuada aplicacién de
métodos de ensefianza, motivo por el cual no se dinamiza de forma adecuada el proceso de

aprendizaje de los estudiantes.

Figura 1 Guia de observacion dulica
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Fuente: Elaboracion propia

Por otra parte, la informacién obtenida en la encuesta aplicada mediante Google Form
a los docentes del nivel elemental se obtuvo como resultados que los docentes cuentan en su
totalidad con un computador personal con acceso a internet, ademas de considerar en su

totalidad poseer conocimientos sobre el empleo de entornos virtuales de aprendizaje.
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Sin embargo en un 50% los docentes encuestados consideran que un entorno virtual de
aprendizaje no es de gran apoyo en la gestién docente, asi mismo presentan opiniones divididas
sobre el mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes mediante un entorno virtual de
aprendizaje, sin embargo consideran a la motivacién como unos de los principales retos que
enfrenta el docente en sus clases, sin embargo en su totalidad muestran una predisposicion para

capacitarse sobre el empleo de entornos virtuales de aprendizaje.

Figura 2 Pregunta N° 4 {Emplea herramientas tecnoldgicas para impartir sus clases?

@ Siempre

@ Casiziempre
@ Aveces

@ Nunca

Fuente: Elaboracion propia

Figura 3 Pregunta N2 6 ¢ Considera que un entorno virtual mejora el proceso de aprendizaje de los
estudiantes?

@ Muy de acuerdo

@ De scuerdo

@ En dezacuerdo

@ Totzlments en desacusrdo

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO I1: PROPUESTA

1.1.Fundamentos tedricos aplicados

Los fundamentos del proyecto de investigacion se basan en una construccion
tecnopedagdgica mediante la articulacion de cuatro componentes tedrico, metodolégico,
tecnoldgico y practico en el proceso de capacitacién docente en el nivel elemental de la Unidad

Educativa Particular Cristiana New Life.
Componente Tedrico

El presente trabajo requiere de algunos componentes relacionados en el aspecto
metodoldgico y pedagdgico que permita preparar a los docentes la aplicabilidad del entorno de
aprendizaje MOODLE, de modo que proporciona herramientas significativas en la practica
pedagdgica, ademas de la seleccién de teorias de aprendizaje que permiten comprender mejor

sobre el tema.

Entorno virtual de aprendizaje

Se centra en una descripcidn basada en los recursos tecnolégicos que consideran los
supuestos pedagdgicos signados por el aprendizaje autdnomo, cooperativo, la flexibilidad del
curriculo y todo tipo de mejoras pedagdgicas (Rincdn, 2008). Por lo tanto, son considerados
COmo nuevos escenarios que permiten la complementacion de la gestién académica docente y
a su vez el desarrollo de recursos innovadores en donde los estudiantes puedan interactuar de

manera sincrénica y asincrdnica haciendo de su aprendizaje un espacio mas agradable.

Por otra parte, el empleo de las TIC en la educacion favorece los procesos de ensefianza
mediante el empleo adecuado de herramientas digitales en las clases, lo cual facilita el trabajo
del estudiante conforme a su ritmo de aprendizaje, ademas de la apropiacion de habilidades
necesarias en el siglo XXI, donde el docente debe estar preparado para trabajar con plataformas
de gestidon del aprendizaje, como MOODLE, plataforma para videoconferencias; asi como
diversas herramientas tecnoldgicas que generan interactividad en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

El cual se caracteriza por fomentar el trabajo colaborativo mediante el empleo de
herramientas interactivas que hacen mas agradable la construccidn de conocimiento facilitando
la gestion académica docente y el apoyo que puede brindar a sus estudiantes en el proceso de

aprendizaje.
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Entorno Constructivista del aprendizaje

Las TIC han generado nuevos ambientes de aprendizaje en donde se enfatiza el trabajo
colaborativo de tal forma que se motive el aprendizaje y por otra parte los estudiantes
adquieren una mayor capacidad cognitiva para adquirir informacion sobre temas del mundo
globalizado, lo cual implica un tipo de ensefanza significativa contrario a lo que se tenia

habitualmente como ensefanza tradicional.

Con lo cual surge una de las principales teorias que permite el trabajo en los entornos
de ensefanza aprendizaje mediante estrategias pedagdgicas apoyadas en las tecnologias en
donde el estudiante tendra una participacién activa para la construccién del conocimiento con
los esquemas que posee y a su vez permitird mejorar la capacidad de solucidn de problemasy
su criticidad mediante la exploracidn, reflexién e interaccidn con los demds que le permitiran

tomar las riendas de su aprendizaje.

Ausubel propone que el aprendizaje significativo debe contemplar el engranaje légico
de los nuevos conocimientos o materia a impartir con los conceptos, ideas y representaciones
ya formados en las estructuras cognoscitivas del educando; se construye asi un conocimiento

propio e individual. (Torres T., 2003)

Entorno conectivista del aprendizaje

En la actualidad la tecnologia posee un rol importante en el proceso de aprendizaje del
estudiante, por ello en la nueva era digital es una corriente pedagdgica que permite explicar el
impacto de la tecnologia en nuestro diario vivir, para comunicarnos y el aprendizaje desde

nuestra cognicidn y la distribucién de conocimiento. (Siemens, 2004)

La inclusién de la tecnologia para el desarrollo del conocimiento se encamina hacia el
docente al adquirir un nuevo rol como orientador del aprendizaje que propone a sus estudiantes
elegir fuentes confiables de informacién a través de documentales, colaboracién y aprendizaje
que se puede aportar desde las redes de Internet y a su vez guiar hacia el analisis de la
informacién mas importante, por otro lado, el papel del estudiante se centra en la
familiarizacidn con las TIC y el desarrollo de competencias tecnoldgicas destrezas necesarias

para enfrentar esta nueva era del conocimiento.
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Componente Metodoldgico

Se emplea una plataforma tecnolédgica de aprendizaje denominada Aula Virtual en
Moodle utilizando la metodologia ERCA + PACIE con el propdsito de fortalecer la formacién

pedagdgica docente mediante la aplicacién de diversas herramientas digitales.
Componente Tecnoldgico

Se propone la creacidon de un entorno virtual de aprendizaje mediante MOODLE que
permite la creacién de espacios de aprendizaje en tiempo sincrénicos y asincronicos adaptables
a las necesidades de los docentes, el cual cumple con las caracteristicas necesarias para la

implementacion de estrategias tecnopedagégicas.

En el entorno virtual de aprendizaje se incorporaran una serie de actividades que
favorecen el desarrollo de diferentes actividades de interaccidon y de retroalimentacién

amigables para docentes y estudiantes.
Componente Practico

Las TIC promueven alternativas para aplicar en las clases durante el proceso de
ensefianza al incorporar la tecnologia, ademas de establecer experiencias significativas en el
aprendizaje en tiempos sincrénicos y asincrénicos que permitan mejorar la practica

metodoldgica.

Figura 4 Articulacion Componentes Pedagdgicos

* Recursos:
Presentaciones,
Organizadores Graficos » Teorias del. |
v Repositorios aprendizaje:

* Herramientas: Moodle
2.0, Zoom, Quiziz:
YouTube, Genially:

Constructivismo vy
Conectivismo

Canva
* Actividades: . ente Componente
Evaluaciones e : : .
! ; ) Tedrico

Interacciones |

Componente
Practico

Componente
Metodolégico

» Estrategias Tecno
educativas: Clases en
vivo,
Videoconferencias,
foros, lluvia de ideas
y cooperacion.

* Metodologia de
Ensefianza: ERCA +
PACIE

Fuente: Elaboracion propia
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1.2. Descripcidn de la propuesta

La propuesta se sostiene mediante la aplicacién de un modelo tecnopedagdgico de un
entorno virtual de aprendizaje que ayudara a la capacitacion de los docentes del nivel elemental
en la Unidad Educativa Particular Cristiana New Life en el proceso pedagogico de ensefianza y
aprendizaje en los estudiantes mediante la implementacion de MOODLE, ya que permite el

empleo de estrategias tecnopedagdgicas para el aprendizaje de manera sincrdnicay asincronica.

Para la seleccién de la plataforma de aprendizaje, se realizé un analisis comparativo con
varias plataformas, estableciendo las principales caracteristicas que la plataforma seleccionada

debe disponer.

Figura 5 Andlisis Comparativo

Tipo de licencia Procesamiento Seguridad de la Administracion del
informacion sitio

Moodle .

v
Edmodo .

v X
Schoology .

v X

Google
Clasroom .

Fuente: Elaboracion Propia

a. Estructura general



Informacion

—1 Interaccion

Comunicacion

1. Fundamentos de

las TIC

ERCA + PACIE

2. Entornos Virtuales

de Aprendizaje S

3. Aula Virtual ERCA + PACIE

b. Explicacion del aporte

El disefio del entorno virtual de aprendizaje se encuentra desarrollada en MOODLE y esta

constituido por los siguientes bloques de aprendizaje:

e Bloque Cero

e Bloque Académico
Bloque Cero

En este bloque se expone el contenido del curso, la estructuracién del entorno virtual de

aprendizaje, forma de trabajo docente.
Informacion

En esta seccion se presentan datos informativos del docente, el horario de la
capacitacion, presentacion del docente y el cuadro de abreviaturas que se emplearan durante

la capacitacion.
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Figura 6 Bloque Cero

Bloque Cero - PACIE

Datos Informativos
Docente tutor: Lic. Geoconda Rosero

Email: geccondarosero. newlifei@gmai.com

Herarie = Capacitacién Docente

Martes: 14h00 a 16h00pm

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 7 Seccion Informativa

ABREVIATURAS

CON: Conectivismo

il

|
|
t

Fuente: Elaboracién Propia

18



Presentacion del docente

En este apartado se detalla informacidn personal y profesional del docente de esta

manera el estudiante puede conocer con la persona que trabajara en la plataforma.

Figura 8 Presentacion Docente

Curriculum vitae Formacion
Licen a en Cien
= oct 2012 - mar 2015 TECNOLOGIA EN DOCENCIA
INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR VIDA
NUEVA, Quito
Datos personales — oct 2015 - abr 2019 LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION EDUCACION BASICA
UNIVERSIDAD UTE. Qurto
GEOCONDA DEL ROCIO
ROSERO GUACHI 3
Expenencia
geocondarosero.newlife@gma
il.com oct 2013 - ago 2015 Docente dreas bases de 3ro, 4to y 5t0 EGB
i de lengua, i ienci.
0997679373 ¥ cienci wall
U.EP.C NEW LIFE, Quito
petm e R T sep 2015 - ago 2021 Docente asig de Lengua y li 8vo,
Tipanguano y Oe3C N° 1059 9no y 10mo EGB.
U.EP.C NEW LIFE, Quito
19 de octubre de 1991
sep 2021 - presente VICERRECTORA ACADEMICA
[ — - U.E.P. NEW LIFE, Quito
Ecuatoriana Cursos
2018 Taller de plan i6n curricular
22 casada mar r de planificacion cu
oct 2018 participati il en salud.
Idiomas ————— jun 2020 Disefio de tareas para la educacion Online Uso
de herramientas online dentro del aula virtual
Inglés ) Disefio de ajos grup en la ed 6
online

Fuente: Elaboracion Propia

Comunicacion

Se encuentra el enlace para las videoconferencias que se emplea de manera recurrente

a lo largo de la capacitacion.
Link clases en vivo

Se desarrollaran el enlace para el proceso de tutorias mediante la plataforma Zoom y

clase magistral.

19



Figura 9 Seccion de comunicacion

nian: 769 2355 1608

Fuente: Elaboracién Propia

Interaccion
Se encuentra un foro donde los docentes deben realizar una presentacidn personal y

chat de novedades.
Figura 10 Seccion de interaccion

Interaccion

Fuente: Elaboracién propia

Bloque Académico
Conforme la metodologia seleccionada PACIE + ERCA en el inicio de cada bloque se

encuentra el contenido y las secciones de experiencia, reflexién, conceptualizacion y aplicacion

que permitiran el desarrollo de aprendizajes significativos en los docentes durante su proceso

de capacitacion.
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Figura 11 Bloque Académico - Tema 1

Bloque Académico

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 12 Bloque Académico - Tema 2

Bloque Académico

ENTORNO VIRTUAL DE
APRENDIZAJE

Fuente: Elaboracién Propia
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Figura 13 Bloque Académico - Tema 3

Bloque Académico

DISENO AULA VIRTUAL

R
' ®;
S S
S
Fuente: Elaboracion Propia

Secciones Bloques Académicos
Experiencia

En esta seccién se encuentran videos sobre los temas para la capacitacion docente,

lluvia de ideas empleando Mentimeter, Padlet y Polleverywhere.

Figura 14 Seccién de experiencia - Tema 1

@ Experiencia
e conscon

Clase Magistral
Tema 1: Fundamentos de las TIC

Fuente: Elaboracién propia
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Figura 15 Seccion de experiencia - Tema 2

Experiencia

CT:CONS /CON | CM: PACIE + ERCA (E) 1

Clase Magistral
Tema 1: Fundamentos de las TIC

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 16 Seccion experiencia - Tema 3

¢Cédmo disefiar una aula virtual?

|

Fuente: Elaboracion propia

Reflexion

En esta seccidn se encuentra un analisis y reflexidon de experiencias mediante un debate

en donde los docentes puedan interactuar conforme sus puntos de vista.
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Figura 17 Seccion de reflexion - Tema 1

CT:CONS/CON | CM: PACIE + ERCA (R) |ESNEREDE TG

E LAS TIC EN LA EDUCACION

Fuente: Elaboracion propia

Figura 18 Seccion de reflexion - Tema 2

CT: CONS / CON | CM: PACIE + ERCA (R) CP:D m

% IMPORTAMNGCEA DE IMPLEMENTAR UN ENTORND VIRTUAL DE APRENDIZAJE

Fuente: Elaboracion propia

Figura 19 Seccion de reflexion - Tema 3

CT:CONS /CON | CM:PACIE +ERCA(R) |\ EP:D m

E IMPORTANCIA DE UNA AULA VIRTUAL
Fuente: Elaboracion propia

Conceptualizacion

En esta seccidn se realiza una sistematizacion de la informacién mediante la explicacion
mediante videoconferencias en Zoom y presentaciones en Genially, Canva y Emaze sobre los

contenidos de la capacitacién docente.
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Figura 20 Seccion de conceptualizacion - Tema 1

I
@ Conceptualizacion
|

CT: CONS /CON | CM: PACIE + ERCA (C)

Presentacion clase encuentro 1: Fundamentos de
las TIC

Fuente: Elaboracion propia

Figura 21 Seccién de conceptualizacion - Tema 2

Conceptualizacién
It

CT:CONS/CON | CM:PACIE + ERCA (C) | EPVE=E m

Presentacidn clase encuentro 2: Entorno Virtual
de Aprendizaje

Fuente: Elaboracion propia

Figura 22 Seccion de conceptualizacion - Tema 3

B
Conceptualizacién
R

CT: CONS / CON | CM: PACIE + ERCA (C) | m

S

Fuente: Elaboracion propia
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Aplicacion

En esta seccidn se trabaja de forma grupal para crear, planificar y solucionar casos reales

usando la informacién aprendida durante el transcurso de la capacitacion.

Figura 23 Seccién de aplicacion - Tema 1

B | e

CT: CONS / CON | CM: PACIE + ERCA (A)

Comprobando mi conocimiento

Imgrese en el siguiente link hitps-wordwaf net'esresource/300 711288 y resvelva 1z actividad planteada.

Fuente: Elaboracion propia

Figura 24 Seccién de aplicacion - Tema 2

@ Aplicacién
CT: CONS / CON l:M:PACIE+EHCA{A!| m

Comprobando mi conocimiento

Ingrese en el siguiente fink hitps:/quizzz.comjoin?ge=1E283588 y resuelva I actividad planteada.

Fuente: Elaboracién propia
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Figura 25 Seccion de aplicacion - Tema 3

Aplicacién

Fuente: Elaboracion propia

c. Estrategias y/o técnicas

El proyecto de investigacion utilizd estrategias y técnicas tecnoeducativas mediante
MOODLE como uno de los principales gestores de aprendizaje que permite desarrollar

actividades y recursos para un entorno virtual de aprendizaje.

MOODLE permite a los docentes emplear chats, foros, cuestionarios donde el estudiante

puede interactuar dentro de las herramientas aplicando el constructivismo.
Recursos de MOODLE

Permiten al docente capacitador subir enlaces y archivos a la plataforma que el docente que

esta siendo capacitado pueda utilizar como informacidn para construir el conocimiento:
Recursos Externos 2.0

Se emplea la plataforma de aprendizaje MOODLE como un sitio semantico 3.0 que
permite la interaccion entre el docente y los estudiantes sin distracciones que puedan existir en

la web, los recursos 2.0 que se utilizaron en la Plataforma son:

e De interaccion: Mentimeter, Padlet, Polleverywhere y Zoom.
o De evaluacion: Wordwall, Quizizz y Google Slides.
e De presentacion: Genially, Canva y Emaze

e De repositorio: YouTube
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1.3.Validacidn de la propuesta

A continuacidn, se presentan los resultados de la validacién de los profesionales consultados

sobre la funcionalidad del trabajo.

VALIDACION DE LA PROPUESTA POR PROFESIONALES

Objetivo de la investigacién: Desarrollar un entorno virtual de aprendizaje para la capacitacién docante del nivel
elemental en la Unidad Educativa Particular Cristiana Mew Lifs.

Datos
Membre del docente: &}ﬁ]*-‘-"":.'...sf -, IR
Mimero de identificacidn: _111;}'.&%:‘??:&_
Titulo: l:.-;!.n..ﬂﬂ‘.&“l ,m_mm
Correo alectrdnico; | e 0 S L P
Cargo que ocupa en la institucian: .| A Godngdior

Estimado docente realice la valoracidn de cada uno de los criterios de acuerdo a su opinidn marcando con una

X en el casillero.
[ Valaracién i
Criterios Muy Bastante Adecuado l Poco Inadecuado
—— Iﬂ!ﬁt_ﬂh adecuado _ | adecuado
Pertinencia ) w ) ' r
 Aplcabildad x | |
Factibilidad = [ ' B
| Estructura o :
Innowvacian »” . )
Disefio instruccional a N
Fundamentacién pedagdgica w :
Fundamentacion tecnoldgica % = ]

Observaciones wmn;mn:h:lmu i

£ dotede. leva Maer. Semumenes  bocece en hee o ol ymg e
Lo omemss, ton, \o bose. ededdo  es  emna fockbe Y wl el donde, .
opndo. \os. . veuss.. e 69y ... Q.. k. g 000

LRI ET T IRt

Quito, iﬁ]Erm-ibQH'hR
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Objetivo de la investigacidn: Desarrallar un entarna virtual de aprendizaje para la capacitacion docente del nivel
elemental en Iz Unidad Educativa Particular Cristiana Mew Life.

Nombre del docents: ... -L. ...

Datos informativos
Carmi G Mo n&

Nimero de identificacidn: ... 1121003606

Titulg: ... ANSENEIC Quimice

Correo slectrénico: .. MGy 0 [OM: Maling E9Mg:| Com

Cargo que ocupa &n la institwcidn: ".M'“f - LO0ra nacdoy

Estimado docente realice la valoracidn de cada uno de los criterios de acuerde a su opinidn marcando con una

X en el casiilero.
Valoracidn
Criterios Muy Bastante Adecuado Poco inadecuado
adecuado adecuado adecuado
Pertinencia >
Aplicabilidad =
| Factibilidad x
| Estructura =
Innavacian =
Disefo instruccional 4
' Fundamentacién pedagagica g
Fundamentacidn tecnolégica .

Dbservaciones

recomendaciones
TR fﬁTE::lTII?um s doy fitvios no e iglold L,UHEJ'CP N9 3¢ Mawelizen Dien
f'.-ue :

quits, A0.S4_TN) WJ"L‘" 2ol

QN7 ]

Firma
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VALIDACION DE LA PROPUESTA POR PROFESIONALES

Objetivo de la investigacidn: Desarrallar un entorna virtual de aprendizaje para la capacitacién docente del nivel
elemental en la Unidad Educativa Particular Cristiana Mew Life.

: Datos Informativos
Nombre del docente: ... HEEALL RI2E
Nimero de identificacién: . 2222859 i

Correo slectrénico: .. magali-rich & helmatlcon.. ...
Cargo que ocupa en la institucian: deceate. ...

Estimado docente realice la valoracidn de cada uno de los criterios de acuerdo a su opinkén marcande con una
X en el casillero.

[ © Valoracién

| Criterios Muy Bastante Adecuado Poco Inadecuado

Partinencia ¥
Aplicabilidad x
Factibikidad %
Estructura %
" Innovacion

Disefio instruccional
Fundamentacidn pedagogica

ol o e P

Fundamentacidn tecnolégica

Observaciones y recomendaciones

................................ T
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Objetive de la investigacidn: Desarrollar un entorno virtual de aprandizaje para la capacitacion docente del nivel
elemental &n la Unided Educativa Particular Cristiana New Life.

/ % Datos informativas
Mombre dal docante: ... .58 C0ETa o
Nirvero de identifigacidn: )21 Y6834,

Titulo: -........._..;;@atm..;.u.._ﬁ:#mﬁ s

Cormes AlRctrdnice: ... oaeln et 2. cotlie . o,
Cargo que ocupa en |a institucitn: .__._-.ﬁlthr:ﬂ. ......... 5

Estimado docente realice la valoracidn de cada una de los criterios de acuerda a su apinidn marcando con una
X en el casillera,

Valoracidn
Criterios Muy Bastants Adecuado Paco Inadecuada
adecuado | adecuado adecuado

Pertirencia -

Aplicabilidad £

Factibilidad

Estructura £

Innevacin s

Disefio nstruccional "

Fundamantacidn pedagogica ¥

Fundamantacién tecnolégica 4
Dbservaciones y recomendaciones
..... & dewcia.. . wplieacien. clul. sallec. dh. aly .-.:._...;.‘.wu,a—:ﬂ:'.mdc.....ﬁL';.....A‘i'n’.m.:f.m...-:*’r et g oy
..,.ﬂ’r:h....u.n:.'i:l...i....M...._.:L.Jm,ngr..'ﬁ.?..._..I.J_t.h.u&_.m;."u._#.}_:inﬂ.....:;;‘ai!zdﬂ...&.:m ..... dfed... fid L iiebrimy -
Quite; L G52 AR R
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1.4.Matriz de articulacion de la propuesta

En la siguiente matriz se resume la articulacion del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos, y tecnologias

empleadas en el proyecto.

Tabla 1 Matriz de articulacion - Fundamentos de las TIC

TEORIA DE APRENDIZAIE

Constructivismo [COMS)
Mejorar la  practica
pedagogica docente en
donde los estudianmtes
sean Capaces de cCrear
SUS conocimientos.

Conectivismo
[COn)
S5e requiere de una
integracion de Ia
tecnologia al proceso
educativo con el
proposito de mejorar la
calidad del aprendizaje.

METODOLOGIA DE
ENSENANZA

Experiencia (E)
Fase de
contextualizacién

Reflexion (R)
Estructuracian del
conocimiento

Conceptualizacion (C)

Estructuracidn del
conocimiento

Aplicacion (A)

Desarrollo de la destreza

ESTRATEGIA DE
EMSENAMNZA

Visualizacion de
videos

Lluvia de ideas

Exposicion

Resolucion de casos

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

Conocimiento
adguirido en un
contexto
sociocultural a
través de la
transferencia de
EXperiencias
Analiza y reflexiona
las experiencias a
través del dialogo

Sistematiza la
informacion
mediante una
explicacian de lo
aprendido

Crea Planifica y

soluciona, casos

reales usando lo
aprendido

R. Recurso
AR Actividad
Asincronica

AS: Actividad
Sincronica

R. YouTube

R. Mentimeter

AS_ Chat

A5 Videoconferencia
[Zoom)

R. Genially

R. Wordwall

CLASIFICACION TIC

P oG R

Nota: Esta tabla muestra el sustento tedrico, metodoldgico, estratégico-técnico y tecnolégico empleados en el tema 1 capacitacién docente.

Fuente: Elaboracion Propia
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Tabla 2 Matriz de articulacion — Entornos virtuales de aprendizaje

ENTORMOS
VIRTUALES DE
APRENDIZAIE

TEORIA DE APRENDIZAJE

Constructivismo {COMNS)
Mejorar la  practica
pedagogica docents en
donde los estudiantes
sean Capaces de cCrear
5US conocimientos.

Conectivismo
(COM)
Se requiere de una
integracion  de I3
tecnologia al proceso
educativo con el
proposito de mejorar la
calidad def aprendizaje.

METODOLOGIA DE
ENSENANZA

Experiencia (E)
Fase de
contextualizacion

Reflexion (R)
Estructuracion del
conocimiento

Conceptualizacion [C)

Estructuracion del
conocimiento

Aplicacion (A)

Desarrolio de la destreza

ESTRATEGIA DE
EMSERANZA

Visualizacion de
videos

Lluvia de ideas

Debate

Exposicion

Resolucion de casos

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

Conocimiento
adguirido en un
contexto
sociocultural a
traves de la
transferencia de
experiencias
Analiza y reflexiona
las experiencias a
través del dialogo

Sistematiza la
informacion
mediante una
explicacion de lo
aprendido

Crea Planifica y
soluciona, casos
reales usando lo

aprendido

CLASIFICACION TIC
R. Recurso P 0G R
Al Actividad
Asincronica
AS: Actividad
Sincronica
R. YouTube

R. Padlet

A5 Chat

A5 Videoconferencia
[Zoom)

R. Canva X

R. Quizizz

Nota: Esta tabla muestra el sustento tedrico, metodoldgico, estratégico-técnico y tecnoldgico empleados en el tema 2 capacitacion docente.

Fuente: Elaboracién Propia
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CLASIFICACION TIC
TECRIA DE METODOLOGIA DE ESTRATEGIADE  DESCRIPCIONDE F- il | A sl |
APRENDIZAJE ENSERANZA ENSERIANZA Fislijanes g AN Aciadad
Asincronica
AS: Actividad
Sincronica
Visualizacion de Conocimiento . YouTube
Constructivismo Experiencia (E) videas adguirida en un x
(CONS) Fase de contexto
Mejorar la practica contextualizacidn Lluvia de ideas sociocultural a . Polleverywhere
pedagogica  docente través de la
en donde los transferencia de
estudiantes sean exXperiencias
capaces de Crear sus Analiza y
conocimientos. Reflexion (R) Debate reflexiona las AA. Foro
Estructuracion del eXperiencias a
Conectivismo conocimiento través del dialogo
(COmM)
Se requiere de una Sistematiza la
integracion  de  la  Conceptualizacion (C) Exposicion informacicn AS. Videoconferencia
tecnologia al proceso Estructuracion del mediante una [Zoom)
educativa con el conocimiento explicacidn de lo
proposito de mejorar aprendido
la calidad del R. Emaze X
aprendizaje. -
Aplicacion [A) Resolucion de casos  Crea Planificay  R- Moodle
Desarrollo de la soluciona, casos
destreza reales usando lo

Tabla 3 Matriz de articulacion — Disefio Aula Virtual

aprendido

Nota: Esta tabla muestra el sustento tedrico, metodolégico, estratégico-técnico y tecnoldgico empleados en el tema 3 capacitacion docente.

Fuente: Elaboracién Propia
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CONCLUSIONES

Definir los fundamentos tedricos permitido comprender la necesidad institucional de capacitar
al personal docente en estrategias tecnopedagdgicas en la Unidad Educativa Particular

Cristiana New Life.

Analizar informacidn sobre el empleo de las TIC en el proceso de ensefianza de los docentes
en el nivel elemental permitié comprender la importancia de emplear un entorno virtual de
aprendizaje, ademas de dar solucién a la problematica encontrada en la Unidad Educativa

Particular Cristiana New Life.

El disefio del entorno virtual de aprendizaje en MOODLE permitird a los docentes en el nivel
elemental en la Unidad Educativa Particular Cristiana New Life desarrollar aprendizajes

significativos y mantener mayor interactividad con sus estudiantes.

La valoracién efectuada los profesionales, a través de un documento impreso entregado de
manera presencial a cuatro docentes con titulos de licenciatura, ingenieria y maestria,
concluyen que la propuesta es posible su aplicabilidad porque permite el mejoramiento del
proceso ensefianza en los estudiantes que forman parte del nivel Elemental de la Unidad

Educativa Particular Cristiana New Life.
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RECOMENDACIONES

Para proximas investigaciones se recomienda profundizar sobre el impacto que genera la
aplicacion de metodologias en entornos virtuales de aprendizaje para de esta manera

fortalecer la practica pedagdgica de los docentes.

Los docentes deben mantener una predisposicidon para la capacitacidn permanente en temas
relacionados con entornos virtuales de aprendizaje, lo cual les permita una mejora continua

de su practica pedagdgica.

El proceso de aplicacién de visitas dulicas debe mantenerse de forma continua, lo cual
permitira realizar una retroalimentacion en el aspecto metodoldgico, pedagdgico y didactico

de los procesos de ensefianza.
Sensibilizar al personal docente sobre la aplicacién de entornos virtuales de aprendizaje que

les permita promover el desarrollo de habilidades interpersonales y facilite el seguimiento del

aprendizaje de sus estudiantes.
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ANEXOS

ANEXO 1

FORMATO DE ENCUESTA

Encuesta docente: Entornos Virtuales de Aprendizaje

Objetive: Recopilar informacién para la elaboracidn de un entorno virtual de aprendizaje de
capacitacidn docente mediante MOODLE gue permita mejorar la practica pedagdaica.
Solicitamos de su colaboracién respondiendo las sigulentes preguntas.

*Obligatorio

1. ;Dispone de un computador personal en su hogar? *
Marca solo un dvalo.

ol S

{ INo

2. ;Cuenta con una conexion estable de internet en su hogar? *
Marca solo un dvalo.

Isi
I.' .I Nﬂ

3. ;Conoce que es un entorno virtual de aprendizaje? *
Marca solo un dvale.

'._ ) Si
[ | Mo
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4. ;Emplea herramientas tecnologicas para impartir sus clases? *
Marca solo un dvalo.
() Siempre
() Casl siempre
() Aveces

() Nunca

5. iConsidera que un entorno virtual de aprendizaje ayuda en la gestion docente’
Marca solo un dvalo.

() Muy de acuerdo
() De acuerdo
{ ) Endesacuerdo

() Totalmente en desacuerdo

6. Considera que un entorno virtual mejora el proceso de aprendizaje de los
estudiantes? *

Marca solo un dvalo.
) Muy de acuerdo
() De acuerdo

() En desacuerdo

i:} Totalmente en desacuerdo

7. jCual de las siguientes opciones considera gue es un reto que enfrentan los
docentes en la actualidad? *

Marca solo un dvalo.

f_“fl Bajo nivel de competencia digital docente.
I__J El acceso de los estudiantes a la tecnolagla.

() Mantener a los estudiante motivados.

40



ANEXO 2

FORMATO DE GUIA DE OBSERVACION AULICA

REGISTRO DE EVALUACION DE VISITA PEDAGOGICA 1 INSATISFACTORIO
2 REGULAR
DOCENTE: L Andets Munllo 3 BUENO
ASIGNATURA; Social Studbes - Elemental 4 MUY BUENO
§ EXCELENTE
o oo [T |
Cuno| A 58 58 9%
Ndevisitas | 1 2 - 1
§ llﬁnhnﬂlyﬂhmm 3 2 5 §
| o s obtvo de ezl o de b clseybosreslado cperados del dhscmpeto e ks 3 2 g g
estuduntes en o auba.
10 Ilﬁdﬁhtm 2 2 ] |
I |&hm,wthﬁ 3 3 3 !
[} |Hu¢hnh 3 2 3 f
3 |D-:Mymchnﬁ- 5 3 1 ‘
E 1. | Demimel ool dl o 5 5 § §
-
E 15| Siguc un onden bogco de a emataca ramsfends (No divaga o dejs conterados importants fucra) 5 5 § 5
-
"g 16 | Aplxa s nctodologi de apeenderay: planificads pata o desarrollo & | destrera 5 5 § §
§> n Uuiliza vanedad de estrategias que e permaten ofrevet a los estuduntes maltiples caminos de apeendua ‘ 3 3 3
EQ colshurativo ¢ indovidal
_,i 1| Pt concepon s, empo ki clros a partr de s de i o e s . g " g
g
éi 19 | Proporcue opertumdades e partcipucke para s comstrceion del conec e ‘ § 3 §
-
§ 20 | Promseve e pensamicnto critico, refleuvo y creativo en los estudiantes 5 3 3 5
E A Desarrolla actividades lidicas meduante o empleo de textos escolares y rocursos mteractivos (videos, 3 5 1 ¢
# presentacionss y matenal movador)
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