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INFORMACION GENERAL

CONTEXTUALIZACION DEL TEMA

La Escuela Particular de Educacion General Bdsica “Leonidas Proafio”, es una pequefia escuela

gue existe desde hace 42 afios atrds. Se educan 104 alumnos, entre ellos se integra a nifios y nifias
con necesidades educativas especiales desde 1997, incluyéndolos a estos de manera integra para que
no se sientan diferentes. La escuela aplica consecuentemente la educacion inclusiva, principio

consagrado en la Constitucién de la Republica.

La Escuela es particular y se mantiene Unicamente de las pensiones mensuales que cancelan

los representantes de los nifios. Se apoyan con 18 docentes, 4 administrativos y 2 de servicio.

Los miembros de esta comunidad educativa se sienten como en familia, ya que su fortaleza es
ensefiar y aprender con amor, respeto y solidaridad. El ambiente externo a la institucién es favorable

para el aprendizaje

PROBLEMA DE INVESTIGACION: ‘

En la Escuela Particular de Educacién General Bésica “Leonidas Proafio” los estudiantes de
Inicial 2 no tienen una herramienta tecnoldgica que pueda ayudar a los docentes a mejorar la
interactividad entre los nifios con TEA y la tecnologia.

AUN no se aplica estrategias metodoldgicas en medios virtuales de aprendizaje, en las que
se empleen trasformadas herramientas tecnoldgicas que dinamicen la interactividad de los
estudiantes sobre cada tema de estudio.

Los docentes de la institucion no han recibido ninguna capacitacion para poder desarrollar
estrategias a través del uso de las TIC.

OBJETIVO GENERAL: ‘

Desarrollar un entorno virtual de aprendizaje para el uso de herramientas tecnoldgicas en el
proceso de ensefianza y aprendizaje en el ambito integral para los nifios de inicial 2 con Trastorno del

Espectro Autista, TEA.




OBJETIVOS ESPECIFICOS: ‘

Obj. Esp. 1 (Marco Tedrico) Establecer los fundamentos tedricos, pedagdgicos, y técnicos
necesarios para comprender el TEA en su Nivel 1, y la
estrategia adecuada mediante las TIC para la ensefianza

integral de nifios con TEA de Inicial 2.

Ob;j. Esp. 2 (Marco | Desarrollar el proceso de investigacion sobre, las
Metodolégico): metodologias de ensefianza integral para nifios con este

trastorno y aplicarlos mediante TIC.

Obj. Esp. 3 (Propuesta): Diseflar una propuesta de guia metodoldgica con un ambiente
implicito de aprendizaje, a través del juego-trabajo para los

métodos integrales de ilustracion y aprendizaje.

Obj. Esp. 4 (Validacién o | Validar los resultados del trabajo de titulacién a través de la
Impacto): aplicacion directa con los docentes y criterios de otros
profesionales para aplicar a través de las TIC, estrategias para

lograr el aprendizaje de los nifios con TEA.

VINCULACION CON LA SOCIEDAD: ‘

Los Recursos Tecnoldgicos aplicados a la educacidén sugiere explicar, la aplicabilidad de
novedosas tecnologias de informacion y comunicacién, en la educacion en el dmbito integral de los
nifios de 3 a 4 afios, considerando el progreso acelerado y maravilloso de la tecnologia y el surgimiento
de tacticas para la operacionalizacién con las nifias y niflos. Sin embargo no queremos dejar de lado
que a partir del 2020 cambio las condiciones de vida y aprendizajes educativos y frente a la existencia

del virus COVID 19, que ha perjudicado a todos los pobladores del mundo, ha quedado demostrada el



valor del uso de herramientas virtuales en la mayor parte de las ocupaciones hechas por el ser humano,
en la esfera de la ensefianza, esta emergencia ha causado el cierre de algunas instituciones educativas
y de las ocupaciones presenciales que en ellas se desarrollaban, con este trabajo podemos re- organizar
el trabajo y la utilizacién de la plataforma para el proceso de educacion aprendizaje en el ambito de la
l6gica matemadtica, y se analice una reestructuracién en los procedimientos clasicos de educacion
aprendizaje, usados en el sistema educativo en el territorio, la utilizacion de herramientas tecnolégicas
den fortalecimiento a los nifios con TEA de los iniciales que se desarrollara desde esta indagacién y va
a ser socializada a la sociedad educativa permitiendo la utilizacién de la misma a los alumnos y haciendo

mas facil el modelo educativo.

Se socializara una vez cada quimestre a docentes, padres de familia, comunidad y cuyos

beneficiarios directos son: los estudiantes, docentes y padres de familia.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. CONTEXTUALIZACION GENERAL

Esta propuesta investigativa tiene como finalidad el implementar las TIC para nifios con
Espectro Autismo en uso de estrategias para los nifios de Inicial 2 de la Instituciéon Educativa para
desarrollar en el ambito l6gico matematico. Y de esta manera, generar el proceso de ensefianza y

aprendizaje, fortalecer el aprendizaje y resolver las dificultades.

El presente proyecto se basa en la teoria holistica, es decir que a través de Pedagogos como
Maria Montessori, Rudolf Steiner, Jean Piaget y Vygotsky se ha tratado de adaptar una metodologia
alternativa para lograr desarrollar un aprendizaje significativo para que las nifias y nifios, sean capaces
de hacer cosas nuevas, y no simplemente repetir lo que otras generaciones hicieron., por lo tanto, la
educacion alternativa es un proceso a través del cual se ayuda, apoya y dirige al estudiante con la

construccién del conocimiento, yendo de lo simple a lo complejo, crear, inventar y hacer cosas nuevas.

Por otra parte, se manifiesta la importancia de la Institucién Educativa en la ayuda que brinda

a nifios con alguna Necesidad Educativa Especial (NEC).

El autismo es un conjunto de alteraciones heterogéneas a nivel del neurodesarrollo que inicia
en la infancia y permanece durante toda la vida. Esto conlleva a su alteracién en la comunicacion e

interaccién social y en el comportamiento.

A continuacion, se describen algunos trabajos de la UISRAEL y de otras Instituciones

Internacionales referentes a la educacién basica medidos por TIC:

Tema del trabajo: Entorno web dindamico para el desarrollo del lenguaje oral en nifios de primero de

bdsica.

Autor o autores: Lic. Rojas Suquillo, Lourdes Soraya.
Afo: 2020

De qué trata el trabajo, qué le aportd a su trabajo:

El entorno WEB esta estructurado y desarrollado como un recurso educativo que sirva de
apoyo para los maestros/as de primero de bdasica sobre el uso de herramientas tecnoldgicas en el

desarrollo del lenguaje oral en los nifios.



Tema del trabajo: Educacion virtual para todos: una revisién sistematica.
Autor o autores: Moya, Herrera, & Montes.

Afio: 2020

Universidad: Universidad Técnica de Ambato.

De qué trata el trabajo, qué le aportd a su trabajo:

Elambiente educativo virtual debe combinar los componentes tecnoldgicos y pedagdgicos para
reunir los aspectos concernientes al proceso de ensefianza-aprendizaje con altos indices de calidad y

orientados a toda la poblacidn sin discriminar a ninguna persona.

Tema del trabajo: Herramientas web 2.0 para la ensefianza aprendizaje de la comunicacion oral en

Ecuador en Inicial.

Autor o autores: Lcdo. Diego German Molina Pozo.
Afo: 2019.

De qué trata el trabajo, qué le aportd a su trabajo:

El disefio como propuesta de un Entorno Virtual de Aprendizaje en Jimdo para la ensefianza-
aprendizaje de la comunicacién oral, con el propdsito de que los nifios de educacion inicial del Dentro
de Desarrollo Infantil” Lucia Vela de Hidalgo” desarrollen sus potencialidades en la comunicacion oral;
ademas se implementd varias aplicaciones, donde se podrd interactuar y realizar ejercicios para el
desarrollo del aprendizaje. Para la valoracion de la plataforma Jimdo se realizé una encuesta a

especialistas mediante la aplicacién de la herramienta surveymonke.

1.2. PROCESO INVESTIGATIVO METODOLOGICO

La investigacion estd basada en el paradigma critico propositivo con enfoque cuali-cuantitativo
porque se combinan las dos variables y se involucra directamente a las personas de la investigacion. La
implementacion de un programa recolecta datos e integra a procesos y resultados mediante diversas

fuentes y métodos.
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En la actualidad se ha tenido que acudir de manera prioritaria a la tecnologia ya que presenta
muchas ventajas al momento de impartir las nuevas destrezas a los alumnos, ademas se fundamenta
en laimplementacién de la metodologia PACIE que se relaciona a los entornos virtuales de aprendizaje,
mismos que nos ayudan al fortalecimiento y comunicaciéon que ofrece internet para construirlos
aprendizajes y poder impartir. Por otro lado, estos nuevos procesos de aprendizaje son escenarios en
la convivencia diaria para los nifios, en este sentido vemos los multiples beneficios que se puede brindar
para el futuro de los nifios de inicial, que conjuntamente se interrelaciona con el uso de las TIC que han

transformado radicalmente la forma de aprender en los diferentes ambitos educativos.

La poblacion de estudiantes de la Escuela General Basica “Leonidas Proafio”, correspondiente
a lainicial 2 esta conformado por 25 alumnos, a quienes se les aplicé la observacién, con su respectiva
docente ademads una encuesta. A la directora de la escuela se le entrevisto por la experiencia en el

ambito educativo, y cual es las condiciones del sistema tecnoldgico en la Institucién Educativa.

Tabla 1. Poblacion EGB “Leonidas Proafio”

UNIVERSO POBLACION MUESTRA
Alumnos 25 25
Docentes 4 4
Autoridades 1 1

Total 30 30

Elaborado por: Teran, E. (2022)

El plan tiene una metodologia en el enfoque investigativo mixto cualitativo y cuantitativo, en
un mismo proceso de analisis. A partir de lo cualitativo se indago la interiorizacién de los conocimientos,
capacidades y destrezas que desarrollan los alumnos en el aula. Ademas, la conducta que asumen los
alumnos al instante de aprender, debido a que todos los componentes mencionados son procesos
primordiales en la educacién. Lo cuantitativo, se aplicé procedimientos y técnicas las cuales van a
permitir la obtencién de valoraciones numéricas, tablas estadisticas y graficos de porcentaje del uso de
las TIC. Dichos artefactos nos permiten entablar resultados acerca del proceso de la légica-matematica
de los alumnos y el grado de asentimiento sobre las Tecnologias como instrumento de sostén en el

asunto educativo de formacién y aprendizaje para los alumnos.

11



1. 3. ANALISIS DE RESULTADOS DEL PROCESO INVESTIGATIVO

Los indicadores propuestos evaluaran la productividad de cada docente al utilizar las TIC para
crear juegos, cuentos y actividades ludicas que permitan a los alumnos interactuar y aprender de mejor

manera.
Poblacién y muestra

Tabla 1. Poblacion EGB “Leonidas Proafio”

UNIVERSO POBLACION MUESTRA
Alumnos 25 25
Docentes 4 4
Autoridades 1 1

Total 30 30

Elaborado por: Teran, E. (2022)
La poblaciéon de estudiantes de la Escuela General Basica “Leonidas Proafio”, correspondiente
a la inicial 2 estd conformado 25 alumnos, a quienes se les aplicd la observacién, con su respectiva
docente ademas una encuesta. A la directora de la escuela se le entrevisto por la experiencia en el

ambito educativo.
Resultados de la observacion a los alumnos

A los estudiantes de inicial 2, mediante herramienta para levantar informacién, se les realizd una
entrevista con la finalidad de conocer el nivel de atencion de cada uno ante nuevos mecanismos de

aprendizaje y el uso de la tecnologia desde temprana edad.

Para su facil comprensién, a cada nifio se le cred diferentes escenarios que puedan entender,
en los cuales se respondid las preguntas que a continuacién se detallan en cada tabla para el correcto

levantamiento de informacion y andlisis.
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Tabla 2. ¢Cree usted que las TIC incrementan y enriquecen conocimientos de lenguaje, I6gico-

matemdtica y entorno social entre otros?

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 4 100%

A VECES 0 0%

NUNCA 0 0%

TOTAL 4 100%

Tabla 2

M siempre
M a veces
M nunca

Figura 1: Grdfico de pastel ¢ Cree usted que las TIC incrementan y enriquecen conocimientos de
lenguaje, I6gico-matemdtica y entorno social entre otros?

La Informacién proporcionada de la ficha de observacion el resultado siguiente: De los 4
docentes encuestados, 4 que representan el 100% del total creen que las TIC siempre incrementan y
enriquecen conocimientos de lenguaje, logico-matematica y entorno social entre otros, de la
indagacion primera se desglosa que la totalidad de los magistrales encuestados creen que las TIC

siempre incrementan y enriquecen conocimientos.
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Tabla 3 ¢ Considera usted que los nifios poseen mayor nivel de adaptabilidad y comprension durante

el proceso de ensefianza, cuando juegan?

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE

SIEMPRE 4 100%

A VECES 0 0%

NUNCA 0 0%

TOTAL 4 100%

Elaborado por: Teran, E (2022)
Tabla 3

B siempre
B A veces
M Nunca

Figura 2. Grafico pastel, ¢ Considera usted que los nifios poseen mayor nivel de adaptabilidad y

comprension durante el proceso de ensefianza, cuando juegan?

De los 4 magistrales encuestados, 4 que figuran el 100% del total plantean que poseen mayor
nivel de adaptabilidad y comprensién durante el proceso de ensefianza, cuando juegan.
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Tabla 4. ¢ Cree usted las TIC incrementan y enriquecen conocimientos de lenguaje, matemdtica,

y entorno social y natural?

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE

SIEMPRE 4 100%

A VECES 0 0%

NUNCA 0 0%

TOTAL 4 100%

Elaborado por: Terén, E (2022)
Tabla 4

M siempre
H A veces
¥ Nunca

Figura 3. Grafico pastel ¢ Cree usted las TIC incrementan y enriquecen conocimientos de lenguaje,
matemdtica, y entorno social y natural?

De los 4 magistrales encuestados, 4 que figuran el 100% del total creen que las siempre

incrementan y enriquecen conocimientos de lenguaje, matematica, entorno natural y social entre

otro.
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Tabla 5. ¢ Considera usted que los nifios que juegan en Kahoot! poseen mayor nivel de adaptabilidad

y comprension durante el proceso de ensefianza-aprendizaje?

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
SIEMPRE 4 100%

A VECES 0 0%

NUNCA 0 0%

TOTAL 4 100%

Elaborado por: Teran, E (2022)

Tabla 5

M Siempre
A veces

¥ Nunca

Figura 4. Grafico pastel. ¢Considera usted que los nifios que juegan en Kahoot! poseen mayor nivel

de adaptabilidad y comprension durante el proceso de ensefianza-aprendizaje?

De los 4 magistrales encuestados, 4 que figuran el 100% del total plantean que los nifios que

juegan Kahoot! siempre poseen mayor nivel de adaptabilidad y comprension durante el proceso de

ensefianza-aprendizaje que aquellos.
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1.FUNDAMENTOS TEORICOS APLICADOS ‘

El concepto de autismo ha variado significativamente desde sus descripciones originales y en
la actualidad, se habla de un continuo aprendizaje, por lo que se prefiere usar el termino trastornos del
espectro autista (TEA), dada la variable afectacion cognitiva y del lenguaje.

La palabra autismo derivada del griego autt(o), que significa que actla sobre uno mismo; este
sumado al sufijo-ismo, que quiere decir proceso patoldgico, indica el que actua sobre uno mismo. Este
término fue utilizado por primera vez en 1908 por Eugen Bleuler en su monografia Dementia praecox.

Segun los “Modelos de intervencion en nifios con autismo” Rev. (2010). Los signos de alarma
para iniciar el estudio de un posible trastorno del espectro autista son (pag. 84).

e No se observan sonrisas u otras expresiones placenteras a partir de los 6 meses.

e Noresponde a sonidos, sonrisas u otras expresiones a partir de los 9 meses.

e No balbucea alos 12 meses

e No hace o no responde a los gestos sociales (sefialar, mostrar, decir adids con la mano,
entre otros) a partir de los 12 meses.

e No les gusta que le abracen.

e No dice palabras sencillas a partir de los 16 meses

e No hace frases espontaneas de dos palabras con sentido a partir de los 24 meses.

e Cualquier perdida de lenguaje o habilidad social a cualquier edad.

En este sentido la investigacion estd dirigida a el nivel 1 del trastorno del espectro autismo. La
necesidad es ayudar, los conflictos de nota social que producen cambios importantes. Apuro para iniciar
interacciones sociales y ejemplos claros de respuestas atipicas o fallidas a la apertura social de otros.
Puede parecer que su interés por interactuar socialmente no sea la mejor. Todo esto puede ser

inflexible en todo su desarrollo integral.

En lo que se refiere como se trabajard hemos aceptado las recomendaciones de la psicéloga de
la Institucion (DECE), la que tiene un acompafiamiento para su proceso académico. El ambiente en el
cual se desarrollard es de armonia, ya que los materiales que ocupamos son de madera y fieltro, todo

en general es con elementos naturales del medio.

Ademas, esta investigacién nos invita a ver la importancia de las nuevas tecnologias en las
circunstancias en las que ha sucedido, ya que estd centrada en la comunicaciény la informacién a través
de dispositivos tecnoldgicos. Segun “Tortosa (2004) expone que las TIC pueden ser decisivas para

mejorar la calidad de vida de las personas con discapacidad y una de las opciones para acceder al
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curriculum escolar, posibilitando la comunicacion y la informacion.” La oportunidad que expone es de

interactuar con los nifios en cada desarrollo de las destrezas que se proponen propias de su edad.

Segun “Feldman, (2005) explica que el aprendizaje es Se puede definir el aprendizaje como un
proceso que implica un cambio duradero en la conducta, o en la capacidad para comportarse de una
determinada manera, que se produce como resultado de la prdctica o de otras formas de experiencia
(p. 134)”. El nuevo conocimiento es el resultado de la rutina humana, es la ventaja de nuevas

instrucciones que se asocian con el discernimiento anterior y propician un desarrollo social.

Para los docentes actuales es muy importante como desarrollan su aprendizaje, en vista de que
en la actualidad los alumnos tienen mucha facilidad de olvidar lo que se les ensefia. El trabajo diario de

los docentes es recordar todo el tiempo lo que se aprendid ayer.

Segun “Kaplun (1995), en su libro Los Materiales de autoaprendizaje plantea que El aprendizaje
es un proceso de naturaleza radicalmente compleja, cuya esencia es la compra de un nuevo
entendimiento, capacidad o capacidad. Para que dicho proceso logre considerarse en realidad como
aprendizaje, en vez de una sencilla huella o retencién pasajera, deberia poder presentarse en un
periodo futuro y contribuir, ademas, a la solucion de inconvenientes concretos, inclusive diferentes en

su esencia a los que motivaron al inicio el desarrollo del entendimiento, destreza o capacidad” (p. 55).

El aprendizaje es el desarrollo humano constante propiciado por componentes endégenos y
exdgenos que hacen que la gente tenga la necesidad de mejorar sus reacciones y desenvolvimiento

tanto personal como social.

Aprendizaje es el cambio obtenido, que trasciende a novedosas situaciones, como resultado de

su diario vivir. Es un proceso por medio el cual se adquieren variadas capacidades, destrezas,

conocimientos, conductas o valores como consecuencia del analisis, la vivencia, y la reflexion.

De las definiciones expuestas se puede inferir los siguientes elementos del aprendizaje:

e Cambio conductual. - El aprendizaje supone un cambio conductual o un cambio en la capacidad

conductual.

o Tiempo. - El cambio debe ser perdurable en el tiempo.
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e Practica. - El aprendizaje ocurre a través del dominio de su habilidad o de otras conveniencias.

e Adquisicidn. - De nuevas habilidades, conductas, destrezas, conocimientos, valores.

Por lo tanto, al referirnos al aprendizaje como proceso de cambio conductual, asumimos que
el aprendizaje implica la modificacion de conocimientos, estrategias, y la adquisicion de nuevos
conocimientos, creencias y actitudes, por medio de la interaccion de la familia y el medio que le rodea

a través de la experiencia.

El ser humano una vez que ha adquirido nuevos conocimientos necesita aplicar esa
informacion. El aprendizaje requiere como se sefialé anteriormente un cambio de la conducta del

individuo producido tras surgir una comprension entre estimulo y respuesta.

En el ser humano el aprendizaje implica el cambio conductual en funcion del entorno (familia,
sociedad, experiencia) de modo que, a través de la perenne adquisicién de conocimiento, la especie

humana ha logrado modificar el medio segln sus necesidades.

Las tecnologias de Informacion y comunicacion en la educacién

Es indiscutible la relevancia de las técnicas de informacion y comunicacién en la ensefianza y en
la sociedad debido a que cada vez va exigiendo politicas a grado tecnoldgico en funcionalidad del
desarrollo de la tecnologia y los nuevos medios; por tal fundamento ni una Organizacién educativa en

el Ecuador debe permanecer fuera de los aportes y aplicaciones que ofrece las novedosas tecnologias

de informacion y comunicacion para la ensefianza.

Una de las superficies que se ha fortalecido con las Tecnologias de Informacién y comunicacion
es el CSCL (Computer Supported Cooperative Learning: Aprendizaje Cooperativo Soportado por
Computadora). Con base en teorias de la psicologia cognitiva, ha desarrollado un area de progreso de
trasmisién y de creaciéon en Pedagogia. El objetivo es que conjuntos, con un interés comun de aprender,

mejoren las vivencias de relacion entre ellos para consolidar el aprendizaje, usando a las técnicas de

informacién y comunicacion como medio de coordinacion.

Las inventivas de informacién y comunicacion tienen varios aspectos que se deben tomarse en

cuenta sobre todo si se estd hablando de las TIC encaminada a la Pedagogia. Deben utilizarse dentro
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de la metodologia herramientas de un curriculo basado por competencias, en el que el uso de las
técnicas de informacion y comunicaciéon se utiliza como una herramienta en el Plan Educativo Anual

para la conceptualizacidn de los contenidos.

La Interactividad que tiene cada alumno se vuelve significativa considerando la definicién del
sentido estudiantil y el punto de vista sociocultural de la cognicion, es viable asegurar que el contenido
de la educacién y los procesos cognitivos poseen su punto de encuentro y ejecucion en la relacion
efusiva de la sala de clase, en tanto espacio-tiempo institucionalmente favorito para el desarrollo del
proceso de educacién y aprendizaje. En actuales estudios se ha explicitado la interaccion entre los
procesos cognitivos y los contenidos de la educacién, recolectando de esta forma los adelantos de las
ciencias cognitivas aplicadas asi los manifiesta “Anderson et al., 2001)”. Esto, a la vez, posibilita precisar
la relacién comunicativa en la sala de clase. Los estudios de relacién didactica en aulas de clase en un

|Il

modelo conversacional “(Villalta y Martinic, 2009) ponen en prueba que una vez que los docentes y los
estudiantes interactuan, construyen y reconstruyen una cierta cultura estudiantil (Mehan, 1979; Villalta,
2009), y simultdneamente desarrollan”, como lo manifiestan los autores citados podemos evidenciar

gue todos los aprendizajes pasan por un proceso significativo para que le sirva al futuro.

El desarrollo Integral que busca este proyecto es que, en este proceso cognitivo los nifios con
TEA sean incluidos a todos los grupos posibles, se debe considerar que los vinculos que intervienen en
su formacién llegan hacer lo mds valioso en su equilibrio emocional; con la gran intencion de que este
trabajo se ha elaborado, respetando la evolucién en la primera infancia para que sin duda podamos

anticiparnos a los cambios emocionales durante su adolescencia.

La conjugacion del desarrollo integral de los alumnos con TEA y las herramientas tecnoldgicas

son el aporte que se puede realizar para alcanzar todos los procesos de este tipo de nifios.

En el ambiente educativo virtual debe ser una combinacion entre lo tecnoldgico y lo pedagdégico
para agrupar los aspectos referentes al asunto de ensefianza aprendizaje con buenos indices de calidad

y orientados a toda la poblacidn sin aislar a ninguna persona.

ARGUMENTAR PROYECCIONES PEDAGOGICAS:

Segun B. Lewis. Brown define a las TIC como: “Recursos Tecnoldgicos para aprender que emplea
el maestro y sus alumnos”(pdg., 97) Un segundo concepto de las tecnoldgicos es “Como lo manifiesta
Torres (2018), Todo medio o recurso que busca facilitar el proceso Ensefianza-Aprendizaje; aumenta la

comprension de un conocimiento en el cual se han aplicado algunos fundamentos
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psicopedagogicos”(pag., 43) las definiciones concuerdan en que las tecnologias que logran

proporcionar el desarrollo nuevos aprendizaje, utilizado por el maestro y sus alumnos.

El trabajo de recursos de ensefianza en la educacion tiene un cometido doble: mejorar el
aprendizaje y la ensefianza, ademas de producir condiciones en el que los profesores y los alumnos
interactien como humanos en un clima en donde los hombres dominan el dmblenle en beneficio
propio; la utilizacién de estos requiere de una organizacién dirigida y motivada por los alumnos y sus

objetivos.

Se debe destacar que la utilizacion de las TIC, han logrado en toda la poblacion infantil
desarrollarse integralmente de forma directa y mucho mas con la variedad de recursos tecnoldgicos

como son las diapositivas, proyectores, plataformas, peliculas educativas, videos, etc.

Segun Francisco Sierra (2018), define a la educacion como el proceso por el cual el ser
humano puede alcanzar su pleno desenvolvimiento en los dmbitos fisico, bioldgico, emocional,
intelectual y misticos al irse socializando, lo que incluye el conocimiento de los servicios en los
gue se sustenta la vida diaria y que se traducen en actitudes, conductas y comportamientos que

regulan cualquier actividad personal, familiar o social.

Como parafraseaba el Padre Félix Varela el educador debe ser un evangelio viviente, asi han
de ser nuestros educadores los cuales no solamente impartiran un conocimiento que se limita a una
materia dada, sino que con su actitud en el quehacer diario sembraran los caracteres y actitudes en

sus estudiantes que permitan forjar hombres dignos del futuro de la patria.

Las actuales formas de integracion de audio, video de computadores, internet y los sistemas
de comunicacion que han permitido actuar de forma muy significativa en el proceso de educacién para

lograr una mayor motivacién e interactividad sobre la actividad de estudio.

Por tecnologias de la informacién y comunicacién se entiende un término dilatado empleado
para destinar lo relativo a la Informatica y en especial la apariencia social de éstos. Debido a que las
novedosas tecnologias de informacién y comunicacién designan a la vez un grupo de creaciones
tecnoldgicas, empero ademds los instrumentos que permiten una redefinicion extremista del
desempefio de la sociedad. Un éptimo ejemplo de la predominacién de las Tecnologias de Informacion

y comunicacion es el régimen electronico.
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En otras palabras, diremos que la tecnologia y Comunicacién son aquellas herramientas
computacionales e informaticas que sirven a la educacién, acopian, abrevian, rescatan y presenta
informacion representada de la mas diversa forma Es un grupo de herramientas, toleres y canales para
el procedimiento y ingreso a la informacién. Conforman nuevos toleres y canales para dar cuerpo,
registrar, guardar y dar a conocer contenidos informacionales. Ciertos ejemplos de estas tecnologias
son la pizarra digital (ordenador personal + proyector multimedia), los blogs, el podcast y, desde luego

plataformas educativas.

2.2.DESCRIPCION DE LA PROPUESTA ‘

GUIA DIDACTICA SOBRE RECURSOS TECNOLOGICOS PARA ALUMNOS CON EL
TRASTORNO DE ESPECTRO AUTISTA EN INICAL1I

EQUIPO
DOCENTE

A

PRESENTACION

METODOLOGIA % - ACTIVIDADES
B s 4 ’;Lf'\

: & y [

& i

Ld

EVALUACION BIBLIOGRAFIA @
r

X

F ANEXOS
4

Disefiar una Guia Didactica con recursos tecnolégicos para propiciar el desarrollo integral de

las nifias y niflos de la EGB. “Leonidas Proafio”, constituye un recurso valioso como instrumento de
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orientacion metodoldgica que brinda aporte para los docentes, como para los alumnos con TEA, est3

propuesta propicia el desarrollo de los alumnos con TEA mediante el trabajo individual y grupal.

Antecedentes de la propuesta

El disefio de la presente propuesta de trabajo a través de una Guia Didactica llustrativa sobre

las TIC para propiciar el desarrollo integral de los nifios con TEA.

Desarrolla actitudes de solidaridad y cooperacién entre compafieros y el docente como
facilitador, orienta las acciones de aprendizaje de los contenidos cognitivo, procedimental y actitudinal

desde la base de los métodos de ensefianza y para su diario vivir.

Metodologia
El docente como actor directo en el proceso de ensefianza y aprendizaje debe contar como
prerrequisitos con el conocimiento de las metodologias de ensefianza y aprendizaje y una base de
conceptualizacion de métodos de aprendizaje como el cognitivismo, constructivismo, conductismo. El

estudiante como el segundo actor en este proceso debe contar con la disposicidén de aprender.

Se utilizard una metodologia participativa considerando que el estudiante es quien genera su
propio aprendizaje por medio de lecturas de temas de formacion basica orientadas hacia el desarrollo
integral a través de estas actividades facilitar el trabajo en equipo, con métodos participativos de
ensefianza y aprendizaje, para desarrollar la creatividad en los alumnos, enfocados siempre en los 4

pilares de la educacién que es el saber ser, saber, hacer y convivir en todos los ambitos.

El desarrollo de habilidades y destrezas como un aspecto esencial se aplica en esta guia para

mostrar la aplicacién de los conocimientos adquiridos y su aprendizaje significativo.
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Presentacion

Equipo Docente

La induccion del personal docente de Inicial 2, consistira en la orientacién, ubicacién y control
gue se realiza a los docentes en las diferentes areas y contenidos de las diversas asignaturas, lo cual
brindard al facilitador una acertada orientacién general sobre los oficios que desempefia en el proceso

formativo con aprendizajes significativos e integral para nifios con TEA.
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El compromiso de llevar a ejecutarse el proceso de estimulo y orientacion puede corresponder

tanto a la directora como al creador de la guia didactica. La presentacion tiene la siguiente informacién

e Presentacién de la guia

e Objetivos de la guia

e Contenidosy actividades

e Orientaciones metodoldgicas

e Evaluacion

En cuanto al contenido especifico de la guia, el docente es preciso genere la siguiente

informacion:

e llustracion de las acciones de la guia y su correlacion con los objetivos de esta.

e Gratificacion en los resultados de la guia en funcion de posibilidades de progreso

académico.

e Utilidad exigible: Investigacion sobre medidas a aplicar sobre rendimiento y evaluacion

tanto docente como a los alumnos.

Informacion General

En la actualidad los docentes necesitan herramientas tecnolégicas para que los nifios desarrollen
una manera agil el procesamiento de la informacion, asi como para lograr conocer con certeza y rapidez
las fortalezas y debilidades de los estudiantes y de esta forma poder corregir las falencias y sacar

provecho de los conocimientos.

Segun la vivencia y a estudios cientificos hechos se muestra que, para facilitar el aprendizaje y la
creatividad, es muy importante el desarrollo tanto de la vida intelectual como de la emocional, debido
a que no es suficiente disponer de los instrumentos tecnolégicas mas modernas y las superiores
instalaciones, aun teniendo definida capacidad intelectual y si falta el interés, la motivacion, el

compromiso, la responsabilidad y el espiritu de cooperacién no hay aprendizaje relevante.
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Cuando en el nivel de educacidon no encierra los objetivos, no pasa de ser una escueta educacion,
el progreso de la ciencia en la actualidad debilita aiun mas esta concepcién integral tanto de la

comunidad educativa.

Metodologia

Las actividades contribuirdn a la formacion de ciudadanos auténomos, criticos y creativos que se

adapten a todo contexto social en el desarrollo de sus actitudes y capacidades dentro de un mundo
gue evoluciona, activamente interactuando de forma efectiva. Los docentes de una forma dinamica
interactlan mas facilmente con la informaciéon presentada durante las clases. Este tipo de iniciativas

también favorece la interaccidon entre los alumnos y su contexto.

En la practica educativa con nifios TEA se han concebido actividades que se desarrollaran son
con puzles, tablas de doble entrada, materiales manipulables, fichas, legos, tablas con patrones,
plantillas para replicar secuencias. Estos materiales le permitirdn trabajar series para reproducir lo

anteriormente mencionado.



RECURSOS DE ESTUDIO QUE APOYAN LOS APRENDIZAJES

Los recursos son el grupo de herramientas que se aplican para poder hacer un aprendizaje
efectivo y acelerado, asi como el desarrollo de capacidades en los chicos de manera tal que el proceso
de educacidén y aprendizaje se transforme en una vivencia amena y entretenida por medio de la cual
los chicos logren aprender jugando y explorando el ambito que los circunda.

Desarrollo del EVA

Ingreso al sistema: https://asesoresdiaz.com/educacion/

Al ingresar al link, debemos ingresar al sistema Moodle con su usuario y contrasefia, en la
imagen existe un video ilustrativo para conocer un poco de las diferencias de nifios regulares con nifios
con TEA, y un corto de Facebook de la institucidon en el cual fue aplicado el presente proyecto.

€ CcC o & asesoresdiaz.com/educacion, Q 2 * O ° :
22! Aplicaciones Inicio - Pagina web Facebook Business. G Lista de usuarios @ Iniciar sesion €@ WhatsApp  [B] English Discoveries i CEALP »  [E Usta de lectura

EONICAL2 -

k GUIA DIOACTICA SO4AE RICURSO TICNOLOGICOS PARA ALUMNOS CON EL TRASTORNO DEESPLCTRD AUTITA N IICAL
)

Imagen 1. Link de portada al EVA
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https://asesoresdiaz.com/educacion/

<« CcC o0 @ asesoresdiaz.com/educacion/login/index.php 2 % [0 °

it Aplicaciones Inicio - Paginaweb... [@) Facebook Business @ Iniciarsesion @ WhatsApp [ English Discoveries iy CEALP » | [E Lista de lectura

TP 3 3 3770 ’ 2 L

2

N o Ur
&Y

Leonidas Proaio

¢Olvidd su nombre de usuario
o contrasena?

Nombre de usuario

Contrasefia Las 'Cookies' deben estar
habilitadas en su navegador
[J Recordar nombre de usuario [2)

Algunos cursos permiten el
Acceder acceso de invitados

Imagen 2. Acceso de usuario y contrasefia

<« C (O @ asesoresdiaz.com/educacion/course/view.php?id=2 o Q @ AN o
12! Aplicaciones Inicio - Pagina web. Facebook Business G Lista de usuarios @ Iniciarsesion @ Whatsapp  [J] English Discoveries  fh CEALP » | [ Lista delectura
= INICIAL2 & @  Tutores Ulsrael
RS T PR T T T Gl /%
& Recursos

Tcibgios A RECURSOS TECNOLOGICOS PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO CON
TRASTORNO DEL ESPECTRO AUTISTA DE INICIAL 2

0 Insignia

A, - e TR LN | —

TOMESE EL TIEMPO DE CONOCER

2

COMO ES EL AUTISMO

VIDEO1. COMO PERSIBE EL MUNDO UNA PERSONA CON AUTISMO

Imagen 3. Entorno Virtual de Aprendizaje, acceso de alumno
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La importancia de comprender una condicién el cual ha sido estigmatizado como
“enfermedad”, es darse el tiempo de conocer, en el EVA damos el espacio adecuado para tener un
material especifico y resumido para cumplir con el objetivo de concientizar a nuestros docentes de esta
realidad.

= INICIAL 2 A ® Tutores U.lsrael -

T Recursos Tecnolégicos I TOMESE EL TIEMPO DE CONOCER
TEA Inicial 2 |

\ /2~

& Participantes

U Insignias COMO ES EL AUTISMO

& Competencias VIDEO1. COMO PERSIBE EL MUNDO UNA PERSONA CON AUTISMO

B8 Calificaciones

{ ) Como percibe el mundo una person... LY ~»

SEER G Compartir

9 TOMESE EL TIEMPO DE
CONOCER

O BLOQUE CERO

v
[ BLOQUE ACADEMICO s

M BiAALIE AE AiEBDE

Imagen 4. Tiempo de Conocer

A continuacidén, se describe el cuerpo del proyecto en 3 bloques y cada uno de ellos se
describen sus contenidos y cumplir los objetivos planteados en este proyecto.

& EVA - Posgrados UISRAEL X h Curso; RECURSOS TECNOLOGIC: X | < v - a X

<« CcC o0 @& asesoresdiaz.com/educacion/course/view.php?id=2 oo Q 2 % AN o H

i3 Aplicaciones Inicio - Pagina web. Facebook Business. G Lista de usuarios @ Iniciar sesion @ WhatsApp [ English Discoveries Ty CEALP »  [E Lista de lectura
= INICIAL2 & ® System Administrator -

S oiria “lI BLOQUE CERO

2 INFORMACION

M Calificaciones

pilar fundamental de la formacién de la sociedad moderna, que esta inmersa en la era de la globalizacion, la edt los nifos de inicial 2 es de forma integral

) TOMESE EL TIEMPO DE
CONOCER

como ser human manera significativa los conocimientos adquiridos por t s de educacién basica que apruebe,

para su evolu

so para su formacién intelectual se apoyé en el uso de las TIC

) BLOQUE CERO Archi Etiquetas: 5 For
[ BLOQUE ACADEMICO
3 BLOQUE DE CIERRE BLOQUE ACADEMICO

Diagnosticar las experiencias en el mbito l6gico matematico con las TIC en nifios con Trastorno Espectro Autista de inicial 2
@ Area personal

# Inicio del sitio

BLOQUE DE CIERRE

¥ En la educacién virtual inclusiva se disefia con una metodologia que implique conocer a los estudiantes, desarrollando contenidos accesibles disenando una plataforma usable.

)- considerando didcticas flexibles y evaluaciones que promuevan la constante motivacién del estudiante
¥
)

»
F Administracién del sitio i
Etiquetas: 3 For

Imagen 5. Esquen-‘ia PACIE
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FJEMPLO DE COMO ESTA DESARROLLADA
LA GUIA DIDACTICA PARA TRABAJAR CON
NINOS TEA

Patrones: Figuras armables

JUGANDO CON PATRONES

Niveles

Cada figura seleccionada de las tarjetas impresas tiene niveles de
complejidad, dependera de la capacidad del docente encontrar las mismas en

acorde al nivel de su comprensién y motivarlo a realizarlas cada vez mds
dificiles.

Habilidades

Memorizacién visual y auditiva
Identificacion y Asociacién
Discriminacion
Comprensién

Légica-matematica
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Opciones

Progresos
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2.3. VALIDACION DE LA PROPUESTA ‘

- IDENTIFICACION

a) Nombresy apellidos del profesional que aporta criterios
b) Cédula de Identidad
c) Nivel académico

d) Cargo que desempefiay déonde

- CRITERIOS VALORATIVOS SOBRE EL PRODUCTO TECNOPEDAGOGICO ELABORADO

FIRMAY FECHA

ADJUNTO ANEXOS.
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2.4.MATRIZ DE ARTICULACION DE LA PROPUESTA

ESTRATEGIAS /
TECNICAS

Foros
Construccion de textos
Argumentacion oral

Cuestionarios

Entornos virtuales de
aprendizaje, herramientas
colaborativas, juegos de

patrones.

Manualidades con
fieltro, botones,

rompecabeza,

impresiones de figuras.
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CONCLUSIONES ‘

Se realizd la busqueda de informacién bibliografica y se proceso las fuentes tedricas y
metodoldgicas que se utilizaron en este trabajo de titulacidn.

Para diagnosticar el problema se ejecutd actividades previstas con métodos y técnicas de
investigacion que permitieron corroborar el desarrollo del problema. La utilizacién de las TIC como
herramienta metodoldgica, posibilita un mejor desempefio docente y un mayor aprendizaje de los
estudiantes, aspectos que brinda al proceso de ensefianza y aprendizaje nuevos horizontes de
desarrollo.

Los alumnos prefieren el uso de las herramientas tecnoldgicas en las clases practicas de
asignaturas de logico-matematica entre otras por la facilidad con la cual pueden comprender los
diversos aspectos de tales materias. En la actualidad los docentes se sienten motivados en usar las
tecnologias como herramienta pedagdgica, ya que muchos poseen conocimientos en el uso de
programas de computacién e internet.

Los profesionales consultados sobre el desarrollo del presente trabajo expresaron que el mismo

tiene un nivel satisfactorio de desarrollo y que aconsejan su aplicacidn en la préctica.

RECOMENDACIONES ‘

Aportar en procesos de capacitacion docente para la adquisicion de nuevos conocimientos
con respectos al uso de las TIC.

Fomentar la colaboracién entre docentes ya que es importante porque permite socializar
estrategias tecno educativas para el beneficio del estudiante.

Socializar a la comunidad educativa el Aula Virtual con todos sus componentes, y capacitar a

los estudiantes en el uso de la misma con sus debidas instrucciones en el manejo.
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ANEXOS ‘

Anexo 1. Validacion de profesionales Mg. Larco Jenny.

Univeréidad
Israel

Validacidn de Especialistas

Datos Informativos

Apellidos y Nombres: Larco Pullas lenny Maribel
Formacidn Académica: Magister en Educacian Inicial.
Magister en Tecnologias Educativas y Competencias Digitales.
Lugar de Trabajo: Universidad Tecnolégica Indoamérica
Cargo: Docente
Anos de Experiencia: 25 anos.
E-mail: jennylarco @indoamerica.edu.ec

jennylarcopullasi@ gmail .com

“Herramientas Tecnoldgicas para el fortalecimiento en el desarrollo integral en ninos de
inicial 2 con Espectro Autismo™

CRITERIOS EXCELENTE MUY BUEND BUEND REGULAR
éCree usted que las TIC
incrementan ¥ enriquecen
conocimientos de lenguaje, x

légico-matemdtica y  entorno
social entre otros?

iConsidera usted que los ninos
poseen mayar nivel de
adaptabilidad y comprensidn X
durante el proceso de ensefianza,
cuando juegan?

iConsidera usted gque los ninos
que juegan con kahoot poseen
mayor nivel de adaptabilidad y X
comprension durante el proceso
de ensefianza-aprendizaje?

Observaciones:

Recomendaciones: 5e podrian tomar en cuenta aplicaciones para nifos con espectro autista,
comparto el link.

https://saposyprincesas.elmundo.es/ocio-en-casa/apps-videojuegos/aplicaciones-para-ayudar-
a-los-ninos-con-autismo-a-comunicarse

JEMNY

MARIBEL
LARCO =
PULLAS - n
Firma del Especialista:

Lic. Jenny Larco Pullas, MSc.

37



Anexo 2. Validacidn de profesionales Mg. Tipan Diego.

Universidad
Israel

Validacidn de Especialistas

Datos Informativos

Apellidos y Nombres: Tipdn Renjifo Diego Marcelo
Formacién Académica: Maestria

Lugar de Trabajo: Universidad Indoamérica
Cargo: Docente tiempo

Anos de Experiencia: 25

E-mail ; auditortic@gmail.com
“Herramientas Tecnoldgicas para el fortalecimiento en el desarrollo integral en nifios de
imicial 2 con Espectro Autismo™

CRITERIOS EXCELENTE MUY BUENO BUEND REGULAR DEFICIENTE

iCree usted que X
las TicC
incrementan  y
enriquecen
conocimientos
de lenguaje,
logico-
matemdtica vy
entorno  social
entre otros?

iConsidera X
usted que los
nifos poseen
mayor nivel de
adaptabilidad y
comprension

durante el

proceso de

ensefianza,

cuando juegan?

éConsidera X

usted que los
nifios que juegan

con kahoot
poseen  mayor
nivel de

adaptabilidad y
comprensisn

durante el
proceso de
ensefianza-

aprendizaje?

éConzidera que
aplica estratey
pedagogicas
diversas en &l
aprendizaje
wirtual?

Observaciones:
Sugiero incluir:

£Estd de acuerdo que las herramientas tecnoldgicas se deben utilizar con los nifios con
espectro autismo?

Firma del Especialista

38



Anexo 3. Validacion de profesionales Mg. Shyrley Cobo.

Universidad
Israel

Validacidn de Especialistas

Datos Informativos

Apellidos y Nombres: Shirley Coba

Formacidn Académica: Maestria Docencia Universitaria
Lugar de Trabajo: Universidad Metropolitana

Cargo: Docente Investigador-Tiempo parcial

Anos de Experiencia: 25

E-mail: noemipavoncobo@hotmail.com

“Herramientas Tecnoldgicas para el fortalecimiento en el &mbito légico matemdtico en nifios
de inicial 2 con Espectro Autismo®™

CRITERIOS EXCELENTE MUY BLUEND BLEND REGULAR
éConsidera que la
ensefianza  virtual

58 baza en
metodologias, que
potencian

actitudes positivas
hacia el estudio?

iCree que La
estrategias
pedagogicas

diversas en el
aprendizaje

Virtual

majora el
aprendizaj

e?

éConzidera que s&
aplica estrategias
pedagogicas 5
diversas en el
aprendizaje

wirtual?

éConsidera que la
nteractividad ¥

Creatividad 3
través de las TIC se
fortalecen?

Observaciones:

Deben reformularse algunas preguntas, no existe coherencia directa entre las
preguntas y las variables de estudio

Firma del Especialista M5c. Shirley Coba
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Anexo 4. Validacidn de profesionales Mg. Yolanda Arias.
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