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INFORMACION GENERAL
Contextualizacion del tema
La presente investigacion se llevara a cabo en la Unidad Educativa “11 de Octubre” con los
estudiantes de séptimo grado, en el drea de matematica, ya que, existe un deficiente nivel de
razonamiento légico matematico. Se evidencia la poca agilidad mental que tienen los estudiantes para
resolver problemas cotidianos, lo que ha provocado que el rendimiento académico baje, retrasando

los aprendizajes.

La Unidad Educativa “11 de Octubre”, se encuentra ubicada en la comunidad de Catzuqui de
Velasco al noroccidente de Quito, es considerada una zona urbano —marginal. Cuenta con luz, agua,
transporte publico irregular pero no cuenta con alcantarillado; ademads, para llegar a la comunidad no

tiene una carretera asfaltada.

La oferta académica con la que cuenta la institucion educativa va desde inicial | hasta tercero de
bachillerato unificado, cada afo escolar cuenta con un solo paralelo. En educacién basica elemental y

media las docentes son alternadas de acuerdo al perfil y necesidad de cada grado o curso.

Cuenta con internet institucional en el laboratorio y la parte administrativa; El laboratorio de
computacion dispone de 19 computadoras y un proyector para el uso de todos los estudiantes de la
institucion. Ademas, existen redes abiertas por parte del ministerio de telecomunicacion MINTEL y

municipio de Quito, TELCONET.

El ambiente educativo es sugestivo, ya que la comunidad educativa colabora para el buen

funcionamiento de la institucion.

El establecimiento educativo cuenta con un total de 436 estudiantes. En educacién inicial y
preparatoria tiene 63 estudiantes, educacidn general basica elemental y media con 220, bésica

superior y bachillerato general unificado con 153 estudiantes.

La Unidad educativa “11 de octubre” cuenta con 2 administrativos y 18 docentes. Los docentes son

ubica de acuerdo a la especialidad y necesidad de estudiantado;
Distribucion de docentes:

e 3 docentes de educacion inicial,
e 6 docentes de educacién general basica, y
e 9 docentes de distintas asignaturas los cuales son designado de acuerdo a su formacion

académica para impartir clases a los estudiantes de basica superior y bachillerato.

Asimismo, cuenta con el apoyo del Departamento de Consejeria Estudiantil



El ambiente escolar es favorable para el aprendizaje debido a que los miembros de la comunidad
estan pendientes de las necesidades que tiene la institucion educativa; los padres y/o representantes
de los estudiantes siempre estadn al pendiente de las actividades de los estudiantes, asistiendo a los

llamados por parte de los docentes.

En cuanto a la limpieza de la institucién se encargan los padres de familia, ya que, no cuenta con
conserje, se organizan por grados para limpieza o realizan autogestiéon para pagar a unas personas

para realizar la limpieza de la misma.

Por otra parte, el exterior de la unidad educativa se encuentra esta situado en un espacio rodeado
por cultivos de terrenos, la carretera es tierra y el transporte publico es irregular.; la mayoria de

estudiantes viven cerca de la institucidn por lo cual van caminando a la misma.

Problema de investigacion

En la Unidad Educativa “11 de Octubre” los estudiantes de educacion general basica media,
especificamente de séptimo grado, tienen limitaciones en la resolucion de problemas de
razonamiento légico — matematico, esto va mas alla de saber las operaciones basicas: sumar, restar,
multiplicar y dividir; se basa en la observacion, analisis, sintesis, relacién, desagregacion para resolver
problemas de su cotidianidad. Ademas, tienen dificultad en la utilizacién de los recursos de las
Tecnologias de Informacidn y comunicacion como medios de comunicacién, aprendizaje y expresion

de pensamiento.

En la institucién educativa ain no se han creado ni implementado estrategias metodoldgicas
basadas en Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), en las que se emplean distintas herramientas
tecnoldgicas web 2.0, la cuales contribuyen al fortalecimiento en la participacién de los estudiantes

en relacién con los contenidos de estudios a tratarse.

Los docentes de la institucién no han recibido capacitaciones para creary a aplicar
correctamente las TIC en un entorno de aprendizaje, lo cual ha sido un limitante para emplearlo en el

proceso de ensefianza — aprendizaje.



Objetivo general

Elaborar un entorno virtual de aprendizaje utilizando herramientas web 2.0 que fortalezcan el
razonamiento légico matematico en los estudiantes de Séptimo grado de Educacion General Basica

de la Unidad Educativa “11 de Octubre”.

Objetivos especificos

e  Conceptualizar los fundamentos tedricos sobre el uso de las TIC en el razonamiento légico
matematico en el Séptimo grado de Educacidon General Basica de la Unidad Educativa 11 De Octubre

e Diagnosticar el proceso de ensefianza aprendizaje en el razonamiento ldgico matematico en
el Séptimo grado de Educacién General Basica de la Unidad Educativa 11 De Octubre.

e Disefiar un entorno virtual de aprendizaje dinamico e interactivo que mejore el aprendizaje
del razonamiento légico matemadtico para los estudiantes de Séptimo grado EGB de la unidad
educativa “11 de Octubre”.

e  Validar los criterios de especialistas en el disefio de entornos virtuales de aprendizaje.

Vinculacion con la sociedad

El entorno virtual de aprendizaje que se presenta se aplican herramientas web 2.0 con técnicas
gue permiten la interaccidn. Se integraran videos, clases sincrdnicas y asincrénicas por Zoom, libros
digitales, fichas interactivas, plataformas para realizar organizadores graficos, herramientas de

evaluacion (Kahoot, Quizz, y otras.)

Para la aplicacion del siguiente entorno virtual se realizara una capacitacion a los docentes sobre
las herramientas colaborativas y evaluacién con las que cuenta la plataforma como; subir recursos,
videos, clases digitales, realizar foros, glosarios, subir y enviar tareas, realizar organizadores en
plataformas virtuales, entre otras); por otra parte, se también se realizard una capacitacion vy

publicacion del uso de la plataforma a los estudiantes y padres y/o representantes legales.

En la institucién no ha contado con un entorno virtual de aprendizaje, durante la pandemia los

estudiantes se mostraron muy emocionados al conocer nuevas formas de aprendizaje.

Con el presente trabajo los beneficiarios directos seran los estudiantes de séptimo grado de
educacién general basica de la Unidad Educativa “11 de Octubre”. El entorno virtual de aprendizaje
estard disponible por todo el periodo escolar con recursos necesarios para el aprendizaje e interaccion
de los estudiantes, lo cual fortaleceran el razonamiento légico matematico que les permitiran alcanzar

un aprendizaje significativo.



Otro beneficiario directo sera el docente tutor, ya que sera el encargado de planificar y crear
recursos que permitan llegar a los aprendizajes requeridos. Con el uso de esta plataforma MOODLE el
docente realizard un seguimiento permanente a todos los estudiantes, en cuanto a la revisién de

actividades, interaccion con el docente y entre estudiantes, y la evaluacién de los contenidos.

Un beneficiario indirecto serdn los docentes la Unidad Educativa “11 de Octubre”, ya que,
mantendra una plataforma que ayudara en el fortalecimiento de los conocimientos matematicos que
servird para desenvolverse en vida diaria; ademas, los padres de familia también se beneficiaran de
manera indirecta ya que podran realizar un seguimiento permanente de las actividades que realizan

sus hijos.
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CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1 Contextualizacion general del estado del arte

Las TIC en la educacién ha tomado un papel importante, debido al avance constante tecnolégico
gue va mas alla de la comunicacidn, se encarga en almacenar, procesar y compartir informacion desde
un dispositivo con acceso a internet desde cualquier lugar y hora. La tecnologia ha contribuido de
manera importante a la educacidn brindando rapidez al adquirir conocimiento, atencién

personalizada por parte del tutor, e interaccién entre pares.

Sin embargo, la falta de humanismo en las TIC puede provocar falta de motivacion, ya que, no hay
una vision clara del comportamiento humano involucrado al recibir o realizar las actividades, esto

limita la capacidad de comprender la parte afectiva de los educandos.

Las TIC estdn en constante cambio, por lo cual la educacién no puede quedar sin incluir. Gracias a
la tecnologia estamos al alcance de adquirir mas conocimientos; las nuevas tecnologias en la
educacién aportan a una formacién constructivista y significativa. Esto favorece a las necesidades del

estudiantado debido a su flexibilidad, versatilidad, interactividad, conectividad y autonomia.

El proyecto se sustenta con diferentes bases tedricas y practicas que permitieron generar un
entorno virtual de aprendizaje para los estudiantes de séptimo grado. Por esta razén, los estudiantes
tienen problemas al querer resolver problemas de razonamiento ldgico matematico, ya sean por

estrategias tradicionales, material didactico escaso y el poco uso de las herramientas tecnolégicas.

Las matematicas son tan esenciales en nuestra vida ya que nos ensefia a pensar de manera légica
y desarrollar la habilidad para resolver problemas y tomar decisiones vinculando la razén con los
objetos y numeros; la matematica la encontramos en todo lo que realizamos al momento de

comparar, organizar y medir.

Mediante este EVA se contribuye al aprendizaje del razonamiento légico matematico a través de
la utilizacion de herramientas web 2.0, donde el trabajo colaborativo serd primordial para el
aprendizaje significativo en los estudiantes, segun el autor Marin-Diaz (2018) “el empleo de las
herramientas Web 2.0 para el refuerzo de la presencia, la participacidn y el progreso, como estrategias

de desarrollo de los procesos educativos inclusivos.”

Para asi, obtener un aprendizaje significativo, partiendo del conocimiento existente vinculado con
el nuevo conocimiento, como sefiala Carneros P. (2018) indica que “el aprendizaje significativo
promueve un conocimiento en el cual el estudiante parte de la seleccion, recoleccién y el andlisis de

la informacion obtenida mediante el estudio del contenido, relacionando la informacién analizada con
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los conocimientos previos y las experiencias vividas en la vida diaria”. Para llegar a un aprendizaje a

largo plazo es necesario relacionar, organizar las ideas previas con el nuevo conocimiento.

En esta investigacidn se basa en el constructivismo segin Vygotsky, lo que manifiesta que el ser
humano es un ser social” el conocimiento se adquiere mediante la participacidn activa y la relacién
gue tiene el individuo con el medio donde se desenvuelve”, es decir que cuando los estudiantes
construyen su aprendizaje lo hacen parte de su realidad, ademas de transformar la compresién de

acuerdo a sus experiencias

Ademas, tenemos el conectivismo de acuerdo a Siemens, el cual nos indica la inclusién de la
construcciéon del conocimiento y el uso de la tecnologia mediante herramientas y recursos
tecnoldgicos. El conectivismo en el aprendizaje es un proceso de conexion de fuentes de informacion

holistica a través de diferentes dispositivos.

Asi también, el argumento de AlDahdouh (2018), el aprendizaje a través de los principios del
conectivismo determina una relaciéon en red, caracterizada por la capacidad reflexiva, critica y
propositiva, y fundamentada en la iniciativa por parte del individuo para desarrollar autonomia y
capacidad participativa. En este sentido, el ser humano determina la capacidad de investigar y

desagregar la informacién que un individuo necesita para su aprendizaje.

El aprendizaje mediante un aula virtual resulta efectivo y eficiente en el proceso de ensefanza —
aprendizaje. El objetivo de un EVA es la interaccién permanente entre docente y estudiante, entre
pares y padres de familia; el acceso a material didactico dinamico e interactivo; revision de actividades

individuales y colectivas que contribuyan al aprendizaje.

Mediante un aprendizaje virtual el acceso a la informacion es fécil e inmediato basta con tener
acceso a internet, asimismo resulta econdmico lo que resulta ser asequible para todos, esto favorece

la autonomia de cada individuo.

Por tanto, en este entorno virtual se complementaran con videos, canciones, juegos, fichas
interactivas, herramientas colaborativas como: foros, chats, etc. que motiven el aprendizaje de los

educandos siendo asi un espacio interactivo.

Cabe indicar que se realizé una indagacidn exhaustiva de trabajos relacionados a este proyecto de
investigacidn, para tomarlos como antecedentes que nos ayuden a fundamentar las ventajas que tiene
un entorno virtual de aprendizaje en el fortalecimiento del razonamiento légico matemadtico en los

estudiantes de séptimo grado de educacion general basica.
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Los recursos didacticos en el razonamiento légico matematico, autor Garcia (2018) de la
Universidad de Guayaquil. Nos indica que las nuevas tecnologias aportan de manera positiva al
impartir clases incorporando técnicas dindmicas y participativas, el cual, concluye que mejoro el

aprendizaje significativo.

Gestidon de entornos virtuales de aprendizaje: una propuesta de formacidon docente desde el
enfoque socio — critico, Autor Catafa Acosta (2021), nos aporta que un entorno virtual de aprendizaje
propiciard contextos para el aprendizaje que fomentara la responsabilidad, autonomia vy, trabajo

colaborativo y cooperativo de los educandos.

Se ha tomado prototipos del repositorio de la Universidad Israel donde se encuentra una

investigacion sobre:

Entorno virtual de aprendizaje de Matematica para séptimo de Educacion General Basica autor
Simbafia Collaguazo (2020). El cual aporta el beneficio de un entorno virtual al aplicar el area de

matematica al implementar herramienta web 2.0.

Entorno Virtual de Aprendizaje para fortalecer el razonamiento fisico matematico mediante
herramientas Web 2.0 en 3BGU, autor Vaca Guarochico (2020). Nos aporta que la implementacion
de un entorno virtual de aprendizaje con herramientas web 2.0 fortalecen el razonamiento y

desarrolla las capacidades de los educandos mediante actividades dindmicas y ludicas.

Plataforma virtual con actividades interactivas en matematicas para mejorar el razonamiento
I6gico en el nivel medio. Autor Agila (2020). Nos aporta lo importante que es la implementacion de
actividades dinamicas y ludicas en el proceso de ensefianza en los estudiantes del subnivel medio, lo

que permite fortalecer las habilidades, destrezas, creatividad y ritmo de aprendizaje.

De las investigaciones expuestas se concluye que un entorno virtual de aprendizaje aporta de
manera significativa en el aprendizaje del razonamiento ldgico matemadtico de los estudiantes. La
participacion activa y colaborativa mediante las distintas herramientas tecnoldgicas fortalecera el

proceso de ensefianza para alcanzar los objetivos de aprendizaje de los estudiantes.

1.2. Proceso investigativo metodoldgico

Tipo de investigacion

La investigacidn descriptiva contribuyd al recoger y organizar la informacidn, ademas de analizarla
mediante la aplicacidn de una encuesta donde se buscara recoleccion datos suficientemente sobre el

uso de entorno virtuales para el fortalecimiento del razonamiento l6gico matematico.
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Describe las caracteristicas de la realidad a estudiar con el fin de comprenderla de manera mas
exacta. “El tipo de investigacion descriptiva, comprende la descripcidén, registro, analisis e
interpretacion de la naturaleza actual y la composicién o proceso de los fenémenos; el enfoque se

hace mediante conclusiones dominantes sobre una persona o grupo” (Tamayo, 2006).

El presente trabajo de investigacion tiene un enfoque mixto, donde se realiza la observacion,
recopilacién de datos y se analizan de manera cualitativa y cuantitativa. Mediante un didlogo
pertinente con los docentes permite recopilar datos relevantes para determinar el analisis de la
situacion existente de los educandos. Por otro lado, también el recopilar y analizar la informacion
sobre los estudiantes de séptimo afio de EGB de la Unidad Educativa 11 de Octubre.

En el trabajo para diagnosticar el problema y valorar los resultados se aplican diferentes métodos

tedricos y practicos de la investigacién, como se describe a continuacion:
Método deductivo

El método seleccionado para esta investigacion consiste en explicar la realidad partiendo desde la
observacién de los resultados de aprendizaje. Esto va de lo general a lo especifico. Es decir, el enfoque

parte de un enunciado general del que se van extrayendo por elementos especificos.
Método inductivo

Por otro lado, el método deductivo, va de los casos particulares a lo general. En este caso, consiste

explicar de manera ldgica la realidad explicando y comprendiendo los casos particulares.
Técnicas de investigacion

La técnica a ser utilizada serd una encuesta a los estudiantes de Séptimo afio de educacién general
basica, la cual segin Ferrando, manifiesta que es “una técnica que utiliza un conjunto de
procedimientos estandarizados de investigacion mediante los cuales se recoge y analiza una serie de
datos de una muestra de casos representativa de una poblacidon o universo mas amplio, del que se
pretende explorar, describir, predecir y/o explicar una serie de caracteristicas representa uno de los

sistemas mas metddicos estandarizados al momento de la recopilacién de informacion.”

La siguiente encuesta se realizard en la aplicacién GOOGLE FORMS con 5 preguntas relacionadas a

implementar un entorno virtual que fortalezca su aprendizaje en el razonamiento légico matematico.
Entrevista

Es una de las herramientas para la recoleccion de datos mas utilizadas en la investigacidn
cualitativa, permite la obtencidn de datos o informacién del sujeto de estudio mediante la interaccion

oral con el investigador. Placencia (2017).
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Se realiza la entrevista al docente a cargo de los recursos tecnolégicos de la institucion. La

entrevista esta compuesta por seis preguntas.

Universo y muestra

Universo

El presente trabajo esta conformado por la siguiente poblacién:

Tabla 1
Poblacion
5 Docentes tutores de educacién basica
35 Estudiantes de Séptimo grado.
1 Docente de TIC

Fuente: Elaboracion propia

Muestra

La muestra considerada para la presente investigacion la integran:

Tabla 2

Muestra
5 Docentes tutores de educacion basica
27 Estudiantes de Séptimo grado.
1 Docente de TIC

Fuente: Elaboracion propia
Para formar parte de la muestra intencional se toma en cuenta al docente coordinador a cargo de

los recursos de TIC de la institucion educativa “11 de Octubre”.

La siguiente investigacion se realizé mediante la encuesta a los docentes de basica elemental y

mediay a los estudiantes de séptimo grado mediante Google Forms, el cual se les envié via WhatsApp.

Tabla 3

Métodos y técnicas

Método/técnica Se aplica a: Objetivo

15



Conocer cdmo los docentes valoran y
Docentes tutores de
utilizan las herramientas de tecnologia e
Encuesta basica media y basica
informacidn en el proceso de ensefianza
elemental
aprendizaje.

Estudiantes de séptimo Conocer cdmo evalian los estudiantes

Encuesta
grado las TIC en su aprendizaje.
Conocer los recursos tecnolégicos con
Entrevista Responsable de TIC lo que cuenta la institucién para el uso

de los aprendizaje de los estudiantes .

Fuente: Elaboracidn propia

1. 3. Analisis de resultados del proceso investigativo
Para la recopilacion de informacion se ha seleccionado la entrevista y encuesta, los cuales fueron
aplicados a los docentes y estudiantes de la Unidad Educativa 11 de Octubre. Se obtienen los

siguientes datos con su respectiva interpretacion de resultados.

ENCUESTA realizada a las docentes de la Unidad Educativa 11 de Octubre , nos proyecta los

siguientes resultados:

1. La Institucién Educativa “11 de Octubre” cuenta con recursos tecnoldgicos para el proceso de

ensefianza - aprendizaje:

Figura 1

Recursos tecnoldgicos

La Institucién Educativa “11 de Octubre™ cuenta con
recursos tecnoldgicos para el proceso de ensefianza -
aprendizaje

W5l

mNo

Fuente: Elaboracion propia
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Andlisis: El 100% de los Docentes encuestados cuentan con los recursos tecnolégicos para el
proceso de ensefianza aprendizaje.

2. La Unidad Educativa cuenta con acceso a internet
Figura 2

Acceso a Internet

La Unidad Educativa cuenta con acceso a internet |

| Si

= No

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis: el 100% de los docentes encuestados indica que S| cuentan con internet en la
institucion educativa.

3. ¢Dentro del proceso de ensefianza aprendizaje en el drea de matematica usted utiliza las TIC?
Figura 3

Uso de las TIC en el aprendizaje

éDentro del proceso de ensefianza- aprendizaje en el area de
matematica usted utiliza las TIC?

| Sj

M No

Fuente: Elaboracioén propia
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Anadlisis: Segun la encuesta realizada el 60% de los docentes indica que Sl utilizan las Tecnologias
de informacién y comunicacién dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje y el 40% NO han
utilizado TIC.

4. ¢Enlaensefianza del razonamiento légico usted emplea herramientas tecnoldgicas?
Figura 4

Frecuencia que utiliza herramientas tecnoldgicas

£Con gue frecuencia utiliza herramientas tecnologicas en el proceso
de ensefianza - aprendizaje del razonamiento l6gico matematico?

M Siempre

Aveces

B Munca

Fuente: Elaboracidn propia
Analisis: el 80% de los docentes encuestados manifiestan que frecuentemente utilizan
herramientas tecnoldgicas para el fortalecimiento del razonamiento tecnoldgico; el 20% indican que
no utilizan herramientas tecnoldgicas para el fortalecimiento del razonamiento légico matematico.

5. ¢Ha recibido capacitaciones sobre TIC y herramientas tecnolégicas en el ultimo afo?
Figura 5

Capacitaciones sobre las TIC y herramientas tecnoldgicas

éHa recibido capacitaciones sobre TIC y herramientas tecnologicas
en el ultimo ano?

= Si

mNo

Fuente: Elaboracion propia
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Andlisis: el 80% de los docentes manifiestan que S| han recibido capacitaciones sobre las tic y
herramientas tecnoldgicas en el Ultimo afio; el 20% de los estudiantes NO han recibido capacitaciones
sobre las tic y herramientas tecnoldgicas en el ultimo afio.

6. ¢Considera importante el uso de TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Figura 6

Importancia de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje

éConsidera importante el uso de TIC en el proceso de ensefianza
aprendizaje?

mSi

No

| Fuente: Elaboracion propia

Andlisis: el 80% de los docentes manifiestan que S| importante incorporar herramientas
tecnoldgicas para el aprendizaje de los estudiantes. Y el 20% indica que no es fundamental en el

aprendizaje.

La encuesta realizada a los estudiantes de séptimo grado de educacidn general bdsica mediante

la aplicacion de Google Forms, nos proyecta los siguientes resultados:
1. Consideras que resolver problemas de razonamiento lédgico matematico son:

Figura 7

Resolucion de problemas de razonamiento I6gico matemdtico

Consideras que resolver problemas de razonamiento légico
matematico son:

Muy Facil
7%
e m Muy dificil
Facil Muy dificil
19% 37% Dificil
m Facil
m Muy Fadil

Fuente: Elaboracion propia
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Andlisis: el 37% de los estudiantes consideran que resolver ejercicios de razonamiento ldgico
matematicos son muy dificiles; el 37% son dificiles a resolver; el 26 % de los estudiantes indican que
son faciles o muy faciles de resolver problemas de razonamiento matematico.

2. (Tienes dificultad para resolver problemas matematicos?

Figura 8

Dificultad para resolver problemas matemdticos

éTe parece importante aprender a resolver problemas
matematicos?

mSi

No

Fuente: Elaboracion propia

Fuente: Elaboracion propia

Analisis: el 96% de los estudiantes encuestados consideran importante aprender a resolver
problemas matematicos; el 4% no considera importante aprender a resolver problemas
matematicos.

3. (Tienes dificultad para resolver problemas de razonamiento légico matematicos?

Figura 9

Dificultad para resolver problemas de razonamiento I6gico matemdtico

éTienes dificultad para resolver problemas de razonamiento logico
matematicos?

= Si

No

Fuente: Elaboracion propia
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Anadlisis: De Los estudiantes que han sido encuestados el 78% de los estudiantes consideran
tienen dificultad en resolver problemas matematicos; el 22% no considera que no tienen dificultad.
4. ¢Has utilizado alguna herramienta tecnolégica para resolver problemas de razonamiento

l6gico matematico?

Figura 10

Utilizacién de herramientas tecnoldgicas para resolver problemas

¢Has utilizado alguna herramienta tecnoldgica para resolver
problemas de razonamiento I6gico matematico?

= Si

No

Fuente: Elaboracion propia

Analisis: el 56% indica que Sl han utilizado alguna herramienta tecnolégica para resolver
problemas de razonamiento matematico; el 44% de los estudiantes NO han utilizado ninguna
herramienta para resolver problemas de razonamiento légico matematico.

5. ¢Cree usted que el uso de herramientas tecnoldgicas interactivas ayudaria a comprender

mejor los problemas de razonamiento légico matematico?

Figura 11

Uso de herramientas tecnoldgicas interactivas

éCree usted que el uso de herramientas tecnolégicas interactivas
ayudaria a comprender mejor los problemas de razonamiento
I6gico matematico?

m Si

No

Fuente: Elaboracion oropia
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Andlisis: el 63% de los estudiantes indica que S| creen que el uso de herramienta tecnoldgicas
interactivas ayudaria a comprender mejor los problemas de razonamiento légico matematico; y el

37% consideran que NO.

ENTREVISTA al docente a cargo de los recursos de TIC: Resultados

1. ¢lainstitucidn educativa tiene centro de computo?

Si, la institucién cuenta con un laboratorio de computacién con 19 computadoras; ademas, la

mayoria de docentes cuentan con un computador dado por el ministerio de educacién.

2. Lleva un registro del uso del laboratorio de computo para el desarrollo de las clases de los

docentes
Si, se lleva un registro; también se cuenta con un horario para el uso del laboratorio.

El docente debe presentar la planificacion para la utilizacidon del laboratorio fuera de las horas

asignadas.
3. ¢lainstitucion educativa cuenta con acceso a internet?

Si, cuenta con internet, pero la banda ancha no abastece a toda la institucién. Por el confinamiento

el municipio ha puesto a disposicidn redes de internet gratuitas.

4. Como encargado de TIC ¢ha realizado capacitaciones al personal docente en cuanto a la

aplicacién de las TIC en los procesos de ensefianza - aprendizaje?
En este afio no se ha realizado capacitaciones se tiene planificado para este segundo quimestre.
Se ha recibido capacitaciones por parte del departamento de TIC del distrito educativo.

5. ¢éconsidera que los usos de las TIC contribuyen en el proceso de ensefianza aprendizaje de

los docentes y estudiantes?

Si, porque a través de medios tecnolégicos los estudiantes se motivan e interactian. Ademas, el
uso de las TIC facilita el aprendizaje en la asignatura de matematica donde existe dificultad en el

razonamiento légico.

Conclusiones sobre los resultados obtenidos
Conclusiones Docentes
e El100% de los docentes de la unidad educativa 11 de Octubre cuentan con un computador

para el desarrollo de las actividades estudiantiles.
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e La institucion educativa cuenta con internet, pero esta no abastece a toda la comunidad
educativa y tampoco llega a todos sus alrededores, lo cual puede ser un limitante para el uso de la
tecnologia.

e El 60% de los docentes utilizan las TIC como herramientas para el proceso de ensefianza —
aprendizaje.

e El 80% de los docentes encuestados si han recibido capacitaciones sobre el uso de las TIC
dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje.

e Los docentes de educacion basica de segundo a séptimo grado manifiestan que es importante

incorporar las TIC dentro del aprendizaje, ya que estamos en la era digital.

Conclusiones estudiantes

e La mayor parte de los estudiantes del séptimo grado de la unidad educativa 11 de Octubre
consideran que tiene resolver problemas de razonamiento matematico.

® A los estudiantes de séptimo grado les parece importante aprender a resolver problemas
matematicos, ya que forma parte de su vida.

e La mayor parte de los estudiantes tienen dificultad al resolver problemas de razonamiento,
puede ser por la falta de estrategias o por la educacion tradicional.

® EI67% de los estudiantes si han utilizado herramientas tecnoldgicas para resolver problemas
de razonamiento

e losestudiantes consideran que al usar distintas herramientas tecnoldgicas interactivas puede
comprender mejor los problemas de razonamiento Iédgico matematico

Conclusiones encuesta al docente responsable de TIC

e La institucidn educativa “11 de Octubre” cuenta con un laboratorio de computacién con la
disponibilidad de 19 computadoras en buen estado, ademas de contar con internet, proyector y una
pizarra. La mayoria de docentes cuenta con computadores otorgados por el Ministerio de Educacién
Y propios.

e Considera, que los recursos tecnolégicos son importantes en la actualidad, ya que mediante
estos podemos acceder a la informacidn e interactuar con otros individuos. Ademas, el uso de las TIC
motiva a los estudiantes a descubrir nuevas formas de aprendizaje en especial la asignatura de

matematica donde existe dificultad en el razonamiento légico.
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CAPITULO I1: PROPUESTA

2.1. FUNDAMENTOS TEORICOS APLICADOS

Matematica

Es una ciencia logica deductiva, que utiliza simbolos para generar una teoria exacta de deduccién
e inferencia basada en definiciones, axiomas, postulados y reglas que transforman elementos
primitivos en relaciones y teoremas mas complejos. Esta ciencia ensefia al individuo a pensar de una
manera légica y por lo tanto a desarrollar habilidades a resolver problemas y tomar decisiones. Las
habilidades numéricas son valoradas por la mayoria de los sectores, se puede decir que en algunos

casos son considerados esenciales. (Morales 2021)

La Matemadtica es considerada pragmatico-constructivista donde el estudiante logra alcanzar un
aprendizaje significativo cuando resuelve problemas de acuerdo a su realidad; mediante el
razonamiento matematico el estudiante conceptualiza, analiza, desagrega, toma decisiones y

argumenta su decision, la cual aplicamos constantemente en la vida cotidiana.

Razonamiento Légico
Comprende la habilidad para resolver problemas mediante la reflexion, prever y hacer planes. El
pensamiento légico procedente de la inteligencia formal, tiende a obtener una conclusion particular

de datos generales o una conclusién general de datos particulares.

Un razonamiento ldgico, en definitiva, es un proceso mental que implica la aplicacién de la ldgica.
En esta clase de razonamiento, se puede partir de una o de varias premisas para arribar a una

conclusién que puede determinarse como verdadera, falsa o probables

Razonamiento légico matematico

El razonamiento légico matematico es una habilidad y capacidad relacionada con la forma

abstracta de ver los nimeros o cantidades y poder realizar operaciones con ellas.

La mayoria de los estudiantes van desarrollando razonamiento légico acorde a su edad, aunque no
todos desarrollan completamente la habilidad y requieren de su propio ritmo sin que sea ningun tipo
de problema. A través del razonamiento permite realizar procesos mentales donde se observa y

analiza una situacion formulando hipétesis y comprobando mediante distintas operaciones.
Razonamiento ldgico en los procesos de aprendizaje

Esta capacidad plantea encontrar reglas o principios en una secuencia de letras, numeros o graficos

para determinar cdmo continuaria la serie si contintas el mismo patrén.
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El razonamiento ldgico ayuda en tu aprendizaje para darte cuenta de errores, corregir y tomar
mejores decisiones, construir nuevos conocimientos, comprobar hipdtesis cientificas; asi como en ser

el sustento de la solvencia académica y profesional.

En el ambito educativo el razonamiento légico toma gran importancia al resolver problemas, ya
qgue incluye patrones numéricos, calculos, comprension de ejercicios para aplicar operaciones
matematicas siguiendo un orden para la resolucidn de problemas y argumentacidon de decisiones

tomadas.
Pensamiento Matematico

El pensamiento tiene procesos que permiten ver las cosas de manera racional. “El pensamiento
matematico consiste en la sistematizacidn y la contextualizacién del conocimiento de las matematicas.
Se desarrolla a partir de conocer el origen y formacidn de los conceptos y las herramientas que
pertenecen al dmbito material. El sujeto alcanza una formacidn mas completa, contando con una
gama de conocimientos importantes que le sera de utilidad para llegar a los resultados. Interioriza
como se va formando un concepto o técnica. Conoce las dificultades inherentes y descubre cémo lo

usa de forma adecuada”. (Porto, 2018)

Mediante el pensamiento matematico los estudiantes tendran la capacidad de resolver problemas
de razonamiento légico - matematico desde distintos contextos, mejorando su capacidad de
observacién y andlisis en la resolucion de diferentes problemas matematicos, ademas de esta manera

busca también fortalecer su comprension lectora, creatividad e imaginacién.

Cognitivismo

Para Fontana el enfoque cognitivo de aprendizaje manifiesta que: “si queremos entender el
aprendizaje no podemos limitarnos a la conducta observable, sino que también debemos ocuparnos
de la capacidad del estudiante para mentalmente reorganizar su campo psicoldgico en respuesta a la
experiencia. Por tanto, este ultimo enfoque pone el acento no sdélo en el medio ambiente, sino en Ila
forma en que el individuo interpreta y trata de darle sentido al medio ambiente. No ve al individuo
como el producto mecanico de su entorno, sino como un agente activo en el proceso de aprendizaje,
gue deliberadamente trata de procesar y clasificar el flujo de la informacion que proviene del mundo

exterior.”

Las teorias mas utilizadas de cognitivismo en la educacién se basan en la taxonomia de Bloom de
objetivos de aprendizaje, que estan relacionados con el desarrollo de diferentes tipos de
competencias de aprendizaje, o formas de aprendizaje. Bloom y sus colegas afirmaron que hay tres

dominios importantes del aprendizaje: Cognitivo, Afectivo, Psicomotor. ((Tony) Bates, n.d.)
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En el cognitivismo el ser humano a través de los sentidos tiene la capacidad de procesar, recopilar

la informacién en la memoria, analizar, sintetizar, organizar y comprender la realidad.

Constructivista socio cultural

La contextualizacion tedrica de la siguiente investigacion se realizard mediante un enfoque
constructivista socio —cultural donde los aspectos individuales son fundamentales para el desarrollo
cognitivo en relacién al contexto histdrico y socio cultural en el que el individuo se desenvuelve. El
individuo interactla en varios escenarios de acuerdo a su realidad y cultura (Vygotsky)

El constructivismo sociocultural se enfoca en los aspectos individuales del conocimiento, el
entender el desarrollo cognitivo de acuerdo al contexto histérico y sociocultural donde se
desenvuelve, es decir que el conocimiento se adquiere segun la ley de doble formacién, primero a
nivel interpsicoldgicoy posteriormente a nivel intrapsicoldgico. Por tanto, se puede decir que el
constructivismo sociocultural propone que una persona construye significados actuando en un

entorno estructurado e interactuando con otras personas de forma intencional. (Valencia,2016)

La interaccion del ser humano con el entorno socio — cultural permite que la construccién del
conocimiento sea mas significativa, ya que relaciona el conocimiento que va adquirir con el contexto

donde se esta desenvolviendo.
Aprendizaje significativo

Segun Ausubel, Para llegar a un aprendizaje significativo, en el cual el estudiante toma sus
conocimientos previos y los relaciona con el nuevo aprendizaje, de esta manera el estudiante se
motivara a continuar aprendiendo. Para que el estudiante alcance un aprendizaje significativo es
importante asociar los conocimientos con el medio donde se desenvuelve para asi alcanzar los
objetivos del proceso de ensefianza — aprendizajes.

El Aprendizaje Significativo Desarrollador, se entiende como: proceso de interiorizacion de
significados culturales desde las vivencias y el sentido personal que adquiere para los aprendices
durante el proceso de formacidn que considera el nivel actual de la experiencia alcanzada y las
potencialidades del desarrollo personal, a partir de la actividad conjunta, la interaccién comunicativa
con los otros y desde los otros de manera sistematica y que se expresa en nuevos niveles de desarrollo
personal y profesional, a partir de la auto transformacién y la transformacién de la realidad

social.(Nieva 2018)

Conectivismo
En el conectivismo se propone el concepto conciencia activa, la cual comprende la conciencia

colectiva ética, de cardcter ambiental y sostenible. Aspectos que aunados al conectivismo permiten
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comprender las totalidades de la relacion entre personas y los procesos de aprendizaje para promover
la digitacidn, la red y las nuevas conexiones que atienden a una mirada ecolégica, ambiental y
sostenible, en el marco de una pedagogia que se orienta hacia la integracién cognitiva, conductual,
constructivista y conectivista para una sociedad educativa. (Correa y Barbosa, 2018)

Actualmente el conectivismo ha tomado gran importancia en el desarrollo estudiantil, ya que
permite distintas modalidades de aprendizaje mediante el internet y dispositivos electrénicos; ademas
el acceso de informacidn es rapido y efectivo, contribuyendo al cuidado del medio ambiente.

Metodologia ERCA

Basado en la teoria de David Kolb segun el modelo constructivista: ERCA Es un ciclo de aprendizaje
participativo, donde vincula sus conocimientos previos con el nuevo conocimiento sus etapas son:
Experiencia: inicia el aprendizaje vinculando conocimientos previos, son las experiencias que se

identifica con los estudiantes.

Reflexion: son las interrogaciones relacionadas a la experiencia, lo relaciona de acuerdo a su

realidad.
Conceptualizacion: son los conceptos que se vinculan con la experiencia y reflexién.
Aplicacidn: resuelven problemas con los conocimientos adquiridos, cierre del ciclo de aprendizaje.
Metodologia PACIE

“Una metodologia que permite el uso de las TIC como un soporte a los procesos de ensefianza-

aprendizaje que da realce al esquema pedagdgico de la educacién real” (Camacho, 2019, p. 20).

PACIE es una metodologia que admite que el estudiante cree su autonomia para el ritmo de

aprendizaje.
Contempla 5 fases:

e P.Presencia: Entorno amigable que crea la necesidad de interaccién.

® Alcance: Presenta los objetivos y metas.

e Capacitacién: Actualizacién oportuna y de acuerdo a las necesidades.
e Interaccién: Recursos de la WEB 2.0.

® E-learning: Educacidn a distancia mediante www.

Sumado a esto la estructura de la metodologia PACIE se centra en los bloques de contenido.

e Bloque 0 PACIE: Contenido del curso, secciones: Informacién, comunicacién e interaccion.
e Bloque 1 Académico: metodologia

e Bloque 2 Cierre: Comprobacion del desempefio del alumno y retroalimentacién
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Entorno virtual de aprendizaje
Es un espacio educativo que se encuentra en la web y contiene diferentes herramientas que
facilitan el proceso de ensefianza — aprendizaje, donde interactian docentes, estudiantes y padres de

familia.

Actualmente los entornos virtuales de aprendizaje son de mucha importancia ya que por su facil
acceso los participantes pueden acceder a una educacién presencial, semipresencial u online desde

cualquier parte.

La UNESCO manifiesta que “los entornos de aprendizaje virtuales constituyen una forma
totalmente nueva de Tecnologia Educativa y ofrece una compleja serie de oportunidades y tareas a

las instituciones de ensefianza de todo el mundo.”

Las plataformas virtuales de aprendizaje contribuyen a la alfabetizacion digital ya que pueden
acceder desde cualquier dispositivo ajustandose a la necesidad de cada individuo, estimulando el
aprendizaje, el trabajo colaborativo y la comunicacion efectiva permanente; ademds de la

disponibilidad de los recursos educativos digitales y el progreso que el estudiante.

TIC EN LA EDUCACION

Las TIC en la educacién que son producto de aprendizaje requiere plataformas de gestion como
es el caso de MOODLE, en la cual se implementan recursos digitales para el desarrollo del proceso de

enseflanza — aprendizaje.

Segun Cacheiro (2018) algunas de las ventajas del uso de las TIC en la educacién son:

e Estimular la comunicacion entre profesor y alumno.

® Promover metodologias activas ludicas e interactivas.

e Agilizar y mejorar los procesos de retroalimentacién, optimizando el tiempo de aprendizaje.
e Ampliar la oferta formativa e incremento de modalidades de aprendizaje.

e Aumentar la motivacion hacia los contenidos ensefiados.

e Eliminar las barreras tiempo-espacio entre profesor y alumno.

e Favorecer el aprendizaje independiente y colaborativo.

Por lo tanto, los estudiantes y docentes pueden acceder a la web mediante un dispositivo
electrdénico logrando asi una comunicacion efectiva, crear recursos, publicar, e intercambiar todo tipo

de informacion.

El Entorno de Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos Modular (del inglés, Modular Object-

Oriented Dynamic Learning Environment). Moodle es una plataforma de aprendizaje perfilado para
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crear y gestionar entornos de formacidn educativa online. Esto concierne a ser un aula virtual en
donde los estudiantes pueden acceder a cualquier hora y desde distintos lugares, dando la

oportunidad de aprender a su propio ritmo. |

Los encuentros educativos y tutorias sincrénicas seran mediante la plataforma Zoom. Durante las
clases sincroénicas se realizardn actividades ludicas e interactivas que motiven a los estudiantes estas

se realizaran de manera individual o grupal.

Los recursos educativos y clases de encuentro se subiran en la plataforma de Moodle, para que de
esta manera los estudiantes puedan acceder de una manera ordenada a los recursos con los cuales se
estd trabajando; ademas tiene la opcion de intercambiar experiencias o realizar consultas sobre la,

actividad, cuestionarios, tareas, foros, entre otras.

Esta plataforma educativa Moodle fue desarrollada por el pedagogo e informatico Martin
Dougiamas, que basé su disefio en las ideas del constructivismo, donde el estudiante construye su
conocimiento de acuerdo a su necesidad y realidad. El rol docente es ayudar a construir el

conocimiento con base en sus destrezas.

2.2.DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

a) Estructura general
Figura 12

Estructura de la plataforma virtual

__Bloque0 _ _ ' |sformacién
PACIE:
l——— Comunicacion
— ——— Interacci6n
Bqulue.I Experiencia
Componente ESTRUCTURA|_| Académico

-% metodolégico PACIE - ERCA Reflexion
= Conceptualizacion
=
o Aplicacion
S
% | Bloque 2 Comprobacidn del desemperio del
P Cierre: alumno y retroalimentacion.
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Fuente: Elaboracion propia
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b) Explicacion del aporte

Presente el funcionamiento y empleo de cada componente de la propuesta.

La plataforma virtual esta desarrollada en un entorno virtual gratuito, Moodle - Mil aulas el cual es
gratuito y de facil manejo. Se desarrollaran Herramientas de presentacion, organizadores graficos y

evaluacion Web 2.0, para la interaccién dinamica y ludica.

Dentro del aula virtual se consideran actividades interactivas como: chats, foros, organizadores
graficos y simuladores que requieren la participacién grupal entre compafieros, esto activara los
conocimientos previos fortaleciendo la construccién del conocimiento. Asimismo, realizardn
actividades grupales con herramientas de presentaciéon web 2.0 creativas, las cuales tendran que

exponerlas.

Recursos de estudio que apoyan los aprendizajes

Los recursos de estudio que apoyan el aprendizaje serdn las herramientas de presentacion,

organizadores graficos y evaluaciéon web 2.0.

Se utilizaran videos, presentaciones en diapositivas, lecturas digitales, juegos sobre ejercicios
basicos de razonamiento légico matematico como patrones numéricos, resolucion de problemas con

operaciones basicas.

Actividades evaluativas que se proponen

Las actividades de evaluacion estaran presentes dentro del proceso de la metodologia del PACIE-
ERCA. Las herramientas de evaluacion we2.0 a utilizarse seran Kahoot, Quizizz, las cuales son una
herramienta atractiva y ludica para los estudiantes. Ademas de actividades colaborativas como foros,

chats, tareas, fichas interactivas, entre otras.

c) Estrategias y herramientas empleadas

La plataforma educativa que se uso para elaborar el aula virtual es Mil aulas, la cual es un entorno
amigable, gratuita y de facil manejo. Ademas, se utilizardn: Liveworksheet, Canva, Prezi, Gogconr,
Quiziz, Kahoot, Google Forms, ZOOM, ya que son recursos que estan disponibles desde cualquier

lugar.

Estrategias metodoldgicas que se emplean para generar los aprendizajes

El EVA o Entorno Virtual de Aprendizaje se ha disefiado basado en la metodologia de PACIE - ERCA
donde los estudiantes buscaran la informacidon necesaria para obtener un aprendizaje significativo
donde cada uno ird construyendo su conocimiento; ademas de fomentar la participacion activa entre

estudiantes y docentes.
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d) Herramientas tecnoldgicas que se emplean y porqué

Tabla 4

Herramientas tecnoldgicas

Herramientas tecnoldgicas

Z00M
200Mm
YOUTUBE
3 YouTube
SLIDES
GENIALLY
@ genially
CANVA
GOCONQR

conqr

LUCIDCHART

J. Lucidchart

Aplicacion en el entorno virtual de aprendizaje
Se realizaran videoconferencias ya sea con

estudiantes y padres de familia. Ademas de clases de

encuentro de manera sincronica.

Podemos crear, subir y compartir videos de las
actividades o clases de encuentro.

Mediante esta herramienta de presentacion se
crearan diapositivas que llamen la atenciéon de los

estudiantes sobre el tema tratado .

Con la aplicacidon de esta herramienta se disefiaradn
presentaciones dinamicas e interactivas donde los

estudiantes se motiven por aprender y fortalecer el
razonamiento légico matematico.

Con esta herramienta de presentacion se crearan
planillas dindmicas que ayuden a fortalecer el
razonamiento del estudiante. Se incorporard graficos,
videos, imagenes que ayuden a fortalecer el
conocimiento

Mediante esta aplicacidn se realizara mapas mentales
colaborativos que ayuden a contribuir en el
conocimiento entre pares. Asimismo, podran publicar

comentarios, imagenes entre otras.

Es un recurso digital que permite crear organizadores

graficos colaborativos, los cuales realizaran en clases.

31



MINDOMO

Mindomo

KAHOOT

ahoot!

EDPUZZEL

@ edpuzzle

Quizziz

GOOGLE FORMS

Google Forms

LIVEWOKSHEET

L)
V]E

LIVEWORKSHEETS

KHAT ACADEMY

@ Khan Academy

Elaborado por: Erika Torres

Es una herramienta que te permite elaborar distintos

mapas y trabajar de manera colaborativa entre pares.

Se realizara evaluaciones de razonamiento légico
matematico con sumas, restas multiplicaciones vy
divisiones donde pueden ver el error y para después

corregirlo aprender a su vez del error.

Mediante esta aplicacion gratuita, permite crear de
evaluacion, agregando videos dentro de los cuales se
encuentran preguntas sobre el tema tratado.

Es una herramienta de gamificacion que permite

evaluar a los estudiantes mientras se divierten.

Mediante los formularios de Google se crearan
encuestas y cuestionarios que seran Utiles para la

evaluacién de los estudiantes y docentes.

Realizar fichas interactivas auto corregibles que les
permitira observar el error de las operaciones de
sucesiones numéricas crecientes, decrecientes y

problemas con las operaciones basicas.

Con esta plataforma gratuita los estudiantes podran
revisar videos y contestar cuestionarios con preguntas
relacionadas al siguiente tema. Mediante esta
plataforma los estudiantes podran repasar de manera

auténoma.
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PLATAFORMA VIRTUAL — MOODLE MIL AULAS

El entorno virtual de aprendizaje para fortalecer el razonamiento légico matematico se encuentra

estructurado por tres bloques.

INICIO: se encuentra la portada donde se visualiza el nombre de la institucion educativa, sello y

datos del docente

Figura 13:

Pdgina de INICIO
= Moodle AS
INICIO »
, UNIDAD EDUCATIVA
“11 DE OCTUBRE “
-~ Aeay
P )
FEL
SEPrinG £ce
Datos informativos
Docente tutor: Leda. Erika Estefania Torres (hamorro
Correo: erikastela@hotmail.com
— ‘
+
BLOQUE PACIE- CERO
El bloque Cero, en el cual tenemos:
Informacion: del docente y contenidos de la materia
Figura 14:
Informativo
o EGB P
C @ septimoegb.milaulas.com/course/view.php?id=2
HI Apicacones M Gmal @ e W) Plantite de Tabaos I BbGuu 1D | - @ ) » €
= Moodle Q A k
& Razonamiento logico
matematico + BLOQUE CERO- PACIE ¢
8 ranticpantes
O
M@ Calif

’ . +
o ponca
C;7esa Ihformacion

& 46 T3 WY L.

O Escribe aquf para buscar
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Comunicacién: normas de comportamiento, link para las clases de encuentro, horario, entre otras.

Figura 15:

Comunicacion
C @ septimosgb.milaulas.com/course/viwphplid= aewr @ .
» wi M Grail @ s B Pantie de Trabey B stGun WY USRAELEICMASTE. @ T-Testodelancubr. ) USRBAELECMASTE. w | ) Lets e lecturn
-l i . —
Comunicacion
v
-
N O s

Interaccién: comunicacion permanente sobre las experiencias que va adquiriendo dentro del curso

Figura 16:

.,
Interaccion
C @ septimosgb.milaulas.com/course/view.phplid=2 aew @
5 Aplcacones M Gmai @ as [ Plntite de Fabajos.. [ SbGuu [ USRAELECMASTE. @) T-lesto delarikulo [ UISRAELECMASTE. M Cumser Séptims £GB | [ tstadeleckra
= Moodle » A ®
e
Q
W Fartpente ZOOM  VIDEOCONFERENCIA CLASE FNCUENTRO: LINK ONICO URL
y ONOG! DADES
fAenes

Interaccion

D «dim B = s

M1

Bloque académico estd basado en la metodologia ERCA, donde activan los conocimientos previos

con los conocimientos nuevos.
BLOQUE ACADEMICO — metodologia ERCA

Tema 1: Adiciones — Razonamiento légico matematico
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Figura 17

Bloque Académico

) x4+ T
> C @ septimoegbmilaulascom/course/viewphplid=2 awer @
Aplcacones M Gral @ s ) Pt ce labaos. [ S06Guu [ USRAELECMASTE. @ Mleodelatkuo. [ USRAELECMASTE. My Cuno Séptimo EGB » | [l Lstedelecna

B Moodle ol wrermacioni e * Qae te

o Frroomter

O Iosigins

§ Compesencias

? TEMA I:
Toma t Razonamiento Légico Matematico - Adicién
E
O tenal

iR, Excribe aquf para buscar

Motivacion y activacion de conocimientos previos

Ciclo de aprendizaje — ERCA
Figura 18:
Experiencia

ouno B * m Observe el video y responda las preguntas que vayan apareciendo en &
fumo €6

¥
~ = C & septimoegb.milaulas.com/course/view.php?id=2 '

1 Apicaciones M Gmail @ ias I Plantila de Trabajos.. [ 8ibGury ) UISRAEL-EC-MASTE. @ 7-Texto del articuio. [ u:smsq

= Moodle Espadiol - internacional (es) ~

{
Experiencia .
" o cc -« 8]
& Competenc Sira o
e P ° . .
SR "
-

.Sumar significa

Aumentar

Quitar

O Temainl

2 Blogue ciere

@ Acea personal

# Inicio del sitio

Escribe aquf para buscar
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Lluvia de ideas de acuerdo a la experiencia
Figura 19

Reflexion

septimo EGB X 4+ v —
& > @ @ septimosghmilaulas.com/course/viewphplid=2 ae v @ :
| 51T Apicaciones ™4 Gmall @D iaz W) Plaotila de Tabsjor.. (¥l BibGuns I UISRAEL-EC-MASTE. @ T-Testodelankulo.. [l USRAEL-EC-MASTE.. fh Cursc: Séptima EGB » Lista de lecturs
=  Moodle Epafol - Intermacional (e) Q & ® EkaEstefania Tomes Usuano -

P ‘),sn;u‘;--u = 5
Rt o 0™

& oo o ol e S v

Después de observar o video:

D) MOQUE CERO- PACIE Realice una Iluvia de ideas sobre & wdeo ob

ichart/92200a54- Td%a-4e51-26ac-FITE392 52206/ editTinvitation id = inv_8508421-3 eaa:;&-nﬂ\

[3 BLOQUE ACADEMICO
C:
3 Tema 2

Construccion del nuevo conocimiento vinculado con los conocimientos previos

£ caso de o poder e

Figura 20
Conceptualizacion

. septmo EGB x + v

- o
& > C & septimoegb.milaulas.com/course/view.phplid=2 Q 2 % . N

i1 Aplicacones M Gmail @ s [ Plantils deTrabajos.. [ SibGury [ UISRAEL-EC-MASTE. @ T-Textodel articulo. [ K‘” aMmIento 10gico matematico - 3“IV'W'\ » Lista de lectura
= Moodle  Espadol - Internacional fes) = forres Usuario -~ &

Ve UNIDAD EDUCATIVA 11 DE OCTURRE"
% 7 N
= Razonamiento Mgico Lo~ o}
matematico

RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO

o Participantes SUMA - Numeras enteros y decimales

- SEPTIMO EDUCACION GENERAL BASICA
insignias

Lotn t-an trowinre Sores Chemos

\ SES—

i e % Razonamiento légico matematico - SUMA NUMEROS ENTEROS ¥ DECIMALES Resolucion de Problemas I

BLOQUE ACADEMICO '

& Competencias

BB Calificaciones

0 NCio

¥l

v}

@ Paana coisborativa En wn huerto hay 348 matas de tomatas y 274
0 Temal matas de pimients. ,Cudmtas matas hay e total
\ 208 ol T
O 2 FICHA INTERACTIVA
D Tema 2 1‘ z DATOS ¢ | oPERACION : L—
O Temall

05 Bloque ciere

i |
& Acea personal \ ‘ w i I )

R

Comprobacion de lo aprendido

36



Figura 21:

Aplicacion

x o+ VAT -

C @ septimoegb.milaulas.com/cou

2 Q
Aplicacones ™ Gmai @ as Y Plantila de Trabaj B USRAEL-EC-MASTE. @ 7-Textodelaticuio.. B UISRAEL-EC-MASTE »
= Moodie - Q A et e -
e m m

W Raronamiento bgico
matemitico

Sumar significa %

e o 1+1=2
ol Aplicacién €3 6&+&-£

_
a

BLOQUE DE CIERRE- Retroalimentacion.
Figura 22
Bloque cierre
o ECB x o w ~ .
- > C @ septimosgb.milaulas.com : -
i Aplcacones M Grail @ as I P o 1D USKALECAASTE. @ T-Testo delsntiuko.. I UISRAEL-EC-MASTE Mdad educativa 11de Octubre\
aw & steffania.et@gmail.com (r mpartid: &
o Farsopante:
O inkigins Bloque cierre Te parecieron buenas las estrategias utilizadas para aprender
eaternis
i . Qs
- BLOQUE DE oW
o CIERRE
— : o e las herramientas utilizadas te ayudaron a comprender
e e <
0 i - Bibihupias uiliiadis 5 ol docaste =

WO Escribe aquf para buscar
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2.3.Validacion de la propuesta

Para la valoracién de la presente propuesta se realiza una consulta a varios especialistas a través
de una encuesta. Para la validacidn de dicha propuesta se contd con la participacion de los docentes
de educacién general basica de segundo a séptimo y docentes del drea de matematica que pertenecen

a la unidad educativa 11 de Octubre ubicada en Quito.

Los especialistas conocieron la plataforma virtual, la estructura, metodologia y herramientas
web 2.0 de cada ciclo del aprendizaje. Para la valoracién se les envié un documento en PDF para que

se llenara de acuerdo a los indicadores planteados, estos fueron receptados de manera presencial.

Los indicadores fueron evaluados de la siguiente manera: excelente, muy bueno, bueno, malo,

observaciones y recomendaciones en caso de ser necesario.
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Resultados de la Valoracion por especialistas

Nombres y apellidos: DIANA TRINIDAD ESPINOZA ESPINOSA
Cédula de identidad: 1723468045

Nivel académico: MAGISTER EN EDUCACION MENCION EN INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO

Instrumento Valoracion de Especialistas

Nombres y apellidos: Diana Espinoza Espinosa
Formacicn Academica: Msc. en Educacion mencien Innovacion y Liderazgo Educativo.
Estimado/a Companero/a:

Se solicita su waliosa colaboracion dando su criterio valorativo 3 la aplicacion de un aula

virtual en BAOODLE para la ensefianza - aprendizaje del fortalecimiento del razonamiento logico

matematico.

Objetiva: Elzborar un Emtorne Virtual de Aprendizaje &n Moodle, como fortalecimiento al
razonamiento legico matematico de los estudiantes de septimoe grado en |a Unidad Educativa®11

de Octubre™.

D& scuerdo 3 los indicsdores para evalusr el auls wirtuzl margue con un X la opcion gue

considers.

Indicadores a Evalusr el Auls Virtual EXCELENTE ALY BLEMD REGULAR | MALD | Obsercsciones

1. Considera gue el entomo virtual de u
aprendizaje propuesto motiva a los
docentes y estudiantes en el

process de ensefianza aprendizaje

2. Considera usted que los contenidos u
de |z propuesta son pertinentes de
acuerdo @ la necesidad de

estudiantado.

3. Considera usted gue los contenidos u
de |z propuesta del aulz virtua
promueven ls motivecion por &l
aprendizaje en el Grea de

Matematicz.

4. Considera gue |a propuesta es i
aplicable para el razonamiento
\zico matematico de los

estudiantes.
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. Considera gue el entormo virtual n
tiene creatividad para el proceso

ensenanza y aprendizsje.

. Considera gue el sula virtual es n

interactiva y novedosa.

. Considera gue las herramientas n
tecnologicas empleadas van acorde

a los estudiantes de septimo grado.

Las actividades propuestas son n
lidicas, con lenguaje sencillo y

claro.

. Cree usted que |3 propuesta b
permite desarrollar un aprendizaje

significativo en los estudiantes.

.La plataforma integra herramientas E
tecnologicas que apoyan =l
cumplimiento del objetive

planteado.

Recomendaciones: La platsforma virtual puede ser mejorada en cuanto a los recursos utilizados,
para ello se recomienda utilizar elementos interactivos que atraigan y fomenten el desarrollo

del razonamiento logico-matematico.

s

Firma: = Hiomero de Cedula: 1723468045
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Nombres y apellidos: BERTHA SANDRA MEDIAVILLA BENALCAZAR
Cédula de identidad: 1719953158

Nivel académico: MAGISTER EN EDUCACION MENCION EN ORIENTACION EDUCATIVA

Instrumento Valoracion de Especialistas

Nombres y apellidos: SANDRA MEDIAVILLA
Formacicn Académica: MAGISTER EN EDUCACION MENCION EN ORIENTACION EDUCATIVA
Estimado/s Companero/a:

Se solicita su waliosa colaboracion dando su criterio valorative a la aplicacion de un sula

virtual en MOODLE para la ensefanza - aprendizaje del fortalecimiento del razonamiento logico

matemnatico.

Objetivo: Elaborar un Emborno Virtual de Aprendizape en Moodle, como fortalecimiento al
razonamients legico matematico de los estudiantes de septime grade en la Unidad Educativa™11

de Octubre”.

De acusrdo = los indicsdores para evaluar &l aulzs wirtuzad margue con un X 13 opcion gue

corsiders.

Indicadiores a Evalusar el Ak Virtual EX CELEMTE ALY BLEMD REGULAR | MALD | Obsersscones

1. Considera gue el entomo virtual de
aprendizaje propuesio motiva a los
docentes y estudiantes en el

proceso de ensefianza aprendizaje

2. Considera usted gue los contenidos
de |z propuesta son pertinentes de
acuerdo z la necesidad de

estudiartado.

3. Considera usted gue los contenidos X
de |z propuesta del aula virtua
promueven |z motivecion por &l
aprendizaje en el area de

Matematicz.

4. Considera gue |3 propuesta es X
aplicable para el razonamiento
orico matematico de los

estudiantes.
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Considera gue el entorno virtuz
tiene oreatividad pars = proceso

ensefianza y aprendizaje.

Considers gue &l sula virtual =s

interactiva y novedosa.

Considera gue las hermramientas
tecnologicas empleadas van acorde

a los estudiantes de septimo grado.

Laz actividades propusctas zon
udicas, con kengusje sencillo y

fClard.

Cree wsted gue |la propuesta
permite desarrollar un aprendizaje

significativo en los estudiantes.

10.

La plataforma integra herramisntas
tecnologicas que apoyan a
cumplimiento del objetivo

planteaco.

Recomendaciones: Aplicar mas estrategias |O0dicas, sgregar preguntas de metscognicion.

Firmia

Nimero de Cedula:1719953158
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Nombres y apellidos: MILTON ARMANDO ESPINOZA ESPINOSA
Cédula de identidad: 1721979423

Nivel académico: ESPECIALISTA EN GESTION DE LA CALIDAD EN EDUCACION

Instrumiento Valoracion de Especialistas

Nombres y spellidos: Milton Espinoza
Formacicn Acmdemica: Expecialista en gestion de |a calidad en educacion

Estimado/a Companera,/a:

Se solicita su valiosa colaboracion dando su criterio valorativo a la aplicacion de un sula

virtual en MIOODLE para la ensefanza - aprendizaje del fortalecimiento del razonamiento logico

matemnatico.

Objetivo: Elzborar un Entorne Virtual de Aprendizaje en Moodle, como fortalecimiento al

razonamiento lagico matemnatico de los estudiantes de septimo grade en |2 Unidad Educativa™i1

de Octubre™.

De scuerdo @ los indicedores para evalusr el auls virtual margue con un X la opcion gue

considers.

Indicadores a Evalusr el Auls Virbual EXCELENTE KA BLEND REGIULAR | MALD

Dhseresciones

1. Considera gue el entomo virtuzl de X
aprendizaje propuesto motiva a los
docentes y estudizntes en &l

proceso de ensefanza aprendizaje

2. Considers usted gue los contenidas w
de |z propussts son pertinentes de
scuerdo = la necesidad de

estudiarmtado.

3. Considera usted gue los contenidos ]
de |z propuests del quls wirtua
promueyen |z motivacion por &l
aprendizaje en el Grea de

Matematic.

4. Considera gue |a propuesta e =
aplicable para el razonamiento
iDgico matematico de los

estudiantes.
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. Considera gue el entormo virtual x
tiene creatividad para el proceso

ensefianza y aprendizaje.

. Considera gue &l sula virtual es =

interactiva y nowvedosa.

. Considera gue las herramientas x
tecnologicas empleadas van acorde

a los estudiantes de septimo grado.

Las actividades propuestas son x
lidicas, con lenguaje sencillo y

clara.

. Cree usted gue |3 propuesta x
permite deszarrollar un aprendizaje

significativo en los estudiantes.

.La plataforma integra herramientas x
tecnolbgicas que apoyan al
cumplimiento del objetivo
planteada.

Recomendaciones: Implementsr mas actividades interactivas para fortalecer el razonamiento

de kos estudizntes.

Firma: W Nimero de Cédula: 1721978423
o
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Nombres y apellidos: BYRON ROMMEL NARVAEZ LASCANO
Cédula de identidad: 1710905819

Nivel académico: MASTER UNIVERSITARIO EN FORMACION INTERNACIONAL ESPECIALIZADA DEL
PROFESORADO. ESPECIALIDAD EN ORIENTACION EDUCATIVA

Instruments Valoracidn de Especiallstas
Marmbres y apellidos: Byron Rommel Narvaez Lascang

Formacidn Académica: Master universitaric en formacion internacional especializada ded
prafesorada. Especialidad en orientacion educativa

Estimadaa Compaitera,a:
e salicita su vabosa colaboracion dando su criterio vaborativg a la aplicacion de un ala
yirtual @n MOODE para la ensefianza - aprendizale del fortalecimiento del razonamiento l6gico

malemation.

Objetiva: Elaborar un Entorme Wirtuad de Aprendizaje en Moodle, come fartalecimienta al
razonamiento Mgeoo matematico de los estudiantes de séptima grado =n la Unided Educativa®11

e Oerubre”,

Oe aciserde a los indicadores para evalear @ aula virtual margus con un X la opcidn que

comsidere.

Indicadores a Evaluar &l Aula Virual EMCELENTE | MUY BUDRG | REGULAR | MALD ﬂhill'lulm“"]

1. Considera gue el entormd wirtual ge X |
aprendizaje gropussta malivae a los |
docentes ¢ estudiantes en el

proceso de ensefianza aprendizaje |

2. Considera usted gue los contenidos o X

de la propuesta son pertinentes de

acuerdo a la necasidad del

estudiantado,

3, Considera usted que los contenidos X
de la propuesta del aula wrual

promiseven la motivacion por &l

e s e e———

aprendizaje en el drea de

faternatica,

4, Considera que la propuesta es X
aplicable para gl razonamisnta
ldgico matemdtico de los

esliadiantes.

e e —
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5. Considera que el entorno virtual X
tiene creatividad para el proceso
ensefianza y aprendizaje.

6. Considera que el aula virual es X
Interactiva y novedasa,

7. Considera que las herramientas x

tecnologicas empleadas van acorde
a los estudiantes de séptimo grado.

8. Las actividades propuestas son X
lidicas, con lenguaje sencllio y
claro,

9. Cree usted que la propuesta X
permite desarrollar un aprendizaje
significativo en los estudiantes,

10. La plataforma integra herramientas X
tecnoldgicas que apoyan al
cumplimiento de! objetivo
planteado.

Firma: Numera de Cédula: _1710905819

e
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Nombres y apellidos: KARLA IBETH ALMACHE PINCAY
Cédula de identidad: 0503615833

Nivel académico: MAGISTER EN EDUCACION MENCION EN INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO

Instrumento Valoracion de Especialistas

Nombres y apellidos: arla lbeth Almache Pircay

Formacion Amsdemica: Magister en Educmcion

Estimado/a Compan=ro/a:

Se solicita su valiosa colaboracion dando su criterie valorative a la aplicacion de un sula
virtual en MIOODLE para |2 ens=hanza - aprendizaje del fortalecimiento del razonamiento logico

matemnatico.

Objetivo: Elzborar un Entorme Virual de Aprendizaje en Moodle, como fortalecimiento al
razonamiento logico matematico de bos estudiantes de septimo grado en la Unidad Edwcativa®™11

de Dctubre”™.

D scuerdo = los indicdores para evaluar el auls virtual margue con un X |2 opcon gue

considers,

Indicadorss 3 Evalusr & Auwls Virtual EXCELENTE ALY BLIERD REGIALAR | PAALD | Obseresciones

1. Considera gue = ervbomo virtwal de X
aprendizzje propuesio motiva a los
docentes y estudizntes en &l

proceso de ensenanza aprendizaje

2. Considera usted que los contenidos i
de |z propuesta son pertinentes de
acwerdo @ la necesidad de

estudiantado.

3. Considera usted gue los contenidos i
de |z propuesta del qulz wirtua
promiseven |z motivacion por &l
aprendizaje en el area de

Matematic.

4. Considera gue |a propuesta es X
aplicable para el razonamiento
oo matematico de los

estudiantes.
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Considera gue el entomo virtuzl
tiene creatividad para el proceso

ensefnanza y aprendizaje.

6. Considera gue &l sula virtual es
interactiva y novedosa.

7. Considera gue las herramientas
tecnologicas empleadas van acorde
a los estudiantes de septimo grado.

B. Las actividades propuestas son
lidicas, con lenguaje sencillo y
claro.

9. Cree usted gue la propuesta
permite desarrollar un aprendizaje
significativo en los estudiantes.

10. La plataforma integra herramisntas

tecnologicas que apoyan =l
curmplimiento del objetivo

planteado.

Recomendaciones: Me parece una propuests innovara para el aprendizzje de los estudiantes

P

. gt
Firmia: :
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2.4.Matriz de articulacion de la propuesta

Tabla 5:

Matriz de articulacion de la propuesta

Matematica:
Sumas
numeros
enteros y
decimales -
Problemas de
Razonamient
o légico

TEORIA DE

APRENDIZAJE

Constructivism
o -
Conectivismo
(CON)

METODOLOGIA
DE ENSENANZA
ERCA

Experiencia (E)

Fase de
contextualizacion

ESTRATEGIA
DE
ENSENANZA

Visualizacion
de videos

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

Conocimiento adquirido
en un contexto
sociocultural a través de la
transferencia de
experiencias

CLASIFICACION TIC

R. Recurso
AA: Actividad
Asincrdnica
AS: Actividad
Sincrdnica

R. Edpuzzle

Reflexion (R)

Estructuracion del

Lluvia de ideas

Analiza y reflexiona las
experiencias a través del

R. Lucidchart

conocimiento hoie eleleoge hone
AA. slide
Conceptualizacio
n (C) Exposicion Sistematiza la informacion AS.
mediante una explicacién | Videoconferencia
Estructuracion del de lo aprendido (Zoom)
conocimiento Fichas AS.
interactivas Liveworksheets

Aplicacion (A)

Resolucién de
casos

R. Archivo PDF
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Desarrollo de la

Crea, planifica y soluciona

destreza casos reales usando lo AA. -Kahoot
aprendido
Experiencia (E) Visualizacidn Conocimiento adquirido S Ve il
de videos en un contexto
Fase de et o e sociocultural a tr.avés dela
contextualizacion | sobre el video transfer.enu.a de AsMindome
experiencias
LAY, Analiza y reflexiona las
Estructuracion del Cooperacion experienci.ajs a través del AA. Foro
Matematica: conocimiento clelizgge
Restas - Constructivism
Problemas o- c L AA. Geneally
onceptualizacio
razonamiento | Conectivismo n (C) Sistematiza la informacion AS.
légico Exposicion mediante una explicacién | Videoconferencia
Estructuracion del de lo aprendido (Zoom)
conocimiento AS.

Liveworksheets

Aplicacion (A)

Desarrollo de la

Resolucion de
casos

Crea, planifica y soluciona
casos reales usando lo

R. Archivo PDF

aprendido
. p AA. Kahoot
.. i izacié Conocimiento adquirido
L. Experiencia (E) Visualizacién b R. Youtube
Matematica: de videos en un contexto
multiplicacién | Constructivism Fase de sociocultural a través de la
- Problem - L, transferencia de
oblemas o contextualizacion Preguntas el AS. EDPUZZLE
de Conectivismo experiencias
razonamiento CON ., Analiza y reflexiona las
. . ( ) Reflexion (R) ., . y‘ .
logico Cooperacion experiencias a través del AA. Foro

didlogo
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Estructuracion del
conocimiento

Conceptualizacio
n (C)

Estructuracion del
conocimiento

Organizador
grafico

Exposicion

Sistematiza la informacién
mediante una explicacion
de lo aprendido

R. Slides

AS.
Videoconferencia
(Zoom)

Khan academy

Aplicacion (A)

Desarrollo de la
destreza

Resolucion de
casos

Crea, planifica y soluciona
casos reales usando lo
aprendido

AA. Liveworksheet

AA. Quizziz
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CONCLUSIONES
1. En la propuesta de este proyecto se concluye que las teorias constructivistas con el conectivismo
contribuiran en el desarrollo cognitivo de los estudiantes fortaleciendo asi el aprendizaje significativo
y colaborativo, ademads, se ha tomado en cuenta la metodologia PACIE y ERCA para llevar a cabo el

para fortalecer el razonamiento légico — matematico.

2. En el diagnéstico realizado se concluye que en los estudiantes de séptimo grado presentan
dificultad al resolver ejercicios de razonamiento légico- matematico, pero al implementar un entorno
virtual dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje con herramientas web 2.0 que permitan la

interaccion y trabajo en equipo entre estudiantes, docentes y padres de familia.

3. La implementacién de la plataforma virtual de aprendizaje en Moodle MIL AULAS con
actividades ludicas e interactivas contribuyen al fortalecimiento del razonamiento légico matematico
en distintas operaciones ya sean con nimeros enteros, decimales y fraccionarios, este medio genera
espacios de aprendizaje auténomo, colaborativo y significativo asociados a su entorno, ademas, de
una comunicacidon permanente. Al usar un entorno virtual los estudiantes pueden acceder a varios

recursos digitales y herramientas gamificadas que potencien su aprendizaje.

4. La presente investigacion tecnoldgica fue valorada por profesionales, los que concluyen que es
una propuesta innovadora, dindmica y participativa para el proceso de ensefianza - aprendizaje en la
resolucion de problemas e razonamiento légico en los estudiantes de séptimo grado, partiendo de
nuevas estrategias tecnolégicas de aprendizaje que contribuiran en la construccién del conocimiento.
Considerando que el disefio de la plataforma es amigable, lo que permite un facil manejo de las

actividades y recursos digitales.
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RECOMENDACIONES

e Socializar y capacitar los docentes, estudiantes y padres y/ representantes legales sobre la
estructura, funcionamiento e importancia de tener de la plataforma virtual dentro del proceso de
ensefianza - aprendizaje para los estudiantes de la Unidad Educativa “11 de Octubre” lo cual
potenciard sus habilidades y conocimientos. Ademas, se recomienda retroalimentar al personal
docente y administrativo la fundamentacion tedrica para el uso de un entorno virtual de aprendizaje

e Serecomienda continuar incentivando a los docentes a la utilizacién de las TIC y herramientas
tecnoldgicas web 2.0 dentro de los procesos de ensefianza —aprendizaje, la misma que fortalecera los
aprendizajes de los estudiantes mediante el uso de herramientas interactivas y colaborativas dentro
de una plataforma virtual de aprendizaje.

® Se recomienda implementar una plataforma virtual de aprendizaje dentro del area de
matematica que contribuya el fortalecimiento del razonamiento légico del estudiantado, utilizando la
estructura metodologia PACIE donde se visualizara la informacién del docente y contenidos, bloque
académico con la metodologia ERCA y finalmente un bloque de cierre. Creando actividades ludicas y
colaborativas que contribuyan al aprendizaje significativo de los estudiantes.

° Se sugiere que las plataformas virtuales que se vayan a implementar sean valoradas por
especialistas, los mismos que verificaran que los contenidos, estrategias y actividades vayan acorde a

los objetivos de aprendizaje, esto dara realce al proyecto investigativo.
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ANEXOS
ANEXO 1. Entrevista realizada a las docentes

Entrevista realizada a las docentes de la Unidad Educativa 11 de Octubre, nos proyecta los

siguientes resultados:

1. LaInstitucidon Educativa “11 de Octubre” cuenta con recursos tecnolégicos para el proceso
de ensefanza - aprendizaje:

S|

NO

2. LaUnidad Educativa cuenta con acceso a internet
Sl

NO

3. ¢éDentro del proceso de ensefianza aprendizaje en el area de matematica usted utiliza las
TIC?

SI

4. ¢En la ensenanza del razonamiento légico usted emplea herramientas tecnoldgicas?
S|

NO
5. ¢éHarecibido capacitaciones sobre TIC y herramientas tecnoldgicas en ultimo afio?

S|

6. ¢Consideraimportante el uso de TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje?
S

NO
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Resultados de la encuesta aplicada a docentes de la Unidad Educativa 11 de Octubre

Preguntas  Respuestas e Configuracion

1. La Institucion Educativa “11 de Octubre” cuenta con recursos tecnolégicos para el @ Copiar
proceso de ensefianza - aprendizaje:

5 respuestas

CE
@ no

2. La Unidad Educativa cuenta con acceso a internet

5 respuestas

® s
@ NO

3. ;Dentro del proceso de ensefianza aprendizaje en el area de matematica usted
utiliza las TIC?

5 respuestas

® 5l
@ NO

4. ;En la ensefanza del razonamiento logico usted emplea herramientas
tecnolégicas?

5 respuestas

® SIEMFRE
® AVECES
@ NUNGA
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5. iHa recibido capacitaciones sobre TIC y herramientas tecnologicas en ultimo afio?

5 respuestas

®s
® No

6. ;Considera importante el uso de TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje?

5 respuestas

® s
@ no
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ANEXO 2. La encuesta realizada a los estudiantes
La encuesta realizada a los estudiantes de séptimo grado de educacién general basica mediante

la aplicacion de Google Forms, nos proyecta los siguientes resultados:

1. Consideras que resolver problemas de razonamiento légico matematico son:
Muy facil

Dificil

Facil

Muy facil

2. ¢Tienes dificultad para resolver problemas matematicos?

S

NO

3. ¢Tienes dificultad para resolver problemas de razonamiento l6gico matematicos?

4. ¢Has utilizado alguna herramienta tecnoldégica para resolver problemas de razonamiento

I6gico matematico?
S
NO

5. ¢éCree usted que el uso de herramientas tecnoldgicas interactivas ayudaria a comprender

mejor los problemas de razonamiento légico matematico?
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Resultados de la Encuesta aplicada a estudiantes

1. Consideras gue resolver problemas de razonamiento légico matematico son:

27 respuestas

@ Muy dificil
@ Dificil
& Facil
@ Muy facil

2. ;Te parece importante aprender a resolver problemas matematicos?

@ sl
@ No
96, 3%

3. ;Tienes dificultad para resolver problemas de razonamiento logico matematicos?

® sl
® No

4. ;Has utilizado alguna herramienta tecnologica para resolver problemas de

27 respuestas

27 respuestas

razonamiento logico matematico?

27 respuestas

[ K|
® No
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5. {Cree usted que el uso de herramientas tecnologicas interactivas ayudaria a
comprender mejor los problemas de razonamiento l6gico matematico?

27 respuestas

[ K
@ No
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ANEXO 3 Resultado de la entrevista realizada al responsable de TIC

Resultado de la entrevista realizada al responsable de TIC

1. ¢lainstitucidn educativa tiene centro de computo?

2. Lleva un registro del uso del laboratorio de computo para el desarrollo de las clases de los

docentes

3. ¢lainstitucion educativa cuenta con acceso a internet?

4. Como encargado de TIC ¢ ha realizado capacitaciones a los docentes sobre la aplicacidn de las

TIC en los procesos de ensefianza aprendizaje?

5. ¢éconsidera que los usos de las TIC contribuyen en el proceso de enseiianza aprendizaje de

los docentes y estudiantes?
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ANEXO 4. Valoracion por criterio de especialistas.

Instrumento Valoracion de Especialistas

Nombres y apellidos:

Formacion Académica:

Estimado/a Compafiero/a:

Se solicita su valiosa colaboracion dando su criterio valorativo a la aplicacién de un aula virtual en

MOODLE para la ensefianza - aprendizaje del fortalecimiento del razonamiento légico matematico.

Objetivo: Elaborar un Entorno Virtual de Aprendizaje en Moodle, como fortalecimiento al
razonamiento légico matematico de los estudiantes de séptimo grado en la Unidad Educativa”11 de

Octubre”.

De acuerdo a los indicadores para evaluar el aula virtual marque con un X la opcidn que considere.

Indicadores a Evaluar el EXCELENTE MUY BUENO REGULAR MALO Observaciones
Aula Virtual BUENO
1. Considera que el entorno

virtual de aprendizaje
propuesto motiva a los
docentes y estudiantes
en el proceso de

ensefianza aprendizaje

2. Considera usted que los
contenidos de la
propuesta son
pertinentes de acuerdo a
la necesidad del

estudiantado.

3. Considera usted que los
contenidos de la
propuesta del aula virtual
promueven la motivacion
por él aprendizaje en el

area de Matematica.
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10.

Considera que la
propuesta es aplicable
para el razonamiento
l6gico matematico de los

estudiantes.

Considera que el entorno
virtual tiene creatividad
para el proceso

ensefianza y aprendizaje.

Considera que el aula
virtual es interactiva 'y

novedosa.

Considera que las
herramientas
tecnoldgicas empleadas
van acorde a los
estudiantes de séptimo

grado.

Las actividades
propuestas son ludicas,
con lenguaje sencillo y

claro.

Cree usted que la
propuesta permite
desarrollar un
aprendizaje significativo

en los estudiantes.

La plataforma integra
herramientas

tecnoldgicas que apoyan
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al cumplimiento del

objetivo planteado.

Recomendaciones:

Firma: NuUmero de Cédula:
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