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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Un modelo pedagdgico es una estructura que orienta a los establecimientos educativos en el
transcurso de ensefianza-aprendizaje, mediante una serie de acciones que permiten a los docentes
alcanzar los objetivos y metas planteadas, segun la mision y vision de una comunidad educativa (Perez,
2020). Cabe mencionar que el estudio de la informatica a nivel mundial viene siendo un area del

conocimiento que ha revolucionado su utilidad en las diversas actividades de los seres humanos.

En relacion a las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) en la informatica, es
una herramienta tecnoldgica donde docentes y estudiantes estimulan un aprendizaje a través de
contenidos pedagégicos, teniendo como componente clave a los sistemas educativos de hoy en dia,
que fortalecen las metodologias del proceso ensefanza-aprendizaje, mediante una dindmica

colaborativa e interactiva (Cruz et al., 2019).

En el Ecuador la educacion de la informdtica genera competencias laborales garantizadas por
una formacién técnica; considerando que estas figuras profesionales forman parte de las practicas
estudiantiles en el bachillerato. Por otro lado, ésta pretende fortalecery reactivar la parte econdmica
de las familias. Ante ésta consideracion (Villa & Poblete, 2007, p. 23) menciona que: "entendemos
por competencia el buen desempefio en contextos diversos y auténticos basados en la integracién y
activacion de conocimientos (...)”, citado por: (Rodriguez et al., 2018), esto quiere decir, que los

estudiantes de informatica deben ser capaces de desenvolverse en su entorno (p.165).

Por otro lado, esta area se define en el Ecuador como figura profesional mediadas por la TIC,
donde los alumnos mediante el Enunciado General del Curriculo 2017, adquieren una formacion
especifica basada en competencias (Ministerio de Educacion, 2017). A su vez como drea técnica
trabaja de forma disciplinar, estableciendo multiples aplicaciones que permitan a los seres humanos
crear, ordenar y sistematizar cualquier tipo de documentacidn. Asi como la comunicacién por varias
redes informaticas desarrolladas en nuestro pais con el uso de la ciencia y la tecnologia, la cual esta

tratando de establecerse como prioridad en nuestro territorio.

En otro aspecto, el acuerdo Ministerial No. MINEDUCMINEDUC-2019-00052-A, modificado

por el Ministerio de Educacion sefiala que: son trece figuras profesionales del bachillerato técnico



gue tienen como indicadores de logro: “el saber, saber hacer y saber ser” (Ministerio de Educacion,
2018), sin embargo la Unidad Educativa “Shushufindi”, no tiene los recursos tecnoldégicos para el
trabajo prdactico de las aplicaciones informaticas de educadores y educandos que provean un

proceso de ensefianza-aprendizaje acorde a las necesidades del medio.

Referente ala ensefianza de la informatica, en la Unidad Educativa “Shushufindi”, en los afios
2019 y 2020, dio un giro inesperado por la pandemia donde los estudiantes tuvieron que enfrentar
nuevos retos y dificultades, ya que la mayoria de las familias no contaban con dispositivos tecnolégicos

para las clases virtuales.

Por lo dicho anteriormente, los estudiantes del area técnica deben ser capaces de desarrollar
las competencias, actitudes y habilidades en el uso y manejo de un computador en cualquier ambito
laboral y educativo por lo que, es fundamental ampliar sus conocimientos prdcticos mediante una
“serie de enfoques y perspectivas” (Chamba et al.,, 2020, p.1). Es decir, con nuevas estrategias

metodolégicas promueva la forma de aprender y enseiar.

Ante esta realidad, se propone disefiar un modelo pedagdgico que permita desarrollar en los

estudiantes las competencias y habilidades en la informatica, con nuevos procesos pedagdgicos,

metodolégicos y cognitivos, considerando los equipos informaticos que dispone la institucion.

Problema de investigacion

¢Cémo contribuir en la orientacion de los procesos pedagdgicos, metodoldgicos y didacticos en la

ensefianza de la informatica de la Unidad Educativa “Shushufindi”?.

Objetivo general
Disefiar un modelo pedagdgico que contribuya al fortalecimiento de los procesos pedagdgicos

y metodoldgicos en el area de informdatica de la Unidad Educativa “Shushufindi”.

Objetivos especificos
e Contextualizar los fundamentos tedricos sobre el modelo pedagdgico que establezcan
técnicas, métodos y estrategias metodoldgicas en el proceso de ensefianza de los estudiantes
del area de informatica.

e Diagnosticar los elementos pedagdgicos y metodoldgicos de la ensefianza de la informatica.



e Determinar un modelo pedagdgico que fortalezca el proceso pedagdgico y metodoldgico en
la ensefianza de la informatica en el uso y manejo del computador.

e Valorar a través de criterios de especialistas el modelo pedagdgico.

Vinculacién con la sociedad y beneficiarios directos:

Esta investigacidn tiene la finalidad de mejorar los procesos pedagdgicos y metodoldgicos en
el drea de informatica, donde permita a docentes y estudiantes de la Unidad Educativa “Shushufindi”,
desarrollen competencias, habilidades, actitudes y destrezas en el usoy manejo de las herramientas
tecnolégicas. Por lo tanto, en la actualidad el uso de un computador es una herramienta fundamental

en el dmbito educativo, social y laboral.

La sociedad requiere, seres humanos creativos e innovadores que contribuyan a desarrollar
las competencias y habilidades en la organizacién y modificacién de cualquier tipo de informacion;
con esto se abre nuevas perspectivas para el progreso del ser humano en relacién con el avance
tecnolégico. Ademas con la propuesta del modelo pedagdgico, facilitara en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en los estudiantes, con nuevas técnicas construyendo los conocimientos, en base al
trabajo colaborativo y participativo. Por otro lado, la informatica fomenta el uso de herramientas

tecnolégicas que la sociedad necesita para mantenerse informada y un trabajo estable.

En nuestra instituciéon, el estudio de la informatica como area técnica requiere de estrategias
metodolégicas y pedagdgicas que faciliten el desarrollo de las competencias en el uso de herramientas
tecnolégicas, para formar seres humanos competitivos y productivos. Es por ello, que la propuesta del
modelo pedagdgico beneficia directamente a docentes y estudiantes, con la finalidad de ofrecer
recursos metodoldgicos y diddcticos en la ensefianza de la informatica en la educacién del bachillerato

técnico.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

La investigacion estd orientada al disefio de un Modelo pedagdgico para drea de informatica de
la Unidad Educativa “Shushufindi”, dando cumplimiento a los objetivos establecidos, permitiendo a
los educadores aplicar nuevos procesos pedagdgicos y metodoldgicos en la ensefianza de la
informatica, acorde a las necesidades de los educandos. Para ello, se consideran fuentes de diferentes
teorias como: el cognitivismo, el constructivismo, apoyado por el conectivismo, propuestos por “David
Ausubel, Piaget y Siemens” respectivamente, quienes consideran que los estudiantes deben ser los
creadores de su propio conocimiento, ademds se valora algunas investigaciones realizadas por

diferentes autores.

Segun la indagacidn del estudiante (Arica Lozano, 2021) en el desarrollo de su proyecto. Titulado
“Modelo samr como estrategia para la ensefianza aprendizaje desprogramacion y sus beneficios
durante las clases de modalidad en linea”, de la Universidad Técnica de Machala, con el objetivo de
ayudar a los estudiantes del bachillerato técnico ampliar sus conocimientos, la capacidad y la habilidad
enla programaciény el uso de las herramientas tecnolégicos que brinda las Tics, mediante un modelo
pedagdgico donde los profesores apliquen nuevas estrategias y técnicas para fortalecer la ensefianza—

aprendizaje mediante un trabajo colaborativo e interactivo en el transcurso de su hora clases.

Segun el trabajo investigado por (Romero Ortega, 2021) con el titulo: “Modelo Pedagdgico para
la Unidad Educativa “Shushufindi”, de la Universidad Tecnoldgica Israel, es con el propésito de mejorar
los procesos pedagdgicos y metodoldgicos de la ensefianza-aprendizaje de las diferentes areas de
estudio, desde el nivel inicial hasta el bachillerato, estableciendo nuevos enfoques de aprendizaje,
para que los docentes impartan sus conocimientos con el objetivo de formar seres humanos

competitivos “y productivos en beneficio a la sociedad.

La pedagogia como disciplina: es “un sistema tedrico propio integrado y armdnico”, (Abreu et al.,
2021). Es decir, aplica conocimientos cientificos en la forma de comprender los contenidos mediante
un pensamiento critico y reflexivo. Ademas, la pedagogia en el sistema educativo estd enfocada en
trabajar como ciencia, metodologia y tecnologia, donde docentes y estudiantes tienen nuevos retos
y perspectivas en la ensefianza de los contenidos que posibiliten alcanzar los objetivos, habilidades y

competencias propuestas en la estructura curricular del area (p.139).
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Ademas, haciendo énfasis de la ensefianza de la educacién en Latinoamérica los educadores son
el segmento primordial en el proceso de transformacidon de la enseflanza en el desarrollo de
competencias laborales para optimizar el futuro de los estudiantes. Esto implica fomentar la
comprensiéon de los principios humanisticos y democraticos que promueven la tolerancia y la

“

participacidén en una sociedad libre y justa, de forma responsable, haciendo relevancia alafrase “una

Educacion para todos” (Quintero et el., 2020, p.10).

La ensefianza-aprendizaje de informatica en relacién a las TICS: es la “ciencia y tecnologia” con
la aplicacion de herramientas tecnoldgicas en las diferentes drea de estudio, de forma multidisciplinar,
entendiendo que la informatica esta inmersa en todas las actividades de los seres humanos. Esto
implica utilizar técnicasy estrategias donde seglin (Molinero & Chavez, 2019), menciona que deben
ser: “flexibles y apropiadas” para construir un aprendizaje dindmico, colaborativo y didactico,
rompiendo paradigmas en los estudiantes ala hora de realizar los trabajos y tareas, con la idea de

formar “personas autéonomas, eficaces, responsables, criticas y reflexivas” (p.6).

Las estrategias de ensefianza en informatica varian con relacidn a otras disciplinas, puesto que en
las dreas técnicas se trabaja por competencias donde los alumnos crean, desarrollan y aplican los
conocimientos para satisfacer sus necesidades, elaborando y construyendo sus documentos desde un

recurso tecnolégico.

Modelo pedagégico: es llevar una secuencia de los reglas y leyes establecidos por el Ministerio
de Educacion y los contenidos curriculares y extracurriculares de forma organizada y automatizada,
siendo la Unica forma de brindar un proceso de ensefianza-aprendizaje acorde a las necesidades de

los alumnos que van desde el contexto conductual, cognitivo y afectivo. (Sanchez et al., 2017, p.34)

Ademas, (Polaino et al., 2020) define al modelo pedagdgico como la forma que:

Interpreta y aplica diversas orientaciones tedricas y metodoldgicas del aprendizaje,
considerando fundamentalmente: el aprendizaje basado en la interaccion social de L.
Vygotsky (Helou & Newsome, 2018), el aprendizaje basado en la acumulacién de
experiencias de J. Piaget (Ginsburg & Opper, 1988); el aprendizaje por descubrimiento
de J. Bruner, ya que mediante una estrategia constructivista, el estudiante puede estar

sumergido en experiencias significativas, generando, asi nueva informacion (Millar y
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Edén, 2011); y el aprendizaje significativo de D. P. Ausubel (Agra et al., 2019)(...),
(p.121).

Hay que mencionar ademas, que un modelo pedagdgico estd compuesto por tres componentes
que son: el tedrico: que representa los paradigmas y “fundamentos epistemolégicos, pedagdgicos,
sociolégicosy psicoldgicos”, el metodolégico: representaa los contenidos tedricos de una estructura
curricular de diferentes dmbitos personales y no personales, ya que, a los profesores y alumnos
permitiendo la formacién del conocimiento, de los objetivos, las habilidades, las metodologias, y la
evaluaciény el practico: define el procedimiento y la aprobacién practica del modelo, en su aplicacién
mediante la evaluacion y actualizaciéon. Por lo que, este componente comprende a la depuracidn de
los fines y etapas, que debe ser desarrolladas dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, para asi

alcanzar las metas propuestas por una institucion educativa (Polaino et al., 2020).

Es fundamental disefiar una propuesta de un modelo pedagdgico para el area técnica de
informdtica garantizando el desarrollo y la planificacién de cada una de las competencias que vienen
como base principal en los médulos de la figura profesional, para ello se aplicard procesos pedagdgicos
y estrategias metodolégicas, con la finalidad que los estudiantes comprendan e interpreten los
contenidos de forma teoria-practica, logrando un conocimiento continuo, relevante y efectivo.
Ademas, dando respuesta al perfil del egresado de un bachiller ecuatoriano debe ser “competitivo y
productivo”, teniendo en cuenta los elementos que conforman un modelo pedagdgico que son: “éQué
ensefiar?; ¢CoOmo ensefiar?; ¢Para qué ensefar?; ¢Como evaluar?” (Muyulema Yungan, 2021). Dicho

de otra forma, este modelo se fundamentara en las siguientes teorias.

El cognitivismo: esta teoria define como los alumnos tienen la capacidad de comprender y
desarrollar habilidades conductuales en diferentes dimensiones a través de la “atencién, percepcion,
memoria, comprension, expresidny pensamiento critico y analitico” (Méndez et al., 2021, p. 6854).
Para el aprendizaje de la informatica esta teoria ayuda a interpretar e interiorizar los contenidos,
mediante el procesamiento de la informacidn. Las actividades que se realiza en la informatica son
diversas, por ello juega un papel muy importante este aporte desde el punto de vista psiquico y

emocional.

El constructivismo: Esta teoria manifiesta que los estudiantes deben ser los constructores de
su aprendizaje, por esta razén se relaciona al estudio de la informatica en cuanto los alumnos deben
ir construyendo su conocimiento por medio de la préactica y a través de la investigacion sociocritica,

creativa y reflexiva. La informatica se aprende mas cuando se indaga y se preocupa por conocer mas

12



afondo de los contenidos y programas mediante los medios de informacidn existentes en la actualidad

(Tigse, 2019).

Ademas, el constructivismo ayuda a que los estudiantes vayan acrecentando su conocimiento
y poniéndolo en practica por medio de creatividad, espontaneidad y perseverancia en la busqueda de

informacién.

El conectivismo: esta teoria estd enfocada directamente con la tecnologia conocida como la
“era digital”, la cual permite al individuo obtener un conocimiento continuo de las formas de prender
en otros contextos. En el drea de informatica, es una nueva tendencia de aprendizaje de forma activa,
debido a que esta figura profesional utiliza los recursos tecnoldgicos para desarrollar sus
competencias con el uso de la programacion, disefio web, sistemas informaticos, redes informaticas

y aplicaciones ofimaticas.

Esta teoria en la actualidad ha alcanzado un gran impacto en la educacién por motivo de la
pandemia, donde la actividad escolar de las aulas se trasladaron a una pantalla de un dispositivo o
computadora: Por otro lado, el conectivismo no solo se relaciona con el area informatica, también se
encuentra inmersa en las otras disciplinas de estudio donde requieren de recursos tecnolégicos como

medios virtuales para el aprendizaje (Veldasquez et al., 2021,p.145).

1.2. Proceso investigativo metodoldgico.

La investigacidn estad basada en el enfoque mixto, para extraer y procesar la informacién del

tema planteado. Es decir, pretende la recoleccion de la informacidon en el mejoramiento en los

procesos pedagdgicos y metodoldgicos del drea de informatica a través de las técnicas de la
observacién y encuesta dirigida a docentes y estudiantes de Unidad Educativa “Shushufindi” (Banda

Molina, 2020, p.9).

Con respecto a este enfoque, busca conocer los datos de forma cualitativamente vy
cuantitativamente las posibles causas que afectan al proceso de aprendizaje, con el propdsito de
organizar y ordenar adecuadamente las acciones que le permitan a los docentes a cumplir con sus
objetivos de ensefianza. Por lo que, el disefio del modelo pedagdgico facilitara la calidad educativa

a los docentes técnicos. También es necesario identificar las dificultades de aprendizaje de los

13



alumnos y las metodologias empleadas por los educadores con el fin de mejorar procesos pedagdégicos

y metodoldgicos de esta area.

1.2.2. Eltipo de investigacion del modelo pedagdgico es descriptiva y proyectiva.

Esta investigacidn descriptiva pretende dar a conocer detalladamente los hallazgos de forma
claros y precisos, cuyos datos resultan de las técnicas de investigacion de una poblacién elegida de
forma selectiva. Para la recoleccién de lainformacion se aplicard la observacién y la encuesta. Es decir,
se fundamenta los contenidos tedricos-cientificos, donde se describe todos los aspectos que incluye

en el modelo pedagdgico para la enseflanza-aprendizaje de la informatica.

Mediante la investigacidn proyectiva donde plantea dar soluciones a una situacion
determinada a partir de un proceso de indagacién. Donde implica explorar, describir, explicar y
proponer alternativas de cambio, por lo que, conlleva a disefiar un modelo pedagégico que permita
mejorar los procesos pedagdgicos y metodoldgicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el
manejo bdsico de un computador, disefio de diferentes sistemas educativos y comunicacién e

investigacion mediante diferentes fuentes de redes informaticas.

1.3.  Poblacién y muestra.

Mediante la presente investigacion la poblacién estd compuesta por los educandos del drea
de informdtica y docentes técnicos de la figura profesional de esta drea de la Unidad Educativa

“Shushufindi”.

Poblacion: Para el estudio de la poblaciéon se obtuvo un total 400 estudiantes del nivel

bachillerato de informatica y 5 docentes de la especialidad de informatica.

Muestra: Para la muestra se selecciond un paralelo 25 educandos de segundo bachillerato de la

Unidad Educativa “Shushufindi” y 5 docentes tomados de la poblacién por ser un nimero pequefio.

1.4. Métodos empiricos:

Observacion de actividades desarrolladas por el estudiante: con esta técnica se pudo

visualizar y comprobar de forma directa el alcance de las competencias y contenidos propuestos por
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la (figura profesional) FIP del drea de informatica, ademas aplicando los métodos empiricos que se
basan a través de la experimentacion por lo que, ayuda a identificar que la informacién obtenida sea

medible y verificable. Ver en el anexo 1)

Encuesta: esta técnica tiene el propdsito de recolectar la informacién, la cual esta
desarrollada de cinco preguntas cerradas y luego fue aplicada a docentes del drea y estudiantes de
la Unidad Educativa “Shushufindi”, para conocer la opinidn acerca del modelo pedagdgico, en el
marco del obediencia del objetivo del uso de los procesos pedagdégicos y metodoldgicos durante el

proceso de ensefianza - aprendizaje del area de informatica. Observar en el (anexo 2y 3)
Andlisis — documental: Ayuda a establecer lo normado por el Ministerio de Educacién y los

reglamentos de la figura profesional, asi como la verificacién de los objetivos y competencias del

Bachiller Ecuatoriano.

1.5. Anadlisis de los resultados

1.5.1. Tabulacién de la informacion recopilada

La encuesta fue elaborada a través de la “WEB” , www.onlinenecuesta.com y luego el link fue

enviado al grupo de “WHATSAPP”, la cual se aplicéd a 25 estudiantes y 5 docentes del area de
informatica, por lo que, esta herramienta de “GOOGLE”, permitié recolectar la informacién y luego
ser tabuladay presentada en diferentes tablas y graficos estadisticos, para ello utiliza la aplicacion

del paquete de office “EXCEL”, un programa de facil uso y manejo.

1.5.2. Encuesta dirigida los docentes de la figura profesional.

1. éLas principales dificultades para la ensefianza de la informatica son?

Enlatabla 1yfigural, podemos observar en su mayoria los docentes del area de informatica
dan a conocer que las dificultades de la ensefianza de esta area es falta de responsabilidad y
obligacion por parte de los educandos y representantes ya que, ellos viendo siendo el eje
fundamental dentro de la institucion educativa; por otro lado, en cantidad minima también reconocen
gue la falta de orientaciones metodologias y el nivel econdmico de las familias afectan en el proceso

de ensefianza de los jovenes de hoy en dia.
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Tabla 1

Principales Dificultades en la ensefianza de la Informdtica

Dificultades de aprendizaje %
Falta de compromiso de los estudiantes y padres de familia 60
Falta de orientaciones metodoldgicas a los docentes 20
Bajo nivel econdmico de las familias 20
Total 100

Nota. Elaborado por Verénica Peiafiel, (2022)

Figura 1.

Principales dificultades en la ensefianza de la informdtica

60%

20% 20%

Falta de compromiso de los Falta de orientaciones Bajo nivel econdmico de las
estudiantes y padres de metodologicas a los docentes familias
familia

Nota: Elaborado por Verénica Pefiafiel, (2022)

éSegun su criterio a qué nivel de competencia se encuentran los estudiantes en el area de informatica?

De acuerdo a la tabulacidn de los datos se puede decir; que la mayoria de profesores
manifiestan que el nivel de conocimientos de los estudiantes es medio en el uso y manejo de los
equipos informaticos y en un porcentaje minimo dan a conocer que; si alcanzan un nivel alto en el

desarrollo de estas competencias que requiere un bachiller técnico, por lo analizado revisar en

tabla 2 y figura 2:

Tabla 2

Nivel de conocimientos que se encuentran los estudiantes de informdtica

Alto  Medio Bajo Total
20 80 o 100

Nota. Elaborado por Verdnica Pefiafiel, (2022)

Figura 2
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Nivel de conocimientos que se encuentran los estudiantes de informdtica

Alto Medio Bajo

0%

Nota. Elaborado por Veronica Pefiafiel, (2022)

3. ¢Considera usted necesario la implementacién de un modelo pedagdgico para que oriente el proceso

de ensefianza de la informatica?

Todos los docentes estan de acuerdo, en la implementacion de un modelo pedagdgico para
el drea de informatica, el cual ayudara a los estudiantes, alcanzar el objetivo principal de esta figura

convirtiendo a los seres humanos competitivos en mundo laboral y empresarial; ver en la tabla 3 y

figura 3:
Tabla 3
Implementacion de un modelo pedagdgico para el drea de informdtica
Si Mo Total
100 0 100

Nota. Elaboraciéon por Verdnica Pefiafiel, (2022)

Figura 3

Implementacion de un modelo pedagdgico para el drea de informdtica

0%

Si No

Nota. Elaborado por Verdnica Pefiafiel, (2022)
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4. iCree usted que con el modelo pedagégico ayudaria en el mejoramiento en los resultados de

aprendizaje de los estudiantes?

Todos los docentes estdn totalmente de acuerdo que un modelo pedagdgico, ofreceré nuevos
enfoques, métodos y técnicas de ensefianza en la mejora del aprendizaje del estudiantado en el uso
de las aplicaciones basicas y los procesamientos de datos de un computador. Por lo expuesto ver el

analisis en la tabla 4 y figura 4:

Tabla 4

Mejoramiento de los aprendizajes en los educando

Si No Total
100 0 100

Nota. Elaborado por Verdnica Peifiafiel, (2022)

Figura 4

Mejoramiento de los aprendizajes en los educandos

Si No

Nota. Elaborado por Verdnica Pefiafiel, (2022)

¢Estd usted de acuerdo que para el desarrollo educativo de la institucidn se requiere el compromiso

de docentes, estudiantes y padres de familia?
Todos los docentes clarifican que se necesita el compromiso y la responsabilidad de todo el
personal que conforma un establecimiento educativo; para que la institucién pude cumplir su misidn

y visién de formar seres humanos criticos y reflexivos. Ver el andlisis de la tabla 5 y figura 5:

Tabla 5
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Compromiso de docentes, estudiantes y padres de familia

Si No Total
100 0 100

Nota. Elaborado por Verdnica Pefiafiel, (2022)

Figura 5

Compromiso de docentes, estudiantes y padres de familia
100%

Nota. Elaborado por Verdnica Penafiel, (2022)

1.5.3. Encuesta dirigida a un curso y paralelo del area.

1. ¢Cuadl de las siguientes categorias considera Usted que es un motivo de las dificultades de

aprendizaje de la informatica?

De acuerdo a la estadistica realizada de los opiniones de alumnos se conoce que los problemas
qgue se muestran en el progreso de las competencias en los mddulos, es por la falta equipos
informaticos necesarios para poder cumplir con sus practicas, y de la misma manera muestran que el
descuido y la falta de interés por parte de ellos mismo, ademads hay un porcentaje de estudiantes que
muestran que también es falta de estrategias aplicadas por los docentes para poder comprender los
contenidos en la hora clase. Tal como se visualiza en la tabla 6 y figura 6:

Tabla 6

Habilidades de la informadtica en la ensefianza-aprendizaje

Habilidades de la informacion %
Falta de estrategias de ensefianza del docente 18,2
Falta de herramientas personales del alumno{computador) 40,9
Falta de motivacion por parte del docente 0
Descuido de los alumnos en la autoformacian 40,90
Total 100

Nota. Elaborado por Verdnica Pefiafiel, (2022)
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Figura 6

Habilidades de la informdtica en la ensefianza-aprendizaje

40,90% 40,90%
18,20%
0,00%
Falta de estrategias de Falta de herramientas Falta de motivacién Descuido de los
ensefianza del personales del alumno por parte del docente. alumnos en la
docente. (computador) autoformacion

Nota. Elaborado por Veronica Pefiafiel, (2022)

2. éSegun su criterio. Los métodos de ensefianza empleados por los docentes facilitan el

aprendizaje de la informatica?

En su mayoria los estudiantes manifiestan, que los métodos que aplican los docentes son
factibles en la ensefianza de la informatica y son pocos los que estdn en desacuerdos que los métodos
aplicados en el salén de clases no son correctamente apropiados, para poder construir su
conocimiento en las exigencias que requiere el darea de informdtica como bachilleres ecuatorianos.

Como resultado se evidencia en la tabla 7 y figura 7.

Tabla 7

Métodos aplicados a los estudiantes en la ensefianza de la informdtica

Si Mo Total
95,50 4,50 100

Nota. Elaborado por Verdnica Pefiafiel, (2022)

Figura 7

Meétodos aplicados a los estudiantes en la ensefianza de la informdtica

295,50%6

a,s50%6

Nota. Elaborado por Verdnica Pefiafiel, (2022)
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3. éCree Usted que un docente bien capacitado ayudaria en el mejoramiento del aprendizaje
de la informatica?

La totalidad de los educandos estan de acuerdo que los docentes deben capacitarse
constantemente mantener actualizado sus conocimientos, con nuevas metodologias para que asi
ayuden con el mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes en el area, para ello ver la tabla 8 y

figura.

Tabla 8

Mejoramiento del aprendizaje de informdtica

Si Mo Total
100 0 100

Nota. Elaborado por: Verdnica Pefiafiel, (2022)

Figura 8

Mejoramiento del aprendizaje de informdtica

100%

0,0%

Si No

Nota. Elaborado por Verdnica Pefiafiel, (2022)

4, ¢Cree usted que el estudio de la informatica se relaciona directamente al uso y manejo de las

herramientas tecnoldgicas?

Los estudiantes en su colectividad consideran que las herramientas tecnolégicas son parte de
la informatica la cual les ayuda, con la realizacion de los trabajos, asi mismo en minoria de ellos estan
totalmente en desacuerdo que esta area no se relaciona directamente con estas herramientas, tal

como se puede ver el resultado en la tabla 9y figura 9.

Tabla 9
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La informdtica son herramientas tecnoldgicas

Si Mo Total
95,50 4,50 100

Nota. Elaborado por Verdnica Pefiafiel, (2022)

Figura 9

La informdtica son herramientas tecnoldgicas

95,50%
4,50%
Si No
Nota. Elaborado por: Verdnica Pefiafiel, (2022)
5. ¢Como calificaria a la ensefianza de los maestros del area de informatica en forma general?

Segun la tabulacion de los datos como se puede verificar tabla 10 y figura 10, se visualiza
que la ensefianza de la informdtica en la Unidad Educativa “Shushufindi”, esta en rango de excelente
y buena, sin dejar a un lago que lo que refleja minino también como muy buena, en un porcentaje
bien bajo también mencionan que es regular la ensefianza de esta area técnica. Por lo cual es
importante potenciar el aprendizaje con nuevas estrategias metodolégicas que ayuden a los docentes

en el desarrollo de las “habilidades y destrezas” en el computador a los estudiantes.

Tabla 10

Calificacion de la ensefianza de la informdtica en la Unidad Educativa

Parametros %
Excelente 40,90
Muy bueno 22,73
Bueno 31,82
Regular 4,55
Total 100

Nota. Elaborado por Verdnica Pefiafiel, (2022)

Figura 10
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Calificacion de la ensefianza de la informdtica en la unidad educativa

40,90%

4,55%

Excelente Muy Bueno Bueno Regular

Nota. Elaborado por Verdnica Pefiafiel, (2020)

1.5.4. Analisis de los resultados obtenidos.

Encuesta a docentes.

Mediante los datos obtenidos de la encuesta a los docentes, estos consideran que la falta de
compromisos de los estudiantes influye en el bajo rendimiento académico, por lo hay que incentivar
constantemente la responsabilidad como un valor imprescindible en la formacién de los seres
humanos. Por otra parte, en cuanto al nivel de competencias adquiridas en el drea de informatica, los
docentes manifiestan que los estudiantes se encuentran en el nivel medio de conocimientos. Esto es
debido a la poca practica que se mantuvo durante la pandemia y la falta de recursos tecnolégicos que

carece el area técnica.

Ademas, al preguntarles sobre la propuesta de un modelo pedagdgico para el area de
informdtica, todos los docentes manifestaron que estdn de acuerdo en dicha propuesta, por lo que
mejoraria los procesos de ensefianza — aprendizaje en esta area. Por lo otro lado, al referirse a la
utilidad del modelo pedagdgico servird de mucha ayuda porque permite orientar la labor docente

con nuevas estrategias metodoldgicas para el trabajo en clases.

Asi mismo, los profesores manifiestan que es fundamental contar con el compromiso vy
responsabilidad de toda la comunidad educativa, siendo beneficio o un aporte mas la educacion
técnica y asi lograr obtener una institucion de prestigio y alumnos competitivos y productivos en esta

area.

23



Encuesta a los estudiantes

Los estudiantes al preguntarles sobre los factores que no les permiten adquirir competencias
en informatica manifestaron, mayoritariamente que se debe a que los docentes no manejan
estrategias pedagdgicas adecuadas y que también se debe a la falta de los equipos tecnoldgicos para
hacer las practicas. Por lo que, los métodos utilizados por los docentes, en su mayoria han ayudado a
adquirir las competencias por lo que si han sido adecuadas, sin embargo es necesario que los docentes

estén actualizandose constante en el uso de procesos metodoldgicos.

En cuanto a la relacidon de la informatica en el uso de las herramientas tecnoldgicas
manifiestan que si se relacionan con las TIC, por lo que, estos recursos tecnolégicos se utilizan para
elaborar todo tipo de programas, redes, documentos entre otros. En cuanto el nivel de conocimientos
generales del drea de informatica los estudiantes mencionan que estan en el rango excelente y bueno.
Esto ha servido como reflexién sobre su situacién actual en cuanto a los conocimientos adquiridos y

sus dificultades o motivos no estan logrando los aprendizajes.

A través de la observacion en el laboratorio informatico, a los estudiantes realizando sus
respectivas practicas en el médulo de programacidn, se evidencié que no tienen la habilidad en el uso
del lenguaje de programacién y codificacién de cddigos por lo que, es importante reforzar los
conocimientos basicos tanto tedrico-practico, hay que decir también, que no solo debe ser en este
madulo sino que debe hacerse énfasis en todos los mddulos y contenidos como establece el curriculo

de bachillerato técnico.
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1. Descripcion de la propuesta:

El presente modelo pedagdgico esta orientado al drea de informatica de la Unidad Educativa
“Shushufindi”, permitiendo fortalecer la ensefianza-aprendizaje, mediante procesos pedagdgicos,
metodolégicos y didacticos, generando nuevas formas de ensefar y aprender; a través de métodos,
técnicas y estrategias, aplicadas en el aula o laboratorio como: el aprendizaje basado en
competencias, mapeo cognitivo y la articulacion del pensamiento, asi permitiendo a los estudiantes

desarrollar la competencia general de la figura profesional.

2.2. Contextualizacidn del establecimiento educativo y del drea de informatica

La presente propuesta se realizé en la UNIDAD EDUCATIVA “SHUSHUFINDI”, situada en la
provincia de Sucumbios, cantdn “Shushufindi”, ubicada en el barrio los Toritos, esta institucién es la
pionera en brindar al cantdn una educacidn de calidad con diferentes especialidades en el bachillerato
técnico: Contabilidad, Informatica, Mecanizado y Construccién Metalicas y la especialidad BGU
Ciencias Generales, asi mismo en la unidad educativa trabajan 75 profesionales en las diferentes area
de estudio. Para la preparacién de nifias, nifios, adolescentes y jévenes de diferentes partes urbanas

y rurales del cantén (Romero Ortega, 2021).

Por otro lado, el establecimiento educativo cuenta con 1500 estudiantes distribuidos en
diferentes niveles como son: inicial, preparatoria, elemental, medio, basico superior y bachillerato
técnico y en ciencias, donde su visién y mision es ofrecer bachilleres competitivos y productivos, a

través de valores enmarcados en el “BUEN VIVIR” (Romero Ortega, 2021).

En relacion a la carrera del drea técnica en TIC en informatica dentro de la institucidn cuenta
con nueve paralelos desde el primero hasta tercero de bachillerato y con un coordinador de areay
cinco docentes. Ademas esta carrera para la formacién de los estudiantes cuenta con un centro de
soporte técnico y tres laboratorios informaticos con diferentes sistemas operativos (WINDOWS Y
LINUX), para las practicas de los diferentes mddulos que ofrece esta area de estudio. Es necesario
recalcar que los recursos tecnolégicos (computadoras), que se encuentran en los laboratorios no estan
en perfectas condiciones para brindar un buen servicio a la comunidad. Por otra parte, es necesario

recalcar que estos equipos informaticos (Pc’s), necesitan de reparacion y actualizacién permanente,

25



para ello debe haber el compromiso y responsabilidad de toda la comunidad educativa (autoridades,

personal docente, estudiantes y padres de familia).

Por lo expuesto anteriormente, los estudiantes mas reciben las clases de forma tedrica, donde
se hace énfasis en el aspecto cognitivo del estudiante, el cual memoriza todo los procedimientos a
seguir para luego realizar sus practicas en casa. Aun con todas estas debilidades expuestas que tiene
el drea de informatica, los docentes técnicos de esta especialidad, pretenden desarrollar en los
estudiantes las competencias y habilidades, actitudes y valores para ofrecer a la ciudadania seres
humanos competitivos en el dmbito informatico como: mantenimiento de Pc’s, crear, organizar y

automatizar informacién, comunicacién e interconexidn en redes, y diseiio de paginas web.

En consideracion a la profesidn de los docentes técnicos del drea de informatica tienen tercer
y cuarto nivel de estudios; por lo que es beneficioso para la institucidn contar con docentes preparados
en esta drea y a si ofrecer un mejor servicio a la comunidad educativa, para compartir sus
conocimientos y orientar en desarrollo de cada mddulo que estd establecido por el curriculo 2017,
permitiendo a los estudiantes alcanzar el objetivo general del bachillerato técnico que brinda la figura

profesional (FIP).

Los mddulos que brinda la estructura curricular de esta especialidad desde primero hasta
tercero de bachilleratos son: Aplicaciones Ofimaticas Locales y en Linea, sistemas operativos,
programacion y base de datos, disefio y desarrollo web, soporte técnico, formacién y orientacion
laboral (FOL). (Ministerio de Educacién, 2017, p. 1), area técnica en la Tics de informatica brinda
oportunidades, basandose en el principio de igualdad, dentro y fuera de la institucion, es decirno a la
discriminaciéon de género, étnea, condiciones fisicas, psicoldgicas, cognitivas, condiciones econdmicas,
sociales y culturales de las familias. Esta carrera ayuda a formar seres humanos con capacidad de
desarrollar las habilidades, siendo criticos, reflexivos, analiticos, creativos e innovadores en el campo

laboral y educativo.

En relacion a los materiales que disponen el area técnica para la formacion de los estudiantes,
el drea cuenta con los recursos como: “SOFTWARE” los programas informaticos, “HARDWARE” el
centro de servicio técnico en el desarrollo de diferentes practicas. Por lo que es necesario desarrollar
las competencias y habilidades de los estudiantes; es por ello que se plantea realizar la propuesta del
modelo pedagdgico con nuevos enfoques, técnicas, métodos, estrategias metodoldgicas y didacticas

para la ensefianza de la informatica, con la finalidad de construir su aprendizaje tedrico — practico.
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2.2.1. Fundamentos tedricos en las dimensiones: Pedagogia y Teorias del Aprendizaje

La pedagogia como ciencia: esta vinculada directamente con los problemas de la educacion
donde Abreu et al., (2021) expone que: “debe ser planteada constantemente en las formas de
planificar, seleccionar contenidos, analizar, interpretar, accionar, observar, reflexionar, debatir y la
construccion colaborativa del pensamiento critico”. Asi mismo esta pedagogia estda enmarcada en
diferentes conocimientos tedricos y practicos que proviene desde la: “Sociologia, historia,
antropologia, filosofia, psicologia y politica”, dentro de una contextualizacion educativa, donde vienen
obteniendo perspectivas criticas y autocriticas en la socializacidon y adquisicién de los resultados a

través de los conocimientos adquiridos por los seres humanos (p.133).

Hay que mencionar ademas que, la pedagogia ayuda a desarrollar habilidades y destrezas en
el area de informdtica a través del analisis e interpretacién de la informacién consultada de los

diferentes medios de comunicacion.

Por otro lado, la pedagogia socio -critica segun el autor Pablo Freire define como; un dominio
de habilidades, especificas que forman parte del saber “aprender y leer” fortaleciendo un
pensamiento critico de los seres humanos. Esto también quiere decir, que en el area de informatica

es fundamental incentivar el analisis critico y reflexivo en los estudiantes.

Por lo dicho el pensamiento socio - critico esta inmerso de forma indirecta en el sistema
educativo, donde involucran la comprensiéon de los objetivos, contenidos, y temas que aportan en
cada uno de los mddulos, permitiendo a los estudiantes resolver problemas en diferentes contextos.
Ademas la interpretacion cognitiva y critica, ayudan a los seres humanos a expresar sus ideas,
generando nuevos “retos y paradigmas” que debe tener un bachiller ecuatoriano, por lo que se debe
considerar sus intereses sociales, con fines de educativos a través de las diferentes interpretaciones
dentro de la sociedad actual. Este pensamiento critico ayuda a fortalecer los diversos fundamentos
tedricos en procesos pedagoégicos, metodoldgicos y didacticos en el drea técnica de la informatica (

Grijalba et al., 2020).

Teorias de aprendizaje que ayudan en la construccién y diseiio del modelo pedagédgico son:

27



El cognitivismo a través de ésta teoria los estudiantes pueden desarrollar a habilidades

s n

cognitivas mediante la frase la “mente actua”, en base a la comprensidn, interpretacidn, organizacion

y el almacenamiento de informacién de los contenidos de cada una de las asignaturas de esta area.

Ademas, el enfoque cognitivo se contextualiza a través de las técnicas empiricas en donde se
sintetiza todas las tareas que procesa la mente de los seres humanos por medio de la investigacidon y
reflexion. Asi mismo la forma de analizar y aprender, donde los individuos corrigen y conciben la
efectividad de sus conocimientos. A demas, la |dgica de la programacion basado en cédigos binarios y
subneteo de las redes (direccidon IP), entre otros que estan sumergidos en el drea de informatica

(Pérez et al., 2019).

El constructivismo es parte fundamental dentro de la educaciéon ya que permite a los
estudiantes ir construyendo su propio aprendizaje, a través de diferentes procesos pedagodgicos y
metodolégicos en la habilidad de resolver problemas, en relacidn al estudio de informatica; este
enfoque ayuda en el desarrollo de las competencias mediante las investigaciones y actualizaciones
permanentes de los diferentes programas informaticos como: lenguajes de programacion,
sistematizacidn de redes, creacién de pdginas web y construccidn de cualquier documento. Esto le

permite ser portador de su conocimiento en beneficio del campo laboral, social y educativo.

Por otro lado el constructivismo, es el arte de pensar en el proceso de una “interaccién
dialéctica” entre los conocimientos de educadores y educandos, que vienen desde el debate

mediante la opinién para realizar una sintesis “productiva y significativa”. (Ortiz, 2015).

El conectivismo es la nueva forma actual de construir un proceso de ensefianza- aprendizaje
mediante herramientas tecnoldgicas y didacticas. Es decir “la era Digital”, estd inmersa en diversas

aportaciones a la educacién a través de las Tics en beneficio a la sociedad.

De tal forma que, el conectivismo tiene relacion directa con la figura profesional del drea de
informdtica con los objetivos y procedimientos en el desarrollo de las competencias, habilidades,
actitudes y valores de los estudiantes, es asi como la Unidad Educativa “Shushufindi” cumple con el
perfil del egresado el uso y manejo de equipos y herramientas tecnoldgicas, en donde permita

desenvolverse en cualquier ambito laboral.
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Ademas, estoy de acuerdo con los autores Siemens y a Downes los cuales manifiestan que la
forma de ensenar debe ser diferente a lo tradicional, donde el conocimiento debe ser distribuido por
todas partes en las diferentes redes informaticas, es decir, manteniendo una comunicacién claray
sintetizada. Habria que decir también, que mediante este enfoque podemos tener un trabajo

colaborativo, cooperativo e interactivo, que facilite la construccién de aprendizajes.

Las teorias de aprendizaje el cognitivismo, constructivismo y conectivismo, ayuda a los

docentes a mejorar los procesos de ensefianza en la informatica por medio de:

e la organizacién y desarrollo técnicas y estrategias diddacticas que ayuden en el aprendizaje
de los estudiantes.

e Estrategias que desarrollen el pensamiento critico y reflexivo.

e Orientacion en el desarrollo de sus conocimientos, habilidades a través de la comprension
e interpretacion de los contenidos.

e laelaboracién y lasistematizacion actividades didacticas donde le permita a los estudiantes
a construir su aprendizaje.

e (Creacion de un ambiente adecuado y la interaccién de los docentes con los estudiantes.

e laconstruccidon del conocimiento a través de las experiencias de los estudiantes.

e Motivacién y orientacién en el proceso de la construccidon de su conocimiento en base a los
contenidos de cada mddulo de la figura profesional.

e Promover un trabajo colaborativo e interactivo.

e Procesos de investigacion a través de redes para que su informacion sea efectiva y eficaz.

e Desarrollo de evaluaciones y actividades interactivas a través de las técnicas como: la

“gamificacién”, entre otras herramientas educativas.

Las teorias de aprendizaje el cognitivismo, constructivismo y conectivismo en el rol de los

estudiantes dentro del aula deben:

e Ser constructores de su propio aprendizaje

e Proponer vy desarrollar ideas innovadoras.

e Ser participes constantemente de las actividades y aportar soluciones inmediatas a los
problemas planteados por los docentes.

e Generar preguntas de reflexidn para que puedan ser respondidas y sintetizadas.

e Visualizar y estimular trabajos espontaneos.
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e Establecer un ambiente auténtico mediante la motivacién y el interés de su investigacion.
e Capacidad de pensamiento critico, analitico y reflexivo.

e  (Crear, modificar, organizar y almacenar la informacién.

e Evaluar lainformacidn para que sea medible y verificable.

e Desarrollar la competencia general del curriculo 2017, del drea de informatica.

La proyeccion hibrida: la educacion hibrida es la (combinacion de presencialidad y virtualidad),
es decir, se puede trabajar con los estudiantes en linea; esto se aplica con el uso de diferentes
plataformas educativas como por ejemplo: “MICROSOFT TEAMS, ZOOM y GOOGLE CLASSROOM”,
entre otras. Por lo que, también las clases hibridas se dan en lugares, trabajos o sistemas educativos
qgue disponen de las herramientas tecnolégicas y conexidn a redes fijas o moviles, dependiendo del

contexto real de los estudiantes.

Un modelo hibrido tiene que ser guidado por diferentes modelos emergentes que con lleven un
aprendizaje-significativo. Donde se asocia las innovaciones didacticas, metodologias y tecnoldgicas
entre docentes y estudiantes. Esta proyeccion hibrida conjuntamente con las tecnologias de la
informacién y las comunicaciones (TIC), se relaciona directamente con el modelo pedagdgico en el
area de informatica, por lo que, es la clave principal en el uso de herramientas tecnoldgicas y
educativas, mediante ellas los docentes técnicos pueden enviar o realizar actividades, proyectos y

propuestas innovadoras afines a los médulos a los estudiantes para que elaboren desde sus hogares.

Con el recurso de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC), también se puede
obtener un sistema de aprendizaje ubicuo (en cualquier lugar o momento), es un procedimiento
gue permite los construir un aprendizaje a distancia con interaccion tras las pantallas de un dispositivo
como el computador, en el cual se pude desarrollar actividades, lecciones, contenidos y evaluaciones

dando el cumpliendo con los objetivos y la competencia general del bachiller técnico en informatica.

2.2.2. Proyeccidon humana: valores humanos, la transversalidad: ejes transversales.

Valores humanos: son principios, virtudes y cualidades de los seres humanos ante una sociedad.

Ademas, los valores que fomenta el modelo pedagégico del area de informatica son:
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Respeto:

Fomentar el respeto entre docentes y estudiantes dentro y fuera del aula.

Respetar las opiniones de las demas personas.

No coger los objetos ajenos de los docentes y estudiantes.

Respetar los recursos tecnoldgicos que brinda la institucion educativa en la formacién del
bachiller técnico en informatica.

Construir un mismo respeto con los docentes y estudiantes que no poseen las mismas
condiciones como: fisicas, psicoldgicas, cognitivas, econdmicas, sociales y culturales.
Respetar el ingreso de horario a los laboratorios de informatica para realizar su respectiva

practica.

Honestidad:

Promover la honestidad académica.
Ser honesto a través de las redes sociales.
Devolver un objetivo encontrado en el aula o en el laboratorio ala persona que pertenece.

Hablar con la verdad

Responsabilidad:

Ser responsable con las actividades o tareas enviadas por los docentes.
Desarrollar material didactico e innovador para las clases pedagdgicas.

Cuidar los materiales y objetos que existen para la ensefianza de la informatica.
Tomar con responsabilidad nuestras decisiones y acciones.

Construir seres humanos justos, éticos y solidarios con la sociedad.

Puntualidad:

Ser puntuales en la hora de iniciar las clases pedagdgicas.

Impulsar a los estudiantes en la entrega a tiempo de sus actividades.

Cumplir con el horario establecido por la institucién educativa.

Establecer un horario de ingreso de los docentes y estudiantes a los laboratorios de

informatica.
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La transversalidad: Los ejes transversales ayudan a crear conciencia del mundo y los impactos
sociales, culturales, politicos. En nuestra institucidon se hace énfasis en el cuidado del medio ambiente
y el cultivo de valores. Ademas la informatica, se define como una forma automatizada en la hora de
buscar, aportar una formacién integral y escolarizada en relacion de los dominios cognitivos,
actitudinales y procedimentales. Es decir, este modelo pedagégico a mas de ayudar en los procesos
pedagdgicos y didacticos ayuda a los estudiantes a fortalecer en el campo del “SABER, SABER SER,
SABER HACER y a CONVIVIR”, siendo capaces de responder a los desafios sociales y culturales de una

sociedad.

2.2.3. Proyecciones de la Didactica: Estrategias metodoldgicas:

La didactica como disciplina en la ensefianza de la informatica busca desarrollar las
competencias por medio de procesos y recursos tecnoldgicos, mediante la comprensidon de los
contenidos de cada mddulo formativo; para ello deben incorporar nuevos métodos, técnicas,
estrategias de ensefianza para la construccion de un conocimiento efectivo que garantice los
resultados de habilidades y competencias de calidad. Ademas la didactica es el arte de ensefiar y

aprender a través de leyes y principios que rigen los seres humanos en su desarrollo social.

La didactica es la base fundamental del modelo pedagdgico, donde la innovacién pedagdgica
forma parte del proceso ensefianza, mediante la elaboracidén, organizaciéon y construccién de
diferentes materiales para la ensefianza en el aula, con nuevos paradigmas, retos y perspectivas en
la ensefianza de las aplicaciones ofimaticas, de la programacion, del disefio de paginas web, sistemas
operativos y el soporte técnico de los componentes de “SOFTWARE Y HARDWARE”, de los equipos

informaticos.

Por otra parte, la didactica como medio de ensefianza establece un didlogo entre docentes y
estudiantes en el proceso de aprendizaje con el uso de estrategias, métodos y recursos disponibles
para la construccién del conocimiento. Los alumnos adquieren nuevas formas de aprender y a

desarrollar sus habilidades poniendo en practica en su entorno social.

La ensefianza y aprendizaje en el drea de informdatica sigue el siguiente proceso: inicio,
desarrollo, aplicacién y revision. Esta secuencia permite desarrollar los conocimientos, competencias
y habilidades en los estudiantes. Por otra parte, (Pefiate, 2013) los docentes son los que comunican ,

exponen y organizan e incorporar en sus planificaciones a forma de ensefiar y comprender los
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contenidos, através de: conferencias, charlas, grupos de trabajo, exposiciones, trabajo entre pares,
esquemas, mapas conceptuales, video y resolucidon de ejercicios; propiciando el desarrollo de las

habilidades en los alumnos.

Por otro lado, el modelo pedagdgico esta orientado y disefiado con diferentes teorias de
aprendizaje como por ejemplo: la forma de comprender, pensar y analizar los contendidos que se
relaciona directamente al enfoque cognitivo;y asi mismo la creacidon de cosas nuevas en la informatica
con proyectos y propuestas innovadoras van de la mano del enfoque constructivista; en el uso de
herramientas colaborativas y educativas que se vincula a este enfoque, permitiendo alcanzar los
objetivos de aprendizaje. De esta manera, que se da cumplimento a los procedimientos, competencias

y normas establecidas por el Ministerio de Educacién en la ensefianza de la informatica.

En el presente modelo pedagdgico se toma en cuenta métodos, técnicas, procesos
metodolégicos que promuevan innovaciones diddcticas y dindmicas en el desarrollo de los médulos,

desde primero hasta tercero de bachillerato, teniendo en cuenta lo siguiente:

Las competencias y elementos de la figura profesional 2017, del drea de informatica ayuda en
el desarrollo del objetivo general y especificos del curriculo por cada médulo, es decir construye y
desarrolla el conocimiento de las competencias laborales, habilidades, actitudes y valores,
promoviendo soluciones creativas e innovadoras que contribuyan a la formacion de los estudiantes,
siendo competitivos y productivos en beneficio a la sociedad. Para visualizar la figura profesional se
debe ingresar al siguiente link.

https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2020/04/FIP informatica.pdf

Los contenidos: el desarrollo de los contenidos del curriculo 2017, del area de informatica se

debe considerar de acuerdo a los afios de estudio que cursa los estudiantes.
En primero de bachillerato estudian cuatro mdédulos de informatica donde los estudiantes
deben comprender los fundamentos tedricos e histéricos de las diferentes aplicaciones basicas,

lenguajes de programacion, sistemas operativos y la estructura del computador.

En segundo de bachillerato también estudian cuatro mddulos donde los alumnos deben

resolver y disefiar problemas légicos a través de los cddigos fuentes, procedimiento de buen
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funcionamiento del software y hardware de un computador, ponchar y configurar cables de redes

informaticas y la evolucion del desarrollo de paginas web.

En tercero de bachillerato estudian los seis mdédulos, es decir todo el curriculo 2017, donde
los educandos deben ser capaz de desarrollar las competencias, habilidades en el desarrollo y disefio
de programas informaticos, paginas web, seguridad, mantenimiento preventivo y correctivo de un
computador, configurar e instalar redes informaticas, crear, organizar, almacenar y automatizar todo
tipo informacion consultada y elaborada en diferentes aplicaciones (Ministerio de Educacién, 2017).

Para observar los contenidos del curriculo 2017, ingresar al siguiente link.

https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2020/04/EGC Informatica.pdf

Los métodos que se aplica en el modelo pedagdgico, para el desarrollo de los objetivos y

contenidos del curriculo de bachillerato técnico 2017, del area de informatica son:

e Clase gravadas: donde el maestro orienta el proceso de ensefianza, activando el aspecto
cognitivo de los estudiantes.

e Lluvia de ideas: se utiliza para el desarrollo del pensamiento critico, reflexivo y analitico, es asi
poniendo en practica de los conocimientos previos de los estudiantes.

e Desarrollo de propuestas innovadoras: donde se activa los aprendizajes proponiendo
propuestas para resolver los problemas de una comunidad.

¢ Aprendizaje orientado a proyectos: para la resolucién de un problema aplicando competencias,
habilidades y conocimientos adquiridos por los alumnos

e Trabajos en grupo: permite realizar e intercambiar ideas entre los estudiantes dentro de la
clase.

e Trabajo entre pares: ayuda en la resolucion de las practicas que realizan los estudiantes en los
diferentes programas informaticos, dando solucién a las actividades propuestas.

e Promover un aprendizaje cooperativo, colaborativo e interactivo: permitiendo el desarrollo de
los aprendizajes activos y significativos en los alumnos.

e Aprendizaje auténomo ayudando a los alumnos a construir su propio conocimiento.

Recursos tecnoldgicos: que ayudan en el desarrollo de los contenidos de las competencias y

habilidades de los estudiantes en la ensefanza de la informatica son:

e Herramientas colaborativas y educativas
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https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2020/04/EGC_Informatica.pdf

e Laboratorios de informatica
e Materiales didacticos
e Presentaciones en POWER POINT, PREZI Y GENIALLY entre otras.

e Planificaciones por competencias

Evaluacién: para evaluar y medir los conocimientos competencias y habilidades de los
estudiantes en los contenidos de los mddulos del area de informatica, se aplica una rubrica de
calificacion con los parametros establecidos por el Ministerio de Educacién. (Ver en anexo 4y 5)

La evaluacion se estructura de la siguiente manera:

e Diagnéstica.
e Formativa.

e Sumativa.

2.2.4. El modelo pedagdgico del drea de informatica toma en cuenta la parte fundamental en

el desarrollo de las competencias y habilidades.

e Aprendizaje basado por competencias.
e Mapeo cognitivo.

e Articulacidn de los estilos de pensamiento.

El aprendizaje basado por competencias: es una estrategia de ensefianza- aprendizaje que
permite alcanzar los objetivos a través de las practicas, desarrollando acciones e interacciones con
diferentes recursos. La aplicacién de estos proyectos genera nuevas estrategias didacticas en laforma
de promover metodologias activas, mediante la busqueda de soluciones de un problema plantado

(Marti et al., 2010).
En cuanto al desarrollo por competencias, los alumnos desarrollan las habilidades en el area
de informdtica y demuestran a través de la practica, cuando realizan un trabajo que requieran una

comunidad publica o privada.

El mapeo cognitivo: son estrategias o estilos de ensefianza a través de diferentes diagramas

de forma visual como: diagramas de flujo, diagramas de E-R, mapas conceptuales, rueda de atributos,
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cuadros sindpticos y mapas mentales entre otros, es decir, esto ayuda al docente explicar los

contenidos, temas de forma organizada y sistematizada.

El mapeo cognitivo en el modelo pedagdgico del drea de informatica permite a los docentes a
jerarquizar y organizar los contenidos, ofreciendo a los estudiantes un aprendizaje dindmico, creativo

e innovador.

Con relacidn a la articulacion de los estilos de pensamiento, en el area de informatica es
primordial establecer una relacion “entre pensamiento critico, pensamiento creativo y pensamiento
légico de forma horizontal y vertical” (Contreras & Maldonado, 2020) es decir, ayuda en el desarrollo
cognitivo de los estudiantes del Bachillerato Técnico. En relacidn a ello, la ensefianza de la informatica
tiene, el propdsito de orientar el proceso de aprendizaje de forma autocritica, analitica, reflexiva y

l6gica que comprende el desarrollo de potencialidades de los seres humanos.

2.2.5. Proyecciones curriculares: estructura, interrelaciones disciplinarias, transdisciplinariedad

El curriculo: es la estructura que clasifica los contenidos de forma ordenada y sistematizada
para lograr los objetivos de aprendizaje. Es decir, son proyecciones que se articulan, jerarquizan en la

formacidn profesional e integral del Bachiller Ecuatoriano.

El Ministerio de Educacién determina el curriculo 2017, del bachiller técnico en la figura
profesional de informatica que deben desarrollar lo siguiente: las competencias, las habilidades, las
actitudesy valores embarcados en justicia, la innovacidn y la solidaridad. Por otro lado, los estandares
de aprendizaje de la figura profesional son metas, logros del aprendizaje esperados por los estudiantes

durante el transcurso de su formacion.

El saber: orienta a los conocimientos tedricos-practicos que los estudiantes valoran antes y

después del desarrollo de las competencias y habilidades.

El saber hacer: tiene como objetivo principal desarrollar las competencias, habilidades y
actitudes, guiados por los métodos y técnicas que garanticen y reflejen la calidad de los seres humanos
siendo éticos y responsables, basado en las experiencias adquiridas de forma “competitivo y

productivo”.
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El saber ser: son capacidades y habilidades que requiere los seres humanos en la realizacion
de cualquier trabajo en beneficio a la sociedad. En este sentido los individuos requieren de una

formacion en valores y normas de conducta necesarias para relacionarse con sus semejantes.

Tipologia del curriculo: el curriculo del bachillerato técnico propuesto por el Ministerio de
Educacion del Ecuador, oferta trece figuras profesionales en distintas ramas de educacién, es asi como
el area de informatica trabaja con el curriculo 2017, donde facilita a los profesores diferentes modulos
con sus contenidos a desarrollar, a través de ello los estudiantes deben tener la capacidad de

desenvolverse en cualquier ambito educativo y empresarial.

Ademas, el curriculo estructura los contenidos que sirven de guia a los docentes en la
elaboracidn de sus planificaciones, permitiendo ejecutar los objetivos de aprendizaje en el desarrollo

de competencias y habilidades en las herramientas tecnoldégicas.

Proyeccion macro, meso y micro curricular en la perspectiva del modelo pedagégico: el
modelo pedagdgico para el area de informatica se fundamenta en las proyecciones macro, meso y
micro curricular propuestos por los lineamientos establecidos por el curriculo del bachillerato 2017,

emitidos por el Ministerio de Educacién (Gaibor Saltos, M. & Cortijo Jacomino, R, 2015).

Macro-curriculo: la figura profesional de informatica propuesta por el Ministerio de Educacién
es desarrollar en los estudiantes las competencias laborales, habilidades, actitudes y valores, la cual
pretende formar seres competitivos, productivos, creativos e innovadores en el area de informatica,

contribuyendo al perfil de salida de los bachilleres técnicos.

Segun el (Ministerio de Educacién, 2017) manifiesta que los estudiantes deben desarrollar y

dominar la competencia general como bachiller técnico en informdtica, siendo esta capaz de:

Optimizar el tratamiento de la informacién mediante el procesamiento automatico,
utilizando lenguajes de programacién, bases de datos, herramientas ofimaticas, redes
informaticas, herramientas web, sistemas operativos y soporte técnico; proponiendo
soluciones creativas e innovadoras que respondan a los requerimientos de los usuarios,

aplicando procedimientos y metodologias informaticas vigentes. (p. 1)

37



Meso-curriculo: se basa en plan educativo institucional sustentado y articulado en el PClI,
planificaciones anuales proyectadas a la estructura curricular establecida por el Ministerio de
Educacidon, donde determina las horas pedagdgicas que los docentes que deben cumplir. Como se
detalla continuacidn ver (tabla 11).

Tabla 11

Malla curricular del drea de informdtica

Area Médulos Cursos
1° 2° 3°
Bachillerato Aplicaciones Ofimdticas locales y en Linea 2 2
Técnico Sistemas Operativos y Redes 2 2 5
Informdtica Programacion y Base de Datos 4 4 6
Soporte Técnico 2 2 5
Disefio y Desarrollo Web 2 5
Formacidn y Orientacién Laboral-FOL 2
Formacidn en Centros de trabajo-FCT 160 horas
Total de Horas Pedagégicas 10 10 25

Fuente. Ministerio de Educacién, (2017) y elaboracién propia, (2022)

Micro-curriculo: se basa en el meso curriculo, el cual define los contenidos a desarrollar,
aplicando procesos pedagdgicos y metodoldgicos permitiendo elaborar una planificacidon que retdna
todos los requerimientos curriculares donde se logre el desarrollo de las competencias y habilidades
en el uso de los diferentes recursos tecnolédgicos, mediante un pensamiento légico, critico y reflexivo
en el manejo de los sistemas y los componentes del hardware y software de los equipos informaticos,

considerando los siguientes elementos:

Objetivos

e Ejestrasversales

e Procedimientos

e Contenidos

e Estrategias metodoldgicas
e Actividades a desarrollar

e Evaluacién
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2.2.6. Estrategias metodoldgicas para el area de informatica de la Unidad Educativa

“Shushufindi ”son:

Habilidad en el procesamiento de la informacién.

e Herramientas colaborativas.

e Trabajos en grupos.

e Formulacion de preguntas y respuestas.

e C(alificacidon entre pares.

e Aprendizaje colaborativo.

e Desarrollo y disefio de proyectos innovadores, creativos y tecnolégicos.
e Aplicacion de herramientas didacticas y de multimedia.

e Debates y procesamiento de datos de la informdtica.

e Diagramas o mapas conceptuales.

e Simuladores interactivos.

e Desarrollar el pensamiento critico, analitico, reflexivo y complejo mediante el disefio y

codificacion de programas informaticos.

2.2.6.1 Ejemplo: Aplicacion de la estrategia metodolégica aprendizaje basado en

competencias.

Seleccion la competencia.

Utiliza las herramientas ofimdticas en el desarrollo de trabajos escritos de las diferentes

disciplinas o areas de estudio.

Objetivo:

Utilizar herramientas ofimaticas en desarrollo de documentos y férmulas légicas mediante

“WORD Y EXCEL".
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Unidades de competencia a desarrollar.
e Crear documentos creativos e innovadores utilizando los formatos establecidos mediante el
procesador de textos (WORD).
e Aplicar formulas légicas y elaboracion de facturas, entre otras en una hoja de calculo (EXCEL).

El contenidos de la competencia a desarrollar.

e Formatos establecidos de la creacion y elaboracion de documentos “WORD”.

e Realzar calculos mediante formulas en “EXCEL”.

Figura 11

Habilidades a desarrollar la competencia

OBSERVAR > MANIPULAR > ORDENAR > ANALIZAR
\ |
\l/
IDENTIFICAR > COMPARAR > DISENAR >| COMPRENDER
|
N
APLICAR-
PROCESAR > EJECUTAR > VALIDAR > UTILIZAR

Nota. Elaborado por Verdnica Pefiafiel, (2022)

e Identificar las reglas a elaborar y disefiar documentos en un procesador de textos.

e Comparar, disefiar documentos y aplicar formulas con los formatos establecidos.

e Examinar las formas de elaborar documentos y utilizar las sintaxis de las formulas en las
hojas de calculo.

e Disefiar todo tipo de documentos y cuadros de registros de calificaciones en hojas de
calculo.

e Procesamiento de la informacidn obtenida mediante la elaboracién de los documentos y
aplicacion de férmulas.

e Construiry ejecutar la informacion realizada mediante un pensamiento reflexivo.
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Valores aplicados en el desarrollo de las competencias.

e Honestidad académica.
e Responsabilidad en el cumplimento del desarrollo de las actividades dentro de la hora
clase.

e Puntualidad en la entrega.

Estrategias metodoldgicas

e Aprendizaje basado en competencias.
e Aprendizaje colaborativo, creativo y tecnolégico.
e Habilidades de manejar e interpretar las aplicaciones informaticas.

e Capacidad de ser reflexivo y creativo en el momento de crear los documentos y férmulas.

Recursos

e Laboratorios informaticos.
e Paquete office de “WORD Y EXCEL".
e Material didactico y creativo mediante la presentaciéon “PREZI o POWER POINT”.

e Proyector.

Evaluacion

Calificacion entre pares.

Consiste en la evaluacién de los estudiantes por parte de sus compafieros (entre iguales),
siguiendo las pautas dadas por el docente donde se valora las competencias y habilidades
desarrolladas por los estudiantes a través de la observacién directa de la realizacién de las actividades.
Donde se ejecuta el desarrollo de la practica a través de disefio de los documentos y las férmulas

resueltas.
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Resultados de aprendizaje

Para la demostracidon de la competencia, lograda los estudiantes tienen la habilidad de
desarrollar y elaborar todo tipo de documentos y la aplicacién de féormulas légicas y financieras en

una hoja de calculos planteadas en diferentes tablas.

Este modelo pretende contribuir con el proceso de ensefianza en el drea de informatica, con el
propdsito de fortalecer los fundamentos pedagdgicos, metodoldgicos y didacticos, necesarios para
desarrollar aprendizajes en los estudiantes, basado en una educacién justa, solidaria, con libertad y
toma de decisiones, mediante valores, principios democraticos y humanisticos. La idea central de este
trabajo, es mejorar cada dia nuestra labor pedagdgica porque el docente tiene la posibilidad de

cambiar el mundo y la sociedad.

2.3. Valoracién del Modelo Pedagégico para el Area de Informatica por criterio de especialistas.

Para la valoracién se solicité la colaboracion de docentes de cuarto nivel y con experiencia en
el drea y otras disciplinas con el fin de conocer su opinién sobre el modelo propuesto, para lo cual se
envio mediante un link por “SITIO WEB ENCUESTA ONLINE”, y el documento digital para para su

respectiva valoracion.

2.3.1. Andlisis de los resultados de los especialistas.
Luego de haber recibo los resultados de las opiniones de los especialistas por medios virtuales

se encontrd que, la mayoria estan de acuerdo con la propuesta del modelo Pedagdgico en cuanto a

su factibilidad, considerando el area de informatica. Visualizar en el anexo 6.

2.3.2. Resultados de la aplicacidn de la encuesta a los especialistas.
De acuerdo, a los resultados obtenidos que pueden visualizar en la tabla 12 y figura 12 que, la

valoracion de los especialistas al modelo pedagdgico fue evaluado en la escala de Adecuado, Bastante

Adecuado y Muy adecuado.
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Tabla 12

Resultados de criterios de especialistas

Preguntas Inadecuado Poco Adecuado Bastante Muy
Adecuado Adecuado  Adecuado

Seglin su analisis 23,25

écudl es el nivel de

pertinencia de la

propuesta

pedagodgica?

Seguln su 26,21
consideracion équé

tan novedoso le

parece el modelo

pedagdgico?

El nivel de aportacion 35,53

del modelo

pedagdgico para el

area de informatica?

En qué nivel de 38,26
funcionalidad se

ubica el modelo

pedagdgico?

Total 100%

Nota. Resultados de los criterios de los especialistas, elaborado por Verdnica Penafiel, (2022)

Figura 12

Resultados de criterios de especialistas

38,26
40 35,53

35

10 26,21
2325

25

20

15

10

Innadecuado Poco Adecuado Adecuado Bastante Adecuado Muy Adecuado

M Seg(in su Andlisis ¢ Cudl es el nivel de pertinencia de la propuesta pedagdgica
® Seguin su consideracion ¢ Qué tan novedoso le parece el modelo pedagdgico
B El nivel de aportacién del modelo pedagégico para el drea de informatica

En qué nivel de funcionalidad se ubica el modelo pedagdgico

Nota. Resultados de los criterios de los especialistas, elaborado por Verdnica Penafiel, (2022)
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2.3.3. Sugerencias de los especialistas.

Una de las sugerencias manifestaba que se dé énfasis en las estrategias metodolégicas que
se aplican en el aula, para que los estudiantes sean capaces de desenvolverse el contexto real de su

entorno.

Otro especialista recomendd que las competencias a desarrollar con los estudiantes, estén
orientadas al campo laboral y hacer a ser emprendedores. Estas sugerencias de alguna manera
contribuyeron en la elaboracidn de la propuesta especialmente en los objetivos para desarrollar las

competencias que fomenten el emprendimiento.

Por ello considerd que es importante direccionar los propésitos educativos en base a las
perspectivas de los estudiantes en el campo laboral, acorde a las necesidades del medio. La visién de
otros profesionales diversifica las ideas y se puede hacer deducciones que permiten direccionar por

el camino correcto tanto el proceso como la propuesta de ensefianza.
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CONCLUSIONES

Para el desarrollo de los fundamentos tedricos del modelo pedagégico, se seleccionaron
definiciones y aportes de varios actores en educacién y pedagogos dedicados al estudio
de los procesos de ensefianza para valorar y definir fundamentos que orienten el

desarrollo de la propuesta.

Se determina, que existen factores que debilitan el desarrollo de competencias y
habilidades en los mdédulos formativos, debido a la falta de recursos tecnoldgicos y
proceso de ensefianza con escasa orientacidén pedagdgica. Esta condicion actual del uso
metodoldgico y didactico para el drea de informdtica, demuestran que hay que revisar

estrategias de ensefianza para encaminar este proceso con mayor precision.

3. El modelo pedagdgico se desarrolld en base a los enfoques del: cognitivismo,
constructivismo y conectivismo, con una descripcidon de los componentes curriculares,
estrategias metodoldgicas y tendencias educativas proponiendo nuevas técnicas de
ensefianza para el drea de informatica. De esta manera se logro establecer las directrices

para desarrollar el modelo, enfocado al area con sus particularidades y especificaciones.

La valoracién de los especialistas al modelo pedagdgico fue en las tres escalas: Adecuado,
Bastante Adecuado y Muy Adecuado. En este sentido se pudo conocer las sugerencias y
consideraciones del especialista, los cuales observaron y valoraron la propuesta para

posteriormente emitir su opinidn, segln sus apreciaciones del trabajo desarrollado.
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RECOMENDACIONES

Los docentes técnicos del area de informatica, deben basarse en las diferentes teorias de
aprendizaje con orientaciones y proceso de ensefianza con nuevas perspectivas

pedagdgicas para desarrollar las competencias y su aplicabilidad en el entorno cotidiano.

Es necesario aplicar una técnica adecuada para recoger informacion de las necesidades de
aprendizaje, considerando que existen variables que pueden modificar o desviar

situaciones concretas referentes a estos indicadores.

Se recomienda que al desarrollar el modelo pedagdgico, se tome en cuenta las
particularidades del area, considerando su naturaleza y estructura curricular, ya que la
informdtica se vincula con las habilidades y competencias como indicadores de

aprendizaje.
En relacidn al criterio de especialistas, se sugiere que en lo posible sean profesionales de

marcada trayectoria en educacién con la idea que las sugerencias que puedan emitir,

contribuyan significativamente en la mejora del modelo.
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ANEXOS

ANEXO 1:

Evidencia de observacion de actividades realizadas por los estudiantes en el laboratorio de

informdtica

" Shusnumnar®,
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ANEXO 2:

Encuesta dirigida a los docentes del drea de informdtica de la Unidad Educativa “Shushufindi”

MODELO PEDAGOGICO DEL AREA DE INFORMATICA PARA LA UNIDAD EDUCATIVA
"SHUSHUFINDI"

1.-¢Las principales dificultades para la ensefianza de la informatica son?

|| Falta de compromiso de los estudiantes y padres de familia.
(| Falta de orientaciones metodolégicas a los docentes.

() Baijo nivel econémico de las familias.

2.-;Segun su criterio a qué nivel de competencia se encuentran los estudiantes en el area de informatica?

Alto

() Medio

D) Bajo

3.-¢Considera usted necesario la implementacion de un modelo pedagdgico para que oriente el proceso de ensefianza de
la informatica?

4.-;Cree usted que con el modelo pedagégico ayudaria en el mejeramiento en los resultados de aprendizaje de los
estudiantes?

no

delai

5.-¢Esta usted de acuerdo que para el desarrollo se requiere el compromiso de docentes,

estudiantes y padres de familia?
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ANEXO 3:

Encuesta dirigida a los estudiantes del drea de informdtica de la Unidad Educativa “Shushufindi”

MODELO PEDAGOGICO DEL AREA DE INFORMATICA

Encuesta dirigida los estudiantes de la figura profesional de informatica.
Lea y conteste las pregunias.

1.- ¢ Cual de las siguientes categorias considera Usted que es un motivo de las dificultades de aprendizaje de la
informatica?

{ R | Falta de estrategias de ensefianza del docente.
() Falta de herramientas personales del alumno (computador)
) Falta de motivacion por parte del docente

() Descuido de los alumnos en la autoformacion

3.-; Segln su criterio. Los métodos de flanza pleados por los docentes facilitan el aprendizaje de la informatica?

si

4.- ;Cree usted que el estudio de la informatica se relaciona directamente al uso y manejo de las herramientas
tecnolégicas?

no

Excelente

Muy Bueno

() Bueno

Regular
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ANEXO 3:

Rubrica de calificacion de las propuestas innovadoras

Institucian Educativa:
Figura Profesional:
Docente:

Estudiante:

Fecha:

Fase de diognosfice

El estudianiado
dascribe y analza
profundamente la
situacion de su co-
munidod, se enfoco
an un prookema
ewstents y desomobo
soluciones viables.

El estudiante des-
cribe de manera
general ka sihuacidn
de su comunidad,
se enfoca en un
problema existente y
desamolla scluciones
wviables.

El estudiante men-
ciona la sifvacién

de la comunidad
vagaments, ¥ se an-
foca en un problema
global desamrollando
soluciones no viables.

H estudiante no
analiza ko sitvacian
de sucomunidad. no
s2 enfoco en proble-
mas reales ni plantea
soluciones.

Fase de planificacién

El estudianie susten-
o una investigacian,
comnal menos 3
fuenies ocodémicas
v justifico lo ekeccidn
da una solucién
viabde relacionado a
un maduls o mic-
dulos formativos del
BT. Tiena un objetivo
concrato v especifi-
CO POng 5U propues-
ta.

El estudiante desamo-
lla una investigocion,
con 2 fuenies aca-
démicas y justiica la
eleccion de una so-
lucién viable redocio-
modo a un médulo o
migdulos formafivos
del BT. Mencicna

un objetivo general
para su propuesia.

El estudiante desamo-
lla una invesfigacion,
con 1 fuenie aca-
démica y justiica
medianamente la
eleccién de una so-
lucién viable relacio-
nado a un mbGdulo o
médulos formativos
del BT. No menciona
un objetivo concreto
para su propuesta.

H estudiante no de-
sarrolia una imvesti-
gacidn y no justifico
su eleccidon de sohu-
cidn. No menciona
un objefivo concreto
para su propueastao.

Fase de El estudiaonie reali- El estudiante reali- El estudiante recliza B estudionte no pre-
Desamallo za una propuesta 0 una propuesta una propuesta para | sento propuesia.
significatfiva para su significativa para su su comunidod. Su
comunidod. Analizo, | comunidad e imple- | implementacicn no
procesa & interpre- menia una soluckon es concreta y no re-
ta la nformocion concreta ol proble- suelve el problema.
recopiado, las ma identificodo.
actividades, tiempo,
beneficianios y recur-
sos, con base a o
informocidn analiza
& implemanta una
solucidn concrata
al problema identifi-
cado.
Fase de Accion y El estudiante realiza | El estudionte realiza | El estudionte recliza | Bl estudiante no reali-
Demastracion una presentocidna | una presentacidna | una presentacion 0 wna presentacion.
su entorno fomibor su enforno fomilar oral sin moienal de
vfiizondo unmedio | uliizondo vn medio | opoyo.
tecnoldgico y/o tecnoldgico yio
matenial de apoyo maferial de apayo
[video, popeldgrafo, | [video, papeldgrofo,
mafenal reciclodo, mafenial recickado,
calliage, PPT) demos- | colloge, PPT).
trando compromiso
y creafividod en la
documentacion y re-
CUrs0s gue presenta.
Reflexion El estudionte analiza | Bl estudiante recono- | Bl estudionte expo- H estudiante no
y emife su criterio ce su aprendizaje, kos | ne w aprendizaje, evidencio un and-
personal sobre su beneficios y ko efecti- | los beneficios v la ek y reflexion de la
aprendizoje, los be- vidod de su plontea- | efectividod de su propuesha.
neficios y lo efectvi- | miento al finol de o | propuesta.
dod de sw plantea- propuesia
miento al inicio y al
final de lo propuesta.
Redaccian y organi- | Lo redoccidn en La redaccidn en La redoccidn en La redaccidn es
zacion todo el documenta | el documento es &l documenta as incomprensible y cao-
es clarg, ufiliza cone- | aceptable, uiliza confusa, no utiliza renie de senfido, ko
wones entre pdmofos | conedones enfre conexiones enfre pd- | gramdfica y artogra-
y fiene orociones parrafos, lo gramati- | mafos, ko gromatica | fio poseen demasia-
con ideas principa- ca y orfografio en el | y orfogrofio contiene | dos emores.
les, ko gramatica documento confiena | varios emonas.
v ortografio esta POCOS SITOres.
ufiizoda de manena
comecto sin emores.

Para el cdlculo sobre 10 puntos, el o la docente deberd realizar una regla de fres
considerandos que 18 puntos equivaldrd a 10,
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ANEXO 4:

Rubrica de calificacion de los contenidos emitido por Ministerio de Educacion

caliicada por ko familia siasmo al realizar siasma al realzar sasmo al realizor mo ol realizar sus
dalfla estudicntea) sUs U sUS tareas durante este
tareas durante tareos duranie la | tareas duranie tempo.z
todo el fiempo. mayoria del fiem- | poco fiempo
po.

ser calificoda por elfia tiene: -Informacian delfio —Ii'crmuc:hn' delfia | -informacicn delfla
estudiante estudionte
-Diferentes eviden- | -Diferentes eviden-
cias del proceso cias del proceso de
de aprendizaje aprendizaje
-Esta ordenado y -Estd ordenodo vy
limpic Emipic
Elfia estudiante EVfla esfudionte pre-

[esta colegoria debe ser | presenta mads de presanta almenos | presenta al menos | senta al menos vna

calificada por elfla do- tras evidencios de | dos evidencias de | dos evidencios de | evidencio de

cante] trobaje por sema- | frobojo por sema- | trobaojo por sema- | frobajo en alguna

de forma comecta. | forma comecta.
Tabal sobre 7: / T punfos
Tokal sobre 10: / 10 punios

*La ribrica podrd contextualizarse a las realidades de cada institucién educativa,
programas, asi como también a las especificidodes de la oferta educativa (Bachille-

rato Técnico).




ANEXO 5:

Estdndares de aprendizaje del drea de informdtica

NDICADORES DE CALIOAD EDUCATIA| =
UNDADDE  ELEMENTOSDE psrioun Ureosd ELEMENTOSCE  psvinoan FOICADORES DE CALIGAD EDUCATA

oe
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COMPETENGIA  COMPETE) MIVEL O LOGRO 1 MIVEL € LogRo.
o z = z
vy
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ANEXO 6:

Encuesta realizada a los especialistas

PROPUESTA DE MODELO PARA EL AREA DE INFORMATICA DE UNIDAD EDUCATIVA

“SHUSHUFINDI™

1.- Segun su Andlisis ¢ Cudl es el nivel de perti ia de la pr dgica? *

muy adecuado

Bastante adecuado

adecuado

poco adecuado

inadecuado

2.-Segun su consideracién ;Qué tan novedoso le parece el modelo pedagogico? =

muy adecuado
Bastante adecuado
adecuado

oco adecuado A i
» Activ

inadecuado Ve a G

3.- El nivel de aportacion del modelo pedagogico para el area de informatica es: =

@) muy adecuado

Bastante adecuado

adecuado

|} poco adecuado

inadecuado

4.- ;En qué nivel de funcionalidad se ubica el modelo pedagodgico? *

) muy adecuado

Bastante adecuado

() adecuado

() poco adecuado

inadecuado

Realizar sugerencias para mejorar la propuesta del modelo pedagogico *

Activ

VeaC
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