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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

A mediados de los afios 90 las TIC “tecnologias de la informacién y comunicacion”,
formaron parte del paisaje internacional mediante el proceso de globalizacidn, mostrandose
como recursos innovadores en el ambito educacional, salud, econémico y gubernamental,

implicando grandes inversiones tanto en paises desarrollados como en vias de desarrollo.

Desde finales del siglo XX nos enfrentamos a un nuevo escenario tecnolégico, lo cual
implica una dependencia en aumento constante hacia los medios digitales para re
conceptualizar al mundo. En este contexto, la alfabetizacidn digital se define como el conjunto
de conocimientos y habilidades basicas para resolver eficazmente problemas con herramientas

digitales.

Acontecido lo anterior, la visidn en cuanto a estas emergencias tecnoldgicas ha recorrido
entre el optimismo de las TIC, capaces de superar histéricas desigualdades, hasta aquellas que
son sefialadas como las tecnologias sin una visidn integral al desarrollo nacional, con
coordinaciones eficientes, mediciones constantes y serias, no dejan de ser recursos excesivos
para el alcance de las personas y de aporte al desarrollo tecnoldgico. No obstante, lo que no
podemos negar es el aporte que las TIC nos ofrecen en gran parte las poblaciones antes
excluidas, hoy se puede indicar que gran porcentaje de la poblacidén se encuentra conectada a

internet.

Como se puede evidenciar la incorporacién de las TIC es una cuestion de orden transversal
en el sector educativo, invirtiendo en los campos de infraestructura, curriculum, capital
humano y servicios. Este enfoque ha permitido el incremento en los niveles de escolaridad y la

mejora del desempeiio en las areas que puedan ser evaluadas.

La educacion digital ha generado un gran cambio en el modelo de ensefianza, lo cual ha
permitido pasar de un modelo ambiguo, que se centra en los contenidos y la memorizacidn. Se
ha evolucionado hacia un aprendizaje significativo que permite desarrollar nuevas habilidades

en todo ambito, pensamiento critico y colaboracién que potencia el proceso de aprendizaje.

La etapa de conceptualizacién con la brecha digital reside en ver el problema no solo en el
contexto tecnoldgico, sino concentrarnos en el uso que se hace de las TIC. En este ambito, la

brecha digital es conocida como la nueva desigualdad social, el efecto se puede reflejar en lo



econdmico o social, para entender un poco mas de la brecha digital se van a citar, a

continuacién, algunos autores.

Raul Katz. argumenta, la brecha digital se percibe como el factor econdmico. Estudios
empiricos demuestran que la barrera econémica es el factor explicativo mas importante de la
brecha, esta no responde a factores de oferta, sino que debe ser explicada por barreras de la
demanda. (Katz & Callorda, 2016). El significado de brecha digital como una exclusion de
demanda es comprendida como la diferencia entre cobertura de servicio y adopcidn, (Katz &

Callorda,2016), concebidos por internet y la banda ancha.

Por su parte, Manuel Castells (2001), argumenta lo que él menciond la “divisoria digital”
como la nueva brecha social resultando “las redes fragmentadas que surgen de la
desregulacidn sin trabas de las telecomunicaciones y de internet”. Segun el autor, el acceso a
internet incide en el factor de esta division, y esto conlleva a una mayor desigualdad social
ante el mundo.

En lo que respecta a la Alfabetizacién e Inclusion Digital, se contempla la carencia de
conocimiento a las TIC y acceso a equipos tecnolégicos como principales dificultades en la
poblacién del sector. Ahora bien, el impacto a esta poblacidn se ha visto reflejado en la
pandemia ocasionado por el virus del COVID 19, donde se evidenciaron los denominados
inmigrantes digitales que es la poblacién que debe adaptarse a las nuevas tecnologias, como

un requisito indispensable para garantizar la inclusion a la sociedad digital.

La presente investigacidn esta dirigida para la poblacién del sector norte de Calderdn barrio
Zabala, apoyada en gran porcentaje con la tecnologia educativa, comprometida con la

responsabilidad social y ambiental, permitiendo la insercion exitosa con la sociedad.

Problema de investigacion

En el sector mencionado se ha notado la falta de conocimientos en el ambito digital,
aunado a ello, se observa un bajo nivel sobre el uso de herramientas digitales y aplicacién de
las TIC, lo que implica que las personas no tengan las oportunidades en el acceso de trabajo,
estudio o cualquier actividad en el campo de la tecnologia, considerando que tener habilidades
informaticas es un requisito indispensable en la actualidad. Por lo expuesto, se genera la
necesidad de desarrollar un entorno virtual de Alfabetizacion e Inclusién Digital, para los
habitantes con escasos conocimientos tecnoldgicos en el Sector de Calderdn barrio Zabala, la
cual contribuira significativamente en el area de capacitacidn tecnoldgica y en la inclusion de

estos habitantes a actividades relacionadas con la exigencia social en el contexto informatico.



Lo anteriormente expuesto conlleva al investigador a formular la siguiente pregunta de

investigacion.

éUn entorno virtual de alfabetizacion e inclusion digital contribuirad en la adquisicion de

conocimientos tecnoldgicos en la comunidad Zabala?
Objetivo general

Desarrollar un Entorno Virtual de Alfabetizacion e Inclusién Digital, para la comunidad de
Zabala, en funcién de los conocimientos y habilidades bdasicas empleando la computacién y el

internet.

Objetivos especificos

> Conceptualizar los fundamentos tedricos sobre la alfabetizacion e inclusién digital.

> Diagnosticar el nivel de conocimientos tecnolégicos de la comunidad Zabala.

> Disefar un entorno virtual de Alfabetizacion e Inclusién Digital, con escasos
conocimientos tecnoldgicos en la comunidad Zabala Quito-Ecuador.

> Valorar por criterio de especialistas el impacto del entorno virtual de Alfabetizacién e
Inclusién Digital, con escasos conocimientos tecnolégicos en la comunidad Zabala

Quito-Ecuador.

Vinculacion con la sociedad y beneficiarios directos:

El curso para “Alfabetizacidn e Inclusidn digital para la comunidad de Zabala”, tiene
como objetivo establecer un acercamiento practico hacia el uso de las TIC y herramientas

tecnoldgicas, en la adaptabilidad con las actividades cotidianas.

Considerando que la inclusién de las TIC en las comunidades rurales es relevante
cuando esta orientado a la resolucion de problemas concretos de sus habitantes, aportan en la
comunicacion local y son un elemento potenciador de la participacion social y concertacion de
los diferentes actores de la comunidad; se disefa las capacitaciones o cursos incluyendo
aspectos tedricos y actividades practicas, de manera que el participante pueda relacionar los
conceptos, con situaciones de su diario vivir. En este caso, se hace énfasis en la preparacién del
material y de las actividades. Estas fueron lo suficientemente explicitas y faciles de
comprender, incluyeron descripciones concretas de conceptos complementados con videos y

manuales.



En los cursos, se contara con la participacidn de voluntarios que actuaran como
participantes primero e instructores posteriormente, en funcién de multiplicadores de los
mismos. De igual manera, las personas quienes estaran al frente de las actividades de
capacitacién deberan tener las mejores condiciones de interactuar con los participantes, crear
material didactico, y orientar a sus participantes en el uso adecuado de las TIC con las

herramientas digitales necesarias.

Al finalizar los cursos o capacitaciones, los participantes identificaran las ventajas de la
tecnologia, sus limitaciones y riesgos que se tiene al no utilizarla adecuadamente. Los temas
gue se trataran serdn de gran apoyo e importancia, pues ayudan a reconocer las bondades que
brinda el uso de la tecnologia, Esta formacion, significa un reto y una experiencia muy
gratificante para los participantes y personal al frente del proyecto. Compartiran la alegria de
los participantes, al superar desafios que antes les parecian imposibles de alcanzar, como por
ejemplo haber interactuado por primera vez en un ambito virtual, conectarse virtualmente con
otros usuarios, y haber concluido el curso o capacitacién exitosamente. El resultado final se
verd reflejado en la satisfaccion de haber sido facilitadores de la ensefanza de la
Alfabetizacién e Inclusidn digital, por haber ayudado a solucionar uno de los problemas que
actualmente enfrenta parte de la poblacidn, ante el peligro de quedar excluida por su

desconocimiento de las TIC.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

El desarrollo de la presente investigacién estd enfocado en brindar a la comunidad de
Zabala un entorno virtual de aprendizaje en donde los participantes interactian con las
diferentes actividades a realizar en el curso TIC, con ello aportar a la comunidad incluyendo las
personas mas desfavorecidas para que puedan tener acceso a las tecnologias de la informacion
y comunicacion, la capacidad de utilizar, encontrar, evaluar, crear y comunicar informacion, lo

gue requiere del participante aptitudes cognitivas y técnicas.

Las TIC promueven toda una parte de cultura tecnoldgica, han llegado al campo de la
educacién con poderio para quedarse. Las TIC tienen constante cambios, lo que conlleva a que
la sociedad priorice la necesidad de su uso, y tomar en cuenta el rol importante de la
tecnologia en las actividades cotidianas, ya que con el buen uso se puede tener acceso a

nuevos conocimientos, que en afios anteriores no se tenian con facilidad.

Si bien, aunque vivimos en un mundo modificado por las TIC, existen personas que trabajan
actividades de forma manual o tradicional sin el uso de la tecnologia. Las razones pueden ser
indistintas, pero entre las de mayor causa, restriccidén de acceso a la tecnologia, destrezas para
su uso e integracion, o inclusive teniendo el acceso a la tecnologia existe la carencia de

condicién para el desarrollo en la integracién de las Tecnologias a la preparacion y formacion.

Edine Naji (2009), han hecho grandes esfuerzos por superar la brecha digital en cuanto a
accesibilidad y conocimientos. En la actualidad la mayoria de instituciones educativas y
formativas cuentan con accesibilidad tecnoldgica, pero donde Edine Naji pone el énfasis de su
investigacion es, aunque las instituciones tienen accesibilidad tecnoldgica, no siempre cuentan
con los conocimientos necesarios para integrarlos y hacer uso de las TIC en procesos

formativos y educativos.

La investigacion realizada busca investigar el conocimiento y el empleo de las TIC que
disponen los habitantes de la comunidad de Zabala, quienes solicitan preparaciéon para hacer
parte de la inclusién digital asi integrar las TIC en sus diferentes actividades, dada las
circunstancias se propuso la implementacion de cursos mediante entorno virtual evitando la

resistencia de integrar una innovacion educativa dentro de la comunidad Zabala.

Cabero (2008) menciona a la brecha digital como la asociacidn de personas en instituciones,
sociedades o paises que, por sus caracteristicas de género, edad, situacién econémica, o visidn

cultural se han visto impedidos del acceso a determinadas tecnologias. (Cabero, 2001,p1). En



la sociedad actual en condiciones de vida se han evidenciado mejoras gracias al desarrollo de
las tecnologias sin embargo se comprueba que las mas grandes desigualdades de tipo
econdmico, de género, educativas, laborales, generacionales, tecnoldgicas entre otras, afectan

al desarrollo, como lo afirma Estefania (2003, p.10).

La Web (World Wide Web o www), se define como conjunto de documentos webs que son
integrados por enlaces de hipertexto, disponibles con conexién a internet y en comunicacion
con la tecnologia digital, para diferenciar la terminologia podemos indicar que el “Internet es la
red de redes donde se aloja toda la informacién”, significando el entorno de aprendizaje con
navegacion libre, en cambio la Web es un subconjunto de Internet que contiene la informacién
con la utilizacién de un navegador como Facebook, twitter, wikis, blogs, juegos y otros, hacen

parte del internet pero no de la Web.

La Web esta en constante evolucién desde su aparicién en 1966, con la primera red
Arpanet, hasta el comienzo del Internet sin dejar de cambiar y perfeccionarse desde la Web

1.0, con esta breve introduccién disefiamos la evolucién de la Web:

Web 1.0: Unidireccional, fue la primera y dio su aparicién en el afio de 1990 en la cual solo
se podia consumir contenido de la forma mas basica con navegadores de solo texto, es decir
informacién a la que se podia acceder, pero sin posibilidad de interactuar. Esta web primitiva
es estdtica, centralizada y secuencial, hasta ese entonces, “el internet era como el universo de
datos mayoritariamente estaticos, la mayor fuente de busqueda revolucionaria que atraia a
millones de personas a contemplar pasivamente”, como ejemplo podemos mencionar visitar
un gran centro comercial en el cual solo se pueden comprar productos, pero no alterar sus

vitrinas ni probarse las prendas de vestir.

Web 2.0: “Es un concepto que se origind en una sesidn entre Dale Dougherty de O’Really y
Craig Cline de MedialLive International, en la cual se mencioné la renacimiento de la Web
después de la crisis en el 2001, en la que fracasaron muchas empresas con las pdginas web,
con estas ideas en una conferencia en el afio 2004, caracterizan a la Web 2.0 como una nueva
actitud o evolucidn de la Internet, resumiendo en los tres principios basicos, como la

plataforma, la inteligencia colectiva y arquitectura de la participacién”.

Esta segunda generacion en el desarrollo de la Web, basada en conjunto de usuarios y una
gran variedad de herramientas digitales, como redes, blogs, redes sociales, blog y otros, con
las cuales se fomenta la colaboracién y el intercambio de informacién, es también conocida
como la Web Social por la orientacion colaborativa y de construccién, donde el participante es

el eje central del contenido.



Web 3.0: Este término aparece en el afio 2006 en el articulo creado por Zeldman, quien fue
un critico de la web 2.0, esta fue operacional en el afio 2010, fue un gran avance tecnoldgico
importante en los usuarios de la red. Son aplicaciones web conectadas a la Web,
enriqueciendo la experiencia de las personas conjuntamente con el conocimiento de la Web
geoespacial, la autonomia respecto del navegador y la construccién de la Web Semantica
como es conocida ya que utiliza de forma mas eficiente los datos, es interoperativa y el usuario
tiene los permisos apropiados para modificar directamente desde la base de datos,
administrada desde la internet por esto esta asociada al concepto de personalizacién, para
finalizar resumimos que los contenidos ahora ya no son tratados por su sintdctica sino por su

semantica.

Web 4.0: Aparecid en el 2016, se orienta hacia la Web Ubicua donde el objetivo principal es
unificar las inteligencias, comunicdndose entre las personas y las aplicaciones Web, con esta
comunicacion se genera la toma de decisiones. Con la sujecion de la tecnologia grandes
empresas han crecido como Microsoft, Google, Facebook y mds, desarrollando nuevos
sistemas con la utilizacién Deep Learning y Machine Learning se podra procesar informacidn
de manera similar al cerebro humano, ejemplos claros como Siri, Cortana, Google Now, son
aplicaciones que cada vez entienden de manera mas precisa y correcta lo que se dice o se

solicita.

La Web 4.0 ha llegado para brindar soluciones a partir de la informacidn que se le entrega y

gue existe en el Internet, los pilares fundamentales para lograr estas acciones son:

e Lacomprension del lenguaje natural hablado, escrito y tecnologias.
® Nuevos sistemas de comunicacién maquina a maquina (M2M)
e Uso de lainformacion del contexto.

e Nuevo modelo de interaccion con el usuario.

Web 5.0, 6.0 y 7.0: Estas son las tecnologias de futuro Web, con ellas se podra integrar las
emociones e incorporarlas en un dispositivo electrénico, ayudado con herramientas que
comunique cOmo una persona se siente al ver un video o leer alguna informacion, esto

brindara la Web 5.0.

La Web 6.0 se caracteriza por ser una red sensorial de equipos y dispositivos, también
llamada informacidn virtual y actualizacién de conocimientos redes del futuro, para finalizar se
puede indicar que la Web 6.0 y 7.0 estan en creacidn, pero en grandes avances, con la cual se
tienen las expectativas que sean mejores que las anteriores y una mejor relacion entre el ser

humano y la Web.



El entorno virtual de aprendizaje creado se relaciona en concordancia de acuerdo a lo
citado por, NAVARRO, (2010) sistema de administracién de aprendizaje que permite
desarrollar el proceso de ensefianza y aprendizaje de una forma interactiva en Moodle:
entorno de aprendizaje que permite la gestién de actividades en forma sincrénica 'y
asincrdnica, permitiendo la creacién de espacios para monitorear, comunicar debatir, enviary

recibir retroalimentacion de forma permanente.

El aprendizaje en los cursos de capacitacidn de alfabetizacion e inclusidn social se
desarrollara fundamentalmente con un enfoque a las teorias del constructivismo y el
conectivismo. Se potenciara el aprendizaje mediante experiencias colaborativas que facilitara a
los participantes la creacion de su conocimiento, en funcién de la solucion de problemas de la
vida diaria, mediante el empleo del buen uso de las TIC y trabajando en el entorno virtual,

tanto de forma sincrénica como asincrénica para facilitar el aprendizaje continuo.

Segun los fundamentos de Ausubel Moreira, (2012) demuestra que el aprendizaje
significativo se caracteriza por edificar los conocimientos de forma arménica y coherente, por
lo que es un aprendizaje que se construye a partir de conceptos sélidos. Parece una serie de
vasos comunicantes que se interconectan unos con otros formando redes de informacién
Gutiérrez, (2011), quien plantea las comprensiones de los cambios tecnolégicos actuales

facilitando el desarrollo de nuevas habilidades al momento de generar nuevos conocimientos.

Se nombra el modelo ADDIE que es el proceso de disefio instruccional interactivo, dando
resultados de la evaluacion formativa de cada fase, puede trasladarnos como disefiador
instruccional de regreso a cualquiera de las fases anteriores, se puede acotar que el producto

final de una fase es producto de inicio para la siguiente fase.

En el desarrollo del proyecto se siguié un proceso de forma consciente o rutinaria, con el fin
de disefiar y desarrollar acciones formativas que sean de calidad para el participante. El
disponer de modelos que sean guias sera de alto valor para el instructor o docente, quien en la

mayoria de casos sera quien disefie los materiales y estrategias didacticas a seguir.

Bruner (1969) el disefio instruccional se ocupa de la planeacion, la preparacion y el disefio
de los recursos y ambientes necesarios para que se lleve a cabo el aprendizaje.Reigeluth (1983)
define al disefo instruccional como la disciplina interesada en prescribir métodos dptimos de

instruccidn, al crear cambios deseados en los conocimientos y habilidades del estudiante.



Walter Dick y Lou Carey desarrollaron un modelo para el disefio de sistemas instruccionales
basado en la idea de que existe una relacion predecible y fiable entre un estimulo (materiales

didacticos) y la respuesta que se produce en un estudiante (el aprendizaje de los materiales).

En los afos 1970 se establecieron los principios y fundamentos de ADDIE y hasta la
actualidad estan perfectamente vigentes, “el ejército norteamericano necesitaba capacitar un
grupo de personas, la Universidad del estado de Florida (USA) crearon la metodologia sdliday

rapida para crear contenidos o cursos para el aprendizaje ADDIE”".

ADDIE es un proceso con enfoque 2006, que sirve como o guia sistematico y centrado en el
estudiante, (Wegener), de referencia para el desarrollo de productos educativos y recursos de
aprendizaje, para facilitar la construccidon de conocimiento y habilidades durante episodios de
aprendizaje guiado, es decir, que todas las actividades que se planean a través de este modelo
estan enfocadas en guiar al estudiante en la construccién de conocimiento en un espacio de

aprendizaje (Maribe, 2009).
ADDIE se compone de cinco fases que son presentadas a continuacion:

Analisis: “Se recoge y analiza informacidn del proyecto en general. Se detectan necesidades
de instruccion. Se toma en cuenta la audiencia, los recursos disponibles y en general, todo lo

involucrado en la tarea”.

Disefio: “Basado en el andlisis se disefian los materiales y la evaluacidn necesaria para

alcanzar los objetivos de instruccion fijados”.

Desarrollo: “Proceso de crear y validar todos los materiales de la enseiianza a ser

impartida. Incluye el desarrollo de la evaluacién”.

Implantacién: “Proporcionar la instruccién correspondiente. Instalar o implementar el

curso en el LMS”.

Evaluacion: “La evaluacidn es en dos niveles. La mas importante es la relacionada con el
estudiante y su grado de asimilacion del conocimiento. La segunda es relativa a los materiales

y la instruccién en si”.

En este capitulo se han argumentado los principales fundamentos tedricos que se emplean
en el Proyecto de Titulacién tales como: conceptos principales, fuentes tedricas consultadas y

otras investigaciones similares.



1.2.Proceso investigativo metodoldgico

Enfoque de la Investigacidn: El estudio estuvo orientado a un enfoque mixto, el mismo
abarca: el acopio la tabulacion interpretacién y el andlisis de datos cualitativos y cuantitativos,
tomados en cuenta como importantes en el proceso investigativo por quienes dirigen la
investigacion, asi también se complementara con elementos, instrumentos y técnicas de los
enfoques mencionados, promoviendo la cultura de los participantes en el uso de las
herramientas tecnolégicas fortaleciendo el uso y aplicacién de las TIC. Hernandez et al. (2014)
plantean que el desarrollo de este polémico enfoque ha sido importante en los Ultimos afios y
numerosos investigadores lo han usado argumentando que pueden obtenerse resultados mas

confiables.

Tipo de Investigacion: La presente investigacion esta enmarcada en los tipos de investigacién
documental y explicativa. Se considera de tipo documental, porque se realizan revisiones de
articulos, libros, revistas y demds publicaciones previas que tengan que ver con nuestro
problema planteado, sustentando nuestras ideas y armando en conjunto la estructura de la
investigacion. Explicativa es la que mas se acopla para aproximarse al fendmeno que se va a
estudiar, para centrarnos en los escasos conocimientos de Alfabetizacidn e Inclusién Digital con

ello afiadir, ampliar, intuir o explicar con mayor profusién la problematica.

Poblacion y muestra: En esta investigacion se ha seleccionado como referencia de estudio
los habitantes de la comunidad Zabala, con una muestra aleatoria de personas voluntarias para
participar en la informacién que se requiere para la justificacién del problema objeto de estudio

en este trabajo de titulacion.

Por lo cual se ha seleccionado 15 habitantes del barrio Zabala que han presentado falencias
en el manejo de herramientas tecnoldgicas y al mismo tiempo el interés de la alfabetizacion e

inclusién digital.

Método: Esta investigacion se desarrollé siguiendo un método INDUCTIVO debido a que se
sigue una orientacion desde casos particulares y se eleva a conocimientos generales. Esta

exploracién se puede aplicar a en otros escenarios parecidos al entorno de la investigacion

Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion: Las técnicas utilizadas seran la

observacién, encuesta, asi como la revisién documental y como instrumentos se trabajara con
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una guia de observacion, se estructurara a través de columnas que favorecera a la organizacion
de los datos recogidos, este documento permitid encauzar la accién de observar ciertos
fendmenos. El valor que tiene esa mencionada guia de observacion hace que se haga uso de ella
en multiples sectores por parte de los habitantes y la hoja de encuesta para la recoleccidon de
datos con previo diseiio de las preguntas que se realizd el proceso, sin modificar el entorno
actual, misma que se aplicé a los habitantes de la comunidad de Zabala con bajos conocimientos
en el uso de la tecnologia, con la finalidad de identificar las falencias en determinados temas

TIC.
1.3. Analisis de resultados
Guia de Observacion en la comunidad de Zabala:

Correspondiente a la guia de observacidn, que se realiza a los habitantes de la comunidad de
Zabala de forma periddica, se identifican los factores que inciden en la integracion a las TIC, asi

como las distintas dificultades que tienen al acceso de la tecnologia.

GUIA DE OBSERVACION GRUPAL COMUNIDAD DE ZABALA

1] NUNCA
1 CASINUNCA

Instrucciones: Realizar una guia de observacion y analisis de los habitantes, para el curso a realizar de Alfabetizacion Digital, teniendo 2 CON

en cuenta los siguientes items que deberan seranalisados minuciosamente. 3 CASI SIEMPRE
4 SIEMPRE

Objetivos:

Proporcionar los temas mas adecuados para la construccion de los cursos

Desarrollar espacios de construccion, donde los habitantes puedan trabajar los temas a tratar

He realizado un documento en Word. 1

He realizado una presentacién en Power Point. 1

He realizado una hoja de cilculo en Excel. 1

Modifico materiales digitales ( presentaciones, videos, juegos, practicas) hechos por otras personas, que he encontrado en Internet. 0

He instalado programas nuevos en una computadora. 1

Me conecto a Internet cuando hay una red disponible en algin lugar desde mi celular. 3

Realizo una revision con el antivirus cuando tengo la impresién de que la computadora podria estarinfectada. 0

Soy cauteloso (a) con la informacién personal que pongo en redes sociales. 1

Utilizo |a plataforma de mi banco para hacertransacciones. 1

Lhilizo |a busqueda avanzada en Google para filtrar mejor los resultados de algo que busco. 1]

Me comunico con otras personas por medio del correo electrénico. 1

Me comunico con personas digitalmente por medio de correo electronico o WhatsApp. 3

Participo de video conferencias. 1

Utilizo herramientas de comunicacién en linea como Skype. 1

Participo de algtn grupo, sitio, plataforma o comunidad digital de usuarios. 1]

llustracion 1: Guia de Observacion

Fuente: Elaboracién propia
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Encuesta aplicada a la comunidad de Zabala

Se realizd una encuesta mediante un modelo predisefiado, aplicado a 10 habitantes de la
comunidad de Zabala, que denotan estar inmersos en el bajo conocimiento de las TIC,
consideran la motivacion como uno de los principales retos que enfrentan por el temor a la
tecnologia, todos los participes muestran gran interés para el uso de las TIC, los resultados
obtenidos en la encuesta se muestran a continuacion:

Pregunta 1

¢éTiene acceso a internet en su domicilio mediante un proveedor o datos méviles?

10 Respuestas

Internet

= Acceso a Internet = Sin acceso a Internet

llustracion 2: Encuesta, pregunta 1

Fuente: Elaboracién propia

En la llustracidn 1, se distingue que el 80 % de los habitantes encuestados tienen acceso a
internet en sus domicilios sea por medio de un proveedor o datos moéviles, mientras que el
20% restante indica que no tiene acceso a internet, pero comenta que en los préoximos dias
contara con el servicio de internet. Esto permite planificar que los cursos de Alfabetizacion
Digital se pueden dictar de manera presencial y retroalimentacién en linea sincrénicay

asincronica.



Pregunta 2:

éSabe cual es su plan de internet con los Megas contratados?

10 Respuestas

MEGAS INTERNET

50%

20%

10% 10% 10%

o HE H B

=

0-5MEGAS  6-10 MEGAS 11-20MEGAS 21-30 MEGAS MAS DE 31
MEGAS
W Seriesl 2 5 1 1 |

[lustracién 3: Encuesta, pregunta 2

Fuente: Elaboracién propia

En la llustracion 2, se visualiza que el 20 % de los habitantes tienen 5 megas o menos para
su conexidn a internet, mientras que el 80 % de los habitantes encuestados tienen desde 6
megas en adelante para su conexion. Los resultados obtenidos nos ayudan a recomendar tips o
buenas practicas que permiten priorizar el ancho de banda en sus domicilios para los
habitantes que poseen conexiones de 5 Megas o menores, al momento de recibir clases o

realizar las actividades en el curso de Alfabetizacion Digital.
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Pregunta 3:

éPosee un dispositivo electronico sea computador, laptop, Tablet, mévil en su domicilio

con acceso a cdmara y micréfono?

10 Respuestas

DISPOSITIVOS ELECTRONICOS

=S| =NO

0%

N4

llustracidn 4: Encuesta, pregunta 3

Fuente: Elaboracién propia
En lailustracidn 3, se obtiene que los habitantes encuestados en su totalidad cuentan al
menos con un dispositivo electronico con acceso a cdmara y micréfono. Con este resultado
afirmamos, que en las clases virtuales podemos tener interaccion con los participantes

mediante video y micréfono en sus dispositivos.
Pregunta 4:
¢Cual es su nivel instructivo de educacion?

10 Respuestas

NIVEL DE EDUCACION

= PRIMARIA
= SECUNDARIA
/ OTROS

llustracién 5: Encuesta, pregunta 4

Fuente: Elaboracién propia
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En lailustracidn 4, se distingue que el 50% de los habitantes encuestados han finalizado o
cursado la secundaria, mientras que el 40 % indica que su instruccion de educacidn es la
primaria dejando al 10% con otro tipo de instruccién. Permitiendo conocer el grado de

preparacion de los habitantes, lo cual acredita un indice de aprendizaje uniforme.

Pregunta 5:

¢éCual seria el horario mas adecuado para asistir a un curso de TIC?

10 Respuestas

HORARIO CURSO TIC

m MANANA ®mTARDE mNOCHE mTODAS

llustracion 6: Encuesta, pregunta 5

Fuente: Elaboracién propia

En lailustracidon 5, las respuestas indican que el 50% de habitantes prefieren que el curso se
dicte en el horario de la tarde, mientras que 10% opto por la opcidn de la noche, el otro 10%
indica un horario de la mafiana y el 30% sefiala que puede seguir el curso en cualquier horario.
Con estos resultados tenemos como consecuencia, que el mejor horario para dictar el curso

TIC, es el vespertino.
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Pregunta 6:

éCree usted que ser parte de la Alfabetizacion Digital, aumentaria las oportunidades y su

calidad de vida?

10 Respuestas

LA ALFABETIZACION DIGITAL
AUMENTA LA CALIDAD DE VIDA

=S| =NO

0%

—

llustracién 7: Encuesta, pregunta 6

Fuente: Elaboracién propia
En lailustracién 6, podemos ver que el 100% de los habitantes aseguran que la
Alfabetizacién Digital beneficiard las oportunidades y su calidad de vida. Estas respuestas

corroboran la eficacia de emplear el curso de TIC a los habitantes de la comunidad Zabala.
Pregunta 7:
éConoce alguno de los siguientes navegadores?

10 Respuestas

NAVEGADORES

‘ = Chrome
10% .
= Firefox
\ Microsoft Edge

= Todos

llustracién 8: Encuesta, pregunta 7

Fuente: Elaboracién propia
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En lailustracidn 7, tenemos los siguientes resultados el 60% de los encuestados aducen que
conocen el navegador Chrome, mientras que el 10% conocen el navegador Firefox, con un 10%
que afirma conocer el navegador Microsoft Edge y el 20% de los resultados opta por conocer
los tres navegadores mencionados. Estos resultados nos permiten trabajar con un navegador
familiar para los habitantes, como es el Chrome desde este navegador podemos partir para

gue se puedan familiarizar con los otros navegadores.
Pregunta 8:
éSu dominio navegando en internet, cual seria el mas apropiado?

10 Respuestas

NIVEL DE NAVEGACION EN INTERNET

= BASICO = MEDIO EXPERTO = NINGUNO

0%

llustracién 9: Encuesta, pregunta 8

Fuente: Elaboracién propia

En lailustracidn 8, se observa que el 80 % de los habitantes encuestados consideran que su
nivel de navegacion en internet es del medio, mientras que el 10 % indica que su nivel es
basico, y el 10% menciona su nivel como experto. Los resultados respaldan que en el manejo
de la navegacion en internet podemos partir desde un nivel basico para que puedan navegar

en el mismo ritmo los participantes.



Pregunta 9:

¢En qué actividad economica, social o cultural usted emplearia el uso de TIC?

10 Respuestas

USO DE TICEN ACTIVIDADES

= ECONOMICA
= SOCIAL
= CULTURAL

0% TODAS

llustracién 10: Encuesta, pregunta 9

Fuente: Elaboracién propia

En lailustracidén 9, las respuestas indican que el 60% de los encuestados emplearian el uso
de las TIC en actividades econémicas, mientras que 10% utilizarian en actividades sociales y el
30 % afirma que aprovecharan en actividades econdmicas, sociales y culturales. Estos datos
indican que los habitantes de la comunidad Zabala, realizan actividades donde habra

beneficiarios directos e indirectos con el uso de TIC.



Pregunta 10:

éConoce algunas de estas herramientas de Microsoft Office?

10 Preguntas

HERRAMIENTAS DE MICROSOFT OFFICE

= WORD
= EXCEL
= POWER POINT
= TODAS

llustracion 11: Encuesta, pregunta 10

Fuente: Elaboracién propia

En lailustracion 10, se puede ver que el 30% de los encuestados por lo menos conoce
una herramienta de Microsoft Office, mientras que el 70 % comprende las tres herramientas
mencionadas. Estos resultados respaldan el enfoque hacia la ensefianza de las herramientas
principales de Microsoft Office, por lo cual es indispensable que dentro de este curso se

elabore los temas con las herramientas mencionadas.



CAPITULO II: PROPUESTA

2.1.Fundamentos teoricos aplicados

Este proyecto estd enfocado en brindar un servicio a las personas interesadas en aprender
el mundo que nos rodea las Alfabetizacion Digital mediante un entorno virtual de aprendizaje
donde el participante tendra acceso a interactuar mediante las actividades creadas en la

plataforma, logrando afianzar y ejercer los conocimientos impartidos en clase.

En los cursos de capacitacion planificados se aplican las teorias de aprendizaje Constructivista
y Conectivista, para lograr la comprension de los materiales de estudio, desarrollar una

interactividad constante en entorno colaborativo.

CONSTRUCTIVISMO

De acuerdo al enfoque de Bruner se construye el aprendizaje aplicando en la resolucion de
problemas reales de la vida cotidiana, con la colaboracién de los habitantes del sector, siendo
creativos, curiosos, responsables, adaptables, entre otras habilidades digitales y de

identificacion a la solucion de problemas.

Para iniciar se toma en cuenta que el actor principal es el participante, en un proceso de
aprendizaje dinamico, activo y participativo, razdén por la que este se convierte en el constructor
de su aprendizaje guiado por el instructor que sera el mediador y facilitador de las herramientas

para la construccién del aprendizaje.

Esta teoria de aprendizaje se plasmara en el proyecto, como menciona Ausubel la necesidad
de relacionar la nueva informacidn aprendida con los conocimientos previos que ya tienen

almacenados en las estructuras cognitivas.

Dentro del aula de estudio, se conciben dos dimensiones de aprendizaje: por recepciéon donde
se le presenta al participante la informacién en su forma final, lista para la incorporacién de su
estructura cognitiva y el aprendizaje por descubrimiento, se ejecuta por medio de experiencias
creadas por el participante, descubriendo la informacién con el objetivo que construya su propio

aprendizaje de acuerdo a su potencial y su contexto.
CONECTIVISMO

La accion innovadora de responder a las necesidades de la educacion en nuestra era digital
o sociedad de conocimiento, tomando como base y esforzandonos con el constructivismo, el

principio basico de esta perspectiva se basa en la interaccién mediante una red de conexién de

20



aprendizaje entre nodos, es decir que cada uno de nosotros seremos un nodo creando nuestra

red de aprendizaje basada en la Alfabetizacién e Inclusion Digital.

La teoria Conectivista esta presente en el acceso a la informacion, la interactividad con el
material de estudio y el trabajo colaborativo entre los participantes, en funcién de la autonomia

del estudiante y el aprendizaje socializado.

La propuesta pedagdgica proporciona a quienes aprenden, la capacidad de conectarse entre
unos a otros a través de la plataforma Moodle utilizando herramientas colaborativas para
completar las actividades que estardn en las semanas de estudio, en este escenario el instructor
ocupa el rol de crear ecologias de aprendizaje que permite el intercambio de informacién no
solo entre los participantes, sino en el entorno virtual mediante las herramientas sincrénicas y

asincronica.

Entornos virtuales de aprendizaje:

Cuando se habla de un EVA entorno virtual de aprendizaje, se refiere al area educativa que
se ubica en la nube. Conocida como la variedad de herramientas que aportan el aprendizaje
significativo y este espacio estad integrado por los participantes donde el objetivo es la
interaccion entre los usuarios, las actividades del entorno se las puede trabajar de manera

sincrénica y asincrdnica dependiendo de la necesidad.

El entorno virtual de aprendizaje mejorar la calidad de ensefianza aprendizaje donde nuestra
aula de estudio se fortalece con la generacion y participacién de las actividades propuestas en
este espacio, aplicando las herramientas tecnoldgicas, verificando siempre la interaccién entre
los participantes como, lectura de documentos, realizando ejercicios, creando interrogantes,
fortaleciendo el trabajo colaborativo entre otros, ayudando a la interaccidn entre los habitantes

y los educadores.

PACIE

Esta metodologia fue desarrollada por el Ing. Pedro Camacho con el planteamiento de incluir
la web 2.0 en el proceso educativo, potenciar el autoaprendizaje y la experiencia en la
construccién del conocimiento colectivo. Lo mas importante en el proyecto es aplicar las fases

de esta metodologia las cuales se explican a continuacion:

Presencia: en esta parte el aula virtual es disefiada teniendo en cuenta los recursos web y el

impacto.
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Alcance: se definen objetivos, contenidos y estrategias pedagdgicas.

Capacitacion: formacion para estudiantes y docentes en la educacion virtual.

Interaccidn: es la parte donde el estudiante interactuia utilizando los recursos del aula virtual.

E-learning: ejecucién del curso en el aula virtual con la automatizacién para el proceso

ensefianza, evaluar y realizar la retroalimentacion.

La metodologia PACIE, esta dividida en 3 bloques.

Bloque Cero o PACIE: en este bloque se encuentran tres secciones, Informacién donde se
encuentran directrices del curso, docente y evaluaciones. En el segmento de Comunicacion, se
indican los encuentros importantes de la clase, como enlaces para la conexién de clases; por
ultimo, se encuentra la parte de Interaccion que es un espacio disefiado para que los

participantes y el tutor puedan conocerse.

Bloque Académico: este bloque esta destinado para la informacion y los contenidos que estdn
relacionados con el tema de estudio, en la cual tenemos cuatro segmentos: Exposicién, Rebote,

Construccion y Comprobacion.

Bloque de Cierre: Es el bloque de finalizacién donde se culmina las tareas y lecciones, tenemos
varias actividades en las que podemos implementar como foros de despedida, reflexiones con
la participacion de todos los participantes y una retroalimentacidn para conocer la experiencia

del tema.

ADDIE: Para implementar el modelo se llevd un proceso ordenado y esquematizado que

aborda cada una de las fases, en la cual describimos las cinco etapas a continuacion:

FASE 1: ANALISIS

En la provincia de Pichincha, Ciudad de Quito Distrito Calderdn, en el barrio Zabala, los
habitantes como poblacién beneficiaria. Dentro de los habitantes existe falencia, en los
conocimientos del manejo de herramientas, afectando de este modo las oportunidades que
nos brinda el mundo de la tecnologia. Este disefio instruccional favorece al desarrollo de los
habitantes y de esta forma se apoya a su desarrollo mediante sus actividades con el uso de

la tecnologia.
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En cuanto al espacio fisico, se cuenta con cinco computadores con conexién a internet, el
cual seran utilizados para los cursos de alfabetizacion digital, cabe mencionar que las clases
se dictaran en forma presencial y virtual, se realizard grupos para la interaccion con las

actividades a realizar y corregir las falencias presentadas.

FASE 2: DISENO

La Alfabetizacién Digital es un gran problema en comunidad de Zabala, una vez que
tenemos identificado las carencias de los participantes, nos adentramos en la fase del
disefio en la cual el objetivo sera proponer las estrategias metodoldgicas en el curso TIC,
con el fin de orientar el aprendizaje efectivo y anular el déficit con la tecnologia, se elabora

un plan de clases equilibrado, motivador y con interaccién activa.

FASE 3: DESARROLLO

Se trabajard mediante clases presenciales y virtuales, con la participacion de los
involucrados en el entorno virtual Moodle, efectuardn las actividades creadas como foros,

tareas, evaluaciones entre otras utilizando las herramientas tecnoldgicas

En el Aula virtual tendran todo el material necesario para realizar las actividades, asi como
revisar el contenido cuando el participante lo requiera y se adecuara de tal manera que no

existan distractores para el desarrollo de las destrezas planificadas.

FASE 4: IMPLEMENTACION

A continuacidn, se procede a describir todos los recursos con los que contaremos para la
aplicacion del proyecto Alfabetizacién e Inclusién Digital, los mismos que cabe recalcar se lo
realizard en las aulas de clase de manera presencial y virtual, por medio del uso de

herramientas tecnoldgicas donde predomine la interaccion del participante.

El estudiante deberd desarrollar las actividades propuestas en la plataforma Moodle,
cumpliendo las fechas y horarios establecidos, el objetivo principal de las actividades sera
concebir el interés por parte del participante en realizar las actividades propuestas,

generando el autoaprendizaje e impregnar el conocimiento recibido en clase.

FASE 5: EVALUACION

En las semanas creadas en la plataforma Moodle con los diferentes temas a seguir, se
crean evaluaciones parciales y una final del curso, donde los participantes deben realizar

con el fin de evaluar el conocimiento impartido durante el curso y corregir las falencias
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presentadas. Se espera que este nuevo formato de educacién combinado con las

comunidades de aprendizaje tenga mucho mas impacto y facilite el proceso de refuerzo. Se

utilizaran las siguientes rubricas para verificar el alcance de las destrezas. El uso de la

tecnologia mediante un enlace se puede también utilizar como método de evaluacién.

2.2.Descripcion de la propuesta

La propuesta se desarrollé con el modelo ADDIE, cumpliendo la funcidn de estandarizacion y

calidad de la propuesta, con objetivos claros, recursos y contenido que sostienen el modelo de

aula invertida, ha sido seleccionado e implementado de manera rigurosa el contenido que estd

en las semanas creadas del curso TIC, de acuerdo a las necesidades de los habitantes.

La investigacidn para la generacién del entorno virtual la ensefianza de la Alfabetizacién e

Inclusién Digital se ha elaborado una plataforma Moodle, la misma que nos permite afiadir

herramientas de la web 2.0, también se incluye herramientas web 4.0 que nos ayuda a generar

un ambiente educativo agradable, interactivo y de calidad para que el participante genere su

propio conocimiento.

La eleccion de la plataforma Moodle fue elegida de acuerdo a una comparacién con

diferentes plataformas. En la cual, se considerd las caracteristicas en beneficio de los

participantes, y es la que mds se acopla a las necesidades del proyecto Alfabetizacién Digital,,

se muestra tabla comparativa de los gestores de aprendizaje tomados como base:

L,

Tabla 1: Caracteristicas de diferentes gestores de aprendizaje.

Fuente: Elaboracidn propia
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T o
CARACTERISTICAS . Eﬂu e
MOODLE MS. TEAMS EDMODO CLASSROOM
Interfaz sencilla e intuitiva para principiantes ] 1] 1] n]
Estructura de contenidos en médulos 1] 1] 1] ]
Aplicacién Mévil n] n] 0 n]
Envid de tareas y actividades en linea 0] 0] 0] 1]
Mensajes de aprendizaje u] 0 0 0
Articulacién Semantica 3.0 ] 0 0 0
Actividades Sincronicas y Asincrénicas n] n] n] n]
Retroalimentacién Inmediata 0 1] 1] 1]
Importar Cursos 0 1] n] n]
Permite realizar copias de Seguridad 0 O ] n]




GESTOR DE APRENDIZAJE
PRESENCIAL [SEMIPRESENCIAL| VIRTUAL

MODALIDAD| MODALIDAD | MODALIDAD

) moone 00 | oDoo | oo

MS. TEAMS 00 00 00

EDGES oo 0o 00

=4 cLassroom 00 00 00

Google Classrocm

Tabla 2: Comparativa dependiendo la modalidad de estudio
Fuente: Elaboracién propia

Al contrastar Moodle con otros gestores de aprendizaje encontramos que es la plataforma
mas completa para implementar el EVA con fines de nuestro proyecto Alfabetizacion e Inclusién
digital, entre las funcionalidades de Moodle destacamos las copias de seguridad y generar un
ambiente semdntico con la Web 3.0, que son caracteristicas muy importantes para la generacion
de actividades interactivas para el participante, tomando en cuenta que el curso se lo llevard de

manera semipresencial y virtual.
Estructura general

De acuerdo al Entorno Virtual de Aprendizaje Moodle, se estructura por un primer bloque
llamado Pacie, Bloque académico y Bloque de cierre. En el Bloque Académico tenemos dividido
en semanas cada una de ellas con las unidades de estudio: Semana 1: Internet, Semana 2:
Procesadores de texto, Semana 3: Hojas de Calculo, mismas que de acuerdo a la metodologia
PACIE contiene las siguientes secciones Exposicion, Construccidn, Rebote y Comprobacion,
donde encontramos el contenido con recursos y actividades que le permitan al participante

adquirir un aprendizaje significativo.
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Bienvenida

2 Presentacion del Tutor
IHEORMACION Rubrica de Evaluacidon
Texto Basico
BLOQUE CERO Encuentro clases y
COMUNICACION
refuerzo
INTERACCION Consulta.s al Tutor
Avisos
ENTORNO VIRTUAL DE
APRENDIZAJE
MOODLE
BLOQUE DE
BLOQUE CIERRE
ACADEMICO |
RETROALIMENTACION
NEGOCIACION
Presentaciones
EXPOSICION
Organizadores Graficos
CONSTRUCCION Herramientas de Evaluacion
Tareas
REBOTE Videos

Actividades, etc

COMPROBACION

llustracién 12: Estructura general de la propuesta.
Fuente: Elaboracidn propia
Explicacion del aporte

El aula virtual Moodle se ha disefiado con un formato de mosaico para darle variedad y
presencia al desarrollo de las unidades creadas cada semana. Para el ingreso al entorno virtual
de aprendizaje ingresamos al siguiente link cec.uisrael.edu.ec, una vez ya en el sitio
encontraremos una categoria llamada Neurocop, en la cual contiene una subcategoria llamada
Alfabetizacién Digital, es ahi donde encontraremos los cursos a dictar en nuestra propuesta,

ordenadamente con los bloques mencionados anteriormente.
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Bloque Cero o Pacie: En este bloque encontraremos la informacién general de la unidad de

estudio, como datos del docente, horarios de clase.

BLOQUE CERO - PACIE

MAESTRIA EN EDUCACION MEDIADA POR TIC

Inclusion
DIGITAL
‘Univerlssirdiag

3
&

DATOS INFORMATIVOS

Docente: Ing. Stalyn Altamirano

Email: saltamirano@uisrael edu.ec

HORARIO DE CLASES ENCUENTRO | HORARIO DE TUTORIAS ACADEMICAS

Viemnes - Sabado - 17h00 a 19h00 Migercoles - 18h00 a 19n00

llustracién 13: Bloque de Inicio, informacion general
Fuente: Elaboracién propia

SECCION INFORMACION

En esta seccién encontraremos presentaciéon del tutor, presentacion del aula virtual, el
contenido de estudio Syllabus, Rubrica de evaluacidn, una guia de para iniciar la asignatura y el

texto basico para el curso.

INFORMACION

|@ Presentacién del tutor

(® Presentacién del aula virtualArchivo

@ Sylabus

|@ Riibrica de evaluacién

@ Guia para iniciar la asignatura

€ Texto pasico

Ellibro que se utilizard es de computacién | Teoria y préctica del

llustracion 14: Seccion de Informacion

Fuente Elaboracién propia
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Presentacion del tutor quien serd la persona que estd a cargo del curso, se da a conocer la

informacién del tutor, su trayectoria profesional entre otros datos.

Tecnologias de la In ...

A Inicio & Area personal ﬂEvemos = Mis Cursos itaEste curso

Bs > Cursos > Neurocorp » Alfabetizacin Digital > TIC > BLOQUE PACIE - ALFABETIZACION DIGITAL > Presentacion del tutor

Presentacion del tutor

Ing. Stalyn Altamirano

Trabajar de manera eficaz por los objetivos de la institucidn o empresa en Ia cual labore, cumpliendo de manera puntual con las metas trazadas. Asf mismo mi o
el cumplimiento de su vision y misién

Ultima modificacion: miércoles, 29 de junio de 2022, 18:14

ACTIVIDAD PREVIA
Avisos

Ira *

llustracion 15: Presentacion del tutor
Fuente: Elaboracidn propia

Presentacion del aula virtual, se muestra un documento el cual sera una guia para que el
participante tenga una guia y se familiarice con su entorno de estudio. Posteriormente
encontramos el Syllabus de la materia, la cual podrd ser descargada para su revision

correspondiente.

Presentacion del aula virtualArchivo

Sylabus

llustracién 16: archivos de presentacién del aula virtual y syllabus.

Fuente: Elaboracidn propia
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Rubrica de Evaluacién, con esta informacion se da a conocer a los participantes como seran

evaluados durante el curso.

Tecnologias de la In ...

A Inicio @& Area personal &Evenms === Mis Cursos staEste curso

Bs > Cursos > Neurocorp > Alfabetizacién Digital > TIC » BLOQUE PACIE - ALFABETIZACION DIGITAL » Ribrica de evaluacion

Rubrica de evaluacion

Primer PARCIAL (Semana 1)
Seguimiento (Talleres, Consultas, Deberes) - 60%
Examen parcial - 40%

Segundo PARCIAL (Semana 2)
Seguimiento (Talleres, Consultas, Deberes) - 60%
Examen parcial - 40%

Tercer PARCIAL (Semana 3)
Seguimiento (Talleres, Consultas, Deberes) - 60%
Examen final - 40%

La nota final resulta de la suma de las notas obtenidas en las dos etapas: evaluacion parcial y evaluacion final, cuya ponderacion resulta 100%, en base a 10 puntos.

Ultima modificacién: miércoles, 29 de junio de 2022, 18:23
llustracién 17: Rubrica de Evaluacion del curso TIC
Fuente: Elaboracién propia

Guia para iniciar la asignatura, mediante un archivo ponemos a disposicién al participante
una guia con la que se pueda orientar con las actividades del entorno virtual en forma

secuencial, asi también encontrard un link en el cual se accede al texto principal del curso.

Guia para iniciar la asignatura

@ Texto basico

El libro que se utilizara es de computacion | Teoria y

llustracién 18: Guia del asignatura y Texto basico principal del curso TIC

Fuente: Elaboracién propia
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SECCION COMUNICACION

Reporte de notas finales, aqui encontraremos las notas de los participantes, esta se

habilitard segun los cronogramas establecidos.

MAT-001 INGRESOS

REPORTES Listado de Notas

ASISTENCIA
Carlos Alcivar Sanchez 15 15 15 15 40 100
TAREAS Sofia Ortiz Lahm 10 15 15 15 40 95
Cesar Peralta Perez 15 10 15 15 40 95
Eliza Mackenzie Paz 10 10 10 10 40 80
TALLERES Soledad Macias Chavez 15 10 10 10 30 75
i} Byron Cordero Alcivar 15 10 10 15 40 90
NOTAS Luis Martinez Perez 15 10 15 15 40 95
Anna Paso Sanchez 15 15 15 15 40 100

llustracién 19: Reporte de notas
Fuente: Elaboracidn propia

Cronograma de evaluaciones, se encuentra organizado las fechas donde los participantes

deberan rendir las evaluaciones asignadas en el curso TIC.

B8 > Cursos » Neurocorp > Alfabetizacion Digital > TIC > BLOQUE PACIE - ALFABETIZACION DIGITAL > Cronograma de evaluaciones

Cronograma de evaluaciones

Calendario Académico Evaluaciones Parcial Y Finales

AvDAGEs ATOR B CUNTA
d b m om o W w
1 Enane [Feaiascion Parcial Asigeatioss Wiemesto 1 [

@5 PAD

slofwfu]nfu]u a5 PAC nereso e votas EP aignaturas momento 1 a S6GE

12 J 28] 24 | 25| 26 | 27 | 28 [[Actividade

[Firisdi Bataila g Pehingha

iy ]

: fﬂz Thomer

imes complesmentanio [0 nts |
SHE| 7| & ]9 |10] 11 [linkiossignstirss Momento 2
Activigades s abmigas PAQ

Iingreso de mates EF ssignaturis moment 1 y netas EP

[Fundamentos de L especaiidas ¥ $1GE

e COmplEren T Mgt s

120113 14 |15 | 16 | 17 | 18 |jactivisades academica: PAO

19 |20 21 | 22 | 23 | 24 | 25 |[retivisades scadémias PAD

llustracién 20: Cronograma de evaluaciones

Fuente: Elaboracién propia
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Link para las clases sincrénicas y de tutorias, mediante estos enlaces el participante podra

acceder a la sala zoom, en los horarios establecidos para sus clases sincrdnicas y tutorias.

@ Link finico clase encuentro sincrénica: Alfabetizacion Digital

Link Unico clases encuentro Alfabetizacion Digital- Viernes - Sabado 17h00 a 15h00

@ Link tinico clase Tutoria de Alfabetizacion Digital

Link Unico para tutorias de Educacidn Inicial Miercoles 18:00 a 19:00

Ilustracion 21: Enlaces para clases sincrénicas y tutorias.
Fuente: Elaboracién propia
SECCION INTERACCION:

Novedades, el participante podra interactuar con el tutor por este medio donde se
generard una temdtica como un debate o cualquier inquietud, también se crea un espacio de
Foro en la cual el tutor agrega la tematica a trabajar segun el tema de estudios, en la misma
seccién encontraremos un espacio para el Glosario de términos que durante el curso el

participante debera ingresar minimo un término por cada semana trabajada.

INTERACCION

MAESTRIA EN EDUCACION MEDIADA POR TIC

@ Novedades

Vencimiento: miércoles, 4 de mayo de 2022, 23:59

@ Foro: Tacita de café

Vencimiento: miércoles, 4 de mayo de 2022, 23:59

@ Glosario de términos

Ver  Crear entradas: 1

llustracién 22: Novedades, Foro, Glosario de términos

Fuente: Elaboracién propia
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BLOQUE ACADEMICO:

Siguiendo la metodologia PACIE, al inicio de cada bloque académico se encuentra el disefio
instruccional, contenido y objetivo de estudio, ademas de las secciones de exposicidn, rebote,
construccion y comprobacidn, que permiten el desarrollo del aprendizaje de una manera

planificada y sistematica basandonos en la teoria del constructivismo y conectivismo.

En la seccion del bloque académico, los temas creados para el curso son Internet,
Procesadores de texto y Hojas de Calculo. En la cual se insertaran todas las actividades creadas
en la plataforma mediante herramientas digitales, que permitan al participante entender,

comprender y participar del entorno virtual.

{ ;Ez BLOQUE ACADEMICO

PORTIC

TEMA: INTERNET @

7 = T

1

5 G

+ Conocer los diferentes navegadores web y su utilidad para trabajar con ellos en diferentes ambiente

EXPOSICION

MAESTRIA EN EDUCACION MEDIADA POR TIC

llustracién 23: Bloque Académico
Fuente: Elaboracidn propia

Seccidn Exposicidn: En esta seccion se inserta el contenido del tema Internet, con todos los
recursos que requiere el participante, para acceder y revisar el temario, con ello se pretende
gue tenga una instruccién previa, asimilacidon de conocimientos y comprension del tema. En
esta seccidén encontraremos varios recursos como videos, enlaces, presentaciones,

documentos entre otros.
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@ Principal: Clase Magistral: 81 Navegadores Web
Var

@ Apoye: Historia de los Navegadores Web
Var

‘@ Apoyo: Introduccién a los navegadores Web

@ Video: Mavegadares
Var

‘e Apoyo: Infografia de buscadores web

@ Apoye : Loz 17 buscadores de internet mas utilizades en 2021
Var

‘@ Apoyo: Buscadores Web

‘g Tutorias Claze 1: Navegadaores web

[lustracién 24: Seccién Exposicidon
Fuente: Elaboracién propia

Seccion Rebote: En esta seccidn encontraremos una actividad de interaccion realizada en
Educaplay la cual contiene una etiqueta de un tiempo aproximado de la actividad de 0.5 horas,

reforzando el aprendizaje del tema Internet de una manera didactica y entretenida.

REBOTE

MAESTRIA EN EDUCACION MEDIADA POR TIC

@ Realice esta actividad

tiempo estimado 0.5 h

Ilustracién 25: Seccién Rebote

Fuente: Elaboracién propia
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Seccién Construccion: Aqui los participantes tienen una actividad de foro con el tema éQué
uso le daria usted al Internet, en su vida cotidiana?, se genera la actividad con la idea que los

participantes consideren interaccion, investigacion y discusién del tema.

CONSTRUCCION

MAESTRIA EN EDUCACION MEDIADA POR TIC

@ Foro: Qué uso le daria usted al Internet, en su vida cotidiana?

encimiento: viernes, 15 de julio de 2022, 23:59

Ver Hacer publicaciones en el foro: 1

Ilustracién 26: Seccién Construccion
Fuente: Elaboracién propia

Secciéon Comprobacidn: llamada también de evaluacién, comprobaremos si el participante
ha adquirido y desarrollado los conocimientos con las destrezas esperadas, mediante una

tarea con instrucciones detalladas y una fecha de entrega.

COMPROBACION
MAESTRIA EN EDUCACION MEDIADA POR TIC

@ Tarea Semana 1: Cuadro comparativo de los principales navegadores web
|Apertura: sabado, 9 de abril de 2022, 18:00
ICierre: viernes, 15 de julio de 2022, 23:59

Ver Hacerunenvio Recibir una calificacion

+ Se pide al estudiante que lea el siguiente libro Computacion 1: Teroria y practica, el cual esta el enlace en el bloque
PACIE como texto basico, desde la pagina 80 a 83, Nota: las lecciones que estan en este capitulo no deben hacer.
= Instrucciones para el deber:
» Realizar una caratula con sus datos informativas
= Realizar un cuadro comparativo de los 3 navegadores web que usted considere, en donde se visualice de cada uno las caracteristicas
principales, ventajas y desventajas.
= Realizar un criterio personal de su tarea, con el siguiente argumento:

= Escoja el navegador que usted considera el mas optimo para su uso y porque

llustracién 27: Seccién de Comprobacion

Fuente: Elaboracién propia
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Estrategias - técnicas

El presente proyecto Alfabetizacidn e Inclusion Digital esta elaborado con estrategias tecno
educativas, donde se considera la plataforma de aprendizaje Moodle por la breve
adaptabilidad de los participantes, uso de plugins con la cual nos permite la adecuacién de
herramientas externas mediante codificacion QR, permitiendo la accesibilidad de los recursos

en los dispositivos méviles, en la plataforma se insertan recursos H5P
Actividades Moodle:

Existe gran variedad de recursos en la plataforma Moodle, donde el usuario que genere el
contenido tiene gran variedad a eleccidn, dentro de los principales recursos tenemos chats,
foros, cuestionarios, lecciones, tareas, actividades con h5p, en la que el participante puede
interactuar intercambiando la informacién y el conocimiento aplicando el constructivismo
como menciona Piaget, el uso de nuevas tecnologias permite al estudiante como al docente

participar en nuevos escenarios de ensefianza y aprendizaje.

Foro: Permite la comunicaciéon entre estudiantes y docentes en la que se manifiesta
cualquier tema de interés referente a lo aprendido y ejecutarla mediante una discusién

armonica, con temas relacionados a la vida cotidiana.

Chat: resulta una actividad sincrénica en la que los estudiantes y docente pueden
interactuar para resolver dudas, dificultades o actividades, que presentan al momento de

realizarla lo que es comun en los participantes.

Encuesta: lo utilizamos para medir el nivel de satisfaccion de las herramientas creadas por
el docente a través de cuestionarios, utilizando variedad de herramientas que se las incrusta

en Moodle para el proceso de aprendizaje significativo.

Tarea: Ayuda al tutor medir el nivel de conocimiento y reforzar lo aprendido por el
participante en las tematicas creadas en la plataforma, con ello se puede percibir si las
herramientas tecno pedagdgicas resultan en el aprendizaje de los participantes, por la cual si

es necesario se debe realizar retroalimentacion de los temas.
Recursos — Moodle:

Los recursos de Moodle tienen una gran importancia ya que reside en el predominio que
poseen las incitaciones hacia las neuronas sensoriales para asimilar el conocimiento, es decir lo
coloca en relacién con el objeto del aprendizaje, proporcionando una sensacidon de manera

indirecta, permitiendo subir enlaces, archivos y cédigos QR, donde los participantes utilicen
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toda la informacién para la construccion del conocimiento, algunos de los recursos que

utilizaremos presentamos a continuacion:

Archivo: es un espacio que utilizamos para insertar en el Entorno virtual de aprendizaje
Moodle, documentos pdf, hojas de calculo, archivo de videos, presentaciones Power Point, los

mismos que seran visualizados en la plataforma.

Carpeta: permite al creador del contenido organizar la informacién en subcarpetas con la
organizacion de los temas tratados, esto nos ayuda a evitar confusiones al momento de
realizar las descargas, asi mismo acceder a la informacién descargada cuando el participante

desee.

Etiqueta: inserta directamente en el dashboard de Moodle, imagenes, texto, videos, audio,
enlaces, esto sirve para que el participante del curso no tenga distractores al momento de

ingresar al contenido.

Pagina: creacion de un entorno dentro de un gestor virtual con videos, audios, textos,
codigos embebidos, cédigos QR, después de haber instalado el plugin adecuado para la
funcionalidad en especifico, como simuladores que permiten al participante la interactividad

de lo aprendido en los temas tratados.
Recursos Externos 3.0

Los recursos mencionados son los que nos permiten insertar las herramientas mediante
codificacion QR, con la finalidad que los participantes puedan acceder mediante sus
dispositivos mdviles sin la necesidad de digitar, también es muy importante para evitar los

distractores al momento de ingresar a los navegadores.

Validacidon de la propuesta

El entorno virtual Moodle creado para el proyecto Alfabetizacién e Inclusiéon Digital, para el
aprendizaje de las TIC, fue validado por cuatro especialistas, que cumplen con todas las
expectativas para este proceso como nivel académico, trayectoria laboral en pedagogia,
experiencia en el tema de tecnologias entre otras, la variables a evaluar son: Pertinencia,
Aplicabilidad, Factibilidad, Novedad, Fundamentacion pedagégica, Fundamentacién
tecnoldgica, Indicaciones para su uso, las valoraciones se describen a continuacién, detallando
la factibilidad de uso y aplicabilidad del entorno virtual de aprendizaje en el curso TIC, esta
validacién se la realizé con cuatro especialistas los cuales cumplen con los requisitos para dar

su criterio en base a sus conocimientos en el campo de la Educacion.
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2.3.Matriz de articulacion de la propuesta

En la presente matriz se sintetiza la articulacion del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnolégicos

empleados.
Tabla 3.
Matriz de articulacion del tema Internet Fuente: Elaboracion propia
EJES O PARTES SUSTENTO TEORICO SUSTENTO ESTRATEGIAS / DESCRIPCION DE INSTRUMENTOS
PRINCIPALES METODOLOGIC TECNICAS RESULTADOS APLICADOS
(o)
Internet Cognitivismo: Exposicion del Construccion de Reconocimiento de los Videos Youtube,
Nos centraremos en cdmo los participantes docente, clase ejercicios practicos. | principales navegadoresy | Google Slides,
aprenden, en el desarrollo de procesos invertida, el entorno. Prezi,
mentales complejos o nuevos que faciliten el aprendizaje Orientacion del Buscar videos, imagenes, = Powerpoint,
aprendizaje, comprendiendo y adaptandose a | basado en profesor de forma | texto entre otra Videoconferencia
la tecnologia. problemas individual. informacioén. Zoom, archivo
Constructivismo: Creacion de un correo Pdf, Foro, Emaze,
Incentivar a los participantes para que puedan Retroalimentacion | electrénico Gmail. Gocongr,
ser capaces de crear sus conocimientos. Envio de correos Examen, Trabajo
Conectivismo: Comprobacién del | electrdnicos. Practico.
La integracion de las herramientas conocimiento

tecnoldgicas por medio del curso TIC, en el

proceso de Alfabetizacion Digital.
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Tabla 4.

Matriz de articulacion del tema Procesadores de texto
Fuente: Elaboracién propia

EJES O PARTES

PRINCIPALES

Procesadores

de texto

SUSTENTO TEORICO

Cognitivismo:

Nos centraremos en como los
participantes aprenden, en el
desarrollo de procesos mentales
complejos o nuevos que faciliten
el aprendizaje, comprendiendo y
adaptandose a la tecnologia.
Constructivismo:

Incentivar a los participantes para
que puedan ser capaces de crear
sus conocimientos.
Conectivismo:

La integracion de las
herramientas tecnoldgicas por
medio del curso TIC, en el

proceso de Alfabetizacion Digital.

SUSTENTO
METODOLOGICO
Exposicion del
docente, clase
invertida,
aprendizaje
basado en

problemas

ESTRATEGIAS /
TECNICAS
Construccion de
ejercicios

practicos.

Orientacion del

profesor de forma

individual.

Retroalimentacion

Comprobacién del

conocimiento
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DESCRIPCION DE RESULTADOS

Identificacién de herramientas
basicas del procesador de texto
Microsoft Word.

Creacion de un documento
utilizando las herramientas de

fuente.

Creacion de una tabla, con datos de

informacion.

Guardar y abrir documentos.

INSTRUMENTOS
APLICADOS
Archivos pdf,
videos youtube,
Prezi, Slides, Url,
Videoconferencia
Zoom, Foro,
Chat, Base de
Datos,
Cmaptools, Quiz,
Examen, Trabajo

Practico.



Tabla 5.

Matriz de articulacion del tema Hojas de Cdlculo
Fuente: Elaboracién propia

EJES O PARTES

PRINCIPALES

Hojas de

Calculo

SUSTENTO TEORICO

Cognitivismo:

Nos centraremos en como los
participantes aprenden, en el
desarrollo de procesos mentales
complejos o nuevos que faciliten
el aprendizaje, comprendiendo y
adaptandose a la tecnologia.
Constructivismo:

Incentivar a los participantes para
que puedan ser capaces de crear
sus conocimientos.
Conectivismo:

La integracion de las
herramientas tecnoldgicas por
medio del curso TIC, en el

proceso de Alfabetizacion Digital.

SUSTENTO
METODOLOGICO
Exposicion del
docente, clase
invertida,
aprendizaje
basado en

problemas

ESTRATEGIAS /
TECNICAS
Construccion de
ejercicios

practicos.

Orientacion del

profesor de forma

individual.

Retroalimentacion

Comprobacién del

conocimiento
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DESCRIPCION DE RESULTADOS

Identificacion de la hoja de célculo y
sus herramientas con Microsoft
excel.

Crear libros, ingreso de datos,
formatos de celdas.

Uso de féormulas basicas.

Insertar graficos dindmicos.

Configuracion para impresiones.

INSTRUMENTOS
APLICADOS
Videos Youtube,
Google Slides,
Prezi,
Powerpoint,
Videoconferencia
Zoom, archivo,
Foro, Pdf,
Educaplay,
Goconar,
Examen, Trabajo

Practico



CONCLUSIONES

Al finalizar el proyecto de Alfabetizacion e Inclusidn Digital, se pudo llegar a las siguientes

conclusiones:

El entorno virtual de aprendizaje Moodle fue aplicado satisfactoriamente, basandose
claramente en los fundamentos tedricos del constructivismo, aprendizaje significativo y el
conectismo, facilitando la viabilidad para gestar el entorno virtual de aprendizaje, en la cual los
habitantes de la comunidad Zabala que deseen ser participes del curso TIC podran integrarse al

mundo digital, mediante las herramientas tecnoldgicas propuestas.

El diagndstico del uso de las herramientas tecnoldgicas por parte de los habitantes
encuestados de la comunidad Zabala fue muy escaso, se cred el curso TIC mediante la
plataforma Moodle, que de acuerdo a la comparacidn con otros gestores de aprendizaje es la

gue mejor se adapta para la investigacién

Se disefid el entorno virtual de Alfabetizacion e Inclusion digital, el cual contiene bien
estructurado su metodologia PACIE , con gran variedad de contenidos en herramientas 2.0
dentro de sus bloques, y se considerd competencias basicas en temas TIC, para el aprendizaje

de los participantes.

La valoracion realizada por parte de los especialistas fue de gran aporte, ya que con las
observaciones de los resultados, se realizaron los cambios sugeridos, los mismos que ayudaron
a los usuarios a llevar un mejor uso al contenido, facilitando nuevas habilidades tecnoldgicas e

impulsando el trabajo colaborativo.

40



RECOMENDACIONES

En laimplementacion de entorno virtual de aprendizaje Moodle, se debe realizar actividades
secuenciales siempre enfocadas a la practica, demostrando que el participante asocie de manera
activa el trabajo colaborativo y lo mas importante, recibiendo una retroalimentacién inmediata

de lo aprendido con actividades orientadas a la vida real.

A partir del curso propuesto se recomienda promover o apoyar iniciativas de otros cursos sin
animos de lucro de Alfabetizacidn e Inclusién Digital, creando una cultura digital que mejore las
habilidades en el manejo de herramientas tecnoldgicas en las personas, disminuyendo la brecha

digital existente.

Crear nuevos cursos o subtemas de Alfabetizacién Digital en beneficio de personas que
deseen incursionar al mundo digital, fortaleciendo el proceso de ensefianza y aprendizaje,
estos cursos deben ser con niveles de dificultad, para que los participantes tengan interés en

continuar los nuevos cursos de TIC.

Conservar la linea de investigacidn de forma continua, siguiendo todos lo parametros
solicitados y manteniendo la valoracion de especialistas, la misma que sera de gran aporte con
la generacidn de resultados, con la finalidad de evaluar el impacto que tendra un entorno

virtual de aprendizaje en temas de Alfabetizacion e Inclusidn Digital.
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ANEXOS

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Alfabetizacién e Inclusién
Digital”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacion de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su
cooperacion contestando las preguntas que se realizan a continuacion.

Datos informativos

‘ l l s N
Thulo obtenido:  \\ ool €0 CUCENOA  URWIRSHANS

Gl \—}mg }.\’\5&
Emall: fscn q0Q gred. com

Institucion de Trabajo: Uiohd €OCATWA  GHBL  POGARO

Cargo:  pyeocgstE

Afios de experiencia en el drea:
E 2

Instructivo:

e Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

e Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5, Bastante Adecuado
equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e Inadecuado equivale a 1.

|

Tema: “Alfabetizacion e Inclusion Digita

Pertinencia X
Aplicabilidad 3

Factibilidad X
Novedad [ S
Fundamentacién pedagdgica %
Fundamentacién tecnolégica W

Indicaciones para su uso *
TOTAL

Observaciones:.... 0. 55 200 0% MADCHAO S (FEROUN Qo WM HOOHG  CopTaudt O
e ZRRCES,

Recomendaciones:.... SK...LESANEROR | (RERC.  (MPRTRG | ORROC B GrEN ASH (N

LAbLIn oy 5 MEILC N ACTGE fRih Us OEscheeh

Lugar, fecha de validacién: Quiro_ 18 pe. Beosio o 20

Firma

ANEXO 1

VALORACION DEL PRIMER ESPECIALISTA
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INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacién para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Alfabetizacion e Inclusién
Digital”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacion de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su
cooperacién contestando las preguntas que se realizan a continuacion.

Datos informativos

Titulo obtenido: ”5 Lidkra 290 € W so
cl 0905513933

E-mail: KOWDé)hofml/- e
Institucién de Trabajo: Subseue /(dl- ia do e A iy
Cargo:

Asesorq edecativa

Afios de experiencia en el drea: 20 aias

Instructivo:

e Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

e Revisar, observary analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5, Bastante Adecuado
equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Alfabetizacion e Inclusion Digital”

Pertinencia
Aplicabilidad
Factibilidad X
Novedad

Fundamentacién pedagégica
Fundamentacién tecnoldgica
Indicaciones para su uso
TOTAL

x

Xx XX

Observaciones:

Recomendadones:..fﬁ’..tf’.(ax:!‘..‘f{hﬁ..ﬁr.f....ﬂf,&z...{(l.a;fd.a,.a.ﬁ...q/fét....ﬁi.mt.’ﬂ/ﬂ.k....ﬁn..afif:fa:’a{....dz.mmm’/mé’i..
Glet...eagiu it YL, Lok s entely. aplidisda...tl. 3l tok K120 At 0. 0105 @ LLYAULIRS o
Lugar, fecha de validacion: % o 444 fo. 2022

7 Firma

ANEXO 2

VALORACION DEL SEGUNDO ESPECIALISTA
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INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Alfabetizaciéon e Inclusion
Digital”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacion de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su
cooperacién contestando las preguntas que se realizan a continuacion.

Datos informativos

Titul ido: : z
tulo obtenido MG" i
Gl

(146 33-1%
E-mail: Me(q,,qj“ € cotlock .com
Institucién de Trabajo:

' ONAD  BDucdnud AC{A UFE
Cargo:
e QE.uoPA

Afios de experiencia en el drea: =

[S anos

Instructivo:

* Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

e Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5, Bastante Adecuado
equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Alfabetizacion e Inclusion Digital”

Pertinencia

Aplicabilidad

Factibilidad

Novedad

Fundamentacién pedagdgica
Fundamentacién tecnoldgica
Indicaciones para su uso
TOTAL

XxxXx ¥ ¥

Observaciones:

Recomendadiones:......0G.... 2o 600, OREL  USS Exteasems || ol Tierro ERTRe0.. 000
EEnUIAL D> DauignpES

Lugar, fecha de validacion: C‘)Ul" O _2Z—Pe370

ANEXO 3

VALORACION DEL TERCER ESPECIALISTA
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INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Alfabetizacion e Inclusion
Digital”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacion de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su
cooperacion contestando las preguntas que se realizan a continuacion.

Datos informativos

Titulo obtenido: Ik‘gszxﬁm{a Q)\\ “\% @
L o0eas
Email:  nayya comrenolin Q@ymal\ com

Institucién de Trabajo:

Cargo:  Covdiomdoez e \a Okded EJocdNe News (5he

Afios de experiencia en el drea: Cj

Instructivo:

e Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

« Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5, Bastante Adecuado
equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Alfabetizacion e Inclusion Digital”

Pertinencia %X
Aplicabilidad X
Factibilidad

Novedad W
Fundamentacién pedagégica b S
Fundamentacién tecnolégica )(_
Indicaciones para su uso X
TOTAL

O$erv iones: & YQGD\QQ\?J \b ﬁ‘\&g‘ﬁ\b(ﬁcf\ CD\‘(Q,(XQ ?Q\'Q ‘,meo\sa\ (\\BS QX

ARG SRS

Lugar, fecha de validacién: O‘R\'O 22 0z k\M 22

ANEXO 4

VALORACION DEL CUARTO ESPECIALISTA
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